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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion se realiz6 con el fin de desarrollar un médulo de inventario
para mejorar la gestion de sus elementos y la automatizacién de este proceso con la ayuda de la
identificacion adecuada de la metodologia y herramientas necesarias para llevarlo a cabo y

alcanzar el objetivo propuesto.
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CAPITULO I: INTRODUCCION

1. Marco De Referencia

1.1.  Justificacion

En la actualidad los sistemas de informacion han ejercido una gran ayuda o gestion en
las tareas, actividades o procesos que cada usuario puede realizar debido a que todos estos
procesos se automatizan conllevando asi a que las actividades sean mas eficientes, es por esto
que el objetivo de automatizar procesos recae en hacer que cualquier tarea que se requiera sea
alcanzada y obtenida de la manera més Optima posible en sentidos amplios como tiempo y
recursos para ofrecer una correcta experiencia.

Con estos antecedentes, la veterinaria Fauna Urbana Ecuador se encuentra en un estado
en el que puede conllevar la automatizacion de estos procesos, y es por esto que a continuacion
se presentan casos en donde se han automatizado procesos y han sido de efectiva ayuda en la
mejora de la gestion empresarial u organizacional.

Importancia del uso de sistemas de informacion en la automatizacion de historiales
clinicos, una revision sistematica en la cual Preciado, Valles y Rodriguez (2021) recalcan que
el resultado de la revision desarrollada para la identificacion de los sistemas de informacion
en la automatizacion del registro de historiales clinicos ha repercutido de una manera efectiva
la cual ha robustecido todo el sistema de salud por completo brindando operatividad, eficiencia
y calidad en el proceso el cual ha mejorado esencialmente de manera general.

Automatizacién de los procesos contables en la Estaciéon de Servicios Gasocentro
Petrogas EIRL en la cual Constantino Quispe (2021) reitera que la implementacion de un
sistema de automatizacion de procesos contables ha sido importante para controlar toda la
informacion dentro de la Estacion de Servicios Gasocentro Petrogas EIRL debido a que ayudo
de manera sencilla el ingreso de datos, aceleracion en los procesos contables dando como
resultado la disminucion de manera considerable el tiempo en el que tomaba estas tareas,
igualmente, la implementacion del sistema de automatizacion ha facilitado realizar los

calculos contables, ha ejercido una rapida accesibilidad de la informacién dando reportes de



varios procesos que han sido realizados, y brindando una informacién segura, veridica y
confiable para presentarla. (p. 25).

Segun las fuentes que han sido citadas anteriormente, se puede evidenciar la
importancia y la jerarquia que conlleva automatizar los procesos que se encuentran inmersos
en una organizacion, empresa, negocio, etc. llevando consigo grandes ventajas con proyeccion
al crecimiento y a la vez expone una validez y satisfaccion al cliente siempre manteniendo
presente que para realizar automatizaciones es esencial tomar en cuenta herramientas y

tecnologias actuales.

1.2.  Planteamiento del problema

Fauna Urbana Ecuador ejerce el registro de inventario de manera convencional, es
decir, completamente manual, sin recibir ayuda o algln tipo de automatizacion y debido a esto
es que puede producir tiempos extensos en la realizacién de este proceso ocasionando asi
diferentes tipos de inconvenientes y puede representar una debilidad de la empresa ya que
carece de un seguimiento continuo y seguro de cada insumo o material que se usa en la
veterinaria.

Partiendo de lo mencionado anteriormente se plantea las siguientes preguntas de
investigacion:
e ;De qué manera una aplicacion web puede contribuir con la mejoria del proceso de registro

de inventario que se realiza en la veterinaria Fauna Urbana Ecuador?
Y las siguientes preguntas secundarias:
e ;Con qué metodologia de desarrollo debe conllevar el proyecto para alcanzar el
objetivo?

e ;Qué herramientas es necesario usar para el desarrollo?

e ;Qué tipo de base de datos serd necesario?



1.3.  Objetivo General
e Analizar, disefiar y desarrollar el modulo de un sistema web para el registro de

inventario en la clinica veterinaria Fauna Urbana Ecuador.

1.4.  Objetivos Especificos
e Analizar los requerimientos para el sistema.
e Identificar la metodologia de desarrollo a implementar para alcanzar la
aplicacion propuesta.
e Desarrollar la aplicacién web para alcanzar la automatizacion del proceso de

registro de inventario.

1.5.  Antecedentes
La clinica veterinaria Fauna Urbana Ecuador esta ubicada en Yaruqui la cual es una
parroquia rural del Distrito Metropolitano de Quito. Actualmente la clinica veterinaria se
dedica a ofrecer los siguientes servicios: Consulta General, Plan de vacunacion para caninos
y felinos, cirugias de bajo riesgo, Profilaxis dental, Peluqueria canina, y mantienen una
farmacia veterinaria, a su vez la veterinaria consta de un sistema de facturacion para optimizar

esta parte de la administracion de la empresa.

La clinica veterinaria actualmente consta de dos médicos veterinarios, una peluguera
canina, una secretaria para la venta de farmacia y cobros de procedimientos y vacunas que
administra el dinero, los médicos por su parte realizan los servicios anteriormente
mencionados, asi mismo, la secretara se encarga de vender los productos farmacéuticos que

los médicos envian.
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La clinica veterinaria Fauna Urbana Ecuador, por otra parte, mantiene toda la
administracion de registro de inventario de manera fisica, es decir, lo realizan en hojas,
formularios, carpetas, y mas, por lo que se puede apreciar y constatar que la manera o la forma
en gue se hace la gestion del inventario conlleva a presentar diversos problemas ya que todo
documento esta inmerso en sufrir alteraciones de todo tipo, a su vez, trae consigo limitaciones
al momento del proceso o de las tareas de busquedas de insumos, proveedores, etc. afectando

asi a la eficiencia de realizar las actividades mencionadas.



1.5.1. Actividades Clinica Veterinaria Fauna Urbana Ecuador
Analizando a la brevedad las actividades que realizan la clinica veterinaria, empezando
por la consulta general, esta es la base y la practica donde se ejecuta la prevencion y deteccion
de problemas en los animales, de esta manera, los veterinarios revisan los principales érganos

y variables de la mascota con varios instrumentos, materiales o insumos.

El plan de vacunacion para caninos y felinos consiste en proporcionar proteccion antes
que el animal contraiga algun tipo de enfermedad, lo realizan con lotes de vacunas que deben

tener preparadas de acuerdo con las indicaciones de cada vacuna.

Las cirugias de bajo riesgo consisten y estan determinadas por la envergadura, la
duracion, los cambios de temperatura, recambio de fluidos producidos en esta, estos elementos
predisponen de acuerdo con los Eventos Cardiacos Mayores (ECM), estas cirugias
corresponden a menos de 1% de ECM, estas cirugias son: de piel, mama, oculares, dentales,

ginecologicas, reconstructivas, ortopédicas menor y uroldgica menor.

La profilaxis dental también conocida como limpieza dental consiste en realizar con
equipos el retiro de sarro dental, dejar correcto espacio entre los dientes y encias, y mantener

cada espacio de la boca de los animales en correcto estado.

Todas estas actividades o servicios que la veterinaria ofrece conllevan a mantener
varios insumos medicos y también, especialmente para la farmacia interna que poseen, de esta
manera, es esencial saber la cantidad de insumos que mantienen de manera detallada y rapida,
para este hecho, el sistema web cubre la necesidad de sustentar esta necesidad para la clinica

veterinaria.

1.6.  Alcance
El presente proyecto de disertacion tiene como alcance el desarrollo del modulo de
registro de inventario en una aplicacion web, se plantea realizar este proyecto para mejorar el
proceso mencionado anteriormente dentro del cual se incluye: registrar, modificar, eliminar y
consultar insumos médicos o productos que ingresan a la veterinaria, las compras que realizan

a proveedores y las salidas de inventario.



CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA

1. Marco Teobrico

1.1. Metodologias de desarrollo de Software

La metodologia de desarrollo de software consiste en un conjunto de técnicas o
métodos necesarios para disefiar soluciones de software, el objetivo principal es organizar los
equipos de trabajo para que el desarrollo de este sea de la mejor manera posible. Trabajar con
una metodologia para el desarrollo de software va a permitir que la dificultad reduzca a un
nivel que se pueda controlar, organizar tareas y actividades para el desarrollo, agiliza los
procesos y mejora el resultado final del proyecto a desarrollar. (Monteros, Cevallos y Cuesta,
2018).

1.2. Metodologia Agil
Monteros et al. (2018) indicé:

Las metodologias agiles presentan como principal particularidad la flexibilidad, los
proyectos en desarrollo son subdivididos en proyectos mas pequefios, incluye una
comunicacion constante con el usuario, son altamente colaborativos y es mucho
mas adaptable a los cambios. De hecho, el cambio de requerimientos por parte del
cliente es una caracteristica especial, asi como también las entregas, revision y

retroalimentacion constante.

Entre las metodologias agiles mas notables se encuentra: Scrum y Extreme

Programming



1.2.1. Scrum

Navarro, Fernandez y Morales (2013) encontraron que scrum se enfoca en el
desarrollo de productos, orientados al incremento de la flexibilidad y rapidez mediante la
integracion de equipo interdisciplinario y varias fases que se realizan. Para el desarrollo agil
del software, esta metodologia es un marco de trabajo enfocado para alcanzar la cooperacion
eficaz de equipos de proyectos que se manejan mediante reglas, artefactos y roles para el
correcto funcionamiento.

Scrum utiliza un enfoque incremental el cual tiene como funcionamiento la
transparencia, inspeccién y adaptacion, mediante estos enfoques, garantizan visibilidad en los
procesos, detectar variaciones indeseables y realizar ajustes pertinentes para minimizar
impactos.

En Scrum se definen 3 roles: Scrum master, duefio del producto, y desarrolladores. El
Scrum master es la persona que tiene como responsabilidad de asegurar que el equipo esta
adoptando la metodologia, las practicas, valores y normas.

Esta metodologia define un evento principal denominado Sprint el cual corresponde a
un lapso donde se desarrolla una version del producto incrementalmente, es por esto por lo
que cada Sprint es considerado como un proyecto independiente y la duracion méxima de cada
sprint es un mes, los elementos que lo componen son: reunion para la planificacion del sprint,
trabajo de desarrollo, revision del sprint y retrospectiva.

En la revision del sprint la cual se da lugar al final de este, se realiza una reunion donde
el duefio del proyecto revisa lo que se desarroll6, el equipo de desarrollo deberd comentar los
problemas encontrados y las soluciones, y muestran el producto funcionando correctamente.
La retrospectiva del sprint consiste en una reunion donde el quipo analiza la comunicacion.
Proceso y herramientas, qué se realizo bien y que estuvo mal, y planifican mejoras para el
siguiente sprint.

En esta metodologia también existe lo que se denomina Artefactos de Scrum, los cuales
son: Product Backlog, Sprint Backlog y Monitoreo de Progreso, estos artefactos son
actividades que brindan direccion y transparencia al equipo scrum. El Product Backlog
consiste en una lista la cual esta ordenada de acuerdo con el valor, riesgo, prioridad y necesidad

de los requerimientos que se han definido por el duefio y a su vez puede actualizar y ordenarlos.



El Sprint Backlog consiste en la descripcion del objetivo del sprint, se mantiene algunos
elementos del producto Backlog y el plan para realizar en el Incremento del producto. El
Monitoreo del progreso consiste simplemente en la suma del trabajo que falta pro realizar en
el sprint y se puede realizar en cualquier momento para que el duefio pueda evaluar el progreso

respectivo.
Grafico 2
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Nota. El gréafico representa las fases de la metodologia Scrum. Tomado de Revision de
metodologias agiles para el desarrollo de software (p. 33), por A. Navarro, J.D. Fernandez &
J. Morales,2013, Universidad Autonoma del Caribe

El ciclo de vida de esta metodologia consta de cuatro fases las cuales son:
planeacion, puesta en escena, desarrollo y entrega, de esta manera, dentro del ciclo de vida se
establece la vision, se fijan expectativas y se asegura el funcionamiento, estas fases
corresponden a la planeacién. En la puesta en escena se identifican los requerimientos. En el

desarrollo se realiza el sistema y en la entrega se hace el despliegue operativo.



1.2.2. Extreme Programming

Navarro, Fernandez y Morales (2013) concluyeron que Extreme Programming es la
metodologia la cual estd orientada a guiar a equipos de desarrollo de software pequefios o
medianos con los valores que mantiene: simplicidad, comunicacién. Retroalimentacion,
respeto y coraje. Las practicas de esta metodologia estan enfocadas en brindar una solucién a
las diferentes actividades basicas de un proceso de desarrollo lo que corresponde a cddigo,
pruebas, planear y disefiar. Esta metodologia incluye: planning game, pequefias entregas,
disefio simple, programacién en pareja, pruebas, refactorizado, integracién continua,

propiedad de cddigo, paso sostenible, cliente en sitio, metafora, y estdndares de codigo.

En planning game se define el alcance y las fechas de cumplimiento de las entregas
funcionales completas lo que se denomina definir la fecha de un reléase dividiendo las
responsabilidades entre el cliente y los desarrolladores, el cliente mediante historias de usuario
va a definir una version simplificada de los casos de uso, los requerimientos de manera global
para que los desarrolladores logren estimar el costo que conllevara implementarlos definiendo
caracteristicas de la entrega y el numero total de iteraciones que conllevara para su
finalizacion, las historias de usuario se pueden modificar o crear siempre y cuando sea antes

de que una iteracion esté en curso.

Las entregas pequefias constan de uso de ciclos cortos de desarrollo, lo que se define
como iteraciones, para mostrar el uso del software terminado al cliente para lograr una
retroalimentacion y alcance las pruebas de aceptacion. El disefio simple sostiene que el
software debe ser lo mas simple posible lo que implica que los desarrolladores solamente se

preocuparan por las historias de usuario que se han planificado para la iteracion actual.

La programacion en pareja mantiene que todo el codigo debe ser desarrollado por dos
programadores, y que estas parejas deben cambiar frecuentemente para que el conocimiento
del software quede en todo el equipo alineandose a los principios de calidad y propiedad
colectiva del codigo. Las pruebas son la guia del desarrollo del producto debido a que cada
uno de los detalles de las historias de usuario se obtienen en el desarrollo de la prueba de

aceptacion.



El refactorizado se trata de realizar los diferentes cambios que se produzcan para la
mejoria de la estructura del sistema, pero sin afectar al correcto funcionamiento, para
garantizar la no afectacion se procede a ejecutar la prueba unitaria para corroborar los

beneficios manteniendo el codigo simple.

La integracion continua sostiene que las tareas que se van completando deben ir
integrandose al sistema, y proceder a ejecutar las pruebas unitarias para validar que no

perjudique las funcionalidades que se encuentran disponibles.

La propiedad comun del codigo establece que no existe una persona propietaria del
codigo que se ha desarrollado o incluso una porcién de este, de esta manera, cualquier
desarrollador que se encuentre en una iteracion es capaz de cambiar o reestructurar el codigo

con la Unica finalidad de que agregue valor al sistema.

El paso sostenible conlleva al ritmo de trabajo del equipo de desarrolladores e indica
que debe ser adecuado para alcanzar la iteracion sin sobre pasar o sin trabajar horas extras,
apegandose en lo que la metodologia remarca: nunca se debe trabajar horas extras dos semanas

consecutivas.

Cliente en sitio hace referencia a la necesidad de incluir un representante por la parte
del cliente el cual debe trabajar a tiempo completo con los desarrolladores y debe resolver
oportunamente las diferentes dudas en la implementacion de las historias de usuario

desarrolladas.

Los estandares de cddigo constan de las reglas que definen como se va a escribir el
software, con estos estandares, el codigo debera servir como documento, esto es sumamente
importante para que la programacién en parejas y la propiedad comin del cddigo sean

posibles.

El ciclo de vida de esta metodologia estd compuesto por: exploracion, planeacion,

iteraciones, producciones y mantenimiento.
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Ciclo de Vida XP

Exploracion

&

Mantenimiento Planeacion

.

Produccion

1.3. Metodologia Tradicional

Montero et al. (2018) menciono:

En las metodologias tradicionales se concibe al proyecto como uno solo de
grandes dimensiones y estructura definida; el proceso es de manera secuencial,
en una sola direccion y sin marcha atras; el proceso es rigido y no cambia; los
requerimientos son acordados de una vez y para todo el proyecto, demandando
grandes plazos de planeacion previa y poca comunicacién con el cliente una

vez ha terminado ésta.

1.3.1 Modelo en Cascada

“Este modelo propone un enfoque secuencial y Espirales revista multidisciplinaria de
investigacion sistematico para el desarrollo de software, conlleva mas disciplina y se basa
principalmente en las etapas de analisis de requisitos, disefio, codificacion, pruebas y

mantenimiento.” (Montero et al. 2018)
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A continuacion, se expone las fases del modelo en cascada:
Grafico 4
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Nota. El gréfico representa las fases del modelo en cascada. Tomado de Metodologias &giles
frente a las tradicionales en el proceso de desarrollo de software (p. 116), por B. Molina, H.
Vite & J. Davila, 2018, Espirales.

En el grafico 4: Fases del Modelo en Cascada. Fuente: Espirales revista
multidisciplinaria de investigacion, se observa claramente cada una de las fases que contiene
el modelo en cascada, Montero et al. (2018) menciona lo siguiente:

Al final de cada etapa relne toda la documentacion para garantizar que cumple con los
requerimientos y especificaciones. EI modelo en cascada para la época se convirtié en un
pilar fundamental de ejemplo de proceso dirigido, donde se planificaria todas las
actividades antes de comenzar a trabajar en ellas. Al pasar el tiempo se empieza a detectar
los principales problemas tales como la dificultad de responder a los requerimientos
cambiantes del cliente.
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1.4. Metodologias Tradicionales vs Metodologias Agiles

Montero et al. (2018) sefial6 que:

Las metodologias de desarrollo tradicionales imponen una disciplina de trabajo
fundamentada en la documentacidon sobre el proceso de desarrollo de software,
se realiza un hincapié en la planificacion global y total de todo el trabajo a
realizar, y una vez que esté detallado, comienza el ciclo de desarrollo de
software; caso contrario a lo que respecta a las metodologias de desarrollo
agiles que muchas veces obvia la documentacion y se centra en el trabajo, busca

el equilibrio entre proceso/esfuerzo.

A continuacion, se presenta una tabla para indicar y recalcar los aspectos importantes

de estas dos metodologias.

Tabla 1

Comparacion de Metodologia Agil vs Tradicional

Metodologias Tradicionales Metodologias Agiles
Procesos predictivos Procesos adaptativos
Procesos rigidos Procesos flexibles
Comunicacién baja con el cliente Comunicacién constante con el cliente

El software se entrega al finalizar el Las versiones del software se entregan

desarrollo constantemente

Se mantiene una documentacion totalmente Poca documentacion

extensa

Nota. Esta tabla muestra una comparacion general de las dos metodologias para desarrollo de

software: Tradicional y Agil.

De esta manera y mediante las caracteristicas presentadas en la Tabla 1: Comparacion de
Metodologias Agil vs Tradicional, las metodologias y el uso de estas van a depender del
proyecto de software que se desee realizar y se debe aplicar de acuerdo a la empresa, recurso
humano, documentacion que se necesite, tiempo y disponibilidad del usuario, de esta formay

manteniendo el objetivo de las metodologias agiles las cuales van orientadas a un grupo de
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trabajo menor a 10, lo cual concuerda perfectamente con la situacion actual de la veterinaria,

se opta por escoger por todas sus caracteristicas para el desarrollo del software.

1.5. Framework

Un framework se puede precisar como una caja 0 armazon cuyo contenido se trata de
técnicas que conforman mediante la utilizacidon de elementos los cuales son favorecidos para
las personas. Un framework para aplicaciones web no es mas que una estructura donde se sitla
delimitada la cual va a permitir la reutilizacién de componentes, y estos van a facilitar el
desarrollo de aplicaciones web ofreciendo asi un ahorro en tiempo y en mantenimiento.
(Molina, Loja, Zea & Loaiza, 2017).

Entre los frameworks mas actuales o populares por los desarrolladores se encuentran

los siguientes:
Tabla 2

Caracteristicas de Frameworks

React Angular

Biblioteca Front End de JavaScript Framework de alta demanda con

lenguaje tipado (TS)

Admite diferentes tecnologias e idiomas  Usa HTML para interfaces de usuario

Interpretacion rapido de codigo basado en  Funcionalidad en mddulos
HTML

Compatible con Chrome, Firefox, Edge,
Android y iOS

Nota. Esta tabla indica las caracteristicas generales de los frameworks mas usados

actualmente.

En vista a las caracteristicas presentadas por parte de Angular, las cuales se reflejan en
la Tabla 1. Caracteristicas de Frameworks. Es importante recalcar que es el unico framework
que divide a la funcionalidad de los componentes en varias partes, es decir, presenta una hoja
para desarrollo de html, css o scss, typescript, spec.ts, es Angular, cada archivo esta disefiado
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para un Unico desarrollo por separado a diferencia del resto, o que aporta mayor orden de

programacion y lectura de cédigo.

1.5.1 Angular

“Angular es un framework mantenido por Google para el desarrollo de aplicaciones
web del lado del cliente, debido a la buena expectativa y mejoramiento que dejé el conocido
framework AngularJS la empresa optd por escribir desde cero este nuevo framework, el mismo
que mejord notablemente su integracion con modulos, extensiones y componentes”
(Farinango, 2020, p.14). Angular ha sido el framework el cual es escogido por varios
desarrolladores ya que ha evolucionado de manera impecable como un motor de una amplia
cantidad de proyectos empresariales llevando la tecnologia al limite de sus alcances.
(Farinango, 2020).

Farinango (2020) indicé que angular esta disefiado para varias plataformas como web,
movil nativo, web movil, y nativo, de la misma manera, esta construido para la velocidad en
la web y permite a los usuarios tener el control sobre la escalabilidad a la vez de que cumple
con los requisitos de datos enormes. Las aplicaciones de este framework se componen de
NgModules los cuales son contenedores de un blogue de codigo el cual estd dedicado a
dominios de: aplicacion, flujo de trabajo y conjunto de capacidades relacionadas, estos
NgModules proporcionan el contexto de compilacion para el contenido, va a contener
componentes, proveedores de servicios, y otros archivos de cédigo, se puede exportar e
importar funcionalidad desde y hacia otros méddulos. Cada aplicacion que se cree en Angular
tiene un mdédulo raiz denominado AppModule, este proporciona un mecanismo de arranque
que ejecuta y lanza la aplicacion, puede incluir jerarquia ilimitada de modulos de hijos, el
resultado de organizar el codigo en distintos modulos funcionales se basa en que ayuda a
gestionar el desarrollo de aplicaciones complejas.
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1.5.2 React

Lascano, Valencia, Baena y Venegas (2019), indicaron que:

React es una libreria que funciona bajo JavaScript, por lo que es de codigo abierto.
[...] esta enfocado a hacer funciones. Trabaja tomando las actualizaciones del estado
de pagina conforme el desarrollador va creando nuevo cddigo, ya sea agregando
nuevos complementos en la aplicacion en desarrollo o agregando l6gica en la misma.
Siempre que React es informado de un cambio de estado, vuelve a ejecutar dichas
funciones para determinar una nueva representacion virtual de la pagina y en seguida
se traduce automaticamente ese resultado en los cambios del dom (Document Object
Model, una interfaz de plataforma que proporciona un conjunto estandar de objetos
para representar documentos html, xhtml y xml) necesarios para reflejar la nueva

presentacion de la pagina (p. 4).

“Intenta ayudar a los desarrolladores a construir aplicaciones que usan datos que
cambian todo el tiempo. Su objetivo es ser sencillo, declarativo y facil de combinar. React sélo

maneja la interfaz de usuario en una aplicacion” (Medrano, p. 16)

1.5.3 Comparacién Angular y React
Tabla 3

Angular vs React

Angular React
Marco de trabajo completo Biblioteca JavaScript
DOM real DOM virtual
Vinculacion de datos bidireccional Vinculacion de datos unidireccional
TypeScript JavaScript
Modelo MVC Modelo DOM virtual

Una sola herramienta para depuracion y Necesita herramientas adicionales para

prueba depuracién y prueba

Nota. Esta tabla indica una comparacion del framework Angular y React.
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1.5.4. Stack Overflow

Stack Overflow es una plataforma en donde los desarrolladores pueden preguntar y
contestar varias preguntas acerca de la programacion, mediante su pagina principal, méas de 50
millones de personas visitan este sitio cada mes, gracias a esta enorme base de usuarios
formado por desarrolladores de tecnologia, los cuales discuten sobre diferentes lenguajes de
programacion, hace que el sitio web sea un lugar donde se obtenga una amplia comprension

de lo que la comunidad de desarrolladores global estan utilizando y hablando.
Gréfico 5
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Por consecuente, en el analisis desarrollado en cuanto a la comparacion junto con las
definiciones y caracteristicas de cada framework, teniendo en cuenta lo que los desarrolladores
usan actualmente segun la pagina web mas popular para realizar preguntas sobre programacion
(Stack Overflow) se tiene una gran aceptacion a Angular, presentando como caracteristicas
gue lo hacen favorable a escogerlo la gran escalabilidad que conlleva y la modularidad, por lo
que ayudan a desarrollar las aplicaciones mas rapido y con menor cantidad de cédigo. Estas
caracteristicas se agrupan al perfil del alcance del desarrollo web para la veterinaria, pues se
espera un correcto desarrollo, limpio, entendido para que se logre alcanzar las expectativas del

cliente en un tiempo corto y de acuerdo con lo que la metodologia agil disponga.

1.6. Bases de Datos
Capacho Portilla, J. R., & Nieto Bernal, W. (2017) afirman:

La coleccion de datos, normalmente denominada base de datos contiene informacion
relevante para una empresa. Una coleccién compartida de datos ldgicamente
relacionados, junto con una descripcion de estos datos, que estan disefiados para
satisfacer las necesidades de informacion de una organizacion. Una base de datos es
un conjunto de datos relacionados entre si. Por datos entendemos hechos conocidos

que pueden registrarse y que tienen un significado implicito.

[...] Representacion a nivel integrado de una coleccion estructurada de datos que
contienen fisicamente el disefio 16gico de un conjunto de entidades, instancias de las
diferentes entidades del sistema de informacion que se estd modelando en una

organizacion y las interrelaciones de las entidades.

De acuerdo con estas definiciones, para el desarrollo del sistema web y el alcance que
conlleva, es importante contar con una base de datos bien estructurada y definida, por lo que
se procede a expandir y resaltar los dos tipos de bases de datos que existen para usarlas de
acuerdo con los objetivos que se plantean, estas son bases de datos relacionales y no

relacionales.
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1.7. Base de datos relacional
Molina (2020), afirma que:

Las bases de datos relacionales son un tipo de base de datos las cuales cumplen con
los modelos relacionales y estos son los mas utilizados para implementar bases de datos
ya planificadas las cuales permiten establecer relaciones o interconexiones entre todos
los datos que se encuentran almacenados en tablas y asi poder relacionar datos entre
varias tablas, es por esto por lo que se denominan modelos relacionales. Las bases de
datos relaciones contienen tablas, relaciones, cada tabla es Unica y esta a su vez es un
conjunto de registros la cual tiene filas y columnas, las relaciones entre padre e hijo se
definen por claves primarias y fordneas, las claves primarias son la clave principal de
un registro, las claves foraneas se sittan en tablas hijas y contienen el mismo valor de

las claves primarias para que de este modo lograr realizar las relaciones.

1.8. Base de Datos No Relacionales
Las Bases de Datos No Relacionales también denominadas NoSQL es otro tipo de
almacenamiento de datos que se utiliza para el almacenamiento de una gran cantidad de
volimenes de informacién, este tipo de base de datos interactla en general con los sistemas
operativos basados en UNIX y posee un gran rendimiento del sistema de manera que este tipo
de base de datos no organiza los datos en tablas relacionadas, y se almacenan de manera

desnormalizada. (Zhingri, 2015).

1.9. No Relacional vs. Relacional

Las bases de datos NoSQL son listas que se almacenan en una tabla sin constar de
relaciones de los registros que tiene, a diferencia de las bases de datos relacionales o SQL
reparten los datos en varias tablas méas pequefias en donde se eliminan los datos duplicados
con lo cual asegura consistencia, restricciones y relaciones con otras tablas con las claves
primarias y foraneas. Con esta informacion, y propiedad, genera que se ocupe un espacio corto
ya que no posee redundancias y en las basquedas (SELECT) en las bases de datos no
relacionales este proceso se recorre varias veces una Unica tabla para devolver el resultado

debido a los datos duplicados, lo que genera una desventaja. (Salazar, p. 20, 2014).
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Como se ha evidenciado en los parrafos anteriores en cuanto a las caracteristicas de
las Bases de Datos Relacionales y No Relacionales, y teniendo en mente siempre la empresa,
los objetivos y el alcance, para el proyecto y el sistema web se va a optar por usar Base de
Datos Relacional, cumpliendo, y en primera instancia, con lo mencionado sobre mantener una

informacion no tan extensa y es lo que el perfil de la aplicacidén web (inventario) cumple.

1.10. Bases de Datos Relacionales
Las bases de datos relacionales actuales y mas conocidas son, por ejemplo, MySQL y
PostgreSQL

1.10.1 MySQL

MySQL es un gestor de base de datos el cual es demasiado utilizado en la actualidad
debido a que presenta las caracteristicas tales como: rapidez, posibilidad de ejercer trabajo en
diferentes plataformas, presenta varios formatos de tablas dependiendo de las diferentes
necesidades que se tengan seguridad y presenta una gran estabilidad, la administracion de esta
base de datos es simple, MySQL ha logrado darse a conocer en el ambito informético y ha ido
afianzandose de manera progresiva en este mundo de las bases de datos relacionales. Esta
base de datos puede conseguirse de manera libre mediante cualquier tipo de distribucion,
internet, copias en CD y destacadamente, la manera mas sencilla es directamente desde su sitio
web. MySQL soporta y esta disponible para varios sistemas operativos como: Linux,
Windows, Solaris, Mac OS, y méas. (Minera, 2020).

1.10.2. PostgreSQL

Es una herramienta de base de datos relacional que posee codigo abierto la cual se
ejecuta en los sistemas operativos tales como Windows, Linux, Unix, cumple con las normas
ACID, PostgreSQL se caracteriza por mantener una amplia lista de prestaciones, una gran
cantidad de conjunto de datos posee una Unica interfaz gracia para trabajar con esta base de

datos la cual se denomina pgAdmin3. (Henriquez, Iglesias, Ramos & Ropain, p. 2, 2017).
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1.10.3. Comparacion
Tabla 4

Comparacion MysSQL y PostgreSQL

MySQL

PostgreSQL

Mayor velocidad, contienen sistemas

multiprocesador (implementacién
multihilo).

Modelo Relacional

“Tipos numéricos: Tinylnt, Bit 6 Bool,
Smallint, Smallint, Mediumint, Integer Int,
Bigint, Float, Double, Decimal o Numeric.
Tipos de Fecha: Date, DateTime,
TimeStamp, Time, Year. Tipos de Cadena:
Char(n), VarChar(n), TinyText y TinyBlob,
Blob y Text, MediumBlob y MediumText,

’”a

LongBlob y LongText, Enum, Set.

facilidad de
herramientas potentes y flexibles.

uso y administracion,

Menor velocidad, capaz de soportar una

mayor cantidad de peticiones simultaneas.

Orientada a Objetos

“Tipos Monetarios: money Tipos de
caracteres: character varying(n), varchar(n),
character(n), char(n), text. Tipos de datos
binarios: bytea Tipos de fecha y hora:
timestamp [ (p) ] [ without time zone ],
timestamp [ (p) ] with time zone, time [ (p) ]
[ without time zone ], time [ (p) ] with time
zone, interval [ fields ] [ (p) ]. Tipos
Booleanos: TRUE (t, true, vy, yes, on, 1).
FALSE (f, false, n, no, off, 0).” 2

Caracteristicas técnicas la presentan como

una herramienta mas potente.

Nota. La tabla muestra una comparacion entre las bases de datos MySQL y PostgreSQL.

Nota ? (Herrera, 2016)

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, para la seleccion de la base de datos para

el presente proyecto, teniendo en cuenta las caracteristicas de MySQL (velocidad y

flexibilidad), las actualizaciones que dispone a diferencia de PostgreSQL y con una cantidad

menor de recursos consumidos, se va a optar por usar esta para el desarrollo.
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1.11. Arquitectura de Software

Segun Navarro, Moreno, Aranda, Parra, Rueda, & Pantano (2016) La arquitectura de
software es la organizacion principal de un sistema definida en sus componentes, las relaciones
que se tiene entre ellos, el ambiente, y los principios que orientan el disefio y la evolucidn, los
componentes fundamentales en la AS son los patrones arquitectonicos los cuales son el
conjunto de principios que proporcionan un marco para el disefio para ayudar a definir las

caracteristicas basicas y de como se va a comportar una aplicacion.

Para el presente proyecto se habia definido que se va a utilizar la metodologia agil, por
ende, se debe trabajar con una arquitectura que proporcione y respete tanto los criterios como
los valores de esta metodologia, es por eso por lo que a continuacion se van a analizar dos
metodologias: REST vs SOA

1.11.1. REST

Segun Lopez, D., & Maya, E. (2017) un servicio REST consiste en un complemento
de varios recursos que son alcanzados desde un URI base, cada recurso va a representar a una
entidad y se puede acceder a este mediante un URI, es basada en estandares HTTP, esta
arquitectura presenta cuatro operaciones para manipular datos: GET, POST, PUT Y DELETE
y las respuestas del AP1 REST son JSON.

1.11.2 SOAP

Segin Lopez, & Maya (2017) la implementacion de servicios web por protocolo
simple de acceso a objetos por sus siglas SOAP, consiste en el transporte de datos mediante
protocolo HTTP, SMTP, entre otros, en formato XML, de esta manera, el proveedor de

servicios va a publicar la descripcion del servicio o una interfaz para el registro de servicios.

11.1.3 SOAP vs REST
Conociendo las definiciones a la brevedad de las dos arquitecturas que se pueden usar
que conlleve una metodologia agil, se detalla a continuacion importantes caracteristicas para

determinar cuél arquitectura se va a usar.
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Segun Tihomirovs y Grabis (2016) en cuanto al costo de infraestructura, REST
presenta una tecnologia simple, donde el servicio se puede conseguir con un uso minimo de
herramientas para su desarrollo, reduciendo el costo en caso de usar la arquitectura SOAP.
Una caracteristica importante que presenta REST, igualmente, es que se puede alcanzar a
reducir los costos de mantenimiento al desarrollar y publicar servicios web en la web. Por otra
parte, para la determinacion de la arquitectura, es necesario basarse en las lineas de cddigo, de
acuerdo con un estudio comparando SOAP y REST, para desarrollar un servicio REST se
necesitd 4016 lineas de c6digo mientras que para SOAP se uso 3844, esto identifica que para
realizar servicios web se necesiten menos lineas de codigo, en total, 172 lineas menos. La
eficiencia que presenta REST se centra en que tiene almacenamiento en caché, agrupacion y
mecanismos de balanceo de carga, de esta manera, el servicio REST puede ser utilizado por
gran cantidad de usuarios al mismo tiempo considerando que REST usa JSON, el cual es un

formato de datos ligero.

Conociendo ahora las caracteristicas en cuanto a costo, eficiencia y lineas de codigo
que presentan estas dos arquitecturas, se va a optar por usar REST para el desarrollo del

proyecto.
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CAPITULO I11: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA WEB

3.1. Requerimientos

3.1.1 Perspectiva del Producto

El motivo por el que se realiza el proyecto, es decir, la aplicacion web, es para brindar
una herramienta a la veterinaria Fauna Animal Ecuador que permita gestionar de manera
eficiente el inventario, es decir, el stock y los productos que llegan a la veterinaria para
mantener un control total de todo lo que se tiene, las cantidades totales que llegan al inventario,
el stock contabilizado en tiempo real, el Kardex, es decir, para automatizar procesos de registro
de inventario en la clinica veterinaria, se plantea realizar este proyecto para mejorar el proceso
mencionado anteriormente dentro del cual se incluye: registrar, modificar, eliminar y consultar

insumos médicos, productos, usuarios y las compras y salidas de inventario.

3.1.2. Requerimientos Funcionales del Producto
Para levantar los requerimientos funcionales se ha tenido reuniones con el médico
veterinario de la clinica veterinaria en donde se ha comprendido a la totalidad las

funcionalidades que va a contener el modulo de inventario.
Las funcionalidades principales del producto son las siguientes:
FO: Ingresar al sistema
F1: Gestionar Productos
F1.1 Ingresar Productos
F1.2 Modificar Productos
F1.3 Eliminar Productos
F1.4 Consultar Productos
F2: Gestionar Usuarios

F2.1 Ingresar Usuarios
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F2.2 Modificar Usuarios

F2.3 Habilitar/Deshabilitar Usuarios

F2.4 Consultar Usuarios
F3: Gestionar Compra

F2.1 Ingresar Compra

F2.2 Modificar Compra

F2.3 Eliminar Compra

F2.4 Consultar Compra
F4: Gestionar Venta

F2.1 Ingresar Venta

F2.2 Modificar Venta

F2.3 Eliminar Venta

F2.4 Consultar Venta

F5: Salir del sistema
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3.2. Proceso de Inventario — Fauna Urbana
Grafico 6

Proceso de Registro de Inventario

Médico Secretaria Proveedor

Solicita productos secretaria
|——>‘ Recibe solicitud de producto

Procesa solicitud

‘ Solicita pedido a proveedorl ’

Recibe solicitud de pedido

Y

‘ Recibe pedido y factura }4_ ‘ Procesa solicitud de pedido

Paga factura

Extrae productos solicitados

Factura pedido

Registra el pedido recibido

¢ Envia pedido

‘ Registra factura como respaldo

% Cierra pedido
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3.3. Stakeholders
Tabla 5

Stakeholders

Stakeholder Funcion

Médico de la veterinaria Realiza los servicios mencionados en el
primer capitulo que ofrece la veterinaria.

Secretaria Se encarga de la parte administrativa de la
veterinaria, registra los productos que
adquieren, factura consultas o servicios

brindados.

Nota. esta tabla indica los stakeholders que existen en la clinica veterinaria

3.4. Configuracion del proyecto
A continuacion, se detallan los recursos fisicos y técnicos que seran necesarios para la

elaboracion del sistema web propuestos:

e El sistema web sera desarrollado para el uso mediante navegador web, en una
computadora.

e Como se ha establecido en el capitulo de marco tedrico, se hard uso del
framework angular para la vista o frontend, lenguaje de programacién
typescript y con la base de datos MySQL.

e Se utilizard la funciéon del navegador web Google Chrome: toogle device
toolbar, para controlar el disefio responsivo.

e Se utilizard como marco de trabajo la metodologia Scrum como se ha venido

realizando.
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3.5. Product Backlog

El Backlog del producto va a contener toda la funcionalidad de este determinando la
duracion que tomaréd a cada funcionalidad detallando lo que sera capaz de realizar. Los
requerimientos fueron explicados por el producto owner, los cuales fueron analizados y

definidos para realizar las estimaciones tanto de tiempo como de prioridad.

Los requerimientos que se obtuvieron son el resultado del estudio que se realizé de las
necesidades que tiene la veterinaria para gestionar su inventario de manera adecuada y digital,
de esta manera, se han mantenido pequefias reuniones para poder comprender en su totalidad
con el producto owner, tal como se evidencia en el Anexo 1. Estos requerimientos son las

funcionalidades que el Product Owner desea en el sistema por desarrollar.
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Tabla 6

Product Backlog General

ID Enunciado de la historia Moadulo Estado Prioridad  Esfuerzo

Historia

HU-01 Como administrador del sistema se debe poder registrar empleados con sus datos  Usuario Propuesto Alta Alto
personales tales como nombres completos, nombre de usuario, nimero celular,
namero convencional, clave, e igualmente asignar el estado del usuario: habilitado
0 deshabilitado

HU-02 Como administrador del sistema es necesario poder actualizar los datos de los  Usuario Propuesto Alta Alto
usuarios registrados con la finalidad de contar con la informacion actualizada de
cada uno de los usuarios.

HU-03 Como administrador del sistema es necesario consultar los usuarios registrados  Usuario  Propuesto Alta Alto
identificarlos por su nimero de cédula o su nombre completo.

HU-04 Como administrador del sistema es necesario indicar si el usuario estd habilitadoo  Usuario  Propuesto Alta Alto
deshabilitado con la finalidad de poder en un futuro controlar el acceso al sistema
mediante el login.

HU-05 Como administrador del sistema es necesario que se pueda eliminar registros de  Usuario  Propuesto Media Media

los usuarios registrados.
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HU-06

HU-07

HU-08

HU-09

HU-10

HU-11

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario que se puede
registrar los productos que llegan o se compran a los proveedores, registrar sus
datos, con la finalidad de monitorear y controlar el stock que hay en cada uno de
estos.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario que se pueda
modificar o actualizar los datos de los productos con la finalidad de mantener
actualizada la informacion.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario que se pueda
consultar los productos que se tienen registrados. De la misma forma, es necesario
que se pueda buscar los productos que estén proximos a agotarse, minimo una
cantidad de 4 productos.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario poder eliminar
registros de productos.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario que se pueda
registrar los datos de las compras que se hacen de los productos, con la finalidad
de gestionar cada una de estas y el stock de la compra se vera reflejado en los
productos.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario modificar o
actualizar los datos de las compras, el stock actualizado se vera reflejado en los

productos.
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Producto

Producto

Producto

Compras

Compras

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Alta

Alta

Alta

Media

Alta

Alta

Alto

Alto

Alto

Medio

Alto

Alto



HU-12

HU-13

HU-14

HU-15

HU-16

HU-17

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario consultar las
compras que se han realizado.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario que se pueda
eliminar compras realizadas y que igualmente el stock del producto se actualice.
Como administrador del sistema y como empleado, es necesario que se pueda
registrar las salidas del inventario de los productos con la finalidad de gestionar la
informacion de productos salientes y que se actualice el stock del producto y se
vea reflejado en los productos.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario que se pueda
modificar o actualizar los registros de las salidas de inventario con la finalidad de
mantener la informacion actualizada y que el stock sigue actualizandose y se vea
reflejado en los productos.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario consultar las
salidas de inventario por cédigo del producto o fecha de la salida con la finalidad
de monitorear cada una de estas.

Como administrador del sistema y como empleado, es necesario que se pueda
eliminar registros de salida de productos y que el stock se actualice y se vea
reflejado en la tabla productos.

Compras

Compras

Salida de

Inventario

Salida de

Inventario

Salida de

Inventario

Salida de

Inventario

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Media

Media

Alta

Alta

Alta

Media

Medio

Medio

Alto

Alto

Alto

Medio

Nota. Esta tabla indica el Product Backlog general del sistema web.
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Del total de los 17 requerimientos se va a ejecutar una asignacion y transformacion a
historias de usuario de cada uno de los elementos dividiéndolos en una posibilidad de

realizarlos en 2 sprints los cuales estaran disefiados de la siguiente manera:

e Sprint 1: Se tiene un total de 09 historias de usuario, estas pertenecen a los
maodulos: usuarios, productos y login.
e Sprint 2: Se tiene un total de 08 historias de usuario. Estas pertenecen a los

modulos: compras y salidas de inventario.

3.6. Disefno

3.6.1. Diagrama Entidad — Relacion
En esta etapa se va a plasmar el modelo de la Base de Datos el cual va a satisfacer lo

que se necesita para lo que se ha especificado en la fase de requerimientos, este es el modelado

de datos que se implementara para la ejecucion de los sprints.
Grafico 7

Diagrama Entidad-Relacion
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3.6.2. Diagramas de Secuencia

Mediante los diagramas de secuencia se proporciona informacion de como se van a

transmitir los mensajes entre las vistas, clases y componentes del sistema junto con los actores.

Grafico 8

Diagrama de Secuencia Ingresar Productos
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Gréafico 9

Diagrama de Secuencia Modificar Productos
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Gréfico 10

Diagrama de Secuencia Eliminar Producto
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Gréfico 12

Diagrama de Secuencia Ingresar Usuario
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Gréfico 13

Diagrama de Secuencia Modificar Usuario
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Gréfico 14

Diagrama de Secuencia Eliminar Usuario
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Gréafico 16

Diagrama de Secuencia Ingresar Compras
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Gréafico 18

Diagrama de Secuencia Eliminar Compra
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Gréafico 20

Diagrama de Secuencia Ingresar Salida de Inventario
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Grafico 21

Diagrama de Secuencia Modificar Salidas de Inventario
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Gréfico 22

Diagrama de Secuencia Eliminar Salidas

Grafico 23
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3.6.3. Diagrama de Arquitectura del Software
Grafico 24
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CAPITULO IV: DESARROLLO Y PRUEBAS DEL SISTEMA

4.1. Sprint 1

4.1.1. Sprint 1 Backlog
Tabla 7

Sprint 1 Backlog

ID Historia

Enunciado de la historia

Modulo

Estado

Prioridad

Esfuerzo

HU-01

HU-02

HU-03

HU-04

Como administrador del sistema se debe
poder registrar empleados con sus datos
personales tales como nombres completos,
nombre de usuario, numero celular,
namero convencional, clave, e igualmente
asignar el estado del usuario: habilitado o
deshabilitado

Como administrador del sistema es
necesario poder actualizar los datos de los
usuarios registrados con la finalidad de
contar con la informacion actualizada de
cada uno de los usuarios.

Como administrador del sistema es
necesario consultar los usuarios registrados
identificarlos por su niumero de cédula o su
nombre completo.

Como administrador del sistema es
necesario indicar si el wusuario esta
habilitado o deshabilitado con la finalidad
de poder controlar el acceso al sistema

mediante el login.
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Usuario

Usuario

Usuario

Usuario

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Alta

Alta

Alta

Alta

Alto

Alto

Alto

Alto



HU-05

HU-06

HU-07

HU-08

HU-09

Como administrador del sistema es
necesario que se pueda eliminar registros
de los usuarios registrados.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario que se puede
registrar los productos que llegan o se
compran a los proveedores, registrar sus
datos, con la finalidad de monitorear y
controlar el stock que hay en cada uno de
estos.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario que se pueda
modificar o actualizar los datos de los
productos con la finalidad de mantener
actualizada la informacion.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario que se pueda
consultar los productos que se tienen
registrados. De la misma forma, es
necesario que se pueda buscar los
productos que estén proximos a agotarse,
minimo una cantidad de 4 productos.
Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario poder eliminar

registros de productos.

Usuario  Propuesto Media
Product  Propuesto Alta
0

Product  Propuesto Alta

0

Product Propuesto Alta
0

Product Propuesto Media

0

Media

Alto

Alto

Alto

Medio
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Nota. Esta tabla indica el Product Backlog del sprint 1



4.1.2. Historia de Usuario
Tabla 8

Registro de Usuarios

Historia de Usuario

Cadigo HU-01 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Registrar usuarios

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 1
Descripcion:

Permite registrar los usuarios que accederan al sistema y la entrega de sus credenciales
(usuario y contrasefia), los datos de los usuarios son: nombres completos, cédula de
identidad, nombre de usuario y clave, direccion domiciliaria, teléfono convencional y
celular.

Observaciones

Se debe restringir el registro de dos o mas usuarios con los mismos datos: cédula de
identidad.

El campo cédula debera ser solo numérico, el campo contrasefia debera ser tipo “hide”

El campo teléfono convencional y celular deberan ser solo numéricos y limitar el ingreso 7

y 10 digitos respectivamente.

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para registrar usuarios
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Tabla 9

Actualizar usuario

Historia de Usuario

Cddigo HU-02 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Actualizar usuarios

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 1
Descripcion:

Permite actualizar los registros de los usuarios que accederan al sistema.

Observaciones

El campo cédula debera ser solo numérico, el campo contrasefia debera ser tipo “hide”

El campo teléfono convencional y celular deberan ser solo numéricos y limitar el ingreso 7

y 10 digitos respectivamente.

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para actualizar usuarios
Tabla 10

Consultar usuarios

Historia de Usuario

Codigo HU-03 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Consultar usuarios

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 1
Descripcion:

Permite consultar los usuarios que se encuentren registrados en el sistema dependiendo de
por qué se desea filtrar: por cédula de identidad, nombres, estado, nhombre de usuario,
direccion, teléfono o celular.

Observaciones

Sin observaciones

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para la consultar usuarios
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Tabla 11

Habilitar/Deshabilitar Usuarios

Historia de Usuario

Codigo HU-04 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Habilitar/Deshabilitar usuarios

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 1 dias Sprint asignado: 1
Descripcion:

Permite modificar el estado del usuario, si esta habilitado o no para poder acceder al sistema.
Observaciones

Sin Observaciones

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para: Habilitar/Deshabilitar usuarios

Tabla 12

Eliminar Usuarios

Historia de Usuario

Codigo HU-05 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Eliminar usuarios

Prioridad: Media Esfuerzo en desarrollo: Medio
Esfuerzo estimado: 1 dia Sprint asignado: 1
Descripcion:

Permite eliminar el usuario.
Observaciones

Sin Observaciones

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para eliminar usuarios
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Tabla 13

Registrar Productos

Historia de Usuario

Codigo HU-06 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Registrar Productos

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 1

Descripcion:

Permite registrar productos que ingresan a la veterinaria para monitorear que productos
existen, los datos a registrar son: codigo de barras del producto, nombre del producto,
nombre genérico o comercial, fecha de vencimiento, precio unitario, linea (medicamento o
alimento).

Observaciones

El campo cddigo de producto, precio unitario debera ser solo numérico

El campo fecha de vencimiento debera escoger la fecha mediante un date picker

La linea del producto deberd escoger mediante un selector

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para registrar productos
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Tabla 14

Modificar Productos

Historia de Usuario

Codigo HU-07 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Modificar Productos

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 1

Descripcion:

Permite modificar productos que ingresan a la veterinaria para mantener la informacion
actualizada en caso de haber ingresado erroneamente o querer cambiar informacion de los
productos que existen, los datos a modificar son: nombre del producto, nombre genérico o
comercial, fecha de vencimiento, precio unitario, linea (medicamento o alimento).
Observaciones

El campo precio unitario debera ser solo numérico

El campo fecha de vencimiento debera escoger la fecha mediante un date picker

La linea del producto debera escoger mediante un selector

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para modificar productos
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Tabla 15

Consultar Productos

Historia de Usuario

Codigo HU-08 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Consultar Productos

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 1 dia Sprint asignado: 1

Descripcion:

Permite consultar los productos existentes, dependiendo de lo que se requiera, se filtrara por
nombre del producto, nombre comercial, fecha de caducidad, precio, stock, linea, codigo de
barras del producto.

Observaciones

Sin observaciones

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para consultar productos

Tabla 16

Eliminar producto

Historia de Usuario

Codigo HU-09 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Eliminar Productos

Prioridad: Media Esfuerzo en desarrollo: Medio
Esfuerzo estimado: 1 dia Sprint asignado: 1

Descripcion:

Permite eliminar los productos registrados

Observaciones

Si el producto a eliminar consta de una compra o salida realizada, el sistema notificara que
se encuentra registrado en estas y no permitira eliminar el producto hasta que se elimine la

compra o venta registrada del mismo

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para eliminar productos
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4.2. Sprint 1 Review
Tabla 17

Sprint review del sprint 1

Reunidn del sprint

Proposito Obtener comentarios sobre los elementos desarrollados de acorde al Product
Bakclog
Asistente Scrum Team
Stake holders
Duracion 1 hora
Entradas Elementos desarrollados
Salidas Retroalimentacion
Agenda Product owner:
analiza Product backlog
revisa que se cumplio con lo que se detalla en las HU
ejecuta la prueba de usabilidad de acuerdo con el criterio de aceptacion
Team
demostracion del trabajo cumplido

Nota. Esta tabla indica el sprint review del sprint 1
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4.3. Criterios de aceptacion
Tabla 18

Criterios de aceptacion

Criterios de aceptacion del sprint 1

ID HU criterio de aceptacion  contexto evento resultado
HU-01  registrar usuario cuando se necesita cuando se seleccione el modulo registro en la base de datos de manera exitosa

registrar nuevos usuarios de usuarios para el registro del

mismo
mostrar mensajes de dato cuando se identifique después de que el usuario el sistema da a conocer mediante un mensaje de
que existe otro usuario  ejecute el boton “ingresar” alerta que existe un problema con el usuario a
con ese numero de registrar
cédula registrada
validacion de campos de ' los campos del cuando se vaya ingresando el boton “ingresar” no se desbloqueara cuando

formulario de registro de campo por campo del formulario exista ingreso incorrecto de datos y los campos
usuarios mostraran alerta de la existencia de un dato

ingresado incorrecto o de un campo no llenado

mensaje de registro de us luego de presionar el después de presionar el boton el sistema presenta el registro exitoso de datos, el
botdn guardar se ingresar usuario actualiza la tabla de usuarios registrado
emite un mensaje realizado estara presente

confirmando el registro
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HU-02

HU-03

HU-05

actualizar datos del

usuario registrado

validacion de campos

de usuario

mensaje de
modificacion de

usuario correcto

consulta de

usuario

eliminar usuario

correcto

cuando se requiera
modificar los datos

de los usuarios registrados
los campos del
formulario de
modificacion de

usuarios

luego de presionar el
botdn guardar se emite
un mensaje
confirmando la
modificacion correcta
cuando se necesite

consultar el usuario

cuando se  necesite
eliminar un usuario del

sistema

cuando se ejecute el boton

guardar

cuando se vaya ingresando el
campo que se necesita modificar

del formulario de modificacion

después de presionar el boton

guardar

cuando se vaya ingresando en el
campo de basqueda la palabra a

buscar

cuando se ejecute el icono de

tacho de basura en el registro del

52

modificacion exitosa de los datos de usuario
en laBDD

el boton “GUARDAR” no se desbloqueara
cuando exista ingreso incorrecto de datos y los
campos mostraran alerta de la existencia de un
dato ingresado incorrecto o de un campo no
Ilenado

el sistema presenta el registro exitoso de datos, el
usuario actualiza la tabla de usuarios

registrados y el usuario actualizado se presentara

datos

el sistema carga en la tabla el usuario encontrado
que coincida con la palabra ingresada, en

caso de no existir, la tabla indica que no se
encuentran registros con ese dato proporcionado

eliminacion exitosa del usuario de la BDD



HU-06

mostrar mensaje

eliminacion exitosa

registro de productos

mostrar mensaje

datos duplicados

validacion de campos

de producto

de

de

luego de presionar el
botdn de tacho de basura
se muestra una
notificacion con un
mensaje de eliminacion
exitosa

cuando se  necesite
registrar nuevos
productos que ingresan a
la veterinaria

cuando se registre un
producto que ya existe
enla BDD

los campos del
formulario de

registro de

productos

usuario que se desea eliminar y
se confirme la peticién

después de presionar el icono de
tacho de basura y aceptar la

peticion

cuando se ingresen los datos del

nuevo producto

cuando se presione el botdn

ingresar

cuando se vaya ingresando el

campo que se necesita modificar

del formulario de modificacién

53

el sistema da a conocer la eliminacién exitosa del

usuario

registro en la BDD

el sistema da a conocer mediante un mensaje de

alerta que existe un error en la BDD

el boton “guardar” no se desbloqueara

cuando exista ingreso incorrecto de datos y los
campos mostraran alerta de la existencia de un
dato ingresado incorrecto o de un campo no

llenado



HU-07

HU-08

mostrar mensaje
registro  correcto
productos

actualizar productos

validacion de campos

de productos

mensaje de
modificacion de

producto correcto

consulta de

productos

de luego de presionar el
de boton ingresar  se
muestra una notificacion
con un mensaje
confirmando el registro
exitoso del producto
cuando se  necesite
modificar datos de un
producto existente

los campos del
formulario de
modificacion de

productos

luego de presionar el
botdn guardar se emite
un mensaje
confirmando la
modificacion correcta
cuando se necesite

consultar el producto

al presionar el botdn ingresar

cuando se ejecute el

ingresar

botén

cuando se vaya ingresando el

campo que se necesita

modificar del formulario de

modificacion

después de presionar el boton

guardar

cuando se vaya ingresando en el

campo de busqueda la palabra

54

el sistema da a conocer el registro exitoso en la
BDD del producto

modificacion exitosa del producto en la BDD

el boton “guardar” no se desbloqueara

cuando exista ingreso incorrecto de datos y los
campos mostraran alerta de la existencia de un
dato ingresado incorrecto o de un campo no
Ilenado

el sistema presenta el registro exitoso de datos, el
usuario actualiza la tabla de productos
registrados y el producto actualizado se

presentara con los nuevos datos

el sistema carga en la tabla el producto

encontrado que coincida con la palabra ingresada,



HU-09

a buscar

eliminar producto cuando se necesite cuando se ejecute el icono de
eliminar un producto tacho de basura en el registro
del sistema del producto que se desea

eliminar y se acepte la peticion

mostrar mensaje de luego de presionar el después de presionar el icono
eliminacion exitosa botdn de tacho de basura de tacho de basura y aceptar la
se muestra una peticion

notificacibn con un

eliminacion exitosa

en caso de no existir, la tabla indica que no se
encuentran registros con ese dato proporcionado

eliminacion exitosa del usuario de la BDD

el sistema da a conocer la eliminacion exitosa del

usuario

Nota. Esta tabla indica los criterios de aceptacidn del sprint 1 Product Backlog para el sistema web
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4.4. Resultado del Sprint 1

Mediante el desarrollo del sprint en curso se obtuvieron los resultados que se mostraran
a continuacion con el uso de imanes del sistema de acuerdo con los requerimientos
establecidos en donde se encuentran en el Product Backlog y las historias de usuario,

proporcionando la validez y aceptacion de lo que se desarrollé.
Gréfico 25

Médulo Usuarios

,Fauna Urbana Ecuador
Administrar Usuarios

. Ingresar Usuario
== Usuarios

admin
*
14 Compras
..... © Repetir Contras £S3 E
2] salida de Inventario
,,,,,,,,,,, Nir
Usuarios Existentes
e
Nombre de usuari Contrasefia Direccidn Teléfono Celular Estado
1532698542 Juan David Perez Troya idperez idperez123 Mafiosc y Tarqui 2688745 0984322563 Deshabilitado V|
711681012 Fedro Juan Gonzalez Almedia pigonzalez jpgonzalez123 mariscal sucre y jav 2633752 0984314905  Habilitado F i
1723892033 Danilo Hector Angel Prado dhangel colegio123 Av. Proafio y Gaspar 2666378 0983131232 Habilitado ]
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Gréafico 26

Interfaz registro usuario — usuario duplicado

ey
> {Fauna Urbana Ecuador
i
- Administrar Usuarios
= Productos

- Ingresar Usuario
== Usuarios .

8542 JUAN PEREZ CAICEDO LOPEZ

14 Compras

JPCAICEDOL

Habilitado

03 53
=) Salida de Inventario « @
AV. PRUEBA1 PRUEBAZ 0987654321
Usuarios Existentes
Cédula Nombre Nombre de usuario Contrasefia Teléfono Celular Estado Accidn
1532698542 Juan David Perez Troya jdperez jdperez123 Mariosc y Tarqui 2688745 0984322563 Deshabilitado P |
1711681012 Pedro Juan Gonzalez Almedia pigonzalez jpgonzalez123 mariscal sucre y ajavi 2633752 0984314905 Habilitado ,' i
1723892033 Danilo Hector Angel Prado ﬁu y Gaspar 2666378 0983131232 Habilitado ,‘
L e
Gréfico 27
Interfaz registro producto — validacion de campos
Administrar Usuarios
Ingresar Usuario
Cedula Nombre Nomb J8ri0
1231232133 PRUEBA PRUEBA PRUEBA 123 PRUEBAPRUEBA
Estado
& o Habilitado -

PRUEAB PRUEBA 123 PRUEBA 1231231
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Gréfico 28

Interfaz Registro Usuario Registro Exitoso

Administrar Usuarios

™ Productos
Ingresar Usuario
Usuarios
JPCAICEDOL
o
=4 Compras
o L=
2] salida de Inventario
2222222
Usuarios Existentes
Cédu Nombre de usuas o Direccids Accion
1532638542 Juan David Perez Troy jdperez jdperez123 Mafiosc y Tarqui 0984322563 Deshabilitado V|
1711681012 Pedro Juan Gonzalez Almedia pigonzalez jpgonzalez123 mariscal sucre y gjavi 0984314905 Habilitado P |
Grafico 29
Interfaz modificacion usuario
Fauna Urbana Ecuador
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Editar Usuario a
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Grafico 30

Interfaz modificacién usuario- modificacion exitosa

arios Existentes

a Nombre Nombre de usuario  Contrasefia Direccion Telefono  Celular Estado Accion
2698542 Juan David Perez Troya jdperez jdperez123 Mafosc y Tarqui 2688745 0984322563 Deshabilitado ,’ 'i'
1681012 Pedro Juan Gonzalez Almedia pjgonzalez jpgonzalez123 mariscal sucrey ajavi 2633752 0984314905 Habilitado ,' 'i'
3892033 Danilo Hector Angel Prado dhangel colegio123 Av. Proafio y Gaspar 2666378 0983131232 Habilitado ,' 'i'
temns per page: 5 - 1-30f3
©
Usuario modificado correctamente
Gréfico 31
Interfaz usuario — consulta de usuarios — registro encontrado
Usuarios Existentes
Buscar:
1532696542
Cedula Nombre Nombre de usuario Contrasena Direccion Teléfono Celular Estado Accion
1532698542 Juan David Perez Troya jdperez jdperez123  Mafiosc y Tarqui 2688745 0084322563  Deshabilitado /‘ i'

©
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Gréfico 32

Interfaz usuario — consulta de usuarios — registro no encontrado

Usuarios Existentes

Buscar:

1532698543

Cédula Nombre Nombre de usuario Contrasefia Direccién Teléfono Celular Estado Accién

No existe registro con: "1532698543"

Items per page: 5 - 0of0 1< < > >
9]
Grafico 33
Interfaz eliminacion usuario (Tacho de basura)
Gédula Nombre Nombre de usuario  Contrasefia Direccion Teléfono  Celular Estado Accidn
1532698542  Juan David Perez Troya jdperez jdperez123 Mafiosc y Tarqui 2688745 0984322563 Deshabiltado  °

Gréfico 34

Interfaz eliminacion usuario - confirmacién

;Seguro que desea eliminar el cliente?
Cédula: 1532698542

Eliminar Cancelar
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Gréafico 35

Interfaz eliminacion usuario — confirmacion aceptada — eliminacién exitosa

Juan David Perez Troya jdperez jdperez123 Mafiosc y Tarqui 2688745 0084322563 Deshabilitado ,‘
Pedro Juan Gonzalez Almedia pjgonzalez jpgonzalez123  mariscal sucrey ajavi 2633752 0984314905 Habilitado ,‘
Danilo Hector Angel Prado dhangel colegiol123 Av. Proafio y Gaspar 2666378 0983131232 Habilitado ,‘
tems p - -
Q
Usuario eliminado correctamente
Gréfico 36
Médulo producto
,: qFauna Urbana Ecuador
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7702026032944 pafiuelos mentolados klenex 2022-06-30 5.65 Medicamentos /’ i
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Gréfico 37

Interfaz registro producto — producto duplicado

Administrar Producto

Ingresar Producto

Losgece maras Wambre del Producta

131 ASDASDA
Fecha de wercimiznto Preciz Unitaric
6/9/2022 ol 23

Productos Existentes

Buscar:

D Producto Mombre del Producto Mombre Genérico del Praducto Fecha de Vencimiento
131 ads dsssd 2022-06-17
123123 eqwelegwe gwegwegqw 2022-05-03
7702026032944 panuelos mentolados klensx 2022-05-30

Grafico 38

Interfaz registrar producto — validacion de campos

Administrar Producto

Ingresar Producto

Zédgad . Hambre gandr raducis

[1234557391234 ] Nembre del Producto PRODUCTO DE PRUEBA 123123
Fecha de vencimi Lirea

[FRUEBA FECHA PRUEBA B ] 5.50 Alimentos

Campa Reguerida.
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Grafico 39

Interfaz registro producto — registro exitoso

AT E R NI AT § W A

Ingresar Producto

1234567891234

Facka deverzimisnts

6/21/2023

Productos Existentes

Buscar:

D Praducto Mombre del Froducto MNombre Genérico del Producto Fecha de Vencimiento
1311 ads dsssd 2022-06-17
123123 eqweleqwe qwegweqw 2022-06-03
7702026032944 pafiuelos mentolados klenex 2022-06-30

Producto Ingresado Correctamente
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Gréfico 40

Interfaz producto — modificacion de producto

Editar Producto

ads

Nombre genérico del Producto

dsssd

Fecha de vencimizmo
11/16/2023
MM/DD/YYYY

Precio Unitaric

1

Linea

Medicamentos

Cancelar

Gréfico 41

Interfaz registro producto — modificacion producto- modificacion exitosa

os Existentes

Mombre del Producto Mombre Genérico del Producta Facha de Vencimienta Precio Unitario Linea

ads dsssd 2022-06-17 1 Medicamentos

eqwelegwe gwegweqw 2022-06-03 23 Alimentos
32944 pafiuelos mentolados klenex 2022-06-30 5.65 Medicamentos

Producto meodificado correctamente
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Gréfico 42

Interfaz producto — eliminacion de producto

ID Producta Nombre del Producto MNombre Genérico del Producto Fecha de Vencimiento Precio Unitario Linea
1234567891234 PRODUCTO DE PRUEBA 123 PRODUCTO DE PRUEBA 123123 2023-06-21 5.5 Alimentos
7702026032944 pariuelos mentolados klenex 2022-06-30 565 Medicamentos

iemsperpage 5 v

)
Grafico 43

Interfaz eliminar producto — confirmacion de eliminacion

:Seguro desea eliminar el producto?

ID Preducte:
1234567891234

Eliminar Cancelar
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Gréafico 44

Interfaz eliminar producto — eliminacion exitosa

Mombre del Producta Mombre Genérico del Producta Fecha de Vencimiento Precio Unitario Linea Stack total Accian
PRODUCTO DE PRUEBA 123 PRODUCTO DE PRUEBA 123123 2023-06-21 55 Alimentos P |
pafiuelos mentolados klenex 2022-06-30 5. Medicamentos /’ i
= = e 5 - —Zafz
9]
-
Grafico 45
Interfaz consulta productos — consulta de producto existente
Productos Existentes
I-:‘-R;]DUCTD DEPRUEBA 123
D Producto Nombre del Producto Nembre Genérice del Froducto Fecha de Vencimiento Precio Unitario Linea Stock total Accion
1234567891234 PRODUCTO DE PRUEBA 123 PRODUCTQ DE PRUEBA 123123 2023-06-21 Alimentos ,‘ i
............ PR
I}
, -
Grafico 46
Interfaz consulta productos — consulta de producto no existente
Productos Existentes
;"R;JIJUCTD DEPRUEBA 2
D Producto Nombre del Producta Nombre Genérica del Praducto Fecha de Vencimiento Precio Unitario Linea Stock total Accidn
Mo existe registro con: "PRODUCTO DE PRUEBA 2
Per pag hd

o
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4.5. Sprint 1 Retrospectiva
Tabla 19

Reunion retrospectiva Sprint 1

Reunidn retrospectiva

Informacion de la empresa y proyecto
Empresa ¢ Veterinaria Fauna Urbana Ecuador
Proyecto ¢ Sistema web de registro de inventario

Informacion de la reunién:

Lugar: e Veterinaria 'y Domicilio (Modalidad
Virtual)

Fecha: ¢ 28 de mayo de 2022

Sprint: 1

Nota. Esta tabla indica la reunion para la retrospectiva del sprint 1
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Tabla 20

Formulario de la reunidon de retrospectiva

Formulario Reunién Retrospectiva

¢ Qué sali6 bien en el sprint 1? ¢ Qué errores presentd el Mejoras Para
sprint? Implementar

Se permite el registro correcto de Disefio responsivo de la Mejorar el disefio

usuarios y productos tabla de datos. responsivo de la tabla
de datos de los dos
maodulos de este sprint.

Se permite la modificacion correcta de

usuarios y productos

Se permite la eliminacién correcta de

productos y usuarios, si los productos

existen en alguna compra, el sistema

lo indica y no permite eliminar hasta

que se elimine la compra con tal

producto

Se permite la consulta de cualquier

parametro en productos y usuarios

Se permite ingresar los datos hasta la

longitud maxima de caracteres que se

encuentran en la base de datos

Los campos de tipo numérico solo

admiten entradas de teclado de ese

mismo tipo

Nota. Esta tabla indica el formulario de la reunion de retrospectiva
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4.6. Sprint 2

4.6.1. Sprint 2 Backlog
Tabla 21

Sprint 2 Backlog

ID
Historia

HU-10

HU-11

HU-12

HU-13

HU-14

Enunciado de la historia

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario que se pueda
registrar los datos de las compras que se
hacen de los productos, con la finalidad de
gestionar cada una de estas y el stock de
la compra se verd reflejado en los
productos.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario modificar o
actualizar los datos de las compras, el
stock actualizado se vera reflejado en los
productos.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario consultar las
compras que se han realizado.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario que se pueda
eliminar compras realizadas y que
igualmente el stock del producto se
actualice.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario que se pueda

registrar las salidas del inventario de los

69

Moédulo

Compras

Compras

Compras

Compras

Salida de

Inventari

0]

Estado

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Prioridad Esfue

Alta

Alta

Media

Media

Alta

rzo
Alto

Alto

Medio

Medio

Alto



HU-15

HU-16

HU-17

productos con la finalidad de gestionar la
informacion de productos salientes y que
se actualice el stock del producto y se vea
reflejado en los productos.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario que se pueda
modificar o actualizar los registros de las
salidas de inventario con la finalidad de
mantener la informacion actualizada y que
el stock sigue actualizdndose y se vea
reflejado en los productos.

Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario consultar las
salidas de inventario por codigo del
producto o fecha de la salida con la
finalidad de monitorear cada una de estas.
Como administrador del sistema y como
empleado, es necesario que se pueda
eliminar registros de salida de productos y
que el stock se actualice y se vea reflejado

en la tabla productos.

Salida de
Inventari

0]

Salida de
Inventari

0]

Salida de
Inventari

0]

Propuesto

Propuesto

Propuesto

Alta

Alta

Media

Alto

Alto

Medio

Nota. Esta tabla indica el Product Backlog del sprint 2
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4.6.2. Historias de Usuario
Tabla 22

Registro de compra

Historia de Usuario

Codigo HU-10 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Registro Compras

Prioridad: Media Esfuerzo en desarrollo: Medio
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 2

Descripcion:

Permite registrar las compras de productos realizadas a los proveedores, se registrara la
fecha de la compra, el producto identificado por su cédigo, la cantidad del producto que se
comprd, el costo de la compra el cual es el valor para pagar de la factura del pedido, y el
namero de factura de ese pedido.

Observaciones

El campo para la fecha de la compra debera ser un date picker

El codigo del producto debera ser seleccionado de un select, en donde se cargara los codigos
de los productos previamente registrados

El campo de cantidad de la compra, costo, y numero de factura debera ser tipo numérico

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para registrar compras
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Tabla 23

Actualizar compra

Historia de Usuario

Cddigo HU-11 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Actualizar Compra

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 2

Descripcion:

Permite actualizar los registros de las compras que se realizaron.

Observaciones

El campo para la fecha de la compra debera ser un date picker

El codigo del producto debera ser seleccionado de un select, en donde se cargara los codigos
de los productos previamente registrados

El campo de cantidad de la compra, costo, y numero de factura deberéa ser tipo numérico

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para actualizar compras
Tabla 24

Consultar compras

Historia de Usuario

Codigo HU-12 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Consultar Compras

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 2
Descripcion:

Permite consultar las compras realizadas ya sea filtrarlas por el codigo de producto, fecha
de compra, costo o cantidad.
Observaciones

Sin observaciones

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para consultar compras
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Tabla 25

Eliminar Compras

Historia de Usuario

Codigo HU-13 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Eliminar Compras

Prioridad: Media Esfuerzo en desarrollo: Medio
Esfuerzo estimado: 1 dia Sprint asignado: 2
Descripcion:

Permite eliminar las compras realizadas.
Observaciones

Sin Observaciones

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para eliminar compras
Tabla 26

Registrar Salida de Inventario

Historia de Usuario

Codigo HU-14 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Registrar Salida de Inventario

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 2
Descripcion:

Permite registrar la salida de inventario de los productos de la veterinaria que se venden o
se usan para los servicios que la misma brinda, los datos a registrar son: fecha de la salida,
el cédigo de producto saliente y la cantidad de producto que sale

Observaciones

El campo c6digo de producto debera ser un select y se debera cargar los codigos registrados
El campo fecha de salida debera escoger la fecha mediante un date picker

El campo cantidad de salida debera ser tipo numérico
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Si el producto escogido para ingresar la salida tiene un stock de 0 no se permite ingresar la

salida y se notifica con un mensaje

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para registrar salidas de inventario
Tabla 27

Modificar Salida de Inventario

Historia de Usuario

Codigo HU-15 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Modificar Salida de Inventario

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 2 dias Sprint asignado: 2

Descripcion:

Permite modificar los datos de la salida de inventario.

Observaciones

El campo c6digo de producto debera ser un select y se debera cargar los codigos registrados
El campo fecha de salida debera escoger la fecha mediante un date picker

El campo cantidad de salida debera ser tipo numérico

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para modificar la salida de inventario
Tabla 28

Consultar Salida de Inventario

Historia de Usuario

Codigo HU-16 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Consultar Salida de Inventario

Prioridad: Alta Esfuerzo en desarrollo: Alto
Esfuerzo estimado: 1 dias Sprint asignado: 2
Descripcion:

Permite consultar las salidas de inventario, se puede filtrar por codigo de producto, fecha de
salida, cantidad de salida.
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Observaciones

Sin observaciones

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para consultar la salida de inventario
Tabla 29

Eliminar Salida de Inventario

Historia de Usuario

Codigo HU-17 Usuario: Administrador/Empleado
Nombre de Historia: Eliminar Salida de Inventario

Prioridad: Media Esfuerzo en desarrollo: Medio
Esfuerzo estimado: 1 dia Sprint asignado: 1

Descripcion:

Permite eliminar los registros de las salidas de inventario
Observaciones

Sin observaciones

Nota. Esta tabla indica la historia de usuario para eliminar salida de inventario

4.7. Sprint 1 Review
Tabla 30

Sprint review del sprint 2

Reunién del sprint

Propdsito ~ Obtener comentarios sobre los elementos desarrollados de acorde al Product
bakclog

Asistente Scrum Team, Stake holders

Duracion 1 hora

Entradas Elementos desarrollados

Salidas Retroalimentacion

Agenda Product Owner:

analiza Product Backlog
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revisa que se cumplio con lo que se detalla en las HU

ejecuta la prueba de usabilidad de acuerdo con el criterio de aceptacién
Team:

demostracion del trabajo cumplido
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4.8. Criterios de Aceptacion

Tabla 31

Criterios de aceptacion

Criterios de aceptacion del sprint 1

ID HU
HU-01

HU-02

criterio de aceptacion

registrar compras

validacion de campos

de usuario

mensaje de registro de

compras correcto

actualizar datos de las

compras

contexto
cuando se necesita

registrar nuevas compras

los campos del
formulario de registro de

compras

luego de presionar el
bot6n ingresar se

emite un mensaje
confirmando el registro
correcto

cuando se requiera
modificar los datos

de las compras

evento

cuando se seleccione el modulo

de compras para el registro del

mismo

cuando se vaya ingresando

campo por campo del formulario

después de presionar el boton

ingresar

cuando se ejecute el boton

guardar

77

resultado

registro en la base de datos de manera exitosa

el botdn “ingresar” no se desbloqueara cuando
exista ingreso incorrecto de datos y los campos
mostraran alerta de la existencia de un dato
ingresado incorrecto o de un campo no llenado
el sistema presenta el registro exitoso de datos, el
usuario actualiza la tabla de compras

registrados y el registro realizado estara presente

modificacion exitosa de los datos de usuario
en laBDD



HU-03

HU-05

validacion de campos

de compras

mensaje de
modificacién de

compras correcto

consulta de

compras

eliminar compra

registradas

los campos del
formulario de
modificacion de

compras

luego de presionar el
botdn guardar se emite
un mensaje
confirmando la
modificacion correcta
cuando se necesite

consultar una compra

cuando se  necesite
eliminar una compra del

sistema

cuando se vaya ingresando el
campo que Se necesita modificar

del formulario de modificacion

después de presionar el boton

guardar

cuando se vaya ingresando en el
campo de busqueda la palabra a

buscar

cuando se ejecute el icono de
tacho de basura en el registro del
usuario que se desea eliminar y

se confirme la peticién

78

el botén “GUARDAR” no se desbloqueara
cuando exista ingreso incorrecto de datos y los
campos mostraran alerta de la existencia de un
dato ingresado incorrecto o de un campo no
llenado

el sistema presenta el registro exitoso de datos, el
usuario actualiza la tabla de compras

registradas y la compra actualizada se presentara

con los nuevos datos

el sistema carga en la tabla la compra encontrada
que coincida con la palabra ingresada, en

caso de no existir, la tabla indica que no se
encuentran registros con ese dato proporcionado

eliminacion exitosa del usuario de la BDD



HU-06

mostrar mensaje

eliminacion exitosa

registro de salida de

inventario

validacion de campos

de producto

mostrar mensaje
registro  correcto

salida de inventario

de

de
de

luego de presionar el
boton de tacho de basura
se muestra una
notificacion con un
mensaje de eliminacién
exitosa

cuando se  necesite
registrar nuevas salidas
de inventario de la
veterinaria

los campos del
formulario de registro

de ventas

luego de presionar el
boton  ingresar  se
muestra una notificacion
con un mensaje
confirmando el registro

exitoso de la salida de

después de presionar el icono de
tacho de basura y aceptar la

peticion

cuando se ingresen los datos del

nuevo producto

cuando se vaya ingresando el
campo que se necesita modificar

del formulario de modificacion

al presionar el botdn ingresar

79

el sistema da a conocer la eliminacién exitosa de

la compra

registro en la BDD

el boton “guardar” no se desbloqueara

cuando exista ingreso incorrecto de datos y los
campos mostraran alerta de la existencia de un
dato ingresado incorrecto o de un campo no
llenado

el sistema da a conocer el registro exitoso en la

BDD de la salida de inventario



HU-07

Mostrar mensa de
ingreso de salida de

inventario no valida

actualizar salida de

inventario

validacion de campos
de modificacion de

salida de inventario

mensaje de
modificacion de

salida correcta

inventario

Luego de presionar el
boton de ingresar la
salida de inventario se
muestra una notificacion

indicando que no se

puede completar la
accion
cuando se  necesite

modificar datos de una
salida de inventario
existente

los campos del
formulario de
modificacion de salida

de inventario

luego de presionar el
botdn guardar se emite
un mensaje

confirmando la

Cuando se ejecute el botdn

ingresar

cuando se ejecute el boton

guardar

cuando se vaya ingresando el
campo que se necesita
modificar del formulario de

modificacion

después de presionar el boton

guardar

80

El sistema da a conocer el problema que existe

para registrar el ingreso de salida de inventario

modificacion exitosa del producto en la BDD

el boton “guardar” no se desbloqueara

cuando exista ingreso incorrecto de datos y los
campos mostraran alerta de la existencia de un
dato ingresado incorrecto o de un campo no
Ilenado

el sistema presenta el registro exitoso de datos, el
usuario actualiza la tabla de salida de inventario
registrado y la salida actualizada se presentara

con los nuevos datos



modificacion correcta

HU-08 consulta de cuando se necesite cuando se vaya ingresando en el el sistema carga en la tabla el producto
salida de inventario consultar las salidas del ~ campo de busqueda la palabra  encontrado que coincida con la palabra ingresada,
inventario a buscar en caso de no existir, la tabla indica que no se

encuentran registros con ese dato proporcionado
HU-09 eliminar salida de cuando se necesite cuando se ejecute el icono de eliminacidn exitosa de la salida de inventario de
inventario eliminar una salida tacho de basura en el registro laBDD
del producto que se desea

eliminar y se acepte la peticion

mostrar mensaje de luego de presionar el después de presionar el icono el sistema da a conocer la eliminacién exitosa del
eliminacidn exitosa botdn de tacho de basura  de tacho de basura y aceptar la  usuario
se muestra una peticion

advertencia, se acepta y
se emite una
notificacion con un
mensaje de eliminacién

exitosa

Nota. Esta tabla indica los criterios de aceptacion del sprint 2
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4.9. Resultado del Sprint 2
Gréfico 47

Médulo de Compras

B a

qFauna Urbana Ecuador

™ Productos Administrar Compras

&% Usuarios Ingresar Compra
I
14 Compras

2] salida de Inventario Cesto tota

Compras Existentes

O

Gréafico 48

Interfaz de compras — carga de cddigo de productos

Administrar Compras

Ingresar Compra

f~ Cédiga del producio

7702026032944

Costo tota
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Gréafico 49

Interfaz Registro de Compra — validacion de campos

Ingresar Compra

Cogige g mrosus 3
7702026032944 - 10 [asdasdas @

25 Nimero de factura ]

Grafico 50

Interfaz Registrar Producto — Registro correcto de datos

Administrar Compras
Ingresar Compra
7702026032944 - 15 6/21/2022 @
25 23489

Ingresar

Compras Existentes

Buscar:
] Cédiga del Producta Fecha Cantidad Costo total Nimer de factura Accion
14 TT02026032944 2022-06-21 56 56 5622342342776 f i'
16 TT02026032944 2022-06-21 15 25 23439 /‘ i-

O

83



Gréafico 51

Interfaz modificacion de compra

Editar Compra

7702026032944

Sacra

6/20/2022

5622342342776

cancelar

Gréfico 52
Interfaz modificacion de compra — modificacion exitosa
2022-06-21 56 26

2022-06-21 15 25

Compra modificada corectamente
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Grafico 53

Interfaz Consulta de compra — consulta encontrada

2022-06-21

D Cédigo del Producto Costo total N
14 7702026032944 2022-06-21 56 56 5622342342776 i
16 7702026032944 2022-06-21 15 25 23489 ]
5
o0

Grafico 54

Interfaz consulta de compra - compra no encontrada

Compras Existentes

2022.0421

D Cédigo del Producto

Mo existe registro con: "2022-07-21"

Gréfico 55
Interfaz eliminar compra

Compras Existentes

O

D Cédigo del Producto

14 7702026032944

Cantidad Costo total
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Grafico 56

Interfaz eliminar compra — alerta de la eliminacion

iSeguro desea eliminar la compra?

ID Compra: 14

Grafico 57

Médulo Salida de Inventario

. % Fauna Urbana Ecuador
/|

™ Productos Administrar Salidas de Inventario

<% Usuarios Ingresar Salida de Inventario

Codigo del producto - Cantidad total Fecha
o 9
=4 Compras

2] salida de Inventario

Salidas de Inventario Existentes

L+ Cadigo del Products Fecha Cantidad Accion

1 7702026032944 2022-06-20 2 P |

12 7702026032944 2022-06-28 3 P |
<

86



Grafico 58

Interfaz Registro de Inventario — carga de productos existentes

Administrar Salidas de Inventario

Ingresar Salida de Inventario

- Cédiga del producio N

7702026032944

Gréfico 59
Interfaz registro de salida de inventario — validacion de campos

Ingresar Salida de Inventario

T702026032944 M | Cantidad ot l {EECGSUGS ol

Campo Requerido
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Grafico 60

Interfaz registro de salida de inventario — registro exitoso

Administrar Salidas de Inventario

Ingresar Salida de Inventario

T702026032944

Salidas de Inventario Existentes
Ir] Cédigo del Producte
1 7702026032944

12 T702026032944

Fecha

2022-06-20

2022-06-28

o

Salida registrada correctamente

88



Gréfico 61

Interfaz modificacién de salida de inventario

Editar Compra

D
[11

T702026032944

6/19/2022

m Cancelar

Gréfico 62

Interfaz modificacién de salida de inventario — modificacién exitosa

Salida modificada comectamente

Grafico 63

Eliminacion de registros de salida de inventario

Salidas de Inventario Existentes

1D Cadigo del Producto Fecha

m 7702026032944 2022-06-20
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Cantidad

Accion



Gréfico 64

Interfaz eliminacién de salida de inventario — confirmacion de la salida

:Seguro desea eliminar la salida del inventario?

ID Compra: 11

Gréafico 65

Interfaz eliminacién de salida de inventario — confirmacion de la eliminacion exitosa

2022-08-21 3

Salida de inventario eliminada comectamente
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4.10. Sprint 2 Retrospectiva
Tabla 32

Reunion retrospectiva Sprint 2

Reunidn retrospectiva

Informacion de la empresa y proyecto
Empresa ¢ Veterinaria Fauna Urbana Ecuador
Proyecto ¢ Sistema web de registro de inventario

Informacion de la reunién:

Lugar: e Veterinaria 'y Domicilio (Modalidad
Virtual)

Fecha: e 11 de junio de 2022

Sprint: 2

Nota. Esta tabla indica la reunion de la retrospectiva del sprint 2
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Tabla 33

Formulario Reunién Retrospectiva

Formulario Reunién Retrospectiva

¢Qué salio bien en el sprint
1?
Se
correcto de

permite el registro
compras Yy
salidas de inventario

Se permite la modificacién
correcta de compras y salidas
de inventario

Se permite la eliminacién
correcta de compras y salidas
de inventario

Se permite la consulta de

cualquier  parametro en
compras y salidas de
inventario

Los campos de tipo
numérico solo  admiten

entradas de teclado de ese

mismo tipo

¢Qué errores presentd el
sprint?
Disefio responsivo de la tabla

de datos.

No se emite mensaje de
confirmacion del ingreso de
una nueva compra

No se emite mensaje de
confirmacion de la
modificacion de una compra
El color de la notificacion de
confirmacion de salida de
inventario no es el
correspondiente

Los campos aceptan el
ingreso de un mayor nimero
de caracteres que se
encuentran definidos en la

base de datos

Mejoras Para Implementar

Mejorar el disefio responsivo
de la tabla de datos de los dos

modulos de este sprint.

Nota. Esta tabla indica el formulario de la reunion retrospectiva del sprint 2
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4.11. Pruebas de Usuario
Para las pruebas de usuario que se va a realizar para descubrir como las personas
navegan por el sistema, los posibles problemas que puedan cometer para identificar errores de

usabilidad y que se logre cambiar y alcanzar un disefio que sea amigable con el usuario.

4.11.1. Objetivo
Conocer e identificar los problemas que se puedan llegar a desarrollar al momento de
realizar una tarea y no se pueda llevarla a cabo porque el sistema es complejo mediante la

indicacion de tareas a seguir en sistema.

4.11.3. Usuarios

Los usuarios escogidos para esta prueba han sido un total de 4 cuyas profesiones y
perfiles que desarrollan laboralmente son: Usuario 1: Medico de la veterinaria, Usuario 2:
Licenciada en Administracion y Empresas, Usuario 3: Doctor en Leyes y Usuario 4: Auxiliar
de Enfermeria. Se va a probar con estos tipos de usuarios para comprender si los diferentes
labores que desempefian profesionalmente hablando, tiene influencia en el desempefio de estas

pruebas, su experiencia con sistemas similares o diferentes, etc.

De los usuarios que se realizaran las pruebas, todos utilizan sistemas de informacién
para administrar o gestionar informacion, es decir, el usuario 1 ha utilizado sistemas de
facturacion, el usuario 2 ha utilizado el sistema de informacion denominado SAP, el usuario
3 utiliza sistema de informacion denominado ESADG, y el usuario 4 utiliza sistema de
informacion del HCAM (Hospital Carlos Andrade Marin)

4.11.2. Tareas

Las tareas que se les pedira a los usuarios, basicamente, son las acciones que se puedan
realizar en el sistema y los requerimientos que se han especificado, es decir, administrar
productos, usuarios, compras y salida de inventario, se va a asignar 4 tareas por usuario, de

manera mas detallada las tareas constan de lo siguiente:
Ingresar productos, compras, usuarios y salidas de inventario

Modificar datos de productos, compras, usuarios y salidas de inventario
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Consultar productos, compras, usuarios y salidas de inventario
Eliminar productos, compras, usuarios y salidas de inventario

En caso de que los usuarios no puedan terminar una tarea y se necesite dar una

indicacion para hacerlo, se debera marcar en las tablas de resultados que no cumplid.

4.11.3. Resultados de las pruebas

Usuario 1: Medico de la veterinaria

Tabla 34

Resultados de Prueba de Usuario 1

Tarea Cumplio No Cumplio
Ingresar Productos X
Modificar Productos X
Consultar Compras X
Eliminar Usuarios X

Nota: Esta tabla indica el resultado de la prueba de usuario 1
Usuario 2: Licenciada en Administracion de Empresas
Tabla 35

Resultados Prueba de Usuario 2

Tarea Cumplio No Cumpli6
Ingresar Usuarios X
Modificar Usuarios X
Consultar Salidas de Inventario X
Eliminar Productos X
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Usuario 3: Doctor en Leyes
Tabla 36

Resultados Prueba de Usuario 3

Tarea Cumplié No Cumplio
Ingresar Compras X
Modificar Usuarios X
Consultar Productos X
Eliminar Salidas de Inventario X

Usuario 3: Doctor en Leyes
Tabla 37

Resultados Prueba de Usuario 4

Tarea Cumplié No Cumplio
Ingresar Compras X

Modificar Productos X
Consultar Salidas de Inventario X

Eliminar Compras X

4.11.4. Propuesta Redefinida

Segun los resultados que se han descrito, 2 de los usuarios lograron realizar las tareas
solicitadas, en su momento, puede ser el producto de que estan familiarizados con sistemas de
informacion que gestiona datos, con estos resultados se puede comprender que la aplicacion
web realizada es sencilla y facil de manejar para usuarios que cumplan con los perfiles de los

usuarios de prueba.

Por otra parte, se ha visto que los otros dos usuarios no lograron realizar las tareas de

modificar y eliminar datos, debido a que cuando se ingresaban los productos, compras, salidas
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de inventario y usuarios, no pudieron cargar la tabla para ver los datos ingresado como se
muestra en el manual de usuario en el punto 5 de registro de datos (productos, compras,
usuarios y salidas de inventario) debido a que para hacerlo después de ingresar datos y
observar el mensaje de notificacion de la accion realizada, el boton para recargar la tabla no

fue muy intuitivo su funcionalidad.
Es por esto por lo que se puede implementar la siguiente propuesta de mejoria:

Mejoria 1: Se redisefiara el boton para cargar la tabla haciéndole mas grande de lo que
estaba anteriormente y se agregara una palabra “Cargar Datos” para que se pueda reconocer

qué funcion cumple el icono.

96



CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Mediante la realizacion del presente proyecto el cual se utilizo la metodologia
SCRUM, permiti6 un desarrollo agil para los 2 sprints que contd la elaboracién
del médulo de registro de inventario y alcanzar los requerimientos que el
Product Owner manifestd los cuales se encuentran descritos en el Product
Backlog y los requerimientos funcionales.

Para resolver el caso del almacenamiento de datos, se utilizo una base de datos
relacional lo cual fue de gran ayuda para mantener las entidades que se
necesitaban en el modulo de registro de inventario contando con sus propias
llaves primarias, llaves foraneas, tal como se observa en el diagrama de Entidad
Relacion y de esta manera se puede evitar la duplicidad de datos.

Mediante el desarrollo del mddulo de registro de inventario se puede evidenciar
la diferencia de un sistema web y un registro manual, se mantiene un orden

para cada elemento o entidad del inventario y la informacion a un par de clicks.

5.2. Recomendaciones

Se recomienda realizar un andlisis para la implementacion de nuevas
funcionalidades que puedan servir de soporte y mejora 0 automatizaciéon de
otros procesos que se realicen en la veterinaria para ayudar los més apto posible
a los trabajadores ya que un sistema nunca esta completo porgue se vive en un
ambiente cambiante.

Es recomendable realizar consultas precisas y consistentes sobre los
requerimientos hacia la parte interesada para poder definir en su totalidad los
requerimientos y alcanzar el objetivo y las expectativas del cliente.

Es importante reconocer las metodologias con las que se trabaja, para este
proyecto se utilizd Scrum que aporta efectividad gracias a las caracteristicas
que mantiene y con un grado minimo de documentacién para poder trabajar

rapidamente, pero siempre depende de las caracteristicas de la empresa.
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ANEXOS

6. Anexo 1: Manuales
6.1. Manual de Usuario

6.1.2. Objetivo
Establecer los pasos requeridos y especificos para el registro de inventario o la gestion
de inventario mediante la aplicacion web de Registro de Inventario promoviendo la correcta

interaccion de los actores a usar la aplicacion con la misma.
6.1.3. Administrar Productos

6.1.3.1. Registro de Productos
1. Para dirigirse al componente de productos, en el menu de la izquierda se debe dar clic

en la opcion “Productos”
Gréfico 66

Interfaz Gestionar Productos
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Cuando se realice la accion se despliega la interfaz para administrar productos.
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2. Enlainterfaz para administrar productos, en la seccion “Ingresar Producto” se procede

a registrar el producto adquirido, se llenan los campos solicitados, todos los campos

son requeridos.

3. Cuando se hayan llenado los campos correctamente, se habilitara el botén “Ingresar”

por lo que para guardar los datos se debe dar clic en dicho botén.

Gréfico 67
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4. Cuando se haya ejecutado el botdn, se guardara los datos y se emitird un mensaje de

confirmacion.
Grafico 68

Interfaz Gestionar Productos
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5. para confirmar su registro, se debera actualizar la tabla de productos existente haciendo
clic en el icono de recarga y el producto aparecera en la lista.

Grafico 69
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6.1.3.2. Modificar Producto

1. Se debe dar clic en el icono del lapiz azul en el registro que se desee modificar
Gréfico 70
Interfaz Gestionar Productos
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2. Cuando se ejecute dicho boton, se despliega la interfaz para modificar el producto
cargando los datos que se registraron y se podra modificar cada uno de estos o los

que se requieran, cuando se finalice el proceso de modificacion y se haya ingresado
correctamente los datos, se habilitara el boton guardar y se debera dar clic.

Gréfico 71
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3. Los datos se modificaran, la ventana de Editar Productos desaparece y se emite una
notificacion del proceso de modificacion exitoso. Es necesario recargar la tabla

haciendo clic en el icono de recarga y se podra visualizar el resultado

Grafico 72
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6.1.3.3. Consultar Producto

1. Ingresamos el producto a buscar en la barra buscadora de la seccion Productos
Existentes, ingresamos el pardmetro a buscar, es decir, codigo de producto,
nombre, etc.

Gréfico 73

Interfaz Gestionar Productos

mﬁum Urbana Ecuador
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2. A medida que se vaya ingresando el parametro los resultados iran cargando de ser

el caso que la informacion del producto coincida con el parametro ingresado.
Gréfico 74
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6.1.3.4. Eliminar Producto

1. En la seccién de Productos Existentes, presionar el icono del basurero color rojo

en el registro de productos que deseamos eliminar.
Gréfico 75

Interfaz Gestionar Productos
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2. Cuando se haya ejecutado el boton de eliminar, se presenta en pantalla una

notificacion para confirmar la eliminacién del producto, se debe aceptar haciendo
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clic en Eliminar, el producto se eliminara y se emite un mensaje del estado de dicha

operacion.
Gréfico 76

Interfaz Gestionar Productos
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Gréfico 77
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6.1.4. Administrar Usuarios

6.1.4.1. Registrar Usuarios
1. Para dirigirse al componente de usuarios, en el menu de la izquierda se debe dar clic

en la opcion “Usuarios”
Graéfico 78
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Usuarios Existentes

Cuando se realice la accion se despliega la interfaz para Administrar Productos.

2. Enlainterfaz para administrar productos, en la seccion “Ingresar Producto” se procede
a registrar el usuario, se llenan los campos solicitados, todos los campos son
requeridos.

3. Cuando se hayan llenado los campos correctamente, se habilitara el boton “Ingresar”

por lo que para guardar los datos se debe dar clic en dicho boton.
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Gréafico 79

Interfaz Gestionar Usuarios
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4. Cuando se haya ejecutado el botdn, se guardara los datos y se emitird un mensaje de

confirmacion.
Grafico 80
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5. para confirmar su registro, se debera actualizar la tabla de usuarios existentes haciendo

clic en el icono de recarga y el usuario aparecera en la lista.
Gréfico 81
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6.1.4.2. Modificar Usuario
1. Se debe dar clic en el icono del lapiz azul en el registro que se desee modificar

Gréafico 82
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2. Cuando se ejecute dicho botdn, se despliega la interfaz para modificar el usuario
cargando los datos que se registraron y se podra modificar cada uno de estos o los
que se requieran, cuando se finalice el proceso de modificacion y se haya ingresado
correctamente los datos, se habilitara el boton guardar y se deberéa dar clic.

Grafico 83

Interfaz Gestionar Usuarios

Sp B T —
i )
[ —
¥ Productos

Av Diisclondepriell  Editar Usuario R

Av. Direccion de Prusba

Usuarios Existe [ 2zase7 I

Buscar:

b

4
Cédula Mo Celular Estada. Accidn
us

1728329392 0087654321  Habilitado 4

o 1-1em1 < < >

3. Los datos se modificaran, la ventana de Editar Usuario desaparece y se emite una
notificacion del proceso de modificacion exitoso. Es necesario recargar la tabla

haciendo clic en el icono de recarga y se podra visualizar el resultado

Grafico 84
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6.1.4.3. Consultar Usuario
1. Ingresamos el usuario a buscar en la barra buscadora de la seccion Usuarios

Existentes, ingresamos el parametro a buscar, es decir, cédula, nombre, etc.
Gréfico 85
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2. A medida que se vaya ingresando el parametro los resultados iran cargando de ser

el caso que la informacion del usuario coincida con el pardmetro ingresado.
Gréfico 86
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6.1.4.4. Eliminar Usuario
1. En laseccion de Usuarios Existentes, presionar el icono del basurero color rojo en

el registro de usuarios que deseamos eliminar.
Grafico 87
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2. Cuando se haya ejecutado el boton de eliminar, se presenta en pantalla una
notificacion para confirmar la eliminacion del usuario, se debe aceptar haciendo
clic en Eliminar, el usuario se eliminard y se emite un mensaje del estado de dicha

operacion.
Gréfico 88
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Gréafico 89
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6.1.5. Administrar Compras

6.1.5.1. Registrar Compras
1. Para dirigirse al componente de compras, en el menu de la izquierda se debe dar clic

en la opcion “Compras”
Grafico 90
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Cuando se realice la accion se despliega la interfaz para Administrar Compras.
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2. En la interfaz para administrar compras, en la seccion “Ingresar Compras” se
procede a registrar la compra, se debera seleccionar o escoger el codigo del producto
que se desea registrar la compra haciendo clic en dicho campo en donde se desplegara
los cédigos de los productos registrados, y se llenan los campos solicitados, todos los

campos son requeridos.
Grafico 91

Interfaz Gestionar Compras

& salida de Inventario

Compras Existentes

3. Cuando se hayan llenado los campos correctamente, se habilitara el boton “Ingresar”

por lo que para guardar los datos se debe dar clic en dicho boton.
Gréfico 92
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4. Cuando se haya ejecutado el botdn, se guardara los datos y se emitird un mensaje de

confirmacion.
Gréafico 93
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5. para confirmar su registro, se debera actualizar la tabla de compras existentes haciendo

clic en el icono de recarga y la compra aparecera en la lista.
Gréfico 94
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6.1.5.2. Modificar Compra
1. Se debe dar clic en el icono del lapiz azul en el registro que se desee modificar

Gréafico 95
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2. Cuando se ejecute dicho boton, se despliega la interfaz para modificar la compra
cargando los datos que se registraron y se podra modificar cada uno de estos o los
que se requieran, cuando se finalice el proceso de modificacion y se haya ingresado

correctamente los datos, se habilitara el boton guardar y se debera dar clic.

Grafico 96
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3. Los datos se modificaran, la ventana de Editar Compras desaparece y se emite una
notificacion del proceso de modificacion exitoso. Es necesario recargar la tabla

haciendo clic en el icono de recarga y se podra visualizar el resultado

Grafico 97
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6.1.5.3. Consultar Compra

1. Ingresamos la compra a buscar en la barra buscadora de la secciébn Compras

Existentes, ingresamos el parametro a buscar, es decir, codigo de producto, fecha
de compra, etc.

Grafico 98
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2. A medida que se vaya ingresando el parametro los resultados iran cargando de ser

el caso que la informacion de la compra coincida con el parametro ingresado.
Gréfico 99
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6.1.5.4. Eliminar Compra
1. En laseccion de Compras Existentes, presionar el icono del basurero color rojo en

el registro de la compra que deseamos eliminar.
Grafico 100

Interfaz Gestionar Compras

MFauna Urbana Ecuador

o
¥ compras

B] salida de Inventario
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2. Cuando se haya ejecutado el boton de eliminar, se presenta en pantalla una
notificacion para confirmar la eliminacion de la compra, se debe aceptar haciendo
clic en Eliminar, la compra se eliminara y se emite un mensaje del estado de dicha

operacion.
Gréfico 101

Interfaz Gestionar Compras

¢Seguro desea eliminar la compra?

1D Compra: 20

e

6.1.6 Administrar Salida de Inventario

6.1.6.1. Registrar Salida de Inventario
1. Paradirigirse al componente de salida de inventario, en el menu de la izquierda se debe

dar clic en la opcion “Salida de Inventario”
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Gréafico 102

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario
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Cuando se realice la accion se despliega la interfaz para Administrar Salida de

Inventario.

2. En la interfaz para administrar salida de inventario, en la seccion “Ingresar Salida de
Inventario” se procede a registrar la salida, se debera seleccionar o escoger el codigo
del producto que se desea registrar la salida haciendo clic en dicho campo en donde se
desplegaré los cddigos de los productos registrados, y se llenan los campos solicitados,

todos los campos son requeridos.
Gréfico 103

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario
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3. Cuando se hayan llenado los campos correctamente, se habilitara el botoén “Ingresar”
g

por lo que para guardar los datos se debe dar clic en dicho botén.
Gréfico 104

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario

MFauna Urbana Ecuador

™ Productos Administrar Salidas de Inventario

% Usuarios Ingresar Salida de Inventario
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4. Cuando se haya ejecutado el botdn, se guardara los datos y se emitird un mensaje de

confirmacion.
Grafico 105

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario
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5. Siel producto el cual se quiere registrar la salida de inventario no tiene stock registrado

en la base de datos, el sistema da a conocer el problema

m&um Urbana Ecuador

Administrar Salidas de ||

Ingresar Salida de Inventario

7862103661165 - 5 7/2022 o]

Salidas de Inventario Existentes

14 T 2022- 45 , i
.

i . o /i
18 ae21036af165 s 0

6. para confirmar su registro, se deberd actualizar la tabla de salida de inventario

existentes haciendo clic en el icono de recarga y la salida aparecera en la lista.
Graéfico 106

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario
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6.1.6.2. Modificar Salida de Inventario

1. Se debe dar clic en el icono del lapiz azul en el registro que se desee modificar
Gréfico 107

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario

m&una Urbana Ecuador
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¥ compras

=1 salida de Inventario Salidas de Inventario Existentes
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2. Cuando se ejecute dicho botdn, se despliega la interfaz para modificar la salida de
inventario cargando los datos que se registraron y se podra modificar cada uno de estos
o0 los que se requieran, cuando se finalice el proceso de modificacion y se haya

ingresado correctamente los datos, se habilitara el boton guardar y se debera dar clic.
Gréfico 108

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario

Administrar Sali

Editar Salida de Inventario |
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3. Los datos se modificaran, la ventana de Editar Salida de Inventario desaparece y se
emite una notificacion del proceso de modificacion exitoso. Es necesario recargar la

tabla haciendo clic en el icono de recarga y se podréa visualizar el resultado
Grafico 109

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario

MFauna Urbana Ecuador

Administrar Salidas de Inventario

Ingresar Salida de Inventario

Salidas de Inventario Existentes

6.1.6.3. Consultar Salida de Inventario
1. Ingresamos la salida a buscar en la barra buscadora de la seccion Salidas de Inventario
Existentes, ingresamos el pardmetro a buscar, es decir, cddigo de producto, fecha de

salida, etc.
Grafico 110

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario
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2. A medida que se vaya ingresando el parametro los resultados iran cargando de ser el

caso que la informacién de la compra coincida con el pardmetro ingresado.

Grafico 111

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario

MF“ na Urbana Ecuador

16 TT02026032944

6.1.6.4. Eliminar Salida de Inventario

1. Enlaseccion de Salidas de Inventario Existentes, presionar el icono del basurero color
rojo en el registro de la compra que deseamos eliminar.

Gréfico 112

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario
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2. Cuando se haya ejecutado el botdn de eliminar, se presenta en pantalla una notificacién
para confirmar la eliminacion de la compra, se debe aceptar haciendo clic en Eliminar,

la compra se eliminara y se emite un mensaje del estado de dicha operacion.

Grafico 113

Interfaz Gestionar Salidas de Inventario
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Salida de inventario eliminada correctamente
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6.2. Manual Técnico

6.2.1. Objetivo
El siguiente manual técnico tiene como objetivo indicar e informar la estructura y la

especificacion del sistema desarrollado.
6.2.2. Procesos

6.2.2.1. Procesos de Entrada
e Aplicacion Web

Ingresar al sistema
Ingresar datos para registrar productos, usuarios, compras y salidas de inventario

Ingresar datos para modificar informacion de productos, usuarios, compras y salidas de

inventario

6.2.2.2. Procesos de Salida
e Aplicacion Web

Consultar de productos, usuarios, compras y salidas de inventario
e Bases de Datos MySQL

Exportar copia de seguridad de la base de datos

6.2.2.3. Requisitos del sistema

e Hardware
Periféricos: Raton, Teclado, monitor.
Red LAN y/o Wireless

e Software
Sistema Operativo 7 en adelante

Conexion Internet
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6.2.3. Herramientas Utilizadas

e Frameworks

Angular
Spring Boot

e Base de Datos
MySQL

e |IDE de desarrollo
Visual Code

6.2.3. Instalacion de la Aplicacion Web

En caso de que se apruebe por parte de la clinica veterinaria y se requiera instalar la
aplicacion web y que esté totalmente funcional, se la subira a la nube mediante el servicio de
host de Heroku y Alwaysdata, esto se podra realizar mediante los siguientes pasos que se
indican a continuacion en donde se detalla la instalacion de cada recurso que se requiere, es

decir, frontend, backend y base de datos

6.2.3.1. FrontEnd
Para subir la aplicacion web en la nube se puede usar servicios de host como Heroku, en
primera instancia, por lo que para instalar la aplicacion y subirla en dicho host (Heroku) se

debe sequir los siguientes pasos:

1. Iniciar Sesiéon en Heroku.

2. Unavez en la pagina web de Heroku, se crea un nuevo proyecto
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Gréfico 115

Interfaz Heroku

[y—

HEROKU lump ta Favorites, Apps. Pipelines, Spaces.
0 Persona 2

[Li Welcome to Heraku
> Now tha

ohucom Blogs Coresrs Documentation

3. Cuando se ejecute la accion anterior se despliega la interfaz para ingresar el nombre
del proyecto, se crea un nombre, se escoge la region de Estados Unidos y se acepta

presionando el boton Create app
Gréfico 116

Interfaz Creacién Proyecto

Create New App

App name

veteri nariafrontend

Choose a region

E=  United States <

| Add to pipeline... |
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4. Cuando se cree el proyecto, redirige a la pagina que se muestra a continuacion para
subir un proyecto a la web, primero se sigue los pasos para descargar los archivos
necesarios para continuar con los procesos, se descargara Heroku CLI en el siguiente

enlace:
Gréfico 117

Interfaz Carga de Proyecto a la Nube

@ Salesforce Platform

HEROKU Jump to Favarites, Apps, Pipelines, Spaces

Deployment method

0 Heroku Git O GitHub
Use Heroku CLI

Install the Heroku CLI
Do nd install tiff H cu
f you haven Y,

ieroku account and follow the prompts to Create a new SSH public key

129



5. Redirige a la pagina para la instalacién, se busca la seccion Install the Heroku CLIy

se presiona el boton 64-bit Installer
Gréfico 118

Interfaz Descarga Heroku CLI

Install the Heroku CLI

6. Cuando se ejecute el boton mencionado anteriormente, se desplegar la interfaz para
guardar el archivo instalador, se selecciona la ruta por defecto y se acepta presionando

el boton Save
Grafico 119

Interfaz Guardar Descarga

@ Save As X
4 [Z » ThisPC > Documents » v o D Search Documents
|
Organize *  New folder = @
~ I
P : y ~
= This PC Name Date modified Type
_J 3D Objects Fax File folder
I Deskiop Plantillas personalizadas de Office File folder
& Documents Visual Studio 2017 File folder
MobileGamePC File folder
¥ Downloads )
My Games File folder
b Music Project_1 File folder
&= Pictures SOL Server Management Studio File folder
B Videos Visual Studic 2019 File folder
i, Local Disk (C: 3 Mis formas File folder
Puthnn Serints File folder v
£ Metwork v €
T R [eroku-x64 (1).exe] o
Save as type: | Application (*.exe) ~
~ Hide Felders Cancel
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https://devcenter.heroku.com/articles/heroku-cli#install-the-heroku-cli

7. Cuando se presiona el botén mencionado anteriormente en la parte inferior izquierda

arroja el instalador, se presiona clic izquierdo en este y se acepta la confirmacion de
control que se despliega brevemente

Grafico 120

Descarga Completa

& hercku-x564 (2).exe ~

8. Se despliega la interfaz para instalar Heroku CLI, presionamos en el boton Next, nos

despliega la segunda ventana, dejamos la ruta donde se va a instalar por defecto y se
presiona el boton Install

Gréfico 121

Interfaces Instalar Heroku CLI
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9. Con esto se tiene el recurso que se necesita instalado. A continuacién, se abre la

consola: tecla Windows + r, se ingresa la palabra cmd y se acepta
Gréfico 122

Interfaz Ejecutar

- Type the name of a program, felder, document, or Internet
= resource, and Windows will open it for you.

open: (BT .

Cancel Browse...

10. Cuando se abra la terminal escribimos el comando: heroku login y se presiona

cualquier tecla
Gréfico 123

Interfaz CMD

BN CAWINDOWS\system32\cmd.exe - hercku legin

icro Wi ws [\ ion 18.¢

railable from to

up the browser to login or g to
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11. Cuando se realice el paso anterior se abre el navegador y se presiona el boton Log In
Grafico 124

Interfaz Log in Heroku

We use cookles 1o make INeractions with our wensites and services easy and meaningful, to better understand how they are used and 1o Lailor advertising
‘You can (ead more and make your cookis cholces here:. By CONTINUING 1o USe this. Site you are giving US YOUT CONSENt 1o do this.

H

HEROKU

Log in to the Heroku CLI

salesforce

12. Del archivo empaquetado del frontend, se presiona clic derecho en este y se selecciona

Extraer aqui
Grafico 125

Interfaz Extraer Archivo

Open
© Share vith Skype
Edit with Intelli IDEA Community Edtion

133



13. Cuando se termine el proceso y se extraiga el archivo en el escritorio, se regresa a la
consola y se accede al archivo con la siguiente ruta: cd desktop/proyecto, cuando se

esté en la ruta, se ingresa el comando: git init
Gréfico 126

Interfaz CMD Init

14. Cuando se ejecute el cddigo, se ingresa el comando: heroku git:remote -a

veterinariafrontend, donde ‘“veterinariafrontend” es el nombre del proyecto que

creamos en Heroku
Gréfico 127

Interfaz CMD Remote

erinariafrontend

15. Cuando se ejecute el cadigo, se ingresa el comando: git add .

Gréfico 128

Interfaz CMD Add .

LF will
F will
', LF will
LF will be

LF will
, LF will be r
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16. Cuando finalice los procesos, se ingresa el comando: git commit -am “primer commit”
Gréfico 129

Interfaz CMD Commit

e
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e
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17. Cuando finalice los procesos, ingresamos el tltimo comando: git push heroku master
18. Cuando se ejecute los procesos y se terminen, en las Gltimas lineas de dicha ejecucion

aparecera el enlace de nuestra aplicacion front end como se muestra en la imagen
Gréfico 130

Interfaz CMD Push

De esta manera se tiene la aplicacion web en la nube, se procede a instalar la base de datos en

la nube.
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6.2.3.2. Base de Datos

6.2.3.2.1. MySQL en la Nube
Para instalar la base de datos en el host mencionado anteriormente denominado Always data,
se siguen los siguientes pasos:

1. Iniciar Sesion en Always Data accediendo al enlace: https://www.alwaysdata.com/en/

dando clic en el botén Login
Gréfico 131

Interfaz Always data Home

L]
* A alwaysdata &login - Contact - Documentation
. LA

PublicCloud + PrivateCloud + Domainnames + Marketplace * Programs + Find out more

All your services in one place

Host your files
... your emails
... your sites
... your media

... your databases
... your services, etc.

100MB plan 10GB plan 20GB plan 50GB plan
Free for life €8 VAT €12 VAT €25 VAT
excl./month excl./month excl./month

2. Seredirige a la pagina para iniciar sesién y se ingresa las respectivas credenciales
Gréfico 132

Interfaz Alwaysdata Login
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https://www.alwaysdata.com/en/

VA alwaysdata
Login to: administration

Email*

jnsantillan@puce.edu.ec

Password*

O Remember me

Password forgotten « Register

3. Cuando se inicia sesion, redirige a la pagina principal, se busca la base de datos

MySQL en la parte inferior izquierda
Gréfico 133

Interfaz Alwaysdata Mend Principal

April & 20271 Services: Kill the Daemons! - More detalls
isharan N March 18 2021 Handling the Disaster as a Cloud Provider + Mare details

& pisk January 14, 2621 New Year 2021 + More details
O web - November 10. 2020 Standing on the Shoulders of Giants: Here's Catalyst - More detalls

e June 23, 2020 The Eternal Sunshine of the Zero Build Pipeline - More detalls »

Analytics

Configuration June 2. 2020 The Hell With Dependencies: The Complete Guide to Killing Local Dev Environments - More detalls
® Domains May 14, 2020 Let's Encrypt APl v2: One CERT to Secure Them All - More detalls
= emais -

# Notifications.

June 27, 2022 [alwaysdata] Welcome to alwaysdata! « More details

RabbitMQ

>_ Remote access =
# Environment

B Advanced ~

4. Enlanueva interfaz, se presiona en el botén +Add database
Gréfico 134

Interfaz Alwaysdata MySQL
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VA alwaysdata

Home / MySQL databases

Need help? MySQL host: mysql-johanan.alwaysdata.net
© MORE HELP R SUPPORT :ﬁ'i‘:” Mol
phy

+ Add database

& Disk
0 web ~
~ Name
Analytics Johanan_veterinaria 4 D@
onfigu
@ Dom:

6. La accion redirige a la pagina para crear la base de datos, se coloca el nombre y se
presiona el boton Submit

Grafico 135

Interfaz Always Creacion Base de Datos

[ . Details

Nom*
& Disk

jaha

0 Web «

o

* Permissions
Domains

= Emails - Kl @ allights O read only O no rights

8 Databases -

CUSTOMER AREA

7. Indica con un mensaje la confirmacion de la base de datos creada, en la interfaz que
nos redirige, en la parte superior se encuentra el enlace para abrir la base de datos en

la aplicacion web phpMyadmin, se presiona la palabra y la aplicacion se redirige a un
nuevo Log in.

Grafico 136
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Interfaz Alwaysdata MySQL

WA, alwaysdata

Home / MySQL databases

Need help?
© MORE HELP % SUPPORT

t: mysql-iohanan.alwaysdata.net
Elmariadb)

johanan

& Disk

3 web «
Name

johanan_veterinarla e 9@
johanan_veterinaria_recuperacion s 90
@ Domains

B Emails ~

ses -
hasiphormyacn shvarsdata com —

8. Cuando se abra la interfaz para iniciar sesion, se ingresa con las credenciales

Gréfico 137
Interfaz Always data phpMyAdmin Log in
VA alwaysdata

Login to: phpmyadmin

MySQL user*

jahanan

Password*

9. Una vez se inicie la sesidn, se observa que se tiene la base de datos nueva creada, se
da clic en el nombre de esta (1) y se procede a importar el script de la base de datos

donde se tiene la creacion de las tablas, relaciones, etc. en el boton Import (2).
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Grafico 138

Interfaz phpMyAdmin Structure

phpMyAdmin B ] Sever: mysqljohanan alwaysdatanet » ) Daiabase: johanan ve*~—~-~~ —~~———cion
SEled e % Structure  [] SQL 4 Search [J Query = Exportf] @ Import 9emmns a7 Privileges 4% Routines (& Events 3= Triggers ¥ Mor
Recent| Favorites [ /i No tables found in database.
-
ff‘“NEW ‘ |73 Create table ‘

|[: | johanan_veterinaria_recuperaciol in‘ R

= |

10. En la interfaz para importar, se presiona el boton Choose File

Grafico 139

Interfaz phpMyadmin Export

php)\vh,/—\cimm I 7 Secver mysjohanan akaysdatanat » @ Database johanan vt Poipeacon
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npression] Example- sqlzip

Max: 1,024148)

Otner options:

Enable forsign key checks

11. Se selecciona el script y se presiona el boton Open

Grafico 140

Interfaz Seleccionar Archivo Windows
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@ Open

« R » ThisPC » Documents > backups v O O Search backups
Organize + MNew folder ==~ [H 0
~
Documents  # Name Date modified Type
& Pictures | bdd.sql 6/29/2022 10:46 AM SQL File
back
demo
dumps
tesis

@ OneDrive - Pontifi

3 This PC
_J 3D Objects
[ Desktop
Documents

B el <

v| Al Files (*.%) v

amsd

File name: | bdd.sql

12. A continuacion, se debera desplazar hacia abajo, en la parte inferior derecha presionar

el boton Go

Grafico 141

Interfaz phpMyadmin Export
phpMyAdmin

sEenEe % Structure | f SQL 4 Search (i Query & Export (@ Import ° Operations = =i Privileges o Routines @& Events 25 Triggers
Recent Favorites
w Partial import:
b New
- johanan_veterinaria
F - Allow the interruption of an import in case the script detects it is close to the PHP timeout mit. (This might be & good way to import arge files, however it can break

i
= johanan_veterinaria_recuperacio
- - transactions.)

Skip this number of querles (for SQL) starting from the firstone: |0

Other options:

Enable foreign key checks

Format:

saL v

Format-specific options:

SQL compatibility mode: NONE ~

Do not use AUTO_INCREMENT for zero values

Go

m Console

De esta manera se tiene la base de datos a la nube.
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Gréafico 142

Interfaz phpMyAdmin Structure
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6.2.3.2.2. Realizar Backup
El backup de la base de datos se lo deberia realizar diariamente y tener respaldos diarios de

toda la informacion que se vaya almacenando, para hacer el backup se debe seguir los
siguientes pasos

1. Iniciar Sesion en Always Data accediendo al enlace: https://www.alwaysdata.com/en/

dando clic en el botén Login
Gréfico 143

Interfaz Alwaysdata

.
* A alwaysdata

PublicCloud + Private Cloud + Domain names + Marketplace + Programs + Find out more

All your services in one place

Host your files
... your emails
... your sites
... your media

... your databases
... your services, etc.

100MB plan 10GB plan 20GB plan 50GB plan
Free for life €8 VAT €12 VAT €25 VAT
excl./month excl./month excl./month

2. Seredirige a la pagina para iniciar sesién y se ingresan las respectivas credenciales
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https://www.alwaysdata.com/en/

Gréafico 144

Interfaz Always data Log in

W alwaysdata

Login to: administration

Password forgotten - Register

3. Cuando se inicia sesion, redirige a la pagina principal, se busca la base de datos
MySQL en la parte inferior izquierda

Gréafico 145

Interfaz Always data Home
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LI March 18 2021 Handling the Disaster as a Cloud Pravider « More details
& Disk Joruary 14, 2021 New Year 2021 + Mare details =
2 Web - Nowember 10, 2020 Standing on the Shoulders of Giants: Here's Catalyst * More deta

o Jume 23, 2020 The Eternal Sunshine of the Zero Build Pipeline « More details

Anal

ont Jume 2. 2020 The Hell With Dependencies: The Complete Guide to Killing Local Dev Environments « More deta
& Domains May 14, 2020 Let's Encrypt API v2: One CERT to Secure Them All - IMore details
8 Emails -

# Notifications

June 27, 2022 [ahwaysdiata] Welcome to alwaysdatal - More details

4. En lasiguiente pagina se accede a phpMyAdmin presionando el boton “phpmyadmin”
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Gréafico 146

Interfaz Always data MySQL

A alwaysdata

Home / MySQL databases

Need help? MySQL host: mysql-johanan.alwaysdata.net
Stz ariadb)

) MORE HELP % SUPPORT

Jjohanan
& Disk
0 Web ~
. Name
johanan_veter & 20

5. Sera necesario iniciar sesion en la base de datos con las credenciales

Grafico 147

Interfaz Always data MySQL

v\ alwaysdata
Login to: phpmyadmin

MySQL user*

jehanan

Password*

- Register
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6.

Cuando se inicie sesion, se redirige a la pagina principal de nuestra base de datos, se
selecciona la base de datos en la parte izquierda de la pantalla y se debe presionar el
botén Export (paso 1), seleccionar la opcién Quick (paso 2) y presionar el boton Go
(paso 3)

Grafico 148

Interfaz phpMyAdmin Export

php M % Server mysqljohanan alwaysdatanet » @ Database: inhanan vetetinaria
HEledEe ¥ Stucture  [] SQL 4 Search (3 Qly [& Import | 4* Operations = =: Privileges Routines = &) Events ¥ More
© 08

Recent Favorites

) New

@ | Exporting tables from "johanan_veterinaria" database

=1 johanan_veterinaria

i New
+- 4 compra
-1 product
-4t salida
+-+ token

+- bt usuario

Export
o New template: Existing templates:
Template name Create Template: | - Select a template - v Update Delete
Exp

@ Quick - display only the minimal options I 2

) Custom - display all possible options

Format:

saL -

3]
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7. Se abre la opcion para seleccionar donde se quiere descargar, se selecciona la carpeta

donde se quiera guardar los backups diarios y se acepta
Gréfico 149

Interfaz Guardar Descarga Windows

@ Save As x
« v 4 > ThisPC » Documents » backups v O Search backups
Organize New folder = - (7]

[ This PC A Name Date modified Type
¥ 30 Objects
[ Deskiop
] Documents
4 Downloads
B Music
&) Pictures
Videos
i, Local Disk (C:

No items match your search.

=¥ Network v o€ >

File name: | johanan_veterinaria (1).5q1 -

Save as type: | SOL File (*.sql) ~

n e Folder Conca

De esta manera se tiene guardado los respaldos, es importante guardarlos indicando en
el nombre la fecha que se realiza el backup

En caso de existir contingencias en la base de datos y se necesite subir o importar un
backup para poder seguir trabajando, se debera seguir los pasos 9 al 12 del apartado MySQL
en la Nube de la seccion Instalacion de la Aplicacion Web de este manual técnico y con eso

se tiene subido un backup con los datos de hasta el dia anterior y se puede seguir trabajando.

6.2.2.3. BackEnd

Para instalar el backend en la nube se lo hard igualmente el servicio host de Heroku, para esto
se debe sequir los siguientes pasos:

1. Iniciar Sesion en Heroku con las credenciales.

2. Unavez en la pagina web de Heroku, se crea un nuevo proyecto
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Grafico 150

Heroku Home

3. Cuando se ejecute la accién anterior se despliega la interfaz para ingresar el nombre
del proyecto, se crea un nombre, se escoge la region de Estados Unidos y se acepta
presionando el boton Create app

Gréfico 151

Interfaz Heroku Crear Proyecto

L ]

Create New App

En este punto sera necesario ingresar algunas variables de configuracion para conectar
el Backend con la base de datos, para esto se debera dirigir a la seccion Configurar Variables

de Acceso de este manual técnico.
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4. Se procede a realizar, si no se lo ha hecho, los pasos para instalar Heroku CLI, revisar
los pasos 4 — 8 del apartado FrontEnd de la seccidn Instalacion de la Aplicacion Web
de este manual técnico.

5. Con esto se tiene el recurso que se necesita instalado. A continuacion, se abre la

consola: tecla Windows + r, se ingresa la palabra cmd y se acepta
Grafico 152

Interfaz Ejecutar

- Type the name of a program, felder, document, or Internet
= resource, and Windows will epen it for you.

Open: ’E v

Cancel Browse...

6. Cuando se abra la terminal escribimos el comando: heroku login y se presiona

cualquier tecla
Grafico 153

Interfaz CMD heroku login

BN C\WINDOWS\system32\cmd.exe - heroku login
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7. Cuando se realice el paso anterior se abre el navegador y se presiona el botén Log In
Grafico 154

Interfaz Heroku CLI Login

Ve use cookles 1o make nteractions wi
angm

8. Accedemos al archivo proyectobackend.rar se lo arrastra al escritorio, se presiona clic

derecho en este y se selecciona Extraer aqui
Grafico 155

Interfaz Extraer Windows

Open
© Share with Skype

Edit with Intelli) IDEA Community Edition
B Extraer ficheros..

B extraer aqui

B Extraer en proyecto\

@ Move to OneDrive

@ Analizar en busca de virus
@ Comprobar reputacion en KSN
12 Share
Open with >

Give access to >
Restore previous versions

Send to >

Cut
Copy.

Create shortcut
Delete
Rename

Properties
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9. Cuando se termine el proceso y se extraiga el archivo en el escritorio, se regresa a la
consolay se accede al archivo con el siguiente comando: cd desktop/proyectobackend,

cuando se esté en la ruta, se ingresa el comando: git init
Gréfico 156

Interfaz CMD Init

10. Cuando se ejecute el cddigo, se ingresa el comando: heroku git:remote -a

proyectobackend, donde “proyectobackend” es el nombre del proyecto que creamos

en Heroku

Grafico 157

Interfaz CMD Remote

11. Cuando se ejecute el cadigo, se ingresa el comando: git add .
Gréfico 158

Interfaz CMD Add

the next time Git

by CRLF the n
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12. Cuando finalice los procesos, se ingresa el comando: git commit -am “primer commit”
Gréfico 159

Interfaz CMD Commit

commit -am "primer commit"

13. Cuando finalice los procesos, ingresamos el Gltimo comando: git push heroku master

14. Cuando se ejecute los procesos y se terminen, en las Gltimas lineas de dicha ejecucion
aparecera el enlace de nuestra aplicacién back end en donde ya esté en la nube y listo
para usarlo.

6.2.2.4. Configurar Variables de acceso

En el caso que se haya realizado instalacion en la nube del componente de la aplicacién
web (frontend), es necesario configurar variables de acceso para poder conectar tanto la
interfaz grafica (frontend) como la base de datos mediante los microservicios (backend). Es

por eso por lo que se debe realizar los siguientes pasos

1. Unavez que se haya creado el proyecto como se explica en el apartado BackEnd de la
seccion Instalacion de la Aplicacion Web, del paso 1 al 3, se accede a la pestafia

Settings
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Gréafico 160

Interfaz Heroku Settings

nnnnnnnn

2. Se debe desplazar hacia abajo a la seccion Config Vars y se ingresa las siguientes
configuraciones en los campos respectivos, cuando se vaya ingresando campo por

campo se debera presionar el botén Add:

Grafico 161

Interfaz Heroku Settings Config Vars

DB_URL jdbc:mysgl://mysql-johanan.alwaysdata.ne X
DE_USERNAME johanan 7 %
DB_PASSWORD Veterinarial23s a4

VALUE

3. Una vez ingresado estas variables de configuracion se puede realizar los siguientes
pasos a partir del punto 3 del apartado BackEnd de la seccion Instalacion de la

Aplicacion Web de este manual técnico.
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7. Anexo 2: Acta

ORDEN DESARROLLO DE LA REUNION
" :/fnc:?u - Diyetivo PARTICIPANTES
N.
Obtener Informacion Presentacion del Actividades de la
07/05 /22 1 de la Empresa Johanan Santillin Objetivo veterinaria
Johao Jimenez Desarrollo de la Organigrama
Reunién Cierre Registro de Inventario
Obtener Presentacién del Requerimientos
14/05 /22 2 Requerimientos Johanan Santillén Objetivo Funcionales
Johao limenez Desarrollo de la Historias de Usuario
Reunién Cierre
Presentacién del Presentacion del Sprint
28/05 /22 3 Sprint 1 Johanan Santillan Objetivo 2}
Johao Jlimenez Desarrollo de la Retrospectiva
Reunién Cierre
Presentacion del Presentaci6n del Sprint
11/06 /22 4 Sprint 2 Johanan Santilldn Objetivo 2
Johao Jimenez Desarrollo de la Retrospectiva
Reunién Cierre
Quito, 27 de junio de 2022

Por medio de la presente doy fe de que las historias de usuario y el software desarrollado

ha sido elaborado a la satisfaccién de mi persona.
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