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CAPITULO |
1. INTRODUCCION

1.1 ANTECEDENTES DEL CONJUNTO

El Conjunto Casales Buenaventura se encuentra ubicado en la ciudad de Quito parroquia
Calderdn, tiene 800 unidades de vivienda donde habitan aproximadamente 3200 personas; esta
regentado bajo la Ley de Propiedad Horizontal, su reglamento y normativa interna para todos los
residentes.

El conjunto Casales estd dividido en cuatro etapas; de las cuales las unidades de vivienda y su
poblacidn se encuentran distribuidas de la siguiente manera:

Tabla 1. Organizacion de Viviendas del Conjunto Casales

ETAPA UNIDADES DE VIVIENDA POBLACION APROXIMADA
Primera 190 760
Segunda 214 856

Tercera 196 784

Cuarta 200 800

TOTAL 800 3200

Cada etapa tiene su propia administracion y presupuesto, ademas cuenta con su propia direccién
y administracion conformada por un presidente, un representante de cada pasaje y un
administrador quienes conforman la planta directiva; por consiguiente el manejo econémico es
gestionado independientemente en cada etapa.

Este proyecto de titulacion estd dirigido para la segunda etapa, siendo beneficiada con Ia
implantacion del software llamado CasalesSoft, puesto que posee mayor poblacién, asi como
también dispone de mds unidades de vivienda.

Administracidn de la Segunda Etapa

La maxima autoridad de la etapa es la asamblea general de propietarios, la misma es convocada
y se reune a principios de cada afio segun el mandato de la ley, reglamento y su normativa interna
para el nombramiento de sus directivos y administrador. Ademas en esta asamblea se establece
el valor de la alicuota ordinaria y extraordinaria las cuales son obligatorias para todos los
copropietarios. Igualmente se fijan todos los costos por la utilizacién de las instalaciones y
servicios que ofrece la etapa a sus moradores, valores que sirven para solventar los gastos de la
etapa como: mantenimiento de instalaciones, seguridad, jardineria, administracion, entre otros.



1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente el administrador de la segunda etapa del conjunto Casales Buenaventura maneja los
recursos humanos, materiales y financieros de los propietarios en varios archivos en Excel, Word
y en algunas ocasiones manualmente; lo que puede conllevar a registros susceptibles al error o
hacer facilmente modificados por cualquier usuario; del mismo modo estos labores implican el
desperdicio de tiempo al trabajar con archivos y registros dispersos; estos datos si bien es cierto
estan registrados en hojas electrénicas de Excel lo que permite calculos matematicos exactos,
pero lamentablemente esta configuracién resulta dificultosa para personas con conocimientos
basicos de Excel ya que necesitard desarrollar formulas y otros recursos de Excel avanzados.

Ademas como se mencioné anteriormente esta informacidon es de facil manipulacién, ya que
cualquier usuario puede cambiar un valor, celda o formula afectando a toda la informacién y al
resultado final;, a diferencia este software es totalmente seguro y confiable por cuanto las
féormulas, registros, base de datos, entre otros estdn programadas internamente en el sistema sin
acceso a manipulaciones externas, incluso otro valor agregado serdn las validaciones que se
implementaran en el sistema para confirmar o negar los cambios antes de guardarlos, asi como
dar o restringir acceso a distintos tipos de usuarios al igual que a los datos.

Incluso por versiones de la directiva del conjunto ha existido varios problemas en el conjunto
habitacional entre los directivos, la administracién y copropietarios por reportes con informacion
tardia e inclusive incompletos, lo cual ha conllevado a problemas internos por la forma de llevar
la administracion con el sistema actual.

Ante la problematica expuesta, con el fin de dar solucién y propiciar la convivencia en el conjunto
Casales Buenaventura, estoy convencido que mediante el desarrollo de este software facilitara
los labores administrativas financieras de forma automatica.



1.3 JUSTIFICACION

1.3.1 Relevancia Académica y Personal

El desarrollo del software administrativo para el Conjunto Habitacional Casales Buenaventura
tiene relevancia académica por cuanto mediante los conocimientos tedricos practicos adquiridos
durante los afios de estudio en la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador, el autor de este
trabajo de titulacidn se siente capacitado para desarrollar el presente programa administrativo al
servicio de la comunidad, trabajo que ademas le permitird poner en practica estos conocimientos
gue seran revertidos en su carrera profesional.

1.3.2 Relevancia Social

La implementacidn de este sistema es conveniente ya que facilitard al personal administrativo del
conjunto habitacional Casales Buenaventura segunda etapa la automatizacién de sus labores
administrativas financieras, permitiendo exactitud, optimizacidon de recursos y obtencién de
resultados al instante, informacidon que servird para la toma de decisiones por parte de la
directiva; ademas este programa informdtico ayudara al control de las actividades de mas de 200
unidades habitacionales con un aproximado de 800 copropietarios que se beneficiardn con
informaciéon completa asi como veraz, ofreciendo tranquilidad y seguridad a todos quienes
habitan en el conjunto al saber que sus recursos estan administrados eficientemente.

La construccion de este software esta disefiado para aplicarse en la segunda etapa del conjunto
Casales, de requerirse se podrd implantar este sistema en las demas etapas y de igual forma para
cualquier otro conjunto habitacional de caracteristicas similares.



1.4 OBIJETIVOS

1.4.1 Objetivo General

Desarrollar e implementar un sistema de seguimiento y control administrativo de manejo de los
recursos para un conjunto habitacional. Caso de estudio: Casales Buenaventura.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Realizar un andlisis de la situacion actual del conjunto Casales Buenaventura mediante la
verificacion de la estructura administrativa.

e Comprender y establecer la Metodologia Agil Extreme Programming (XP) a utilizar para la
implementacion del sistema.

e Determinar las herramientas y tecnologias a usarse para el desarrollo del software
administrativo.

e I|dentificar los requerimientos a implementarse en el software mediante el andlisis interno
de la oficina administrativa del conjunto Casales.

e Generar un disefio atractivo e intuitivo para el facil manejo del sistema por parte del
administrador y directivos de Casales.

e Implementar un sistema informatico mediante la programacion de la estructura légica
automatizando las actividades administrativas y financieras.

e Realizar pruebas de funcionalidad del sistema verificando el cumplimiento de las
necesidades del usuario final, de tal manera que brinde confianza, seguridad y satisfacciéon
en su ejecucion.



CAPITULO II
2. MARCO TEORICO

En el Capitulo Il se definen varios conceptos bdsicos de contabilidad y del drea de sistemas
fundamentales para la comprensién y elaboracién de este trabajo de titulacion.

2.1 FUNDAMENTOS CONTABLES

2.1.1 Contabilidad

Vasconez (1992) sostiene que la contabilidad es una actividad que proporciona informacién
cuantitativa, generalmente de naturaleza financiera para la administracion de ingresos, egresos
y otras operaciones econémicas que serdn utilizadas en la toma de decisiones por parte de los
directivos de una empresa.

e Ingresos: son todas las entradas del efectivo, sean estas en moneda, cheques, o especies,
los mismos que financian las actividades administrativas financieras de la entidad.

e Egresos: Son todas las erogaciones! o gastos que se efectta para el funcionamiento de la
entidad, tales como: por mantenimiento, seguridad, vigilancia, jardineria, pago a
proveedores, etc.

2.1.2 Asiento Contable

Un asiento contable estd formado por cada una de las operaciones econdmicas registradas
cronoldgicamente en los libros contables de acuerdo a su naturaleza como por ejemplo ingresos,
gastos, etc.

2.1.3 Cuenta Contable
Representan a los elementos patrimoniales? que se encuentran agrupados por clases, expresando

los aumentos y disminuciones de valor que experimentan en un periodo determinado (Goxens &
Goxens, 1979).

1 Erogacién: desembolsar dinero, pagar, gastar (OCEANO, 1992).
2 Patrimonio: “conjunto de bienes, derechos y obligaciones, materiales e inmateriales presentes y futuras
pertenecientes a una persona fisica o juridica” (Amez, 1999).



Una cuenta contable posee dos secciones: el Debe y el Haber donde se registran los ingresos y
salidas de los movimientos econémicos financieros, haciendo constar la fecha en que tuvo lugar
el hecho contable, la explicacion o concepto del mismo y los valores correspondientes (Goxens &
Goxens, 1979).

e Debe: Parte izquierda de una cuenta contable, donde se anotan las entradas o aumentos
cuando la cuenta es de activo3; las disminuciones o cancelaciones cuando la cuenta es
pasivo* y los gastos o pérdidas cuando es de resultados.

e Haber: Parte derecha de una cuenta contable donde se registran las salidas o
disminuciones cuando la cuenta es de activo y los aumentos de obligaciones cuando es de
pasivo, anotandose los ingresos cuando la cuenta es de resultado.

2.1.4 Libros Contables

Amez (1999) afirma: “Son el conjunto de libros donde la empresa anota los hechos y operaciones
de caracter contable que originan la actividad comercial que se desarrolla” (p.149). Existen varios
libros contables que se usan en una organizacidn pero los basicos son: libro diario y libro mayor.

e Libro Diario: También llamado diario general y es donde se representa cronolégicamente
los asientos contables que se derivan de las actividades financieras y contables de una
organizacién debidamente sustentadas con los documentos fuente, tales como facturas,
notas de venta, comprobantes de depdsitos, recibos de pagos, etc. (Aguirre, 1995)

e Libro Mayor: Los asientos del diario general se transcriben en el libro mayor por orden
riguroso de fecha; para ello, cada cuenta que constan en el diario general se le asigna una
denominacién especifica generando una hoja de registro para cada una, donde constaran
todos los movimientos financieros asignados a esta cuenta contable (Aguirre, 1995).

2.1.5 Informes Contables

Los informes contables son los productos terminados del proceso contable. Sirven para facilitar a
la administracién y a todos interesados, una visién concreta de la rentabilidad, ganancia o
excedentes y la posicidn financiera de una empresa u organizaciéon. (Vasconez, 1992)

3 Activo: parte del balance que representa los bienes y derechos propios de la empresa y que son susceptibles de
valoracién monetaria (Amez, 1999).

4 Pasivo: conjunto patrimonial que recoge el total de deudas y obligaciones que tiene contraida una empresa (Amez,
1999).



Los informes contables son conocidos también como estados financieros por lo que el autor
Cuesta (1992) sostiene: “son el medio por el cual la informacién contable recopilada y procesada
es comunicada periddicamente a quienes hacen uso de ella” (p.9).

2.1.6 Balance de Ingresos y Gastos

Es un informe contable que resume los ingresos y gastos de un periodo determinado, del cual se
genera un saldo o diferencia que puede ser positiva (ganancia o excedente) o negativa (pérdidas).
Los directivos utilizan este resultado contable como una herramienta para la toma de decisiones
referente a la situacion econédmica de su empresa con las acciones a seguirse en el futuro.

2.1.7 Inventario de Activos Fijos

Término que se utiliza para describir los bienes® de larga duracion que se adquieren para uso en
las operaciones administrativas de la organizacidon y que no estdn destinadas para la ventana y
gue su vida Util sea superior a un afo. Ejemplo: terrenos, edificios, locales, vehiculos, equipo de
gimnasio, muebles de oficina, equipos de computacion, etc.

Los bienes en general se dividen en dos grupos, los de consumo inmediato como un ldpiz y los de
larga duracidn como un vehiculo, que la empresa se beneficia de su servicio por varios periodos
hasta el agotamiento de su vida Gtil®.

2.1.8 Depreciacion

Depreciacion es el término contable utilizado para registrar la distribucion del valor del bien en
varios periodos equivalentes a los aifos de su vida util, generando una disminucién del activo fijo
causado principalmente por deterioro fisico y obsolescencia. (Vasconez, 1992).

Métodos de Depreciacion

Estos métodos ayudan a realizar el calculo de la depreciacién mediante férmulas de acuerdo al
tipo de proceso a utilizar. Para los calculos de las depreciaciones encontramos la siguiente
disposicion legal referente a los porcentajes de depreciacidon de un activo en forma anual:

- Bienes Inmuebles 5% (excepto terrenos)

- Instalaciones, maquinarias, equipos y muebles 10%

- Vehiculos, equipos de transporte y equipos de computacién 20%
(Vasconez, 1992)

5 Bien: Producto u objeto tangible o intangible capaz de satisfacer las necesidades de una empresa y que se puede
valorar en dinero (Amez, 1999).

® Vida util: Es el tiempo estimado generalmente en afios que puede durar un bien durante su permanencia en una
organizacion o empresa



Los métodos mas conocidos y aceptados por la técnica contable son cuatro:

- Linea Recta

- Unidades Producidas

- Saldos decrecientes

- Suma de aiios digitos
(Vasconez, 1992)

De todos estos métodos de depreciacion el mas utilizado y el que se aplica en este trabajo de
disertacion es el método de linea recta por su simplicidad.

Método de Linea Recta

En el método de depreciacion de linea recta supone que el bien se desgasta de igual manera
durante toda su vida util. Este método es aplicado con mds frecuencia por lo sencillo en su forma
de calcular, consiste en restar al costo del activo, el valor residual o valor de desecho y dividir para
el numero de afos de vida util. (Vasconez, 1992)

En la ecuacidn 1 se presenta de forma resumida el método de linea recta con la debida férmula a

emplear.

Costo del Bien — Valor Residual
Vida Util (Afos)

Depreciacion LR =
Ecuacion 1. Método Depreciacion de Linea Recta. (Vdsconez, 1992).

Depreciacion LR”: Gasto de depreciacion anual
Costo del Bien: es el precio compra del activo fijo
Valor Residual: representa la reserva que se ha de tener del activo, una vez que cumpla su vida

atil

7 LR: Método de Linea Recta



2.2 FUNDAMENTOS DE SISTEMAS Y COMPUTACION

2.2.1 Sistemas de Informacion

Conjunto de elementos interconectados cuyo objetivo es recopilar, transformar, generar,
almacenar y proporcionar informacién que ayuden de soporte y administracidn de las actividades
fundamentales de una organizacién, mejorando la eficiencia de los procesos que se desarrollan
para alcanzar los objetivos propuestos de las organizaciones (Espinoza, 2013).

2.2.2 Sistemas Informdticos

Son sistemas de informacion, es decir, permiten almacenar y procesar datos generando
informacién util para los usuarios. Un sistema informatico esta compuesto por:

e Hardware: computadoras y dispositivos de entrada/salida.

e Software: son programas que pueden ser aplicaciones de escritorio, mdviles o web, los
cuales ejecutan una o varias tareas especificas, siendo el soporte légico y funcional de los
sistemas informaticos.

e Recursos Humanos: personas como usuarios del hardware y software.

(Espinoza, 2013)

2.2.3 Aplicacion de Escritorio

Una aplicacién de escritorio es un programa que requiere una instalacidon en un ordenador para
su funcionamiento, sin hacer uso de internet; por lo que este tipo de aplicacién aprovecha al
maximo los recursos del computador ejecutandose con mayor velocidad.

Para el desarrollo de cualquier tipo de aplicacidn es necesario emplear un conjunto de
herramientas como el lenguaje de programacién, entorno de desarrollo, entre otras, asi como
disefiar una arquitectura e identificar un tipo de metodologia que mejor se ajuste, todo esto
aplicando conceptos y procesos fundamentales de la Ingenieria de Software.

2.2.4 Ingenieria de Software

La Ingenieria de Software (IS) es una disciplina que abarca varios procesos para el desarrollo
completo de un sistema, los aspectos mas importantes que conforman comienzan desde
identificar las necesidades de los usuarios o clientes hasta la construccidén y puesta en marcha



10

del software comprendiendo todo un ciclo de vida para la construccién de un producto & (Pantaleo
& Rinaudo, 2016).

La IS consta de cuatro capas fundamentales para mantener una gestion controlada y metédica.

+Con las herramientas se automatizan muchas de las
HERRAMIENTAS actividades manuales de las capas de procesos y
métodos, brindado soporte a todas las tareas a elaborar.

19

*Son el “como” se construira técnicamente el software,
< mediante tareas de ingenieria definidas, principalmente

METODOS e g2 -

tenemos: analisis, disefio, implementacién y pruebas del

sistema.

*Es el soporte para la capa de métodos y herramientas,
estos definen un marco de trabajo comun para la gestién

PROCESOS & j paralag

de proyectos, actividades, tareas, configuraciones del

software, etc.

COMPROMISO sEstablecer un compromiso con la calidad es el cimiento
CON LA CALIDAD para alcanzar el éxito en el desarrollo del software

llustracion 1. Capas de la Ingenieria de Software. (Cartuche, 2017)

La IS es fundamental para producir sistemas de alta complejidad, en un tiempo establecido y con
calidad, para esto es indispensable aplicar un proceso bien definido con metodologias que
incluyen estas cuatro capas en sus procesos y buenas practicas de desarrollo.

2.2.5 Ciclo de vida del Software

El ciclo de vida es un conjunto de etapas en el que se divide el desarrollo de un proyecto de
software facilitando su gestion y direccion. Ademas se ocupa de establecer un proceso definido
mediante una metodologia adecuada para cada proyecto, y sus fases comprenden desde la
concepcién de un nuevo producto hasta la puesta en marcha como ya se menciond
anteriormente.

Existen varios ciclos de vida para el desarrollo correcto del software, pero principalmente se
menciona dos ciclos fundamentales de los cuales se derivan los demas:

e Ciclo de vida Predictivo: también conocido como en cascada, en donde cada fase debe
haber finalizado para poder comenzar con la siguiente, sin tener la posibilidad de regresar

8 Producto: se refiere a una aplicacién web o de escritorio.
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a las fases anteriores. Al terminar el ciclo completo se obtiene el producto final y se procede
a entregar al cliente.

Andlisis
- ‘5
(s
(o]
%\
‘o
Disefio

llustracion 2. Ejemplo de Ciclo de Vida Predictivo. (ESPARZA, 2020)

e Ciclo de vida Iterativo: consta de varios ciclo repetitivos y se caracteriza por ser un proceso
evolutivo debido a que en cada ciclo se obtiene retroalimentaciones para mejorar en las
anteriores fases y siguientes ciclos a desarrollar. Al finalizar cada ciclo se genera un avance
de entrega del producto al cliente.

ITERACION N° 1 /’ /
Entregay Entrega y Entrega y
Feedback Feedback Feedback

llustracion 3. Ejemplo de Ciclo de Vida Iterativo. (ESPARZA, 2020)

2.2.6  Metodologias de Desarrollo de Software

Son un conjunto de actividades, técnicas, procedimientos, herramientas y documentos que
siguen ciertas normas en un marco de trabajo. Sirviendo de apoyo en la estructuracion,
planificacion y control necesarios para transformar eficientemente las necesidades de un usuario
u organizacién a un sistema de informacidn. (Espinoza, 2013)
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El principal objetivo de las metodologias de desarrollo es ofrecer un plan apropiado para
administrar y llevar el control de un proyecto de software, estableciendo un ciclo de vida
estructurado mediante etapas para el desarrollo del mismo. Las metodologias estan divididas en
dos grandes grupos: metodologias tradicionales y agiles que son las mas utilizadas.

e Metodologia Tradicional

En este tipo de metodologia hace uso de un ciclo de vida predictivo, construyendo un solo
proyecto de gran tamafio con una estructura elaborada y bien definida. Ademas es un
procedimiento rigido, es decir, sin cambios en el transcurso del desarrollo del producto,
debido a que es llevado de forma secuencial y sin regreso. La metodologia tradicional esta
compuesta por un riguroso proceso de planificacién al igual que toma de requerimientos al
inicio, puesto que se tiene poca comunicacién con el cliente durante el ciclo de vida del
software. Al finalizar el desarrollo se lleva a cabo la entrega de la aplicacién completa y se
genera una documentacién extensa de todo el proyecto. (Navarro, Fernandez, & Morales,
2013)

e Metodologia Agil

La principal caracteristica de la metodologia agil es su flexibilidad a lo largo del desarrollo de
un software, esto gracias a que se basa en un ciclo de vida iterativo, en donde se puede
subdividir en pequefios y varios ciclos o iteraciones® el proyecto, y que son manejados de
manera independiente; por lo tanto se puede estimar un plan con un periodo de tiempo corto
como de dos a seis semanas para cada ciclo. (Navarro et al., 2013)

Esta metodologia estd en constante cambio, por lo que los requerimientos cambian y se
adaptan en cada iteracidon; por esto es importante que la comunicacion con el cliente sea
constante, al punto de incluirlo como wun miembro del equipo, generando
retroalimentaciones'® por parte del cliente para la mejora continua en cada uno de sus ciclos.
Durante todo el desarrollo de un proyecto de software se efectian entregas constantes del
producto al cliente y al finalizar se obtiene poca pero suficiente documentacién para que el
sistema sea comprensible. (Navarro et al., 2013)

9 Iteracion: es la repeticién de un proceso para un nimero determinado de veces con el fin de lograr un objetivo.

10 Retroalimentacion: también conocida como realimentacion o feedback. Es la una caracteristica de los sistemas de
control y regulacion por la que la informacién de salida provoca una modificacion correctiva en el funcionamiento
del sistema (OCEANO, 1992).
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2.2.7 Arquitectura de Aplicaciones

La arquitectura de un sistema es el proceso mediante el cual se establece una solucién para los
requisitos técnicos y operaciones del mismo. Este proceso determina qué componentes integran
el sistema, las relaciones existentes entre si y como a través de su interaccién ejecutan una
funcionalidad determinada; respetando asi como llevando a cabo criterios fundamentales como
calidad, eficiencia, seguridad, disponibilidad y usabilidad. (Castro, de la Torre, Ramos, & Nelson,
2010)

Se puede encontrar una gran variedad de arquitecturas o también llamados estilos para la
elaboracién del disefio estructural légico y fisico del sistema, como por ejemplo: Cliente/Servidor,
Modelo Vista Controlador (MVC), N-Capas como uno de los mas utilizados por las organizaciones,
etc. Estas arquitecturas se emplean de acuerdo al tipo de aplicacién y pueden ser uno o mas
estilos arquitecturales. (Castro et al., 2010)

2.2.8 Entorno de Desarrollo Integrado

Segln Mendoza (2008) el Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) facilita el disefio y desarrollo de
cualquier tipo de aplicacidn, aumentando la productividad de un desarrollador al momento de la
construccion, actualizacion, compilacidn, depuracion, pruebas e implementacién de aplicaciones
informaticas.

Los IDE mas conocidos actualmente son: NetBeans, Eclipse, Visual Studio; y son utilizados para
programar en un o mas lenguajes de programacion de acuerdo a las necesidades del usuario,
ademas permiten conexiones a bases de datos para gestionar la informacién por medio del IDE.

2.2.9 Lenguajes de Programacion

Un lenguaje de programacién es una notacién o conjunto de simbolos y caracteres combinados
entre si, conforme a una sintaxis predefinida que posibilita la transmisién de instrucciones,
accionesy ordenes para la creacion de programas que gestionan el comportamiento légico v fisico
de un ordenador (Catalinas, 2003). En los lenguajes mas conocidos actualmente encontramos a:
Java, C#, PHP, Python, JavaScript, entre otro.

2.2.10 Programacion Orientada a Objetos

La Programacion Orientada a Objetos (POO) es un paradigma de programacion, en otras palabras,
es una forma en la cual se puede resolver una problematica a partir de clases y objetos.

e Objeto: también se le conoce como entidad, y es cualquier cosa a nuestro alrededor tales
como teclado, lapiz, casa, etc. Cada objeto posee atributos y métodos.



14

e Atributos: son los rasgos o caracteristicas que diferencian a cada objeto o entidad.
e Meétodos: se refiere a las acciones que realiza cada objeto.

e Clase: es un molde abstracto con el cual se puede construir un objeto a partir de ciertos
atributos y métodos.

2.2.11 Bases de Datos

Una base de datos es una coleccién de datos almacenados de manera organizada, con el principal
objetivo de dar acceso a los usuarios a su informacién registrada en una base de datos mediante
el lenguaje SQL; permitiendo insercidn, consultas, actualizacién y eliminacién de datos. El modelo
mas usado para crear bases de datos es el Relacional, en donde se organiza la informacién en
tablas estableciendo las relaciones correspondientes. (Arias, 2015)

2.2.12 Sistema Gestor de Base de Datos

Arias (2015) sostiene que los sistemas de gestiéon de base de datos (SGBD) son programas
informaticos que se encargan de la administracién de una base de datos, estos programas poseen
una interfaz grafica siendo el puente entre un usuario y la base de datos, evitando la manipulacién
directa a la informaciéon de una base de datos. Los Gestores ademas disponen de una estructura
estandar de almacenamiento de informacion permitiendo la conexidn de otros programas.

Existe varios tipos de SGBD para base de datos relacionales tales como: MySQL, Oracle, SQL
Server, PostgreSQL, entre otros (Arias, 2015).

2.2.13 Lenguaje SQL

SQL es el acrénimo para Structure Query Language o Lenguaje de Consulta Estructurada, el cual
permite el acceso y gestidon de lainformacidn que se encuentra en una base de datos (Arias, 2015).

Existen varios tipos en los que se divide el de lenguaje SQL, pero los mas importantes son los que
se muestran a continuacion:

e DDL: por su siglas en inglés Data Definition Language, contiene los comandos que se usan
para crear (CREATE), modificar (ALTER) o eliminar (DROP) las estructuras de la base de
datos como tablas, vistas, indices, etc.

e DML: por sus siglas en inglés Data Manipulation Language, contiene los comandos que se
usan para gestionar la informaciéon que se encuentran en la base de datos, tales como:
SELECT, INSERT y UPDATE.

(Arias, 2015)
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CAPITULO Il
3. MARCO METODOLOGICO

En el tercer Capitulo se analizan y definen los mecanismos aplicados para el desarrollo de la
problematica del trabajo de titulacion, en otras palabras, se describe la metodologia, arquitectura

Ill

y herramientas a aplicar en la construccion del software CasalesSoft, mostrando el “como” y la

forma en que se va a realizar el siguiente Capitulo 1V: Desarrollo del Producto.
3.1 METODOLOGIA EXTREME PROGRAMMING

3.1.1 Definicion

La Programacion Extrema mejor conocida como XP por sus siglas en inglés, es una de las primeras
gue aparecio como metodologia agil y esta nacio por la inventiva de Kent Beck con contribuciones
de Ward Cunningham y Ron Jeffries, ademas fue empleada por vez en 1996. Kent Beck hizo uso
de la palabra Extreme en el nombre de esta metodologia puesto que se aplica al extremo las
buenas practicas de ingenieria de software.

Beck (2004) afirma: “XP es un estilo de desarrollo de software que se centra en la excelente
aplicacion de técnicas de programacién, comunicacion clara, promoviendo el trabajo en equipo y
preocupandose en el aprendizaje del desarrollador con un buen clima de trabajo, logrando cosas
gue antes no podiamos imaginar.”

La metodologia XP se puede aplicar a cualquier tipo de proyectos de desarrollo de software, pero
es la mas apropiada para trabajar con requerimientos cambiantes asi como imprecisos, de modo
qgue el propdsito principal de Extreme Programming es aumentar la productividad al desarrollar
software mejorar las relaciones interpersonales mediante los valores que infunde esta
metodologia.

3.1.2 Valores de XP

Los principales valores que garantizaran el éxito en un proyecto segin XP, se basan en la
retroalimentacion continua entre el cliente y el equipo de desarrollo, comunicacién fluida de los
colaboradores, soluciones simples y determinacion para afrontar los cambios (Letelier & Penadés,
2012).

a) Comunicacidn: es necesario que la comunicacidn entre los participantes del proyecto sea
de manera fluida, asi como su entorno de trabajo facilite la comunicacién espontanea;
esto ayudara al equipo a sentir cualquier incomodidad de algin compafiero y se podran
apoyar entre los miembros del equipo y resolver cualquier problema.
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b) Simplicidad: cuanto mas simple sea la solucidn, esta podra ser adaptada a los cambios,
debido a que las complicaciones o confusiones aumentan el coste del cambio y reducen
la calidad del software. Dicho de otra manera, debemos usar lo que en ese momento nos
ofrece valor, resolviéndolo de la forma mas clara y sencilla que se pueda.

c) Retroalimentacidon: el usuario debe conocer y hacer uso del sistema desarrollado
brindando al equipo sus impresiones y necesidades que han quedado insatisfechas, de
este modo estas nuevas necesidades volveran a formar parte de los requerimientos del
sistema. La realimentacién o feedback brinda a los participantes del proyecto evolucion y
correctivas en su desarrollo mejorando sus habilidades continuamente.

d) Coraje: para afrontar los cambios que el usuario a propuesto, un desarrollador necesita
de mucho valor y coraje para cambiar partes del cddigo que estan funcionando
correctamente, generando constantemente mejoras al programa.

(Gonzales, 2013)

3.1.3 Ciclo de Vida de XP

La Programacién Extrema funciona de manera iterativa, es decir, midiendo el tamafio del
proyecto es posible dividir en pequefios procesos o etapas repetitivas, disminuyendo la carga de
trabajo en diferentes ciclos y ademads se permite al cliente realizar cambios en los requerimientos
y que el desarrollador pueda aplicarlos sin ninguna complicaciéon. Cada iteracidon permite al
equipo de trabajo aprender mds y ponerlo en practica en las siguientes iteraciones logrando una
mejora continua en el desarrollo de un proyecto de software.

Las iteraciones o ciclos de desarrollo deben ser cortos, con entregables funcionales al terminar
cada ciclo. Cada iteracién esta constituida de cuatro fases fundamentales que son: analisis,
disefio, desarrollo y pruebas. Ademas en cada fase es necesario emplear un conjunto de reglas y
practicas que caracterizan a XP. (Joskowicz, 2008)

Los programadores podran evaluar con cuantas historias de usuario estard compuesta cada una
de las iteraciones.
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disefio simple soluciones en punta
tarjetas CRC ~ Profolipos
historias del usvario \
valores
criterios de pruebas de aceptacién
plan de iteracién

Lanzamiento \
incremento de software \ prueba unitafia
velocidad calculada del proyecto] | integracion continva

pruebas de aceplacién

llustracion 4. Ciclo de Vida de XP. (ITCA FEPADE, 2016)

3.1.4 Fases del Ciclo de Vida de XP

1) Planificacion

En esta etapa se realiza un plan del trabajo y tareas a llevar a cabo en una iteracion, esto gracias
al didlogo continuo entre el cliente y el equipo. El proyecto empieza recopilando las historias de
usuarios elaboradas con el cliente, después los programadores evallan rapidamente estas
historias de usuario analizando las tareas de ingenieria que deben ser implementadas para asi
lograr obtener el tiempo estimado de desarrollo y construir un cronograma de actividades y
entregas. (Joskowicz, 2008)

Los conceptos basicos de la fase de planificacién son los presentados a continuacion:

e Historias de Usuario: Las historias de usuario son los requerimientos que el cliente necesita
en el sistema, en donde se describe rapidamente las caracteristicas que el software debe
contemplar e implementar, reemplazando a los casos de uso tradicionales. Son elaboradas
conjuntamente por el cliente y los miembros del equipo designados a participar. Estas
historias de usuario deben poseer cierto nivel de detalle para generar una estimacién del
tiempo de desarrollo. (Joskowicz, 2008)

e Tareas de Ingenieria: Por cada historia de usuario se describen todas las tareas de los
programadores para su desarrollo, estas tareas ayudan a obtener una mejor estimacion de
tiempo

e Velocidad y Esfuerzo Estimado: Mediante la construccion de las historias de usuario y tareas
de ingenieria se puede calcular una estimacién de horas, dias o semanas para una iteracion
de acuerdo a cada historia de usuario a desarrollarse.
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Plan de Iteracion: Para el plan se elabora un cronograma de forma mas detallada con fechas
de inicio y fin de la iteracion colocando las historias de usuario, reuniones y los tiempos
estimados.

Reuniones: Es ideal tener reuniones constantes con el cliente, como minimo se debe
establecer reuniones al comienzo o final de cada ciclo, esto ayudara a un buen desarrollo del
proyecto. En las reuniones se podra establecer las historias a realizar en la siguiente iteracion,
presentar prototipos de disefo, ejecutar pruebas de funcionalidad del sistema, etc.

Disefio

Segun Joskowicz (2008), la metodologia XP hace especial énfasis en crear disefios lo mas
simples y claros posibles para que el cliente use el sistema de forma intuitiva. A continuacién
se definen los conceptos mas importantes para el disefio.

Metafora: Extreme Programming recomienda emplear la metafora como una manera
sencilla de explicar el propdsito de cada iteracién, ademas debe contener suficiente
contenido para que sirva como una guia técnica para la estructura y arquitectura de la
iteracion (Joskowicz, 2008).

Soluciones Puntuales: Para generar soluciones simples se construye prototipos
establecidos por el cliente y desarrollador que seran de ayuda para implementar las
interfaces del sistema.

Tarjetas CRC!: Las tarjetas CRC se basan en una Programacién Orientada a Objetos puesto
gue estas son la representacidn de las clases del sistema. A estas tarjetas se les atribuye
responsabilidades que representan los métodos de forma simple de una entidad vy
colaboradores que vienen a ser las clases con cuales esta relacionada (Casas & Reinaga,
2009).

Diagramas y Modelos: Antes de comenzar con la fase codificacién es necesario construir
los diagramas que son fundamentales para la base de datos (Modelo Fisico) asi como para
la estructura y ldgica de sistema (Diagrama de Clases).

1 CRC: es el acrénimo para Clase, Responsabilidad y Colaboracion
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3) Desarrollo del Cédigo

Estandares de Codificacion: el uso de estandares permite tener todo el codigo de un
sistema de manera homogénea. Por lo que XP promueve la programacion con estdndares
permitiendo que cddigo sea facilmente comprensible por todo el equipo, del mismo modo
facilite la recodificacion (Joskowicz, 2008).

Codificacidn: se inicia la programacién de las historias de usuario mediante el uso de
estdndares de codificacion. XP sugiere realizar la programacién en parejas logrando un
desarrollo eficiente del programa, minimizando errores y reduciendo horas de trabajo al
resolver problemas rapidamente (Joskowicz, 2008).

Pruebas de Unidad: son pequenas pruebas de fragmentos del cddigo que se realiza por
cada historia de usuario desarrollada, es decir, estas pruebas se ejecutan paralelamente
mientras se codifica para encontrar errores que inmediatamente se procede a corregir y
asi poder liberar el cddigo a los demdas desarrolladores si ningdn tipo de bug?.

4) Pruebas

En esta fase final se llevan a cabo las pruebas con el cliente por cada iteracion completada en

la reunion previamente planificada.

Pruebas de Aceptacion: La elaboracion de estas pruebas se apoya en los criterios de
aceptacion de las historias de usuario. Este tipo de pruebas son consideradas como
Pruebas de Caja Negra'3, en donde los clientes comprueban el correcto funcionamiento
de una o mas historias de usuario implementadas. (Joskowicz, 2008)

Control de Cambios: Se construye el historial de cambios identificados y propuestos por
el cliente, en donde se detallan de forma rapida todos arreglos a efectuar generando una
feedback en la siguiente iteracién.

La ilustracidn 5 presenta de manera resumida en un mapa conceptual las fases fundamentales de

cada etapa de la metodologia XP.

12 Bugs: son errores que hacen que un sistema o software falle en su ejecucién.
13 pruebas de Caja Negra: se apoya en los caso de prueba, basandose en el comportamiento de entradas y salidas del
sistemas sin contemplar ningun detalle del desarrollo del software (Cristia, 2009).
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| Metsfora | Esténdares de Pruebas de
Codificacion Aceptacién

— Historias de Usuario

L Soluciones
— Tareas de Ingenieria

Programacion
Puntuales 8

Control de
Cambios

Pruebas de
Unidad

Velocidad y Esfuerzo
Estimado

Tarjetas CRC

Diagramas y

—  Plan de Iteracién Modelos

—{ Reuniones

llustracion 5. Fases de Extreme Programming. (ESPARZA, 2020)

3.2 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

3.2.1 Herramientas de Disefio

Tom’s Planner

Es una herramienta web de planificacidn, gestidon y colaboracién de proyectos y recursos con
diagramas de Gantt!#, esta herramienta ayuda a crear calendarios o cronogramas de las
actividades de un proyecto o trabajo a desarrollarse de una forma sencilla (Tom's Planner, 2020).

Balsamiq Wireframes: Generador de Maquetas

Un Wireframe es un esquema o bosquejo que es util para ayudar a los programadores y
disefiadores a generar una idea y plasmarla visualmente, sobre la estructura del sistema o sitio
web que estan creando.

Por lo que Balsamiq Wireframes es una herramienta sencilla y rdpida para la creacién de la
estructura de interfaces de usuario; esta aplicacion reproduce la experiencia de dibujar en una
pizarra o una libreta de notas pero usando un computador. (Balsamiq Studios, 2020)

4 Diagramas de Gantt: es una herramienta grafica que presenta el tiempo de trabajo planeado para distintas
actividades durante todo el tiempo de un proyecto.
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PowerDesigner

Es una herramienta para modelar datos permitiendo visualizar, analizar y manipular de manera
facil los metadatos!® que posee una empresa o proyecto. Una de las principales caracteristicas de
PowerDesigner es facilitar varios esquemas de modelizacion para estructurar la informacién
mediante diagramas UML', asi como construir modelos de datos. Estos diagramas permiten
juntar analisis de negocios o proyectos con soluciones formales de disefio de base de datos.
PowerDesigner soporta mds de 60 sistemas de gestion de base de datos utilizados.
(PowerDesigner, 2019)

Diagramas UML

El UML es un lenguaje de modelado de sistemas de software, siendo utilizado como una
herramienta grafica que permite construir, documentar, especificar y visualizar sistemas.
Representa cualquier tipo de sistema en términos de diagramas orientados a objetos
describiendo sus principales caracteristicas. (Garcia, 2016)

Existen varios tipos de diagramas UML pero el principal esquema a usar en el presente trabajo es
el diagrama de clases.

e Diagramas Clases: En un diagrama de clases se expone graficamente las entidades de un
sistema, presentando la estructura y comportamiento de cada clase, asi mismo ilustra las
relaciones que poseen entre cada objeto del diagrama.

Modelado de Datos

También se crearon modelos de datos, que son la representacién abstracta de la informacién
cuya finalidad es elaborar la estructura de una base de datos y permitir la accesibilidad a los datos.

e Modelo Conceptual: Es un esquema para bosquejar la estructura de la base de datos, el
objetivo principal es la abstraccion de los problemas del mundo real para un proyecto,
transformandolos en entidades con sus correspondientes relaciones y con una notacién
estandar. Este modelo es el primer nivel para la elaboracion de la base de datos. (Arias,
2015)

e Modelo Légico: Este modelo es el segundo nivel para la construccion de la base de datos,
en donde se transforma el esquema conceptual a un modelo mas detallado especificando
atributos, tipos de datos, y claves o llaves primarias de cada entidad.

15 Metadatos: son datos acerca de otros datos, en otras palabras, datos que describen a un conjunto de datos
16 UML: significa Lenguaje de Modelado Unificado
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e Modelo Fisico: El tercer y ultimo nivel es el modelo fisico, en donde se transforma el
modelo légico en un esquema mucho mas técnico para la creacion de la base de datos.
Allilas entidades se transforman en tablas, atributos en columnas y las relaciones generan
las claves externas o también llamada llave foranea entre las tablas. Asi al final se obtiene
con el esquema fisico un lenguaje SQL de la estructura de un sistema para una base de
datos especifica.

3.2.2 Herramientas de Programacion

JAVA

Oracle (2020) afirma: “Java es un lenguaje de programacién orientada a objetos y una plataforma

de desarrollo comercializada por Sun Microsystems en 1995”.

Caracteristicas Principales de Java

Interpretado: un programa Java no lo ejecuta sino que lo interpreta la maquina virtual JVM*Y’
gue ayuda en el hecho de no tener que recompilar una aplicacién de un sistema a otro.

Robusto: Java es un lenguaje fuertemente tipado y estricto. Por ejemplo la declaracion de las
variables debe ser obligatoriamente explicita. Esto se verifica al momento de la
complicacion®® y ayuda a disminuir los errores.

Securizado®®: Java cuenta con un motor de ejecucion JRE?® que es el responsable de controlar
la seguridad de aplicaciones y los sistemas como por ejemplo el consumo de memoria de
objetos es gestionado por el JRE, ademas este permite la ejecucién de aplicaciones Java en
un equipo.

Portable: las aplicaciones desarrolladas en Java son independientes de la plataforma, es
decir, pueden ser ejecutadas en cualquier SO ?'gracias a que utiliza una maquina virtual JVM
pero es necesario tener instalado el JRE en el equipo.

(Groussard, 2014)

17 )VM: Mdquina Virtual de Java, es el intérprete (Groussard, 2014).

18 Compilar: traducir un lenguaje simbdlico al lenguaje de maquina (OCEANO, 1992).
19 Securizar: Significa ejecutar acciones necesarias para la seguridad de un sistema.
20 JRE: Java Runtime Environment (Groussard, 2014).

21 50: es el acrénimo para “Sistema Operativo”.
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NetBeans IDE?2

NetBeans es un entorno de desarrollo donde los programadores tienen la posibilidad de escribir,
compilar, depurar, y ejecutar aplicaciones de escritorio y web. Ademas es una herramienta libre,
construida fundamentalmente para Java, pero de igual manera soporta otros lenguajes de
programacion. (Frasson, 2016)

JasperReports

JasperReports es una libreria de Java de cédigo abierto disefiada para ayudar a los desarrolladores
con la tarea de crear, disefiar, generar y exportar reportes o informes en las aplicaciones Java
(Heffelfinger, 2009).

3.2.3 Herramientas de Base de Datos
MySQL

Es una base de datos relacional que utiliza el lenguaje SQL?3, ademas es un SGBD 2*de cddigo
abierto que almacena datos de forma fiable y eficiente (Arias, 2015).

WAMPSERVER

Segun Ofia (2012), la palabra WAMP es un acrénimo utilizado para describir un sistema de
internet que hace uso de las siguientes herramientas a continuacioén:

e Laletra W significa Windows como SO;

e A quiere decir Apache como servidor?® web;

e M significa MySQL como gestor de base de datos y

e P representa generalmente PHP, Perl o Python como lenguajes de programacion

(Ofia, 2012)

WampServer es una herramienta que ayuda con la instalacidon de todos los programas antes
mencionados para generar un entorno de desarrollo local o web de acuerdo a las necesidades del
usuario, permitiendo tener nuestro propio servidor de aplicaciones de manera local en el
ordenador. Ademas incluye la instalacién de PhpMyAdmin.

22 |DE: es la abreviatura de “Entorno de Desarrollo Integrado”.

23 5QL: significa Structured Query Language por sus siglas en inglés o Lenguaje de Consulta Estructurado.

24 SGBD: es el acrénimo para “Sistema de Gestion de Base de Datos”.

25 Servidor: es un ordenador que mediante un software brinda servicios, recursos o informacién util como por
ejemplo almacenamiento de archivos, web, de email, entre otros.
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PhpMyAdmin

Es una herramienta de software gratuita que ayuda y permite gestionar las bases de datos MySQL
en la web usando un navegador mediante una interfaz intuitiva para el usuario (PhpMyAdmin,
2020).

3.3 ARQUITECTURA N CAPAS

3.3.1 Definicion

Primero es importante tener claro la diferencia entre Capas (Layers) y Niveles (Tiers), puesto que
muchas personas confunden el término o lo denominan de manera errénea.

Las Capas se hacen cargo de la divisidn légica de los componentes y funcionalidades sin
considerar la ubicacién fisica de los componentes en diferentes servidores o lugares,
mientras que los Niveles se ocupan de la distribucién fisica de los componentes vy
funcionalidades en servidores separados, teniendo en cuenta tipologia de redes asi como
ubicaciones remotas. (Castro, de la Torre, Ramos, & Nelson, 2010)

La arquitectura N Capas ayuda a los desarrolladores a organizar de mejor manera un proyecto de
software, separando los componentes de la solucién en capas. Castro et al. (2010) sostiene que
cada capa debe estar apropiadamente acoplada a la siguiente y antecesora, permitiendo construir
una escalera entre todas las capas necesarias.

Las tres capas mas utilizadas al programar un sistema son la capa de presentacién, negocio y
datos, por lo que en el desarrollo de este software se aplica la Arquitectura tres capas.

3.3.2 Arquitectura 3 Capas

e Capa de Presentacidn: es la primera y la Unica capa con la que interactia directamente el
usuario final, es decir, es la interfaz grafica o vistas en donde se expone, captura y envia
informacién para los usuarios. Ademas exclusivamente se relaciona con la capa de negocio.

e Capa de Negocio: esta capa es el puente entre la capa de presentaciéon y de datos. Alli se
encuentra la ldgica del negocio, en donde recibira todas las peticiones que se envien desde la
primera capa, luego procesa la informacion de acuerdo a las reglas del negocio y enviard
peticiones hacia la capa de datos.
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e Capa de Datos: en esta capa se encuentra alojada el servidor de base de datos y solo se
comunica con la capa de negocio, por lo cual recibird las peticiones para obtener o almacenar

informacién de la base de datos.

La ilustracion 6 muestra graficamente la arquitectura de tres capas implementada en el sistema

del presente trabajo de titulacién.

En esta capa se construye las interfaces
graficas para el usuario y contiene:

* Pantallas o Frames

* Informes y Reportes

e Notificaciones y Alertas

Se encuentran las reglas del negocio emplear:
Validaciones
Calculos matematicos, contables, etc.

Gestidn de procesos (Envia y recibe
informacion)

La capa de datos tiene comunicacion directa
con la Base de Datos MySQL
e  Acceso a tablas
e Posibilidad de realizar el CRUD
(Create - Red - Update - Delete)

llustracion 6. Arquitectura 3 Capas del Sistema CasalesSoft. (ESPARZA, 2020)
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CAPITULO IV
4. DESARROLLO DEL PRODUCTO

En el presente Capitulo se inicia con la implementacidon del sistema CasalesSoft, aplicando la
metodologia Extreme Programming y haciendo uso de cada una de sus fases para cada iteracién
establecida, en la tabla 2 se listan todas las historias de usuario que requieren ser implementadas
en el sistema.

La division del desarrollo del software con todas las historias de usuario fue organizada en seis
iteraciones o ciclos. Ademas se asignaron de tres a cuatro historias de usuario por cada iteraciéon
de acuerdo a su complejidad y la relacion entre los requerimientos.

Tabla 2. Administracion de Historias de Usuario

N° TiTULO DE LA HISTORIA DE USUARIO ITERACIONES
1 2 3 4 5 6

1 Ingreso al sistema

2 Iniciar sesidn

3 Menu Principal

4 Gestion de Usuarios

5 Gestion de Propietarios

6 Gestion de Parqueaderos

7 Gestidn de Casas

8 Gestion de No-Propietarios

9 Gestién de Proveedores

10 | Gestidn de Bancos

11 | Gestién de Ingresos

12 | Gestidon de Egresos

13 | Gestidon de Movimientos Bancarios

14 | Gestién de Préstamos o Alquileres

15 | Gestidn de Deudores

16 | Gestidn de Multas

17 | Gestidn de Inventario

18 | Informes Contables

19 | Reportes de los Mddulos?® del Sistema

20 | Configuracion del Sistema

26 Médulo: cada uno de los elementos de un equipo, programa o proceso que son identificados de manera individual
(OCEANO, 1992).
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A continuacion se detalla la elaboracidén de cada una de las seis iteraciones, ejecutando cada fase
de la metodologia Extreme Programming.

4.1 ITERACION N° 1

4.1.1 FASE DE PLANIFICACION

HISTORIAS DE USUARIO

En la primera iteracién se desarrolla las tres primeras historias de usuario, que se encuentran
listadas en la siguiente tabla.

Tabla 3. Historias de Usuario para iteracion N° 1

Historia N° Nombre
1 Ingreso al sistema
2 Iniciar sesion
3 Menu Principal

En las siguientes tablas 4, 5 y 6 se detalla cada historia de usuario con su respectiva informacion

y funcionalidad.

Tabla 4. Historia de Usuario N° 1: Ingreso al sistema

ENUNCIADO HISTORIA N° 1

Titulo de
Historia

Rol

Caracteristica /
Funcionalidad

Razén/
Resultado

Ingreso al Sistema

Como Administrador o
Directivos del conjunto

Criterio de
Aceptacion

Primera ventana
de visualizacion
del usuario

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

La ventana se iniciara
antes de que empiece el
sistema con sus
funcionalidades

Evento

Cada vez que se
inicia el programa

Resultado /
Comportamiento
esperado
Al entrar al sistema el
usuario siempre

observara una
ventana de inicio

Necesito ver un cuadro o
ventana de bienvenida del
sistema antes de comenzar

a trabajar en el programa

Tiempo corto de
visualizacién de la
ventana

La ventana se mostrard
entre 4 a 6 segundos,
luego se cerrara e iniciard
el programa

Cada vez que se
inicia el programa

El sistema presentara
una ventana por un
corto tiempo al iniciar
el sistema

Con la finalidad de
presentar un elegante inicio
del programa y ademas
mostrar datos informativos
e importantes del sistema
en la ventana

Mensaje de
bienvenida de la
ventana

Se podra ver el logo del
conjunto, un mensaje de
bienvenida y un titulo o
nombre del sistema

Cada vez que se
inicia el programa

El sistema mostrara
una ventana con un
mensaje de
bienvenida




Tabla 5. Historia de Usuario N° 2: Iniciar Sesion

ENUNCIADO HISTORIA N° 2

Titulo de .. i
Iniciar sesion

CRITERIOS DE ACEPTACION

Criterio de
Contexto

Evento
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Resultado / Comportamiento

Historia

Como Administrador o

Rol . . .
Directivos del conjunto

Aceptacion

Usuario .
En caso que el usuario
logueado . .
ingrese al sistema
como

.. Admini
Administrador como Administrador

Cuando se escoge el
usuario tipo
administrador, ingresa la
contrasefia correcta y
pulsa ingresar

esperado
El sistema mostrara todas las
funcionalidades de cada médulo
al usuario administrador como:
crear, modificar, consultary
eliminar datos de los médulos asi
como también tendrd acceso a las
configuraciones del sistema

Necesito una opcion de
seguridad antes de ingresar
al sistema, esta
funcionalidad pedira un tipo
de usuario y contrasefia a la
persona autorizada para
ingresar al sistema

Caracteristica /
Funcionalidad

Usuario
logueado
como Invitado

En caso que el usuario
ingrese al sistema
como Invitado

Cuando se escoge el
usuario tipo invitado,
ingresa la contrasefia
correcta y pulsa ingresar

El sistema restringird varias
funcionalidades al usuario
invitado tales como: No podra
hacer ninguna configuracién al
sistema y ademas solo podra
realizar consultas a los datos de
los médulos

Con la finalidad de ofrecer
mayor seguridad a los datos
del programa y verificar que

En caso que ingrese
una contrasefia
errénea para
cualquiera de los 2
tipos de usuario

Contraseiia
Incorrecta

Cuando se escoge el
usuario tipo invitado o
administrador, ingresa la
contrasefia incorrecta y
pulsa ingresar

El sistema mostrara un mensaje
en rojo en la misma ventana
informando que la contrasefia
estd incorrecta

Razén /

tipo de usuario ingresara al
Resultado P g

sistema y de acuerdo a este
usuario podra acceder a
diferentes funcionalidades

En caso que el usuario
no recuerde su
contrasefia, estard una
opcion disponible para
generar una nueva
contrasefia

Recuperacion
de Contrasefa

Cuando se escoge el
usuario tipo invitado o
administrador y pulsa la
opcidn para recuperar su
clave

El sistema enviara un mail con
una nueva clave generada por el
sistema al correo asociado con el
tipo de usuario

Tabla 6. Historia de Usuario N° 3: Menu Principal

ENUNCIADO HISTORIA N° 3

Titulo de Men Principal

CRITERIOS DE ACEPTACION

Criterio de Aceptacion

Contexto

Evento

Resultado / Comportamiento

Historia

Como Administrador o

Rol L -
Directivos del conjunto

Menu de Opciones de los
Maddulos del sistema

N/A

Cuando se loguea

sistema

correctamente en el

esperado
El sistema muestra un menu
desplegable con todos los
requerimientos o moédulos de
trabajo del sistema

Necesito ver un menu de
opciones de todos los
modulos que se desarrollen
para el sistema

Caracteristica /
Funcionalidad

Ment de Opciones de
Configuracién del
Sistema

usuario

En caso que el

logueado sea
Administrador

Cuando se loguea

sistema

correctamente en el

El sistema muestra un menu
desplegable con opciones para
realizar un backup y un restore
de los datos del sistema

Con la finalidad de presentar
de forma ordenada cada
requerimiento del usuario
mediante menus
desplegables para acceder a
los médulos de forma rapida
y sencilla

Razén /
Resultado

Menu de Opciones de
Salida del Sistema

N/A

Cuando se inicia

en el sistema

sesion correctamente

El sistema muestra un menu
desplegable con opciones para
cambiar de usuario o salir del
sistema

TAREAS DE INGENIERIA

En la tabla 7 se muestran de manera simplificada las tareas mas importantes a realizar por cada

historia de usuario para la implementacidn de esta primera iteracién.
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Tabla 7. Tareas de Ingenieria de Iteracion N° 1

N° HU? Nombre Prioridad Tareas
Disefio de la interfaz
Ingreso al . . . .
1 ) Baja Mostrar datos informativos del sistema
sistema

Pruebas de disefio
Disefio de la interfaz
Creacidén de base de datos, tabla y consultas SQL para usuarios
Lectura, procesamiento y validacion de datos del usuario

2 Iniciar sesion Alta Permitir o denegar acceso al sistema
Recuperacion de contrasefia con envio de correo electrénico
Cambio de contraseia del usuario automaticamente por el sistema
Pruebas de funcionalidad y disefio
Disefio de la interfaz

3 Menu Principal Alta
Pruebas de disefio y funcionalidad

VELOCIDAD Y ESFUERZO ESTIMADO

Para cada historia de usuario de la iteraciéon n° 1 se ha calculado el tiempo y esfuerzo de
desarrollo. Como resultado estimado se tiene una duraciéon de una semana con un total de 48
horas de trabajo, en la tabla 8 se puede observar el desglose de estas horas de esfuerzo
programadas por cada historia y reuniones planificadas.

Tabla 8. Velocidad estimada de Iteracion N° 1

N° HU Nombre HU / Actividad Semanas/dias Horas @ Total Horas
- Reunién de Planificacién 1dia 2 2
1 Ingreso al sistema 1dia 8 8
2 Iniciar sesion 4 dias 8 32
3 Menu Principal 1dia 5 5
- Reunion de entrega (feedback) 1dia 1 1
Total 1 semana 48

27 HU: es el acrénimo para “Historias de Usuario”.
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PLAN ITERACION
Desarrollo y Entrega

Para el plan de la primera iteracion se tomo el tiempo estimado obtenido en la tabla 8 del punto
anterior y se lo reflejé en el diagrama de Gantt para mayor detalle, tal como se observa en la
ilustracién 7, obteniéndose un desarrollo de las actividades desde el 2 hasta 11 septiembre del
2019.

Historias de Usuario/Atividad 2 Duracion Horas =) /30|02 03 04 05 06 09 1C 2 13 16 17
Reunit de Planificacion 1 dia 2
HU1: Inreso al Sistema 1 dia 8
HU2: Inicio de Sesion 4 dias 32
HU3: Menu Principal 1 dia 5
1

Reunid de Entrega (feddback) 1 dia

. Desarrollo de HU ° Desarrollo

completo
Reuniones completo

. Cambios en HU o NUE"“

entregadas = la HU

cambios
J

llustracion 7. Plan de Desarrollo de Iteracion N° 1. (ESPARZA, 2020)

REUNION DE ENTREGA

Para la primera iteracidon se coordind dos reuniones con el administrador de la segunda etapa del
conjunto como estd planificado en el plan de iteracidn, estas reuniones se las llevé a cabo en la
oficina del cliente y sus actas de reunién correspondiente se encuentran en el Anexo 1.

La primera reunion establecida para el 2 de septiembre del 2019 se traté los siguientes puntos:

1) Obtener los requerimientos del cliente y construir todas las historias de usuario.

2) Establecer las iteraciones a desarrollar con sus respectivas historias de usuario.

3) Crear un prototipo rapido del disefio y funcionalidad de las historias de usuario a
desarrollar en la primera iteracion.

La segunda reunién acordada para el 11 de septiembre del 2019 tuvo como objetivo principal
presentar el desarrollo concluido de las 3 primeras historias de usuario, en esta reunidn se
establecio los siguientes puntos:

1) Mostrar y explicar al cliente el funcionamiento de las historias de usuario desarrolladas.
2) Pruebas de funcionalidad de las historias de usuario 1, 2 y 3 de acuerdo a los criterios de
aceptacion establecidos.
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3) Correcciones o mejoras a realizar a los mdédulos pertinentes en la siguiente iteracién n° 2.
4) Verificar y establecer el prototipo de las historias a ejecutar en la segunda iteraciéon

4.1.2 FASE DE DISENO

METAFORA

La iteracién n° 1 presenta como principal gestién el inicio del programa con una bienvenida, luego

se ejecutard el login?® y por ultimo se visualizard un menu principal con los mddulos de gestion

del sistema.

a)

b)

Ingreso al sistema

Esta ventana muestra al usuario datos informativos del sistema y presenta la bienvenida con
el logo del conjunto Casales Buenaventura, la ventana aparecera por unos segundos y luego
se cierra automaticamente pasando a la ventana de login.

Inicio de sesion

El login del sistema es una medida de seguridad en donde el usuario debera colocar sus datos
como tipo de usuario y contrasefia, el sistema validara la informacién permitiendo o negando
el acceso al menu principal. Ademads la ventana de login contara con una alternativa de
recuperaciéon de clave si el usuario la olvidd, en esta opcidn el sistema creara una nueva
contrasefia temporal y la enviard por correo electrénico al mail registrado por el usuario.

El inicio de sesién también ayuda a la persona que use el sistema a tener privilegios o
restricciones al administrar la informacién de un moédulo del programa. Este sistema cuenta
con dos tipos de usuarios:

e Administrador: el sistema permite gestionar todos los mddulos con sus respectivas
funcionalidades y opciones sin bloguear ninguna accién para el usuario administrador.

e Invitado: solo tiene la posibilidad de consultar informacién, por lo que estara restringidas
las opciones de crear, editar y eliminar un registro de un modulo asi como también no
tendra acceso a las configuraciones del sistema.

Menu principal

Cuando el usuario se encuentre en el menu principal podra observar todos los médulos del
sistema, mostrando cada una de las opciones de gestion en un menu desplegable para
facilidad de acceso a cualquier médulo y familiarizacién rdpida del usuario, por lo que podra

28 | ogin: funcionalidad de seguridad para el control de acceso a un usuario al iniciar sesién en una aplicacion.
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entrar y realizar cualquier tipo de gestién en el sistema sin ningun tipo de conflicto de acuerdo

con el perfil de cada usuario.

SOLUCIONES PUNTUALES

En esta seccion se disefi6 tres prototipos de pantallas sencillas, rapidas y amigables para aplicar
en el desarrollo del disefio en las tres primeras historias de usuario, como indica la metodologia
se debe crear la solucién mas simple posible para que el usuario pueda comprender y manejar el
sistema de forma intuitiva.

Prototipos

ogin

Usuario

O CETTr—

Contrasefia

&
llustracion 9. Prototipo: Pantalla Bienvenida. llustracion 8. Prototipo: Login del Sistema.
(ESPARZA, 2020) (ESPARZA, 2020)

MANTENIMIENTO ~ CONTABILIDAD ADMINISTRACION ‘CONFIGURACION

Propietarios
Casas

Pare eros
No-Prepietarios
Proveedores

LOGO DEL CONJUNTO

llustracion 10. Prototipo Menu Principal. (ESPARZA, 2020)
TARJETAS CRC

Las tarjetas CRC construidas en las tablas 9 y 10 forman parte de una guia para el desarrollo de
las clases a usar en el sistema; en total se elabord dos tarjetas CRC para esta primera iteracion.
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Tabla 9. Tarjeta CRC Usuario

Usuario
Responsabilidad Colaboracion
Almacenar informacién un usuario
Obtener datos del usuario
Actualizar datos de usuario
Cambiar contrasefia

Validar datos de inicio de sesidn

Tabla 10. Tarjeta CRC Correo

Correo
Responsabilidad Colaboracién

Almacenar informacidn del correo de la segunda etapa del
conjunto
Manejar informacion de envio de correo Usuario

Enviar mail de recuperacién de contrasefia

DIAGRAMAS Y MODELOS

Con ayuda de las dos tarjetas CRC creadas en el punto anterior se construye el diagrama de clases
de la primera iteracién con sus respectivos atributos y métodos, estos diagramas no poseen
ningun tipo de relacion entre ellas ya que son clases bdsicas para el sistema, asi mismo se elaboré
el modelo fisico para la base de datos con sus llaves primarias correspondientes.

El diagrama de clases completo y los modelos légico y conceptual para la base de datos se
encuentran en el Anexo 2.

Correo

Usuario
- usuid sint ey 3 [

. S - cocasales : String
= e - Sl - coclave : String
- usuclave : String i :Slrin
- usunombre : String . 9

p - bre : Strin
- usucorreo : String e 9

- codestino : String

+ Usuario () - coasunto  : String ufq'uano : _EDHED
+ Getter () - comensaje : String usuid int(11}) “pl= corid int “pk=
i E;:reds(arios 0 eia. + Comreo () usutipo varchar(15) corcasales varchar(50)
+ editarUsuario () ;boolea" + Getter () usuclave  varchar(30) corclave  varchar{50)
+ cambiarClave ) : boolean + Setter () usunombre varchar(50) comombre varchar(50)
+ recuperarClave () : boolean usucorreo  varchar(50)
llustracién 12. Diagrama de Clases Iteracion N° 1. llustracion 11. Modelo Fisico Iteracion N° 1. (ESPARZA, 2020)

(ESPARZA, 2020)
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4.1.3 FASE DE CODIFICACION

PROGRAMACION
Estandares de Codificacion

Archivos: para nombrar bajo un estdndar cualquier tipo de archivo como paquetes, clases,
frames?®, reportes, entre otros, se establecié que la primera letra de cada palabra serd con
mayuscula, las demas se colocara en minusculas. Si existen demasiadas palabras en un nombre
se debe usar abreviaturas. A continuacién ejemplos de nombres para algunos tipos de archivos:

Entidad: nombre del paquete que agrupa a las clases basicas del sistema

Usuario: nombre de la clase que maneja los usuarios

LoginFrm:3° nombre para la pantalla de inicio de sesién de la capa de presentacién
UsuariolO:3! nombre de la clase usuario de la capa ldgica

AN NENEN

UsuarioDAO32: nombre de la clase usuario de la capa de acceso a datos

Variables: para cualquier tipo de variable su nombre estara formado por la palabra inicial en todo
en minudsculas y si existen mas palabras para describir mejor a la variable, solo la primera letra
serd en mayusculas, ejemplo: listaUsuarios, clave, usuario, etc.

Componentes: para los nombres de los componentes como botones, dreas de texto, tablas, entre
otros, se usa el nombre del tipo de componente con abreviatura y todo en mindsculas, ademas si
es necesario se anade mas nombres para describir al componente con la letra inicial de cada
palabra en mayuscula, por ejemplo se describen los nombres de tres componentes mas usados:

v" BtnGuardarUsuario: se coloca btn para un botdn

v tbUsuarios: se coloca tb para una tabla

v txtClave: se coloca txt para un componente de texto en donde se permite escribir

v IblITitulo: Ibl para el componente label o etiqueta que sirve para titulos o texto estético

Funciones: los nombres de las funciones deben ser verbos y seguiran el mismo estandar de las
variables por ejemplo: ingresar(), recuperarClave(), listarUsuarios().

Estos estandares establecidos para la codificacion del software se aplicardn para todas las seis
iteraciones.

2% Frames: son las pantallas, vistas o interfaces del sistema

30 | oginFrm: se coloca Frm como acrénimo para Frame, que son las pantallas o interfaces del sistema.

31 UsuarioLO: se coloca LO como acrénimo para Logic Object o en espafiol Objeto de Légica.

32 UsuarioDAO: se coloca DAO como acrénimo para Data Access Object o en espafiol Objeto de Acceso a Datos.
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Para implementar las historias de usuario de la primera iteracién se inicié con la creaciéon de la

base de datos y las dos tablas, usando como guia el diagrama de clases y el modelado de la base

de datos de la fase de disefio. Luego de crear la base de datos con sus respectivas tablas, se inicid

con la codificacion de las interfaces siguiendo el disefio de los prototipos definidos por el usuario
y desarrollador, paralelamente se codificd las funcionalidades descritas en las historias de

usuario. En la tabla 11 se presentan las clases y métodos principales desarrollados de acuerdo a

cada historia de usuario.

Tabla 11. Clases, Métodos y Pantallas Programados en la Iteracion N° 1

HU Entidad Capa Presentacion Capa Logica Capa AccesoDatos
1 - InicioFrm - -
Correo CorreolO UsuarioDAO
- Correo() LoginFrm - recuperarClave () - listarUsuarios()
- getters() - validarClave() - obtenerClave()
5 - setters()
Usuario UsuariolO
- Usuario() - listarUsuarios()
- getters()
- setters()
3 - MenuPrincipalFrm _ _

PRUEBAS DE UNIDAD

v Ingreso al sistema

Al iniciar el programa se carga una vista de bienvenida con los datos principales del conjunto.

v" Inicio al sistema

BIENVENIDOS AL SISTEMA
CASALESSOFT

Conjunto Casales Buenaventura 2da Etapa

Version 1.0.1

llustracion 13. Interfaz de Bienvenida. (ESPARZA, 2020)

La pantalla de login del sistema posee dos campos, uno para seleccionar el tipo de usuario y
el otro para ingresar la contrasefia, de esta manera podrd acceder al menu principal de
acuerdo a la validacion correspondiente como se observa en la ilustracién 14, si el usuario no

ingresa los datos correctos muestra un mensaje de error como en la ilustracion 15 de ejemplo,

caso contrario permite el acceso al sistema.
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Usuario:

0 Contrasefa:
(@b] Administrador ~ a
\dministr ador

v
Contrasena:

iContrasefia incorrecta, inténtalo nuevamente!

Ingresar

llustracion 14. Interfaz Inicio de Sesion. (ESPARZA, 2020) llustracion 15. Logueo: Mensaje de Error. (ESPARZA, 2020)
v" Recuperacién de Contrasefia

Al hacer uso de la opcidon recuperacion de contrasefia que se encuentra en la parte inferior
izquierda de la ventana de login, muestra el siguiente mensaje.

-

Recuperacién de Contrasefia

A Usuario Administrador
P Se generara una nueva contrasefia para su usuario Administrador

Esta nueva contrasefia se enviara a su corree electrénico aseciado a este usuario.

iDesea generar la nueva contrasefia?

Cancelar

Ingresar

llustracion 16. Mensaje de Recuperacion de Contrasefia. (ESPARZA, 2020)

v' Mensaje de Correo electrénico

El usuario que solicité la recuperacién de contrasefia recibira un mail con su nueva clave. El
correo que envia este mensaje sera el del conjunto que debera ser registrado y configurado a
la entrega del programa, ya que para demostraciones se usé otro correo electrénico de
prueba, en la ilustracion 17 se puede apreciar el mensaje recibido.

O Bandejade... 11715

llustracion 17. Mensaje Recibido de Recuperacion de Clave. (ESPARZA, 2020)



37

v" Menu Principal

Se codificd un menu desplegable baste intuitivo para el usuario, en el cual se encuentran
todos los requerimientos integrados en cada uno de estas opciones del menu como se puede
ver en la ilustracién 18, este menu seguird cambiando o aumentado nuevas opciones en las
siguientes iteraciones de acuerdo a los médulos que se vayan desarrollando.

A s gi?l ConTABILIDAD L{'j—"f ADMINISTRACION gg CONFIGURRGON DEL STEMA d) sk

LOGO DEL
CONJUNTO

llustracion 18. Interfaz Menu Principal. (ESPARZA, 2020)

4.1.4 FASE DE PRUEBAS

En la presentacién de avance del sistema efectuada con el administrador del conjunto se ejecutd

los casos de prueba de acuerdo a los criterios de aceptacidon para las historias de usuario
pertinentes a la iteracién n° 1.

PRUEBAS DE ACEPTACION
Al evaluar las historias de usuario el administrador puede colocar las siguientes calificaciones:

e Correcto: Si la prueba fue satisfactoria y no hubo ningun tipo de error en el disefio o
funcionalidades.

e Incorrecto: Si la prueba tuvo errores o falta alguna funcionalidad que estaba ya
planificada.

e Cambios: Si necesita realizar arreglos o aumentar pequefas opciones en el sistema.

A continuacion en las tablas 12, 13 y 14 se muestran los tres casos de prueba ejecutados para la
primera iteracion.
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Tabla 12. Caso de Prueba N° 1: Ingreso al Sistema

‘ CASO DE PRUEBA N° 1

‘ HU 1 ‘ Ingreso al Sistema
Criterio de Aceptacion ‘ Accidn de Entrada Accidn de Salida Evaluacién Observaciones
Primera ventana de Abrir el programa Se muestra una ventana
. A . K . s Correcto
visualizacién del usuario en la pcinstalada mediana al iniciar
Tiempo corto de visualizacion | Abrir el programa La ventana se muestra por Correcto
de la ventana en la pcinstalada unos segundos
. . . s . .. Logo del conjunto en baja resolucién, en
Mensaje de bienvenida de la | Ventana de inicio se | Toda la informacién se Correcto - . . . <
; las préximas iteraciones se entregara la
ventana muestra puede leer Cambios | . . .
imagen en mejor calidad

Tabla 13. Caso de Prueba N° 2: Iniciar Sesion

CASO DE PRUEBA N° 2

HU 2 Iniciar sesion
Criterio de o o . i .
s Accién de Entrada Accidn de Salida Evaluacién Observaciones
Aceptacion
., . Ingresa al sistema con todos los permisos para
. Seleccién de usuario como . L
Usuario logueado . . crear modificar, consultar o eliminar datos de
e administrador y clave ingresada . . X . Correcto
como Administrador . los médulos y cambiar configuraciones del
correctamente en la pantalla login | |
sistema
- . Ingresa al sistema solo con la opcidn de
. Seleccidn de usuario como . A
Usuario logueado - . consultar datos, es decir, tendrd toda la
> invitado y clave ingresada X ) . Correcto
como Invitado . informacion solo como lectura y podra generar
correctamente en la pantalla login , X
reportes de los médulos del sistema
Restriccion de Contrasefia errénea ingresada en | Muestra un mensaje de clave invélida y no Correcto
Acceso al sistema la pantalla de login permite el acceso al programa
. -, . . . Cambiar informacion
Recuperacién de Accede a la opcion de recuperar El usuario recibe un mensaje en su correo con Correcto - del mensaie de
Contraseia contrasefia en la pantalla de login | la nueva clave generada por el sistema Cambios ! .
correo que se envia

Tabla 14. Caso de Prueba N° 3: Menu Principal

CASO DE PRUEBA N° 3

HU 3 ‘ Men Principal

Accion de Salida Evaluacién Observaciones

Criterio de Aceptacion ‘ Accion de Entrada

Menu de Opciones de los | Acceso al sistema al Menus desplegables de cada
. . . . Correcto
Médulos del sistema loguearse mddulo del sistema
. . Acceso al sistema al ,
Menu de Opciones de Menu desplegable para acceder a . . .
) . . loguearse como . B . Correcto | Cambios: Agregar el tipo de usuario
Configuracion del Sistema L las configuraciones del sistema )
administrador logueado en la barra de menu general
. . . Menu desplegable con opciones
Menu de Opciones de Acceso al sistema al . ples . P .
. . de cambio de usuario o salir Correcto
Salida del Sistema loguearse X
totalmente del sistema
CONTROL DE CAMBIOS

Las tres pruebas de aceptacién realizadas han tenido una respuesta satisfactoria por parte del
administrador, pero también se ha identificado pequeias correcciones y mejoras en las tres
historias de usuario de la primera iteracion.
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Estos arreglos no son cambios grandes y tampoco drasticos en el sistema por lo que se pueden
aplicar rapidamente al inicio de la segunda iteracién, en la tabla 15 se muestra el historial de
cambios planteados por el cliente.

Tabla 15. Historial de Cambios de Iteracion N° 1

HISTORIAL DE CAMBIOS
HU Lugar de Cambio Detalle de Cambio

Reemplazar el logo actual por una imagen en alta
calidad
Correo de recuperacion de En el mensaje de correo agregar el nombre del

Ingreso al Sistema Mensaje de bienvenida

Iniciar sesion . , ] L
contraseina programa como titulo y corregir faltas ortograficas

Agregar el tipo de usuario logueado?? en la barra del

Menu Principal Barra del menu principal X . .
menu como dato informativo

4.2 ITERACION N° 2
4.2.1 FASE DE PLANIFICACION
HISTORIAS DE USUARIO

Para la segunda iteracion se desarrollaron las cuatro historias de usuario siguientes, que se
encuentran listadas en la siguiente tabla.

Tabla 16. Historias de Usuario de Iteracion N° 2

Historia N° Nombre
4 Gestion de Usuarios
5 Gestidn de Propietarios
6 Gestion de Parqueaderos
7 Gestion de Casas

Enlas tabla 17, 18, 19 y 20 que se muestran a continuacién se detalla cada historia de usuario con
su respectiva informacion y funcionalidad.

33 Logueado: usuario que ha ingresado al sistema de forma exitosa mediante su tipo de usuario y clave.



Tabla 17. Historia de Usuario N° 4: Gestion de Usuario

ENUNCIADO HISTORIAN°® 4

Titulo

CRITERIOS DE ACEPTACION

Criterio de
Aceptacion

Gestion de Usuarios

Como Administrador o

Directivos del
conjunto

Rol

1

Consulta de
Usuario

Contexto

En caso que desee
consultar algin dato o
caracteristica de su usuario

Evento

Cuando se despliega una
ventana con todos los
datos del usuario

40

Resultado

El sistema presenta toda la
informacién del usuario solo
como lectura

Necesito un médulo
de Usuarios que
permita consultar y

Caracteristica /

Modificacion

En caso que desee
modificar algin dato o

Cuando se despliega una
ventana con todos los

El sistema permite editar los
datos del usuario y guarda los

Funcionalidad modificar al usuario de Usuario - .| datos del usuario con .
; caracteristica de su usuario P cambios en la base de datos
activo o logueado en acceso a modificacion
el sistema
. . El sistema actualiza la
. En caso que desee cambiar | Cuando se despliega una o
L Cambio de " contrasefia por la nueva y
Con la finalidad de 3 N y crear una nueva ventana con la opcién de
. . Contrasefia o . . guarda en la base de datos los
, administrar un usuario contrasefia para su usuario | cambio de clave R
Razén / . cambios
cambiando sus
Resultado e -
caracteristicas L El programa no permite
. . En caso que desee Cuando el usuario intenta R )
principales Validar . . . L guardar la informacién del
4 L. modificar a un usuario o guardar la informacion s
Informacién usuario si algun dato

actualizar la contrasefia

del usuario

ingresado es incorrecto

Tabla 18. Historia de Usuario N° 5: Gestion de Propietarios

ENUNCIADO HISTORIA N° 5

Gestion de

Titulo . .
Propietarios

Criterio de
Aceptacion

Listar

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

En caso que desee ver todos

Cuando se despliega la ventana

Evento

Resultado / Comportamiento
esperado
El sistema presenta en una tabla a
cada uno de los propietarios

1 Propietarios los propietarios del principal del médulo de registrados en el sistema con su
p conjunto de la 2da etapa Propietarios informacion mas importante, solo
como lectura
En caso que desee crear un | Cuando se despliega la ventana
- R . . 8 . El programa guarda toda la
Como Administrador Crear Nuevo | nuevo propietario en el de ingreso de propietario con X L
= . . 2 . . . . . informacidén ingresada y crea un
& o Directivos del Propietario | sistemay su usuario de los campos para ingresar la X . .
) L . . o nuevo propietario en el sistema
conjunto logueo sea Administrador informacion del propietario
Cuando selecciona un
En caso que desee cambiar | propietario de la tablay se .
cpr . . X ... | El programa actualiza y guarda
Modificar | algun dato de cualquier despliega la ventana de edicion R -
3 . X . . K toda la informacion del
Propietario | propietario y su usuario de | con todos los campos e S A .
L . L R . propietario elegido en el sistema
logueo sea Administrador informacion del propietario
para modificar
T El programa valida los datos y no
. Cuando el usuario ingresa los ermite guardar la informacion si
=2 . 3 Validar En caso que desee crear o . H P , g R
g Necesito un médulo | 4 . . o . . datos e intenta guardar la algun dato ingresado es
5 L Propietario | modificar a un propietario . . L ) )
S de Propietarios que informacion del propietario incorrecto o el registro del
é permita crear, propietario ya existe en el sistema
~ modificar, consultar, El sistema permite ver todos los
(] P . .
© eliminar y realizar En caso que desee realizar . . datos de forma clara y ordenada
=2 . Cuando selecciona un registro . R .
2 busquedas a los Consulta de | una consulta detallada de R . del propietario elegido en un
9] . . 5 . . . L de la tabla de propietarios en o .
i propietarios Propietario | toda la informacién del la pantalla orincioal cuadro pequefio en la misma
© . " . . .
5 propietario P P P ventana principal y también en
una nueva pantalla
L En caso que desee borrar Cuando selecciona un
Con la finalidad de Lo . - R . s
° tener un registro de | 6 Eliminar toda la informacion de un propietario de la tabla y se El programa elimina por completo
e u I . . . . . , A .. . . . .
S s . R Propietario | propietario y su usuario de | confirma la eliminacién del al propietario elegido del sistema
= todos los propietarios L .
2 . logueo sea Administrador mismo
4 del conjunto de la - - -
13 ) Cuando se selecciona el tipo de | El programa filtra todos los
~ 2da etapa para poder . En caso que desee realizar ! . . .
c L Busqueda , filtro a la tabla por cualquier propietarios de acuerdo a lo
e} ver y administrar la una busqueda a la tabla de PRV . .
~ 7 de caracteristica importante del seleccionado y escrito en la
o

informacion de cada
uno

Propietarios

propietarios para encontrar
uno o mas propietarios

propietario y se escribe lo que
se desea buscar

seccién de busqueda y muestra
en la tabla de propietarios




Tabla 19. Historia de Usuario N° 6: Gestion de Parqueaderos

ENUNCIADO HISTORIA N° 6 ‘

CRITERIOS DE ACEPTACION
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p Gestion de Criterio de Resultado / Comportamiento
Titulo # ) Contexto Evento / P
Parqueaderos Aceptacién esperado
El sistema presenta en una tabla a
En caso que desee ver .
Listar todos los parqueaderos Cuando se despliega la ventana | cada uno de los parqueaderos
1 X principal del médulo de registrados en el sistema con su
Parqueaderos | del conjunto de la 2da X " L
Como etana Parqueaderos informacién mas importante, solo
= Administrador o P como lectura
= Directivos del Cuando se despliega la ventana
) En caso que desee crear )
conjunto de ingreso de parqueadero con | El programa guarda toda la
Crear Nuevo | un nuevo parqueaderoy . . S
2 . todos los campos para ingresar | informacién ingresada y crea un
Parqueadero | su usuario de logueo sea . ., .
L la informacioén del nuevo nuevo parqueadero en el sistema
Administrador
parqueadero
En caso que desee Cuando selecciona un
cambiar algun dato de parqueadero de la tabla y se El brograma actualiza v suarda
3 Modificar cualquier parqueadero despliega la ventana de edicion toga If informacién d:lg
Parqueadero | registrado en el sistemay | con todos los campos e . .
B . . . L parqueadero elegido en el sistema
o Necesito un su usuario de logueo sea | informacion del parqueadero
= mddulo de Administrador para modificar
% Parqueaderos que El programa valida los datos y no
5 permita crear, Validar En caso que desee crear o | Cuando el usuario ingresa los permite guardar la informacién si
w e .fe . ’ . .
~ modificar, 4 Parqueadero modificar un datos e intenta guardar la algun dato ingresado es incorrecto
© . . .z .
£ consultar, eliminar q parqueadero informacién del parqueadero o el registro del parqueadero ya
2 y realizar existe en el sistema
[ ” B .
i busquedas a los El sistema permite ver todos los
v parqueaderos En caso que desee datos de forma clara y ordenada
3 realizar una consulta Cuando selecciona una registro .
Consulta de del parqueadero elegido enun
5 detallada de toda la de la tabla de parqueaderos en . R
Parqueadero | . - L cuadro pequefio en la misma
informacién del la pantalla principal L o
araueadero ventana principal y también en una
parq nueva pantalla
Con la finalidad de En caso que desee borrar | Cuando selecciona un
o tener un registro 6 Eliminar un parqueadero y su parqueadero de la tabla y se El programa elimina por completo
E de todos los Parqueadero | usuario de logueo sea confirma la eliminacidn del del sistema al parqueadero elegido
2 parqueaderos del Administrador mismo
[ . N . "
3 conjunto de la 2da En caso que desee Cuando se selecciona el tipo de | El programa filtra todos los
~ . , . .
c Etapa para poder Busqueda de realizar una busqueda a la | filtro a la tabla por cualquier parqueaderos de acuerdo a lo
N very administrarla | 7 Par C:Jeaderos tabla de parqueaderos caracteristica importante del seleccionado y escrito en la seccién
5 informacion de q para encontrar uno o mas | parqueadero y se escribe lo de busqueda y muestra en la tabla
cada uno. parqueaderos que se desea buscar de parqueaderos

Tabla 20. Historia de Usuario N° 7: Gestion de Casas

ENUNCIADO HISTORIA N° 7

Titulo Gestion de Casas

Criterio de
Aceptacion

1 | Listar Casas

Contexto

En caso que desee ver
todas las casas del
conjunto de la 2da

CRITERIOS DE ACEPTACION
Evento
Cuando se despliega la

ventana principal del médulo
de Casas

Resultado / Comportamiento
esperado
El sistema presenta en una tabla a
cada uno de las casas registradas
en el sistema con su informacion
mas importante, solo como

= Como Administrador o etapa lectura
5 Directivos del conjunto En caso que desee Cuando se despliega la
Agregar crear l{na nueva casa ventana de ingreso de casas FI progra‘n’\a guarda toda la
2 Nueva Casa | &" el sistemay su con todos los campos para informacion ingresada y crea una
usuario de logueo sea ingresar la informacion de la nueva casa en el sistema
Administrador nueva casa
En caso que desee Cuando selecciona una casa
~ 5 Necesito un médulo de Modificar cambiar alguin dato de | de la tabla y se muestran los El programa actualiza y guarda
§ -‘9" Gestion de Casas que 3 Casa una casa y su usuario campos e informacion de la toda la informacion de la casa
Scl| permita crear , modificar, de logueo sea casa en una nueva ventana elegida en el sistema
% 8 consultar, eliminary Administrador para modificar
g ._.:Cf realizar busquedas a las En caso que desee Cuando el usuario ingresa los | El programa valida los datos y no

casas

4 | Validar Casa

crear o modificar una
casa

datos e intenta guardar la
informacion de la casa

permite guardar la informacion si
algun dato ingresado es incorrecto
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o el registro de la casa ya existe en
el sistema

En caso que desee

Cuando selecciona una

El sistema permite ver todos los
datos de forma clara y ordenada

o
©
©
&=
3
7]
()
o
~
=
he)
N
©
o

informacion de cada casa

para encontrar uno o
mas casas

importante de la casa y se
escribe lo que se desea buscar

Consulta de | realizar una consulta R de la casa elegida e informacién
registro de la tabla de casas . o
Casa detallada de todos los L relacionada en un cuadro pequefio
en la pantalla principal . L
datos de la casa en la misma ventana principal y
también en una nueva pantalla
S En caso que desee
Con la finalidad de tener q .
R . borrar toda la Cuando selecciona una casa .
un registro de todas las Eliminar . L . El programa elimina por completo
. informacion de la casa | de la tablay se confirma la X .
casas del conjunto de la Casa i S ) del sistema a la casa elegida
2da Etapa. agresando al y su usuario de logueo | eliminacion de la misma
P @ tg .g sea Administrador
ropietario - -
prop 4 En caso que desee Cuando se selecciona el tipo . .
parqueadero . , . El sistema filtra todas las casas de
. . . realizar una busqueda a | de filtro a la tabla por R R
correspondiente, y asi Busqueda . ) - acuerdo a lo seleccionado y escrito
L la tabla o lista de casas | cualquier caracteristica .. ,
poder ver y administrar la de Casas en la seccidn de busqueda y

muestra en la tabla de casas

TAREAS DE INGENIERIA

En la tabla 21 se muestran de manera simplificada las tareas mds importantes a realizar de las 4

historias de usuario para la implementacién de la segunda iteracién.

Tabla 21. Tareas de Ingenieria de Iteracion N° 2

N° HU Nombre
4 Gestién de
5 Gestion de
Propietarios
- Gestion de
Parqueaderos

Prioridad

Alta

Alta

Alta

Tareas

Disefio de interfaces

Consultas SQL para la gestidon de usuarios en base de datos

Consulta y edicidn de informacion del usuario

Cambio de contrasefia del usuario

Procesamiento, validacion y presentacién de datos del usuario

Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaces

Creacién de tabla y consultas SQL para la gestién de propietarios en

base de datos

Elaboracién de funcionalidad CRUD3* para propietarios

Procesamiento, validacion y presentacion de datos de propietarios

Construccién de busquedas mediante filtros

Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaces

Creacidn de tabla y consultas SQL para la gestién de parqueaderos

en base de datos

34 CRUD: es el acrénimo en inglés de “Create, Red, Update and Delete”; es decir Crear, Leer, Actualizar y Eliminar
informacion, siendo estas las funciones basicas para gestionar una base de datos.




7 Gestion de Casas Alta

VELOCIDAD Y ESFUERZO ESTIMADO

Para obtener la velocidad y esfuerzo de |
de la primera iteracién, es decir, antes de
a esta iteracidn se apartd un espacio al in
administrador.
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Elaboracion de funcionalidad CRUD para parqueaderos

Procesamiento, validacion y presentacion de datos de
parqueaderos

Construccién de buisquedas mediante filtros
Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaces

Creacién de tabla, relaciones y consultas SQL para la gestion de
casas en base de datos

Elaboracidon de funcionalidad CRUD para la administracién de casas
Procesamiento, validacion y presentacion de datos de casas
Construccién de busquedas mediante filtros

Pruebas de funcionalidad y disefio

a iteracion dos se tomod en cuenta la retroalimentacién
comenzar con las historias de usuario correspondientes
icio para desarrollar y aplicar los cambios pedidos por el

Como resultado estimado se tiene una duracion de tres semanas con un total de 155 horas de

trabajo, en la tabla 22 se puede observar

el desglose de estas horas de esfuerzo programadas por

cada historia, retroalimentacion y reunion planificada.

Tabla 22. Velocidad Estimada de Iteracion N° 2

N° HU Nombre HU / Actividad
Retroalimentacion HU2
Gestion de Usuarios
Gestion de Propietarios

Gestion de Parqueaderos

N o b

Gestién de Casas
Reunion de entrega (feedback)

Total

Semanas/dias Horas @ Total Horas

1dia 2 2
4 dias 6 24
5 dias 8 40
5 dias 8 40
6 dias 8 48
1dia 1 1

3 semanas 155
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PLAN ITERACION
Desarrollo y Entrega

Para el plan de la iteracion n° 2 se tomd el tiempo estimado obtenido en la tabla 22 del punto
anterior y se lo plasmoé en el diagrama de Gantt para mayor detalle, como se puede apreciar en
la ilustracién 19, obteniendo un desarrollo de actividades desde el 12 de septiembre hasta el 10
de octubre del 2019.

Historias de Usuario/Atividad + Duracién Horas 3 04

Reunion de Planificacion 1dia 2
1 dias 8

o 4 dias 32
HU3: Menu Principal 1dia 5

Reunion de entrega (feedback) 1dia

HU2: Iniciar Sesidn

1dia 2
tion de

etroa acio 2
G Usuarios 4 dias 24
pietarios 40
U tion de Parqueaderos 40
HU7: Gestidn de Casas 5 dias 48

@ entrega (feedback) 1dia 1

llustracion 19. Plan de Desarrollo de Iteracion N° 2. (ESPARZA, 2020)

REUNION DE ENTREGA

Para la iteracidon n°2 se coordind una reunién con el administrador de la segunda etapa del
conjunto establecida para el 10 de octubre del 2019 como estd planificado en el plan de iteracidn.
Esta reunion se la llevd a cabo en la oficina del cliente y su respectiva acta de reunién se encuentra
en el Anexo 1, a continuacion un resumen de los temas tratados:

1) Mostrar y explicar al cliente el funcionamiento de las historias de usuario desarrolladas.

2) Pruebas de funcionalidad de la historia de usuario 4 ala 7 de acuerdo a los criterios de
aceptacion establecidos.

3) Correcciones o mejoras a realizar a los mdédulos pertinentes en la siguiente iteracidén n°3.

4) Verificar y establecer el prototipo de las historias a desarrollar en la tercera iteracion

4.2.2 FASE DE DISENO

METAFORA

En la segunda iteracion se encuentra la gestiéon de los mddulos de usuarios, propietarios,
parqueaderos y casas.
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a) Gestion de Usuarios

Para administrar a los usuarios el sistema contara con tres funcionalidades que son la consulta de

informacidn, edicion de datos y actualizacion de contrasefia.

1)

2)

3)

Consulta de Informacion: el sistema permite realizar consultas al usuario, es decir, muestra
todos los datos solo como lectura sin permitir al usuario realizar algin cambio en la
informacién.

Editar datos: también el programa posibilita al usuario a editar sus datos en donde podra
modificar y guardar la informacién deseada del usuario activo.

Actualizacion de contraseia: de igual manera el sistema proporciona una opcion para la
actualizacion de la clave de acuerdo al tipo de usuario que esté logueado, en este proceso
debe ingresar su actual clave y procedera a ingresar dos veces la nueva contrasefia para
confirmar si los datos son idénticos, todo esto para brindar mayor seguridad al usuario.

Para la edicién de datos y actualizacidon de contrasefa del usuario el programa proporcionard

las debidas validaciones que son las siguientes:

Validar el ingreso de informacién obligatoria en el caso que el usuario no ingrese todos los
datos necesarios.

Validar el ingreso de informacion correcta y completa, por ejemplo en el caso de correos,
se debe colocar un correo valido evitando errores al enviar un mail.

b) Gestion de Propietarios, Parqueaderos y Casas

La administracién de los mddulos de propietarios, parqueaderos y casas es similar ya que contara
con el CRUD completo, en otras palabras, permite al usuario crear, consultar, actualizar y eliminar
informacioén. Estos mdédulos con su correspondiente CRUD, se lo organizé de la siguiente forma:

1)

2)

Listar Registros: primero se listan los registros en la pantalla principal de cada mddulo; dicho
de otra manera, el sistema realizard una consulta de todos los registros almacenados en el
sistema de acuerdo al mddulo ingresado, mostrando en una tabla los datos mas
importantes, de modo que la informacidn puede ser visualizada facil y rdpidamente por el

usuario.

Crear: Para crear a un nuevo registro el usuario debera completar los campos pertinentes al
mddulo ingresado y guardar la informacién, el sistema incluirda las validaciones



3)

4)

5)

46

correspondientes para que se ingrese la informacion correcta y necesaria con el fin de no
causar problemas en algin momento del funcionamiento del programa.

Editar: En el caso de la actualizacion de un registro, el usuario solo tendra que seleccionar el
registro en la tabla, cambiar los datos que se desea modificar y guardar la informacion;
ademds de la misma manera que la funcién crear, el sistema incluird las validaciones
correspondientes.

Las validaciones para el caso de crear y modificar son:
e Validacion de ingreso de datos en campos de tipo texto, numérico y alfanumérico

e Validarelingreso de informacion correctay completa, por ejemplo en el caso de correos,
se debe colocar un correo valido para que no provoque errores al enviar un correo.

e Validar el ingreso de registros ya existentes en el sistema evitando el almacenamiento
de informacidn duplicada.

Para los propietarios la cédula serd la propiedad con la cual se validara si el registro ya existe,
en el caso de los parqueaderos y casas se verificara por el nimero de casa o parqueadero
establecido por el conjunto.

Consultar: la consulta de informacion de registros se divide en tres opciones:

e Consulta Simple: al seleccionar una fila de la tabla en la pantalla principal de cada mddulo,
el sistema mostrara los datos completos de ese registro elegido en un recuadro pequeno
en la misma ventana de la tabla, ofreciendo al usuario una rdpida visualizacién y acceso a
toda la informacion.

e Consulta Detallada: igual que la consulta simple presentara todos los datos completos del
registro escogido en la tabla, pero mostrando la informacién en una nueva pantalla de una
manera consolidada y mas detallada.

e Busqueda de Registro: el sistema filtra la tabla y permite encontrar uno o mas registros
del mdédulo en el cual se esté trabajando de acuerdo a los parametros seleccionados o
ingresados por el usuario.

Eliminar: por ultimo en la eliminacién de un registro, el usuario borrard la informacién
completamente de acuerdo al registro seleccionado en la tabla, antes de eliminar el sistema
realizard una confirmacion de la accién realizada brindando mayor seguridad a los datos de
cada mddulo. Ademads el sistema restringird la eliminacidn si el registro a ser borrado estd
siendo utilizado en otros médulos y mostrard el mensaje de error respectivo.
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En la gestion de casas es necesario que el usuario primero registre a propietarios y parqueaderos
en el sistema, dando la opcion de seleccionar un propietario con su respectivo parqueadero al
crear o editar una casa.

SOLUCIONES PUNTUALES

En esta seccion se construyd siete prototipos de pantallas sencillas, rapidas y amigables para
aplicar en el desarrollo del disefio en las cuatro historias de usuario de la segunda iteracion.

Prototipo: Mdédulo de Usuario

Los prototipos construidos para la gestiéon de usuarios constan de tres pantallas para consulta,
modificacion y cambio de clave del usuario, que se encuentran disefiadas en las ilustraciones 20,
21y 22.

(Y )
ADMINISTRAR USUARIO USUARIO ADMINISTRADOR/INVITADO
Datos de U: Datos de U

D ey e Nombre:  [Nombrerpeie ]

Coreo:  /BOMEOBISS SIME QIS AL Correo: ejemplo@hotmail com

Tow  Adminetacer

=
llustracion 21. Prototipo de Consulta de Usuario. llustracion 20. Prototipo Edicién de Usuario.
(ESPARZA, 2020) (ESPARZA, 2020)
. 0]

ACTUALIZAR CONTRASENA

- Datos

Guardar

llustracion 22. Prototipo para Cambio de Contrasefia. (ESPARZA, 2020)

Prototipos: Modulos de Propietarios, Parqueaderos y Casas

La administracion de los propietarios, parqueaderos y casas es andloga por lo que el disefio sera
similar, con la Unica diferencia que la informacidn a presentarse sera diferente de acuerdo a cada
madulo, gracias a esto se pudo crear un prototipo base para el CRUD de estos tres mddulos.
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La primera interfaz para la gestién de cada mddulo sera la pantalla principal, que se puede
apreciar en la ilustracion 23, la cual contiene una tabla para listar los registros, una seccion para
realizar filtros a la tabla, otra seccidén para las opciones de creacion, edicion y eliminacion de
registros, y por ultimo una seccién para reflejar la informacién de consulta simple.

8% LISTA DE REGISTROS

BaioT Tpar ~peeT T Bt
Ao st | s st | s prss—— ®Daot  ODw2z O Dawsd
P Adreri s | A P

llustracion 23. Prototipo Base: Pantalla Principal de un Mddulo. (ESPARZA, 2020)

En las ilustraciones 24, 25 y 26 se muestra el disefio de la funcionalidad CRUD para los médulos
propietario, parqueaderos y casas.

o ¢| . 0]
NUEVO REGISTRO EDITAR REGISTRO

el s B — = =

——— ] e — el . i N

e ] e Avrtonas et .

[ ]

== ==

llustracién 25. Prototipo Base: Pantalla de Creacion. llustracion 24. Prototipo Base: Pantalla para Modificacion.
(ESPARZA, 2020) (ESPARZA, 2020)

DETALLE DEL REGISTRO

llustracion 26. Prototipo Base: Pantalla de Consulta Detallada. (ESPARZA, 2020)
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Las tarjetas CRC construidas en las tablas 23, 24, 25 y 26 forman parte de una guia para el

desarrollo de las clases a usar en el sistema; en total se elabord cuatro tarjetas CRC para esta

segunda iteracion.
Tabla 23. Tarjeta CRC Usuario

Usuario
Responsabilidad
Almacenar informacién de usuario
Obtener usuario
Actualizar datos de usuario

Cambiar contrasefia de usuario

Tabla 24. Tarjeta CRC Propietario

Propietario

Responsabilidad

Crear nuevo propietario

Actualizar datos del propietario
Almacenar informacién de un propietario
Eliminar propietario

Obtener un propietario

Listar propietarios

Verificar informacién del propietario

Tabla 25. Tarjeta CRC Parqueadero

Parqueadero
Responsabilidad
Crear nuevo parqueadero
Actualizar datos del parqueadero
Almacenar informacién de un parqueadero

Eliminar parqueadero

Obtener un parqueadero
Listar parqueaderos

Verificar informacién del parqueadero

Colaboracion

Colaboracion

Colaboracion



Tabla 26. Tarjeta CRC Casa

Casa

Responsabilidad
Crear nuevo casa
Actualizar datos de la casa
Almacenar informacién de una casa
Eliminar casa
Obtener una casa
Listar casas

Verificar informacion de la casa

DIAGRAMAS Y MODELOS
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Colaboracion

Propietario

Parqueadero

Con ayuda de las cuatro tarjetas CRC creadas en el punto anterior se construye el diagrama de
clases de la segunda iteracidn con sus respectivos atributos, métodos y asignando las relaciones
correspondientes entre ellas, asi mismo se elabord el modelo fisico para la base de datos con sus
llaves primarias y foraneas de acuerdo a las relaciones que posean cada una.

El diagrama de clases completo y los modelos légico y conceptual para la base de datos se

encuentran en el Anexo 2.

parqueadero

Useria Pargeesdera
i sim perid zint
wmipn - Siring [ it
usuchave - Sxing pg - Sring
wmrernbre  Sring peratiads - Sing
wmcrren Siing ferdesrinsion - Sring
+ Usueria () + Parquesdera()
+ Getier [} 4 Gutter ()
+ Soser () + Setter ()
+ listrUsorios () < List=Usueric= + listrParquesderas () : Limte Parguesderncs _ 1
+ edtvlseriol) :bodesn + insertrParquesdern () - bodiean =
+ cambiarClave () - bodjean 4+ editrParquesdera () - boclean
+ dimirerParquesdera () - boden
+ Paqueederosilouler () - ListeParpesdes
= s + dienerParquesders () Parquesdens
: il + cambiarEstada () - by
g int B .
e + verifcaNumParq)  -bodemn
comegukrambre Sring
cpprimerapedlics - Sxing
eopmsurdapalids  : Sring
- - Swing [
copielelon - Siing e it
copodular - Sxing s it
E— : Sxing Jr—— - Sing
cpoaTE - Sirg camdnscripcion - Sxing
copdescripcion - Sxing ar e a1
+ Progietria ) i1 cosprguesders - int [
+ Getter () + Camal)
+ Seter [} + Getter ()
+ listarCopropetrias () : List=Progietarios= + Gumr ()
+ disenerCopropietrio{) - Propietrios + EelaCawsi)  :LikCe
+ ineertrCopropetario () - bodlen + e Casa () Cama
+ modficarCopropetaria ) : bodean + inmerirCasa()  : bodlesn
+ alimirerCopropetaria) < bodean + mocificrCasy () - booen
+ weriicer Cechia () E— + dimirarCasa() :boden
+ werificarMombres () : e + werificarCasa () : boolean

llustracion 28. Diagrama de Clases Iteracion N° 2.
(ESPARZA, 2020)

casa
parid Ini(11) <pk> casid int(11) <pk=
£zt int(11) casparqueadero int(11) <fk1=
partipo varchar(12) - caspropietario  inf(11) <fk2>
parestado varchar(12) CEmTmET int(41)
pardescripcion  varchar(500) casestado varchar(15)
pargfecharegisiro timestamp casdescripcion  varchar(500)
casfecharegistro timestamp

usuario y
usuid int(11) <pk> copropietario
usutipo varchar(15) copid int(11) <pk=>

copprimernombre  varchar(20)
copsegundonombre  varchar(20)
copprimerapellido  varchar(20)
copsegundoapellido  varchar(20)

usuclave  varchar(50)
usunombre varchar(50)
usucorreo  varchar(50)

coptipo varchar(12)
copeedula varchar(12)
copielefono varchar(12)
copcelular varchar(12)
COpCorreo varchar(50)

copdescripcion varchar(500)
copfecharegisiro timestamp

llustracion 27. Modelo Fisico Iteracion N° 2. (ESPARZA, 2020)
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4.2.3 FASE DE CODIFICACION

PROGRAMACION

El primer paso en la codificacion fue realizar las correcciones respectivas de la retroalimentacion
de la primera iteracién. Seguidamente para la implementacién de las historias de usuario de la
segunda iteracion se inicid con la creacién de las cuatro tablas usando como guia el diagrama de
clases y el modelado de la base de datos de la fase de disefno. Luego de crear las respectivas tablas
de la segunda iteracidn, se inicid con la codificacidn de las interfaces siguiendo el disefio de los
prototipos definidos por el usuario y desarrollador, paralelamente se codifico las funcionalidades
descritas en las historias de usuario.

A continuacion se presenta en la tabla 27 los nombres de las clases de cada capa con sus métodos
correspondientes de acuerdo a la historia de usuario desarrollada, en el caso de la capa de

presentacion se muestra los nombres de los Frames o pantallas construidas.

Tabla 27. Clases, Métodos y Pantallas Programados en la Iteracion N° 2

HU Entidad Capa Presentacion Capa Logica Capa AccesoDatos
Usuario DetalleUsuarioFrm UsuariolO UsurioDAO
4 - Usuario() EditarUsuarioFrm - listarUsuarios() - listarUsuarios()
- getters() ClaveUsuarioFrm - editarUsuario() - editarUsuario()
- setters() - cambiarClave() - cambiarClave()
Copropietario PropietariosFrm CopropietariolO CopropietarioDAO
- Copropietario() NuevoPropietarioFrm - insertarCopropetario() - insertarCopropetario()
- getters() EditarPropietarioFrm - modificarCopropetario() - modificarCopropetario()
5 - setters() DetallePropietarioFrm - eliminarCopropetario() - eliminarCopropetario()
- obtenerCopropietario() - listarCopropetarios()
- listarCopropetarios() - obtenerCopropietario()
- verificarCedula() - verificarCedula()
- verificarNombres() - verificarNombres()
Parqueadero ParqueaderosFrm ParqueaderolLO ParqueaderoDAO
- Parqueadero() NuevoParqueaderoFrm - insertarParqueadero() - insertarParqueadero()
- getters() EditarParqueaderoFrm - editarParqueadero() - editarParqueadero()
- setters() DetalleParqueaderoFrm - eliminarParqueadero() - eliminarParqueadero()
6 - listarParqueaderos() - listarParqueaderos()
- ParqueaderosAlquiler() - ParqueaderosAlquiler()
- obtenerParqueadero() - obtenerParqueadero()
- cambiarEstado() - cambiarEstado()
- verificarNumParq() - verificarNumParq()
Casa CasasFrm CasalO CasaDAO
- Casa() NuevaCasaFrm - insertarCasa() - insertarCasa()
- getters() EditarCasaFrm - maodificarCasa() - modificarCasa()
- setters() DetalleCasaFrm - eliminarCasa() - eliminarCasa
7 - listarCasas() - listarCasas()
- obtenerCasa() - obtenerCasaXNumero()
- obtenerCasaXNumero() - obtenerCasa()
- verificarCasa()
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PRUEBAS DE UNIDAD
v' Gestion de Usuarios

La pantalla de consulta presenta la informacidn del usuario activo con las opciones de editar
datos y actualizar la clave del usuario. Ademas la edicion del usuario contiene los campos
permitidos a modificar, esta pantalla muestra y permite actualizar la informacion del usuario.

& EDITAR USUARIO ADMINISTRADOR

& Usuario Administrador

Editar Datos

Datos de Usuario

Nombre: = | Angel David Esparza Melo |

Nombre: Angel David Esparza Melo

Correo: * | david_ap123@hotmail.com

Correo: david_ap123@hotmail.com

Tipo: Administrador

O Cambiar Contrasena

llustracion 30. Gestion de Usuarios: Pantalla de llustracion 29. Gestion de Usuarios: Pantalla de
Consulta. (ESPARZA, 2020) Edicion. (ESPARZA, 2020)

En la pantalla de actualizacidn de contrasefia se solicita el ingreso de la antigua clave y la nueva
clave con su confirmacion correspondiente.

ﬂ Contrasefia Administrador

Cambio de Contrasefia

Contrasefia Actual: | ssesssses

Contrasefia Nueva: | sssscese

Confimar Contrasefia
Guardar

llustracion 31. Gestion de Usuarios: Pantalla Actualizacion contrasefia. (ESPARZA, 2020)

v/ Gestién de Propietarios

La pantalla principal de este mddulo contiene una tabla listando todos los propietarios
registrados en el sistema, ademas realiza una consulta simple por cada propietario
seleccionado mostrando la informacién en un recuadro pequefio situado en la parte inferior
derecha. El filtro de propietarios incluye cuatro pardmetros con los que se realizard la
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busqueda tales como el nombre, cédula, tipo y teléfono. Por ultimo se encuentra la seccién

de opciones para administrar los propietarios incluyendo la creacién, edicion y eliminacion de

un registro del médulo.

Administracion Propietarios

@2} LISTA DE PROPIETARIOS

E 11 Propietarios registrados

N° NOMBRE TIPO CEDULA TELEFONO CORREO

1 Andres Carrion Propietario 123 3811234 carrion123@hotmai.com
2 Angel Esparza Propietario | 1722445660 3811370 davididu2806@gmail.com
3 asd dfas Propietario 1235

4 Carla Paredes Propietario 1722373915

5 cee ceeee Propietario 33213

6 ccccc aaaaa Propietario 123432

7 Juzn Armando Propietario | 1754486687 3811325

8 Laura Lopez Propietario | 1544669831 3811695 caro24@gmai.com

a Manuel Argiello Propietario 1234

10 Manuel Andres Arguells Propietario 123456

1 55555 eeeeee Propietario 067

Buscar por

Q @® Hombre

Opciones

Informacion Personal = Descripdén
Nombres:
Carla Paredes

Telefonos:
3811375

Correo:
sid

Océdue  OTpo

O Teléfono

Cédula:
1722373815

Tipo:
Propietario

llustracion 32. Gestion de Propietarios: Pantalla Principal. (ESPARZA, 2020)

Para crear un nuevo registro se completa la informacion solicitada en la pantalla de creacion

de propietario. Los campos obligatorios estan indicados con un asterisco, estos son: primer

nombre, primer apellido y cédula del propietario, los demas son campos opcionales.

Ingreso de Datos

.’. NUEVO PROPIETARIO

Nombres Completos: Teléfonos:
Descripcid

Tipa: * Cédula de Identidad: *

Cormea Electrinico;

B ngresar propictario

% Cancels

llustracion 33. Gestion de Propietarios: Pantalla de Creacion. (ESPARZA, 2020)

La pantalla de edicién del propietario muestra la informacion actual del registro escogido y

permite modificar los datos deseados, igualmente es necesario completar todos los campos

obligatorios para actualizar la informacion del propietario.
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.,. EDITAR PROPIETARIO

Ingreso de Batos

Hombres Completos: Tebfonos:

B susrdar propiesario

llustracion 34. Gestion de Propietarios: Pantalla de Edicién. (ESPARZA, 2020)

En la consulta detallada se exponen todos los datos completos y organizados del propietario
seleccionado, la informacién solo se muestra como lectura.

Administracién Propietarios

& DETALLE DE PROPIETARIO
Informacion
. sd 1T
" elo pron
e ad 44
~
v

llustracion 35. Gestion de Propietarios: Pantalla de Consulta Detallada. (ESPARZA, 2020)

En el caso de eliminar un propietario el sistema muestra un mensaje antes de borrar el registro,
por lo que el usuario tendra que confirmar la accion a realizar.

as0 aras Propietano 1235

3 | ~ |
4 Carla Paredes Propietario 1722373015 3811375
5 e ceeee Propietario 33213
6 cecec 2aaza Propietario JPEZEP I Advertencia AT
7 Juan Armando Propietario - . .
P i Eliminar Propietario © Editar
8 Laura Lopez Propietario % Estd seguro de borrar al Propietario Laura Lopez?
9 Manuel Argiielo Propietario = e
10 Manuel Andres Argiielo Propietario 123456 | B
Parsonal | pescripcion
1 sosss eeecee Propietario w7 |
Nombres: Cédula:
Laura Carolina Lopez 1544669831

llustracion 36. Gestion de Propietarios: Mensaje para Eliminar Propietario. (ESPARZA, 2020)

v' Gestion de Parqueaderos

La pantalla principal de este mddulo contiene una tabla listando todos los parqueaderos
registrados en el sistema, ademas realiza una consulta simple por cada parqueadero
seleccionado mostrando la informacidn en un recuadro pequeiio situado en la parte inferior
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derecha. El filtro de propietarios incluye tres parametros con los que se realizard la busqueda
tales como el nimero, tipo, y el estado del parqueadero. Por Ultimo se encuentra la seccién
de opciones para administrar los propietarios incluyendo la creacién, edicién y eliminacién de
un registro del médulo.

=7 LISTA DE PARQUEADEROS
B 33 paraueaderos registrados
ne 1o ESTADO

Propietari Ocupado e Q, @wimen OTpo  Oesado
propetano Caupado

Propatang Lore

Propetan Lore

s | Propictan Lore -

s Propetan Lore

2 | veta Gaupato

= vees Lore

B Propetano [

P Proptany
Vi

[ varz

7 vara

a8 Vet Fatado:

49 Vet

50 Viska

llustracion 37. Gestion de Parqueaderos: Pantalla Principal. (ESPARZA, 2020)

Para crear un nuevo registro se completa la informacion solicitada en la pantalla de creacién
de parqueadero. Los campos obligatorios estan indicados con un asterisco y estos son:
numero, tipo y estado del parqueadero, los demas son campos opcionales.

Administracion Parqueaderos

&7 NUEVO PARQUEADERO

Ingreso de Datos
Parqueadero Ne: = | ©

Tipo: Estado: =

Propietario v Libre v

Descripcién:

B ngresarParqueadero

llustracion 38. Gestion de Parqueaderos: Pantalla de Creacion. (ESPARZA, 2020)

La pantalla de edicion del parqueadero muestra la informacion actual del registro escogido y
permite modificar los datos deseados. Igualmente es necesario completar todos los campos
obligatorios para actualizar la informacion del parqueadero.
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Administracion Parqueaderos

=7 EDITAR PARQUEADERO

Ingreso de Datos

Poraueadero 1<

Tipo: Estado: *

Propletario ~ Lbre ~

Descripcion:

B cuardar Parqueadero

Ilustracion 39. Gestion de Parqueaderos: Pantalla de Edicién. (ESPARZA, 2020)

En la consulta detallada se exponen todos los datos completos y organizados del parqueadero

seleccionado, la informacion solo se muestra como lectura.

Administracién Parqueaderos

=7 DETALLE DEL PARQUEADERO

Informacién
PARQUEADERO N°9

Tipo: Estado:
Propietario Libre

Descripdion:

s/d

llustracion 40. Gestion de Parqueaderos: Pantalla de Consulta Detallada. (ESPARZA, 2020)

En el caso de eliminar un parqueadero el sistema muestra un mensaje antes de borrar el

registro, por lo que el usuario tendra que confirmar la accion a realizar.

Propietario

Opciones

Propietario

Y [+ @ Editar

5

6

7 Propietario
8 Propietario
9

JEsts seguro de borrar ol Parqueadero N° 43 tipo Propictario?

Propietario

Cancelar

2 Visita

32 Visita
43 Propietario
44 Propietario

Libre

Libre

T T Informacién - Descripcién
Parqueadero N° 43

Libre Tipo:

llustracion 41. Gestion de Propietarios: Mensaje para Eliminar Parqueadero. (ESPARZA, 2020)

v' Gestion de Casas

La pantalla principal de este médulo contiene una tabla listando todas las casas registradas en
el sistema, ademas realiza una consulta simple por cada casa seleccionada mostrando aparte
de los datos de la casa un resumen de la informacién del propietario y parqueadero
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correspondiente en un recuadro pequeiio situado en la parte inferior derecha. El filtro de casas
incluye tres parametros con los que se realizard la busqueda tales como el nimero, nombre
del propietario, y el estado de la casa. Por ultimo se encuentra la seccién de opciones para
administrar las casas incluyendo la creacidn, edicién y eliminacién de un registro del médulo.

o —

48" LISTA DE CASAS

ESTADO  N® PARQUEADERO)

=

Informaciin  propietars Pargueadero
casane o
Estador Habitada

Descripciém
=

llustracion 42. Gestion de Casas: Pantalla Principal. (ESPARZA, 2020)

Para crear un nuevo registro se completa la informacion solicitada en la pantalla de creacion
de la casa, para ello se considerara los propietarios y parqueaderos ya creados anteriormente
de los cuales podra seleccionar segun su necesidad. Los campos obligatorios estan indicados
con un asterisco y estos son: numero de casa, estado de la casa, nombre del propietario y
numero del parqueadero, los demas son campos opcionales.

# NUEVA CASA
Ingreso de Datos
Estado:
Habtad
Propeetario: * Parqueadero: *
Carls Parades 9
Descripa

llustracion 43. Gestion de Casas: Pantalla de Creacion. (ESPARZA, 2020)

La pantalla de edicidn de casas muestra la informacién actual del registro seleccionado y
permite modificar los datos deseados. Igualmente es necesario completar todos los campos
obligatorios para actualizar la informacion de la casa.
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[ —

A EDITAR CASA

casANcg

Propietario: e Parqueadera: *

llustracion 44. Gestion de Casas: Pantalla de Edicion. (ESPARZA, 2020)

En la consulta detallada se expone toda la informacion organizada de la casa seleccionada,
ademads también se presenta los datos principales del propietario y el parqueadero respectivo,

esta informacion solo se muestra como lectura.

# DETALLE DE LA CASA 9

nformacidn Casa Informacsin Pareaors

llustracion 45. Gestion de Casas: Pantalla de Consulta Detallada. (ESPARZA, 2020)

En el caso de eliminar una casa el sistema muestra un mensaje antes de borrar el registro
completo, por lo que el usuario tendrd que confirmar la accién a realizar.

Opciones

Laura Lopez Habitada

e e : -
Nuevo @ Editar
F a

Manuel Argiielo

Informacién  Propietario Parqueadero

Casa N° 222
Estado: Habitada

llustracion 46. Gestion de Propietarios: Mensaje para Eliminar Casa. (ESPARZA, 2020)

4.2.4 FASE DE PRUEBAS

En la presentacion de avance del sistema efectuada con el administrador del conjunto se
realizaron los casos de prueba de acuerdo a los criterios de aceptacion para las historias de

usuario pertinentes a la iteracion n° 2.
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A continuacion en las tablas 28, 29, 30 y 31 se muestran los cuatro casos de prueba ejecutados

para la segunda iteracion.

Tabla 28. Caso de Prueba N° 4: Gestion de Usuarios

CASO DE PRUEBA N° 4

HU 4 Gestion de Usuarios
Criterio de . . . L. .
. Accidn de Entrada Accidn de Salida Evaluacién Observaciones
Aceptacion
El usuario ingresa a la pantalla de . . L
Consulta de L .. El sistema presenta toda la informacién solo como
X consulta en la seccién de gestion de . . Correcto
Usuario . lectura del usuario que esté logueado
usuario
e ex El usuario cambia cualquier dato que . L
Modificacion de . El programa procesa y guarda toda la informacion en el
. desea actualizar en los campos K ; . Correcto
Usuario . . sistema actualizando al usuario
disponibles
Cambio de Primero el usuario ingresa la antigua | El sistema valida la antigua contrasefia, si es la correcta
Contrasefia contrasefia, luego ingresa dos veces | actualiza la nueva clave y si la clave antigua es invalida Correcto
la nueva contrasefia muestra un error y no actualiza la informacién
. El usuario ingresa cualquier dato en . e .
Validar . g q. L, El sistema verifica cada dato que se ingrese y muestra
la modificacidn o actualizacién de Correcto

Informacién

contrasefia

un mensaje de error si la informacion es incorrecta

Tabla 29. Caso de Prueba N° 5: Gestion de Propietarios

HU5

Criterio de

Aceptacion

Accidn de Entrada

CASO DE PRUEBA N° 5

Accidn de Salida

El sistema presenta en una tabla a cada uno de los

Evaluacion

Gestion de Propietarios

Observaciones

Arreglos en la

Propietarios

filtro de registros de la pantalla principal de
propietarios

muestra en la tabla de la pantalla principal

Listar El usuario ingresa a la pantalla principal de . . . R Correcto - X
. . . K . propietarios registrados en el sistema con su . tabla y filtros
Propietarios | gestion de propietarios ) ) P Cambios .
informacién mas importante, solo como lectura de busqueda
En la seccidn para crear un nuevo
Crear Nuevo | propietario el usuario ingresa todos los El programa guarda toda la informacién ingresada y Correcto
Propietario | datos necesarios en los campos crea un nuevo propietario en el sistema
correspondientes
El usuario selecciona un propietario de la
Modificar | tablay en la pantalla para editar un El programa procesa y guarda toda la informacion en Correcto
Propietario | registro cambia todos los datos necesarios | el sistema actualizando el propietario elegido
en los campos correspondientes
El programa no permite guardar la informacion y
Validar Al ingresar los datos pertinentes en la muestra un mensaje de error si algun dato ingresado Correcto
Propietario | creacidn o actualizacion del propietario es incorrecto o el registro del propietario ya existe en
el sistema
Para la consulta simple el usuario El sistema muestra todos los datos del propietario
selecciona un propietario de la tabla en la seleccionado en una pequefia seccion de la pantalla Correcto
antalla principal rincipal
Consulta de P P P - P P
X . Para la consulta detallada el usuario . .
Propietario K . R El sistema permite ver todos los datos de forma clara
selecciona un propietario de la tabla en la . . R
s ) L y ordenada del propietario elegido en una nueva Correcto
pantalla principal e ingresa en la opcidn
pantalla
consulta a detalle
. En la pantalla principal el usuario L .
Eliminar p P .p X El programa elimina por completo del sistema al
X . selecciona un propietario de la tablay K . . Correcto
Propietario ) . propietario elegido
accede a la opcién de eliminar
. El usuario selecciona e ingresa el ) . .
Busqueda . , 5 ., El programa filtra todos los propietarios de acuerdo a
parametro de busqueda en la seccién de ) X L ,
de lo seleccionado y escrito en la seccién de busqueda y Correcto
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CASO DE PRUEBA N° 6
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HU 6 Gestion de Parqueaderos
Criterio de . L . L .
., Accioén de Entrada Accidn de Salida Evaluacién Observaciones
Aceptacién
El sistema presenta en una tabla a cada uno de
Listar El usuario ingresa a la pantalla principal de los parqueaderos registrados en el sistema con Correcto
Parqueaderos | gestion de parqueaderos su informacién mas importante, solo como
lectura
Crear Nuevo En la seccion para crear un nuevo parqueadero El programa guarda toda la informacion
parqueadero el usuario ingresa todos los datos necesarios en | ingresada y crea un nuevo parqueadero en el Correcto
q los campos correspondientes sistema
El usuario selecciona un parqueadero de la tabla
g . . K El programa procesa y guarda toda la
Modificar |y en la pantalla para editar un registro cambia . ) ) .
informacidn en el sistema actualizando el Correcto
Parqueadero | todos los datos deseados en los campos .
. parqueadero elegido
correspondientes
El programa no permite guardar la informacion
Validar Al ingresar los datos pertinentes en la creacion o | y muestra un mensaje de error si algin dato Correcto
Parqueadero | actualizacién del parqueadero ingresado es incorrecto o el registro del
parqueadero ya existe en el sistema
. . . El sistema muestra todos los datos del
Para la consulta simple el usuario selecciona un . o
o parqueadero seleccionado en una pequefia Correcto
parqueadero de la tabla en la pantalla principal . .
seccion en la pantalla principal
Consulta de - -
Para la consulta detallada el usuario selecciona . .
Parqueadero El sistema permite ver todos los datos de forma
un parqueadero de la tabla en la pantalla .
L . L. clara y ordenada del parqueadero elegido en Correcto
principal e ingresa en la opcién consulta a
una nueva pantalla
detalle
. En la pantalla principal el usuario selecciona un L .
Eliminar L El programa elimina por completo del sistema
parqueadero de la tabla y accede a la opcion de . Correcto
Parqueadero L al parqueadero elegido
eliminar
. . . , El programa filtra todos los parqueaderos de
. El usuario selecciona e ingresa el parametro de . .
Busqueda de , L . . acuerdo a lo seleccionado y escrito en la
busqueda en la seccidn de filtro de registros de Correcto

Parqueaderos

la pantalla principal de parqueaderos

seccion de busqueda y muestra en la tabla de la
pantalla principal

Tabla 31. Caso de Prueba N° 7: Gestion de Casas

HU 7

Criterio de
Aceptacion

CASO DE PRUEBA N° 7

Accidén de Entrada

El usuario ingresa a la pantalla principal de

Gestion de Casas

Accidn de Salida

El sistema presenta en una tabla a cada una de las

Evaluacién

Observaciones

Listar Casas - casas registrados en el sistema con su Correcto
gestion de casas X - (s
informacién mas importante, solo como lectura
En la seccidn para crear una nueva casa el . S
Crear Nuevo . . El programa guarda toda la informacion ingresada
usuario ingresa todos los datos necesarios en . Correcto
Casa - y crea una nueva casa en el sistema
los campos correspondientes
El usuario selecciona una casa de la tablay en la
Modificar | pantalla para editar un registro cambia todos El programa procesa y guarda toda la informacion Correcto
Casa los datos deseados en los campos en el sistema actualizando la casa elegida
correspondientes
El programa no permite guardar la informacion y
. Al ingresar los datos pertinentes en la creacion | muestra un mensaje de error si algin dato
Validar Casa R . ) . Correcto
o actualizacion de la casa ingresado es incorrecto o el registro de la casa ya
existe en el sistema
. . : El sistema muestra todos los datos de la casa
Para la consulta simple el usuario selecciona un . o L
e seleccionada en una pequeiia seccién en la Correcto
casa de la tabla en la pantalla principal L
Consulta de pantalla principal
Casa Para la consulta detallada el usuario selecciona | El sistema permite ver todos los datos de forma Correcto Mejora de
una casa de la tabla en la pantalla principal e clara y ordenada de la casa elegida en una nueva Cambios disefio en la
ingresa en la opcién consulta a detalle pantalla informacion
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- En la pantalla principal el usuario selecciona - .
Eliminar L El programa elimina por completo del sistema a la
una casa de la tabla y accede a la opcién de . Correcto
Casa L casa elegida
eliminar
Blsqueda El usuario selecciona e ingresa el pardmetro de | El programa filtra todas las casas de acuerdo a lo
de gasas busqueda en la seccidn de filtro de registros de | seleccionado y escrito en la seccién de busqueda Correcto
la pantalla principal de casas y muestra en la tabla la pantalla principal
CONTROL DE CAMBIOS

Las cuatro pruebas de aceptacion realizadas tuvieron una respuesta positiva por parte del
administrador, pero también se ha identificado pequefias correcciones y mejoras en dos de las
historias de usuario de la segunda iteracién.

Estos arreglos no son cambios drésticos en el sistema por lo que se pueden aplicar rdpidamente
al inicio de la iteracidén n° 3; en la tabla 32 se muestra el historial de cambios planteados por el
cliente.

Tabla 32. Historial de Cambios de Iteracion N° 2

HISTORIAL DE CAMBIOS

HU Lugar de Cambio Detalle de Cambio
.. L » Aumentar parametro de teléfono para filtro de
Gestion de Pantalla principal de gestion i . .
. . ) ) busqueda en la tabla de propietarios y agregar
Propietarios de propietarios ., S
columna de numeracién en la tabla de propietarios
Pantalla de consulta Cambio de disefio en la forma que se muestra la

Gestion de Casas . .
detallada informacion

4.3 ITERACION N° 3
4.3.1 FASE DE PLANIFICACION
HISTORIAS DE USUARIO

Para la tercera iteracién se desarrollaron tres historias de usuario, que se encuentran listadas en
la siguiente tabla.

Tabla 33. Historias de Usuario de Iteracion N° 3

Historia N° Nombre
8 Gestion de No-Propietarios
9 Gestiéon de Proveedores

10 Gestion de Bancos



62

En las tabla 34, 35 y 36 que se muestran a continuacion, se detalla cada historia de usuario con
su respectiva informacion y funcionalidad.

Tabla 34. Historia de Usuario N° 8: Gestion de No-Propietarios

ENUNCIADO HISTORIA N° 8 CRITERIOS DE ACEPTACION

Gestion de No- Criterio de

Resultado / Comportamiento

Titulo Contexto Evento

Propietarios

Como Administrador o
Directivos del conjunto

Rol

Aceptacion

Listar No-
Propietarios

En caso que desee ver
todas las personas
externas a la 2da etapa
y que hicieron alguna
gestion en la etapa

Cuando se despliega la
ventana principal del
modulo de No-Propietarios

esperado
El sistema presenta en una
tabla cada no-propietario
registrado en el sistema con
su informacion mas

importante, solo como lectura

Agregar Nuevo
No-Propietario

En caso que desee
crear un nuevo no-
propietario en el
sistema y su usuario de
logueo sea
Administrador

Cuando se despliega la
ventana de ingreso o
creacion de no-propietarios
con todos los campos para
ingresar la informacién del
nuevo registro

El programa guarda toda la
informacién ingresada y crea
un nuevo no-propietario en el
sistema

Necesito un médulo de
Gestion de No-
Propietarios, es decir,
registrar a personas
externas de la 2da
etapa del conjunto para
cualquier gestion que
se realice. Este mddulo
debe permitir crear,
modificar, consultar,
eliminar y realizar
blsquedas a estas
personas

Caracteristica / Funcionalidad

Modificar
No-Propietario

En caso que desee
cambiar la informacién
de un no-propietario
registrado en el sistema
y su usuario de logueo
sea Administrador

Cuando selecciona un
registro de la tablay se
muestran todos los campos
e informacion del no-
propietario en una nueva
ventana para modificar sus
datos

El programa actualiza y
guarda toda la informacion
del no-propietario elegido en
el sistema

Validar
No-Propietario

En caso que desee
crear o modificar un
no-propietario

Cuando el usuario ingresa
los datos e intenta guardar
la informacién del no-
propietario

El programa valida los datos y
no permite guardar la
informacion si algun dato
ingresado es incorrecto o el
registro del no-propietario ya
existe en el sistema

Consulta
No-Propietario

En caso que desee ver
los datos del no-
propietario en forma
detallada

Cuando selecciona un
registro de la tabla de no-
propietarios en la pantalla
principal

El sistema permite ver todos
los datos de forma claray
ordenada del no-propietario
elegido en un cuadro pequefio
en la misma ventana principal
y también en una nueva
pantalla

Con la finalidad de
tener un registro de
todas las personas que
no sean propietarios y
que hicieron alguna
gestion en la 2da Etapa
del conjunto y asi
poder ver y administrar
la informacién de cada
uno

Razén / Resultado

Eliminar
No-Propietario

En caso que desee
borrar un no-
propietarios y su
usuario de logueo sea
Administrador

Cuando selecciona un no-
propietario de la tablay se
confirma la eliminacién

El programa elimina por
completo al no-propietario
elegido del sistema

Busqueda de
No-
Propietarios

En caso que desee
realizar una busqueda a
la tabla o lista de no-
propietarios para
encontrar uno o mas
registros

Cuando se selecciona el tipo
de filtro a la tabla por
cualquier caracteristica
importante del no-
propietario y se escribe lo
que se desea buscar

El sistema filtra todos los no-
propietarios de acuerdo a lo
seleccionado y escrito en la
seccién de busqueda 'y
muestra en la tabla de no-
propietarios




Tabla 35. Historia de Usuario N° 9: Gestién de Proveedores

ENUNCIADO HISTORIA N° 9

106N Gestion de Proveedores

Criterio de

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

Evento
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Resultado / Comportamiento

Rol

Caracteristica / Funcionalidad

Razén / Resultado

Aceptacion esperado
El sistema presenta en una
En caso que desee ver .
. Cuando se despliega la tabla cada proveedor
Listar todos los proveedores que . , . R
X L ventana principal del médulo | registrado en el sistema con
Proveedores | brindan servicios a la 2da f L X
. de Proveedores su informacién mas
etapa del conjunto : tant | lect
Como Administrador o importante, solo como lectura
Directivos del conjunto Cuando se despliega la
En caso que desee crear ) ., El programa guarda toda la
Agregar ventana de ingreso o creaciéon | . L
un nuevo proveedor en el informacién ingresada y crea
Nuevo X X de proveedores con todos los
sistema y su usuario de . un nuevo proveedor en el
Proveedor L campos para ingresar la )
logueo sea Administrador | . L . sistema
informacion del nuevo registro
En caso que desee Cuando selecciona un registro
cambiar la informaciéon de | de la tabla y se muestran El programa actualizay
Modificar | cualquier proveedor todos los campos e guarda toda la informacion
Proveedor | registrado en el sistemay | informacion del proveedor en | del proveedor elegido en el
Necesito un médulo de su usuario de logueo sea una nueva ventana para sistema
Gestion de Proveedores, Administrador modificar sus datos
es decir, registrar a El programa valida los datos y
personas que brindan un Cuando el usuario ingresa los | ™ permite guardar la
servicio o productos a la Validar En caso que desee crear o datos e intenta uar?:lar Ia informacion si algun dato
2da etapa del conjunto. Proveedor | modificar un proveedor informacion del & roveedor ingresado es incorrecto o el
Este mddulo debe P registro del proveedor ya
permitir crear , modificar, existe en el sistema
consultar, eliminary El sistema permite ver todos
realizar bisquedas a los datos de forma clara y
estos proveedores Consulta | EM €350 que desee ver los | Cuando selecciona un registro | ordenada del proveedor
Proveedor datos del proveedor en de la tabla de proveedores en | elegido en un cuadro
forma detallada la pantalla principal pequefio en la misma ventana
principal y también en una
nueva pantalla
En caso que desee borrar | Cuando selecciona un .
N o . El programa elimina por
Con la finalidad de tener Eliminar un proveedor, y su usuario | proveedor de la tablay se completo al proveedor
un registro de todos los Proveedor | de logueo sea confirma la eliminacion del cle i‘()io del s?stema
proveedores de la 2da Administrador mismo €
Etapa del conjunto y asi . . . . )
: y . Y En caso que desee realizar | Cuando selecciona el tipo de El sistema filtra todos los
poder ver y administrar la . ) ! .
. - Busqueda | una busqueda alatablao | filtro ala tabla por cualquier proveedores de acuerdo a lo
informacién de cada uno : L X i
de lista de proveedores para | caracteristica importante del seleccionado y escrito en la
para poder generar los ) . L .
egresos Proveedores | encontrar uno o mas proveedor y se escribe lo que | seccién de busqueday
registros se desea buscar muestra en la tabla

Tabla 36. Historia de Usuario N° 10: Gestion de Bancos

ENUNCIADO HISTORIA N° 10

Gestion de Bancos

Criterio de

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

Evento

Resultado / Comportamiento

Como Administrador o

Aceptacion

Listar Cuentas
Bancarias

En caso que desee ver
todas las cuentas

bancarias que posea la
2da etapa del conjunto

Cuando se despliega la
ventana principal del médulo
de Bancos

esperado
El sistema presenta en una
tabla cada cuenta bancaria
registrada en el sistema con
su informacién mas
importante, solo como
lectura

Rol

Directivos del conjunto

Agregar Nueva
Cuenta
Bancaria

En caso que desee crear
una nueva cuenta
bancaria en el sistema y
su usuario de logueo sea
Administrador

Cuando se despliega la
ventana de ingreso o creacion
de cuentas bancarias con
todos los campos para ingresar
la informacién del nuevo
registro

El programa guarda toda la
informacion ingresada y crea
una nueva cuenta bancaria
en el sistema
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Necesito un médulo de

Modificar
Cuenta
Bancaria

En caso que desee
cambiar la informacién de
cualquier cuenta bancaria
registrada en el sistemay
su usuario de logueo sea
Administrador

Cuando selecciona un registro
de la tabla y se muestran todos
los campos e informacion de la
cuenta bancaria en una nueva
ventana para modificar sus
datos

El programa actualiza y
guarda toda la informacion
de la cuenta bancaria elegida
en el sistema

Gestidn de Bancos, es
decir, registrar las
cuentas bancarias que
tenga la 2da etapa del

Validar Cuenta

En caso que desee crear o
modificar una cuenta

Cuando el usuario ingresa los
datos e intenta guardar la

El programa valida los datos y
no permite guardar la
informacidn si algin dato
ingresado es incorrecto o el

Razén / Resultado

TAREAS DE INGENIERIA

conjunto. Este médulo Bancaria X informacion de la cuenta .
" bancaria . registro de la cuenta
debe permitir crear, bancaria K .
e bancaria ya existe en el
modificar, consultar, .
L . sistema
eliminar y realizar - n
, El sistema permite ver todos
blsquedas a estas
X . . los datos de forma clara'y
cuentas bancarias En caso que desee ver los | Cuando selecciona un registro
Consulta de ordenada de la cuenta
datos de la cuenta de la tabla de cuentas R .
Cuenta X . bancaria elegido en un
. bancaria en forma bancarias en la pantalla o .
Bancaria L cuadro pequefio en la misma
detallada principal L L
ventana principal y también
en una nueva pantalla
En caso que desee borrar
— - a una mas cuentas Cuando selecciona una cuenta o
Con la finalidad de Eliminar . . El programa elimina por
. bancarias y toda su bancaria de la tablay se .
tener un registro de Cuenta . L . X R completo la cuenta bancaria
. informacion del sistema, | confirma la eliminacion de la . .
todas la cuentas Bancaria elegida del sistema

bancarias que use la

y su usuario de logueo
sea Administrador

misma

2da Etapa del conjunto
y asi poder very
administrar la
informacidn de cada
cuenta

Busqueda de
Cuentas
Bancarias

En caso que desee
realizar una busqueda a la
tabla o lista de cuentas
bancarias para encontrar
uno o mas registros

Cuando se selecciona el tipo de
filtro a la tabla ya sea por
nombre, banco u otra
caracteristica importante de la
cuenta bancaria y se escribe lo
que se desea buscar

El sistema filtra todas las
cuentas bancarias de acuerdo
a lo seleccionado y escrito en
la seccidn de busqueda y
muestra en la tabla

En la tabla 37 se muestran de manera simplificada las tareas mas importantes a realizar de las

tres historias de usuario para la implementacidn de esta tercera iteracién.

Tabla 37. Tareas de Ingenieria de Iteracion N° 3

N° HU

Nombre

Gestion de No-

Propietarios

Gestion de
Proveedores

Prioridad

Alta

Alta

Disefio de interfaces

Tareas

Creacion de tabla y consultas SQL para la gestidon de no-propietarios en

base de datos

Elaboracién de funcionalidad CRUD para no-propietarios

Procesamiento, validacion y presentacién de datos de no-propietarios

Construccién de busquedas mediante filtros

Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaces

Creacion de tabla y consultas SQL para la administracion de proveedores

en base de datos
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Gestion de
Bancos

Alta

VELOCIDAD Y ESFUERZO ESTIMADO

solicitados por el administrador.

Tabla 38. Velocidad Estimada de Iteracion N° 3
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Elaboracion de funcionalidad CRUD para proveedores
Procesamiento, validacion y presentacién de datos de proveedores
Construccion de busquedas mediante filtros

Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaces

Creacion de tabla y consultas SQL para la administracion de cuentas
bancarias en base de datos

Elaboracion de funcionalidad CRUD para las cuentas bancarias
Procesamiento, validacidn y presentacion de datos de cuentas bancarias
Construccidn de busquedas mediante filtros

Pruebas de funcionalidad y disefio

Para obtener la velocidad y esfuerzo de la iteracién tres se tomo en cuenta la retroalimentacion
de la segunda iteracién, apartando un espacio al inicio para desarrollar y aplicar los cambios

Como resultado estimado se tiene una duracién de dos semanas con un total de 101 horas de
trabajo, en la tabla 38 se puede observar el desglose de estas horas de esfuerzo programadas por
cada historia, retroalimentacién y reunién planificada.

Nombre HU / Actividad Semanas/dias Horas | Total Horas
Retroalimentacion HU5, HU7 1dia 4 4
Gestion de No-Propietarios 4 dias 8 32
Gestidn de Proveedores 4 dias 8 32
Gestion de Bancos 4 dias 8 32
Reunidn de entrega (feedback) 1dia 1 1
2 semanas 101

PLAN ITERACION

Desarrollo y Entrega

Para el plan de la iteracién n° 3 se adoptd el tiempo estimado obtenido en la tabla 38 del punto
anterior y se lo presento en el diagrama de Gantt con mayor detalle, obteniéndose un desarrollo
de actividades desde el 9 hasta el 28 de octubre del 2019, como se observa en la ilustracién 47.
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Historias de Usuario/Actividad + Duracion Horas

O ]

32
32
32

completo

© Nuevos cambios
enlaHU

llustracion 47. Plan de Desarrollo de Iteracion N° 3. (ESPARZA, 2020)

REUNION DE ENTREGA

Para la tercera iteracion se coordind una reunién con el administrador de la segunda etapa del
conjunto establecida para el 28 de octubre del 2019 como estd planificado en el plan de iteracién.
Esta reunion se la llevo a cabo en la oficina del cliente y su respectiva acta de reunién se encuentra
en el Anexo 1, a continuacion un resumen de los temas tratados:

1) Mostrar y explicar al cliente el funcionamiento de las historias de usuario desarrolladas.

2) Pruebas de funcionalidad de la historia de usuario 8 a la 10 de acuerdo a los criterios de
aceptacion establecidos.

3) Correcciones o mejoras a realizar a los médulos pertinentes en la siguiente iteracién n° 4.

4) Verificar y establecer el prototipo de las historias a construir en la cuarta iteracion

4.3.2 FASE DE DISENO

METAFORA
La iteracidn n°® 3 presenta la gestion de los médulos de no-propietarios, proveedores y bancos.
a) Gestion de No-Propietarios, Proveedores y Bancos

La administracion de estos tres mddulos es similar ya que cada uno contard con el CRUD
completo, en otras palabras, permite al usuario crear, consultar, actualizar y eliminar informacion.
Estos mddulos con su correspondiente CRUD fueron organizados de la siguiente forma:

1) Listar Registros: primero se listan los registros en la pantalla principal de cada mdédulo; en
otras palabras, el sistema realizara una consulta de todos los registros almacenados en el



2)

3)
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sistema de acuerdo al médulo ingresado para que se muestren en una tabla los datos mas
importantes, de modo que la informacion puede ser visualizada facil y rapidamente por el
usuario.

Crear: Para crear a un nuevo registro el usuario deberd completar los campos pertinentes al
modulo ingresado y guardar la informacién, el sistema incluird las validaciones
correspondientes para que se ingrese la informacién correcta y necesaria con el fin de no
causar problemas en algin momento del funcionamiento del programa.

Editar: En el caso de la actualizacién de un registro, el usuario solo tendra que seleccionar el
registro en la tabla, cambiar los datos que se desea modificar y guardar la informacién;
ademds de la misma manera que la funcién crear, el sistema incluird las validaciones
correspondientes.

Las validaciones para el caso de crear y modificar son:
e Validacion de ingreso datos en campos de tipo texto, numeérico y alfanumérico

e Validar el ingreso de informacién correcta y completa, por ejemplo existen campos
obligatorios que deben ser completados para el funcionamiento correcto del
programa.

e Validar el ingreso de registros ya existentes en el sistema evitando el almacenamiento
de informacidn duplicada.

Para los proveedores y no-propietarios la cédula sera la propiedad con la cual se validara si el

registro ya existe, en el caso de las cuentas bancarias se verificara por el nUmero de cuenta.

4)

5)

Consultar: la consulta de informacion de registros se divide en 3 opciones:

e Consulta Simple: al seleccionar una fila de la tabla en la pantalla principal de cada modulo,
el sistema mostrara los datos completos de ese registro elegido en un recuadro pequefio
en la misma ventana de la tabla, de esta manera se ofrece al usuario una rapida
visualizacién y acceso a toda la informacién.

e Consulta Detallada: igual que la consulta simple presentara todos los datos completos del
registro escogido en la tabla, pero mostrando la informacién en una nueva pantalla de una
manera consolidada y mas detallada.

e Busqueda de Registro: el sistema filtra la tabla y permite encontrar uno o mas registros
del médulo en el cual se esté trabajando de acuerdo a los pardmetros seleccionados o
ingresados por el usuario.

Eliminar: por ultimo en la eliminacién de un registro, el usuario borrard la informacién
completamente de acuerdo al registro seleccionado en la tabla, antes de eliminar el sistema



68

realizard una confirmacion de la accién realizada brindando mayor seguridad a los datos de
cada moédulo. Ademas, el sistema restringira la eliminacion si el registro a ser borrado esta
siendo utilizado en otros médulos y mostrara el mensaje de error respectivo.

SOLUCIONES PUNTUALES

En esta seccion se disefid cuatro prototipos de pantallas sencillas, rdpidas y amigables para aplicar
en el desarrollo del disefio en las tres historias de usuario de la tercera iteracién.

Prototipos: Gestion de No-Propietarios, Proveedores y Bancos

La administracién de los proveedores, no-propietarios y bancos es andloga por lo que el disefio
serd similar, con la Unica diferencia que la informacién a presentarse serd diferente de acuerdo a
cada mddulo, gracias a esto se pudo usar los prototipos base del CRUD creado en la anterior
iteracion n® 2.

TARIJETAS CRC

Las tarjetas CRC construidas en las tablas 39, 40 y 41 forman parte de una guia para el desarrollo
de las clases a usar en el sistema; en total se elabord tres tarjetas CRC para esta tercera iteracién.

Tabla 39. Tarjeta CRC No--Propietario

No-Propietario
Responsabilidad Colaboracion
Crear nuevo no-propietario
Actualizar datos del no-propietario
Almacenar informacién de un no-propietario
Eliminar no-propietario
Obtener un no-propietario
Listar no-propietarios

Verificar informacién del no-propietario

Tabla 40. Tarjeta CRC Proveedor

Proveedor
Responsabilidad Colaboracion
Crear nuevo proveedor
Actualizar datos del proveedor
Almacenar informacién de un proveedor

Eliminar proveedor



Obtener un proveedor
Listar proveedores
Verificar informacién del proveedor

Tabla 41. Tarjeta CRC Banco

Banco

Responsabilidad Colaboracion

Crear nueva cuenta bancaria
Actualizar datos de la cuenta bancaria
Almacenar informacién de una cuenta bancaria
Eliminar cuenta bancaria
Obtener una cuenta bancaria
Listar cuentas bancarias

Verificar informacion de la cuenta bancaria

DIAGRAMAS Y MODELOS
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Con ayuda de las tres tarjetas CRC creadas en el punto anterior se construye el diagrama de clases
de la tercera iteracidon con sus respectivos atributos y métodos, estos diagramas no poseen
ningun tipo de relacion entre ellas ya que son clases bdsicas para el sistema, asi mismo se elaboré
el modelo fisico para la base de datos con sus llaves primarias correspondientes.

El diagrama de clases completo y los modelos légico y conceptual para la base de datos se

encuentran en el Anexo 2.

llustracion 48. Diagrama de Clases Iteracion N° 3. (ESPARZA, 2020)

Prowvesdaor
- provid sint
i - Erm'rc-rrbra : String MoPropistania

- banid s iint - pronumid : String - nopid siint
- bannombre - String - provservicio : String - nopnombres  : String
= bil'tfil'-m 35“!"9 - provielefono : String - nopoedula : String
- bantipo  String - provcelular : String - nopoehilar : String
- bannumers : Bitring - provCones : String - noptelefono : String
- bandescripcion  © String - provdireccion : String - nopdescripcion  : String
- banfecha - Date - provdescripoion : Sitring - NOpCOITeD : Sitring
- banestado : Sitring - provfechacreacion : Date + NoPropietaric {)
+ Banco () + Provesdor () + Getter [}
+ Getter {} + Gatter ) + Setter ()
+ Setter () ) + Setter () + listarNoPropistario () : List<MoFropietaric>
+ listarBancos : List<Banco> + listarProvesdores {j : List<Frovesdor> + obtenerMoPropietanic {§  : Propietaric
+ listarBancosActives () : List<Banco> + obtenerProvesdor : Provesdor + insertarNoPropietario (§  : boolean
+ obtenerBanco (§ : Banco + obtenerProvesdor¥Ceduls {j  : Provesdor + modificarMoPropietario () : boolean
+ insertarBanco () : boolean + iinsertarProvesdor () : boolean + eliminarNoPropietario | : boolean
+ medificarBance : boolean + modificarProvesdor () : boolean
+ eliminarBanco : boolean + eliminarProvesdor j : boolean
+ werificariumens () : boolean + werificarCadula . boolean

+ werificarMombres (j : boolean
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proveedor

provid int(11) <pk>
provnombre varchar(100)
provnumid varchar(20)
provservicio varchar(250)
provtelefono varchar(12)

| provcelular varchar(12)
provcorreo varchar(50)
provdireccion varchar(250)

provdescripcion  varchar(500)
provfechacreacion date

banco | nopropietario
banid int(11) <pk> nopid int(11) <pk>
bannombre varchar(50) ‘ nopnombres varchar(100)
banbanco varchar(100) nopcedula varchar(12)
bantipo varchar(12) ‘ noptelefono varchar(12)
bannumero varchar(20) nopcelular varchar(12)
bandescripcion  varchar(500) nopdireccion varchar(250)
banfecha date nopdescripcion  varchar(500)
banestado varchar(10) nopcorreo varchar(50)
banfecharegistro timestamp nopfecharegistro timestamp

llustracion 49. Modelo Fisico Iteracion N° 3. (ESPARZA, 2020)

4.3.3 FASE DE CODIFICACION

PROGRAMACION

El primer paso en la codificacion fue realizar las correcciones respectivas de la retroalimentacion

de la segunda iteracién. Seguidamente para la implementacion de las historias de usuario de la

iteracion tres, se inicid con la creacién de las tres tablas usando como guia el diagrama de clases

al igual que el modelado de la base de datos de la fase de disefio. Luego de crear las respectivas

tablas de la tercera iteracidn, se prosiguié con la codificacion de las interfaces siguiendo el disefio

de los prototipos definidos por el usuario y desarrollador, paralelamente se codificé las

funcionalidades descritas en las historias de usuario. En la tabla 42 se presentan las clases y

métodos principales desarrollados para cada historia de usuario.

Tabla 42. Clases, Métodos y Pantallas Programados en la Iteracion N° 3

- modificarNoPropietario()
- eliminarNoPropietario()
- verificarNoPropietario()

HU Entidad Capa Presentacion Capa Logica Capa AccesoDatos
NoPropietario NoPropietariosFrm NoPropietariolO NoPropietarioDAO
- NoPropietario() | NuevoNoPropietarioFrm - listarNoPropietarios() - listarOtros()
- getters() EditarNoPropietarioFrm - obtenerOtroXCedula() - obtenerOtroXCedula()
- setters() DetalleNoPropietarioFrm - obtenerNoPropieatario() - obtenerOtro()
8 - insertarNoPropietario() - insertarNoPropietario()

modificarNoPropietario()
modificarNoPropietario()
verificarCedula()

- modificarBanco()
- eliminarBanco()
- verificarBanco()
- verificarNombre()

- verificarNombres() - verificarNombres()
Proveedor ProveedoresFrm ProveedorLO ProveedorDAO
- Proveedor() NuevoProveedorFrm - listarProveedores() - listarProveedores()
- getters() EditarProveedorFrm - obtenerProveedor() - obtenerProveedor()
- setters() DetalleProveedorFrm - obtenerProveedorXCedula() | - obtenerProveedorXCedula()
9 - insertarProveedor() - insertarProveedor()
- modificarProveedor() - modificarProveedor()
- eliminarProveedor() - eliminarProveedor()
- verificarProveedor() - verificarCedula()
- verificarNombres() - verificarNombres()
Banco BancosFrm BancolO BancoDAO
- Banco() NuevoBancoFrm - listarBancos() - listarBancos()
- getters() EditarBancoFrm - listarBancosActivos() - listarBancosActivos()
- setters() DetalleBancoFrm - obtenerBanco() - obtenerBanco()
10 - insertarBanco() - insertarBanco()

- modificarBanco()
- eliminarBanco()

- verificarNumero()
- verificarNombre()
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PRUEBAS DE UNIDAD
v" Gestién de No-Propietarios

La pantalla principal de este mdédulo contiene una tabla listando todos sus registros, ademas
realiza una consulta simple por cada no-propietario seleccionado mostrando la informacién
en un recuadro pequefio situado en la parte inferior derecha. El filtro de no-propietarios
incluye tres parametros con los que se realizara la busqueda tales como el nombre, cédula o
RUC y numero de registro. Por ultimo se incluye la secciéon de opciones para administrar los
registros de no-propietarios incluyendo la creacién, edicién y eliminacién de un registro del
modulo.

ks LISTA NO-PROPIETARIOS

[ 8 No-propetarios regstrados
Buscar por

NOMBRES TELEFONO CORREOQ
L = . Q @mme Ociwmmc om
2 [owio Mende e sossiazsenn 500652 wmgenom B
3 |Francis Arial Cunalata 2432 2554889
4 Juan Ordoflez 1645879660 3866798 - (998766879
.Hzm Andres Montes 065441275501 028965741 - 09BESTBE74 manol2_andres34idu@hotmal.com

N G s Witz = Oce [l Qo |

7 [Pedro Mendoza 1155496 2554889

8 [sanMarn 23123 Informaciin Ho-Propietario | Descripcidn

Céduta:
063165112

Direccidn:

2usn Ledn Mera v Av. Pama

llustracion 50. Gestion de No-Propietarios: Pantalla Principal. (ESPARZA, 2020)

Para crear un nuevo registro se completa la informacion solicitada en la pantalla de creacion
de no-propietario. Los campos obligatorios estan indicados con un asterisco y estos son:
nombre y cédula del no-propietario, los demas son campos opcionales.

AGTISETCHN WO PropIeanss

.’. NUEVO NO-PROPIETARIO

Teléfonas:

Codula: * Corren Fectrdnio:

3¢ Canceer

llustracion 51. Gestion de No-Propietarios: Pantalla de Creacion. (ESPARZA, 2020)
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La pantalla de edicidn del no-propietario muestra la informacidn actual del registro escogido y
permite modificar los datos deseados. Igualmente es necesario completar todos los campos
obligatorios para actualizar la informacion del no-propropietario.

.,. EDITAR NO-PROPIETARIO

Tesfonos

Corren Floctronkco:

llustracion 52. Gestion de No-Propietarios: Pantalla de Edicion. (ESPARZA, 2020)

En la consulta detallada se exponen todos los datos completos y organizados del no-
propietario seleccionado, la informacién solo se muestra como lectura.

& DETALLE DE NO PROPIETARIO

Informacién Pessonal
0631065112

Ormar Espinoza

Juan Ledn Mera y Av. Patra
0tros Datos
2254090 d

omar_esp2@@hatmai.com

Descripeiin

llustracion 53. Gestion de No-Propietarios: Pantalla de consulta Detallada. (ESPARZA, 2020)

En el caso de eliminar un no-propietario el sistema muestra un mensaje antes de borrar el
registro, por lo que el usuario tendra que confirmar la accién a realizar.

5 Mario Andres Montes

065441275501

6 |Omar Espinoza

0631965112

Pedro Mendoza

1155496

! Eliminar No-Propietario
5% San Martin
Ck 23123

{Esté seguro de borrar al No-Propietario?

Informacién No-Propietario Descripcion

Nombres:

San Martin

Telefonos: Ceédula:
sid 23123

| Aceptar | Canceler

llustracion 54. Gestion de No-Propietarios: Mensaje de Eliminacion. (ESPARZA, 2020)
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v' Gestion de Proveedores

La pantalla principal de este mddulo contiene una tabla listando todos los proveedores
registrados en el sistema, ademads realiza una consulta simple por cada proveedor
seleccionado mostrando la informacidn en un recuadro pequefio situado en la parte inferior
derecha. El filtro de proveedores incluye tres parametros con los que se realizara la busqueda
tales como el nombre, cédula o RUC y numero de registro. Por ultimo se encuentra la seccién
de opciones para administrar los propietarios incluyendo la creacidn, edicidn y eliminacion de
un registro del médulo.

Administracion Proveedores:

s LISTA DE PROVEEDORES

Buscar por

NOMBRE CEDULA/RUC TELEFONO CORREQ
@ tombre O CidubjRUC  One
Andras Moncayo 123 * Qe -

N

1

2 |[carbos Loor 44 E
3 [Guardas el Sol Dorado del Amanacer 1722557640 2248557601 guardes_soldzmanecer@gmai.com

4 a 1001668749

1722445770 324855741

Panadera San Carios 2 123 1234 ancarosGmal es

8 |rus 2211 Informacién Proveedor Descripion

9 |servicos Basios 1253452
Nombres:

Internet CNT

Telefonos: CédulajRUC:

Direccién:
Calderis

llustracion 55. Gestion de Proveedores: Pantalla Principal. (ESPARZA, 2020)

Para crear un nuevo registro se completa la informacion solicitada en la pantalla de creaciéon
de proveedor. Los campos obligatorios estan indicados con un asterisco y estos son: nombre
y cédula/RUC del proveedor, los demas son campos opcionales.

P —

& NUEVO PROVEEDOR

Ingresa de Datos

Hombeo Provedor: * Tebdtomns:

Cidula / RuC: Sarvico

Comso Elsctrdako:

Ilustracion 56. Gestion de Proveedores: Pantalla de Creacion. (ESPARZA, 2020)

La pantalla de edicion del proveedor muestra la informacion actual del registro escogido y
permite modificar los datos deseados. Igualmente es necesario completar todos los campos
obligatorios para actualizar la informacion del proveedor.
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Cédula | RUE: *

Sanico

| ]
&a EDITAR PROVEEDOR

Teksfonos:

llustracion 57. Gestion de Proveedores: Pantalla de Edicion. (ESPARZA, 2020)

En la consulta detallada se exponen todos los datos completos y organizados del proveedor

seleccionado, la informacion solo se muestra como lectura.

Informacién
Intemet CNT
1001668749
d

Sencia de ntemet de 10 megas

215687110

." DETALLE PROVEEDOR

Seneco de Rtemet de 10 meges

Caldersn

llustracion 58. Gestion de Proveedores: Pantalla de Consulta Detallada. (ESPARZA, 2020)

En el caso de eliminar un no-propietario el sistema muestra un mensaje antes de borrar el
registro, por lo que el usuario tendra que confirmar la accion a realizar.

[rardinera pofis Fornda | 1722445770

| 324855741

2211

Servicios Basicos 1253452

Informacion Proveedor | Descripcién
Hombres:
Panaderia San Carlos 2
Telefonos: Cédula/RUC:
1234 - 43231 123

llustracion 59. Gestion de Proveedores: Mensaje de Eliminacion. (ESPARZA, 2020)

v' Gestion de Bancos

La pantalla principal de este mddulo contiene una tabla listando todas las cuentas bancarias
registradas en el sistema, ademas realiza una consulta simple por cada cuenta bancaria
seleccionada mostrando la informacion en un recuadro pequeiio situado en la parte inferior
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derecha. El filtro de bancos incluye tres pardmetros con los que se realizara la busqueda tales
como el nombre de la cuenta, el nombre del banco y nimero de cuenta. Por ultimo se
encuentra la seccidén de opciones para administrar las cuentas incluyendo la creacidn, edicién
y eliminacién de un registro del médulo.

Administracdn Bancos

I LISTA DE CUENTAS BANCARIAS

B 4 cuentas Bancaris registradas

Buscar por

L NOMBRE CUENTA BANCARIA BANCO N° CUENTA TIPO
Hombre Cuenta Banco N® Cuenta
1 CuentaPronl Produbanco 102399544 Corriente O\ © « O cuen
2 |cuenta2 Banco del Pacfico 26548333 Ahorros E
3 |Cuenta Pacficard 2 Banco del Pacfico 1234 Ahorros
4 Cuenta Bancari 1 - BanP Experta Banco del Pinchincha 2245587003 Ahorros

Informacién Cuenta Descripcién
Hombre del Banco:

Produbanco

Hombre de la Cuenta:
CuentaPron1

Tipo de Cuenta: ne de Cuenta:
Corriente 102399544

Fecha de Creacién: Estado de la Cuenta:
dom, 5 abril 2020 Activa

llustracion 60. Gestion de Bancos: Pantalla Principal. (ESPARZA, 2020)

Para crear un nuevo registro se completa la informacion solicitada en la pantalla de creacion
de cuenta bancaria. Los campos obligatorios estan indicados con un asterisco y estos son:
nombre del banco, nombre y nimero de cuenta bancaria, los demas son campos opcionales.

T NUEVO CUENTA BANCARIA
Nombre del Banco: Tipo de Cuenta: Estado de la Cuenta:

Mombre del Cuenta: e de Cuenta: *

[oome ]

llustracion 61. Gestion de Bancos: Pantalla de Creacion. (ESPARZA, 2020)

La pantalla de edicién de la cuenta bancaria muestra la informacién actual del registro escogido
y permite modificar los datos deseados. Igualmente es necesario completar todos los campos
obligatorios para actualizar la informacion de la cuenta bancaria.



Hombre ded Bance:

Nombre ded Cuenta: *

m EDITAR CUENTA BANCARIA

Tipo de Coenta:

stad de ks Cuenta:

llustracion 62. Gestion de Bancos: Pantalla de Edicion. (ESPARZA, 2020)
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En la consulta detallada se exponen todos los datos completos y organizados de la cuenta
bancaria seleccionada, la informacion solo se muestra como lectura.

Comente

Tl DETALLE DE CUENTA BANCARIA

102399544

llustracion 63. Gestion de Bancos: Pantalla de Consulta Detallada. (ESPARZA, 2020)

En el caso de eliminar un no-propietario el sistema muestra un mensaje antes de borrar el
registro, por lo que el usuario tendra que confirmar la accién a realizar.

1 |PraCuentz nt Produbance

153003548710 Corriente

Banco del Pacifico

3 |Cuenta Pacficard 2 Banco del Pacfico 1234 Ahorros

4 |Cuenta Bancaria 1 - BanP Experta Banco del Pinchincha 2245587003 Ahorros ‘

llustracion 64. Gestion de Bancos: Mensaje de Eliminacion. (ESPARZA, 2020)

4.3.4 FASE DE PRUEBAS

i Eliminar Cuenta Bancaria
L st rla Cuenta N 265483237

Informacion Cuenta Descripcion

Nombre del Banco:

Banco del Pacfico

En la presentacién de avance del sistema efectuada con el administrador del conjunto se
ejecutaron los casos de prueba de acuerdo a los criterios de aceptacion para las historias de

usuario pertinentes a la iteracién n° 3.
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PRUEBAS DE ACEPTACION

A continuacion en las tablas 43, 44 y 45 se muestran los cuatro casos de prueba ejecutados para

la segunda iteracidn.

Tabla 43. Caso de Prueba N° 8: Gestion de No-Propietarios

CASO DE PRUEBA N° 8

HU 8 Gestion de No-Propietarios
Criterio de i i . i .
e Accién de Entrada Accion de Salida Evaluacion Observaciones
Aceptacion
El sistema presenta en una tabla cada no- Aumentary
Listar No- El usuario ingresa a la pantalla principal de propietario registrado en el sistema con su Correcto - | cambiar
Propietarios gestion de no-propietarios informacién mas importante, solo como Cambios | informacién de
lectura la tabla
En la seccién para crear un nuevo no- El programa guarda toda la informacion
Agregar Nuevo . A L . K .
No-Propietario propietario el usuario ingresa todos los datos | ingresaday crea un nuevo no-propietario en Correcto
P necesarios en los campos correspondientes el sistema
El usuario selecciona un no-propietario de la .
- - ) . El programa actualiza y guarda toda la
Modificar tabla y en la seccidn para editar un registro . L . . .
N . K . informacién del no-propietario elegido en el Correcto
No-Propietario | cambia todos los datos necesarios en los sistema
campos correspondientes
El programa valida los datos y no permite
Validar Al ingresar los datos pertinentes en la guardar la informacion si algin dato Correcto
No-Propietario | creacidn o actualizacién del no-propietario ingresado es incorrecto o el registro del no-
propietario ya existe en el sistema
Para la consulta simple el usuario selecciona | El sistema muestra todos los datos del no-
un no-propietario de la tabla en la pantalla propietario seleccionado en una pequefia Correcto
rincipal seccion en la pantalla principal
Consulta P P - P P P
. . Para la consulta detallada el usuario . .
No-Propietario . X . El sistema permite ver todos los datos de
selecciona un no-propietario de la tabla en la R . Correcto -
L . L, forma clara y ordenada del no-propietario .
pantalla principal e ingresa en la opcidén . Cambios
elegido en una nueva pantalla
consulta a detalle
. En la pantalla principal el usuario selecciona L
Eliminar . . El programa elimina por completo al no-
. . un no-propietario de la tabla y accede a la . . . . Correcto
No-Propietario ., o propietario elegido del sistema
opcién de eliminar
. . . , El sistema filtra todos los no-propietarios de
. El usuario selecciona e ingresa el parametro . .
Busqueda de , ., . acuerdo a lo seleccionado y escrito en la
. . de busqueda en la seccidn de filtro de - , Correcto
No-Propietarios X L seccién de busqueda y muestra en la tabla de
registros de la pantalla principal .
la pantalla principal

Tabla 44. Caso de Prueba N° 9: Gestion de Proveedores

CASO DE PRUEBA N° 9

HU 9 Gestion de Proveedores
Crlterlo.c!e Accién de Entrada Accioén de Salida Evaluacién Observaciones
Aceptacion
El sistema presenta en una tabla cada Remover
Listar El usuario ingresa a la pantalla principal de gestion proveedor registrado en el sistema con Correcto - | informacién
Proveedores | de proveedores su informacién mas importante, solo Cambios | innecesaria de
como lectura la tabla
Agregar En la seccién para crear un nuevo proveedor el El programa guarda toda la informacion
Nuevo usuario ingresa todos los datos necesarios en los ingresada y crea un nuevo proveedor en Correcto
Proveedor campos correspondientes el sistema
Modificar El usuario selecciona un proveedor de la tablay en El programa actualiza y guarda toda la
d la pantalla para editar un registro cambia todos los | informacién del proveedor elegido en el Correcto
Proveedor datos necesarios en los campos correspondientes sistema
Validar Al ingresar los datos pertinentes en la creacién o El programa valida los datos y no permite
Proveedor actualizacion del proveedor guardar la informacion si algun dato Correcto




ingresado es incorrecto o el registro del
proveedor ya existe en el sistema
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El sistema muestra todos los datos del

Remover dato

Para la consulta simple el usuario selecciona un X o Correcto -
. proveedor seleccionado en una pequefia . de la consulta
proveedor de la tabla en la pantalla principal L - Cambios .
Consulta seccion de la pantalla principal simple
Proveedor Para la consulta detallada el usuario selecciona un El sistema permite ver todos los datos de
propietario de la tabla en la pantalla principal e forma clara y ordenada del proveedor Correcto
ingresa en la opcidn consulta a detalle elegido en una nueva pantalla
- En la pantalla principal el usuario selecciona un o
Eliminar . El programa elimina por completo al
proveedor de la tabla y accede a la opcion de . . Correcto
Proveedor . proveedor elegido del sistema
eliminar
El sistema filtra todos los proveedores de Cambio de
Busqueda de | El usuario selecciona e ingresa el parametro de acuerdo a lo seleccionado y escrito enla | Correcto - | pardmetros en
Proveedores | busqueda en la seccién de filtrado de registros seccion de busqueda y muestra en la Cambios | el filtro de
tabla de la pantalla principal busqueda

Tabla 45. Caso de Prueba N° 10: Gestion de Bancos

HU 10

Criterio de
Aceptacion

CASO DE PRUEBA N° 10

Accidn de Entrada

Gestion de Bancos

Accidn de Salida

El sistema presenta en una tabla cada

Evaluacién

Observaciones

Listar Cuentas | El usuario ingresa a la pantalla principal de cuenta bancaria registrada en el sistema Correcto -
Bancarias gestion de bancos con su informacion mas importante, solo Cambios
como lectura
En la seccidn para crear una nueva cuenta el El programa guarda toda la informacion
Agregar Nueva L. . .
.| usuario ingresa todos los datos necesarios en ingresada y crea una nueva cuenta Correcto
Cuenta Bancaria R . .
los campos correspondientes bancaria en el sistema
El usuario selecciona una cuenta de la tablay .
ie . ) . El programa actualiza y guarda toda la
Modificar en la pantalla para editar un registro cambia . - X .
. R informacién de la cuenta bancaria elegida Correcto
Cuenta Bancaria | todos los datos necesarios en los campos R X
X en el sistema Cambios:
correspondientes 5
- - agregar
El programa valida los datos y no permite g. g
. . . L ) S propiedades a
Validar Cuenta | Al ingresar los datos pertinentes en la creacion | guardar la informacidn si algun dato
. . . . . X Correcto | la tabla de base
Bancaria o actualizacion de la cuenta bancaria ingresado es incorrecto o el registro de la de datos para la
cuenta bancaria ya existe en el sistema ., P
- gestion de las
. . . El sistema muestra todos los datos de la
Para la consulta simple el usuario selecciona ) R cuentas
.. cuenta bancaria seleccionada en una Correcto .
una cuenta de la tabla en la pantalla principal . ., o bancarias
Consulta Cuenta pequefia seccién de la pantalla principal
Bancaria Para la consulta detallada el usuario selecciona | El sistema permite ver todos los datos de
una cuenta de la tabla en la pantalla principal e | forma clara y ordenada de la cuenta Correcto
ingresa en la opcidn consulta a detalle bancaria elegida en una nueva pantalla
. En la pantalla principal el usuario selecciona L
Eliminar Cuenta P P P .. El programa elimina por completo la
. una cuenta de la tabla y accede a la opcién de . . . Correcto
Bancaria L cuenta bancaria elegida del sistema
eliminar
Busqueda de El usuario selecciona e ingresa el pardmetro de | El sistema filtra todas las cuentas bancarias
Cuentas busqueda en la seccidn de filtro de registros de | de acuerdo a lo seleccionado y escrito enla | Correcto
Bancarias la pantalla principal de bancos seccidn de busqueda y muestra en la tabla

Las tres pruebas de aceptacién realizadas han tenido una respuesta satisfactoria por parte del

administrador, pero también se han identificado pequefios cambios y mejoras en las tres historias

de usuario de la iteracion n° 3.
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Las modificaciones a desarrollarse se localizan en la base de datos, en el disefio para la

visualizacion de los datos y en las clases del sistema; para mayor detalle en la tabla 46 se muestra

el historial de cambios planteados por el cliente.

Tabla 46. Historial de Cambios de Iteracion N° 3

HU

Gestién de No-
Propietarios

Gestion de
Proveedores

Gestion de Bancos

4.4

HISTORIAL DE CAMBIOS

Lugar de Cambio

Pantalla principal de no-
propietarios
Pantalla principal de
proveedores

Seccidn de consulta simple en la

pantalla principal de
proveedores
Seccién de busqueda en la

pantalla principal

Tabla de Bancos en la base de
datos

ITERACION N° 4

4.4.1 FASE DE PLANIFICACION

HISTORIAS DE USUARIO

Detalle de Cambio
Aumentar dato de correo y no mostrar la direccion del
no-propietario en la tabla.
Remover dato de servicio y direccion de la tabla de
proveedores.
No mostrar la propiedad de correo en la seccién de
consulta y cambiar de posicién de los datos como se
muestran.
Colocar solo tres pardmetros de busqueda: nombre,
cédula y numero de proveedor.
Agregar campo para el estado de la cuenta bancaria y
de la fecha de creacidn del registro.
Realizar los cambios necesarios para usar estas dos
propiedades mas en la gestidn de bancos.

Para la cuarta iteracion se desarrollaron tres historias de usuario, que se encuentran listadas en

la siguiente tabla.

Tabla 47. Historias de Usuario de Iteracion N° 4

Historia N°

11
12
13

Nombre

Gestion de Ingresos

Gestion de Egresos

Gestion de Movimientos Bancarios

En las tabla 48, 49 y 50 que se muestran a continuacion se detallan cada historia de usuario con

su respectiva informacion y funcionalidad.



Tabla 48. Historia de Usuario N° 11: Gestion de Ingresos

ENUNCIADO HISTORIA N° 11

Gestion de Ingresos

Criterio de

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

Evento

80

Resultado / Comportamiento

Rol

Aceptacion

En caso que desee ver

Cuando se despliega la

esperado

El sistema presenta en una tabla
cada ingreso registrado en el

Caracteristica / Funcionalidad

Razén / Resultado

Como Administrador o Listar todos los ingresos que ha L ) : L .
. X " ventana principal del sistema con su informacion mas
Directivos del conjunto Ingresos recibido la 2da etapa del , X R
) mddulo de Ingresos importante de un determinado
conjunto o
afio, solo como lectura
En caso que desee crear | Cuando se despliega la
Agregar un nuevo ingreso en el ventana de nuevo ingreso | El programa guarda toda la
Nuevo sistema y su usuario de con todos los campos informacion ingresada y crea un
Ingreso logueo sea para ingresar la nuevo ingreso en el sistema
Administrador informacién
El programa valida los datos y no
. Cuando el usuario ingresa | permite guardar la informacién si
Validar En caso que desee R , R
;. los datos e intenta algun dato ingresado es
) , Informacién | generar un nuevo . L - .
Necesito un moédulo de N guardar la informacion incorrecto, ademas muestra una
- de Ingreso | ingreso . L ;
Gestion de Ingresos de del ingreso advertencia si el pago del ingreso
la 2da etapa del a guardar ya existe
conjunto. Este médulo El sistema permite ver todos los
o En caso que desee ver ’
debe permitir crear, Cuando selecciona un datos de forma clara y ordenada
Consulta | todos los datos del K . ; P
consultar por concepto, X pago de la tabla de del ingreso elegido e informacion
del Ingreso | ingreso de forma . . o
obtener un detalle de la detallada ingresos relacionada en un cuadro pequefio
informacion, anulary en la misma ventana
realizar busquedas a los Consulta . El sistema permite ver en una
. En caso que desee ver los | Cuando selecciona el .
ingresos Por X ] tabla todos los ingresos de forma
ingresos de acuerdo a un | concepto en el médulo de o R
Concepto . . mensual de un afio determinado
concepto escogido ingresos .
de Ingreso de acuerdo al concepto elegido
En caso que desee ver los . . .
X Cuando selecciona un El sistema permite ver en una
ingresos de acuerdo a un R .
R . propietario o no- nueva ventana todos los pagos de
Detalle de | propietario/no- X . . . X !
Pagos ropietario. concepto propietario de la tabla de | un propietario/no-propietario en
8 p~ P iy P ) ¥ "Consulta por Concepto” | una tabla de forma detallada de
afio escogido con mas ; o -
de ingresos acuerdo al concepto y afio elegido
detalle
El programa anula al ingreso
L En caso que desee anular | Cuando selecciona un elegido, este registro no se
Con la finalidad de o . o
tener un registro de Anular a uno mas ingresos, y su | ingreso de la tablay se eliminara de la base de datos pero
u i ) ) - B
. s Ingreso usuario de logueo sea confirma la anulacién del | el sistema bloquea el pago para
todos los ingresos, es - ;
) Administrador mismo que sus datos no sean usados y
decir, todos los pagos o
R solo puedan ser visualizados
que recibe la 2da Etapa -
R . Cuando se selecciona el
del conjunto y asi En caso que desee . ¥ . . .
- . ) tipo de filtro a la tabla por | El sistema filtra todos los ingresos
poder ver y administrar , realizar una busqueda a . ‘o .
) ) Busqueda X cualquier caracteristica de acuerdo a lo seleccionado y
la informacién de cada latabla o lista de . . . - .
de Ingresos importante del ingresoy | escrito en la seccion de busqueda

ingreso

ingresos para encontrar
uno o mds registros

se escribe lo que se desea
buscar

y muestra en la tabla

Tabla 49. Historia de Usuario N° 12: Gestion de Egresos

ENUNCIADO HISTORIA N° 12

Titulo Gestion de Egresos

Como Administrador o
Directivos del conjunto

Rol

Criterio de
Aceptacion

Listar
Egresos

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

En caso que desee ver
todos los egresos o pagos
que ha hecho la 2da
etapa del conjunto

Evento

Cuando se despliega la
ventana principal del
modulo de Egresos

Resultado / Comportamiento
esperado

El sistema presenta en una tabla
cada egreso registrado en el
sistema con su informacién mas
importante de un determinado
ano, solo como lectura
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En caso que desee crear

Cuando se despliega la
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Razén / Resultado

egreso

para encontrar uno o
mas registros

Agregar un nuevo egreso en el ventana de nuevo egreso | El programa guarda toda la
Nuevo sistema y su usuario de con todos los campos informacién ingresada y crea un
Egreso logueo sea paraingresar la nuevo egreso en el sistema
Administrador informacion
El programa valida los datos y no
validar Cuando el usuario ingresa | permite guardar la informacion si
. , .. | Encaso que desee los datos e intenta algun dato ingresado es incorrecto,
Necesito un médulo de Informacién R L X .
o, generar un nuevo egreso | guardar la informacién ademds muestra una advertencia
Gestion de Egresos de de Egreso .
del egreso si el pago del egreso a guardar ya
la 2da etapa del .
) , existe
conjunto. Este médulo " -
" El sistema permite ver todos los
debe permitir crear, En caso que desee ver .
Cuando selecciona un datos de forma clara y ordenada
consultar por concepto, Consulta | todos los datos del . . .
pago de la tabla de del egreso elegido e informacién
obtener un detalle de la del Egreso | egreso de forma . o
. - egresos relacionada en un cuadro pequefio
informacioén, anulary detallada .
) i en la misma ventana
realizar busquedas a los . -
Consulta . El sistema permite ver en una tabla
egresos En caso que desee ver los | Cuando selecciona el
Por . todos los egresos de forma
egresos de acuerdo a un | concepto en el médulo de o .
Concepto . mensual de un afio determinado
concepto escogido egresos .
de Egreso de acuerdo al concepto elegido
En caso que desee ver los . El sistema permite ver en una
Cuando selecciona un
egresos de acuerdo a un nueva ventana todos los pagos
Detalle de proveedor de la tabla de
proveedor, concepto y " . | efectuados a un proveedor en una
Pagos o . . Consulta por Concepto
afio escogido con mas tabla de forma detallada de
de egresos o .
detalle acuerdo al concepto y afio elegido
El programa anula al egreso
o En caso que desee anular | Cuando selecciona un elegido, este registro no se
Con la finalidad de . oL
¢ istro d Anular a uno mas egresos, y su egreso de la tablay se eliminara de la base de datos pero
ener un registro de ) ) 9 B
& Egreso usuario de logueo sea confirma la anulacién del | el sistema bloquea el pago para
todos los egresos, es . .
. Administrador mismo gue sus datos no sean usados y
decir, todos los pagos . .
3 solo puedan ser visualizados
que efectla la 2da -
. . Cuando se selecciona el
Etapa del conjunto y asi En caso que desee . . . )
L . ) tipo de filtro por El sistema filtra todos los egresos
poder ver y administrar . realizar una busqueda a . e .
) " Busqueda X cualquier caracteristica de acuerdo a lo seleccionado y
la informacién de cada la tabla o lista de egresos | . . L .
de Egresos importante del egreso y escrito en la seccién de busqueda y

se escribe lo que se desea
buscar

muestra en la tabla

Tabla 50. Historia de Usuario N° 13: Gestion de Movimientos Bancarios

ENUNCIADO HISTORIA N° 13

’ Gestion de Movimientos
Titulo

Rol

CRITERIOS DE ACEPTACION

Criterio de

Contexto

Evento

Resultado / Comportamiento

Caracteristica / Funcionalidad

Bancarios Aceptacion esperado
En caso que desee ver El sistema presenta en una tabla
Listar todos los movimientos | Cuando se despliega la cada movimiento bancario
Como Administrador o 1| Movimientos bancarios de ingresos o | ventana principal del registrado en el sistema con su
Directivos del conjunto Bancarios egresos que ha hecho modulo de Movimientos | informacidén mas importante de
la 2da etapa del Bancarios un afio determinado, solo como
conjunto lectura
En caso que desee .
. . 9 Cuando se despliega la
Necesito un médulo para crear una nueva El programa guarda toda la
. Agregar Nuevo L. . ventana de una nueva . -
gestionar las L. transaccion bancaria en » informacién ingresada y crea un
) ) 2 | Movimiento ) ) transaccién con todos los - .
transacciones bancarias X el sistema y su usuario . nuevo movimiento bancario en
: Bancario campos para ingresar la )
que realice la 2da etapa de logueo sea X L el sistema
- e informacion
del conjunto. Este Administrador
mddulo debe permitir Validar El programa valida los datos y no
crear, obtener detalle, .. Cuando el usuario ingresa | permite guardar la informacion
R Informacién | En caso que desee . A .
anular y realizar los datos e intenta si alguin dato ingresado es
, . 3 del generar un nuevo . .. . .
busquedas a cualquier L. o . guardar la informacion incorrecto o el registro del
- ) Movimiento | movimiento bancario - . . ; .
movimiento bancario N del movimiento bancario | movimiento bancario ya existe
Bancario .
en el sistema
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En caso que desee ver

Cuando selecciona un

El sistema permite ver todos los
datos de forma clara y ordenada

sea por retiros, depdsitos
o transferencias de la 2da
Etapa del conjunto y asi
poder ver y administrar la
informacién de cada
movimiento realizado
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sea Administrador

anulacién del mismo

Consulta de R ., f
L. todos los datos de la registro de la tabla de de la transaccion elegida e
Movimiento L. . . ) L. .
Bancario transaccion de forma movimiento bancarios en | informacion relacionada en un
detallada la pantalla principal cuadro pequefio en la misma
ventana principal
El programa anula la transaccion
En caso que desee . elegida, este registro no se
" . Cuando selecciona un o
Con la finalidad de tener Anular anular a uno mas o . eliminara de la base de datos
. . i . movimiento bancario de K
un registro de todos los Movimiento | movimientos bancarios, la tabla y se confirma la pero el sistema bloquea la
movimientos bancarios ya Bancario y su usuario de logueo transaccion para que sus datos

no sean usados y solo puedan
ser visualizados

Busqueda de
Movimientos
Bancarios

En caso que desee
realizar una busqueda a
la tabla de
movimientos bancarios
para encontrar uno o
mas registros

Cuando se selecciona el
tipo de filtro a la tabla por
cualquier caracteristica
importante de la
transaccion y se escribe lo
que se desea buscar

El sistema filtra todos los
movimientos de acuerdo a lo
seleccionado y escrito en la
seccién de busqueda y muestra
en la tabla

TAREAS DE INGENIERIA

En la tabla 51 se muestran de manera simplificada las tareas mds importantes a realizar de las 3

historias de usuario para la implementacién de la iteracién n° 4.

Tabla 51. Tareas de Ingenieria de Iteracion N° 4

N° HU Nombre
i@ Gestion de
Ingresos
Gestion de
12
Egresos

Prioridad

Disefio de interfaces

Tareas

Creacion de tablas y consultas SQL para la gestion de ingresos en
base de datos

Elaboracion de funcionalidad para:

Alta

e (Crear nuevo ingreso
Consulta simple de ingresos
e Consultar ingresos por concepto con vista de formar

mensual
e Detallar pagos

e Anular ingresos

Procesamiento, validacion y presentacion de datos de ingresos

Construccidn de busquedas mediante filtros para:

e lalista de ingresos general
e lastablas de ingresos por concepto

Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaces

Creacion de tablas y consultas SQL para la administracién de

Alta

egresos en base de datos

Elaboracion de funcionalidad para:

e Crear nuevo egreso
e Consulta simple de egresos
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e Consultar egresos por concepto con vista de formar
mensual

e Detallar pagos

e Anular egresos

Procesamiento, validacion y presentacidon de datos de egresos
Construccidn de busquedas mediante filtros para:

e lalista de ingresos general
e lastablas de ingresos por concepto

Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaces
Creacién de tablas y consultas SQL para la administracion de
transacciones bancarias en base de datos
Elaboracion de funcionalidad para:
e Crear nueva transaccién bancaria

Gestion de . .
.. e Consultar transacciones bancarias
13 Movimientos Alta L, .
. e Anular transaccion bancaria
Bancarios

Procesamiento, validacién y presentacion de informacion de
cuentas bancarias

Construccidn de busquedas mediante filtros para la lista general de
transacciones bancarias

Pruebas de funcionalidad y disefio

VELOCIDAD Y ESFUERZO ESTIMADO

Para obtener la velocidad y esfuerzo de la cuarta iteracién se tomé en cuenta la retroalimentacion
de la tercera iteracidn, apartando un espacio al inicio para desarrollar y aplicar las modificaciones
solicitadas por el cliente.

El feedback y desarrollo de esta iteracién produce como resultado estimado una duracidn de tres
semana con un total de 147 horas de trabajo, en la tabla 52 se puede observar el desglose de
estas horas de esfuerzo programadas por cada historia, retroalimentacién y reunién planificada.

Tabla 52. Velocidad Estimada de Iteracion N° 4

N° HU Nombre HU / Actividad Semanas/dias Horas @ Total Horas
- Retroalimentacion HU8, HU9, HU10 2 dia 3 6
11 Gestion de Ingresos 7 dias 8 56
12 Gestion de Egresos 7 dias 8 56
13 Gestion de Movimientos Bancarios 4 dias 7 28
Reunion de entrega (feedback) 1dia 1 1

Total 3 semanas 147
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PLAN ITERACION
Desarrollo y Entrega

Para el plan de la iteracion n° 4 se toma el tiempo estimado obtenido en la tabla 52 del punto
anterior y se lo plasmé en el diagrama de Gantt para mayor detalle, obteniendo un desarrollo de
actividades desde el 28 de octubre hasta el 25 de noviembre del 2019, tal como se puede observar

en la ilustracion 65.

Historias de Usuario/Actividad Duracién Horas 03 0 4 15 7 18 21 22 23 24 25 28 29 30 0 4 05 06 07 08 2 4 15
HU/. Gestion de Ca 5 5 dias 48

Reunidn de ent 1dia 1

. Desarrolio de HU ° Desarrollo

completo
Reuniones completo

o Nuevos cambios
enla HU

entregadas

llustracion 65. Plan de Desarrollo de Iteracion N° 4. (ESPARZA, 2020)

REUNION DE ENTREGA

En la cuarta iteracidn se establecié una reunién con el administrador de la segunda etapa del
conjunto planteada para el 25 de noviembre del 2019 como estd programado en el plan de
iteracion. Esta reunidn se la llevo a cabo en la oficina del cliente y su acta de reunién respectiva
se encuentra en el Anexo 1, a continuacion un resumen de los temas tratados:

1) Presentar y explicar al cliente el funcionamiento de las historias de usuario desarrolladas
en la cuarta iteracion.

2) Pruebas de funcionalidad de las historias de usuario 11, 12 y 13 de acuerdo a los criterios
de aceptacidn establecidos de cada una.

3) Correcciones o mejoras a llevar a cabo a los mddulos correspondientes en la siguiente
iteracion n° 5.

4) Verificar y establecer el prototipo de las historias a ejecutar en la quinta iteracion.
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4.4.2 FASE DE DISENO

METAFORA

La iteracidon n° 4 cuenta con la gestion de los mddulos de ingresos, egresos y movimientos
bancarios.

a) Gestion de Ingresos

Para la administracién de los ingresos el sistema contard con cuatro funcionalidades importantes
gue son: listar, crear, consultar y anular ingresos. Este médulo trabajard conjuntamente con lo
gestion de casas, propietarios, parqueaderos, no-propietarios y bancos, alimentandose de los
datos de estos mddulos para administrar la informacién de los pagos.

Ademas la gestion de ingresos contard con sus respectivas cuentas, siendo estos los conceptos
gue el administrador maneja en los recibos de los pagos.

La tabla 53 contiene las cuentas o conceptos a usarse para los ingresos.
Tabla 53. Cuentas o Conceptos de Ingresos

Cuenta N° Nombre de la Cuenta
1 Alicuota
Alicuota Extraordinaria
Ingreso Gimnasio
Ingreso Casa Comunal
Tarjetas
Multas

Parqueadero

00 N O U1 A W N

Otros Ingresos

1) Listar Ingresos: en la pantalla principal de este mddulo el sistema realizard una consulta
de los ingresos, listando todos los pagos de un afio especifico realizados por los
propietarios y no-propietarios. Estos registros se visualizaran en una tabla con los datos
mas importantes, de esta manera el usuario visualizard la informacion facil y rapidamente.

2) Crear Nuevo Ingreso: para crear un nuevo registro es necesario disponer en el sistema la
informacién del propietario o no-propietario a usar y de un banco en el caso de que el
pago sea efectuado en una cuenta bancaria del conjunto, con esta informacion antes
almacenada el usuario podra seleccionar rapidamente estos datos para crear el ingreso;
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también es importante completar la informacion del pago y todos los campos obligatorios
solicitados por el sistema, y por ultimo llenar los demas datos opcionales de ser necesarios
para el usuario.

El sistema incluird las validaciones correspondientes para que se ingrese la informacién
correcta y necesaria con el fin de no causar problemas en algin momento del
funcionamiento del programa.

3) Consulta de Ingresos: la consulta de informacién de pagos se divide en cuatro opciones
diferentes:

e Consulta Simple: al seleccionar una fila de la tabla en la pantalla principal de ingresos,
el sistema mostrard los datos completos de este registro en un recuadro pequefo en
la misma ventana de la tabla, ofreciendo al usuario una rapida visualizacién y acceso a
toda la informacion.

e Consulta por Concepto: permite obtener en una tabla los valores pagados de los
propietarios y no-propietarios a la administracidon de la etapa del conjunto en forma
mensual de un afio especifico y de acuerdo a un concepto seleccionado.

e Detalle de Pagos: al seleccionar una fila de la tabla de “consulta por concepto” el
sistema lista en una pantalla y tabla diferente todos los pagos de ingresos efectuados
por el propietario/no-propietario de acuerdo al concepto y afio elegido con toda su
informacion a detalle.

e Busqueda de Ingresos: el sistema filtra la tabla de ingresos y permite encontrar uno o
mas registros de acuerdo a los parametros seleccionados o ingresados por el usuario.

4) Anular Ingreso: el usuario tiene la opcidn de anular el ingreso de acuerdo al registro
seleccionado en la tabla principal, antes de anular, el sistema efectuara una confirmacion
de la accién realizada, brindando seguridad a los datos del médulo.

b) Gestion de Egresos

Para la administracion de los egresos el programa dispondra de cuatro funcionalidades
importantes similar al médulo de ingresos, que son: listar, crear, consultar y anular egresos. Este
maddulo trabajara conjuntamente con lo gestiéon de proveedores y bancos ya que se alimentara
de los datos de estos mddulos para administrar la informacién de los pagos.

De la misma manera que en los ingresos, la gestidn de egresos contara con sus respectivas cuentas
gue son los conceptos que el administrador maneja para realizar los pagos a los proveedores que
tiene la segunda etapa del conjunto.
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La tabla 54 a continuacion contiene las cuentas o conceptos a usar para los ingresos.

1)

2)

3)

Tabla 54. Cuentas o Conceptos de Egresos

Cuenta N° Nombre de la Cuenta
9 Caja Chica*®
10 Mantenimiento
11 Egreso Gimnasio
12 Egreso Casa Comunal
13 Servicio Guardiania
14 Servicio Jardineria
15 Servicio Limpieza
16 Servicios Basicos
17 Pago Asociacién
18 Pago Administrador
19 Adquisiciones (Compras)
20 Otros Egresos

Listar Egresos: en la pantalla principal de este mdédulo el sistema realizara una consulta de
los egresos, listando todos los pagos efectuados por el administrador a proveedores de un
afio especifico. Estos registros se presentardn en una tabla con los datos mas importantes,
de esta manera el usuario visualizard la informacidn facil y rapidamente.

Crear Nuevo Egreso: para crear un nuevo registro es necesario disponer en el sistema la
informacién del proveedor a usar y de un banco en el caso de que el pago sea efectuado
a través de una cuenta bancaria del conjunto, con esta informacién antes almacenada el
usuario podra seleccionar rapidamente estos datos para crear el egreso; también es
importante completar la informacion del valor del pago con todos los campos obligatorios
solicitados por el sistema, y por ultimo llenar los demas datos opcionales de ser necesarios
para el usuario.

El sistema incluira las validaciones correspondientes para que se ingrese la informacion
correcta y necesaria con el fin de no causar problemas en el sistema.

Consulta de Egresos: la consulta de informacidon de pagos se divide en cuatro opciones
diferentes:

35 Caja Chica: tiene la funcién de controlar los gatos menores de cada dia que se deben pagar en efectivo.
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Consulta Simple: al seleccionar una fila de la tabla en la pantalla principal de egresos,
el sistema mostrard los datos completos de este registro en un recuadro pequeiio en
la misma ventana de la tabla, ofreciendo al usuario una rapida visualizacién y acceso a
toda la informacién.

Consulta por Concepto: permite obtener en una tabla los valores pagados por el
administrador a los proveedores en forma mensual, de un afio especifico y de acuerdo
a un concepto seleccionado o de manera general.

Detalle de Pagos: al seleccionar una fila de la tabla de “consulta por concepto” el
sistema lista en una pantalla y tabla diferente todos los pagos de egresos efectuados a
un proveedor de acuerdo al concepto y afio elegido con toda su informacidn a detalle.

Busqueda de Egresos: el sistema filtra la tabla de egresos y permite encontrar uno o
mas registros de acuerdo a los parametros seleccionados o ingresados por el usuario.

Anular Egreso: el usuario tiene la opcidn de anular el egreso de acuerdo al registro
seleccionado en la tabla principal, antes de anular, el sistema efectuara una confirmacién
de la accién realizada, brindando seguridad a los datos del médulo.

c) Gestion de Movimientos Bancarios

Para

la administracion de las transacciones bancarias el sistema contard con cuatro

funcionalidades importantes que son: listar, crear, consultar y anular transacciones. Este médulo

trabajara conjuntamente con lo gestién de bancos ya que se alimentara con datos de las cuentas

bancarias para administrar la informacion de este modulo.

1) Listar Transacciones: en la pantalla principal de este mdédulo el sistema realizara una

2)

consulta, listando todos los movimientos bancarios de un afio especifico para que se
muestren en una tabla con los datos mds importantes, de esta manera el usuario
visualizard la informacién facil y rdpidamente.

Crear Nueva Transaccion: para crear un nuevo movimiento bancario es esencial disponer
en el sistema con la informacién de un banco ya registrado previamente, de esta manera
el usuario podra seleccionar rapidamente una cuenta bancaria; también es importante
completar todos los campos obligatorios solicitados por el sistema, y por ultimo llenar los
demads datos opcionales de ser necesarios para el usuario.
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El sistema incluira las validaciones correspondientes para que se ingrese la informacién
correcta y necesaria con el fin de no causar problemas en algin momento del
funcionamiento del programa.

3) Consulta de Movimientos Bancarios: la consulta de informacién de las transacciones se
divide en dos opciones diferentes:

e Consulta Simple: al seleccionar una fila de la tabla en la pantalla principal de
movimientos, el sistema mostrard los datos completos de este registro en un recuadro
pequefio en la misma ventana de la tabla, ofreciendo al usuario una rdpida
visualizacidn y acceso a toda la informacién.

e Busqueda de Transacciones: el sistema filtra la tabla de movimientos bancarios y
permite encontrar uno o mas registros segun los pardmetros seleccionados o
ingresados por el usuario.

4) Anular Movimiento Bancaria: el usuario tiene la opcién de anular una transaccién de
acuerdo al registro seleccionado en la tabla principal, antes de anular, el sistema efectuard
una confirmacion de la accién realizada para brindar seguridad a los datos del mdédulo.

Las validaciones para el caso de crear un ingreso, egreso y movimiento bancarios son:
e Validacion de ingreso de datos en campos tipo texto, numérico y alfanumérico.

e Validar el ingreso de informacién correcta y completa, por ejemplo en el caso de los
pagos, se debe colocar un valor o cantidad valida.

e El sistema validara de acuerdo a una o mas propiedades la existencia de otro registro
similar antes de almacenar la informaciéon, en caso de existir uno igual, el programa
mostrard un mensaje de advertencia y el usuario podra elegir si desea o no continuar
almacenando la informacién.

Para los ingresos el numero de recibo del pago sera la propiedad con la cual se validard si el
registro ya existe, en el caso de los movimientos bancarios serd por el nimero de documento o
transaccidon, mientras que para los egresos se verificard por el proveedor y numero de
documento.

SOLUCIONES PUNTUALES

En esta seccidn se disefid siete prototipos de pantallas sencillas, rapidas y amigables para llevar
la administracién de los ingresos, egresos y movimientos bancarios de la cuarta iteracién.
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Prototipo: Pantalla Principal

La ilustracidon 66 es el prototipo base para la pantalla principal de cada mddulo de la iteracion
cuatro. Esta interfaz contiene una tabla para listar los ingresos, egresos y movimientos bancarios,
una seccion para realizar filtros a la tabla, otra seccidn para las opciones de creacidon y anulaciones
de registros, por ultimo una seccién para colocar la informacién de la consulta simple de cada fila
de la tabla seleccionada.

$ LISTA DE INGRESOS

Total de Ingresos: $ 500 B
— Buscar por
Dato1 = [Datoz ~ [Dawa Datod
Adsstonin st P R I e Adastoiins « ®Datel  ODawz O Datod
Adsstenms sus Aot s | s Adsssen « Jf“1m,,”gmsgs l m
— OpCiones mm——

Ingreso * Propietario/Qtro 1 Desripcidn \

Soame ssnps ssaps aen ssapms
SRS S S A e
A AL SIS, S AR 4
AL AL UL S S 408 Sba
A S SN Sl

llustracion 66. Prototipo Base de Pantalla Principal para la Iteracion N° 4. (ESPARZA, 2020)

Prototipos: Pantallas para Crear

En las ilustraciones 67, 68 y 69 se encuentran los prototipos para la creacidn de registros de
acuerdo al médulo de ingresos, egresos y movimientos bancarios.

$ NUEVO INGRESO $ NUEVO EGRESC
= =] e~
O Propietario O Ne-Prepietanic
—
PRI
| I
o Desaripeity e Dascrpeion
Coneanto conapo [eecome 7]
we [ Detote o
me [ ) o [
llustracion 68. Prototipo Pantalla: Creacion de Ingresos. llustracion 67. Prototipo Pantalla: Creacion de Egresos.

(ESPARZA, 2020) (ESPARZA, 2020)
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s NUEVO MOVIMIENTO BANCARIO

P &

:
R
—
e

-

] —

- [

llustracion 69. Prototipo Pantalla: Creacion de Movimientos Bancarios. (ESPARZA, 2020)

Prototipos: Pantallas de Consulta

Los prototipos de las ventanas para la consulta por concepto de ingresos y egresos se muestran
en las ilustraciones 70y 71.

Gestién de Ingresos

[@] CONCEPTO: assteras o

ez [ Q]
Casa N° - Nombre y Apelido 2 [ENE [FEB [MAR |ABR MAY [JUN [JUL |AGG [5EP [oGT NGV [pIc [TOTAL
Adsreries et aiies
st ot @

Alorieiies otrs wries
Adssrenies e

Asreniigs cisvs s AN

llustracion 70. Prototipo Pantalla: Consulta por Concepto de Ingresos. (ESPARZA, 2020)

Gestién de Egresos

[8] CONCEPTO: musteras o
[2020]8]

Nombre Froveedor
Adssresen

<[ENE [FEB [VAR

[AER [MAY [JUN [JUL [AGO [SEP
s ars Asm

[GCT _[NOvV _[pIC | TOTAL

llustracion 71. Prototipo Pantalla: Consulta por Concepto de Egresos. (ESPARZA, 2020)

Para la pantalla de detalle de pagos de ingresos y egresos se construyd el prototipo base que
consta en lailustracion 72.
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DETALLE DE PAGOS: CUENTA . .

Total de Pogos: § 300

W oL - Paed
dgrn | Adgeteiagt ot P
B il A

H

Buscor por

® Dol O Doto2

——1 Q. |

O Dated

Into Fago YProietaro/Provesdor/tro \

llustracion 72. Prototipo Pantalla: Detalle de Pagos. (ESPARZA, 2020)

TARIJETAS CRC

Las tarjetas CRC construidas en las tablas 55-58 forman parte de una guia para el desarrollo de
las clases a usar en el sistema; en total se elabord cuatro tarjetas CRC para esta cuarta iteracion.

Tabla 55. Tarjeta CRC Cuenta

Cuenta
Responsabilidad
Almacenar informacién de las cuentas
Listar cuentas de forma general
Listar conceptos de ingresos
Listar conceptos de egresos
Listar formas de pago

Obtener una cuenta o concepto

Tabla 56. Tarjeta CRC Ingreso

Ingreso
Responsabilidad

Crear nuevo Ingreso
Validar datos del pago de ingresos
Almacenar informacion de ingresos
Obtener un ingreso
Listar todos los ingresos
Listar pagos de un propietario
Listar pagos de un no-propietario
Listar ingresos por concepto

Anular ingresos

Colaboracion

Colaboracién
Cuenta
Banco
Casa
Parqueadero
Propietario

No-Propietario
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Tabla 57. Tarjeta CRC Egreso

Egreso
Responsabilidad Colaboracion
Crear nuevo Egreso
Validar datos del pago de egresos Proveedor
Almacenar informacion de egresos
Obtener un egreso
Banco
Listar todos los egresos
Listar egresos por proveedor
Listar egresos por concepto Cuenta
Anular egresos
Tabla 58. Tarjeta CRC Movimiento Bancario
Movimiento Bancario
Responsabilidad Colaboracion
Crear nuevo movimiento bancario
Validar datos de la transaccion bancaria Banco
Almacenar informacién de la transaccion
Obtener un movimiento bancario
Listar todos los movimientos bancarios Cuenta

Anular movimiento bancario

DIAGRAMAS Y MODELOS

Con ayuda de las cuatro tarjetas CRC creadas en el punto anterior se construye el diagrama de
clases de la cuarta iteracidon con sus respectivos atributos, métodos y asignando las relaciones
correspondientes entre ellas usando ademds clases que son necesarias de otros médulos ya
creados, asi mismo se elabord el modelo fisico para la base de datos con sus llaves primarias y
fordneas de acuerdo a las relaciones que posean cada una.

El diagrama de clases completo y los modelos légico y conceptual para la base de datos se
encuentran en el Anexo 2.
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llustracion 73. Diagrama de Clases Iteracion N° 4. (ESPARZA, 2020)

mavimientos provesdor
movid int{11 Zpk> provid int{11} Apk
movbanco int{11) <fk= banco provnombre warchar( 100}
mov valor double 5 5 provnumid wvarchar(20)

) banid int{11 ph =l
= :::3::&; L LLIITE LT, Feoiaitd :::mamz]
iy banbanco warchar{ 100} P

movdeseripcion  warchar(250) | bantipo varchar(i2) provoehular varchar(12}
moveditado t_ny_-w(‘t] T e, . Al provcarmse wvarchar(50)
movanulado tinyint{4) —— U“"""’mm provdireccion varchar(250)
mov fechacrescion date banfecha date £ provdescripcion warchan{500)
movfechaeditade  date b varchar{10) provfechacreacion date
movfechaamlado  date

b banfecharegistro timestamp

Iy egresos.
— — eareid int(11 <pk>
i copropieh 4 MOpropeciuey sgrebancoid int(11) Skl
copid int{11} Zpks nopid int{11} “pk= egreconcepto int{11) k2>
copprimemombre varchar(20) roprombres warchar{100) : sgreformapago int{11) <k
copsegundonombre  varchar(20) nopoedula varchar(12) LR egreproveedorid int{11) <fld=
Deppnmerapellida? warchar(20) noptelefono warchar{12) ingid int{11 =pk= egrevalor double(10,2)

— wps.egundoapelhdn warchar(20) =lular wvarchar{12) | ingcasaid int{11) <fki= egredetalleconcepto  varchar(200)
‘coptipo warchar{12) nopdiraccion warchar{250) ingnopid int{11) <fkz= eglenumpago varchar{20]
copoedula wvarchar{12) nopdescripoion  varchar{500) ingbancoid int{11) <fl2= egredocumento varchar(25]
coptelefono wvarchar(12) - g J ingroncepto int{11) <fled= egrenumdoc varchar(20)
copoahular wvarchar(12) int{11} <fkb> egredescripcion varchar(500)
copoomso varchar(50) ingualar double(10.2) egiecreacionfechs  date
copdescripcion varchar(500) ingmespago date egrefechaeditade  date

i ' egreanulscionfecha date
ingfecha date egreanulado timyint{4}
casa ingresidente tinyint{4) egrefecharegistro timestamp
parquesiars casid int{11 T g ety
= = casparqueadero int(11) <fct> = VR
;Lm“mm = ez caspropietario  int{11) ks T
partipo varchar{12) s :"‘{") 15 e
parestado varchar{12) MI - Um"‘""’(m cuenid nt{11) <ple>
pardescripcion warchan(500) : = cuennombre wvarchar(50)
. iy casfecharegistro timestamp P - finyint(4)
cuentiponombre  varchar(30)

llustracion 74. Modelo Fisico Iteracion N° 4. (ESPARZA, 2020)

4.4.3 FASE DE CODIFICACION

PROGRAMACION

El primer paso en la codificacidn fue realizar las correcciones respectivas de la retroalimentacién
de la tercera iteracion. Seguidamente para la implementacion de las historias de usuario de la
iteracion n® 4 se inicidé con la creacién de las cuatro tablas usando como guia el diagrama entidad
relacion y el modelado de la base de datos de la fase de disefio. Luego de crear las respectivas
tablas de la cuarta iteracién, se avanzé con la codificacién de las interfaces siguiendo el disefio de
los prototipos definidos por el usuario y desarrollador, paralelamente se programod las
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funcionalidades descritas en las historias de usuario. En la tabla 59 se presentan las clases y

métodos principales desarrollados para cada historia de usuario.

Tabla 59. Clases, Métodos y Pantallas Programados en la Iteracion N° 4

anularMovimiento()
obtenerFechas()

HU Entidad Capa Presentacion Capa Logica Capa AccesoDatos
Cuenta CuentalO CuentaDAO
- Cuenta() IngresosFrm listarTodoCuentas() - listarTodoCuentas()
- getters() NuevolngresoFrm listarConceptosingresos() - listarConceptos()
- setters() DetallelngresosFrm listarConceptosEgresos() - listarFormasPago()
DetallelngresosNoPropi listarFormasPago() - obtenerCuentaXNombre()
Ingreso etarioFrm obtenerCuentaXld() - obtenerCuentaXid()
- Ingreso() DetallelngresosPropieta obtenerCuentaXNombre()
- getters() rioFrm IngresoDAO
11 - setters() ListaBancosFrm IngresoLO - listarPagosTodos()
listarPagosTodos() - listarPagos()
listarPagosPropietarios() - listarPagosXId()
listarPagosOtros() - obteneringreso()
listarPagosXId() - insertaringreso()
obteneringreso() - obtenerSiguientelD()
insertaringreso() - verificarRecibo()
obtenerSiguientelD() - anularingreso()
anularingreso()
Egreso EgresolLO EgresoDAO
- Egreso() EgresosFrmNuevoPro listarPagosTodos() - listarPagosTodos()
- getters() NuevoEgresoFrm listarPagosXConcepto() - listarPagosXId()
- setters() DetalleEgresosFrm listarPagosXId() - listarPagosXConcepto ()
12 DetalleEgresos obtenerEgreso() - insertarEgreso()
ListaBancosFrm insertarEgreso() - obtenerEgreso()
anularEgreso() - verificarDocumento()
obtenerSiguientelD() - anularEgreso()
obtenerFechas() - obtenerSiguientelD()
verificarDocumento()
Movimiento MovimientoLO MovimientoDAO
- Movimiento() MovimientosFrm listarMovimientos() - listarMovimientos()
13 - getters() NuevoMovimientoFrm obtenerMovimiento() - obtenerMovimiento()
- setters() insertarMovimiento() - insertarMovimiento()

- anularMovimiento()

PRUEBAS DE UNIDAD

v' Gestion de Ingresos

Pantalla Principal

La ventana principal para administrar los ingresos se contempla en la ilustracion 75y contiene

una tabla en la que lista todos los pagos realizados por los propietarios y no-propietarios de

la segunda etapa del conjunto de un determinado afio, ademas en la seccién de consulta

simple se observa los datos completos del registro seleccionado incluyendo informacién

relacionada del ingreso que para este caso serdn los datos del propietario o no-propietario. El

filtro de la tabla incluye cuatro pardmetros en una lista seleccionable con los que se realizara
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la busqueda tales como numero de ingreso, concepto, recibo y fecha. Finalmente se
encuentra la seccion de opciones para administrar los pagos de egresos que incluyen la
creacién y anulacién de un registro del médulo.

.2 LISTA DE TODOS LOS INGRESOS
8 ok s 0 Q]
INGRESO N° CONCEPTO VALOR RECIBO N RESIDENTE FECHA fusarer
e st sropas e 8 Q, [iewar
342 Ingreso Gmnaso: 6.0 6345012 Propetaro 11/04/2020
30 Tgreso Gimnasio 60 ss012 Propetara 10412020
E) Ingrese Grmaso 50 5012 Propstari 11/04/2020
338 Ingreso Grmnasio 50 6345012 Propetano 1170412020 m m
w AnaDo 00 12451 Propezann 11/04/2020
36 Ingreso Graso. 50 24534 Propataro 11/04/2020
1 L Info Ingreso  Descripcion Propietario
135 Ingreso Grmaso 50 324534 Propetano 11/04/2020
s Igreso Gmnasio s0 s3502 No Propieta 13/04/2020 Comceptar valor:
333 Tngreso Grinaso 50 43542 11/04/2020 Inarese Grasa a0
332 A 0.0 43542 [ 11/04/2020
m Ingreso Gimnasio 80 43542 I L=
58, 11abel 2020
X Tgrese Grraso 50 43502 o Propietara 11/04/2020
320 Ingreso Gmnasio 50 435365 Propeetano 11/04/2020
s Tagetas 70 2112 No Propieta 13/04/2020
o Ingreso Grnaso 5.0 53421232 o Propietaria 11/04/2020
326 Alcuota 250 ow0ts | propetno | 1amepanz0
325 Alicuota 25.0 1234 Propetario [ 11/04/2020
E Alcwota 20 e Propataro 10/04/2020 m

llustracion 75. Interfaz Principal Ingresos. (ESPARZA, 2020)

Crear Ingreso

El sistema lista a los propietarios y no-propietario para que el usuario tenga la facilidad de
seleccionar rapidamente a uno, ademas tendrd que ingresar la informacidon del pago
completando todos los campos obligatorios sefalados con un asterisco, los demas son
campos opcionales para el usuario.

. NUEVO INGRESO N° 343

Ingresa de Datos

@rronetme (0
e Gasa: - Nombre: * cx*
Cata Favedes v| s o
Por concepto de: *  Tngresa Ginas - Forma de pago: *  Efectin (Cala)
e oo Meses
Descripcidn
Pagototak § 8  Meses: 1
Hes de: Valor
gosto £

llustracion 76. Creacion de Ingreso. (ESPARZA, 2020)

Anular Ingreso

El sistema muestra un mensaje de advertencia, pidiendo al usuario una confirmacién de la
anulacién del ingreso.
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| e |0 | ————— [ Qe |

w L 00 |
ANULADO LD s segure e Arutor i mgreno N 333 con Rebo 43542 |

No Propetano arica Ankade

an AMULADO 00 542 o Propetaro 11/04/2020 Tl e

llustracion 77. Anulacion de Ingreso. (ESPARZA, 2020)

Consulta de Ingresos por Concepto

Al ingresar en el menu principal, en la seccién de tesoreria - ingresos el usuario podra
seleccionar el concepto de los ingresos a consultar.

llustracion 78. Conceptos de Ingresos. (ESPARZA, 2020)

En la pantalla de consulta por concepto se muestra una tabla en donde su primera columna
se listan los propietarios por nimero de casa y los no-propietarios por su nombre, en las
demads columnas se presentan los pagos de forma mensual de un afio determinado y de
acuerdo al concepto elegido. También el usuario puede ver los totales en la fila y columna
final. Y por ultimo el usuario podra consultar los pagos de otros afios asi como realizar filtros
a la tabla mediante la informacién de la primera fila.

=) coNcEPTO: INGRESO GIMNASIO
= o B

Bl votal de Pagos Generak: $122.0 Casa o Nombre: E

145 - Juan Armando 0.0
55 - Laura Lopaz
56 - ccc ceore | | 0.0

(Carlos Andrade 50 6.0 50 16.0
Omar Esprioza 550
ToTAL 10.0 110 5.0 110 61.0 10.0 6.0 8.0 0.0 0.0 0.0 0.0 1220

llustracion 79. Interfaz Consulta por Concepto de Ingresos. (ESPARZA, 2020)

Detalle de Pagos

Luego de seleccionar un propietario o no-propietario de la tabla de “Consulta por Concepto”
el sistema muestra la ventana de detalle de todos los pagos de ingresos de acuerdo a la
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persona, concepto y aio elegido. En esta pantalla también se encuentra una consulta simple,
asi como la seccidn de filtros a la tabla por niumero de recibo y fecha de registro.

Ingrasos - Casa 9: Carla Paredes

!Q CUENTA: INGRESO GIMNASIO

Buscar por

CONCEPTO FECHA

sib, 11 360 2020 - Q @wmo  Orsda

6345012 v, 11 abri 2020
Erm . 1w [ C|
6345012 b, 11 abrl 2020
s34s112 <20, 11 abu 2020
it iy 11 zhel 2000 Info Ingreso. Deseripcion Tngreso  Info Propietario
35385 ngeeso Gernasio 50 | Eleaw séb, 11 obrk 2020

concepto: valo

e a0

Forma de P

fomo

W Recbo: 456011

llustracion 80. Interfaz Detalle de Pagos de Ingresos. (ESPARZA, 2020)

v' Gestidn de Egresos
Pantalla Principal

La ventana principal para administrar los egresos se observa en la ilustraciéon 81 y contiene
una tabla en la que lista todos los pagos de un determinado afio realizados por la 2da etapa
del conjunto a los proveedores, ademas en la seccidon de consulta simple se observa los datos
completos del registro seleccionado incluyendo informacion relacionada del egreso que en
este caso seria los datos del proveedor. El filtro de la tabla incluye cinco parametros en una
lista seleccionable con los que se realizara la bldsqueda tales como numero de egreso,
concepto, proveedor, numero de documento y fecha. Por ultimo se encuentra la seccion de
opciones para administrar los pagos de ingresos que incluyen la creacién y anulacién de un
registro del médulo.

2 LISTA DE TODOS LOS EGRESOS
-
Bl Totol do Egrosos: 5 785,00 2020 | gy [N
B por
FGRESON®  CONCEPTO
s s - Q, we v
9 Caja Chica 60.0 Juan Cerraero - 12344 44344 17/03/2020
f Hansanmenta 1500 Caros Loor - sooawTzL sas2z sajuaraom
7 Mantenimentn 0.0 Carlos Loar - 0604072441 53124 13/01/2020
6 Mantenmento 5.0 Andres Moncaye - 123 675234 10/02/2029
5 Mantenmenta 50.0 Andres Moncayo - 123 12 11/04/2020
Nanbenivinto 2500 Andres Moncaya - 123 wse | o
) Mantenimenta 80.0 Carlos Luor - 0604072441 212 11/04/2020 [
p Egreso Gaasa 150 o Lo - 04072841 sz | osjosamm a
1 i Chea s0.0 Juan Carrter - 12344 0516 25/02/2020 Fechc
i, A 22

llustracion 81. Interfaz Principal de Egresos. (ESPARZA, 2020)
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Crear Egreso

El sistema lista a los proveedores para que el usuario tenga la facilidad de seleccionar
rapidamente a uno, ademas tendra que ingresar la informacién del pago completando todos
los campos obligatorios sefialados con un asterisco, lo demas son campos opcionales.

“@ NUEVO EGRESO N° 12

Inaresa de Datos

provessar: * o ox

Valar: * Forma de pagas *

llustracion 82. Creacion de Egresos. (ESPARZA, 2020)

Anular Egreso

El sistema muestra un mensaje de advertencia, pidiendo al usuario una confirmacién de la
anulacién del egreso.

Caia Chica
Mantenimiento 150.0 Carlos Loor - 0604072441
Mantenimiento 20.0 Carlos Loor - 06046k

Info Egreso  Otros Datos Proveedor

Mantenimiento 5.0 Andres Moncaye

Mantenimiento 50.0 Andres Moncay

Mantenimiento 250.0 Andres Moncaye

Aceptar | | Cancelar

wlw|elalo v Bl o

80.0 Carlos Loor - 060:
Egreso Gimnasio 450 Carlos Loor - 0604072441 T AT, [ 09704/2020

Forma de Pago: Valor:
Efectivo (Caia) 150.0

llustracion 83. Anulacion de Egreso. (ESPARZA, 2020)

Consulta de Egresos por Concepto

Alingresar en el menu principal, en la seccidén de tesoreria y en el médulo de egresos el usuario
podra seleccionar el concepto del egreso a consultar.

=n &
ﬁ’!\E TESORERIA ADMINISTRACION %ﬁ <

=7

Ilustracion 84. Conceptos de Egresos. (ESPARZA, 2020)

En la pantalla de consulta por concepto se muestra una tabla en donde su primera columna
se listan los proveedores por su nombre, en las demds columnas se presentan los pagos de
forma mensual de un afo determinado y de acuerdo al concepto elegido. También el usuario
puede ver los totales en la fila y columna final. Y por ultimo el usuario podrd consultar los
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egresos de otros afios ademas de realizar filtros a la tabla mediante la informacién de la

primera fila.
joo0oor ]
CONCEPTO: MANTENIMIENTO [z020] Ex

PR st B

uan Cemgern - 12244 600 60.0
ToTAL 20.0 5.0 75.0 380.0 00 00 00 00 0.0 0.0 0.0 0.0 480.0

llustracion 85. Interfaz Consulta por Concepto de Egresos. (ESPARZA, 2020)
Detalle de Pagos

Luego de seleccionar un proveedor de la tabla de “Consulta por Concepto” el sistema muestra
la ventana de detalle de todos los pagos de egresos de acuerdo a la persona, concepto y afio
elegido. En esta pantalla también se encuentra una consulta simple, asi como la seccién de
filtros a la tabla por nimero de recibo y fecha de registro.

,.9 DETALLE DE PAGOS MANTENIMIENTO

B ot de bgresos: s 1150

Buscar por
DOCUMENTO

Q @woamnte  Oree

Facs Mantenmento 80.0

Info Fgreso Otros Datos: Proveedor

Detale Concepto:
Arvegls de pusrta de i Caca Camnal

llustracion 86. Interfaz Detalle de Pagos de Egresos. (ESPARZA, 2020)

v'  Gestion de Movimientos Bancarios
Pantalla Principal

La ventana principal para administrar los movimientos bancarios como se muestra en la
ilustracion 87 contiene una tabla en la que lista todas las transacciones de un determinado
afio realizadas por la 2da etapa del conjunto, ademas en la seccién de consulta simple se
observa los datos completos del registro seleccionado incluyendo informacién relacionada
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como la cuenta bancaria que se usa para la transaccién. El filtro de la tabla incluye cuatro
parametros en una lista seleccionable con los que se realizara la busqueda tales como numero
de movimiento, tipo, nimero de documento y fecha. También se encuentra la seccidon de
opciones para administrar las transacciones bancarias que incluyen la creacién y anulacion de

un registro.

HQ LISTA DE MOVIMIENTOS BANCARIOS

-
[ valor Total de Movimientos Bancarios: $ 526,00 2020 | gy

Buscar por

Wz |a| Q|1 Hovmerto s

(o Il o]

Info Movimiento | Otros Datos Cuent

[ an 0
7 Dapdsto 320 Banco del Packico 21 25/02/2020
6 Dapdsko 130 Banco del Packico 12 25/02/2020
s Dapdsko 139 Banco del Packico 12 25/02/2020

Tipo de Transscoiin:
Depisko 120 sanco del Prchincha 123 23/02/2020 _—
3 Depisko 120 ganco del Prchincha 123 23/02/2020
2 Depdsko 50.0 ganco dél Packico 2131 25/02/2020 valor:
o

1 Depdsta 500 [ Banco del Paciico 2131 25/02/2020

W2 Ducumenta: Fecha:
ss1s mar, 25 febrera 2020

llustracion 87. Interfaz Principal de Movimientos Bancarios. (ESPARZA, 2020)

Crear Movimiento Bancario

Para crear una nueva transaccidn bancaria el sistema primero lista todas las cuentas
bancarias para que el usuario tenga la facilidad de seleccionar rapidamente una cuenta;
ademds, tendrd que ingresar la informacién del pago completando todos los campos
obligatorios sefialados con un asterisco, lo demas son campos opcionales para el usuario.

!Q NUEVO MOVIMIENTO BANCARIO

Wombre de Cuenta - Banco: * ne cuenta:

vt P 1 -Sancs dlPacko o i a

Valor: * Tipo Transacadn:

Guardar Movimiento

llustracion 88. Creacion de Movimientos Bancarios. (ESPARZA, 2020)

Anular Movimiento Bancario

El sistema muestra un mensaje de advertencia, pidiendo al usuario una confirmacién de la

anulacién de la transaccion.



Depésito
Depdsito
Depésito

Depdsito 5.0

Depésito 130

& q o o (DT
9 ¢Esté sequro de Anular el Movimiento Bancario N° 107 Info Movimiento

E}

8

7 Depdsito 32.0
6

5 Depdsito 13.0
4

Depésito 120

Banco del Pinchincha T m T

llustracion 89. Anulacion de Movimiento Bancario. (ESPARZA, 2020)

4.4.4 FASE DE PRUEBAS

Depdsito

© Anular

Tipo de Transaccién:

102

Otros Datos Cuenta Bancaria

En la presentacién de avance del sistema efectuada con el administrador del conjunto se ejecutd

los casos de prueba de acuerdo a los criterios de aceptacidn de las historias de usuario pertinentes

a laiteracion n° 4.

PRUEBAS DE ACEPTACION

En las tablas 60, 61 y 62 se muestran los tres casos de prueba ejecutados para la cuarta iteracion.

Tabla 60. Caso de Prueba N° 11: Gestion de Ingresos

HU 11

Criterio de
Aceptacion

Accidn de Entrada

CASO DE PRUEBA N° 11

Gestion de Ingresos

Accidn de Salida

El sistema presenta en una tabla cada ingreso

Evaluacién

Observaciones

Ingresos

seccion de filtro de registros de la
pantalla principal de ingresos

muestra en la tabla

Listar Ingresos El usuario ingresa a la pantalla registrado en el sistema con su informacién mas Correcto - | Mostrar nombre de
i principal de gestidn de ingresos importante de un determinado afio, solo como Cambios | la persona en la tabla
lectura
En la pantalla para crear un nuevo Agregar pago masivo
Agregar ingreso el usuario ingresa todos los El programa guarda toda la informacion ingresaday | Correcto - | de meses
Nuevo Ingreso | datos necesarios en los campos crea un nuevo ingreso en el sistema Cambios | Mostrar el nuevo
correspondientes numero de ingreso
Validar El programa valida los datos y no permite guardar la
L. Al ingresar los datos pertinentes en | informacidn si algun dato ingresado es incorrecto,
Informacién - . . s Correcto
de Ingreso la creacidn del ingreso ademds muestra una advertencia si el pago del
ingreso a guardar ya existe
El sistema permite ver todos los datos de forma
Consulta del | El usuario selecciona un pago de la claray ordenada del ingreso elegido e informacion Correcto
Ingreso tabla de ingresos relacionada en un cuadro pequefio en la misma
ventana
Cambio de disefio de
Consulta Por | En la barra de menu el usuario El sistema permite ver en una tabla todos los Correcto las tablas
Concepto de | ingresa a la seccion de ingresos y ingresos de forma mensual de un afio determinado Cambios Agregar opcién para
Ingreso selecciona un concepto de acuerdo al concepto elegido ver informacion del
persona
" El sistema permite ver en una nueva ventana todos
En la ventana de "Consulta por . . . R ,
Detalle de " . - los pagos de un propietario/no-propietario en una Agregar numero de
Concepto" el usuario selecciona una Correcto | .
Pagos ! . tabla de forma detallada de acuerdo al concepto y ingreso
fila de la tabla de pagos de ingresos o .
afio elegido
En la pantalla principal el usuario El programa anula al ingreso elegido, este registro
selecciona un pago de la tabla de no se eliminara de la base de datos pero el sistema
Anular Ingreso | | ., Correcto
ingresos y accede a la opcion de bloguea el pago para que sus datos no sean usados
anular y solo puedan ser visualizados
El usuario selecciona e ingresa el . X .
. . . s El sistema filtra todos los ingresos de acuerdo a lo
Busqueda de | parametro de busqueda en la K X L ,
seleccionado y escrito en la seccion de busqueda y Correcto




Tabla 61. Caso de Prueba N° 12: Gestion de Egresos

CASO DE PRUEBA N° 12
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HU 12 Gestion de Egresos
Criterio de oA na . o
., Accion de Entrada Accidn de Salida Evaluacién
Aceptacion
- El sistema presenta en una tabla cada egreso .
. El usuario ingresa a la pantalla . R . L, . Correcto - | Agregar cédula o ruc
Listar Egresos A L registrado en el sistema con su informacién mas .
principal de gestion de egresos . . o Cambios | del en la tabla
importante de un determinado afio, solo como lectura
En la pantalla para crear un nuevo
Agregar egreso el usuario ingresa todos los | El programa guarda toda la informacidn ingresada y Correcto - | Mostrar el nuevo
Nuevo Egreso | datos necesarios en los campos crea un nuevo egreso en el sistema Cambios | numero de egreso
correspondientes
Validar El programa valida los datos y no permite guardar la
L. Al ingresar los datos pertinentes informacidn si algun dato ingresado es incorrecto,
Informacién D . . Correcto
de Egreso en la creacion del egreso ademds muestra una advertencia si el pago del egreso
8 a guardar ya existe
. . El sistema permite ver todos los datos de forma clara
Consulta del | El usuario selecciona un pago de la . . )
y ordenada del egreso elegido e informacion Correcto
Egreso tabla de egresos R .
relacionada en la misma ventana
Consulta Por | En la barra de menu el usuario El sistema permite ver en una tabla todos los egresos Correcto Agregar opcion para
Concepto de | ingresa a la seccion de egresos y de forma mensual de un afio determinado de acuerdo Cambios ver informacién del
Egreso selecciona un concepto al concepto elegido proveedor
En la ventana de "Consulta por . .
" ) ) El sistema permite ver en una nueva ventana todos ,
Detalle de Concepto" el usuario selecciona Agregar numero de
X los pagos efectuados a un proveedor en una tabla de Correcto
Pagos una fila de la tabla de pagos de . . egreso
forma detallada de acuerdo al concepto y afio elegido
egresos
En la pantalla principal el usuario El programa anula el movimiento bancario elegido,
selecciona una transaccién de la este registro no se eliminara de la base de datos pero
Anular Egreso L. ) L. Correcto
tabla y accede a la opcién de el sistema bloquea la transaccion para que sus datos
anular no sean usados y solo puedan ser visualizados
El usuario selecciona e ingresa el . . i
. X . El sistema filtra todos los movimientos de acuerdo a lo
Busqueda de | parametro de busqueda en la K . L. ,
L, X X seleccionado y escrito en la seccién de busqueda y Correcto
Egresos seccion de filtro de registros de la
. muestra en la tabla
pantalla principal

Tabla 62. Caso de Prueba N° 13: Gestion de Movimientos Bancarios

CASO DE PRUEBA N° 13

HU 13 Gestion de Movimientos Bancarios
Criterio de ., L . . .
v Accidn de Entrada Accidn de Salida Evaluacién Observaciones
Aceptacién
. . El sistema presenta en una tabla cada movimiento
Listar El usuario ingresa a la pantalla . . . . L.
L. A L L bancario registrado en el sistema con su informacién
Movimientos | principal de gestién de movimientos .. . . Correcto
X X mds importante de un afio determinado, solo como
Bancarios de bancarios
lectura
En la pantalla para crear una nueva
Agregar Nuevo L. L . S
L transaccion el usuario ingresa todos El programa guarda toda la informacion ingresada y
Movimiento R . . . Correcto
Bancario los datos necesarios en los campos crea un nuevo movimiento bancario en el sistema
correspondientes
Validar El programa valida los datos y no permite guardar la
Informacion del | Al ingresar los datos pertinentes en la | informacidn si algun dato ingresado es incorrecto, Correcto
Movimiento creacion de la transaccion ademads muestra una advertencia si la transaccion a
Bancario guardar ya existe
El sistema permite ver todos los datos de forma clara
Consulta de . . L L . . L
L El usuario selecciona una transaccién y ordenada de la transaccidn elegida e informacién
Movimiento . . . = . Correcto
Bancario de la tabla de movimientos bancarios relacionada en un cuadro pequefio en la misma
ventana principal
Anular En la pantalla principal el usuario El programa anula al movimiento elegido, este
L selecciona una transaccién de la tabla | registro no se eliminard de la base de datos pero el
Movimiento o -, X Correcto
Bancario de movimientos y accede a la opcion sistema bloquea el pago para que sus datos no sean
de anular usados y solo puedan ser visualizados
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Busqueda de
Movimientos
Bancarios

El usuario selecciona e ingresa el
parametro de busqueda en la seccién
de filtro de registros de la pantalla
principal de movimientos bancarios

El sistema filtra todos los movimientos de acuerdo a lo
seleccionado y escrito en la seccion de busqueda y Correcto
muestra en la tabla

CONTROL DE CAMBIOS

Las tres pruebas de aceptacidn realizadas han tenido una respuesta positiva por parte del
administrador, pero también se han identificado pequenos cambios y mejoras en dos de las

historias de usuario de la iteracion n° 4.

Los cambios a efectuar se encuentran en la légica del sistema y en el disefio de visualizacidon de

tablas e interfaces, en la tabla 63 se muestra el historial de cambios planteados por el cliente.

Tabla 63. Historial de Cambios de Iteracion N° 4

HU

Gestion de
Ingresos

Gestion de
Egresos

HISTORIAL DE CAMBIOS

Lugar de Cambio

Detalle de Cambio

Pantalla principal del médulo de = En la tabla de ingresos incluir una columna con nombre

ingresos

Pantalla de creacién de un

nuevo ingreso

Pantalla de Consulta
Concepto de ingresos

Pantalla Detalle de Pagos de

ingresos

del propietario o no-propietario

Permitir pagar alicuotas, parqueaderos y gimnasio de
forma masiva, es decir, poder registrar pagos de varios
meses al crear un registro

Mostrar nimero de ingreso en el titulo de la pantalla

Cambio de disefio en la tabla separando las tablas por
propietario, no-propietario y de forma general

por

Agregar opcidn para visualizar en una nueva ventana la
informacion completa del propietario o no-propietario
seleccionado en la tabla de consulta por concepto

Agregar el numero de ingreso a la tabla

Pantalla principal del médulo de  Agregar y mostrar la cédula o RUC del proveedor en la

egresos

tabla

Pantalla de creacidn de un Agregar y mostrar el nimero de egreso que se va a

nuevo egreso

Pantalla de Consulta
Concepto de egresos

Pantalla Detalle de Pagos de

egresos

por

crear en el titulo de la pantalla

Agregar opcidn para visualizar en una nueva ventana la
informacion completa del proveedor seleccionado en la
tabla de consulta por concepto

Agregar el nUmero de egreso a la tabla




4.5 |TERACION N°5

4.5.1 FASE DE PLANIFICACION

HISTORIAS DE USUARIO
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Para la quinta iteracion se desarrollaron cuatro historias de usuario, que se encuentran listadas

en la siguiente tabla.

Tabla 64. Historias de Usuario de Iteracion N° 5

Historia N°
14
15
16
17

Nombre

Gestion de Alquileres

Gestion de Deudores

Gestion de Multas

Gestién de Inventario

En las tabla 65, 66, 67 y 68 que se muestran a continuacidn se detalla cada historia de usuario con

su respectiva informacion y funcionalidad.

Tabla 65. Historia de Usuario N° 14: Gestion de Alquileres

ENUNCIADO HISTORIA N° 14

Titulo Gestion de Alquileres

Criterio de
Aceptacion

Listar Alquileres

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

En caso que desee ver
todos los alquileres que
ha realizado la 2da etapa
conjunto a propietarios o
no-propietarios

Evento

Cuando se despliega la
ventana principal del
médulo de Alquileres

Resultado / Comportamiento
esperado

El sistema presenta en una tabla
cada alquiler realizado y
registrado en el sistema con su
informacién mas importante, solo
como lectura

Como Administrador o
Directivos del conjunto

Rol

Agregar Nuevo

En caso que desee crear
un nuevo alquiler en el

Cuando se despliega la
ventana de creacion de
alquileres con todos los

El programa guarda toda la
informacién ingresada y crea un

Caracteristica / Funcionalidad

Alquiler sistema y su usuario de campos para ingresar la nuevo alquiler o préstamo en el
logueo sea Administrador | informacion del nuevo sistema
alquiler
Necesito un médulo para En caso que desee Cuando selecciona un
L . cambiar la informacién de | alquiler de la tablay se .
administrar préstamos o " . ; El programa actualiza y guarda
. Modificar cualquier alquiler muestran todos los . L )
alquileres que la 2da N . . . L toda la informacion del alquiler
; . Alquiler registrado en el sistemay | campos e informacién del R .
etapa del conjunto realice . X seleccionado en el sistema
a los propietarios o no su usuario de logueo sea | Alquiler en una nueva
propietarios como Administrador ventana para modificar
pargueaderos, ocal casa Validar Cuando el usuario ingresa El programa valida los datos y no
comunal, muebles, entre Informacion del En caso que desee crear o | los datos e intenta permite guardar la informacion si
otros. Este modulo debe Alauiler modificar un alquiler guardar la informacién alein dato ineresado es incorrecto
permitir crear , modificar, q del alquiler 8 g
consultar, eliminary
; 0 ) El sistema permite ver todos los
realizar busquedas a los En caso que desee ver Cuando selecciona un datos de foprma clara y ordenada
alquileres, ademas de Consultade | todos los datos de un registro de la tabla de del alquiler elegido e informacion
notificar al usuario los Alquiler alquiler de forma alquileres en la pantalla

alquileres finalizados

detallada

principal

relacionada en un cuadro pequefio
en la misma ventana principal
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En caso que desee borrar

c . Cuando selecciona un
a uno mas alquileres y

Eliminar K - alquiler de la tablay se El programa elimina por completo
6 . toda su informacién del ) o . R )

Alquiler X R confirma la eliminacién el alquiler elegido del sistema

sistema y su usuario de .
. del mismo
logueo sea Administrador
Con la finalidad de tener . )

En caso que desee El sistema filtra todos los

Cuando se selecciona el
tipo de filtro a la tabla del
alquiler y se escribe lo
que se desea buscar

un registro de todos los
alquileres del conjunto de Busqueda de
la 2da Etapa para poder Alquileres
ver y administrar la
informacién de cada una

realizar una busqueda a la
tabla o lista de alquileres
para encontrar uno o mas
registros

alquileres de acuerdo a lo
seleccionado y escrito en la
blusqueda y muestra en la tabla
principal de alquileres

Razén / Resultado

Cuando el usuario ingresa | El sistema muestra un mensaje
al sistema o al médulo de | informando al usuario que
alquileres y el tiempo de | concluyd el alquiler de uno o mas
un alquiler terminé propietarios/no-propietarios

En caso que el tiempo de
Mostrar q P

8 e uno o mas alquileres
Notificaciones .
culminara

Tabla 66. Historia de Usuario N° 15: Gestion de Deudores

ENUNCIADO HISTORIA N° 15 CRITERIOS DE ACEPTACION

T|tu|9 Gestion de Deudores # Cr|ter|o.c!e Contexto Evento Hesuliile ) oo et
Historia Aceptacién esperado
El sistema presenta en una

Cuando se despliega | tabla cada propietario moroso

En caso que desee ver
todos los propietarios que

—= Como Administrador o Directivos Listar ) ) la ventana principal con su informacion mas
2 ) 1 estén debiendo de una o . ) =
del conjunto Deudores X B del moédulo de importante de un afio
varias alicuotas de la 2da .
. deudores determinado, solo como
etapa del conjunto
lectura
Necesito un médulo de los . El sistema permite ver todos
e - Cuando selecciona un B
2 B propietarios deudores por . los datos en la misma ventana
B = , , En caso que desee ver los | registro de la tabla de L
C © alicuotas, este médulo debe Detalle de . . . R principal de forma clara'y
95 . X 2 datos del propietario en propietarios . .
o .2 permitir consultar, y realizar Deudores ordenada del propietario
c 2 , . K deuda de forma detallada | deudores en la K
& S busquedas a los propietarios que L deudor escogido e
O L pantalla principal

estén adeudados informacion relacionada

Con la finalidad de tener un

El sistema filtra todos las

registro de alicuotas por cobrar es En caso que desee realizar . .

o > . . . , Cuando se selecciona | deudas de alicuotas de
~ 7T decir, tener a todos los propietarios Busqueda | una busqueda alatabla o K . .
S8 . . , R el tipo de filtroa la acuerdo a lo seleccionado y
9= que estén debiendo las alicuotas de | 3 de lista de deudores para . . .
T 0 , tablay se escribe lo escrito en la basqueda y
£ meses pasados de la 2da Etapa del Deudores | encontrar una o mas

3 . . que se desea buscar | muestra en la tabla de

conjunto para poder very alicuotas por cobrar

L . - propietarios deudores
administrar la informacion.

Tabla 67. Historia de Usuario N° 16: Gestion de Multas

ENUNCIADO HISTORIA N° 16 CRITERIOS DE ACEPTACION
. .. Criterio de Resultado / Comportamiento
Titulo Gestion de Multas # ) Contexto Evento / P
Aceptacion esperado
El sistema presenta en una tabla
Listar En caso que desee ver todas | Cuando se despliega la a cada uno de las multas
1 Multas las multas de la 2da etapa ventana principal del médulo | registradas en el sistema con su
del conjunto de Multas informacién mas importante,
= Como Administrador o solo como lectura
= Directivos del conjunto Cuando se despliega la
En caso que desee crear )
Agregar ventana de ingreso de Multas | El programa guarda toda la
una nueva multa en el . L
2 Nueva X . con todos los campos para informacioén ingresada y crea
sistema y su usuario de . . - ]
Multa L ingresar la informacion de la una nueva multa en el sistema
logueo sea Administrador
nueva multa
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En caso que desee cambiar
algun dato de cualquier

de la tabla y se muestran

Cuando selecciona una multa

El programa actualiza y guarda

Razén / Resultado

informacién de cada una

0 mas registro de multas

lo que se desea buscar

Modificar X todos los campos e . -
Multa registrada en el X L P toda la informacion de la multa
Multa . . informacion de la multa en R X
sistema y su usuario de elegida en el sistema
- una nueva ventana para
. 3 logueo sea Administrador i
Necesito un médulo de modificar
Gestién de Multas que . L El programa valida los datos
K 9 Validar Cuando el usuario ingresa los prog ) v
permita crear, .. | Encaso que desee crear o ) no permite guardar la
. Informacién o datos e intenta guardar la . ) R
modificar, consultar, modificar una multa X ., informacién de la multa si algin
o . de la Multa informacién de la multa . R
eliminar y realizar dato ingresado es incorrecto
busquedas a las multas . El sistema permite ver todos los
En caso que desee realizar
. . datos de forma clara y ordenada
una consulta detallada de Cuando selecciona un registro )
Consulta de de la multa elegida e
todos los datos o de la tabla de multas en la ) ., )
Multa . - . L informacion relacionada en un
informacidn relacionada de | pantalla principal o .
cuadro pequefio en la misma
la multa L
ventana principal
Con la finalidad de En caso que desee borrar a . -
R e X Cuando selecciona una Multa | El programa elimina por
poseer un registro de Eliminar una multa del sistemay su ) .
. de la tabla y se confirma la completo del sistema a la multa
todas las multas que un Multa usuario de logueo sea S ) .
R . L eliminacién de la misma escogida
propietario o no- Administrador
propietario posea de la En caso que desee realizar . . El sistema filtra todas las multas
. , Cuando se selecciona el tipo .
2da Etapa para poder Busqueda | una blsqueda a la tabla de ) . de acuerdo a lo seleccionado y
. de filtro a la tabla y se escribe . .
ver y administrar la de Multas | multas para encontrar uno escrito en la busqueda y

muestra en la tabla de multas

Tabla 68. Historia de Usuario N° 17: Gestion de Inventario

ENUNCIADO HISTORIA N° 17

iR Gestion de Inventario

Como Administrador o
Directivos del conjunto

Rol

Criterio de
Aceptacion

Listar Bienes

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

En caso que desee ver
todos los bienes de la 2da
etapa del conjunto

Evento

Cuando se despliega la

ventana principal del médulo

de Inventario

Resultado / Comportamiento
esperado
El sistema presenta en una tabla
cada bien registrado en el sistema
con su informacién mas

importante, solo como lectura

En caso que desee crear

Cuando se despliega la
ventana de ingreso o

El programa guarda toda la

Caracteristica / Funcionalidad

Agregar un nuevo bien en el ., ) . S
R . . creacion de bienes con todos | informacién ingresada y crea un
Nuevo Bien | sistemay su usuario de ) . X
L los campos para ingresar la nuevo bien en el sistema
logueo sea Administrador | . ) R
informacion del nuevo bien
En caso que desee Cuando selecciona un bien de
Modificar cambiar la informacion de | la tabla y se muestran todos | El programa actualiza y guarda
Necesito un médulo Bien un bien registrado en el los campos e informacion del | toda la informacion del bien
para gestionar los sistema y su usuario de bien en una nueva ventana elegido en el sistema
bienes que la 2da etapa logueo sea Administrador | para modificar
del conjunto posea. Este . L El programa valida los datos y no
. ) P " Validar Cuando el usuario ingresa los P .g . y
mddulo debe permitir .. | En caso que desee crear o . permite guardar la informacion del
- Informacién o . datos e intenta guardar la . Lo K
crear , modificar, . modificar un bien . L . bien si alguin dato ingresado es
L del Bien informacion del bien .
consultar, eliminary incorrecto
realizar busquedas a los En caso que desee Cuando selecciona un El sistema permite ver todos los
bienes materiales Consulta de | realizar una consulta registro de la tabla de datos de forma clara y ordenada
Bien detallada de todos los inventario en la pantalla del bien escogido en la misma
datos del bien principal ventana principal
L En caso que desee borrar . )
Con la finalidad de tener e . 9 X Cuando selecciona un bien de .
. Eliminar un bien del sistema y su ) El programa elimina por completo
un registro de todos los R . la tabla y se confirma la X . X
) " Bien usuario de logueo sea o R del sistema al bien escogido
activos fijos que L eliminacién del mismo
; Administrador
manejen la 2da Etapa
R En caso que desee . . .
del conjunto para poder R , . . El sistema filtra todos los bienes de
L . realizar una busqueda a la | Cuando se selecciona el tipo R .
ver y administrar la Busqueda X K ) . acuerdo a lo seleccionado y escrito
. ., . tabla o lista de bienes de filtro a la tabla y se escribe .
informacién de cada de Bienes en la busqueda y muestra en la

Razén / Resultado

bien

para encontrar uno o mas

registros

lo que se desea buscar

tabla de bienes
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TAREAS DE INGENIERIA

En la tabla 69 se muestran de manera simplificada las tareas mds importantes a realizar de las
cuatro historias de usuario para la implementacion de la iteracién n° 5.

Tabla 69. Tareas de Ingenieria de Iteracion N° 5

N° HU Nombre Prioridad Tareas
Disefio de interfaces

Creacion de tablas y consultas SQL para la gestion de alquileres
en base de datos

., Elaboracion de funcionalidad CRUD para alquileres
14 Gestion de o
Alquileres @ Crear, mostrar y eliminar notificaciones de alquileres terminados

Procesamiento, validacion y presentacion de datos de alquileres
Construccion de busquedas mediante filtros

Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaces

Creacién de tablas y consultas SQL para la administracién de
deudas de alicuotas en base de datos

Gestion de Elaboracidon de funcionalidad para:

13 Deudores Media e Listar alicuotas por cobrar

e  Consulta simple de deudores
Construccion de busquedas mediante filtros
Pruebas de funcionalidad y disefio
Diseno de interfaces

Creacion de tablas y consultas SQL para la gestion de multas en
base de datos

16 Gestion de Multas Media | Elaboracion de funcionalidad CRUD para las mutas
Procesamiento, validacion y presentacién de datos de multas
Construccion de busquedas mediante filtros
Pruebas de funcionalidad y disefio
Disefio de interfaces

Creacidn de tablas, relaciones y consultas SQL para la gestion del
inventario en base de datos

Gestién de Elaboracion de funcionalidad CRUD para la administracion de

17 . Alta .
Inventario bienes

Procesamiento, validacion y presentaciéon de datos de los bienes
Construccidn de busquedas mediante filtros

Pruebas de funcionalidad y disefio
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VELOCIDAD Y ESFUERZO ESTIMADO

Para obtener la velocidad y esfuerzo de la quinta iteracion se tomé en cuenta la retroalimentacion
de la cuarta iteracion, apartando un espacio al inicio para desarrollar y aplicar las modificaciones
solicitadas por el cliente.

El feedback y desarrollo de esta iteracion produce como resultado estimado una duracién de tres
semana con un total de 96 horas de trabajo, en la tabla 70 se puede observar el desglose de estas
horas de esfuerzo programadas por cada historia, retroalimentacion y reunidn planificada.

Tabla 70. Velocidad Estimada de Iteracion N° 5

N° HU Nombre HU / Actividad Semanas/dias Horas @ Total Horas
- Retroalimentacion HU11, HU12 2 dia 8 16
14 Gestion de Préstamos o Alquileres 3 dias 7 21
15 Gestion de Deudores 2 dias 8 16
16 Gestion de Multas 3 dias 7 21
17 Gestion de Inventario 3 dias 7 21
- Reunidén de entrega (feedback) 1dia 1 1
Total 3 semanas 96

PLAN ITERACION

Desarrollo y Entrega

Para el plan de la iteracion n° 5 se toma el tiempo estimado obtenido en la tabla 70 del punto
anterior y se lo reflejé en el diagrama de Gantt para mayor detalle, obteniéndose un desarrollo
de actividades desde el 28 de octubre hasta el 25 de noviembre del 2019, como se puede apreciar
en lailustracion 90.

Historias de Usuario/Actividad ~ Duracién Horas

7 dias

7 dias

completo

© Nuevos cambios
enlaHU

llustracion 90. Plan de Desarrollo de Iteracion N° 5. (ESPARZA, 2020)
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REUNION DE ENTREGA

En la

guinta iteracién se planted una reunién con el administrador de la segunda etapa del

conjunto planteada para el 12 de diciembre del 2019 como estd programado en el plan de

iteracion. Esta reunion se la llevd a cabo en la oficina del cliente y su acta de reunién respectiva

se encuentra en el Anexo 1, a continuacion un resumen de los temas tratados:

1)

2)

3)

4)

4.5.2

Presentar y explicar al cliente el funcionamiento de las historias de usuario desarrolladas
en la quinta iteracion.

Pruebas de funcionalidad de las historias de usuario nimero 14, 15, 16 y 17 de acuerdo a
los criterios de aceptacién establecidos de cada una.

Correcciones o mejoras a llevar a cabo en los mddulos correspondientes en la siguiente
iteracion n° 6.

Verificar y establecer el prototipo de las historias a desarrollar en la sexta iteracién.

FASE DE DISENO

METAFORA

La iteracidon n° 5 presenta la gestidn de los mddulos de alquileres, multas, deudores e inventario

a) Gestion de Alquileres, Multas e Inventario

La gestidn de estos tres mddulos es similar ya que cada uno contara con el CRUD completo, dicho

de otra manera, permite al usuario crear, consultar, actualizar y eliminar informacién. La

administracion de estos mddulos con su correspondiente CRUD se lo organizé de la siguiente

forma:

1)

2)

3)

Listar Registros: primero se listan los registros en la pantalla principal de cada mdédulo; es
decir, el sistema realizara una consulta de todos los registros almacenados en el sistema de
acuerdo al mdédulo ingresado, mostrando en una tabla los datos mas importantes, de modo
que la informacidn puede ser visualizada facil y rdpidamente por el usuario.

Crear: Para crear a un nuevo registro el usuario debera completar los campos pertinentes
al mddulo ingresado y guardar la informacion, el sistema incluird las validaciones
correspondientes para que se ingrese la informacidn correcta y necesaria con el fin de no
causar problemas en algin momento del funcionamiento del programa.

Editar: En el caso de la actualizacion de un registro, el usuario solo tendra que seleccionar
el registro en la tabla, cambiar los datos que se desea modificar y guardar la informacidn;
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5)
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ademas de la misma manera que la funcién crear, el sistema incluird las validaciones
correspondientes.

Las validaciones para el caso de crear y modificar son:
e Validacidn de ingreso datos en campos de tipo texto, numérico y alfanumérico.

e Validar el ingreso de informacion correcta y completa, por ejemplo se debe completar
todos los campos obligatorios para proceder a guardar los datos del registro.

Consultar: la consulta de informacion de registros se divide en 2 opciones:

Consulta Simple: al seleccionar una fila de la tabla en la pantalla principal de cada médulo,
el sistema mostrara los datos completos de ese registro elegido en un recuadro pequefio
en la misma ventana de la tabla, de esta manera se ofrece al usuario una rapida visualizaciéon
y acceso a toda la informacion.

Busqueda de Registro: el sistema filtra la tabla y permite encontrar uno o mas registros del
modulo en el cual se esté trabajando de acuerdo a los pardmetros seleccionados o
ingresados por el usuario.

Eliminar: por ultimo en la eliminaciéon de un registro, el usuario borrarad la informacién
completamente de acuerdo al registro seleccionado en la tabla, antes de eliminar el sistema
efectuara una confirmacién de la accién realizada por el usuario brindando mayor seguridad
a los datos de cada mdédulo. Ademas el sistema restringira la eliminacion si el registro a ser
borrado estd siendo utilizado en otros modulos y mostrard el mensaje de error
correspondiente.

El mddulo de alquileres tiene ademas una funcionalidad adicional importante llamada “Mostrar

Notificaciones”, la cual funciona como alertas para que el usuario recuerde que el tiempo maximo

de uno o mas alquileres culmind. Al momento que se muestren estas notificaciones permiten al

usuario ver la informacién del alquiler que ha finalizado.

b) Gestion de Deudores

La gestion de propietarios en mora permite al usuario conocer a los residentes de la segunda

etapa del conjunto que estén con alicuotas atrasadas, estos propietarios se listan en una tabla 'y

se podra realizar consultas a cada uno de ellos con mayor detalle respecto a su informacion.

La administracion de este mdédulo esta organizada de la siguiente forma:

1)

Listar deudores: primero se listan los registros en la pantalla principal del médulo de
deudores, en otras palabras, el sistema realizara una consulta de todos los propietarios que
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tienen alicuotas por pagar de meses anteriores, reflejando en una tabla los datos mas
importantes, y permitiendo que la informacion puede ser visualizada facil y rapidamente
por el usuario.

2) Consultar Deudores: la consulta de informacidn de registros se divide en 2 opciones:

e Consulta Simple: al seleccionar una fila de la tabla en la pantalla principal de deudores,
el sistema mostrara los datos completos del registro elegido en un recuadro pequefio en
la misma ventana de la tabla, ofreciendo al usuario una rapida visualizacidn y acceso a
toda la informacién.

e Busqueda de Registro: el sistema filtra la tabla y permite encontrar uno o mas
propietarios en mora de acuerdo a los parametros seleccionados e ingresados por el
usuario para la busqueda.

SOLUCIONES PUNTUALES

En esta seccidn se disefo cuatro prototipos de pantallas sencillas, rapidasy amigables para aplicar
en el desarrollo del disefio en las cuatro historias de usuario de la quinta iteracidn.
Prototipos: Gestion de Alquileres, Inventario y Multas

La administracion de estos tres médulos es analoga por lo que el disefo serd similar con la Unica
diferencia que la informacién a presentarse sera diferente de acuerdo a cada mddulo, gracias a
esto se pudo usar el prototipo base del CRUD creado en la iteracidon n® 2.

El prototipo para los notificaciones de los alquileres se muestra en la ilustracién 91, en donde
existe una seccidon para mostrar el mensaje de los alquileres culminados.

INFORMACION

NOTIFICACIONES

A SN A AL AL SN
WSS SO ST 6 SN AN
SRS (56 AL G54 ASSTAT SONES NG TINS

ACEPTAR CERRAR

llustracion 91. Prototipo: Mensaje de Notificacion. (ESPARZA, 2020)
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Prototipo: Gestion de Deudores

El prototipo de la pantalla de los propietarios morosos contiene una tabla para listar los registros,
una seccidn para realizar filtros a la tabla y una seccion para reflejar la informacién de la consulta
simple, alli se muestra también datos relacionados como el propietario y la casa del deudor.

[@] ALICUOTAS POR COBRAR
W CASA - MBRE ES e
Ausrsta sus [raasrenms suse - Rt @ N*Cosa O Nomprs () Mes por Cobrar
Propietario |
vt i avvms 2o o
b st comtin ot Amiiss o4
v s o m——

llustracion 92. Prototipo: Pantalla Principal de Deudores. (ESPARZA, 2020)
TARJETAS CRC

Las tarjetas CRC construidas en las tablas 71-75 forman parte de una guia para el desarrollo de
las clases a usar en el sistema; en total se elaboré cinco tarjetas CRC para esta quinta iteracion.

Tabla 71. Tarjeta CRC Notificacion

Notificacion
Responsabilidad Colaboracién
Crear nueva notificacion

Almacenar informacion de notificaciones

Alquiler
Eliminar notificacidn
Listar todas las notificaciones
Tabla 72. Tarjeta CRC Alquiler
Alquiler
Responsabilidad Colaboracion
Crear nuevo alquiler Propietario
Actualizar datos del alquiler Casa
Almacenar informacién del alquiler
Eliminar alquiler No-Propietario
Obtener un alquiler Parqueadero

Listar alquileres

Verificar informacion del alquiler



Tabla 73. Tarjeta CRC Alicuota

Responsabilidad

Insertar nuevo pago alicuota

Alicuota

Almacenar informacién de alicuotas pagadas

Listar alicuotas

Buscar una alicuota

Tabla 74. Tarjeta CRC Multa

Responsabilidad
Crear nueva multa
Actualizar datos de la multa
Almacenar informacién de una multa
Eliminar multa
Consulta de una multa
Obtener multas por propietario
Obtener multas por no-propietario

Listar todas las multas

Verificar informacion de la multa

Tabla 75. Tarjeta CRC Bien

Responsabilidad

Crear nuevo bien
Verificar informacién del bien

Actualizar datos del bien
Almacenar informacidn del bien
Listar todos los bienes

Obtener un bien
Calcular depreciacion del bien
Calcular valor actual del bien

Eliminar bien

Multa

Bien

Colaboracion

Casa

Colaboracion

Propietario

Casa

No-Propietario

Colaboracion

114
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DIAGRAMAS Y MODELOS

Con ayuda de las cinco tarjetas CRC creadas en el punto anterior se construye el diagrama de
clases de la quinta iteracidon con sus respectivos atributos, métodos y asignando las relaciones
correspondientes entre ellas usando ademds clases que son necesarias de otros médulos ya
creados, asi mismo se elaboré el modelo fisico para la base de datos con sus llaves primarias y
fordneas de acuerdo a las relaciones que posean cada una.

El diagrama de clases completo y los modelos légico y conceptual para la base de datos se

encuentran en el Anexo 2.

llustracion 93. Diagrama de Clases Iteracion N° 5. (ESPARZA, 2020)
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multa —
muid intr11) <Dl d noprogectafiy
mulnopid int(11) <fki1> nopid int(11} 2pk=
mulcasid int(11) £fkIe nopnombres warchar{ 100}
bien Idetall wvarchar(250} nopcedula warchar(12) -
bienid int{11} <phe mulvalor double(10,2) | NOPtelefono warchar(12)
bientipo varchar(50) mulfecha date ”UDC?‘NEF_ varchar(12)
biennombre varchar(100} muldescripcion  varchar{500) nopdireccion wvarchar(230)
— bienvalor double(10,2) tinyint(4) nopdescripcion  varchar(s00)
bienvidautil int{11} mulfecharegistro  timestamp nOPCOMECES wvarchar(50}
biendepreciacion double(10,2) nopfecharegistro
bienvalorresidual double(10,2)
bienfecha date
biendescripcion varchar(500} e -t
bienfechacreacion timestamp casid int{11} <pk= I
casparqueadero  int{11) <fk1= alquiler
caspropietario int{11) <fkZ= | - —
o algid int{11 =<pk=
alicuotas e y LA id int(11 fk1
- casestado wvarchar(15) alnop! i) LA
alid wvarchar(10} =pk= casdescripcion  varchar(S00) alqparqi;eadermd !ni(ﬂ] <RQS>
alicasid  int(11) afke casfecharegistro i algcasi int{11) <fk3=
alianio int{11}) algservicio wvarchar(15)
alil tinyint(1} algvalor double(10,2)
aliz tinyint(1} algdetalle varchar(500)
ali3 tinyint(1} copropietario algfechainicio datetime
ali4 tinyint(1} " " algfechafinal datetime
alis tinyint(1} copid nt(11) iz algfecharegistro i
al finyint(1) copprimernombre warchar(20) ‘
207 tinyint(1} copsegundonombre  wvarchar(20) parqueadern i.
4 i copprimerapelido warchar(20} E .
id it 11 k:
i finyint(1) copsegundoapelido  varchar(20) Lt M_l s
alig tinyint(1) parnumero int(11)
alilg tinyint(1) coptipo warchar(12} partipo varchar(12) notificacion
alil tinyint(1} cuptceld;lla varc: ar(g} parestado varchar(12) notid int(11% =pk=
ali12 tinyint(1} Copleisions Pt pardescripcion warchar(500) notalquilerid int{11)y =fk=
copcelular wvarchar(12) . . oy
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cnpdescnpclpn \.rarchar(sﬂﬂ) notfecharegistro timestamp
copfecharegistro timestamp

llustracion 94. Modelo Fisico Iteracion N° 5. (ESPARZA, 2020)

4.5.3 FASE DE CODIFICACION

PROGRAMACION

El primer paso en la codificacion fue realizar las correcciones respectivas de la retroalimentacion
de la cuarta iteracion. Seguidamente para la implementacion de las historias de usuario de la
iteracidon n° 5 se inicid con la creacion de las cinco tablas usando como guia el diagrama entidad
relacion y el modelado de la base de datos de la fase de disefio. Luego de crear las respectivas
tablas de la quinta iteracion, se prosiguié con la codificacidon de las interfaces siguiendo el disefio

de los prototipos definidos por el usuario y desarrollador, paralelamente se programéd las
funcionalidades descritas en las historias de usuario.

En la tabla 76 se presentan las clases y métodos principales desarrollados para cada historia de
usuario.

Tabla 76. Clases, Métodos y Pantallas Programados en la Iteracion N° 5

HU Entidad Capa . Capa Logica Capa AccesoDatos
Presentacion
Alquiler AlquilerLO AlquilerDAO
- Alquiler() AlquileresFrm - listarAlquileres() - listarAlquileres()
- getters() NuevoAlquilerFrm - obtenerAlquiler() - obtenerAlquiler()
14 - setters() EditarAlquilerFrm - obtenerFechas() - insertarAlquier()
- insertarAlquier() - maodificarAlquiler()
Notificacion NotificacionFrm - modificarAlquiler() - eliminarAlquiler()
- Notificacion() - eliminarAlquiler()
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- getters() NotificacionLO NotificacionDAO
- setters() - listarNotificaciones() - crearNotificacion()
- crearNotificacion() - listarNotificaciones()
- eliminarNotificacion() - eliminarNotificacion()
- eliminarNotXAlquiler() - eliminarNotXAlquiler()
Alicuota AlicuotalO AlicuotaDAO
- Alicuota() DeudoresFrm - insertarAlicuota() - insertarAlicuota()
- getters() - crearAlicuotas() - obtenerAlicuota()
15 R . .
- setters() - listarAlicuotas() - crearAlicuotas()
- listarTablaAlicuota() - listarAlicuotas()
- buscarRegistro() - listarTablaAlicuotas()
Multa MultasFrm MultalO MultaDAO
- Multa() NuevaMultaFrm - listarMultas() - listarMultas()
- getters() EditarMultaFrm - obtenerMulta() - obtenerMulta()
- setters() PagoMultasFrm - obtenerMultasXPropietario() - obtenerMultasXPropietario()
- obtenerMultasXNoPropietario() - obtenerMultasXNoPropietario()
16 - insertarMultaPropietario() - insertarMultaPropietario()
- insertarMultaNoPropietario() - insertarMultaNoPropietario()
- modificarMultaPropietario() - modificarMultaPropietario()
- modificarMultaNoPropietario() - modificarMultaNoPropietario()
- modificarMultaEstado() - modificarMultaEstado()
- eliminarMulta() - eliminarMulta()
Bien InventariolO InventarioDAO
- Bien() InventarioFrm - listarBienes() - listarBienes()
- getters() AdministracionBie - obtenerBien() - obtenerBien()
18 - setters() nFrm - guardarBien() - insertarBien()
- eliminarBien() - modificarBien()
- obtenerDepreciaion() - eliminarBien()
- obtenerValorActual()

PRUEBAS DE UNIDAD

v' Gestion de Alquileres

La pantalla principal de este mddulo contiene una tabla listando todos los alquileres

otorgados a los propietarios y no-propietarios, ademas realiza una consulta simple por cada

registro seleccionado mostrando la informacion del alquiler y datos relacionados en un

recuadro pequefio situado en la parte inferior derecha. La secciéon de opciones para

administrar los alquileres incluye la creacion, edicion y eliminacién de un registro del médulo.

Para los filtros existen tres tipos:

e La seccién de busqueda o filtrado de alquileres normal que contiene cuatro parametros

con los que se realizard la busqueda tales como el nombre o nimero de casa, servicio,

fecha inicial y fecha final del alquiler.

e Existe otro filtro que muestra los alquileres para un afo determinado

e Un tercer filtro para listar: todos los alquileres, los vigentes o los finalizados.
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Administracsin de Alquierss

£ LISTA ALQUILERES

P—— s s v o
Buscar por
CASA - NOMBRE SERVICIO VALOR FECHA INICIAL FECHA FINAL
13/04/2020 09:00:00 13/04/2020 19:01:00
s1.0 110472020 10:00:00 1170472020 16:24:00 Opcianes
=0 28/03/2020 000000 300372020 0:00:00
50 02/02/2020 00:00:09 11/02/2020 00:08:00
Info Alquilr  Detalle Propietario
valor: W Paraseaders:
sisa EY

Desdes: tm, 01 merm 2020 60:00:00

Hasta: 3, 30 800 2020 00:00:00

llustracion 95. Interfaz Principal de Alquileres. (ESPARZA, 2020)

Al ingresar al programa o al mddulo de alquileres, el sistema presentard una notificacién con una
pequeiia seccidn para mostrar los mensajes de los alquileres que su tiempo ha concluido.

INFORMACION

ALQUILER PARQUEADEROS

Se ha term

lo el tiempo de ALQUILER para

Propietario: CalaPaedes  Casa: 9 Parqueadero: 4V

ACEPTAR VER LUEGO

llustracion 96. Notificacion para Alquileres. (ESPARZA, 2020)

Para crear un nuevo registro se completa la informacién solicitada en la pantalla de creacién de
un alquiler. Los campos obligatorios a ingresar son los que poseen un asterisco, los demds son
campos opcionales.

Adminastracsin de Algulsres

%5 NUEVO ALQUILER

Ingreso de Datos

@rooete Qom0
ne casa; * nombre: cr-

| cwpmades s

Esscoga feche y mosaue s hors del ks y nldel s

_-

dom, 01 marzo 2020 00000
Dol del iquier: 01 marzo 2020 00:00:00 E

llustracion 97. Creacion de Alquiler. (ESPARZA, 2020)
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La pantalla de edicion del alquiler muestra la informacién actual del registro elegido y permite

modificar los datos deseados. Igualmente es necesario completar todos los campos obligatorios
para actualizar la informacion del alquiler.

& EDITAR ALQUILER

Esoconala fecha y madbbcue | hora delnico il del aluier

jom, D1 marzo 2020 00:00:00
Detalie del Alquiler: u

llustracion 98. Edicion de Alquiler. (ESPARZA, 2020)

Para el caso de eliminar un alquiler el sistema muestra un mensaje antes que el registro sea
borrado, por lo tanto el usuario tendra que confirmar la accion a realizar.

55 - Laura Lopez Parqueadero | 100 13/04/2020 09:00:00 13/04/2020 19:01:00 |
2 - Angel Esparza 11/04/2020 10:00:00

Casa Comunal 11/04/2020 16:24:00 Opdiones

Info Alquiler Detalle Propietario

2 - Angel Esparza

Casa Comunal 33.0 Advertencia

55 - Lawra Lopez Casa Comunal 25.0
1 - Andres Carrign Parqueadero 10.0 jy  Eminer Alauler
q . % fsté seguro de borrar e lquiler de 2 - Angel Esparza?

Cancelar

45 - Juan Armando Casa Comunal 5.0

valor:

llustracion 99. Eliminacion de Alquiler. (ESPARZA, 2020)

v' Gestion Multas

La pantalla principal de este mddulo contiene una tabla listando todas las multas hechas a
propietarios o no-propietarios que incumplieron alguna reglamentacion de la segunda etapa
del conjunto; ademads, realiza una consulta simple por cada fila seleccionada mostrando la
informacién de la muta y datos relacionados en un recuadro pequeno situado en la parte
inferior derecha. El filtro de registros incluye tres pardmetros con los que se realizara la
busqueda tales como el nombre o nimero de casa, fecha y estado de la multa. Por ultimo se

encuentra la seccidn de opciones para administrar las multas incluyendo la creacion, edicidn
y eliminacién de un registro para este mddulo.



Administracién de Multas

-
B o Multas registradas

‘ﬁ LISTA DE MULTAS

CASA - NOMBRE RAZON MULTA VALOR  ESTADO FECHA
1 - Andres Carrin Dafiar espacios verdes 300 Pagado 13 nov 2019
1 - Andres Carriin mascota suela 5.0 En Deuda 13 nov 2019
1 - Andres Carrin Mal pintada casa 15.0 Pagado 13 nov 2019
Carlos Andrade Mal estacionado 5.0 En Deuda 5 nov 2019
Pedro Mendoza Mascota sin colbr y suetto 8.0 Pagado 15 oct 2019
Dario Mendez Armar basura afrededor de su casa 6.0 En Deuda 20 ago 2019

13 mar 2019

En Deuda 30 ene 2019

10.0 En Deuda 11 dic 2018

Buscar por

Q, @n s/ womre  Orachs O Estsdo

Opciones

Info Multa Descripcién  Propietario

valor: Estado:
$5.0 EnDeuda

llustracion 100. Interfaz Principal de Multas. (ESPARZA, 2020)
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Para crear un nuevo registro se completa la informacién solicitada en la pantalla de creacion
de una multa. Los campos obligatorios a ingresar son los que poseen un asterisco, los demds
son campos opcionales.

Administracion de Multas

#

NUEVA MULTA

i, 13 marzo 2019 a

Ingreso de Dat:

@Fropetaria (0t

W casa: = Nombre: * cx

s v |caraparedes 172379t
Razon de Multa: - Estado:

o Pagada

Valor: * 5.0 Descripeion:
Fecha:

H susrdarmuita

llustracion 101. Creacidon de Multa. (ESPARZA, 2020)

La pantalla de edicién de una multa muestra la informacion actual del registro elegido y
permite modificar los datos deseados. Igualmente es necesario completar todos los campos
obligatorios para actualizar la informacion de la multa.
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Ingreso de Datos

Tipo

@ Propietario
N° Casa: *

9

Razon de Multa: =

Valor: * 5.0

Fecha: *

Ooto

Nombre: *

£ EDITAR MULTA

(Chize

~ || Carla Paredes v asTes o

Siempre paga as alicuotas atrasadas

Descripcién:

mié, 13 marzo 2019

B Guardar Multa

Estado:

Pagada

llustracion 102. Edicion de Multa. (ESPARZA, 2020)

Para el caso de eliminar una multa el sistema muestra un mensaje antes de borrar el registro,
por lo que el usuario tendrd que confirmar la accion a realizar.

Pedro Mendoza

Dario Mendez Airmar

Mascota sin colar y suelto

basura alrededor de su casa

9 - Carla Paredes

Siempre paga las alicuotas atrasadas

Advertenci

Omar Espinoza

Mascota molestosa y peligrosa sin colla

Mario Andres Montes

Auto estacionado en otro parqueadero

Pagado

Elminar Multa
;Esta seguro de borrar la Multa de Pedro Mendoza?

15 oct 2019

ne 2019

ic 2018

Opciones

Info Multa pescripcién No Propietario

Valor: Fetada:

llustracion 103. Eliminacién de Multa. (ESPARZA, 2020)

v" Gestion de Deudores

La pantalla principal de las alicuotas por cobrar contiene una tabla listando todos los
propietarios que estén atrasados de pagos de alicuotas con el mes de deuda, ademas realiza
una consulta simple por cada fila seleccionada mostrando la informacién del propietario
deudor y datos relacionados en un recuadro pequeiio situado en la parte inferior derecha. Por
ultimo el filtro de registros incluye tres pardmetros con los que se realizard la bisqueda tales
como, nimero de casa, nombre y fecha de cobro.
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Deudas de Propietarios 2020

gj ALICUOTAS POR COBRAR
2 B
B 12 peudas de propietarios |
Buscar por
CASA N° NOMBRE MES POR COBRAR
Q, N Casa O Nombre Mes por Cobrar
p Andres Carrién enero g « @ree
1 Aares Gorn febrero E
s Andres Carrion marzo
55 Laura Lopez febrero
55 Laura Lopez marzo
z Angel Esparza enero propietario
2 Angel Esparza marzo
Casa o9
45 Juan Armande enero
45 Juan Armando febrero Hombres: Cedula:
Cala Paredes 1722373915
45 Juan Armando marzo
9 Carta Parades enero Telefonos: Tipo:
811375 Propistario
9 Gatla Paredes febrero
Correas
sid

llustracion 104. Interfaz Principal de Deudores. (ESPARZA, 2020)

v' Gestion de Inventario

La pantalla principal de este médulo contiene una tabla listando todos los bienes que posee
la segunda etapa del conjunto, ademas realiza una consulta simple por cada fila seleccionada
mostrando la informacién del bien en un recuadro pequefio situado en la parte inferior
derecha. El filtro de registros incluye cuatro pardmetros con los que se realizara la busqueda
tales como numero de registro, nombre, tipo y fecha del bien. Por ultimo se encuentra la

seccidn de opciones para administrar los bienes incluyendo la creacidn, edicién y eliminacién

de un registro para este médulo.

Adminstracdn de Inventario

&7 LISTA DE BIENES

Equpos de Computacin y Softwars 10,00 10,00

Equpos de Computacidn v Softwara 20,00 20,00

Muebles y Enceres

25,00 25,00

Valor de Campra:
10,00

Valor Residuak
om

Valor Actuak
100

llustracion 105. Interfaz Principal de Bienes. (ESPARZA, 2020)

Para crear un nuevo registro se completa la informacion solicitada en la pantalla de creaciéon
de un bien. Los campos obligatorios a ingresar son los que poseen un asterisco, los demas son

campos opcionales.
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&/ NUEVO BIEN

tagresa da Batos

Tioo de Ben: - R
Hombra del Ben: Depreciscidn Valor Actual del Bien
Descripetn:

llustracion 106. Creacion de Bien. (ESPARZA, 2020)

La pantalla de edicién de un bien muestra la informacidn actual del registro elegido y permite
modificar los datos deseados. Igualmente es necesario completar todos los campos

obligatorios para actualizar la informacion del bien.

Administracsin de Twen tario

&/ EDITAR BIEN

Ingreso de Datos

L Ll R valor Resichsal
Wambee del Bien: * Depreciaciin: ‘valor Actual del Bee:
Descrpacn:

llustracion 107. Edicion de Bien. (ESPARZA, 2020)

Para el caso de eliminar un bien el sistema muestra un mensaje antes de borrar el registro, por
lo que el usuario tendra que confirmar la accién a realizar.

14/04/2020
25,00 25,00 15/04/2020

Equipos de Computacidn y Software
Muebles y Enceres

Par de Pesas 5 kg

Advertencia
Eliminar Bien Informacion Bien | Descripcién
i 4Esté seguro de barrar el registro?

Valor de Compra:
25,00

Tipo de Bien:
Muebles y Enceres

Nombre del Bien:

llustracion 108. Eliminacion de Bien. (ESPARZA, 2020)



4.5.4 FASE DE PRUEBAS
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En la presentacién de avance del sistema efectuada con el administrador del conjunto se

ejecutaron los casos de prueba de acuerdo a los criterios de aceptacion de las historias de usuario

pertinentes a la iteracién n° 5.

PRUEBAS DE ACEPTACION

En las tablas 77-80 se muestran los cuatro casos de prueba ejecutados para la quinta iteracién.

Tabla 77. Caso de Prueba N° 14: Gestion de Alquileres

HU 14
Criterio de
Aceptacion

CASO DE PRUEBA N° 14
Gestion de Alquileres

Accioén de Entrada

Accidn de Salida

El sistema presenta en una tabla cada alquiler

Evaluacién

Observaciones

Cambiar la forma

Notificaciones

culminaron su tiempo

propietarios/no-propietarios

Listar El usuario ingresa a la pantalla principal de . . . L Correcto - | en que se
. L . registrado en el sistema con su informacién .
Alquileres gestion de alquileres s Cambios | muestran los
mas importante, solo como lectura X
registros
Agregar En la pantalla para crear un nuevo alquiler | El programa guarda toda la informacién Correcto
Nuevo el usuario ingresa todos los datos ingresada y crea un nuevo alquiler o Cambios Agregar nueva
Alquiler necesarios en los campos correspondientes | préstamo en el sistema opcion para el
Modificar El usuario selecciona un registro de la tabla | El programa actualiza y guarda toda la Correcto servicio del
R y en la pantalla para editar cambia todos informacion del alquiler seleccionado en el . alquiler
Alquiler K Cambios
los datos deseados sistema
Validar El programa valida los datos y no permite
;o Al ingresar los datos pertinentes en la guardar el registro si falta algun dato
Informacién ) o . . . . I Correcto
. creacion o actualizacién del alquiler obligatorio o la informacién ingresada es
del Alquiler )
incorrecta
El sistema permite ver todos los datos de
Consulta de | El usuario selecciona un registro de la tabla | forma clara y ordenada del alquiler elegido e Correcto
Alquiler de alquileres en la pantalla principal informacion relacionada en un cuadro
pequefio en la misma ventana principal
- En la pantalla principal el usuario L .
Eliminar . R El programa elimina por completo el alquiler
. selecciona un alquiler de la tabla y accede a . . Correcto
Alquiler ., L elegido del sistema
la opcién de eliminar
Blsqueda de El usuario selecciona e ingresa el El sistema filtra todos los alquileres de
Alquileres parametro de busqueda en la seccién de acuerdo a lo seleccionado y escrito en la Correcto
q filtro en la pantalla principal de alquileres busqueda y muestra en la tabla de alquileres
. . - . El sistema muestra un mensaje informando al
Mostrar El sistema identifica los alquileres que ya . , . ,
usuario que concluyo el alquiler de uno o mas | Correcto

Tabla 78. Caso de Prueba N° 15: Gestion de Deudores

HU 15
Criterio de
Aceptacion

CASO DE PRUEBA N° 15

Accién de Entrada

Gestion de Deudores

Accidn de Salida

Evaluacién

Observaciones

. .. El sistema presenta en una tabla cada propietario Mostrar registros
Listar El usuario ingresa a la pantalla ) - (. Correcto - «
o , moroso con su informacién mas importante de ) por un afio
Deudores principal de alicuotas por cobrar o . Cambiar .
un afio determinado, solo como lectura determinado
. . , El sistema permite ver todos los datos en la
Detalle de | El usuario selecciona una alicuota .
misma ventana de forma clara y ordenada del Correcto
Deudores por cobrar de la tabla de deudores . R L .
deudor escogido e informacion relacionada
El usuario selecciona e ingresa el El sistema filtra todos las deudas de alicuotas de
Busqueda de | parametro de busqueda en la propietarios de acuerdo a lo seleccionado y
iy ) . . . Correcto
Deudores seccion de filtro de registros de la escrito en la busqueda mostrando en la tabla de
pantalla principal de deudores propietarios deudores la informacién
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Tabla 79. Caso de Prueba N° 16: Gestion de Multas

CASO DE PRUEBA N° 16
HU 16

Criterio de
Aceptacion

Gestion de Multas

Observaciones

Accidn de Entrada Accidn de Salida Evaluacién

. Mostrar registros
El sistema presenta en una tabla a cada por afio
Listar El usuario ingresa a la pantalla principal de uno de las multas registradas en el sistema | Correcto - Agregar una
Multas gestion de multas con su informaciéon mas importante, solo Cambios 5 g ,
opcién mas para el
como lectura 8
filtro
Agregar En la seccion para crear una nueva multa el El programa guarda toda la informacién
Nueva usuario ingresa todos los datos necesarios en | ingresada y crea una nueva multa en el Correcto
Multa los campos correspondientes sistema . -
- - Cambiar el disefio
El usuario selecciona una multa de la tabla y .
cpr . . . El programa actualiza y guarda toda la en los campos
Modificar | en la pantalla para editar un registro cambia | . . .
. informacion de la multa elegida en el Correcto
Multa todos los datos necesarios en los campos .
. sistema
correspondientes
Validar . . El programa valida los datos y no permite
., | Alingresar los datos pertinentes en la prog R L ynop S
Informacién -, L, . guardar la informacién de la multa si algun Correcto
creacién o actualizacion de la multa bancaria . . .
de la Multa dato obligatorio falta o es incorrecto
El sistema permite ver todos los datos de
Consulta de | Para la consulta simple el usuario selecciona | forma clara y ordenada de la multa elegida Correcto
Multa una multa de la tabla en la pantalla principal | e informacién relacionada en un cuadro
pequeiio en la misma ventana principal
e En la pantalla principal el usuario selecciona L
Eliminar L El programa elimina por completo del
una multa de la tabla y accede a la opcion de K . Correcto
Multa L sistema la multa escogida
eliminar
Basaqueda El usuario selecciona e ingresa el pardmetro El sistema filtra todos los registros de
de l\?lultas de busqueda en la seccién de filtro de acuerdo a lo seleccionado y escrito en la Correcto
registros de la pantalla principal de multas blUsqueda y muestra en la tabla de multas

Tabla 80. Caso de Prueba N° 17: Gestion de Inventario

CASO DE PRUEBA N° 17
HU 17

Criterio de

Gestion de Inventario

Accién de Entrada Accion de Salida Evaluacién | Observaciones

Aceptacion
El sistema presenta en una tabla cada
. . El usuario ingresa a la pantalla principal de gestion | bien registrado en el sistema con su
Listar Bienes . .g P B : & . & L. (s Correcto
de inventario informacién mas importante, solo como
lectura
Agregar Nuevo En la seccidn para crear un nuevo bien el usuario El programa guarda toda la informacion
€ gBien ingresa todos los datos necesarios en los campos ingresada y crea un nuevo bien en el Correcto
correspondientes sistema
El usuario selecciona un bien de la tablay en la El programa actualiza y guarda toda la
Modificar Bien | pantalla para editar un registro cambia todos los informacion del bien elegido en el Correcto
datos necesarios en los campos correspondientes | sistema
Validar . . -, El programa valida los datos y no
" Al ingresar los datos pertinentes en la creacion o . X - .
Informacion del o, X permite guardar la informacién del bien Correcto
. actualizacion de un bien S . .
Bien si algun dato ingresado es incorrecto
. . . El sistema permite ver todos los datos de
Consulta de Para la consulta simple el usuario selecciona un .
N X L forma clara y ordenada del bien Correcto
Bien bien de la tabla en la pantalla principal . . L
escogido en la misma ventana principal
e . En la pantalla principal el usuario selecciona un El programa elimina por completo del
Eliminar Bien X P P P L. . . prog . p P Correcto
bien de la tabla y accede a la opcidn de eliminar sistema al bien escogido
. . . , El sistema filtra todos los bienes de
. El usuario selecciona e ingresa el parametro de . .
Busqueda de , L. ! . acuerdo a lo seleccionado y escrito en la
. blsqueda en la seccidn de filtro de registros de la B Correcto
Bienes L . R budsqueda y muestra en la tabla de
pantalla principal del inventario bienes
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CONTROL DE CAMBIOS

Las cuatro pruebas de aceptacion realizadas han tenido una respuesta satisfactoria por parte del
administrador, pero también se han identificado pequefios cambios y mejoras en tres de las
cuatro historias de usuario de la iteracidn n° 5. Las correcciones a resolver se localizan en los
scripts3® de base de datos y en el disefio de visualizacién de tablas e interfaces, en la tabla 81 se
muestra el historial de cambios planteados por el cliente.

Tabla 81. Historial de Cambios de Iteracion N° 5
HISTORIAL DE CAMBIOS
HU Lugar de Cambio Detalle de Cambio

o i Mostrar alquileres por un afio determinado
Pantalla principal del moddulo de

alquileres Agregar una opcion de filtro a la tabla para mostrar los
Gestion de

alquileres vigentes, pasados y de forma general

Alquileres » .
Pantalla de creacién de un nuevo alquiler  Agregar la opcidn para alquilar el gimnasio en la lista de
Pantalla de modificacién de un alquiler servicios
Gestion de L , Mostrar los propietarios deudores por un afio
Pantalla principal de Alicuotas por Cobrar )
Deudores determinado
Mostrar todas las multas de un afio determinado
Pantalla principal de la gestion de multas  Agregar una opcidn de estado en la seccidn de filtro de
Gestion de
multas
Multas

Pantalla de creacion de una nueva multa  Cambiar la forma en la que se muestran los campos

Pantalla de modificacién de una multa para ingresar informacion

4.6 ITERACION N° 6

4.6.1 FASE DE PLANIFICACION
HISTORIAS DE USUARIO

Para la sexta y ultima iteracidon se desarrollaron tres historias de usuario, que se encuentran
listadas en la siguiente tabla.

Tabla 82. Historias de Usuario de Iteracion N° 6

Historia N° Nombre
18 Informes Contables
19 Reportes de los Mddulos del Sistema
20 Configuracion del Sistema

36 Script: es un conjunto de érdenes almacenadas en diferentes tipos de archivos y son ejecutados por un programa
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En las tabla 83, 84 y 85 que se muestran a continuacion, se detalla cada historia de usuario con

su respectiva informacion y funcionalidad.

Tabla 83. Historia de Usuario N° 18: Informes Contables

ENUNCIADO HISTORIA N° 18

Informes Contables # ‘

Criterio de
Aceptacién

CRITERIOS DE ACEPTACION

Contexto

Evento

Resultado / Comportamiento esperado

Rol Como Administrador o El sistema genera un archivo PDF en el
Directivos del conjunto cual muestra todos los asientos de
En caso que desee ver el .
. L, . .. . manera secuencial y ordenada, las
Necesito una opcién registro cronoldgico de Cuando se elige un .
~ h . cuentas de cada asiento con su detalle
PRl para generar 3 tipos de . los ingresos, egresos y rango de fechas L X
o3 Libro o R o descripcion y su correspondiente
B o= reportes contables 1 . movimientos bancarios para ver las L
2 ® ) Diario . . valor de la transaccién el cual se
o S usando los ingresos, realizados por la 2da transacciones y se . -
5 8 o R visualizara en el Debe y Haber. Todos
K=l €gresos, movimientos Etapa del conjunto para genera el PDF . L,
L ! » X estos datos se visualizaran en un tabla
3= bancarios y también una fecha determinada .
, ) de acuerdo a las fechas establecidas
mddulos relacionados. por el usuario
El sistema genera un archivo PDF en el
En caso que desee ver el cual mostrara todos los asientos de
registro cronoldgico de Cuando se elige manera secuencial y ordenada, el tipo
los ingresos, egresos y una cuentay un de transaccion, la fecha, su
2 Libro movimientos bancarios rango de fechas correspondiente valor de la transaccién
Los tres tipos de Mayor realizados por la 2da para ver las el cual se visualizara en el Debe y Haber
3 reportes serdn Libro Etapa del conjunto pero transacciones y se |y por ultimo un saldo final o un total.
IS o PRI
= Diario, Libro Mayor y el de acuerdo a una cuenta | genera el PDF Todos estos datos deberdn visualizarse
é Balance General; los y fecha determinada en un tabla de acuerdo a la cuenta y
S cuales se visualizaran en fechas establecidas por el usuario
~§ un visor PDF para El sistema genera un archivo PDF en el
S permitir guardarlos o cual mostrara todos los ingresos y
imprimirlos En caso que desee ver la . egresos en dos tablas diferentes de
. L, L. Cuando se elige un .
Balance situacién econémica de la acuerdo al rango de fechas establecido
3 . rango de fechas y R
General 2da Etapa del conjunto a y con sus respectivas cuentas, valores y
X se genera el PDF ' e
una fecha establecida totales. Al final se visualizara el
excedente o las pérdidas obteniendo el
balance de los pagos

Tabla 84. Historia de Usuario N° 19: Reportes de Mddulos del Sistema

ENUNCIADO HISTORIA N° 19

Reportes de los Mdédulos del

CRITERIOS DE ACEPTACION

Criterio de

Contexto

Evento

Resultado / Comportamiento

Sistema

Aceptacion

Como Administrador o
Directivos del conjunto

| Necesito una opcidén en la cual
,§ tf| permita obtener un reporte

S8 detallado de cada mddulo con
g 2 la informacién mas

g § importante en la vista de los

reportes

[y

Generar PDF

N/A

Cuando entra en el
médulo que desea
obtener el reporte
yse pulsaenla
opcidn de Generar
Reporte

esperado

El sistema genera un reporte PDF
de acuerdo a los filtros
establecidos o a la informacién
que se muestra en la tabla. El
reporte muestra una tabla con
las propiedades mas importantes
del médulo elegido

Con la finalidad de poder
sacar la informacién ordenada
y detalladamente de los
médulos en un PDF y poder
imprimir o guardar en la
maquina

Razén/
Resultado

Opciones del
Reporte

En caso que desee
guardarenlaPC o
imprimir directamente
el PDF que genero el
sistema

Cuando pulsa en la
opcidn de imprimir
o guardar el PDF

El programa almacena o realiza
una impresion del PDF de
acuerdo a la opcidn elegida por
el usuario




Tabla 85. Historia de Usuario N° 20: Configuracion del Sistema

ENUNCIADO HISTORIA N° 20

CRITERIOS DE ACEPTACION
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X L. . Criterio de Resultado
Configuracion del Sistema ) Contexto Evento ) /
Aceptacion Comportamiento esperado
Como Administrador o
Rol . X En caso que desee sacar . .
Directivos del conjunto . . El sistema genera un archivo
- " toda la informacién . )
Necesito un médulo para . . .sql con toda la informacién
g w© R . . Respaldar | guardada en el sistema | Cuando se selecciona ,
i=p=l configurar la informacién del de todos los médulos para
Rl . , Base de | de la 2da etapa del backup en la
==l sistema, es decir, este médulo . . R L . que pueda respaldar los
L 0 L . Datos conjunto en un archivo | configuracion del sistema
o T debe permitir realizar un . datos de la 2da etapa del
o c y su usuario de logueo .
& 2 backup y restore de toda la L conjunto
o< . .. sea Administrador
informacién del programa
Con la finalidad poder realizar .
Cuando se selecciona
respaldos a todos los datos de En caso que desee .
[<] X . . L. restore en la El programa actualiza la
el |a 2da Etapa del conjunto y asi Restaurar | restaurar la informacion X ., . . L. .
S 8 - Iy . configuracién del sistema | informacién de cada médulo
g = con esa informacién poder 2 | Basede | detodoslos modulosy ) . .
T 0 . . ) se carga un archivo .s el sistema con el archivo
h || del sist I arch
2B volvera a usar en el sistema en Datos su usuario de logueo . ) .
o L con toda la informacion .sql que se suba al sistema
otro computador o guardarla sea Administrador .
de los médulos
aparte.

TAREAS DE INGENIERIA

En la tabla 86 se muestran de manera simplificada las tareas mas importantes a realizar de las

tres historias de usuario para la implementacién de esta sexta iteracion.

Tabla 86. Tareas de Ingenieria de Iteracion N° 6

N° HU Nombre Prioridad
0 Informes Alta
Contables
Reportes de los
19 Médulos del Media
Sistema
nfiguracion
20 Configuracio Alta

del Sistema

Tareas

Disefio de los reportes de tesoreria

Elaboracion de tablas y consultas SQL para crear los reportes de
contabilidad

Crear funcionalidad en la légica del sistema para generar los informes
Presentacion de informacidn en un visor PDF para los reportes contables
Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio para los reportes de los mddulos del sistema

Construccién de consultas SQL para crear los reportes de cada mddulo
Elaboracion de funcionalidad en la légica del sistema para generar los
reportes

Presentacion de informaciéon en un visor PDF para los reportes de los
maddulos

Pruebas de funcionalidad y disefio

Disefio de interfaz para el Backup y Restore

Elaboracién de funcionalidad en la légica del sistema para generar una
copia de seguridad de la base de datos del programa

Elaboracion de funcionalidad en la légica del sistema para realizar una
restauracion de la base de datos del programa

Pruebas de funcionalidad y disefio
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VELOCIDAD Y ESFUERZO ESTIMADO

Para obtener la velocidad y esfuerzo de la sexta iteracion se tomd en cuenta la retroalimentacion
de la anterior iteracidn, apartando un espacio al inicio para desarrollar y aplicar las modificaciones
solicitadas por el cliente; ademas como la iteracion actual es la ultima se estimdé otra
retroalimentacion al final para los cambios o arreglos a desarrollarse si los hubiera.

El feedback y desarrollo de esta iteracién produce como resultado estimado una duracién de dos
semana con un total de 74 horas de trabajo, en la tabla 87 se puede observar el desglose de estas
horas de esfuerzo programadas por cada historia de usuario, retroalimentacion y reunidn
planificada.

Tabla 87. Velocidad Estimada de Iteracion N° 6

N° HU Nombre HU / Actividad Semanas/dias Horas @ Total Horas
- Retroalimentacion HU14, HU15, HU16 2 dia 6 12
18 Informes Contables 5 dias 5 25
19 Reportes de los Médulos del Sistema 5 dias 5 25
20 Configuracion del Sistema 1 dias 3 3
- Reunidn de entrega (feedback) 1dia 1 1
- Retroalimentacion HU18, HU19 2 dia 4 8
Total 2 semanas 74

PLAN ITERACION
Desarrollo y Entrega

En el plan de la iteracidon 6 se adoptd el tiempo estimado obtenido en la tabla 80 del punto
anterior y convirtiéndolo en el diagrama de Gantt con mayor detalle, obteniéndose un desarrollo
de actividades desde el 2 al 22 de enero del 2020, tal como se puede observar en la ilustracion
109.

Historias de Usuario/Actividad Duracion Horas 4 2 20 23 24 25 28 2

ion HUM, HU12

2 dias 16
e Préstamos o Alqul

5 dias 25
5 dias 25
1dias 3
1 dia 1
2 dias 8

B Desarrolio de HU @ Desarrolio
completo

© Nuevos cambios
enla HU

Reuniones

B cambiosen

entregadas

llustracion 109. Plan de Desarrollo de Iteracion N° 6. (ESPARZA, 2020)
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REUNION DE ENTREGA

En la sexta iteracion se coordind una reunion con el administrador de la segunda etapa del
conjunto establecida para el 22 de enero del 2020 como esta programado en el plan de iteracion.
Esta reunion se la llevd a cabo en la oficina del cliente y su acta de reunién correspondiente se
encuentra en el Anexo 1, a continuacion un resumen de los temas tratados:

1) Presentar y explicar al cliente el funcionamiento de las historias de usuario desarrolladas
en la sexta iteracion.

2) Pruebas de funcionalidad de las historias de usuario nimero 18, 19 y 20 de acuerdo a los
criterios de aceptacién establecidos de cada una.

3) Correcciones o mejoras a llevar a cabo en los médulos correspondientes.

4.6.2 FASE DE DISENO

METAFORA

La iteracidon n° 6 cuenta con la construccion de informes contables, reportes de los modulos y
configuracion del sistema.

a) Informes contables

Para generar los informes de contabilidad el sistema usara datos de los médulos de ingresos,
egresos, movimientos bancarios, asi como también de médulos relacionados tales como
propietarios, no-propietarios, proveedores y cuentas bancarias; con toda esta informacion el
sistema construird tres tipos de reportes para tesoreria que son los siguientes:

e Libro Diario: este reporte muestra todos los ingresos, egresos y movimientos bancarios
realizados por la segunda etapa del conjunto de forma cronolégica, es decir, los pagos y
cobros se mostraran de acuerdo a la fecha de registro por lo que el usuario tiene la
posibilidad de seleccionar un rango de fechas determinado para mostrar los registros del
libro diario en una tabla.

e Libro Mayor: el sistema generara un informe de una o todas las cuentas que usa el
sistema para ingresos, egresos y movimientos bancarios. Estos pagos y cobros se listan
cronolégicamente de acuerdo al rango de fechas seleccionado y se presentaran los datos
en una o mas tabla para obtener un detalle y valor total con saldos de cada una de las
cuentas.
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Las cuentas con las que se generara el reporte del libro mayor se listan en la tabla 88 a
continuacion:

Tabla 88. Todas las Cuentas del Mddulo de Contabilidad

Cuenta N° Nombre de la Cuenta Tipo de Transaccion
1 Alicuota Ingreso
2 Alicuota Extraordinaria Ingreso
3 Ingreso Gimnasio Ingreso
4 Ingreso Casa Comunal Ingreso
5 Tarjetas Ingreso
6 Multas Ingreso
7 Parqueadero Ingreso
8 Otros Ingresos Ingreso
9 Caja Chica Egresos
10 Mantenimiento Egresos
11 Egreso Gimnasio Egresos
12 Egreso Casa Comunal Egresos
13 Servicio Guardiania Egresos
14 Servicio Jardineria Egresos
15 Servicio Limpieza Egresos
16 Servicios Basicos Egresos
17 Pago Asociacién Egresos
18 Pago Administrador Egresos
19 Adquisiciones (Compras) Egresos
20 Otros Egresos Egresos
21 Caja Formas de Pago
22 Banco Formas de Pago
23 Otra Forma de Pago Formas de Pago

e Balance General: este informe genera dos tablas, una de ingresos y otra de los egresos
con sus cuentas correspondientes a un rango de fecha determinada, ademas permite
obtener el total de cada tabla asi como también presenta al final el excedente o pérdida
de los movimientos financieros que ha realizado el conjunto.
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b) Reportes de los Médulos

El sistema permite al usuario generar un reporte de cualquier modulo que el sistema
administre, es decir, se puede obtener un PDF de los propietarios, proveedores, multas,
alquileres, inventario, etc. Esta opcidn se encuentra en la pantalla principal de cada modulo y
de acuerdo a la informacién mostrada en la tabla el sistema construye el reporte con las
opciones de guardar o imprimir el informe.

c) Configuracion del Sistema

Para seguridad de la informacion el programa proporciona las opciones de realizar un Backup
y Restore de toda la base de datos. El usuario tipo administrador es el Unico permitido para
acceder a estas opciones.

e Backup: el usuario obtendra un archivo .sql al realizar una copia de seguridad de los datos
del sistema. Este archivo contiene toda la informacion de la base de datos que incluyen
las tablas y registros de todos los mdédulos.

e Restore: el programa permite ejecutar una restauracion de la base de datos del sistema
mediante un archivo .sql que se lo obtiene al realizar el backup. Al efectuar el restore se
perderan todos los datos actuales que el sistema posea y se reemplazard por la
informacién que contenga el archivo subido.

SOLUCIONES PUNTUALES

En esta seccion se disefid cinco prototipos de pantallas sencillas, rapidas y amigables para aplicar
en el desarrollo del disefio en las tres historias de usuario de la ultima iteracién.

Prototipos: Informes Contables

Los prototipos para los reportes de libro diario, libro mayor y balance general que pertenecen al
de médulo de tesoreria se presentan en las ilustraciones 110, 111y 112.



CONJUNTD CAS

S4LES BLS

LIBRO DIARIO
01-ene-2019 AL 31-dic-2020
CUENTA™ |DETALLE « |[DEBE [HABER
“Aaties | “Adetteidy e e
Adgites | Adpien s <y
TOTAL I 50.00 50.00

llustracion 111. Prototipo de Reporte de Libro

Diario. (ESPARZA, 2020)

CONIUN

COMIUNTD CASALES BUE

LIBRO MAYOR
01-ene-2019 AL 31-dic-2020

50.00

TOTAL ) sooo || sooo

llustracion 110. Prototipo de Reporte de

Libro Mayor. (ESPARZA, 2020)

(D CASALES BUENAVENTURA
204 ETRER

mar 15 cbr 2028

BALANCE DE INGRESOS Y GASTOS
0%-ene-2019 AL 31-dic-2020

GUENTA
Aficuota

Gimassio

INGRESOS

VALOR
15.00
2000

TOTAL

50.00

Monrenimiznto

TOTAL

| EXCEDENTES O PERDIDAS

llustracion 112. Prototipo de Reporte de Balance General. (ESPARZA, 2020)

Prototipos: Reportes de los Mdédulos
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La ilustracién 113 es un prototipo base para los reportes de los mdédulos del sistema como
propietarios, proveedores, multas, etc.

REPORTE DE MODULO ..

N°A |DATO 1 « [DATO 2 DATO 3
- | Sdesnen b ] L]
- st et e

21

llustracion 113 Prototipo Base de Reporte para los Mddulos. (ESPARZA, 2020)
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Prototipo: Configuracion del Sistema

La pantalla prototipo para realizar un respaldo y restauracién a la base de datos se encuentra en
la ilustracién 114.

-
E BACKUP Y RESTORE

Ruta: [Ruto del archive ] m
=

llustracion 114. Prototipo de Pantalla de Configuracion del Sistema. (ESPARZA, 2020)

TARIJETAS CRC

Las tarjetas CRC construidas en las tablas 89 y 90 forman parte de una guia para el desarrollo de
las clases a usar en el sistema; en total se elabord dos tarjetas CRC para esta sexta iteracion.

Tabla 89. Tarjeta CRC Asiento

Asiento

Responsabilidad Colaboracién

Crear nuevo asiento Ingreso

Almacenar informacién de ingresos, egresos y e
. . greso
movimientos bancarios

Anular asiento Movimiento bancario

Obtener un asiento

Listar asientos para un rango de fechas

Tabla 90. Tarjeta CRC Libro Diario

Libro Diario

Responsabilidad Colaboracion

Crear nuevo registro de ingreso, egreso o movimiento

. Asiento
bancario

Almacenar informacidn la transaccion Cuenta
Anular valor un registro del libro diario

Listar registros del libro diario
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DIAGRAMAS Y MODELOS

Con ayuda de las dos tarjetas CRC creadas en el punto anterior se construye el diagrama de clases
de la sexta iteracion con sus respectivos atributos, métodos y asignando las relaciones
correspondientes entre ellas usando ademds clases que son necesarias de otros médulos ya
creados, asi mismo se elaboré el modelo fisico para la base de datos con sus llaves primarias y
fordneas de acuerdo a las relaciones que posean cada una.

El diagrama de clases completo y los modelos légico y conceptual para la base de datos se
encuentran en el Anexo 2.

Banco
- banid sint Egreso
- bannombre : String - 3
- banbanco : String - egreid . !nt
- bantipo : String - egreproveedorid int
- bannumero : String F =T f‘]uuble
- bandescripcion  : String — 0.1 S CLEETE LT X
o [ - Date 0 |- egredetalleconcepto str\ng
- banestado : String - egreformapago int
" - egrebancoid int
1 + Banco () Movimiento ~ eqr String
= Getter () s void - movid sint - egredocumento String
i sEﬂEf 4] -VFM?' - movbanco sint - egrenumdoc String
+ IPStErBEnCDS 0 . :LFt<Eancu> - movvalor - double - egredescripcion String
+ listarBancosActivos () : List<Banco= - movtipo : String - egrecreacionfecha Date
+ obtenerBanco () : Banco - movnumdoc : String - egrefechaeditado Date 0.
+ insertarBanco () : boolean - movdescripcion : String - egreanulacionfecha Date
+ n':pd.lﬂcaBrBancB(} ::uu:ean - moveditado sint - egreanulado int
+ eliminarBanco : boolean - movanulade sint
+ wverificarNumero () : boolean - movfechacreacion - Date : E‘gert'l}:rutg} ]
movfechaeditado :Date + Setter () P
0 WAISEETNI T CLEE + listarPagosTodos () ListzEgreso=
Movimiento () + ligtarPagosXConcepto ()  : List=Egreso= 1.0,
Getter (} :void + ligtarPagosXid () List=Egreso= i
Ingreso Setter () : void + obtenerEgreso () Egreso
- ingid “int listariovimientos () ¢ List=H + insertarEgreso (} boolean - provid
- ingcasaid sint obtenerovimiento () : Movimiznto + anularEgreso () boolean - provnombre
_ ingnopid e insertarMovimiento (}  : boolean + obtenerSiguientelD () int - pronumid
- ingvaler - double anularMovimiento () : boolean + verificarDocumento () boolean - provservicio
- ingconcepto sint iy
- ingmespago : Date * - proveelular
- ingformapago -int 0.1 0.= - pruvcprreu.
- ingbancoid : String - provdireccior
- ingdescripcion : String Asiento - provdescripc
- ingfecha : Date e = 0.1 - provfechacre
marecbe | :Swwg - somoek M
- ingeliminado it 0.1 |- astipo : String T 4
- - fecha :Date = e LibroDiario + ?s?:?;rg}vaa
z - asfecharegistro : Date
+ Ingreso () E reann 1.1 _ libid e + obtenerProv
+ Getter () : void A L = - ibasientoid  :int } ey
+ Setter () : void + Setter () . void - libcuentaid sint 2 DE=nmnr o)
+ listarPagosTodos () : List<Ingreso> . i _ libdebe - double + modificarPro
+ listarPagosPropietarios ()  : List<Ingreso= N generar}ks!emuEgresu Y i IETIm - libhaber : double i elin'!inarPruv
X + generarAsientolngreso () : boolean = . i + verificarCed
+ listarPagosOtros () : List<Ingreso= B . AsientoB : - book 2.2 |- libfeharegistro : Date N
+ listarPagesXHd () e e generar. .|er| oBancario ) m.:rean - . + verificarNom
+ obteneringreso () - Ingreso 0.1 7 EIEEREELE SAEE p !'IerD‘Er!D ¢ il I
+ insertaringreso () e + anularAsiento () - boolean + insertarLibroDiario () : boolean
+ anularingreso (} : boolean
+ verificarRecibo () : boolean 0.1
+ obtenerSiguientelD () sint Cuenta
- cuenid s int
0.* . 1.1
- cuennombre : String =
- cuentipoid cint
- cuentiponombre  : String
+ Cuenta ()
= + Getter () : void 1.2
1.2 + Sefter [} : void =
+ listarTodoCuentas () : List«Cuenta=
+ listarConceptosingresos () : List=Cuenta=
+ listarConceptosEgresos () : List<Cuenta>
+ listarFormasPago () : List=Cuenta=
+ obtenerCuentaXid ()} : Cuenta
+ obtenerCuentaXMombre (}  : Cuenta

llustracion 115. Diagrama de Clases Iteracion N° 6. (ESPARZA, 2020)
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llustracion 116. Modelo Fisico Iteracion N° 6. (ESPARZA, 2020)

4.6.3 FASE DE CODIFICACION

PROGRAMACION
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El primer paso en la codificacidn fue realizar las correcciones respectivas de la retroalimentacién

de la quinta iteracidn. Seguidamente para la implementacién de las historias de usuario de la

ultima iteracién se inicid con la creacién de las dos tablas usando como guia el diagrama entidad

relacidon y el modelado de la base de datos de la fase de disefio. Luego de crear las respectivas

tablas de la sexta iteracién, se continud con la codificacidn de las interfaces siguiendo el disefio

de los prototipos definidos por el usuario y desarrollador, paralelamente se programéd las

funcionalidades descritas en las historias de usuario.

En la tabla 91 se presentan las clases y métodos principales desarrollados para cada historia de

usuario.



Tabla 91. Clases, Métodos y Pantallas Programados en la Iteracion N° 6
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HU

Entidad

Capa Presentacion

Capa Logica

Capa AccesoDatos

Asiento
- Asiento()
- getters()

LibroDiarioFrm
LibroMayorFrm

Reportelo
- generarReporte()

AsientoDAO
- generarAsientolngreso()
- generarAsientoEgreso()

- setters() BalanceFrm - generarAsientoBancario()
- obtenerAsiento()
18 - anularAsiento()

- insertarLibroDiario()

ReporteDAO
- obtenerReporte()

Reportelo ReporteDAO
19 - - - generarReporte() - obtenerReporte()

ConfiguracionFrm

PRUEBAS DE UNIDAD

v" Informes Contables

Para generar un informe contable se requiere establecer un rango de fechas para filtrar la
informacién de los registros como se muestra en las ilustraciones 117-119, ademas para el
caso del reporte de libro mayor se solicita al usuario que seleccione una cuenta, como se
puede ver en lailustracion 118.

Informes Contables

REPORTE LIBRO MAYOR

REPORTE LIBRO DIARIO
Cuenta:

Desde:

01-01-2020
<@ MostrarReporte

Hasta: Mantenmert

31-12-2020 5 e
T - | T -

(&> Mostrar Reporte

llustracion 118. Pantalla: Generar Reporte Libro
Diario. (ESPARZA, 2020)

llustracion 117. Pantalla: Generar Reporte Libro
Mayor. (ESPARZA, 2020)

REPORTE BALANCE DE INGRESOS Y GASTOS

Desde: Hasta:

(@ Mostrar Reporte

llustracion 119. Pantalla: Generar Reporte Balance General. (ESPARZA, 2020)
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Al completar los parametros de filtro para crear un reporte contable, el sistema muestra un

visor tipo PDF para que el usuario observe como va a quedar finalmente el informe antes de

descargar el archivo. En las siguientes ilustraciones se observa tres tipos de informes

contables como reportes.

+ JasperViewer

HS o

I

DOr &= s -

CONJUNTO CASALES BUENAVENTURA
SEGUNDAETAPA
mar, 2 jun 2020
LIBRO DIARIO
01-ene-2020 AL 31-dic-2020
CUENTA | DETALLE ‘ DEBE ‘ HABER
Asianto N* 2641897 del 2020-05-12 Ingreso 351
Caja Casa 7 - Miguel Serrano del mes de mayo 2020 [ 2500 ]
Alicuota ‘ ‘ 25,00
Asiento N° 2641898 del 2020-01-01 Ingreso 352
Caja ANULADO ‘ ‘
Alicuota ‘ ‘
Asiento N° 2641899 del 2020-01-03 Ingreso 353
Caja Casa 184 - Andrea Castillo del mes de enero 2020 ‘ 5,00 ‘
Ingreso Gimnasio ‘ ‘ 5,00
Asiento N* 2641900 del 2020-01-04 Ingreso 354
Caja Casa 87 - Andres Orlega del mes de enero 2020 [ 2500 ‘
Alicuota ‘ ‘ 25,00
Asiento N 2641901 del 2020-01-04 Ingreso 355
Caja Casa B7 - Andres Ortega del mes de febrero 2020 ‘ 25,00 ‘
Alicuota ‘ ‘ 25,00
Asiento N* 2641802 del 2020-01-01 Ingreso 356
Caja Casa 184 - Andrea Castillo del mes de enero 2020 ‘ 25,00 ‘
Alicuota ‘ ‘ 25,00
Asiento N° 2641903 del 2020-01-07 Ingreso 357
Caja Casa 147 - Antonio Garcia del mes de enero 2020 ‘ 25,00 ‘
Otros Ingresos ‘ ‘ 25,00

Pagina 1 de 2

llustracion 120. Reporte Libro Diario. (ESPARZA, 2020)

R —

WS|[0 (W[« [n: DEM &= mm -
CONJUNTO CASALES BUENAVENTURA
SEGUNDA ETAPA
mar, 2 jun 2020
LIBRO MAYOR: CUENTA MANTENIMIENTO
01-ene-2020 AL 31-dic-2020
ASIENTO N° ‘ TIPO | FECHA | DETALLE CONCEPTO DEBE ‘ HABER ‘ SALDO
2641926 Egreso-17 25-02-2020 Arreglo de los juegos infantiles 30,00 0,00 30,00
2641927 Egreso-18 10-02-2020 Arreglo de las canchas 25,00 0,00 55,00
2641928 Egreso-18 21-01-2020 Limpieza del local Casa Comunal 40,00 0,00 95,00
TOTAL $95,00 $0.00 $95,00

llustracion 121. Reporte Libro Mayor. (ESPARZA, 2020)




+ JaspedViewer

FEIEREENEE DEM & & E ~
CON AT CASALES SUBAVENTURA
Enty
e
BALANCE DE INGRESOS Y GASTOS
01-ene-2020 AL 31-dic-2020
INGRESOS
CUENTA VALOR
Alicuota 371,00
Alicuota Extraordinaria
Ingreso ™ 15,00
Ingreso Casa Comunal 60,00
Taretas 7,00
Multas 5,00
Parqueadam 20,00
Otros Ingresos. 25,00
TOTAL INGRESOS 503,00
GASTOS
CUENTA VALOR
99,05
95,00
200,00
Servicio Limpieza
Servicios Basicos
Pago Asociacion
Pago Administradar
Adquisicionss (Compras)
Otros Egrasos.
TOTALGASTOS £304,05
EXCEDENTES O PERDIDAS $108,95
<

Pagina 1 de 1

llustracion 122. Reporte Balance General. (ESPARZA, 2020)

v" Reportes de los Médulos

Al ingresar a la pantalla principal de cualquier médulo existe una opcidn para generar un
reporte de acuerdo a la informacién mostrada en la tabla del médulo en el que se encuentre.
Para esta prueba se tiene dos ejemplos de reportes correspondientes a los modulos de
Propietario y Multas.

e Ejemplo 1: Reporte de Propietarios

En la ilustracidn 123 se encuentra la pantalla principal de los propietarios con todos sus
registros, asi como también la opcidn para generar el informe correspondiente que se
observa en la ilustracion 124 con la posibilidad para descargar a PDF o imprimir.

458 LISTA DE PROPIETARIOS

0 e amedwacs | 33 ETE) oMLaedTahon.

Pl o
== /

llustracion 123. Opcion de Reporte Propietarios. (ESPARZA, 2020)
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CEEIRDT DEN &R

CONJUNTO CASALES BUENAVENTURA
SEGUNDA ETAPA
lun. 20 abr 2020

REPORTE DE PROPIETARIOS

123 3811254 | 0996685756 | carrion123@hotmail.com

z

:
3 1722445660 3811370 0983395729 | davididu2806@gmail.com
5 33213 3811209 0923548891 | pail_and271@yahoo.es
8 Carla Abigail Paredes Garcia 1722373915 3811375 Propietario

llustracion 124. Reporte de Propietarios. (ESPARZA, 2020)

e Ejemplo 2: Reporte de Multas

En la ilustracidon 125 se encuentra la pantalla principal de multas de los propietarios y no-
propietarios asi como también la opcidn para generar el informe correspondiente.

“f LISTA DE MULTAS

N/
== V =3

llustracion 125. Opcion de Reporte Multas. (ESPARZA, 2020)

En la tabla se realizo un filtro de acuerdo a la fecha para obtener solo las multas del mes
de noviembre del 2019 y asi crear el informe de acuerdo al filtro de fechas establecido
como se observa en la ilustracién 126.

TR0 DEM Fa o
CONJUNTO CASALES BUENAVENTURA
SEGUNDA ETAPA
un, 20 ate 2020
CASA NOMBRE DETALLE DE LA MULTA VALOR | VALOR = FECHA
1 Andres Camdn Mascota suela 500 |EnDewda | 13112019
1| Anros Camén Oatar espacos vardes 3000_| Pagado | 131172010
Anres Camon Mal pntada casa 1500 | Pagato | 131112019
Carlos Andrade Mal estacionado 500 |EnDeuda | 51172019
$5500
4
(=

llustracion 126. Reporte Multas. (ESPARZA, 2020)
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v Configuracién del Sistema

En la pantalla de la ilustracion 127 se puede realizar un respaldo y una restauracién de la
informacién de la base de datos del sistema, al realizar un Backup se obtiene un archivo .sql
con los datos del programa como se muestra en la ilustracién 128, de igual forma con este
archivo se puede realizar un Restore a todo el sistema

&}, BACKUP Y RESTORE

Ruta: Isers/ TECH/Documents/Backups/Backup_Test1_19-04-2020.sql m

llustracion 127. Pantalla: Backup y Restore. (ESPARZA, 2020)

Este equipo Documentos Backups

Nombre

B¥ Backup_Test1_19-04-2020.sq]

llustracion 128. Archivo .sql Generado por el Sistema. (ESPARZA, 2020)

4.6.4 FASE DE PRUEBAS

En la presentacién de avance del sistema efectuada con el administrador del conjunto se

realizaron los casos de prueba de acuerdo a los criterios de aceptacidn de las historias de usuario
pertinentes a la iteracién n° 6.

PRUEBAS DE ACEPTACION

En las tablas 92, 93 y 94 se muestran los tres casos de prueba ejecutados para la sexta iteracién.



Tabla 92. Caso de Prueba N° 18: Informes Contables

CASO DE PRUEBA N° 18
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HU 18 Informes Contables
Criterio de s oA . oA na
., Accidén de Entrada Accidn de Salida Evaluacién Observacion
Aceptacion
El sistema genera un archivo PDF en el cual muestra todos los asientos de
El usuario escoge el manera secuencial y ordenada, las cuentas de cada asiento con su detalle
Generar Reporte - R -
Libro Diario rango de fechas y o descripcion y su correspondiente valor de la transaccion el cual se Correcto
pulsa generar reporte | visualizard en el Debe y Haber. Todos estos datos se visualizaran en un
tabla de acuerdo a las fechas establecidas por el usuario
El sistema genera un archivo PDF en el cual mostrard todos los asientos
El usuario escoge el de manera secuencial y ordenada, el tipo de transaccion, la fecha, su
Generar Reporte | rango de fechas, correspondiente valor de la transaccién el cual se visualizara en el Debe y Correcto
Libro Mayor selecciona la cuentay | Habery por ultimo un saldo final o un total. Todos estos datos deberan
pulsa generar reporte | visualizarse en un tabla de acuerdo a la cuenta y fechas establecidas por
el usuario
El sistema genera un archivo PDF en el cual mostrara todos los ingresos y
Generar Reporte El usuario escoge el egresos en dos tablas diferentes de acuerdo al rango de fechas
rango de fechas y establecido y con sus respectivas cuentas, valores y totales. Al final se Correcto
Balance General L g .
pulsa generar reporte | visualizard el excedente o las pérdidas obteniendo el balance de los
pagos

Tabla 93. Caso de Prueba N° 19: Reporte de Mddulos del Sistema

CASO DE PRUEBA N° 19

HU 19 Reportes de los Mddulos del Sistema
Criterio de ., s . oA "y
) Accidén de Entrada Accidn de Salida Evaluacién Observacion
Aceptacion
El usuario ingresa a la pantalla principal El sistema genera un reporte PDF de acuerdo a los filtros
de un mddulo y realiza un filtro a la tabla | establecidos o a la informacién que se muestra en la
Generar PDF | . . X Correcto
si desea generar el reporte con ciertos tabla. El reporte muestra una tabla con las propiedades
dato y pulsa en la opcion generar reporte | mas importantes del médulo elegido
. En el visor PDF generado por el sistema el . . -
Opciones del - & -, P En programa almacena o realiza una impresion del PDF de
usuario elige la opcion de guardar el ) . . Correcto
Reporte acuerdo a la opcidn elegida por el usuario

archivo o imprimir

Tabla 94. Caso de Prueba N° 20: Configuracion del Sistema

CASO DE PRUEBA N° 20

HU 20 Configuracion del Sistema
Crlterlo.clle Accion de Entrada Accion de Salida Evaluacion
Aceptacidn
Respaldar El usuario ingresa la ruta en donde desga FI sistemélgenera un archiV(’J .sql con toda la
Base de Datos guardar el Backup y el nombre del archivo, | informacién de todos los médulos para que pueda Correcto
finalmente pulsa la opcién Respaldar respaldar los datos de la 2da etapa del conjunto

Observacion

El usuario ingresa la ruta del archivo con el
que se desea realizar el restore y pulsa la
opcién Restaurar

Restaurar Base
de Datos

El programa actualiza la informacién de cada mdédulo

) . . Correcto
del sistema con el archivo .sql que se suba al sistema

CONTROL DE CAMBIOS

Las tres pruebas de aceptacién realizadas han tenido una respuesta satisfactoria por parte del

administrador y no se solicitd ningln cambio o arreglo a efectuar en la iteracién n° 6, dando por

finalizado el capitulo de desarrollo con sus seis correspondientes iteraciones del sistema

CasalesSoft.
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CAPITULO V
5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

e Las principales actividades administrativas y financieras del administrador del conjunto han
sido automatizadas eficientemente mediante el sistema CasalesSoft, que simplificard en su
gran mayoria su labor, reduciendo tiempo, esfuerzo y evitando desperdicio de recursos
humanos, materiales y financieros.

e Laaplicacién de la arquitectura de tres capas en el sistema generd una mejor distribucidn de
la estructura del programa, permitiendo dividir la codificacion en las capas de presentacion,
I6gica y de acceso a datos; esto facilita la reutilizacién asi como también la migracion de capas
a un sistema web convirtiéndola en una aplicacidn escalable y flexible.

e Extreme Programming se centra principalmente en el desarrollo del producto y no en la
administracion del proyecto como lo hacen otras metodologias agiles, por lo cual esta
metodologia fue la iddnea para aplicar en este trabajo, logrando construir un software de
alta calidad al dedicarle mayor tiempo a la fase de programacidn y construccion del sistema.

e La metodologia XP es una metodologia 4gil e iterativa que permite obtener
retroalimentaciones para posteriormente mejorar las funcionalidades y codificacion de
anteriores y préximas iteraciones, gracias a esto se pudo subdividir toda la construccién del
sistema en seis ciclos, consiguiendo una mejor distribucién y desarrollo del software.

e Con la planificacién que se elabora en cada iteracion se puede producir una estimacion mas
exacta del tiempo de desarrollo de cada historia de usuario, en donde el cliente y el equipo
estén de acuerdo, ademads se obtiene el progreso de todo el proyecto mediante el Diagrama
de Gantt utilizado.

e En cada iteracién los requerimientos tuvieron pequefios cambios en sus funcionalidades,
puesto que normalmente al inicio del proyecto el cliente no sabe exactamente todas sus
necesidades para el sistema, sino que lo va descubriendo conforme al desarrollo del
software.
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En la fase de disefio del software la creacién de soluciones simples como sugiere XP, ayudé
al usuario en este caso al administrador del conjunto a manejar o navegar en el sistema de
forma intuitiva, sin tener demasiados componentes en las pantallas que causen confusion al
usuario.

El uso de la libreria JasperReports de Java fue de gran utilidad para simplificar la construccion
de reportes, ademas de permitir crear un disefio elegante para mostrar y guardar informes
en PDF u otros tipos de extensiones de ser necesario.

Los reportes es la funcionalidad mas importante y util del sistema CasalesSoft para el
administrador, debido a que permite obtener la informacidn de ingresos, egresos asi como
el balance de forma exacta, ordenada y en cualquier momento que solicite la directiva un
informe de la situacién econdémica del conjunto.

La implementacién de dos tipos de usuario en el sistema CasalesSoft ofrece mayor seguridad
a los datos del software puesto que asigna diferentes restricciones para el usuario que inicie
la sesién. El usuario tipo administrador permite gestionar todos los mdédulos sin restricciones
y el usuario invitado solo posibilita la lectura de informacion.

Las pruebas de funcionalidad del sistema ejecutadas por el cliente en cada iteracién mediante
los criterios de aceptacién generaron mayor confianza al cliente en la usabilidad del
programa, ademas se obtiene el feedback que es de gran utilidad para futuras mejoras en
todo el programa.

La elaboracién de este trabajo de titulaciédn me ha permitido conseguir nuevos conocimientos
para el desarrollo de un software de esta naturaleza, asi como también ganar experiencia
fundamental que me servira para ponerlo en practica al trabajar con clientes al igual que en
la vida practica profesional.
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5.2 RECOMENDACIONES

5.2.1 Recomendaciones del Software

Al comenzar a trabajar con el sistema CasalesSoft se recomienda hacerlo simultaneamente
con las herramientas usadas actualmente por el administrador, lo cual le permitira verificar
su funcionamiento en un ambiente real de trabajo y habituarse al uso del nuevo sistema.

Se recomienda que el administrador o usuario que operara el sistema tenga conocimientos
minimos de contabilidad o materias afines, por cuanto este software genera reportes de
contables basicos que necesitan ser analizados y verificados.

Es recomendable para el caso de recuperacidon de clave de acceso al sistema, que el
computador esté conectado a internet, debido a que el sistema enviara automaticamente un
mail con su nueva contrasena al correo registrado del usuario.

Por seguridad de los datos del software, se aconseja crear respaldos de la informacién de la
base de datos constantemente, mediante la funcionalidad que brinda el sistema CasalesSoft,
este respaldo debera ser guardado en un dispositivo de almacenamiento diferente al del
programa, dado que el computador puede sufrir un desperfecto en cualquier momento.

5.2.2 Recomendaciones del Desarrollo del Software

Se recomienda usar herramientas tecnoldgicas para cada fase del desarrollo de un software,
tales como Diagramas de Gantt (planificacién), PowerDesigner (disefio), IDE y un gestor de
base de datos (codificacion) como las mas relevantes, todo esto para ahorrar tiempo y
facilitar la construccion de un sistema informatico.

Para el desarrollo de un sistema informatico se recomienda aplicar una o mds metodologias
agiles y arquitecturas de software de acuerdo al tipo de proyecto a ejecutar, debido a que
simplifica las tareas, genera una estructura del cédigo mas organizada y se construye
eficientemente un producto.
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Se sugiere que al aplicar la arquitectura N Capas, hacer uso de la mayor cantidad de capas
como sea posible; en el caso de un sistema de alta complejidad con gran tamafio convertir
las capas en niveles, es decir, pasar las capas mas importantes coma la légica de negocio y
acceso a datos a servidores fisicos, con esto se obtiene mayor seguridad de la informacién en
cada capa y un mejor rendimiento del software para los usuarios.

Es recomendable que el equipo de trabajo mantenga comunicacion constante o realice tantas
reuniones como sea posible con el cliente en cada iteracion, para satisfacer todas las
necesidades del cliente, asi como también ayudar a resolver las inquietudes del equipo
surgidas durante el desarrollo del programa logrando crear un producto de alta calidad.

En la fase de programacién se recomienda trabajar con librerias para facilitar la construccién
del disefio de las interfaces graficas, asi como también para simplificar procesos de
codificacion de una funcionalidad.

En el programa es recomendable presentar mensajes de alertas tales como: éxito,
advertencia y error, puesto que son fundamentales para informar, guiar o corregir al usuario
en una accion o proceso especifico que esté realizando en el software.

Al realizar las pruebas de unidad y pruebas de aceptacion se recomienda usar datos reales de
la empresa u organizacioén a la que se aplica el sistema, de esta manera se obtiene resultados
efectivos y se verifica la correcta operatividad del sistema.

Para ejecutar el programa CasalesSoft es necesario tener instalado en el computador de
trabajo el software Java que incluye el JRE y JVM, esto permite correr aplicaciones de tipo
Java en cualquier sistema operativo.
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7.1 ANEXO 1:

7. ANEXOS

ACTAS DE REUNION

7.1.1 Acta de Reunion N° 001

PJ‘OYECTO | Slstema de Segunm|ento y Control Admmlstratlvo CasalesSoR
D e ! ~ DATOS DE REUNION : G n
Fecha 02/09/2019 Periodo | 17:00a18: 00 [ Reunién N° 001
Lugar Oficia de la administracion de la 2da etapa del conjunto Casales B ira
Asunto Reumon de plamﬁcacrén y obtencnon de requenmlentos
Nombre RoIIPuesto
Ing. Stalin Serrano Administrador Casales Segunda Etapa/Usuario
David Esparza Desarroliador
Tema Descripcion
1. | Obtener los requerimientos del sistema
2. | Planificar cronograma de desarrollo de los requerimientos
9 Elaborar prototlpos para los requenmlentos a desarrollar en Ia prlmera ateraccén
Tema Descrlpdén Adaracién/(:omenurlos
Obtencichide Se identifico 20 reqqerimientos para el desarrollo de! slstgma, ;demés se construyd
1. S entre el Administrador y Desarroilador fas Historias de Usuario con fos todos los
requerimientos il
requerimientos creados.
Se dividi6 la elaboracién del software con todas las historias de usuario en seis
iteraciones o ciclos.
Ademds se asignaron de 3 a 4 historias de usuario por cada iteracién de acuerdo a su
Construccion de complejidad y relacién de los requerimientos.
planificacion También se establecié un cronograma estimado para el desarrollo de la primera
iteracion a realizar, del 03 al 09 de septiembre del 2019
Por ultimo, se coordiné la préxima reunién para la presentacién del primer avance del
para el 11 de septiembre a las 17:00 horas
ar Se disefié entre los asi de la reunion los prototipos para las interfaces de la
35 Creacxo.n e primera iteracién a desarrollar de acuerdo a las historias de usuario, los mismos fueron
prototipos SRERR
aceptados por el 'auul
Tema Descripddn Acciones
2.1 : = Desarrollar las historias de usuario 1, 2 y 3 pertenecientes a la primera
Planificacion 5 e
iteracion de acuerdo al plan >
2.2 Planificacién Asistir a la sigui reunién de pr ién del avance det sistema
N° Descripcién
1 Ing. Stalin Serrano (Administrador), se compromete a facilitar informacién necesaria para la elaboracion de la
iteracion n® 1
2 David Esparza, se compromete a desarrollar completamente las historias de usuario de la primera iteracion
licitadas por el Administrador para pi en la proxima reunid
3 Ing. Stalin Serrano y David Esparza, acuerdan asistir a la siguiente reunion programada para el 11 de septiembre
2019 a las 17:00 horas

Ing. Stalin Serrano David Esparza
Administrador Desarrollador
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7.1.2 Acta de Reunion N° 002

ACTA DE REUNION
. PROYECTO i Slstema de Segmm:entoy Control Admlmsttatlvo CasalesSoft
g L ~ DATOS DE REUNION e o
Fecha 11/09/2019_ | Periodo | 18:00218:30 [ Reunién | N° 002
Lugar Oficia de la administracion de la 2da etapa del conjunto Casales Buenaventura
Asunto Planificacién y presentacién de avance del desarrollo dela pnmera iteracion
Nombre RolIPuesto
Ing. Stalin Serrano Administrador Casales Segunda Etapa
David Esparza Desarrollador
Tema Descripcién
1. Explicacion de las historias de usuario desarrolladas
3 Ejecucién de pruebas de funcionalidad de la iteracion elaborada
3. Identificacion de correcciones y mejoras a ejecutar en las historias de usuario presentadas
4. Presentacion de los prototipos a aplicar en la segunda iteracién
s, Establecer la planlf icacion y reunién de la proxima iteracion
i PUNTOS TRATADOS
Tema Descrlpcién AdatadénlComentarIos
Se mostré y explico el funcionamiento de cada historia de usuario desarrollada en la
primera iteracion al Administrador:
i - Ingreso al Sistema (Historia de Usuario N° 1)
Presentacion Eos e R o Ll
1. Historas dallsitario Iniciar Sesién (Historia de Usuario N° 2)
Men Principal (Historia de Usuario N° 3)
El desempefio del sistema fue un éxito, de modo que el Administrador comprendié la
operatividad del sistema
Se ejecuto varias pruebas de funcionalidad de cada historia de usuario mediante los
2. Faamishuide criterios de aceptacion ya definidos, recibiendo la respuesta satisfactoria por parte del
P Administrador de la funcionalidad del software
3 Correcciones y Se identificod tres mejoras y cambios en el ingreso al sistema, al iniciar sesion y en el
: mejoras men principal (Historia de usuario 1, 2 y 3)
4 Presentacion de Se mostré los prototipos disefiados para las interfaces de la préxima iteracion a
¥ prototipos desarrollar, los mismos fueron mejorados y aceptados por el Administrador
Se planificé un cronograma estimado para el desarrollo de cada historia de usuario de
5 Construccion de la siguiente iteracion n° 2, del 12 de septiembre al 08 de octubre del 2019. _
& planificacion Ademas se coordiné la proxima reunion de presentacion del avance correspondiente,
para el 09 de octubre del 2019 a las 17:00 horas
. : ___ TAREAS POR REALIZAR :
Tema Descrlpddn Acciones
3.1 Correcciones y mejoras Ejecutar los cambios identificados en las historias de usuario 1-3
51 Condhinciin deniiifionsion Desarrol{ar las .h’istorias de usuario 4, 5, 6 y 7 pertenecientes a la
segunda iteracion de acuerdo al plan estimado
5.2 Coordinacion de planificacion Asistir a la siguiente reunion de presentaclon de avance del s1stema
: ‘ ‘ . ____ ACUERDOS Y COMPROMISOS
N° Descripcién
1 | Ing. Stalin Serrano, se compromete a facilitar informacion necesaria para la elaboracion de la iteracién n® 2
2 David Esparza, se compromete a desarrollar completamente las historias de usuario de la segunda iteracion
para presentar en la siguiente reunion
3 | Ing. Stalin Serrano y David Esparza, acuerdan asistir a la préxima reunién programada para el 02 de agosto 2019

Igg. Stalin Serrano David Esparza
Administrador Desarrollador
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7.1.3 Acta de Reunion N° 003
ACI‘A DE REUNION
PROYEC!‘O } Slstema de Segulm:entoy Control Admmlstratavo CasalesSoft
o _ DATOSDEREUNION .
Fecha 09/10/2019 | Periodo | 17:00a 18:00 | Reuni6n | N° 003
Lugar Oficia de la administracion de la 2da etapa del conjunto Casales Buenaventura
Asunto PIanlﬁcacnén y presentacxon de avance del desarrollo de la segunda 1terac|on
L e __ ASISTENTES
Nomhre Rol/Puesto
Ing. Stalin Serrano Administrador Casales Segunda Etapa
David Esparza Desarrollador
Tema Descripcién
% Explicacion de las historias de usuario y/o médulos desarrollados
2. Ejecucion de pruebas de funcionalidad de los médulos elaborados
3, Identificacion de correcciones y mejoras a ejecutar en las historias de usuario presentadas
4. Presentacion de los prototipos a aplicar en la tercera iteracién
5. Establecer la planificacién y reunién de la préxima iteracion
Tema Descripcién AclaradénlComentanos
Se mostré y explico el funcionamiento de cada médulo desarrollado en la segunda
iteracion al Administrador:
- Méadulo Gestion de Usuarios (Historia de Usuario N° 4)
1 Presentacion - Mddulo Gestién de Propietarios (Historia de Usuario N° 5)
3 Historias de Usuario | - Moddulo Gestidn de Parqueaderos (Historia de Usuario N° 6)
- Modulo Gestion Casas (Historia de Usuario N° 7)
El desempefio del sistema fue un éxito, de modo que el Administrader comprendié la
operatividad del sistema
Se ejecutd varias pruebas de funcionalidad de cada médulo mediante los criterios de
2 Eathiaua e aceptacion definidos en las historias de usuario, recibiendo la respuesta satisfactoria
i por parte del Administrador de la funcionalidad del software
3 Correcciones y Se identificé dos mejoras y cambios en la gestion de Propietarios y Casas (Historia de
5 mejoras usuario 5y 7)
4 Presentacion de Se mostré los prototipos disefiados para Ias interfaces de los préximos modulos a
x prototipos desarrollar, los mismos fueron aceptados por el Administrador
Se planificé un cronograma estimado para el desarrollo de cada historia de usuario de
5 Construccién de la siguiente iteracion n® 3, del 09 al 25 de octubre del 2019.
> planificacién Ademds se coordind la préxima reunién de presentacién del avance correspondiente,
para el 28 de octubre del 2019 alas 17 00 horas
Tema Descripcion Acclones
3:.1. Correcciones y mejoras Ejecutar los cambios identificados en las historias de usuarion® 5y 7
51 Cocedinacion deslnsficacion Desarro.llar Iaf historias de usuario 8, 9 y 10 pertenecientes a la
tercera iteracion de acuerdo al plan estimado
5.2 Coordmacton de plamﬂcacwn Asistir a la siguiente reumon de presentacwn de avance del S|stema
- ; ; ___ACUERDOS Y COMPROMISOS e sEaE
N° Descripcién
1 | Ing. Stalin Serrano, se compromete a facilitar informacion necesaria para la elaboracién de la iteracionn® 3
2 David Esparza, se compromete a desarrollar completamente las historias de usuario de la tercera iteracion para
presentar en la siguiente reunion
3 | Ing. Stalin Serrano y David Esparza, acuerdan asistir a la préxima reunioén programada para el 28 octubre 2019

David Esparza
Desarrollador
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7.1.4 Acta de Reunion N° 004

. , ACTA nznsuméu .
PROYECTQ ] Slstema de Segutmlento y Control Admmlstratlvo CasalesSoft
Fecha 25/10/2019 [ Periodo ] 15:00214:00 | Reunién | N° 004
Lugar Oficia de la administracion de la 2da etapa del conjunto Casales Buenaventura
Asunto Plamﬁcaclén y presentacnén de avance de! desarrollo de la tercera |terac16n
Nombre RolIPuesto
Ing. Stalin Serrano Administrador Casales Segunda Etapa/Usuario
David Esparza Desarrollador
Tema Descrlpdén
1. | Explicacion de las historias de usuario y/o modulos desarrollados
2. | Ejecucién de pruebas de funcionalidad de los médulos elaborados ;
3. Identificacion de correcciones y mejoras a ejecutar en las historias de usuario presentadas
4. Presentacion de los prototipos a aplicar en la cuarta iteracion
5. Establecer la planlﬁcacnon y reunion de la préx:ma iteracion
Tema Descripdén AdaraaénlComentaﬂos
Se mostré y explicé el funcionamiento de cada mddulo desarrollado en la tercera
iteracion al Administrador:
= - Médulo Gestién de No-Propietarios (Historia de Usuario N° 8)
Presentacion p S R,
1 Hiitoracde siros = Médulo Gest!on de Proveedores (Historia de Usuario N° 9)
- Moddulo Gestion de Bancos (Historia de Usuario N° 10)
El desempefio del sistema fue un éxito, de modo que el Administrador comprendié la
operatividad del sistema
Se ejecutd varias pruebas de funcionalidad de cada mddulo mediante los criterios de
Desarrollo de % ; e : i < 5
2, Srinting aceptacion deﬁmd.o_s en las historias de usuario, recibiendo la respuesta satisfactoria
por parte del Administrador de la funcionalidad del software
3 Correcciones y Se identificé 5 mejoras y cambios en la gestién de No-Propietarios, Proveedores y
: mejoras Bancos (Historia de usuario 8, 9y 10)
4 Presentacion de Se mostré los prototipos disefiados para las interfaces de los préximos médulos a
A prototipos desarrollar, los mismos fueron mejorados y aceptados por el Administrador
Se planificé un cronograma estimado para el desarrollo de cada historia de usuario de
5 Construccién de la siguiente iteracion n° 4, del 28 de octubre al 22 de noviembre del 2019. _
3 planificacion Ademas se coordind la préxima reunién de presentacién del avance correspondiente,
para el 25 de novnembre del 2019 a Ias 17 00 horas
Tema Descrlpdbn Acdones
3.1 Correcciones y mejoras Ejecutar los cambios identificados en las historias de usuario 8 - 10
e A - Desarrollar las historias de usuario 11, 12 y 13 pertenecientes a la
% Coordinacion de planificacion . 2 >
cuarta iteracidn de acuerdo al plan estimado
5.2 Coordmamon de planlﬁcacmn ASIStII’ a Ia S|guaente reumon de presentaclon de avance del sustema
N° Descripclbn
1 | Ing. Stalin Serrano, se compromete a facilitar informacion necesaria para la elaboracién de la iteracidn n° 4
2 David Esparza, se compromete a desarrollar completamente las historias de usuario de la cuarta iteracion para
presentar en la siguiente reunion
3 Ing. Stalin Serrano y David Esparza, acuerdan asistir a la préxuma reunién programada para el 25 de noviembre
del 2019 a las 17:00 haras

David Esparza
A Iministrador Desarrollador
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7.1.5 Acta de Reunion N° 005

 ACTA na meon
PROVECTO ] Slstema de SegulmlentoyControI Admlmstratlvo CasalesSoft
: o 20 - DATOS DE REUNION e
“Fecha 25/11/2019 [ Periodo [ 18:00219:00 | Reunién | N° 005

Lugar Oficia de la administracion de la 2da etapa del conjunto Casales Buenaventura

Asunto Plamﬁcauon y presentacwn de avance del desarrollo de la cuarta |teracxén

ASISTENTES =
Nombre Rol/Puesto
Ing. Stalin Serrano Administrador Casales Segunda Etapa/Usuario
David Esparza Desarrollador
Tema Descripcion
1. | Explicacion de las historias de usuario y/o modulos desarrollados
2. | Ejecucion de pruebas de funcionalidad de los médulos elaborados
3 Identificacion de correcciones y mejoras a ejecutar en las historias de usuario presentadas
4. Presentacion de los prototipos a aplicar en la quinta iteracién
5. Establecer la plamﬁcacuon y reunion de la préxima iteracién
Tema Dsuipdén AdaradénlComentarios
Se mostrd y explicd el funcionamiento de cada mddulo desarrollado en la cuarta
iteracion al Administrador:
Bresertacibn - Mc::dulo Gestifi’n de Ingresos (H.istor_ia de Usuario N° 11)
1 Histarias de Lstario:| Médulo Gestidn de Egresos (Historia de Usuario N° 12)
- Modulo Gestion de Movimientos Bancarios (Historia de Usuario N° 13)
El desempefio del sistema fue un éxito, de modo que el Administrador comprendié la
operatividad del sistema
Se ejecutd varias pruebas de funcionalidad de cada mdédulo presentado mediante los
Desarrollo de R = = R : e
25 ptashns criterios d_e aceptacidon definidos en las historias Qe usuario, recibiendo la respuesta
satisfactoria por parte del Administrador de la funcionalidad del software
3 Correcciones y Se identificé 8 mejoras y cambios en la gestion de Ingresos y Egresos (Historia de
§ mejoras usuario 11y 12)
a4 Presentacion de Se mostré los prototipos disefiados para las interfaces de los proximos médulos a
< prototipos desarrollar, los mismos fueron mejorados y aceptados por el Administrador
Se planificé un cronograma estimado para el desarrollo de cada historia de usuario de
5 Construccion de la siguiente iteracion n°® 5, del 25 de noviembre al 11 de diciembre del 2019,
: planificacién Ademds se coordiné la préxima reunion de presentacion del avance correspondiente,
para el 12 de diciembre del 2019 a las 17:00 horas
e : ___ TAREASPORREALIZAR e
Tema Descﬁpdbn Acciones
8.1, Correcciones y mejoras Ejecutar los cambios identificados en las historias de usuario n°11y 12
o 5 e Desarrollar las historias de usuario 14, 15, 16 y 17 pertenecientes a la
51 Coordinacion de planificacién SN i 5
quinta iteracion de acuerdo al plan estimado
5.2 Coordmaaon de plamf‘ cacnon Asistir a la siguiente reunién de presentacnon de avance del s:stema
S : __ ACUERDOS Y COMPROMISOS ; :
N° Descripcién

1 | Ing. Stalin Serrano, se compromete a facilitar informacion necesaria para la elaboracién de la iteraciénn® 5

‘David Esparza, se compromete a desarroljar completamente las historias de usuario de la quinta iteracion para
presentar en la siguiente reunion
3 Ing. Stalin Serrano y David Espa?/acuerdan asistira la promma reunién programada para el 12 de diciembre

del 2019 a las 17:00 horas

n:}é in Serranc David Esparza
A

dmiNstrador Desarrollador
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7.1.6 Acta de Reunion N° 006

_‘ : , - ACTA DE REUNION
.f PROYECrO [ Snstema de Segu»muento y Control Admlmstratlvo CasalesSoft
e o : DATQSDEREUNION Aty .
Fecha 14/12/2019 } Periodo |  10:00a 11:00 [ Reunién_ N° 006
Lugar Oficia de la administracion de la 2da etapa del conjunto Casales Buenaventura
Asunto Plamﬁcacuon y presentacion de avance del desarrollo de la quinta lteracnon
Nombre RoI/Puesto
Ing. Stalin Serrano Administrador Casales Segunda Etapa/Usuario
David Esparza Desarrollador
Tema Descripcidon
1. | Explicacion de las historias de usuario y/o médulos desarroliados
2. | Ejecucion de pruebas de funcionalidad de los médulos elaborados
- Identificacion de correcciones y mejoras a ejecutar en las historias de usuario presentadas
4. Presentacion de los prototipos a aplicar en la sexta iteracién
B Establecer la plamﬁcac'on y reunion de la proxima iteracién
s . PUNTOS TRATADOS
Tema Descrlpdén Adarauén/Comentarios
Se mostré y explicé el funcionamiento de cada mddulo desarrollado en la quinta
iteracion al Administrador:
1 Presentacian - Mddulos Gestion de Alquileres y Deudores (Historia de Usuario N° 14 y 15)
i Historias de Usuario | - M@ddulos Gestion de Multas e Inventario (Historia de Usuario N° 16 y 17)
El desempeiio del sistema fue un éxito, de modo que el Administrador comprendié la
operatividad del sistema
Se ejecuto varias pruebas de funcionalidad de cada modulo presentado mediante los
Z. Desastohio de criterios de aceptacion definidos en las historias de usuario, recibiendo la respuesta
prsiebos satisfactoria por parte del Administrador de la funcionalidad del software
3 Correcciones y Se identificé 7 mejoras y cambios en la gestién de Alquileres, Deudores y Multas
: mejoras correspondientes a las historia de usuario 14, 15y 16
a Presentacion de Se mostré los prototipos disefiados para las interfaces de los préximos médulos a
E prototipos desarrollar, los mismos fueron aceptados por el Administrador sin ningiin cambio
Se planificé un cronograma estimado para el desarrollo de cada historia de usuario de
5 Construccién de la siguiente iteracidn n° 6, del 02 al 22 de enero del 2020.
g planificacién Ademas se coordind la préxima reunién de presentacion del avance correspondlente,
para eI 21 de enero del 2020 a las 17:00 horas
e __TAREAS POR REALIZAR e
Tema Descripdén Acciones
3.1. Correcciones y mejoras Ejecutar los cambios identificados en las historias de usuario 14 - 16
51 Conndinacitn.de sisaificssién Desarrollar las historias de usuario 18, 19 y 20 pertenecientes a la
: sexta iteracién de acuerdo al plan estimado
52 Coordmauén de plamﬂcaclon Asnst|r a Ia sigmente reumon de presenmelén de avance del ststema
N° Descripdén
1 | Ing. Stalin Serrano, se compromete a facilitar informacién necesaria para la elaboracién de la iteracion n® 6
2 David Esparza, se compromete a desarrollar completamente las historias de usuario de la sexta iteracion para
presentar en la siguiente reunion
3 | Ing. Stalin Serrano y David Esparza, acuerdan asistir a la préxima reunion programada para el 21 de enero 2019

Ing. Stalin Serrano
Administrador

““David Esparza
Desarrollador
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7.1.7 Acta de Reunion N° 007

. PKO\’ECI‘O ] Slstema de Segulmlento y Control Admlmstratlvo CasalesSoft

- 5 - DATOS DE REUNION , o
Fecha 21/01/2020 | Periodo | 17:00a 18:00 { Reunién N° 007
Lugar Oficia de la administracion de la 2da etapa del conjunto Casales Buenaventura

Presentacuon del desarrollo de la sexta iteracion

Asunto

__ ASISTENTES

Nomhre

RoIIPuesto

ing. Stalin Serrano

Administrador Casales Segunda Etapa/Usuario

David Esparza 3

Desarrollador

AGENDA

Tema

Descripcién

1. Explicacién de las historias de usuario y/o mdédulos desarrollados

2. | Ejecucion de pruebas de funcionalidad de los médulos elaborados

3. Identificacion de correcciones y mejoras a ejecutar en las historias de usuario presentadas
Tema Descripdén Aclaracién/(:omentarios
Se mostro y explico el funcionamiento de cada modulo desarroliado en la sexta
iteracion al Administrador:
Presafitacion Historias Informes Contables (Historia de Usuario N° 18)
6 % o Usianis Reportes de los Médulos del Sistema (Historia de Usuario N° 19)
- Méddulo Configuracion del Sistema (Historia de Usuario N° 20)
El desempefio del sistema fue un éxito, de modo que el Administrador comprendio
la operatividad del sistema
Se ejecutd varias pruebas de funcionalidad de cada historia presentada mediante los
criterios de aceptacion ya definidos.
2. Desarrollo de pruebas | Ejecucién de pruebas en conjunto de todos los mddulos construidos
Se recibid la respuesta satisfactoria por parte del Administrador de la funcionalidad
del software
3, Carsacioss v No se identificaron correcciones o mejoras por realizar
meloras
Tema Descrlpdén Acciones
- Sin tareas Fin del desarrollo de las seis iteraciones
N° Descripcién

David Esparza se compromete a realizar la entrega del software CasalesSoft completo a los directivos de la
1 | segunda etapa del conjunto Casales Buenaventufa, previa la autorizacién de la Facultad de ingenieria de
Sistemas y Computacion de la Pontificia Uryvé'ﬂdad Catolica del Ecuador

Ing. Stalin Serrano David Esparza
Administrador Desarrollador
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7.2 ANEXO 2: DIAGRAMA'Y MODELOS

7.2.1

Diagrama De Clases
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Alguiler o
~alqid int
- alqoasaid int
Hulifecen - slancpid int
~ notid in 14 |- sigpargie int Mults.
- alquiler Alguiler - slgsenvido  : String ~ malia int
- nottipo int - alqualar double e int
- netdesipion : String - alqdetalle String - mulnopid int
+ Notificacion () - slgfechainicio : Date - muldstalle - Sting
+ Gatter() vaid - slgfechafinal : Date - mulvalor adousle
+ Satter() vaid < - fecharegisto - Date - mulfecha Date 11 e
+ aearatificacion () boolean 0.1 + Alquiler) - muldesaipion : Sting
+ listarNotificaciones () : List<Notificacion= + Getter () woid - mulestado int 5 0 &t Egreso
+ eliminarNofificacion [} boolean ~ Setter ()  vaid ~ MMulta 0 REGTp =) - bennombe =greia int
+ eliminarNabcalquiler ) : boolean + listarAlquileres () : List<Alquiler> + Gtter ()  vaid - = - bachancy String =greprovesdorid int
+ AlquileresPropistario ) List<alquiler> + Setterp [y noprombres : Sting - baniipo Sting e -
+ AlquileresNoPrapietario () : ListsAlquiler> + listarMultas ) List<Multa> nopeedula String - bannumero String 0.1 . in Ceneo
- 0  Alquiler + oblenerMulta = nopeelular Sting - bandsscripcion : String et T e —
Parqueaden) + insararAlauier ()  boolean + obtenerhultesXFropistaria () : List<Mults> 3 nonta e e i egreformapaga int - cocasales : String
- paid int + modificarAlquiles () boolean + obtenerhultssXNoPropistaric () : List<Mults> 1 ] L S - egrebencaid int - codave  :String
- pamumers  :int + eliminaralquiler ()  boolean + insartarMultaPropietario ey nopeores. sting o + Banoo () Movimiento . string - conuta Stiing
- partipo String 0. f + insertarlultaMoFropietaria (| : boslean driim= e _ + Getter ) void = mavid int =gredocuments String - conombre : String
- perestado String o~ + modificarMultaPropietaria () boolean = L + Sefter () void e o e Shing - cogestine - Sting
- pardesaipcion : Sting + modificarMulteNoPropistario () : bolean + MoPropistario ) + listarBances () List<Banco> - mowslor double egredescripgion String - coasunio - String
+ Parquesdera () + modificarMultaEstado () o + Getter()  void + listarBancosActivos (] : List<Banco> - movtipo String e e - comenssje : String
+ Getter() void o1 + eliminamulta ) + Setter() woid + obtenerBanca () Banco - mevnumdec String egrefechaeditad - Date - S icaea
+ Setter() woid = + pi o oL pi = inserarBance () beslesn - mevdesgipdion Stiing ‘egreanuladionfecha  : Date + Getter() - veid
+ isamarpeatms (T + obtenerNoPropietario ()  : Copropletario + modificarBance () : beolean - moveditado int egreanulade int + Setter() woid
) + in Propictario {)  : boolean + eliminarBanco (} boolean i) int e + ropeataiE .
+ cditarPerquesderc () boolean 4 + modificarNoPropietario () : boolean + verfficarhumesa () : baolean - moviechagreadion : Date + ot g —
+ eliminaParquesdsro () _ Casa + eliminamoPropietario () : boolesn - moviechaeditado : Date + Setis )
+ Parquesderasalquiler ) : ListsParqueadero> | M = o- ! cimorviad el R + listarPagosTodos f) List<Egrasa>
+ obtenerParqueadero () - Parqu e bn o- = Mavimients (1 + listarPagusKConcepto () : ListsEgresa> 14,
¢ s boolean : = Sing + Gatter () oid + listarPagesXid ) List<Egrese> =
verificarNumParg () boolean = = dl  oid + obiensrEgrese () Egreso rovesdor
) = o g = + : List<hia + boolesn ~ provid int
0.1 - casparquesdero : int - _ ingeasaid = + ohieneovimiento {) : Movimienta + anularEgreso b : boolesn - provnombre String
- v ol 0 |  ingnopid int + insertarhlovimiento ) : boclean + oblenerSiguientelD () :int - pronumid String
e _ pampmades A T e T + snulsiMovimiento ) _: boolean + verificarDocumenta () : boolean - provsenvicio String
Sien E Sting - casalquileres List<Alquiler> Copropietaric N int Do T - Sinng
i = g - - casmultas List<Muta> Tint - ingmespsge  :Date o - provesluler S
" bientipo sting BEn Er— - copprimemombre  : Sting - ingformapage  :int o e S
e S 2 o o + Gatter ) oid - copssgundonombre - String - ingbancoid String = S
- Bienval double - sli2 int + Setter () < void copprimerapellido  : String - ingdesaipcion  : String Asienio J e P
" bienvidautil int - sz int + listarCasas () List<Casa» copsegundospellide : String - ingfecha Date e = 0.1 - proviochsoss ool
- bienfechs Date - aiis int + obtenerCasa() :Casa coplipe s e e - ssmoviminetoid : int + Provaaiel]
et s i = 0 - 0 :boolean coptelefono Sting - ingrecibo Shing = . + Gefter ) oid
© Do - slie int 1|+ moaificarcasa () : boolesn > Erehiz I o [hrn=is & Dete . ol =
T il i = + eliminarcass ) :boolean - copeeduls = - inganuladofecha : Date p s LibroDiario + L
- bienvaloraciual double - slig int = verificerCesa () : boolesn - SO String + Ingreso () PR} - libid int + ebtensrFrovesdor () - Proveedor
N i - copdesaipcion Stiing + Getter void 57 Gel=rio) ~ + obtenerProvesdorkCedula [} : Proveedor
- bienfechagieacion : Date alig int o + Getter() void = libasientoid int M b e
T Beng - alito int = Fropietario ) + Setter () + Sefter() void - libeuentaid int M ‘:mf Wﬂeﬂﬁ for () mm!a"
+ Gaties - alin int == + Gatter() < woid + listarPagosTodos () Listelngrasc> + genermAsienioEge0 ) : boolean - libdebe double i 0 o
5 e e - a2 int + Sattar() veia - listaPagosPropietarios ) - Listsingreso= o i - libhaber double A em'u::c;veea‘ jor () s
| et . Aol ~ usuid int + L P - ag List<lng _ Mt 2.3 |- libenaregista : Date 1 e -
+ Getter () woid - usutipo Sting + obtenerCopropietario {}  : Propietarios + listarPagesXid ) List<Ingresc> [~ o + LibeoDisrio verificarNombras () lean
+ obtenerBien Bien Wt 0 M - e - a obtenersienta () Asientn
+ gardaion - + Setier e usu i inserterCopropetaria ) : boolean g = < anulmsiento i + insertarLibroDiario () : boolean
s e + getalicuots 0 = - usunombre. : String + modificarCopropetario () : boolesn + insertaringresa () baolean
+ obtenerDeprecision () : double + insertesAlicucts ) . boclean - usucomeo  : Sking + eliminarGopropatario {] : boolean = anuleringrese () boolean
M + listacAlicuotas § : List<Alicuots> T Usuario g + verificarCedula ()  boolesn + verificarRedibo ) boolean o
+ o < Gatier ) o  verificarNombres () boolesn + oblenerSiguientelD ) int r—
i o ~ cuenia “int
+ listarllsurios () : List<Usuario> a.- . 1.1
+ editarsuario [} : boalean g :::::’;:" '_5“:'"9 <
+ e ) - cuentiponcmbre : Sting
+ Cuenta ()
ol + Getter () < void 12
27|+ setter woid
+ listarTodoGuentas () : ListsGuenta>
+ listarConceplosingresos (] : ListsCuenta>
+ listarConceplosEgresos {)  : List<Cuenta>
+ listarFormasPago () List<Cuents>
+ obtenerCuentaXid () : Guenta
+ obfenerCuentaXNombre () : Cuenta




7.2.2  Modelo Conceptual
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correo
corid Integer
corcasales Variable characters (50)
corclave  Variable characters (50) banco
comombre Variable characters (50) banid Serial (11)
crid <pi> bannombre Variable characters (50)
usuario banbanco Variable (100) O
" " R s bantipo Variable characters (12)
ﬂi‘ﬁ)o %ﬁt{? (15) multa - Nopropietaig bannumgm ) Vari able characters (20)
usuclave  Variable characters (50) mulid Serial (11) nopnombres Variable characters (100) e p ;::‘:ble (E00) movimientos
usunombre Variable characters (50) muldetalle Variable characters (250) el Variable characters (12) p
usucorreo  Variable characters (50) mulvalor Long float p : el VarablelehageECUl | 1l
: - muliet Date noptelefono \/ar!able characters (12) banfecharegistro Timestamp movya or Lung oat
usuid <pi> e N =>0—0 nopcelular Variable characters (12) r " movtipo Variable characters (15)
! L UL (500) nopdireccion Variable characters (250) LENTE o movnumdoc Variable characters (20)
mulestado  Byte (4) ipci Variable ch (500) mo ipci Variable (250)
mulfecharegistro Timestamp p Variable ch (50) O moveditado Byte (4) egresos
e mulid <pi> nopfecharegistro  Timestamp mozfanllj_llado Byte (4)
f S movfechacreacion Date
bienid nopidsp) movfechaeditado Date STy bong glloat 200
bientipo Variable characters (50) - movfechaanulado Date Var!able . (20 )
biennombre Variable characters (100) Ingresos movfecharegistro  Timestamp et L ar!a LI (EY)
bienvalor Long float o< ingid Serial (11 : - egredocumento Var!able characters (25)
bienvidautil Integer ingvalor Long float movid RS GGl Var!able characte S
biendepreciacion Long float casy ingmespago Date egredescrl}pclon Varlablelchaze SRR
bienvalormesidual  Long float casid Serial (11) ingdescripcion  Variable characters (500) egrecteacionicci S
bienfecha Date casnumero: Integer B ingfecha Date egrefechae_dltado Lo
bier i Variable (500) casestado Variable characters (15) alquiler fi 3 Byte (4) y egreanulacionfecha Date
bienfechacreacion Timestamp: ipci Variable (500) alqid Serial (11) ingrecibo Variable characters (11) adento CleEmEGlD. Byl
bienid <pi> casfecharegistro Timestamp algservicio Variable (15) ingelimi Byte (4) asd Serial (11) u
casid <pi> alqvalor Long float inganuladofecha Date asdetalle Variable characters (170) egreid <pi>
alqdetalle Variable (500) ir i Ti ~O——0<] astipo Variable characters (25)
algfechainicio  Date & Time ingidNEDi asfecha ] Date
T algfechafinal Date & Time asfecharegistro Date
= T algfecharegistro Timestamp y asid <pi>
Variable characters (10) i i
alianio Integer il proveedor
alil  Byte (1) e librodiario provid Serial (11)
ali2  Byte (1) CHACTIEEN D provnombre Variable characters (100)
alia  Byte (1) copid Serial (11) i T provnumid Variable characters (20)
ali4 Byte (1) copprimemombre Variable characters (20) libhaber Long float provservicio Variable characters (250)
alis Byte (1) copsegundonombre Variable characters (20) libfecharegistro Timestamp provtelefono Variable characters (12)
ali6 Byte (1) copprimerapellido  Variable characters (20) provcelular Variable characters (12)
ali7 Byte (1) copsegundoapellido Variable characters (20) parqueadero — libid <pi> provcorreo Variable characters (50)
alig Byte (1) coptipo Variable characters (12) parid Serial (11) notificacion provdirecci Variable (250)
ali9 Byte (1) copcedula Variable characters (12) parnumero Integer notid i pi Variable ch (500)
alilo  Byte (1) coptelefono Variable characters (12) partipo Variable characters (12) nottipo Byte (4) EHEES provfechacreacion Date
alill  Byte (1) copcelular Variable characters (12) parestado Variable characters (12) i Variable (500) cuenid provid <pi>
alil2  Byte (1) copcorreo Variable characters (50) pardescripcion Variable characters (500) notfecharegistro Timestamp o cuennombre Variable characters (50)
alid <pi> copdescripci_on V_ariable characters (500) pargfecharegistro Timestamp notid <pi> cuentipoid Bytg @) O
copfect Ti pand <pi> cuentiponombre Variable characters (30)
copid <pi> cuenid <pi>
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banco
banid int(11 zpic=
bannombre varchar{50)
——— :n?anm wal:al{:llll)
usuid int11 pk i e "(zz’u)
usutipo varchar{15) =
usuclave  varchar{50) T nopropietario : =3
usunombre  varchar(50) mulig Inti11) o nopid int{11) Zpie= banestado varchar{10)
usucomec  varchar(50) LLIERE LEfie) <1 nopnombres varcher{100) banfecharegisto timestamp egresos
mulcasid int{11) <f2> nopeedula varchar{12} i i .
muldetalle wvarchar(250) . varchar{12) il movimientos int{11} =pi>
bien - oSt nopeelular varcher{12) movid intri1) o sgrebancoid int(11) <fel=
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