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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion bibliografica indaga en el tema constructivo de prefabricados
contemporaneos aplicados a la construcciéon de elementos modulares que pueden ser, viviendas y
oficinas con el objecto de constatar los avances y la tecnologia disponible actualmente. Pretende ser
un documento de apoyo a la tesis de grado titulada: Nuevos usos para espacios publicos degradados;
remate urbano de parque Cardenal de la Torre y vivienda de interés social progresiva en San Bartolo.
Se realizd un marco teodrico para ayudar a comprender conceptos que se abordan en la tesis como: el
espacio publico, disfuncionalidad del espacio publico., la vivienda progresiva, la vivienda impresa en
3d. También se revisa de manera breve, el estado del arte sobre literaturas existentes en cuanto a
referentes arquitectonicos ligados al tema de la vivienda modular prefabricada crecedera: Nakagin
Capsule Tower y The Plug in City. A continuacion, se realizé el analisis enfocado al tema constructivo
de los proyectos de arquitectura: Office of the future y MTGH. Posterior a ello, se generd una tabla
comparativa de aspectos fundamentales como la trama estructural, estructura y materialidad empleada.
Finalmente, se discuti6 sobre las tecnologias empleadas en estos proyectos y su viabilidad ante una
eventual aplicacion en el proyecto que se desarrolla en la tesis. Se llegd a conclusiones favorables

respecto de su aplicabilidad.

PALABRAS CLAVE:

Vivienda prefabricada, arquitectura modular, arquitectura en impresion 3d, vivienda progresiva.



LUGAR

El terreno se encuentra sobre el parque lineal Cardenal de la Torre en San Bartolo, sur de Quito.
Este parque de aproximadamente 1 km de largo cuenta con arbolado de copa alta que genera sombra
y multiples chanchas para la realizacion de actividades de recreacion y relajacion de la comunidad.
Esté4 rodeado es sus dos extremos por las Av. Cardenal de la Torre. Son calles de ato trafico. En el
lugar encontramos puntos de servicios como UPC y estacionamientos. También existen calles
peatonales. Desde el sitio se puede observar el Pichincha. El uso de suelo que predomina es residencial.
Se observan construcciones de entre 1 a 3 niveles, las plantas bajas son empleadas para comercios.
Sobre el parque existe la futura parada del metro Cardenal de la Torre que conecta el sector con el sur,
centro y norte de Quito. Con la parada del Metro se espera que la normativa en el sector cambie,
permitiendo un mayor crecimiento de las viviendas en altura.

Especificamente, los terrenos que se van a intervenir se localizan en el extremo norte del Parque.
El terreno mas grande tiene una forma triangular y cuenta un area aproximada de 1334.96 m2.
Actualmente se encuentra desocupado, cercado con mallas, no se desarrolla ninguna actividad en él.
Por otro lado, el segundo lote es un fragmento impreciso sobre el inicio del parque, en sentido Norte
Sur. Cuenta con un area aproximada de 650 m2. Es una zona que actualmente sirve para

estacionamientos. Ambos lotes estan enfrentados y separados por la avenida Cardenal de la Torre.

PROBLEMATICAS

Existe una visible desconexion entre el parque y esta zona muerta triangular, que es a la vez un
“sitio que pertenece a la ciudad, pero que no es ciudad, es decir, son lugares vacios, lugares otros, no
lugares, periferias, espacios ndémadas, lugares excluidos y de exclusion que son el “despojo” y

resultado de la aceleracion de las ciudades™ (Careri, 2015, p.15).

Deficiencias en el espacio publico

La ciudad tiene derecho a reclamar espacios publicos de calidad. Espacios en donde las
personas se puedan sentir seguras. Que permitan crear dindmicas de colectividad entre vecinos. En San
Bartolo, el Parque Lineal es un lugar poco seguro, no cuenta con lugares de estancia. Esta rodeado por

dos avenidas principales que cortan la conexion directa entre el parque y los usuarios. Existen puntos



muertos que se encuentran desconectados del parque y a la vez estan protegidas con mallas. Pese a la

existencia de canchas, normalmente el parque se encuentra subutilizado.

Los indices de densidad urbana en San Bartolo son altos, lo que significa que hay una escasez
generalizada de espacios publicos de calidad que funcionen adecuadamente. El inico espacio publico
de relevancia que es el Parque Cardenal de la Torre que no funciona adecuadamente con puntos
muertos o intersticios dentro del mismo que actualmente no se usan y representan un peligro para la

ciudad.

El acceso a la vivienda de interés social (VIS) y los nuevos modos de habitar ligados a las
problematicas y necesidades actuales.

Debido a la crisis econdmica, pandemias globales y politicas estatales equivocadas, se plantea
la necesidad urgente del acceso justo a la vivienda por parte de grupos rezagados, ya sea por su
condicidon econdmica, adultos mayores, parejas y jovenes en proceso de independizacion, personas con
algun tipo de discapacidad, etc. Las nuevas dinamicas del trabajo a distancia plantean la necesidad
basica de conexion a internet. Estas nuevas dindmicas plantean nuevas formas de entender la vivienda
desde un punto de vista integral. Sou Fujimoto dice: “Las casas no pueden ser las mismas si las
personas cambian. Las familias han cambiado, las actividades también. Ahora le pedimos a la casa
otras cosas: menos representacion y mas reparacion, que nuestras viviendas nos cuiden. Queremos que
se ajusten a nuestra vida y que nos permitan ser libres. Se trata de pensar cOmo queremos vivir y no de
repetir las prioridades que hemos visto en las casas de nuestros antepasados”. (entrevista en Arquitectura

y Disefio 150, p.45). Se plantean las siguientes problematicas especificas:

1.Escasez de vivienda: En San Bartolo, el déficit habitacional en la ciudad es muy alto, con
ancianos, jovenes y familias necesitadas que tienen dificultades para acceder a la vivienda segura.

2. Derecho de propiedad: Muchas personas en el sector no tienen conocimiento de los procesos
de adquisicion de una propiedad y no tienen la capacidad econémica para adquirir sus propias casas.

3. Falta de infraestructura: Los barrios marginales carecen de infraestructura basica como
carreteras pavimentadas, servicios de salud y servicios de educacion, lo que dificulta el acceso a la
vivienda adecuada.

4. Escasez de financiamiento: Muchas personas tienen basicamente ingresos de empleo
informal, lo que significa una baja capacidad de pago a largo plazo y escasez de opciones financieras.

Esto reduce el acceso a la vivienda segura.



LINEA DE INVESTIGACION FADA

El presente Trabajo de Integracion Curricular se asocia a la linea de investigacion de la FADA:

“Identidad, Ciudad y territorio, cultura, medio ambiente, sustentabilidad y paisaje”.

También se relacionara con la linea “Tecnologia e innovacidon”, ya que se investigard nuevos
sistemas, materiales y técnicas constructivas en prefabricados con el fin de reducir costos y tiempos

de construccién con el objeto de facilitar el acceso a vivienda a grupos segregados econdomicamente.

OBJETIVOS

Objetivo general escala urbana
- Configurar un remate urbano para el parque Cardenal de la Torre y reactivar el segmento del parque

que se encuentra abandonado.

Objetivos especificos urbanos
- Realizar un marco tedrico que permita entender el valor, origen, significado, aportes y consecuencia

que el vacio urbano tiene para la ciudad.

- Mantener la continuidad del Parque Cardenal de la Torre vinculandolo mediante un acceso controlado
al equipamiento de unidades de vivienda, conectado a la nueva estacion del metro.

- Crear mobiliario urbano como quioscos que acojan comercio y puntos de sombra.

- Pacificar las calles para crear las condiciones dptimas de un espacio publico de calidad.

Objetivo general arquitectonico
Desarrollar un edificio de vivienda colectiva de interés social, con uso mixto, segin las

necesidades y las nuevas formas de habitar actuales, accesible a segmentos de la poblacion que no

tienen acceso a la vivienda en zonas aledanas al metro y cercana a espacios publicos de recreacion.



Objetivos especificos arquitectonicos
- Realizar una investigacion sobre las nuevas formas de habitar y tipologias de vivienda para tener

una orientacion clara del enfoque que deberia tener las unidades de vivienda a plantear.

- Promover el modo de vida comunitaria mediante la creacion de espacios de trabajo que permitan que
estas actividades se den, como el cohousing, coworking y comedores comunitarios.

- Desarrollar una propuesta de cultivo de productos agricolas en terrazas como una manera de
promover la alimentacion autosuficiente y trabajo en comunidad.

- Proponer la creacion de un mercado comunitario para la venta y trueque del excedente de cultivos.
-Explorar nuevos materiales, sistemas y técnicas constructivas, ldgicas sostenibles para abaratar costos
y permitir el acceso a la vivienda de grupos segregados.

-Indagar nuevos modos de vida comunitaria de autogestion, autoproduccion, ligados a una filosofia

vivienda progresiva de uso mixto mutable en el tiempo.

JUSTIFICACION

El proyecto es importante para San Bartolo pues plantea la recuperacion de un espacio publico
urbano degradado que representa un lugar problematico e inseguro sobre el parque Cardenal de la
Torre. Actualmente no existente en la ciudad una postura urbana oficial respecto a como intervenir los

numerosos espacios publicos degradados de manera adecuada.

El proyecto plantea una postura radical de intervencion que puede ser empleada en sitios con
condiciones similares, resolviendo el grave problema del déficit de vivienda en la ciudad. Las
principales ventajas que presenta la vivienda modular de crecimiento progresivo radican en la facilidad
de construccion, la rapidez en la entrega, la adaptabilidad a diferentes usuarios, la asequibilidad para
la mayoria de los consumidores, y la posibilidad de personalizacion de la vivienda. Ademas, esta

solucion hace posible ahorrar tiempo y dinero al usuario aportandole flexibilidad, comodidad y solidez.

La filosofia de una vivienda progresiva se aplica a diversos tipos de vivienda, desde vivienda
unifamiliar hasta proyectos de vivienda colectiva. Ademas, estas viviendas son adecuadas para ser
construidas en paises con dificultades econdmicas ya que reducen los costos y el tiempo de

construccion, permitiendo ofrecer viviendas de calidad con mayor seguridad.



CAPITULO 1: MARCO TEORICO

Espacio publico
El espacio publico es el conjunto de espacios bajo los que todos los ciudadanos tienen el

derecho a desplazarse y usar adecuadamente. Estos espacios deben estar disefiados de manera que sean
accesibles para todas las personas, respetando sus capacidades fisicas, intelectuales, sensoriales o
emocionales. El espacio publico abarca calles, parques, plazas, edificios de interés publico, areas
verdes y otros espacios sociales. Es un lugar para todas las personas, sirven para la interaccion entre
la sociedad, permitiendo el disfrute de la cultura, el entretenimiento, eventos, etc. El espacio publico
no solo garantiza la posibilidad de estar con otros, sino también la libertad de expresarse libremente,
asi como el respeto a la privacidad de cada persona.

Un espacio publico bien disefiado con la participacion de la comunidad puede contribuir al
desarrollo social y civico, al mejoramiento de la calidad de vida y a un sentido de identidad y
pertenencia. Los espacios publicos son una fuente de identidad performativa, en la que las personas
que los ocupan intercambian informacion y comparten la cultura propia de un lugar especifico.

Por lo tanto, la funcion principal del espacio publico es promover la cohesion social y la
inclusion, proporcionando un entorno seguro en el que la gente se sienta a gusto para interactuar. El
espacio publico, por tanto, contribuye al forjar identidad y comunidad, ayuda a mejorar la calidad de

vida de los habitantes del area.

Disfuncionalidad y Aislamiento en el espacio publico

Los espacios publicos en deterioro tienen un significado para el entendimiento de las dindmicas
que conforman la ciudad y estan integrados a la memoria colectiva de los habitantes. Son lugares y al
mismo tiempo no-lugares. Suelen estar deshabitados y a menudo se convierten en zonas peligrosas

donde la delincuencia prolifera.

“;Qué hacer ante estos enormes vacios, de limites imprecisos y de vaga definicion? Al igual que
ante la naturaleza, de nuevo la presencia de lo otro ante el ciudadano urbano, la reaccion del arte
es la de preservar estos espacios alternativos, extrafios, extranjeros a la eficacia productiva de la

ciudad”. (Morales, 2010).

Son espacios que se pueden considerar basura, al respecto Khoolhas afirma que: “El espacio basura

es lo que queda después de que la modernizacion haya seguido su curso o, mas concretamente, lo que



se coagula mientras la modernizacion esta ocurriendo: su secuela. El espacio basura es la suma total
de nuestra arquitectura actual; hemos construido tanto como toda la historia anterior, pero no se nos
recordard a esa misma escala. El espacio basura es el fruto del encuentro entre la escalera mecanica y
el aire acondicionado, concebido en una incubadora de pladur (las tres cosas faltan en los libros de

historia)”. (Khoolhas,2008)

En Quito existe una cantidad considerable de espacios publicos degradados que actualmente estan
olvidados. Estos sitios normalmente son grandes intersticios, puntos muertos. Algunos surgen por el
crecimiento de la ciudad. La transurbancia que no proyecta y llena de cosas los lugares, que los
comprende y los llena de significado quizd sea una estrategia clave para abordar e interpretar
adecuadamente estos espacios vacios de la ciudad que a la vez podrian llegar a considerarse como
pequeiias islas en la ciudad que necesitan ser conectadas. Aureli expresa que: “La definicion de
archipiélago hace referencia a los elementos urbanos que componen las islas y los vacios, en relacion
con el muro, conforman un todo. Ademads, aparecen en la ciudad objetos de especial relevancia: ciertos
edificios y otros elementos de pequena escala que, por su significado, tienen la capacidad de influir en
su entorno. Estos cuatro elementos fisicos son representativos de cuatro escalas: el Muro, de la escala
territorial; el vacio, de la escala urbana; las islas, de la escala de barrio; y los objetos, de la escala

arquitectonica”. (Aureli, 2019)

“Otro elemento fundamental del fendmeno residual es que no se desarrollan funciones en ¢l, es
decir, que no representa ser un fragmento util dentro del tejido urbano. De tal forma que al no
desarrollarse ninguna actividad en dicho elemento urbano los habitantes muestran en la vida cotidiana

un distanciamiento, situacion que se traduce en el aislamiento”. (De la Concha, 2008).

En el intento de dar sentido al desorden general que ha propiciado la aparicion de espacios
entropicos, lugares frios y calientes e incluso fractales, se identifican oportunidades para hacer emerger
la ciudad inconsciente. Detectar, configurar y revitalizar estos espacios deteriorados con nuevos usos
acorde a las necesidades de la comunidad es una de las muchas posturas validas para reactivar estos

espacios.



La vivienda social
La vivienda de interés social y sus tipologias implica entender los modos actuales de habitar

frente a las nuevas problematicas globales, sociales, econdmica y culturales. El déficit de la vivienda
en Ecuador debe estar solucionada por los nuevos planteamientos arquitectonicos y deben apuntar a
posibles alternativas y soluciones innovadoras como el coworking, co-housing, la alimentacion

sostenible, agricultura urbana, etc.

La vivienda progresiva
La vivienda progresiva es una alternativa que busca reducir la brecha de desigualdad en el

acceso a la vivienda de calidad en zonas consolidadas de la ciudad. Es un modelo de vivienda disefiado
para satisfacer la demanda de viviendas econémicas. Se desarrolla en base a un sistema modular en el
que los espacios principales como comedor, cocina y sala de estar se conectan entre si para formar un
espacio unico dentro de una planta basica. Esto hace que sea posible agregar mas espacios al disefio
original, como cuartos o bafos, de manera flexible y progresiva. El objetivo de este enfoque es
conseguir viviendas con la posibilidad de expandirse a medida que los requisitos y situaciones de la
familia cambian. La tipologia incorporara nuevos mddulos progresivamente, para mejorar y ampliar
las caracteristicas de la casa segun las necesidades del usuario. Es una solucion para aquellos que no
tienen suficiente presupuesto para una vivienda totalmente acabada y necesitan aumentar la superficie.
Esta solucion ofrece la versatilidad y la adaptabilidad necesarias para satisfacer los cambios y
progresiones que el usuario desee, a un coste reducido y con rapidez de construccion, a medida que la

familia crece.

La vivienda prefabricada en impresion 3d
En los ultimos afios, ha surgido un interés creciente en las viviendas 3D especialmente en paises

asiaticos y del medio oriente, donde se utilizan tecnologias avanzadas de construccion para crear
hogares eficientes y sostenibles. En estas zonas, algunas viviendas se construyen mediante técnicas de
impresion 3D, que implican la utilizaciéon de grandes impresoras para crear componentes de
construccion, como paredes y paneles. Estos componentes se imprimen en un entorno controlado y

luego se ensamblan en el sitio de construccion para formar la estructura de la vivienda. (Martin, 2017)

Una de las principales ventajas de las viviendas 3D es la rapidez de construccion. La tecnologia
de impresion 3D permite acelerar el proceso de construccion en comparacion con los métodos
tradicionales. Ademas, se reduce la cantidad de residuos generados durante la construccion y se

optimiza el uso de materiales. Otro aspecto interesante, es su capacidad para adaptarse a diferentes



disefios y formas. La tecnologia de impresion 3D permite una mayor flexibilidad en la creacion de
disefios personalizados y arquitectura Unica. Esto ofrece la posibilidad de construir viviendas con
formas curvas o disefios futuristas que se ajusten a la vision arquitectonica. (Holland, 2021)

De modo que, debemos tener en cuenta que la tecnologia de construccion 3D aun se encuentra
en desarrollo y su implementacion a gran escala puede llevar tiempo. Sin embargo, paises como Dubai
ha demostrado un interés continuo en la innovacion y es probable que siga explorando y adoptando la
impresion 3D en el futuro para impulsar su crecimiento y sostenibilidad en el sector de la construccion.

(Carolo & Haines, 2022)

The plug — in city / peter cook
Es un concepto y proyecto arquitectonico desarrollado por Peter Cook, arquitecto y cofundador

del grupo arquitectonico Archigram, grupo britdnico de arquitectura radical destacado por sus
propuestas futuristas y visionarias que se permitiran dar una respuesta a la rapida urbanizacion y
obsolescencia en las ciudades. La idea principal detras de este concepto era la creacion de una ciudad
modular y flexible, donde los edificios y las infraestructuras pudieran ser enchufados y desenchufados

segun las necesidades. (MOMA, 2012)

t
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Imagen 1. Archigram - The Plug in City

Fuente: (Merin, 2013)

De modo que, la ciudad se organizaria en una red tridimensional de soportes y plataformas,
donde los edificios y unidades habitacionales se conectarian a las estructuras mediante enchufes y
conexiones modulares (ver imagen 1). Esto permitiria una flexibilidad extrema en el disefio y la
configuracion de la ciudad, ya que los edificios podrian ser reubicados, reemplazados o actualizados
segun las necesidades de la poblacion y las demandas cambiantes. (Merin, 2013)

Cabe resaltar que, aunque The Plug-In City nunca se materializd, tuvo un impacto significativo

en el pensamiento arquitectonico y urbano. El concepto desafio las convenciones tradicionales y abrio



nuevas posibilidades en cuanto a la flexibilidad, la adaptabilidad y la movilidad en la arquitectura y

urbanismo.

El metabolismo japones
El metabolismo japonés fue un movimiento arquitecténico y urbanistico que surgid en Japon a

fines de la década de 1950 y principios de la década de 1970. Fue una respuesta a la reconstruccion y
la rapida urbanizacién que experimentd Japon después de la Segunda Guerra Mundial, como
observamos en la imagen 2, que fue el Plan para Tokio. El término "metabolismo" se derivé del

concepto bioldgico de crecimiento y cambio continuo. (Arzoz, 2016)

Imagen 2. Empezar desde cero — Plan para Tokio 1960

Fuente: (Arzoz, 2016)

El concepto de "metabolismo" se basa en la idea de que las ciudades y los edificios deben ser
considerados como organismos vivos y en constante cambio, capaces de adaptarse y crecer con el
tiempo. Se buscaba abordar los desafios urbanos y sociales que enfrentaba Japon en ese momento,
incluyendo la rapida urbanizacion y la necesidad de reconstruir ciudades después de la Segunda Guerra
Mundial. Su objetivo era crear una arquitectura y una planificacion urbana flexibles, que pudieran
adaptarse a los cambios demograficos y las necesidades cambiantes de la sociedad. (Arzoz, 2016)

El Metabolismo Japonés se inspird en principios bioldgicos, como la idea de células y
estructuras modulares. Se concebian los edificios como unidades independientes que podrian
conectarse y crecer con el tiempo, formando asi estructuras mas grandes y complejas. Este enfoque

modular permitia una mayor flexibilidad y capacidad de adaptacion.



Uno de los proyectos mas emblematicos del Metabolismo Japonés (imagen 3) fue la "Nakagin
Capsule Tower" de Kurokawa Kisho, que presentaba una megaestructura de 140 capsulas
prefabricadas, las cuales son pequenas viviendas u oficinas individuales de 2,3 m x 4 m. El disefio

original se basa en el cambio de la cdpsula en su deterioro o para que se pueda adaptar en el sitio.

(Souteyrat, 2021)

Imagen 3. Nakagin Capsule Tower

Fuente: (Souteyrat, 2021)

Aunque el Metabolismo Japonés tuvo una influencia significativa en la teoria arquitectonica y urbana,
y generd propuestas innovadoras y futuristas, muchas de las ideas del movimiento no se llevaron a
cabo en la practica. Sin embargo, su legado sigue siendo importante, ya que planted cuestiones
fundamentales sobre la relacion entre la arquitectura, la planificacion urbana y la sociedad, asi como

la importancia de la flexibilidad y la adaptabilidad en el disefio y desarrollo urbano. (Zeballos, 2011)
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CAPITULO 2: ESTUDIO DE CASOS

A continuacidn, se analiza, desde un enfoque arquitectonico-constructivo, 2 referente con
distintas formas de fabricacion que va desde la impresion 3d hasta soluciones innovadoras en temas
de prefabricados. El primer proyecto que se analiza se encuentra en Dubai, propuesta del estudio Killa
Desing, consiste en una serie de moédulos estructurales construidos en impresion 3d a base de concreto.
El segundo referente es una propuesta modular destinada a residencias que permite crecer en el tiempo.
El proyecto se denomina MTGH y fue disefiado por Philippe Barriere Collective. Los materiales
empleados van desde paredes y techos de aluminio con una fachada de cristal hasta una cubierta de

madera.

CASO 1

PROYECTO: OFFICE OF THE FUTURE
ANO DE PROYECTO: 2016
DISENADOR: Killa Design y Gensler
UBICACION: Dubai

AREA: 250 m2

PROGRAMA: Oficinas

El edificio impreso en 3D en Dubai, disefiado por Killa Design y Gensler, es conocido como
"Office of the Future" (Oficina del Futuro) y es considerado el primer edificio funcional impreso en

3D del mundo. Fue inaugurado en mayo de 2016 y est4 ubicado en el Parque Tecnologico de Dubai.

11



Imagen 4. Implantacion del proyecto
Fuente: ( Killa Design, 2016)

En la imagen 4, podemos observar la implantaciéon y la distribucion de la
circulacion, cuenta con un ingreso en central cuyos pasillos secundarios se ramifican hacia

zonas especificas. Dividiendo asi la zona de esparcimiento con el area de oficinas.

EPS

Insulation
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Imagen 5. Interior constructivo
Fuente: ( Killa Design, 2016)

En estas secciones, imagen 5y 6, podemos apreciar la forma que tienen las oficinas con los
elementos importantes para obtener un confort térmico con aislamiento EPS.
Dentro de sus elementos relevantes en cuanto a tecnologia observamos que cuenta con una pantalla
digital integrada

A rx dring
EP5 Tladdag

SHrSasdagy | fieprabad 73 14 Clez
Thertargn : ull
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Imagen 6. Interior

Fuente: ( Killa Design, 2016)
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En su interior, imagen 7, se han creado espacios con ambientes térmicos con voladizos de

autosombreado que no permiten el exceso de sol.

Imagen 7. Interior de las oficinas

Fuente: ( Killa Design, 2016)
ANALISIS ESTRUCTURA Y TRAMA ESTRUCTURAL

La estructural de este innovador proyecto se realizé con una maquina 3D de cemento (ver
imagen &) hecha en 17 dias, la instalacion se realizo en el sitio. Se colocd una mezcla de concreto

autoportante en capas y de esta forma crear vigas transversales para las losas de piso y techo (ver

imagen 9).

Imagen 8. Construccion 3D

Fuente: (CDT, 2021)
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Imagen 9. Muro Impreso en 3d

Fuente: (WINSUN, 2018)

La impresora 3D utilizada tenia dimensiones de 20 pies de alto, 120 pies de largo y 40 pies de

ancho, y contaba con un brazo robdtico automatizado para realizar el proceso de impresion.

Capas de concreto

Imagen 10. Composicion de estructura

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=9VIYW3Ja_bE
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En la imagen 10, 11 y 12, podemos observar los dos moédulos de concreto que se arman, no
cuenta con una trama especifica ya que son méodulos que vienen impresos que descansan directamente

sobre sobre una cimentacién conformada por zapatas corridas.

Imagen 11. Vigas transversales

Fuente: (Killa Design, 2018)

Imagen 12. Capas de concreto

Fuente: (Killa Design, 2018)
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CASO 2

PROYECTO: MTGH
DISENADOR: Philippe Barriere Collective
PROGRAMA: Residencial

MATERIALIDAD: Madera (cubierta), aluminio (paredes, techo), cristal (fachada frontal)
SUPERFICIE: 50 m? / 36 m?

Este tipo de viviendas fue creado para | :E- F‘:F‘:‘T“_ : i

comercializar viviendas modulares, | !

i G

especialmente en situaciones de emergencia o

movimientos migratorios. (Costa Duran, 2009)

Planta médulo bisico - Opeidn 1

En la imagen 13, nos muestra que para este

proyecto se crearon tres fases de crecimiento y

evolucion del proyecto:

- Primera opcién espacio para la cocina.

- Segunda opcidon, movimiento de cocina.

- Tercera opcidn, incremento de dos

habitaciones y 4rea de cocina.

Imagen 13. Modulo MTGH

Fuente: (Costa Duran, 2009)
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Imagen 14. Opciones de planos, alzados y perspectivas

Fuente: (Costa Duran, 2009)
Este tipo de prototipos de vivienda estan sujetos a incremento de los espacios, de modo que

podrian llegar hasta los 3 pisos de vivienda, vienen equipados de dos bafios, cocina, mas de un

dormitorio, sala de estar y terraza. (ver imagen 14 y 15) (Costa Duran, 2009).

j b 6dulo 2 Planta segunda (médulo 3)
Planta baja (médulo 1) Planta primera (médulo 2}

Imagen 15. Duplex MTGH

Fuente: (Costa Durdn, 2009)
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ANALISIS ESTRUCTURA Y TRAMA ESTRCTURAL

—

. e
i - s

LT

A e

Imagen 16. Estructura de MTGH
Fuente: (Costa Durdn, 2009)
El edificio esta disefiado para ser colocado con pilares, como lo indica la imagen 16, cuyos
moédulos constan de plantas de 36 y 50 m2, las juntas estdn compuestas de marcos de aluminio
anodizado, la fachada frontal con paneles de vidrio totalmente, y las fachadas laterales compuestas de

placas de Galvalumen (zinc y aluminio) corrugado de 2,4 m. (Costa Duran, 2009)

f’* RN
£ LA\
e W)
i ! En la imagen 17, se muestra el modulo
Ji! . .
i bm estructural con los pilares definidos que
bl nos permitiran replicar dicha estructura, la
3
[ W8 |
2 trama estructural que ocupamos consta de
— :Jﬂ l . .« ’
g o ) la replicacion del modulo cada 1,2m.
T >
| o=
r -
em

Imagen 17. Modulo para replicar

Fuente: Elaboracion propia
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La base esta compuesta de pavimento ligero y encima con planchas de acero galvanizado. En
la cubierta esta compuesta de tablon de madera de 1,2 m con voladizo. En el caso de los duplex, las

fachadas contienen contraventanas de lamas, ver imagen 18. (Costa Duran, 2009)

Imagen 18. Estructura

Fuente: (Costa Durdn, 2009)

COMPARACION

La tabla resumen aspectos importantes presente en ambas obras analizadas.

OBRA OFFICE OF THE MTGH
FUTURE
UBICACION Clima caliente Climas céalidos y areas
migratorias
PLANTA Conjunto arquitectonico Un solo médulo
disperso
ESTRUCTURA Impresion 3D Pilares metalicos y

fabricados metalicos

MATERIALIDAD Mezcla de concreto Juntas de aluminio
autoportante por capas anodizado
Fachadas con paneles
de vidrio
Fachadas laterales de

placas de galvalumen
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corrugadas (zinc y
aluminio)
Base de pavimento
ligero con planchas de
acero galvanizado
Cubierta de tablon de
madera
Fachadas con
contraventanas de
lamas
TRAMA No cuenta con una trama Replicacion de los
ESTRUCTURAL de columnas ya que se modulos cada 1,2m
obtiene directamente de
la impresion 3D. Solo
contiene modulos de

concretos ya impresos

LUZ NATURAL Luz natural por Luz natural por
ventanales ventanales
SIMETRIA Cada modulo es simétrico Simetria al unir dos
estructuras

GEOMETRIA  Especie de rectangulo con Cubierta curva

esquinas redondeadas

Tabla 1. Resumen aspectos fundamentales arquitectonico - estructurales

Fuente: elaboracion propia.

Dentro de los dos casos en analizados, se ha observado que existen grandes similitudes en la
idea de manejar el proceso de disefo y la idea conceptual, el proyecto Office of the future presenta una
nueva forma de construccidon, con nuevas tecnologias aplicadas en paises de primer mundo, pero es
una opcidn que ha futuro se podria considerar para paises de tercer mundo siendo que es una opcion
que ayuda a abaratar costes lo que se traduce en una optimizacion de tiempo y recursos. La facilidad

en la trama estructural conjunto con una materialidad facil de obtener, los grandes ventanales y la
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circulacién directa permiten que los volumenes sean simples y funcionales, este caso de estudio es un

gran referente para las nuevas tecnologias constructivas.

MTGH, por su lado, es un proyecto facil de desarrollar en cuestion de su trama estructural,
donde los pilares modulares hacen que se centre en luces aptas para desarrollar una casa, sus materiales
son faciles de obtener dentro de nuestro entorno y la aplicacion de este dentro de los terrenos accede a
cualquier sitio. Las circulaciones, la sustraccion por ventanales grandes, su luz natural concuerda con
una espacialidad mas directa. La simetria de este volumen permite que los prefabricados tengan pocos

cortes de residuos y rapida construccion.
DISCUSION

Los casos de estudio han permitido analizar variables arquitectonicas y constructivas
facilmente aplicables al disefio que se propone. Estas variables engrandecen a los prefabricados como
forma de construccion que minimiza el tiempo de dicho proceso. Estos procesos dan acceso a
desarrollar, por ejemplo, vivienda social para estratos de la sociedad con recursos econémicos medio
bajos.

Se plantean las siguientes interrogantes:

(Es posible construir con prefabricados?

(Existen beneficios con la construccion de viviendas impresas en 3D?

(Cual es la importancia de la creacion de obras prefabricadas en espacios urbanos vacio u olvidados?
(Este nuevo sistema constructivo es apto y tiene la tecnologia necesaria para desarrollarlo en Ecuador?

(El modularidad mejora la adaptabilidad de los proyectos?
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CONCLUSIONES

- Se analizaron referentes que indican procesos constructivos que nos ayudan en una nueva
forma de proyectar arquitectura.

- El estudio de casos, arrojan ideas sobre la fabricacién y construccion de viviendas de bajo
costo, con gran impacto en el sector de la construccion y una accesibilidad amplia para todo
tipo de personas.

- La nueva particularidad de sistemas constructivos ayuda al nicho de mercado constructivo y
mejora la adaptabilidad de los disefios hacia el terreno y las variables naturales.

- La utilizacion de informacion sobre nueva era tecnoldgica ayuda a mejorar la compatibilidad

de conocimientos y referencia para estrategias presentes y futuras.
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