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CAPITULO I: INTRODUCCION

Actualmente, se puede observar en la ciudad varios establecimientos, que simplemente
no tienen automatizado su servicio de parqueadero, entre estos inconvenientes, surgio
la idea de realizar el proyecto de investigacion.

Se plantea el andlisis y desarrollo de este sistema dentro del proyecto de disertacion,
puesto que la aplicacion sera usada por el administrador del negocio o encargado,
ademas de ser quien controla todo el sistema y puede replicar en otros negocios de la
misma naturaleza.

Mediante el desarrollo de este sistema, el propietario del establecimiento podra tener
un control en todos los aspectos de este negocio, evitando asi la pérdida de la
informacion y llevando un mejor control de sus ingresos.

Para llevar a cabo este proyecto de titulacion se utilizard la metodologia en cascada,
usando orientacion a objetos, ademas si el proceso que vamos a desarrollar esta bien
definido, no necesitamos de la interaccion con el usuario final ni la necesidad de
realizar iteraciones.

1.1 Datos del Caso de Estudio

Nombre: Kennedy Parking.
Ubicacién: Avenida Pompilio Ulloa Reyes y Avenida 9 NO Guayaquil, Ecuador.

Descripcion: Hace 12 afios, este establecimiento abre sus puertas para el publico,
ofreciendo el servicio de estacionamiento para todo tipo de vehiculos y motocicletas.

Horario de atencion: De lunes a viernes de 8:00 hasta las 20:00.

1.3 Planteamiento del problema

La necesidad de automatizar algin proceso es algo clave, en cualquier tipo de empresa,
ya sea pequefia o grande. En nuestro caso de estudio, se basa en implementar un
software para la gestion de parqueaderos que, en muchos casos se lleva un control
manual del mismo, por lo tanto, esta sujeto a que se cometa errores e incluso que la
informacion reportada manualmente sea incorrecta al momento de generar algun tipo
de reporte.

Este problema no es solo para el administrador, sino también para el usuario final, ya
que muchas veces al momento de registrar el ingreso de un cliente, se puede provocar
errores inesperados, por lo cual con este proyecto de disertacion se desea realizar una
aplicacion, que ademas de gestionar un parqueadero, nos informe antes de ingresar al
parqueadero, verificar si hay cupos disponibles, con el objetivo de que no entren mas
vehiculos de los que estd permitido y evitar pérdida de tiempo por parte del usuario.

Este problema es muy frecuente en la ciudad, ya que actualmente hay demanda de
parqueos, incluso por la medida “hoy no circula” que fue puesta en vigencia desde
septiembre del afio anterior, por lo tanto, debemos automatizar este proceso, ya que



ayudara a brindar un mejor servicio tanto para el administrador como para el usuario
final.

Al momento de implementar un sistema de gestion, implica un cambio cultural y
agregacion de valor, ademas de no perder dinero en malas gestiones por hacer el
proceso manualmente. También favorece un proceso de cambio y un cierto tipo de
ventajas competitivas para la organizacion.

1.4 Alcance

El tema propuesto propone solucionar el registro manual de gestion de parqueaderos,
por lo que el resultado de este proyecto sera entregar un sistema que permita el registro
de clientes que deseen pagar por mes, por hora o fraccion. Aparte de generar un reporte
que permita visualizar los ingresos que se obtuvo por una determinada fecha. Se
realizaran estudios descriptivos para elaborar un modelo entidad-relacion que satisfaga
los requerimientos propuestos por el usuario.

El trabajo de titulacion culminaré con la entrega del sistema del proyecto de titulacion.

1.5 Objetivos

General

e Andlisis y desarrollo de un sistema para gestionar un parqueadero.
Especificos

e Analizar la infraestructura del establecimiento, para cumplir las expectativas del
usuario con respecto al sistema.

e Desarrollar Implementar un sistema completo, funcional, en el caso de estudio
correspondiente.

e Aplicar una metodologia, como guia mediante los casos de uso.

La presente disertacion esta distribuida de la siguiente manera: en el Capitulo 1 se trata
de presentar la problemaética a resolver, ademas de la informacion del caso de estudio
designado; en el Capitulo 2 se presenta los fundamentos tedricos donde se aborda las
herramientas, metodologias, Frameworks, arquitecturas, entre otros; en el Capitulo 3,
se presenta el Disefio de sistema y modelamiento mediante casos de uso, mediante el
cual en esté capitulo se adjuntard la documentacion y desarrollo de software; en el
Capitulo 4 se presenta las conclusiones, recomendaciones y bibliografia.



CAPITULO IlI: FUNDAMENTOS TEORICOS

En el presente capitulo revisaremos las herramientas y metodologias de desarrollo de
software, detallandolas de manera amplia. Ademas, se escogeran la apropiadas para
satisfacer las necesidades del caso de uso correspondiente.

2.1 Metodologias de Desarrollo de Software

Al momento de desarrollar un proyecto, pensamos en cémo debemos organizar el
proceso de desarrollo. Para esto, no existe un Unico camino, existen varias formas tanto
de documentacion como de codificacion.

“Las metodologias de desarrollo son una batalla entre el dogmatismo y el
pragmatismo.” (AllianceSoftware, 2018).

Se puede definir a una metodologia desarrollo de software como un conjunto de
procesos, normas que proveen un enfoque para interpretar la realidad y escoger la
metodologia mas apropiada para cada proyecto.

2.1.1 Metodologias Agiles

Este tipo de metodologias promueven una disciplina en la gestion de proyectos para
lograr una satisfaccion del usuario final, ademas de fomentar el liderazgo y trabajo en
equipo asignando roles a cada uno de los miembros del equipo. El desarrollo de
software agil hace referencia a un desarrollo iterativo, es decir, tanto los requisitos
como las soluciones evolucionan mediante la colaboracion de los equipos durante cada
fase. A continuacion, se hablara de algunas metodologias agiles.

2.1.1.1 Scrum

Scrum es un marco de trabajo que se basa en el desarrollo de problemas complejos,
cabe destacar que Scrum no se considera como un proceso o una técnica; este marco
se basa en roles, eventos y artefactos. Los miembros que conforma Scrum son los
siguientes:

Roles

e Product Owner: Es el duefio del producto, ademas de ser la voz del cliente para
informar todos los avances y el valor de cada iteracion.

e Scrum Master: Es la persona que se enfoca en que se cumpla Scrum en todo el
proceso, enfocarse en la mejora continua y ser un apoyo y guia para el equipo Scrum



e Development Team: Esta formado por un maximo de 9 personas, es un equipo
autoorganizado, la responsabilidad es siempre compartida, ademas siempre se enfoca
hacia el objetivo del proyecto.

Eventos

e Sprint: Es el corazon de Scrum, gque se crea en un tiempo que debe ser de un mes
0 menos, en cada iteracion, debe existir un incremento de valor y no puede pasar al
siguiente sin terminar el anterior (Schwaber & Sutherland, 2017).

e Sprint Planning: Se produce el primer dia del inicio del sprint, los miembros del
equipo determinan cuantas tareas del Product Backlog podran completar.

e Daily Scrum: Se lleva a cabo por la mafiana y ayuda a establecer que trabajo se
realizara al dia siguiente. Estas reuniones de Scrum estan estrictamente delimitadas a
15 minutos.

e Sprint Retrospective: En esta fase el equipo analiza que acciones de mejora
deben tomar para el siguiente sprint. Es decir, es una oportunidad para observar la
productividad y la calidad del producto. La duracidn de este evento es de maximo 45
minutos por cada semana que transcurrio desde que inicio el sprint.

e Sprint Review: En esta etapa se prioriza el Product Backlog, se observa cual fue
el incremento de el presente sprint y que tareas van a ser las que se prioricen para el
siguiente, el Product Owner es el encargado de potenciar el entendimiento de
incremento.

Artefactos

e Product Backlog: Es una lista de requerimientos por parte de los clientes
(stakeholders), deben estar escritos en un lenguaje no formal, no redundantes, que
cubran todas las necesidades del producto.

e Sprint Backlog: Son las tareas que se decide realizar en un sprint en especifico,
usualmente las primeras tareas son las que generan mayor valor para el producto.

e Product Increment: Un incremento es un conjunto de trabajo realizado e
inspeccionable que respalda el empirismo al final del Sprint, debe estar en condiciones
utilizables.
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lustracion 1 Metodologia Scrum (Guzman, 2013)

En la ilustracion 1 podemos observar como se desarrolla esta metodologia. Para
comenzar tenemos el Product Backlog, que es una lista clasificada de historias de
usuario creadas por el Product Owner, la misma que contendrd todos los
requerimientos por parte del usuario, una historia de usuario es un requerimiento del
cliente escrito en un lenguaje no formal (Guzman, 2013).

Posteriormente pasamos al primer Sprint, el evento que es el Sprint Planning, el equipo
escoge las tareas de mayor prioridad para realizarlas durante ese Sprint y lo
almacenamos en el Sprint Backlog, usualmente se usa un tablero Kanban para saber el
avance de estas planificaciones. El equipo se dedica a cumplir las tareas segun la
duracion que tenga el sprint, que no puede ser mas alla de 4 semanas, el encargado de
que se cumpla los tiempos y apoyar al equipo es el Scrum Master. Al finalizar cada
sprint pasamos al evento del Sprint Review, aqui se analiza cudles fueron las tareas
que se terminaron y cuales se van a priorizar para el siguiente sprint (incremento), en
este punto intervienen todos los miembros del equipo y los stakeholders y para finalizar
pasamos al Sprint Retrospective, donde el equipo analiza que acciones mejorar para el
siguiente ciclo de desarrollo, con el fin de incrementar la productividad y generar
mayor valor en cada ciclo.

Entre las desventajas de Scrum podemos encontrar lo siguiente:

e No se deben mover los plazos al momento de implementarla.

e Es una metodologia que requiere una formacién con bastante experiencia en la
misma, ya que gran parte del éxito del proyecto radica en el aporte de los miembros
del equipo.

2.1.2 Metodologias Estructuradas

Se centran basicamente en la especificacion de requerimientos; el flujo de desarrollo
es unidireccional desde los requisitos hasta el disefio, seguimos con el desarrollo,
pruebas y mantenimiento.



Uno de los modelos mas conocidos que emplea esta metodologia es el modelo en
cascaday que en cada fase tiene documentos entregables con documentacion detallada.

Este tipo de enfoques se usa cuando los requerimientos y el dominio del problema se
encuentran bien definidos, ya que no vamos a tener una retroalimentacion por parte de
ningun usuario, es decir que el responsable comprende claramente todo el proceso del
producto final. Ademas, que el usuario tampoco podra hacer evaluaciones en cada
avance del proyecto. Las metodologias estructuradas se clasifican en:

Orientadas a procesos

Parte de la definicion de proceso, que es el que de un determinado nimero de entradas
produce salidas, esta se centra en el proceso.

Esta metodologia emplea un método descendente de descomposicion funcional en el
cual se determina las condiciones del sistema empleando una serie de técnicas visuales
para dar lugar a un concepto de especificacion estructurada. (Universidad de
Valladolid, 2009)

Las metodologias orientadas a procesos son las siguientes:

e DeMarco
e Ganey Sarson
e Yourdon

Orientadas a datos

Esta metodologia parte el mismo concepto de proceso, pero se centra en las entradas y
salidas. En esta estructura se escoge la estructura de datos, de las cuales se deriva la
estructura de control, los componentes procedimentales. (Universidad de Valladolid,
2009)

Las metodologias orientadas a datos son las siguientes:

e  Warnier
e Jackson
e Cameron

2.1.2.1 Metodologia en Cascada

El modelo en cascada fue el primero modelo de desarrollo de software que se introdujo
y ademas es muy sencillo de entender y utilizar, este modelo se divide en fases
separadas, pero cada fase actla como entrada de la siguiente fase, de manera
secuencial, esto quiere decir que se debe completarse una fase para continuar con la
siguiente, por esto también se dice que es bastante preciso cuando la inspeccion en
todas las fases es realizada de manera adecuada.

Este proceso ilustra un proceso de manera lineal, por lo que también es llamado modelo
de ciclo de vida lineal secuencial (Z, Lage, Pessacq, & Garcia Martinez, 2017)

Este modelo consta de las siguientes fases:
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lustracion 2 Modelo de cascada (Gutierrez, Modelos de Desarrollo, 2011)

En la llustracién 2 se puede observar que consisten en:

Definicion de Requerimientos: En esta fase se evalla y se comprende el proceso a
resolver, se trata de comprender todas las necesidades del cliente mediante preguntas,
usualmente también se elaboran lluvias de ideas para luego acomodarlas a lo que el
usuario necesite. En esta fase debemos comprobar que sean viables los requerimientos,
no ambiguos. En esta fase se detalla los actores, diagramas de casos de uso detallado.

Andlisis y Disefio del Software: Se describe el disefio computacional detallado y el
diagrama de arquitectura para la aplicacion. En esta fase se describira cada maddulo,
como se implementara y probara.

Implementacion y Prueba del Sistema: En esta fase se lleva a cabo la codificacion
del software de acuerdo con el disefio y a su vez se producen pruebas de cada modulo,
con las cuales verificamos si se cumpli6 el funcionamiento acorde a los requerimientos
previstos. En esta fase se entregara todos los modulos del sistema completo, con sus
respectivas pruebas de modulos.

Integracion y Prueba del Sistema: Se hace una prueba como un sistema completo y
verificar el cumplimiento de los requerimientos solicitados por el cliente. En esta fase
se entregan las pruebas de aceptacion y del sistema.

Funcionamiento y Mantenimiento: Esta etapa consiste en corregir defectos que se
inyectaron en fases anteriores, probar en ambiente de produccion el sistema y verificar
que cada mddulo responda como fue previsto en el plan de pruebas.

Ventajas:

e Esun modelo fécil de entender y utilizar.
e Funciona bien en proyectos pequefios y bien definidos.
e Los resultados son documentados.



Desventajas:

e No es sujeto a cambios.
e No funciona con proyectos largos, ya que hay mucho riesgo al cambio.
e El cliente no obtiene un avance sino hasta cuando ya esta elaborado el producto.

En conclusion, el modelo en cascada sirve siempre que tengamos los procesos bien
definidos, el cliente no necesite una retroalimentacion sino hasta el final del proyecto,
ademas si los requisitos son sencillos y comprobables este modelo producira mejores
resultados.

2.2 Arquitecturas de Software

Las arquitecturas de Software se basan principalmente en dos: cliente servidor y
arquitectura MVC.

2.2.1 Cliente Servidor

Servidor Cliente 1
Respuesta - I [ —
T < Solicitud ~ o

4’@% "
(3
s,e

Cliente2

llustracion 3 Arquitectura Cliente Servidor (Gomez, 2020)
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Como se observa en la llustracion 3 las aplicaciones cliente servidor, son aplicaciones
que estan a la espera de instrucciones de una computadora para comunicarse con el
servidor, puede existir muchos clientes, sin embargo, la diferencia entre ambos es que
el servidor tiene mucha mas potencia, ya que se puede comunicar con una gran
cantidad de clientes, sin embargo, el cliente es el que realiza el procesamiento, por lo
que se necesita mayores recursos, usualmente se usa una conexion mediante ODBC
(Bravo, 2019).



2.2.2Aplicaciones Web

Internet

Servidor Web

lustracion 4 Aplicacién Web (An6nimo, mrHouston, 2018)

Como se observa en la llustracion 4, las aplicaciones web se destacan ya que el
procesamiento esta en el servidor, a diferencia que la anterior mencionada se ejecuta
en el cliente por lo que no debemos preocuparnos por la infraestructura ni de disponer
de equipos con un procesamiento grande, Unicamente con una conexién a internet
estable.

2.3 Patron MVVC

Un sistema web es aquel que utiliza tecnologias web que se basa en codigo html, css
principalmente para entregar informacion y servicios, que se rige cominmente a un
marco MVC, ademas es un sistema basado en hipertexto.

Este patron es el mas utilizado, ya que separa al sistema en 3 componentes: el modelo,
la vista y el controlador, tal como se presenta en la lustracién 5.

HTTP Execution
Request Parameters
0 .2 -2
BROWSER CONTROLLER MODEL

Resulting y

Data Arrays

w HTTP

Response
cul Bt Ay
Content y

[
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g

lustracion 5 Arquitectura MVC (Alcant, 2020)



Vista: Es la capa que contiene todas las acciones del usuario(eventos).

Modelo: Es el que relaciona los datos con los cuales una aplicacion va a operar, como:
consultas, eliminacion, modificacién, entre otras. A esto también se le denomina l6gica
del negocio.

Controlador: El cual responde a eventos o acciones que realiza el usuario a la vista,
también es responsable de elegir que vista tiene que mostrar al usuario segun la
manipulacion del usuario, es decir es el vinculo entre el modelo con la vista. . (Edwar
& Grace, 2008)

Al momento de usar este tipo de aplicaciones, este servicio web se aloja en un hosting
con un dominio especifico, con esto no necesitamos un servidor, sino basta con una
conexion a internet. (EcuEed, 20)

2.4 Lenguajes de Desarrollo Web

El desarrollo web es un término que se utiliza para hacer énfasis al proceso de creacién
de sitios web, a esto nos referimos como el desarrollo de una pagina hasta la creacion
de un sistema entre otras cosas. Abarcando varios temas y acciones, entre las que
podemos destacar el disefio, creacion de contenido (programacion), seguridad en la
pagina, entre otras.

Un lenguaje de programacion se divide en dos compontes que son la seméantica y la
sintaxis. Donde la sintaxis es la forma y la semantica es el significado; cabe destacar
que cada lenguaje es muy diferente, sin embargo, la I6gica es la misma.

Los lenguajes de programacion web son lenguajes interpretados, es decir necesitan de
un intérprete que ejecute el codigo fuente. (Escobar, 2017).

Entre los principales lenguajes de programacién son: C#, Java, Python, Php, entre
otros.

2.5 Marcos de Trabajo (Frameworks)

Desarrollar software es un proceso complejo, ya que nos debemos enfocar en el disefio,
codificacion, pruebas, sin embargo, una de las tareas en la que demanda mas tiempo
es la codificacion, ya que demanda tiempo en escribir lineas de codigo, reparar errores,
optimizar funciones, etc.

(Gutiérrez, 2014) menciona “una estructura software compuesta de componentes
personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicacion.”

Es decir, cuando usamos este tipo de herramientas, debemos ocuparnos principalmente
por las funcionalidades de alto nivel, ya que estos se encargan de las de bajo nivel.

Entre las ventajas que nos ofrece son:

e Seinvolucra a buenas practicas segun el patron de disefio.
e Probar el cadigo es mas sencillo



e El tiempo de desarrollo se reduce significativamente

Sin embargo, muchos desarrolladores optan por realizar un desarrollo sin el uso de
estos, ya que muchos de estos marcos de trabajo cambian muy rapido y ciertas
funcionalidades quedan obsoletas, lo que significa que el desarrollo se vuelve mas
complejo, cuando se quiere implementar una funcionalidad a futuro.

2.6 Bases de Datos

(Pérez Valdez, 2007) menciona “la base de datos es un sistema formado por un
conjunto de datos almacenados en discos que permiten el acceso directo a ellos”, para
organizar la informacion y mantener de manera que sea mas confiable y que no sea de
facil acceso. Existen dos tipos: bases de datos relacionales y no relacionales.

2.6.1 Bases de Datos Relacionales

Los datos estan estructurados en filas y columnas, cada fila de la tabla posee un id
Unico llamado clave primaria, para manipular este tipo de bases de datos usamos el
lenguaje SQL.

Los motores de bases de datos mas populares son: MySQL, PosgreSQL, SQL.ite,
Microsoft SQL Server, DB2, entre otras. (Pérez Valdez, 2007). Entre las ventajas de
usar bases de datos relacionales son:

Los datos se pueden almacenar en diferentes tablas.
Facil de acceder a los datos.

Es un modelo consistente y facil de entender.

Los datos pueden ser compartidos.

2.6.2 Bases de Datos no Relacionales

También denominadas “No SQL”, ya que no usan el lenguaje SQL para consultas, ya
gue no almacenan sus datos en tablas, sino como documentos, se dice que son base de
datos pueden tener estructuras orientadas a documentos, grafos, objetos. (Morales,
2013).

Los motores mas populares son: MongoDB, Redis, CuchGB. (Telefonica, 2018)
Entre las principales ventajas que podemos destacar son:

e Posee un alto rendimiento y bajo costo, ya que pueden ejecutarse con recursos
muy bajos, por lo tanto, la inversion es baja.

e No hay inconveniente con el volumen de datos, ya que es muy fluido

e Posee mucha flexibilidad, ya que se ajustan a cualquier requerimiento.



2.7 Herramientas de Desarrollo y Metodologia a usar

El criterio para seleccionar las fuentes de analisis y poderlas comparar, fue con ayuda
del buscador Google, mediante palabras clave como: “sistema para parqueaderos”,
“sistema de parqueaderos Ecuador”, ya que con estas frases clave, se desplegaron
varios sistemas, aplicaciones, publicaciones relacionadas con el tema.

La mayoria de informacidon se encontrd en fuentes informales como son las paginas de
internet. Entre las fuentes escogidas para el estudio, se encontraron varios tipos de
aplicaciones, entre ellos se encontraron principalmente:

En relacién con otros sistemas web, este se diferencia a que la mayoria de sistemas
para gestion de parqueaderos son sistemas cliente/servidor que con el pasar del tiempo
se vuelven sistemas obsoletos, ya que no se pueden conectar con otras tecnologias
emergentes que se desarrollan a diario, al momento de hacer un sitio web, agregamos
portabilidad para el usuario, ya que no necesita una infraestructura, al contrario solo
un servicio de internet, ademas de cancelar un valor de hosting y para el usuario es mas
facil interactuar con un sitio web, ya que cualquier tipo de actualizacion sin que el
usuario necesite ayuda del administrador, por este motivo este proyecto sera un sistema
web.

2.7.1 Power Designer

Es una herramienta desarrollada por SAP, mediante la cual podemos modelar, disefiar
diferentes tipos de diagramas, flujos, paquetes, asi también proporcionar una estructura
a las bases de datos relacionales.

Para el presente trabajo se usara para disefiar la base de datos, casos de uso, diagrama
de paquetes, de actividades, entre otras cosas.

2.7.2 Visual Studio Code

Es un editor de cddigo potente y bastante ligero, el motivo por el cual decidi
seleccionar esta herramienta es porque posee plugins que nos ayuda a que la
codificacion sea mas sencilla, autocompletando cédigo redundante.

2.7.3 Laravel

Es un marco PHP, que fue lanzado en el 2011 por Taylow Otwell como un framework
de codigo abierto creado para que el desarrollo de aplicaciones sea de manera limpia,
reutilizable y elegante gracias a sus funciones integradas, con una buena curva de
aprendizaje, lo que hace que sea uno de los mas usado por los desarrolladores web.
Este tipo de marco utiliza el patron MVC, por lo que facilita la basqueda de archivos
en proyectos grandes.

Laravel incluye un motor de plantillas Blade, que es bastante potente y liviano, posee
un desarrollo fluido y varios tipos de disefio, sin afectar el rendimiento y la velocidad
de la aplicacion. (Ciceri, 2018).

Para el presente trabajo se usard la version 7, que es la més estable hasta el momento.
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llustracion 6 Estructura Laravel

2.7.4 MySQL

Es una de las bases de datos relacionales méas populares del mundo, desarrollada por
Sun MicroSystem en el afio 2008 que luego fue comprado por Oracle en 2010, es
compatible con la mayoria de los proveedores de alojamiento, podemos destacar su
seguridad en los datos, ademas del sélido soporte transaccional, en el que se protege
las transacciones en linea, cuenta con una licencia GPL (libre de copyleft), sin embargo
posee otra version gestionada por Oracle (pago) (Robledano, 2019).

2.7.5 UML

Es un enfoque moderno para modelar y documentar software, se puede decir que es
una de las técnicas de modelamiento mas usadas en la actualidad.

Se define principalmente para elaborar el analisis y el disefio de un sistema. No es una
metodologia, lo Unico que nos dice UML es una notacién con la finalidad de plasmar
tanto el andlisis como el disefio del sistema mediante modelos.

Describe los componentes de software mediante representaciones visuales, ya que de
esta manera se comprende mucho mas facil los procesos del software, asi como
también los errores que se inyecten en alguna etapa del ciclo de vida del desarrollo
(Ferré Grau & Sanchez Segura, 2017).



CAPITULO Il CASO DE ESTUDIO

Kennedy Parking, es un establecimiento que no posee una herramienta de automatizacion.
Los clientes que llegan y salen son tarifados por una persona, asi como los ingresos
generados son llevados en cuadernos, los mismos que pueden ser extraviados y no tener
evidencia.

Para el presente caso de estudio, se requiere automatizar la gestion de un parqueadero, lo
que incluye: gestion de clientes, vehiculos, caja, cochera, usuarios, roles y permisos,
debido a que estos requerimientos con el tiempo es muy dificil que cambien, se decidid
aplicar la metodologia en cascada, puesto a que en una sola iteracion se podra automatizar
estos procesos mencionados anteriormente, a continuacion, se describira las fases de la
metodologia mencionada.

3.1 Definicion de requerimientos

3.1.1 Presentacion del Sistema

Este sistema permitira la gestion de parqueaderos, con roles y permisos, para evitar que
el empleado modifique atributos que solo puede ser escritos por el administrador o duefio
del establecimiento, ademas de llevar reportes de las ventas producidas por determinadas
fechas, el célculo de la tarifa automatico, dependiendo de la hora de ingreso y de salida.

3.1.2 Tipos de usuarios
Administrador: Actor que tendra todos los accesos al sistema

Empleado: Actor que tiene accesos restringidos como: abrir caja, eliminar un espacio de
la cochera, crear usuarios, crear roles, entre otros que se detallaran en los casos de uso.

3.1.3 Alcance del Sistema
El principal alcance del sistema es, que el duefio del establecimiento tenga un control para

sus ingresos, ademas que el cobro del servicio sea preciso, generar reportes, etc.

Para lo cual se describiran los siguientes requerimientos funcionales y no funcionales.

3.1.4 Requerimientos Funcionales y No Funcionales.

FO. Ingreso al Sistema.

F1. Administracién de Clientes.



F2. Administracién de Cajas.

F3. Administracion de Tarifas

F4. Administracion de Vehiculos.
F5. Administracion de Cocheras.

F6. Administracion de Usuarios.

F7. Administracion de Roles.

F8. Administracion de Asignaciones.
NF1. Sistema facil de utilizar.

NF2. Tenga disponibilidad 24/7.

La especificacion de los requerimientos funcionales se los realizara a través de los
modelos basados en Casos de Uso que se presentan a continuacion

3.1.4.1 Diagrama de Casos de Uso

Los diagramas de casos de uso basicamente sirven para visualizar la interaccion de los
actores con el sistema en un alto nivel. Para construirlo se usa un conjunto de simbolos y
asociaciones.

Actualmente se considera que los casos de uso son muy Utiles en los proyectos de
software, ya que representa las acciones y comportamiento de un sistema desde el punto
de vista del usuario (Gutierrez, Casos de Uso, 2011)

Los casos de uso se representan con una forma ovalada, las figuras de los costados
representan los actores.

En esta etapa, se utilizara los diagramas de casos de uso a nivel general y especifico.

Caso de uso: Nivel General

Es un modelo que indica de manera grafica todas las funcionalidades que tendra el
sistema, describiendo que actores (que pueden ser individuos o sistemas) intervienen en
cada funcionalidad (Sommerville, 2011).
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Casos de uso: A detalle

Estos modelos permiten describir de manera mas detallada las funcionalidades que tendra
el sistema, con la interaccion de los diferentes actores que posee.

FO. Ingreso al Sistema

Administrador \_/ Empleado

lustracion 8 Caso de Uso a detalle Ingreso al Sistema

Descripcién: Con esta funcionalidad el actor podré ingresar al sistema.
Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu de ingreso al sistema
El actor introduce el correo del usuario.

El actor introduce la contrasefia del correo.

El actor presiona el botén Ingresar.

El sistema valida los datos ingresados (E1)

El sistema despliega la ventana principal

o E

Flujo Alterno

1. Registrar usuario

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

Considerando que el manejo de las funcionalidades F1, F2, F3, F5, F6, y F7 son similares,
se presenta a continuacion el Caso de Uso F1 Administrar Clientes, como el mas
representativo de este grupo. El resto estan adjuntados en el Anexo 1.



F1. Administracion de Clientes

F2. Administracién Clientes |

Administrador Empleado

T

F1.1 Ingresar Cliente
F1.2 Modificar Cliente
F1.3 Eliminar Cliente
F1.4 Consultar Cliente
F1.4.2 Consulta Parametros
F1.4.1 Consulta General

llustracion 9 Caso de uso a detalle Administracion Clientes

F1.1 Ingresar Cliente

A F1.1 Ingresar Cliente A

Administrador Empleado

lustracion 10 Ingresar Cliente

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra agregar un cliente al sistema con
todos sus atributos.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal.

El actor selecciona la opcion clientes.

El sistema despliega la ventana de clientes (E1).

El actor presiona el botén Crear cliente.

El sistema despliega la ventana de creacion de cliente.
El actor ingresa los campos solicitados.

El actor presiona el boton crear.

El sistema almacena la informacion (E1).

El sistema registra el nuevo cliente.

CoNR~LNE

Flujo Alterno

1. Sivyaexiste, ver el caso de uso F1.2, F1.3.

Excepciones



Cddigo

Causa Mensaje

El

Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F1.2 Modificar Cliente

Q
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F1.2 Madificar Cliente A
Empleado

llustracion 11 Modificar Cliente

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podra modificar un cliente del sistema con

todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.

Flujo Principal:

NG~ WNE

Excepciones

El sistema despliega el menu principal.

El actor selecciona la opcion clientes.

El sistema despliega la ventana de clientes (E1).

El actor presiona el botén Editar en el registro deseado.
El sistema despliega la ventana de edicion de cliente.
El actor modifica los campos solicitados.

El actor presiona el boton guardar.

El sistema actualiza la informacion del cliente (E1).

Cddigo

Causa Mensaje

El

Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F1.3 Eliminar Cliente
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llustracién 12 Eliminar Cliente

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra eliminar un cliente del sistema con

todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.



Flujo Principal:

Nook~whE

Excepciones

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion clientes.

El sistema despliega la ventana de clientes (E1).
El actor presiona el boton Eliminar en el registro requerido.
El sistema despliega la ventana de confirmacion.
El actor confirma la eliminacion del item.

El sistema elimina el registro (E1).

Caodigo

Causa

Mensaje

El

Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.

F1.4.1 Consulta General

(e

Administrador

F1.4.1 Consulta General

llustracién 13 Consulta General Clientes

X

Empleado

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar todos los clientes del
sistema con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.

Flujo Principal:

1. El sistema despliega el mend principal.
2. El actor selecciona la opcion clientes.
3. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Cddigo

Causa

Mensaje

El

Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.




F1.4.2 Consulta por Parametros

Administrador v Empleado

llustraciéon 14 Consulta Parametros Cliente

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar clientes bajo parametros
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcion clientes.

3. El sistema despliega la ventana (E1).

4. El actor escribe la palabra de busqueda.
5. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Caodigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F4. Administracion de Vehiculos

El proceso de Administracion de Vehiculos cubre el siguiente diagrama de actividades y
se complementa con su respectivo caso de uso.

Diagrama de actividades

Este tipo de diagrama describe los aspectos dinamicos del sistema, interactuando con los
diferentes actores. Se puede decir que es una version mejorada del diagrama de flujo
(Sommerville, 2011).

A continuacion, se presentara los diagramas de actividades de los procesos.



Diagrama de Actividades de Registro de vehiculo
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llustracion 15 Diagrama de Actividades Registro Vehiculo
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F4. Administracion Vehiculos !
Administrador A

F4.1 Ingresar Vehiculo
F4.2 Modificar Vehiculo
F4.3 Eliminar Vehiculo
F4.4 Consultar Vehiculo
F4.4.2 Consulta Parametros
F4.4.1 Consulta General

llustracién 16 Caso de uso a detalle Vehiculos

F4.1 Ingresar Vehiculo

Administrador v Empleado

lustracion 17 Ingresar Vehiculo

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podré agregar un vehiculo al sistema con
todos sus atributos.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion vehiculos.

El sistema despliega la ventana de vehiculos (E1).

El actor presiona el botdn Crear vehiculos.

El sistema despliega la ventana de creacion de vehiculos.
El actor ingresa los campos solicitados.

El actor presiona el botdn crear.

El sistema almacena la informacion (E1).

El sistema registra el nuevo cliente.

CoNoOR~wWNE

Flujo Alterno

1. Siyaexiste, ver el caso de uso F2.2, F2.3.

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos




F4.2 Modificar Vehiculo

Administrador v Empleado

llustracién 18 Modificar Vehiculo

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podrd modificar un vehiculo del sistema
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion vehiculos.

El sistema despliega la ventana de vehiculos (E1).

El actor presiona el boton Editar en el registro deseado.
El sistema despliega la ventana de edicion de vehiculos.
El actor modifica los campos solicitados.

El actor presiona el botén guardar.

El sistema actualiza la informacion del vehiculo (E1).

NGO~ wWNE

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F4.3 Eliminar Vehiculo

Administrador v Empleado

llustracion 19 Eliminar Vehiculo

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra eliminar un vehiculo del sistema con
todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcion vehiculos.
3. El sistema despliega la ventana de vehiculos. (E1).



No ok

Excepciones

El actor presiona el botdn Eliminar en el registro requerido.
El sistema despliega la ventana de confirmacion.
El actor confirma la eliminacion del item.

El sistema elimina el registro (E1).

Cddigo

Causa

Mensaje

El

Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.

F4.4.1 Consulta General

(e

X

Administrador

F4.4.1 Consulta General

llustraciéon 20 Consulta General Vehiculos

X

Empleado

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar todos los vehiculos del
sistema con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.

Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcién vehiculos.
3. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Caodigo

Causa

Mensaje

El

Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.

F4.4.2 Consulta por Parametros

N

Administrador

F4.4.2 Consulta Parametros

llustracién 21 Consulta Parametros Vehiculo

X

Empleado



Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar vehiculos bajo parametros
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcion vehiculos.
3. El sistema despliega la ventana (E1).

4. El actor escribe la palabra de busqueda.
5. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F5. Administracion de Cocheras

El proceso de Administracion de Cocheras cubre el siguiente diagrama de actividades y
se complementa con su respectivo caso de uso.



Diagrama de Actividades de Registro entrada de vehiculo

Cliente

Usuario

j

‘ Ingresa al establecimiento ’

ol |
Solicita una cochera

Entrega datos

B

Verifica
disponibilidad

B

Solicita datos del vehiculo

Registra al vehiculo

Registra datos

o)

Esta registrado en
el sistema?

.

+ |

| Informa numero de cochera

‘ Estaciona vehiculo |

genera ticket

Imprime ticket

Entrega ticket

e

lustracion 22 Diagrama de Actividades Registro Entrada




;‘ : F5. Administracion de Cochera
Administrador -
F5.1 Ingresar Cochera
F5.2 Modificar Cochera
F5.4 Registrar Entrada
F5.3 Eliminar Cochera
FS 5.1 Consulta General

llustracion 23 Caso de uso a detalle cocheras

F5.5 Consultar Caja
F5.5.2 Consulta Parametros

F5.1 Ingresar Cochera

F5.1 Ingresar Cochera

Administrador

llustracion 24 Ingresar cochera

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra agregar una cochera al sistema con
todos sus atributos.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal.

El actor selecciona la opcion cocheras.

El sistema despliega la ventana de cocheras (E1).

El actor presiona el botdn Crear cochera.

El sistema despliega la ventana de creacion de cochera.
El actor ingresa los campos solicitados.

El actor presiona el boton crear.

El sistema almacena la informacion (E1).

El sistema crea una nueva cochera.

COoNoRr~LNE

Flujo Alterno

1. Siyaexiste, ver el caso de uso F5.2, F5.3

Excepciones



Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F5.2 Modificar Cochera

F5.2 Modificar Cochera

Administrador

llustracién 25 Modificar cochera

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra modificar una cochera del sistema
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el mend principal

El actor selecciona la opcion cochera s.

El sistema despliega la ventana de cocheras (E1).

El actor presiona el boton Editar en el registro deseado.
El sistema despliega la ventana de edicion de cochera.

El actor modifica los campos solicitados.

El actor presiona el botdn guardar.

El sistema actualiza la informacion de la cochera (E1).

ONoGa~wWNE

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F5.3 Eliminar Cochera

F5.3 Eliminar Cochera

Administrador

llustracién 26 Eliminar cochera

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podréa eliminar una cochera del sistema con
todos sus atributos existentes.



Actores: Administrador.

Flujo Principal:

Noogor~owhE

Excepciones

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion cocheras.

El sistema despliega la ventana de cocheras (E1).

El actor presiona el botdn Eliminar en el registro requerido.
El sistema despliega la ventana de confirmacion.

El actor confirma la eliminacion del item.

El sistema elimina el registro (E1).

Codigo

Causa Mensaje

El

Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F5.4 Registro Entrada

X

Administrador

\\/ Empleado

llustracion 27 Registro entrada

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podréa registrar un vehiculo en una cochera
al sistema con todos sus atributos.

Actores: Administrador, Empleado.

Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal.

El actor selecciona la opcion registrar entrada.

El sistema despliega la ventana.

El actor presiona el boton Ingresar.

El sistema despliega la ventana de vehiculos disponibles (E1).

El actor presiona el botén Ingresar.
El sistema almacena la informacion (E1).
El sistema registra un nuevo ingreso.

1
2
3
4
5.
6. El actor selecciona el vehiculo deseado.
-
8
9.
1

0. El sistema despliega la ventana del ticket (E1).

Flujo Alterno

1. VerelcasodeusoF1.1, F2.1

Excepciones



Cddigo

Causa

Mensaje

El

Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.

F5.5.1 Consulta General

(e

X

Administrador

llustracién 28 Consulta General cocheras

F5.5.1 Consulta General

X

Empleado

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar todas las cocheras del
sistema con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.

Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcidn cochera.
3. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Cadigo

Causa

Mensaje

El

Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.

F5.5.2 Consulta Parametros

TN

X

Administrador

F5.5.2 Consulta Parametros

llustracién 29 Consulta Parametros cochera

X

Empleado

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar cocheras bajo parametros
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.

Flujo Principal:



El sistema despliega el mend principal.
El actor selecciona la opcion cocheras.
El sistema despliega la ventana (E1).

El actor escribe la palabra de blsqueda.
El sistema despliega la informacion (E1).

orwdPE

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F8. Administracion de Asignaciones

El proceso de Administracion de Asignaciones cubre el siguiente diagrama de actividades
y se complementa con su respectivo caso de uso.

Diagrama de Actividades de Salida de vehiculo

Cliente Usuario

@

Solicita salir del estacionamiento ]7
| 4 Solicita ticket
Entrega ticket

|
(genera ticket de salida
L

[

= 3

[ Revisa si la informacion es correcta]

o]

Esta correcta?

B

]
J

[ Cancela el valor del ticket

Libera el espacio

llustracion 30 Diagrama de Actividades Salida Vehiculo



:( ): F8. Administracién Asignaciones ;( ):
Administrador ( Empleado
F8.1 Salida Vehiculo
F8.2 Consulta General

F8.2.1 Consulta General

lustracion 31 Caso de uso a detalle Asignaciones

F8.2.2 Consulta Parametros

F8.1 Salida Vehiculo

Administrador v Empleado

lHustracién 32 Salida Vehiculo

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra retirar un vehiculo de una cochera
Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal

El actor selecciona la opcion cocheras.

El sistema despliega la ventana de cocheras (E1).

El actor presiona el botén Salida en el registro deseado.
El sistema despliega ventana de confirmacion.

El actor presiona el botén Aceptar.

El sistema registra la salida del parqueadero (E1).

El sistema libera el espacio de la cochera (E1).

El sistema despliega el ticket de salida.

CoNR~ LN E

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos




F8.2.1 Consulta General

Administrador v Empleado

lustracion 33 Consulta General Asignaciones

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podré consultar todos los vehiculos del
sistema.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.

2. El actor selecciona la opcion reportes.

3. El actor selecciona la opcion todas las fechas.
4. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F8.2.2 Consulta por Parametros

Administrador v Empleato

lustracién 34 Consulta Parametros Asignaciones

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar cocheras bajo parametros
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.

2. El actor selecciona la opcion reportes.

3. El actor selecciona la opcion entre fechas.
4. El sistema despliega la ventana (E1).

5. El actor escribe el rango de fechas.



6. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Caodigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

3.2 Disefo del Sistema
3.2.1 Modelos de base de datos

Un modelo de base de datos es el que permite disefiar, visualizar las tablas que conforma
una base de datos y a que estan conectados (relaciones), con el fin de modelar el problema
a resolver y entenderlo mejor, a manera de entidades y relaciones (Rojas, 2009).

Entre los diagramas de base de datos tenemos: conceptual, fisico y logico.

3.2.1.1 Diagrama Conceptual

Es una vista de conceptos de la base de datos y sus relaciones, el propdésito de crearlo es
establecer entidades, atributos y sus relaciones, no hay mucho detalle sobre las entidades,
sin embargo, podemos observar de manera global el sistema (Sanchez, 2004) .

Usuarios Roles
IdUsuario <pi> Integer M Permisey
IdRol <pi> Integer <M>
CedulaUsuario Characters (10) <M> Nomb ch 30) <M> IdPermiso  <pi> Integer <M>
D aracters (30) Permisos_Roles, _| Nombi Ch 50) <M>
Nombres Characters (20) <M> Roles_Usuarios Siug Characters (20) <M> (=1 ! < Slcm re CharaC:ers (50) pive
= < u aracters
Apellidos Characters (20) <M> [~ "™ Descripcion Characters (20) <M> L. o (50) hivie
NombreUsuario Characters (20) <M> AceesoTotal Boolean . ﬁp
. - Identifier 1 <pi>
e Crarcies 10) <> iertifer 1 <pi> L <
Identifier_1 <pi>

Clientes
. 7S Veticuios Cocheray IdAsignacion <pi> Integer <M>
gg:ebure g::::gg: gg; imi t poseen - Placa  =pi> Characters (10) <M> IiCochera <pi> Integer =Mz Placa Characters (10) <M>
telefono Characters (12) <M> Marca Characters (10) <M> NumeroEspacio Characters (10) tiene Fechalngreso Date <M>
Direccion Characters (100) <M> Modelo Characters (20) <M> | eseogen o |[SIEED oot t < F i Date <M>
PR Color Characters (20) <M> "‘:"edlldla gham‘e's () e HoraEntrada Characters (10) <M>
lentifier_ <pi> -echalngreso ate i

= £ Identifier_1 <pi> Horalngr%so Characters (10) HoraSalida Characters (10) <M>
3 Total Decimal (5,2)  <M>

T Identifier_1 <pi> dentifier 1 <pi>

propoyciona

Tarifas
IdTarifa <pi> Integer M> Caja
TipoVehiculo Characters (50) <M> IdCaja <pi> Integer <M>
ValHora Decimal (5,2) <M> Estado Boolean
ValDia Decimal (5,2) <M> Monto Integer <M>
ValNoche Decimal (5,2) <M> FechaApertura Characters (30)
ValMes Decimal (5,2) <M> FechaCierre Characters (30)
Identifier_1 <pi> Identifier_1 <pi>

llustracion 35 Diagrama Conceptual



3.2.1.2 Diagrama Ldgico

Se utiliza para definir los atributos de las entidades, y sus relaciones entre si. La ventaja
de usar este tipo de modelo es que podemos construir el modelo fisico con una buena base

(Sanchez, 2004).

Este tipo de modelado no define una clave primaria o secundaria, como se presenta a

continuacion:

Roles_Usuarios
Y \dusuario <pifi2> Integer <M> les.Usuarl Slug

Roles

Nombre

<pi> Integer

Characters (30) <M>
Characters (20) <M>

<M>

Permisos_Roles

i R
] e

<pifi2> Integer <M>

Permisos
<pi> Integer M>

Usuarios

IdUsuario <pi> Integer <M>
CedulaUsuario Characters (10) <M>
Nombres Characters (20) <M>
Apellidos Characters (20) <M>
NombreUsuario Characters (20) <M>
Email Characters (30) <M>
password Characters (10) <M>
Identifier_1 <pi>

Clientes
Cedula  <pi> Characters (13) <M>
Nombre Characters (30) <M>
Correo Characters (30) <M>
telefono Characters (12) <M>
Direccion Characters (100) <M>

Identifier 1_<pi>

IdRol  <pifil> Integer <M> Descripcion Characters (20) <M> <pifil> Integer <M> 'S9S_| Nombre Characters (50) <M>
\dentifier 1 <pi> AceesoTotal Boolean \dentifier 1 <pi> ?Iug %\:{ac(ers (50) :m:
Identifier_1 <pi>
Identifier_1 <pi>
Vehiculos Cocheras i
- <pi> Integer <M>
oseen Blaca _<pi> Charscters (10NgsM2 ldCochera <pi> Integer Mz ldCochera  <fi> Integer <M>
P _|Cedula <fi2> Characters (13) <M> Placa <fi> Characters (10) g
" idTarifa <fi1> Integer <M> ca Characters (L0) Sty
escogen NumeroEspacio Characters (10) tiene Fe Date <M>
Marca Characters (10) <M> = Estado Boolean 1< Fechasalid Dat M
<M>
Modelo Characters (20) <M> Medida Characters (10) <M> o P AT
Color Characters (20) <M> Fechalngreso Date o s EEnEs ()
" " HoraSalida Characters (10) <M>
Identifier_1 <pi> Horalngreso Characters (10) Total Decimal (5,2)  <M>
VA Identifier 1_<pi> dentifer 1 <p>
propofciona
Tarifas
|dTarifa <pi> Integer <M> Caja
TipoVehiculo Characters (50) <M> IdCaja <pi> Integer <M>
ValHora Decimal (5,2) <M> Estado Boolean
ValDia Decimal (5,2) <M> Monto Integer <M>
ValNoche Decimal (5,2) <M> FechaApertura Characters (30)
ValMes Decimal (5,2) <M> FechaCierre Characters (30)
Identifier_1 <pi> Identifier_1 <pi>

llustracion 36 Diagrama Légico

3.2.1.3 Diagrama Fisico

Un modelo fisico describe una implementacion especifica de la base de datos, a partir del
modelo l6gico, gracias a sus metadatos que posee, ademas que ayuda a visualizar la
estructura (indices, disparadores, restricciones, entre otras) (Sanchez, 2004).




Usuarios Roles
ldUsuario \dRol
CedulaUsuario Roles_Usuarios S Permisos_Roles Permisos
Nombres Roles_Usuarios \dUsuario . ™ glombre 1 [|dPermiso —Eew‘sﬂ s_Roles IdPermiso
- LAt i ug Permisos_Roles e -
Apellidos ) IdRol Roles_Usuarios Descinat | 1dRal Nombre
NompreUsuarlu AceesoTotal Slug
Email Descipcion
password
Clientes i i
Vehiculos Asignaciones
Cedula 5 Cocheras
Nombre iaCe it IdCochera IdCochera
Correo Placa
telefor pos IdTarifa ~—"731 | NumeroEspacio Rlacg
elefono escogen ¢~ Fechalngreso
Direccion Marca Estado tiene 5
= FechaSalida
Modelo Medida
Color i HoraEntrada
e g HoraSalida
joralngreso Total
na
Tarifas
IdTarifa Caja
TipoVehiculo IdCaja
ValHora Estado
ValDia Monto
ValNoche FechaApertura
ValMes FechaCierre

llustracion 37 Diagrama Fisico

3.2.2 Diagramas de Secuencia

Este tipo de diagrama define la interaccion del usuario con el sistema para mostrar su
comportamiento interactivo, es decir describe el como y en qué orden el grupo de objetos
trabaja en conjunto de manera secuencial (Gutierrez, Diagramas de Secuencia, 2011).
Entre sus elementos encontramos: el actor, lineas de vida, mensajes y objetos.

Al igual que en los casos de uso, se presenta los diagramas de F1 Administracion de
Clientes, el resto de los diagramas para F2, F3, F6, F7 y F8 estan en el Anexo 2.

FO Ingreso al Sistema

Ingreso al Sistema

AdministradarfEmpleado

: H
& Ingreso de credenciales |
e =}

H
~

http: Ggat login()

cargarDatos

i validacio%lDatos()
login()

cargarDatos
view( )



F1 Administracién Clientes

F1.1 Ingreso Cliente

Ingreso Cliente

VistaPrincipal Vi lien VistaCrear lien ntroller ClienteModel

Administrad@r_Empleado

Ingreso al Sistema

Seleccion clientes

http: Get index( )

index( )

cargarDatos

cargarDatos

cargar@)ams( )

http: Get Create( )

Presiona crear cliente

c re%te( )

view( )

\alidacio}lbatos( )

http: Post store(Clientes)

Ingreso de datos

Presiona crear

store( )
F1.2 Modificar Cliente
Modificar Clientes
VistaPrincipal VistaModificar VistaClientes ClienteController ClienteModel
Administradér_Empleado
Ingreso Sistema
Seleccion clientes
http: Get index()
index()
cargarDatos
cargarDatos
cargar%)atos( )
Selecciona registro a editar
http: Get edit()
edit()
cargarDatos

cargarDatos

cargar%)alos( )

http: Put update(Clientes)

Ingresa cambios

update( )




F1.3 Eliminar Cliente

Eliminar Cliente

Vista Prinicpal

VistaClientes

Administradér_Empleado

Ingreso al sistema

Seleccion clientes

Selecciona registrg

ClienteController

ClienteModel

http: iGet index( )

a eliminar

cargarDatos

index()

cargarDatos

cargar@)atos( )

Confirma la veéntana

F1.4.1 Consulta General

Consulta General Clientes

Administradar_Empleado

Ingreso al sistema

Seleccion clientes

http:Delete destroy(Vehiculos)

destroy()

http: Get index( )

cargarDatos

index()

cargarDatos( )

cargarDatos( )



F1.4.2 Consulta Pardmetros

Consulta Parametros Clientes

VistaPrincipal

VistaClientes

ClienteController

ClienteModel

Administradér_Empleado H H H H
H H H H H
E Ingreso al sistema H : : :
H Seleccion clientes . . .
: http: Get iindex( ) : :
H H - index() H
H H h =}
: : : cargarDatos :
H H H cargarDatos = H
cargarD%tos()
g Ingresa par:ametro i . .
H H : http: Get index(parameter\)‘: H
H H ' H index(parameter) H
; ! ; ! cargarDatos !
H H H cargarDatos H H
g ; : : :
: ; g ; :
E . : cargarDatos( ) . .
g ; ; ; :
F4 Administracion de Vehiculos
F4.1 Ingreso Vehiculo
Ingreso Vehiculos
VistaPrincipal VistaVehiculos VistaCrear VehiculoController VehiculoModel ClienteModel TarifaModel
Administradér_Empleado
Ingreso al sistema
Seleccion vehiculos
http: Get index( )
index()
carghrDatos cargarDatos
cargarﬂ)ams()
Presiona crear vehiculo
http: Gét create( )
create()
cargarDatos
cargarDatos
cargarDatos
cargarﬂ)atos( )
Ingreso datos
Presiona guardar

\alidacio%Datos( )

http: Post store(Vehiculos)

store( )




F4.2 Modificar Vehiculo

Modificar Vehiculos

Administradér_E

mpleado

Ingreso al sistema

Seleccion vehiculos

Selecciona registro a editar

modificar datos

presiona guardar

F4.3 Eliminar Vehiculo

eliminar vehiculo

Administradsr_EmpIeado

Ingreso al sistema

Seleccion vehiculos

H
selecciona rlegistro a eliminar
i

VistaVehiculos VistaModificar VehiculoController VehiculoModel ClienteModel
http: Get index()
index()
cargarDatos
cargatDatos
cargar%atos( )
http: Get edit( )
edit( )
cargarDatos
cargarDatos
cargarDatos
cargar%)atos( )
validacionDatos( )
http: Put update(Vehiculds)
update( )

http: Get index()

T
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index()

cargarDatos

- R

cargarDatos

cargarDatos

Confirtha ventana

E
E

http: Delete destroy(VehicqusL;
: destroy()




F4.4.1 Consulta General

Consulta General Vehiculos

Vista Principal VistaVehiculos VehiculoController VehiculoModel
Administradar_Empleado

Ingreso al sistema
- — ' '
:  Seleccion vehiculos _ !
. http: Get |ri:dex() i
: : : index( ) :
H H H H
H H H cargarDatos H
cargarDatos
cargar%atos()

,

F4.4.2 Consulta Parametros
Consulta Parametros vehiculos
VistaPrincipal VistaVehiculos VehiculoController VehiculoModel
Administradér_Empleado
Ingreso al sistema
Seleccion vehiculos
http: Get jndex( )
index( )
cargarDatos
cargarDatos
cargar@)a!os()
Ingresa )
http: Get index(parameter)
)
cargarDatos
cargarDatos
carga!@)alos()




F5 Administracion de Cocheras

F5.1 Ingreso Cochera

Ingreso Cocheras

CocheraController| | CocheraModel

index( )
cargarDatos
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F5.2 Modificar Cochera

Modificar Cochera

index()
cargarDatos
edit()
cargarDatos
update( )
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F5.3 Eliminar Cochera

Eliminar Cochera

index()
cargarDatos

cargarDatos

cargarDatos( )

http: Get index( )

istro a eliminar

reg

Admintrador

Selecciona

Ingreso al sistema
Seleccion cocheras

=
'

Confirmg la ventana

destroy( )

........................ R T

http: Delete destroy( )




F5.4 Registro Entrada

Registro Entrada

VistaPrincipal VistaCocheras Vistalngreso VistaTicket CocheraController TicketController CocheraModel
Administradér_Empleado
Ingreso Sistema
Seleccion cocheras;
http: Getiindex()
index( )
cargarpatos
cargarDatos
cargar%atos()
Presjona Ingreso
http Get ingreso( )
ingreko( )
cargarDatos
cargafDatos
ca!ga!@)axos()
Ingreso datos
Pulsa ingresar
\alidacio}uDalos( )
http: Put update(Espacios)
update()
cargarDatos
cargarDatos
ca!gar@)atos( )
F5.5.1 Consulta General
Consulta General Cochera
VistaPrincipal Vi her. CocheraController heraM:
Administradar_EmpIeado E
Ingreso al sistema
Seleccion cocheras i
http: Gef index()
index( )
cargarDatos

cargarDatos

cargarDatos( )

H




F5.5.2 Consulta Pardmetros

Consulta Parametros Cocheras

Administradg

Administradar_empleado E E E E
: Ingreso al sistema ; : : :
: Seleccion cocheras
H - H H H
: H http: Get index( ) H :
: : : = ndex()
: H H H cargarDatos :
H H H H
: H cargarDatos : :
E E cargar%’atos() E i
: Ingresa parametro : i
E http: Get index(parameter)
E i : index(parameter) :
: : : cargarDatos :
: cargarDatos
: : Carga@’atOS() : :
F8 Administracion de Asignacion
F8.1 Salida Vehiculo
Salida Vehiculo
i+ Empleado
Ingreso al sistema;
Seleccion cocherag
. hitp: Get index( )
index( ) _
cargarDatos

Pres;

jona salida

cargarDatos

Confirry

a la ventana

http: Post store( )

cargarDatos

la()

cargat

Datos

update()




F8.2.1 Consulta General

Consulta General Asignacion
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3.3 Implementacién

A continuacion, se presentara las pantallas del sistema con scripts de cddigo més
representativo, indicando a que se refiere cada una. En el Anexo 3, estan las pantallas
para el manejo del resto de opciones del sistema y el cddigo fuente de todas las
funcionalidades estara en el CD que se anexa a esta disertacion.

FO Ingreso al Sistema

Kennedy Parking

=~
Recordarme
Olvido la Contrasefia?
Iniciar Sesién

login(Request $request)
->validatelogin($request);
if (method_exists( » 'hasTooManyLoginAttempts') &&
->hasTooManyLoginAttempts($request)) {
->firelLockoutEvent($request);
return ->sendLockoutResponse($request);

->attemptLogin($request)) {
return ->sendLoginResponse($request);

->incrementLoginAttempts($request);

return ->sendFailedLoginResponse($request);

En esta funcionalidad lo mas destacado es la conexion a la base de datos y se complementa
con la siguiente pantalla:

Ventana de recuperacién contrasefia

Kennedy Parking

Reset Password



reset(Request $request)

$request->validate( ->rules(), ->validationErrorMessages());

$response = ->broker()->reset(
->credentials($request), ($user, $password) {
->resetPassword($user, $password);

)5
return $response == Password::PASSWORD_RESET

? ->sendResetResponse($request, $response)
->sendResetFailedResponse($request, $response);

Pantalla Principal

. Clientes Vehiculos
-
=
a Tarifas Cochera Reportes
as
— o
] Mas o ©
' Usuarios Roles Cambiar Contrasefa

Al igual que en los casos de uso, se presenta las ventanas de F1 Administrar Clientes, el
resto de los diagramas para F2, F3, F5, F6, F7, estan en el Anexo 2

F1. Administracion de Clientes

F1.1 Ingresar Cliente

Crear Cliente

Cedula o Ruc
Nombre
Correo
Telefono

Direccién

Crear

Copyright © 2021 Kennedy Parking




create()

Gate: :authorize(
return view('c

store(Request $request)

ntes')->insert(
$request|[’
$request[’
$request[ "co

e

En esta funcionalidad, lo mas destacado es el ingreso de un nuevo cliente en el sistema
con todos sus atributos

F1.2 Modificar Cliente

EDITAR CLIENTE

Nombre

Correo
supergaba@hotmail com
Telefono
0993042971
Direccion

Ponceano

Copyright © 2021 Kennedy Parking




edit($id)

Gate: :authorize('ha
$cliente = C ndOrFail($id);
return view('clien dit', compact('clien

update(Request $request, $id)

client dit');

=> $request[ 'nombre’],
=> $request[
" => $request|['tel

=> $request['di

irn redirect('clien

En esta funcionalidad, lo méas destacado la modificacion de los atributos un cliente en el

sistema.

F1.3 Eliminar Cliente

= 127.0.0.1:8000 dice

iDesea eliminar registro?

a %« %@ :

Mostrar 10 ~ registros por pagina Buscar
Cedula Cliente  * Nombres Correo Telefono Direccion Acciones
1707339378 Adrian Gabarinni supergaba@hotmail.com 0993042971 Ponceanc Editar
1708348214 Juan Roman juanroman@gmail.com 0987654321 Avenida 12 de Octubre y Roca ——
1725166399 David Maldonado jdmaldenadanunez@hotmail.com 0995487313 El Inca, Quito Editar

Mostrando pagina 1 de 1

)21 Kennedy Parking

estroy($1d

:authorize('h
:delete("

n redirect('client

1

En esta funcionalidad, lo méas destacado la eliminacion de un cliente en el sistema.



F4 Administracion de Vehiculos

F4.1 Ingresar Vehiculo

CREAR VEHICULO

Placa
Nombre del cliente

Adrian Gabarinni >

Tipo de vehiculo
caro ~
Marca

Modelo

Color

Crear

yright © 2021 Kennedy Parking.

create()

G :authori
$cliente =
$tarifa = T

r n view => $cliente],

["tarifa’

$request[ ‘p
$request[”’

=> $request['ta

$request['n
$request[’
$request[

En esta funcionalidad, lo més destacado es el ingreso de un nuevo vehiculo en el sistema
con todos sus atributos

F4.2 Modificar Vehiculo

EDITAR VEHIC

Placa
PRI-1981
Nombre del cliente
David Maldonado v

Tipo de vehicula

Marca
Toyota
Modelo
corolla
Color

Kennedy Parking.




edit($id)

Gate: :authorize("
$vehiculo o::findOrFail ($id)
$cliente NG

cliente’ => $cliente, 'ta a' =>» $tarifa],

est $request, $id)

horize("
where( 'PL
$id,
$request[ ‘cedula’
=> $request['1
$request[’

En esta funcionalidad, lo més destacado la modificacion de los atributos de un cliente en
el sistema.

F4.3 Eliminar Vehiculo

= 127.0.0.1:8000 dice

2Desea eliminar registro?

Mostrar 10 ~  registros por pigina Buscar
Placa  * Cliente Tipo vehiculo Marca Modelo Color Acciones
PRI-1981 David Maldonado carro Toyota corolla negro Editar

PXC-2963 Adridn Gabarinni carro Toyota Fartuner Plomo Editor
PIX-2476 Juan Roman moto Tundra 2009 rojo Editar

1 | Siquiente

Mostrando pi

yrigh 21 Kennedy Parking.

authorize('h
:delete(’
return redirect('v




F5 Administracion de Cocheras

F5.1 Ingresar Cochera

Crear Cochera

numero espacio

Medida

Copyright © 2021 Kennedy Parking -

En esta funcionalidad, lo mas destacado es el ingreso de una nueva cochera en el sistema
con todos sus atributos

create()

rauthorize( " h:
urn view(|'c

store(Request $request)

Gate: :authorize(

F5.2 Modificar Cochera

EDITAR COCHERA

Kennedy Parking



edit($id)

Gate: :authorize
%$cochera C :findOrFail($id);
return view dit',compact( ¢

st $request, $id)

" => $request|[‘placa’],
hera' =»> $request['numer
$request[’
$request[

En esta funcionalidad, lo méas destacado la modificacion de los atributos una cochera en
el sistema.

F5.3 Eliminar Cochera

¢ 3 C O hitp//127.00.1:8000/espacios a v »@ :

= 127.0.0.1:8000 dice

Desea eliminar registro?

Mostrar 10 v registros por pégina Buscar
Numero Espacio *  Placa Estado Medida Fecha Ingreso Hora Ingreso Acciones
2 - 40cm @ Editar
. Em = 2T o |
n - 50 cm m Editar
5 - 100 em @ Editar
6 - 80 cm m Editar
7 - 50 cm m Editar
8 - 90 cm @ Editar
9 ] 100 cm [ 1 ]

estroy

:authorize(’

delete|(’ ¢ = 27, [$id]);
turn redirect(’

En esta funcionalidad, lo més destacado la eliminacion de una cochera en el sistema.



F5.4 Registro Entrada

REGISTRO DE ENTRADA

Seleccione el vehiculo

PRI-1981 ~

opyright © 2021 Kennedy Parking. -
ingreso($id)
$cochera indOrFail($id);

$vehiculo
return view( . LI ' => $vehiculo], compact("’

actualizar(Request $request, $id)

$dato = ect(" hera 3 ', [$id]);
$mytime o
date_default_time

$request[ ‘pla
> $dato[0]->NUMEROESPACIO,

©]->MEDIDA,
::pa

::zparse(now())

)

En esta funcionalidad, lo més destacado es el ingreso de un vehiculo en una determinada
cochera, y se complementa con la siguiente pantalla:

Pantalla ticket entrada

KENNEDY PARKING
DIRECCION: KENNEDY NORTE MZ 306 VILLA 7
RUC: 1708847031001
Nimero de cochera: 1

Placa: PXC-2963

Fecha Ingreso: 2021-01-12

Hora Ingreso: 19:52:22
Tipo de Vehiculo: carro

valor per hora: $ 1.00

valor dia: § 5.0
valor noche: $ 2,00
wvalor mensual: § 50.00
tarifa dia: BAM - 8PM

tarifa noche: 8PM - 8AM

{GRACIAS POR SU VISITA!

=



F8 Administracion de Asignaciones

F8.1 Salida VVehiculo

= 127.0.0.1:8000 dice -

Esta sequro, se realizara el cobro?

Mostrar 10 ~ registros por pagina Buscar
Numero Espacio *  Placa Estado Medida Fecha Ingreso Hora Ingreso Acciones

1 PXC-2963 Oeupado 50cm 2021-01-12 1955222
2 Em I o |
3 Em Editar
4 Elm [ ingreso | BT o |
5 - 100 cm Eih
6 - 80 cm m Editar
8 - 90 cm @ Editar m
9 (=] 100 cm T - IR

En esta funcionalidad lo mas destacado es la salida y cobro de un vehiculo de una
determinada cochera, y se complementa con la siguiente pantalla:

Pantalla ticket salida

KENNEDY PARKING
DIRECCION: KENNEDY NORTE MZ 306 VILLA 7
RUC: 1708847031001

PARQUEO VEHICULAR

Tipo de Vehiculo: caro

Placa: P’

Fecha Ingresa: 2021-01-12
Hora Ingreso; 19:52:22
Fecha Salida: 2021-01-12
Hora Salida: 19:57:49

total: § 1.00

IGRACIAS POR SU VISITA!



3.4 Pruebas

Para la fase de pruebas, se crea una tabla, en la cual describira todas las funcionalidades
del sistema, mediante la cual evaluamos el comportamiento a las condiciones que pueden
suceder y se comprueba la efectividad, confiabilidad y funcionamiento del sistema
(Sommerville, 2011).

El Acta de Aceptacion del sistema se encuentra en el Anexo 4.

1.5 Implantacion

El sistema se puede implantar de dos maneras:

La primera, es alojar el servidor en la nube. En este caso se usaria Unicamente como
hardware el router y un pc (laptop) como dispositivo.

Servidor Web

@

lustracion 38 Servidor Web (Anénimo, El conquistador, 2015)

La segunda opcion, es usar un servidor fisico, con una conexion por red de area local

Servidor fisico

lustracion 39 Servidor Fisico (Anénimo, El conquistador, 2015)



3.6 Operacion y Mantenimiento

Para que el sistema pueda funcionar se debe cumplir con los siguientes requisitos:

Requisitos minimos

Pc o laptop core i3 a 2.1 GHz de doble nucleo
Conexion a internet, 1 proveedor de 10mbps
Impresora térmica

Generador eléctrico 2300W

Requisitos recomendados

Pc o laptop core i5 a 3 GHz de doble ndcleo
Conexion a internet, 2 proveedores de 10mbps
Impresora térmica

Generador eléctrico 2300W



CAPITULO IV CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

Conclusiones

e El desarrollo del sistema para el establecimiento Kennedy Parking ayuda a la
automatizacion total de sus procesos, por ende, que exista un mejor control de
entrada y salida de vehiculos.

e El modelo en cascada resultd una metodologia muy acertada, ya que desde que se
puso en marcha la operacion del establecimiento hasta la actualidad no ha existido
cambios en los procesos, por lo que se utilizd una sola iteracion, ayudando a
reducir tiempo en el desarrollo de la disertacion.

e El desarrollo de los casos de uso fue muy preciso, ya que en la etapa de disefio se
puedo describir a detalle el funcionamiento de cada médulo para posteriormente
en la codificacién desarrollarlo segun el disefio establecido.

e Laetapa del levantamiento de requerimientos que se realiz6 con el propietario del
establecimiento fue crucial, ya que ayudo a entender la operacion del negocio para
optimizar sus procesos principales, ademas la comunicacion con el cliente fue
muy importante, ya que, en esta metodologia en especifico, sirve de base para la
construccion del producto que satisfaga las necesidades.

e El desarrollo de roles y permisos para los usuarios fue acertado, puesto que el
cliente (administrador) puede restringir accesos hacia los diferentes usuarios y
evitar que personal acceda a informacion propia de la empresa y/o vulnerable.

e EI Framework Laravel ademas que nos ayuda a que el cédigo sea estructurado
esta basado en el patron MV C aporta una gran escalabilidad para el sistema en el
caso de que se quiera implementar alguna funcionalidad extra.

e El sistema desarrollado, fue probado de manera local con equipos propios del
establecimiento, de esta manera se pudo ahorrar dinero en adquisicion de
infraestructura del establecimiento.

e Para confirmar que el sistema funcione de manera esperada, el cliente hizo
pruebas de cada modulo, ademas de firmar las pruebas de aceptacion, de esta
manera se confirma la correcta operacion del sistema y cada uno de sus médulos.

e El desarrollo de este sistema permitira al establecimiento tener mayor seguridad
y confiabilidad en sus procesos, sobre todo en los datos, es decir, tener toda la
informacion del establecimiento centralizada en un solo sitio, de esta manera los
diferentes actores podran acceder y almacenar facilmente, garantizando la
interoperabilidad.



Recomendaciones

e Laseleccion de la metodologia es muy importante, sobre todo si el cliente estara
involucrado también en las diferentes fases del ciclo de vida.

e Usar métodos propios que nos brinda el Framework Laravel como lo son:
autenticacion, envio de mail, registro de usuarios, entre otros.

e Al momento de poner en produccion un proyecto, debemos tomar en cuenta los
requerimientos recomendados que se plantea, la correcta operacion de este.

e Cuando se tiene mas de un actor en el sistema es crucial crear roles y permisos
para los usuarios, para restringir acceso y evitar que se acceda a informacion
confidencial del administrador.

e El disefio de este sistema se puede aplicar a otro establecimiento de parqueadero
tarifado, sin embargo, siempre va a existir pequefios cambios a pesar de que el
proceso principal sea el mismo.

e Este sistema se podria mejorar utilizando un moédulo de Arduino que en un futuro
se podria utilizar como un proyecto complementario.

e Alahora de cerrar el establecimiento, es recomendable apagar el sistema, ya que
reduciriamos el consumo de energia eléctrica y vida Util del equipo de
computacion.

e Tomar en cuenta los requisitos recomendados para la implantacion del sistema,
con esto garantizamos que la operacion del sistema no se vea afectada bajo
circunstancia alguna.



Anexo 1

F2. Administracién de Cajas

;( ): F2. Administracién Caja Empleado
Administrador
F2.1 Abir Caja
F2.2 Cerrar Caja

F2.3 Consultar Caja
/1
~I

F2.3.2 Consulta Parametros

F2.3.1 Consulta General

lustracién 40 Caso de uso a detalle Cajas

F2.1 Abir Caja

Administrador

llustracion 41 Abrir Caja

F2.1 Abrir Caja

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra abrir una caja en el sistema con todos
sus atributos.

Actores: Administrador.
Flujo Principal:

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion cajas.

El sistema despliega la ventana de cajas (E1).

El actor presiona el botdn Crear caja.

El sistema despliega la ventana de creacion de caja.
El actor ingresa los campos solicitados.

El actor presiona el boton crear.

El sistema almacena la informacion (E1).

El sistema crea una nueva caja.

CoNO~wWNE

Flujo Alterno

1. Siyaexiste, ver el caso de uso F3.2, F3.3



Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F2.2 Cerrar Caja

F2.1 Cerrar Caja

Administrador

llustracion 42 Cerrar Caja
Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podré cerrar una caja del sistema.
Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal

El actor selecciona la opcion cajas.

El sistema despliega la ventana de cajas (E1).

El actor presiona el botdn Cerrar Caja en el registro deseado.
El actor confirma la ventana de cierre

E | sistema actualiza la informacién de la caja (E1).

ocoukrwhE

Excepciones

Caodigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F2.3.1 Consulta General

Administrador v Empleado

lustracion 43 Consulta General Cajas

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar todas las cajas del
sistema con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcion cajas.



3. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Caodigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F2.3.2 Consulta por Parametros

Administrador v Empleado

llustracion 44 Consulta Parametros Caja

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar cajas bajo parametros
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcion cajas.

3. El sistema despliega la ventana (E1).

4. El actor escribe la palabra de busqueda.
5. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Caodigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos




F3. Administracion de Tarifas

< E g
;‘ : F3. Administracion Tarifas ~

Administrador / Empleado

F3.1 Ingresar Tarifa

F3.2 Modificar Tarifa
F3.3 Eliminar Tarifa
F3.4 Consultar Tarifa
F3.4.2 Consulta Parametros

F3.4.1 Consulta General

lustracién 45 Caso de uso a detalle tarifas

F3.1 Ingresar Tarifa

Administrador

llustracion 46 Ingresar Tarifa

F3.1 Ingresar Tarifa

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podra agregar una tarifa al sistema con todos
sus atributos.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion tarifas.

El sistema despliega la ventana de tarifas (E1).

El actor presiona el botdn Crear tarifa.

El sistema despliega la ventana de creacién de tarifa.
El actor ingresa los campos solicitados.

El actor presiona el botdn crear.

El sistema almacena la informacion (E1).

El sistema crea una nueva tarifa.

CoNoOR~WNE

Flujo Alterno

1. Siya existe, ver el caso de uso F4.2, F4.3

Excepciones



Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F3.2 Modificar Tarifa

i F3.2 Modificar Tarifa

Administrador

llustracion 47 Modificar Tarifa

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra modificar una tarifa del sistema con
todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal

El actor selecciona la opcion tarifas.

El sistema despliega la ventana de tarifas (E1).

El actor presiona el botén Editar en el registro deseado.
El sistema despliega la ventana de edicién de tarifa.

El actor modifica los campos solicitados.

El actor presiona el boton guardar.

El sistema actualiza la informacion de la tarifa (E1).

ONoGa~WNE

Excepciones

Caodigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F3.3 Eliminar Tarifa

i F3.3 Eliminar Tarifa

Administrador

llustracion 48 Eliminar Tarifa

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra eliminar una tarifa del sistema con
todos sus atributos existentes.




Actores: Administrador.
Flujo Principal:

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion tarifas.

El sistema despliega la ventana de tarifas. (E1).

El actor presiona el botdn Eliminar en el registro requerido.
El sistema despliega la ventana de confirmacion.

El actor confirma la eliminacion del item.

El sistema elimina el registro (E1).

Noogor~owhE

F3.4.1 Consulta General

Administrador v Empleado

llustracion 49 Consulta General Tarifas

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar todas las tarifas del sistema
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcion tarifas.
3. Elsistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F3.4.2 Consulta por Parametros

Administrador v Empleado

llustracion 50 Consulta Parametros Tarifa

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podré consultar tarifas bajo pardmetros con
todos sus atributos existentes.



Actores: Administrador, Empleado.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcidn tarifas.

3. El sistema despliega la ventana (E1).

4. El actor escribe la palabra de busqueda.
5. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Caodigo Causa

Mensaje

El Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.

F6. Administracion de Usuarios

;( ’: F6. Administracion Usuarios < }
Administrador £
F6.1 Ingresar Usuario

F6.2 Modificar Usuario F6.3 Eliminar Usuario

F6.4.1 Consulta General |——

F6.4 Consultar Cochera
F6.4.2 Consulta Parametros

lHustracién 51 Caso de uso a detalle Usuarios

Administrador

lustracion 52 Ingresar Usuario

F6.1 Ingresar Usuario

F6.1 Ingresar Usuario

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podra agregar un usuario al sistema con

todos sus atributos.
Actores: Administrador.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcién usuarios.



El sistema despliega la ventana de usuarios (E1).

El actor presiona el botdn Crear usuario.

El sistema despliega la ventana de creacién de usuario.
El actor ingresa los campos solicitados.

El actor presiona el botdn crear.

El sistema almacena la informacion (E1).

El sistema crea un nuevo usuario.

©ooN O~ W

Flujo Alterno

1. Siya existe, ver el caso de uso F7.2, F7.3

Excepciones

Cddigo Causa

Mensaje

Error de conexion con la
base de datos

El

Contactar al soporte.

F6.2 Modificar Usuario

X

Administrador

llustracién 53 Modificar Usuario

F6.2 Modificar Usuario

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra modificar un usuario del sistema con

todos sus atributos existentes.
Actores: Administrador.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal
El actor selecciona la opcion usuarios.
El sistema despliega la ventana de cocheras (E1).

El sistema despliega la ventana de edicion de usuario.
El actor modifica los campos solicitados.

El actor presiona el botdn guardar.

El sistema actualiza la informacidn de la cochera (E1).

ONoGa~WNE

Excepciones

El actor presiona el botdn Editar en el registro deseado.

Cddigo Causa

Mensaje

Error de conexion con la
base de datos

El

Contactar al soporte.




F6.3 Eliminar Usuario

F6.3 Eliminar Usuario

Administrador

llustracién 54 Eliminar Usuario

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra eliminar un usuario del sistema con
todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal.

El actor selecciona la opcion usuarios.

El sistema despliega la ventana de usuarios (E1).

El actor presiona el botdn Eliminar en el registro requerido.
El sistema despliega la ventana de confirmacion.

El actor confirma la eliminacion del item.

El sistema elimina el registro (E1).

NookrwnpE

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F6.4.1 Consulta General

F6.4.1 Consulta General

Administrador

llustracion 55 Consulta General Usuarios

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podrd consultar todos los usuarios del
sistema con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcién usuarios.
3. El sistema despliega la informacion (E1).




Excepciones

Cddigo Causa

Mensaje

El Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.

F6.4.2 Consulta por Parametros

i F6.4.2 Consulta Parametros

Administrador

llustracién 56 Consulta Parametros Usuario

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar usuarios bajo parametros

con todos sus atributos existentes.
Actores: Administrador.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcidn usuarios.

3. El sistema despliega la ventana (E1).

4. El actor escribe la palabra de busqueda.
5. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Codigo Causa

Mensaje

El Error de conexion con la
base de datos

Contactar al soporte.




F7. Administraciéon de Roles

% F7. Administracion Roles )<}
Administrador /
F7.1 Ingresar Rol
F7.2 Modificar Rol F7.3 Eliminar Rol

F7.4.1 Consulta General J

llustracion 57 Caso de uso a detalle Roles

F7.4 Consultar Rol
/
F7.4.2 Consulta Parametros

F7.1 Ingresar Rol

Administrador

lustracién 58 Ingresar Rol

F7.1 Ingresar Rol

Descripcién: Con esta funcionalidad, el actor podré agregar un rol al sistema con todos
sus atributos.

Actores: Administrador.
Flujo Principal:

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion roles.

El sistema despliega la ventana de roles (E1).

El actor presiona el boton Crear rol.

El sistema despliega la ventana de creacion de rol.
El actor ingresa los campos solicitados.

El actor presiona el botdn crear.

El sistema almacena la informacion (E1).

El sistema crea un nuevo rol.

CoNoO~wWNE

Flujo Alterno

1. Siya existe, ver el caso de uso F8.2, F8.3

Excepciones

| Codigo | Causa | Mensaje




El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F7.2 Modificar Rol

i F7.2 Modificar Rol

Administrador

llustracién 59 Modificar Rol

Descripcidon: Con esta funcionalidad, el actor podra modificar un rol del sistema con todos
sus atributos existentes.

Actores: Administrador.
Flujo Principal:

El sistema despliega el menu principal

El actor selecciona la opcion roles.

El sistema despliega la ventana de roles (E1).

El actor presiona el botdn Editar en el registro deseado.
El sistema despliega la ventana de edicion de rol.

El actor modifica los campos solicitados.

El actor presiona el boton guardar.

El sistema actualiza la informacion del rol (E1).

ONoGa~WNE

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos

F7.3 Eliminar Rol

i F7.3 Eliminar Rol

Administrador

llustracién 60 Eliminar Rol

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra eliminar un rol del sistema con todos
sus atributos existentes.

Actores: Administrador.



Flujo Principal:

El sistema despliega el mend principal.

El actor selecciona la opcion roles.

El sistema despliega la ventana de roles (E1).

El actor presiona el boton Eliminar en el registro requerido.
El sistema despliega la ventana de confirmacion.

El actor confirma la eliminacion del item.

El sistema elimina el registro (E1).

Nook~whE

Excepciones

Caodigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos

F7.4.1 Consulta General

i F7.4.1 Consulta General

Administrador

llustracién 61 Consulta General Roles

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar todos los roles del sistema
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcion roles.
3. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexion con la | Contactar al soporte.
base de datos




F7.4.2 Consulta por Parametros

F7.4.2 Consulta Parametros

Administrador

llustracién 62 Consulta Parametros Roles

Descripcion: Con esta funcionalidad, el actor podra consultar usuarios bajo parametros
con todos sus atributos existentes.

Actores: Administrador.
Flujo Principal:

1. El sistema despliega el menu principal.
2. El actor selecciona la opcion roles.

3. El sistema despliega la ventana (E1).

4. El actor escribe la palabra de busqueda.
5. El sistema despliega la informacion (E1).

Excepciones

Cddigo Causa Mensaje
El Error de conexién con la | Contactar al soporte.
base de datos




Anexo 2

F2 Administracion de Cajas

F2.1 Abrir Caja

Abrir Caja

Adminstrador : :
E Ingreso al sistema : : I I
¢ Seleecion cajas _ ! : : : :
H http: Get index() H
i : : : ! index() i
: ! ! ! / =1

cargarDatos H
: ! ! =

H ; cargarDatos H H
H H i H H
' ' ' cargarﬁ)ams( ) ' ' '
Presiona crear caja : :
H : H http: Get crd'ate() : H
cre%te( )
: : view() : :
: H Ingreso datos; : :
E ' Presiona crea]i' : :

: H ; ; validacio}nDatos( ) H H

. . . : http: Post store(Cajas! . .

store()



F2.2 Cerrar Caja

Cerrar Caja

Administradar_Empleado

Ingreso al sistema

Seleccion cajas

http: Get ihdex()

index()
cargarDatos
cargarDatos
cargar%’atos( )
Selecciona cetrar caja
Confirma ventana
http: Put update(Cajas
update( )

F2.3.1 Consulta General

Consulta General Caja

Administradér_EmpIeado

Ingreso al sistema
—)

Seleccion cajas

http: Getiindex()

index()

cargarDatos

T

cargarDatos

cargarDatos( )



F2.3.2 Consulta Pardmetros

Consulta Parametros Caja

Administradér_EmpIeado : : :
: Ingreso al sistema H H H
E Seleccion cajas \; ; ;
i : http: Get inglex( ) ;
: : : index() i
E : : cargarDatos :
: : : cargarDatos :
: : : cargar%atoso : :
: Ingresa parametro : : '
H H - H H
. ' thttp: Get index(parameter)! '
. ' —_— —— 5 '
s ' ' +  index(parameter)  :
: H : H cargarDatos H
: H H cargarDatos H H
: : : cargarﬁ)atos() :
F3 Administracion de Tarifas
F3.1 Ingreso Tarifa
Ingreso Tarifas
VistaPrincipal VistaTarifas VistaCrear TarifaController TarifaModel
Administrador
Ingreso al sistema
Seleccion tarifas
http: Get index( )
index()
cargarDatos

Presior

a crear tarifa

argarDatos

cargar%)atos( )

Ingreso datos

:iGet create( )

view()

cre%le( )

Presiona crear

\alidacio]'uDatos( )

http: Post store(Tarifas)

store( )




F3.2 Ingreso Modificar Tarifa

Modificar Tarifas

Adming

VistaPrincipal VistaModificar

strador

Ingreso al sistema

Seleccion tarifas

http: Get index( )

VistaTarifas

TarifaController

TarifaModel

Selecciona registro a editar

cargarDatos

index()

cargarDatos

cargar@)atos( )

Ingres!

http: Get edit( )

cargarD;

atos

edit()

cargarDatos

cargar@)axos( )

a cambios

http: Put upda

e(Tarifas)

F3.3 Eliminar Tarifa

Eliminar

Tarifa

) A ' it

Admintrador

Ingreso al sistema

Seleccion tarifas

cargarDatos

index( )

update( )

cargarDatos

http: Get index()
i cargarDatos( )

1

Selecciona registro a eliminar

http: Delete destroy( )

destroy()




F3.4.1 Consulta General

Consulta General Tarifa

index()

cargarDatos

cargarDatos

cargarDatos( )

http: Get index()

7

Administrad@r_Em

pleado

Ingreso al sistema

seleccion tarifas

F3.4.2 Consulta Pardmetros

Consulta Parametros Tarifa

Administradér_Em

Ingreso al sistema
Seleccion tarifas

pleado

index()
cargarDatos

H
H
H
H
H
]
H
H
H
H
H
H
H
H
H
H
H

cargarDatos

cargarDatos( )

H
H
H
H
H
H
H
H
v

http: Get index( )

'
'
'
'
'
ey}

'
'
~

index(parameter)
cargarDatos

http: Get index(parameter)

cargarDatos( )

Ingresa parémetro




F6 Administraciéon de Usuarios

F6.1 Ingreso Usuario

Ingreso Usuario

Administrador

Ingreso al Si;

Seleccion usuarios

http: Get index( )

index()

cargarDatos

cargarDatos

ca!gar@)atos( )

http: Get Create( )

Presiona crear ysuario

cre%te( )

view()

validacio}\Datos( )

http: Post store(Usuarios):

Ingreso de datos

Presiona crear

store()

F6.2 Modificar Usuario

Modificar Usuarios

Adminéstrador
Ingreso Sistema

Seleccion usuarios

http: Get index()

index( )

cargarDatos

ey

SRR AU NSNS AU N AU

cargarDatos

cargarDatos( )

Selecciona registro a editar

http: Get edit( )

edit()

cargarDatos

cargarDatos

cargarDatos( )

Ingresa campios

http: Put update(Usuarios)

update( )

[ .'8_...............



F6.3 Eliminar Usuario

Eliminar Usuarios
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F6.4.1 Consulta General

Consulta General Usuarios

rioM

ntroller

ri

ri

Vist

Princi

Vi

X

Administrador

Ingreso al sistema

=
'
'
'
'
'

seleccion usuarios

index()
cargarDatos




F6.4.2 Consulta Pardmetros

Consulta Parametros Usuarios

t index( )

¢

Administrador

Ingreso al sistema
Seleccion usuarios

cargarDatos

H
H
H
\
'
H
H
H
H
H
H
H
H
H
H
H
H
H
H
H

cargarDatos
http: Get index(parameterL

cargarDatos( )

1
1
1
1
H
H
1
1
1
1
1
H
1
1
1
1
1
H
1
i
:
Ingresa parametro

cargarDatos

e
1
'

cargarDatos

=7

F7 Administracion de Roles

F7.1 Ingreso Rol

Ingreso Roles
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F7.2 Modificar Rol

Modificar Roles
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F7.3 Eliminar Rol
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F7.4.1 Consulta General

Consulta General Roles

RolModel
-

cargarDatos( )

RolController

VistaRoles

VistaPrincipal

Ingreso al sistema
Seleccion roles

Admin-&trador

i
:
:
—

F7.4.2 Consulta Pardmetros

Consulta Parametros Roles

................. esapeseeeeee

RolModel

index( )
cargarDatos

e
H
H
H
H
H
H
H

................ —

RolController

cargarDatos

cargarDatos( )

VistaRoles
T
H
i
+
H
v

VistaPrincipal
=4
=

Ingreso al sistema
Seleccion roles

Admmistrador

index(parameter)
cargarDatos

'
'
'
e
'

http: Get mdex(parameteQ‘:
cargarDatos

'
'
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'
'
'
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Ingresa pa




Anexo 3

F2 Administracion de Cajas

F2.1 Abrir Caja

B Kennedy Parking r

todos sus atributos

ABRIR CAJA

Copyright © 2021 Kennedy Parking.

En esta funcionalidad lo mas destacado es la apertura de una nueva caja en el sistema con

F2.2 Cerrar Caja
B Kennedy Parking

LISTA DE CAJAS

Abir caja
Mostrar 10 ~ registros por pagina Buscar
Estado Valor apertura Venta Fecha Apertura Fecha Cierre Accion
v 1000 8400 2021-01-04 15:37:24
- 100.00 400 2020-12-14 00:18:30 2021-01-04 15:37:13
Mostrando pagina 1 de 1 1
Copyright €

2021 Kennedy Parking. A

En esta funcionalidad lo mas destacado el cierre de caja en el sistema.



F3 Administracion de Tarifa
F3.1 Ingresar Tarifa
B Kennedy Parking s

Crear Tarifa

Tipo Vehiculo
Tipe

Valer hora

Val
Valor dia
Valor por dia

Valor noche

Valor mes

Crear

Copyright © 2021 Kennedy Parking.

En esta funcionalidad lo mas destacado es el ingreso de una nueva tarifa en el sistema con
todos sus atributos

F3.2 Modificar Tarifa

E Kennedy Parking

Editar Tarifa

Tipo de vehiculo

Valor por hora
1.00

Valor por dia
5.00

Valor por noche
300
Valor por mes

50.00

Actualizar

Copyright © 2021 Kennedy Parking

En esta funcionalidad lo mas destacado la modificaciéon de los atributos un tarifa en el
sistema.



F3.3 Eliminar Tarifa

= 127.0.0.1:8000 dice

iDesea eliminar registro?

Mostrar 10 ~ registros por pagina Buscar

Tipo de vehiculo - Valor hora Valor dia Valor noche Valor mes Acciones

1.00 500 3.00 50.00 Editar m
moto 075 400 3.00 4000 Editar
Anterior ente

Copyright © 2021 Kennedy Parking

En esta funcionalidad lo méas destacado la eliminacion de una tarifa en el sistema.

F6 Administracion de Usuarios

F6.1 Ingresar Usuario

REGISTRO DE USUARIO

Copyright © 2021 Kennedy Parking

En esta funcionalidad lo méas destacado es el ingreso de un nuevo usuario en el sistema
con todos sus atributos.



F6.2 Modificar Usuario

n Kennedy Parking

EDITAR USUARIO

Copyright © 2021 Kennedy Parking >

En esta funcionalidad lo mas destacado la modificacién de los atributos un cliente en el
sistema.

F6.3 Eliminar Usuario

= 127.0.0.1:8000 dice

iDesea eliminar registro?

Crear Usuario

Nombre Email Rol Acciones

David davo9779@gmail.com Empleada Editar
admin jdmaldonadenunez@hotmail.com Admin M

Copyright © 2021 Kennedy Parking

En esta funcionalidad lo més destacado la eliminacién de un usuario en el sistema.



F7 Administracion de Roles

F7.1 Ingresar Rol

LRI T S IV

- Eliminar Usuario ( Accese para eliminar un usuario )

CREAR ROL

Nombre

Slug

Descipeién

Acceso Total
Si @ No

Lista de Permisos

- Listar Rol ( Acceso para ver todos los roles )
- Crear Rol ( Acceso para crear un nuevo rol )
- Editar Rol { Acceso para editar permisos de un rol )

Eliminar Rol ( Acceso para eliminar un rol )
Listar Usuario ( Acceso para ver la lista de todos los usuarios )
Crear Usuario ( Acceso crear un usuario en especifico )

Editar Usuario ( Acceso para editar un usuario en especifica )

En esta funcionalidad lo mas destacado es el ingreso de un nuevo rol en el sistema con

todos sus atributos.

F7.2 Modificar Rol

Ne W AW N o=

@

29-
10
n

En esta funcionalidad lo mas destacado la modificacion de los atributos un rol en

sistema.

EDITAR ROL

Informacion requerida

Empleado

Empleado

Empleado

Acceso Total
Si © No

Lista de Permisos

- Listar Rol ( Acceso para ver todos los roles )
- Crear Rol ( Acceso para crear un nuevo rol )
- Editar Rol { Accesa para editar permisos de un rol )

Eliminar Rol { Acceso para eliminar un rol )

- Listar Usuario { Acceso para ver la lista de todos los usuarios )
- Crear Usuario ( Accesa crear un usuario en especifico )

- Editar Usuario ( Acceso para editar un usuario en especifico )
- Eliminar Usuario ( Acceso para eliminar un usuario )

listar Clientes ( Acceso para ver todos los clientes )

- Crear Cliente { Acceso para crear un cliente nuevo )

- Editar Cliente ( Acceso para editar atributos del cliente )

el



F7.3 Eliminar Rol

= 127.0.0.1:8000 dice n -

Desea eliminar registro?

Aceptar Cancelar

E Tarifa
& vehicuc

Nombre Rol Descripcion Acceso total Acciones

Empleado Empleada Empleada [}
Admin admin Administrator ] m

Copyright © 2021 Kennedy Parking ) -

En esta funcionalidad lo mas destacado la eliminacion de un rol en el sistema.

Pantalla reporte estadias

1]
4

LISTA DE ESTADIAS

Mostrar 0 ~ | registras por pagina Buscar
CEDULA * NOMBRE PLACA FECHA INGRESO FECHA SALIDA HORA ENTRADA HORA SALIDA TOTAL ACCIONES
1707339378 Adridn Gabarinni  PXC-2963 2021-02-12 2021-02-12 2021-01-1219:52:22  2021-01-12 19:57:49 1.00
1708348214 Juan Roman PIX-2476 2021-01-05 2021-01-05 2021-01-05 18:58:13 2021-01-05 18:58:21 075
1708348214 Juan Roman PZX-2476 2020-12-05 2021-01-05 2020-12-05 19:29:23 2021-01-05 19:48:31 40.00
1708348214 Juan Roman PZX-2476 2021-01-05 2021-01-05 2021-01-05 19:48:44 2021-01-05 19:48:47 0.75
1708348214 Juan Roman PZX-2476 2020-12-06 2021-01-06 2020-12-06 163554 2021-01-06 16:36:54 4000

1725166399 David Maldonado PRI-1981 2020-12-14 2020-12-14 2020-12-14 00:19:48 2020-12-14 00:21:04 1.00

1725166399 David Maldonado PRI-1981 2020-11-18 2020-12-18 2020-12-18 20:23:58 2020-12-18 20:26:04 1.00
1725166399 David Maldonado PRI-1981 2020-12-26 2020-12-26 2020-12-26 14:38.02 2020-12-26 14:38:20 1.00

1725166399 David Maldonado PRI-1981 2020-12-26 2020-12-26 2020-12-26 14:39:55 2020-12-26 14:40:03 1.00 Ver Ticket

17251AR200 | Dauid Maldanada PRI-10R1 IN31-01-08 N21-01-08 IN31-01-0R 162708 IN31-01-0A 1R2TNA 100 | >

En esta pantalla se aprecia la lista de vehiculos que ingresaron a una determinada cochera.



Ventana reporte estadias entre fechas

REPORTE ENTRE FECHAS

Fecha Entrada: Fecha Salida :

Copyright © 2021 Kennedy Parking

En esta pantalla se aprecia la lista de vehiculos por pardmetros que ingresaron a una
determinada cochera

Pantalla recuperacion contrasefia

Kennedy Parking

Reset Password

E-Mail Address

Send Password Reset Link

En esta pantalla se recupera la contrasefia de un determinado usuario por su correo.



Anexo 4

Guayaquil, 22 de febrero del 2021

En reunion de trabajo se realizan las pruebas de aceptacion del sistema, bajo el siguiente

formato;

| Funclonafidad Resultado Cumple?
| FO.Ingreso al Sistema Accede al sistema P
' Fundionalidad | Resultado T Cumple?
___ FllingresoCliente | Ingresa cliente |
}.J.’»Mﬂar Cliente Modificacliente  _&*
____F1.3 Eliminar Cliente Elimina cliente 4 |
. F14.1 Consuita General Consultaclientes &/ |
__FL4.2Consulta Pardmetros | Consultacliente 4/
__ Funcionalidad Resultado [ 2Cample?
P21 AbrirCaa Abre caja WE
_____F2.2 Modificar Caja Modificacsia A¢
.___F2.3.1 Consulta General Consulta cajas | e Y 2
__F2.3.2 Consulta Parametros Consulta caja [raae )
| Funcionalidad Resultado | écumple? |
_ F3llngresoTarifa Ingresatarifa | A< |
| F3.2 Modificar Tarifa Modifica tarifa | 4
_ F33Eliminar Tarifa Elimina tarifa g8 )
F3.4.1 Consulta General Consultatarifas | 4o |
F3.4.2 Consulta Parametros Consulta tarifa [ as |
Funcionalidad ; Resultado | iCumple?
F4.1Ingreso Vehiculo Ingresa vehiculo A
F4.2 Modificar Vehiculo | Modifica vehiculo s
F4.3 Eliminar Vehiculo Elimina vehiculo & |
_ F4.4.1 Consulta General Consultavehiculos 4
___F4.4.2 Consulta Pardmetros Consulta vehiculo AL
Funcionalidad . Resultado | dCumple? |
| F5.Ingreso Cochera | Ingresa cochera A
| F5.2 Modificar Cochera Modificacochera  uf
F5.3 Eliminar Cochera Eiminacochea | J< |
F5.4 Registro Entrada Entra vehiculo en cochera | A4 .
_ F5.4.1 Consulta General Consulta cocheras L |
__F5.4.2 Consulta Parametros Consuita cochera




| Funconaiidad

Resultado | iCumple?

Pl ingreso Usunrio geausaro | %
F6.2 Modificar Usuarioc Modifica usuario LAk

. F6.3 Eliminar Usuario Elimina usuario | 4a |

l F6.4.1 Consulta General Consultausuarios | AL |

__F6.4.2 Consulta Parémetros Consulta usuario ks

| Funcionalldad Resultado ["2Cumple? |

F7.1Ingreso Rol Ingresa rol | »< il

F7.2 Modificar Rol Modifica rol | a4 |

_____ F7.3Eliminar Rol Elimina rol ! 4|

F7.4.1 Consulta General Consulta roles ! /o |

F7.4.2 Consulta Parametros | Consulta rol tovde )

_ Funclonalidad Resultado iCumple? |

F8.1 Salida Vehiculo

Sale vehiculo de cochera
F8.2.1 Consulta General

|
|-
Consulta asignaciones | 4~
F8.2.2 Consulta Pardmetros | Consulta asignaciones | -
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