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RESUMEN

El progreso de la industria 4.0 encamina a la educacion al desarrollo de competencias
para responder a las necesidades actuales; la pandemia por COVID-19, oblig6 a las
instituciones educativas a implementar procesos virtuales para garantizar la educacion
en todos sus niveles; con este antecedente, el presente trabajo de investigacion a fin
de impulsar el uso de herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza
aprendizaje tuvo como objetivo validar un cuaderno digital interactivo para el
fortalecimiento del desempefio docente en el nivel de educacién general basica
preparatoria para instituciones educativas fiscales pertenecientes al distrito 18D01 de
Ambato, la investigacion fue de tipo aplicada, cuali-cuantitativa, disefio explicativo
secuencial y con alcance correlacional que para la recoleccién de informacion se
utilizaron las técnicas de la encuesta y observacion dirigida a docentes de preparatoria
de unidades fiscales y una entrevista a una docente de una unidad educativa particular,
a fin de comparar estrategias utilizadas en estos sectores educativos. La correlacion
de las variables se demostré mediante el estadistico r de Pearson con un valor de
0.947, los principales hallazgos encontrados giran en torno a las limitaciones de las
instituciones del sector publico en la implementacion de herramientas digitales, por lo
que se concluye que el cuaderno digital interactivo que se propone es de facil y libre
acceso, contiene actividades de acuerdo con el curriculo educativo de preparatoria y
puede utilizarse dentro de la plataforma digital o hacer uso fisico como material de

apoyo didactico.

Palabras clave: Cuadernos digitales, Desempefio docente, Estrategias didacticas,

Herramientas tecnolégicas, Innovacion en educacion.
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ABSTRACT

The progress of industry 4.0 leads to education in this technological wave in which the
development of individual skills advances in response to current needs; The COVID-
19 pandemic forced educational institutions to implement virtual processes to
guarantee education at all levels. With this background, the present research work to
promote the use of technological tools in the teaching-learning processes had the
objective of validating an interactive digital notebook for the strengthening of teaching
performance at the level of general basic preparatory education for fiscal educational
institutions. belonging to the 18D01 district of Ambato, the research was of an applied,
gualitative-quantitative type, sequential explanatory design and with a correlational
scope that for the collection of information the techniques of the survey and observation
directed to high school teachers of fiscal units and an interview were used. to a teacher
from a particular educational unit, to compare strategies used in these educational
sectors. The confirmation of the variables was broken by Pearson's r statistic with a
value of 0.947, the main conclusions found revolved around the limitations of public
sector institutions in the implementation of digital tools, so it is concluded that the
notebook interactive digital that is proposed for easy and free access, contains activities
in accordance with the preparation educational curriculum and can be used within the

digital platform or made physical use as didactic support material.

Keywords: Digital notebooks, Teacher performance, Didactic strategies,

Technological tools, Innovation in education.
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INTRODUCCION

A inicios del siglo XXI se evidencio el nacimiento de la cuarta revolucion industrial
basada en la revolucion tecnoldgica-digital, se evidencié como la tecnologia se
apodero de todos los espacios en los que se desarrolla la humanidad, y es asi que hoy
en dia podemos mirar a la tecnologia inmersa en espacios muy sencillos como el
realizar un pedido de comida en un restaurante hasta situaciones muy complejas como
cirugias guiadas de manera robdtica, en este contexto la educacién es la base
fundamental del desarrollo del ser humano no puede quedar atras (Echeverria &
Martinez , 2018).

La reciente crisis sanitaria ocasionada por el COVID — 19 demostré que la educacion
puede evolucionar de manera inmediata, y aunque la mayoria de escuelas y colegios
del mundo no tenian una planificacion para llegar a la virtualidad las circunstancias
obligaron a realizar este cambio, aqui se demostré que tanto el maestro como el

alumno tuvieron que cambiar su forma de ensenar y aprender. (Zamora, et.al, 2021)

En Latinoamérica se creia que muchos paises habian migrado a un sistema de
educacidén mas tecnoldgico talvez solo por el uso de medios digitales como el correo
electronico y varias plataformas como moodle, google classroom, educativa y a pesar
de los esfuerzos metodoldgicos tanto de las instituciones no se pudo llenar el vacio
que existié en el area pedagdgica ya que las herramientas proporciondas no fueron
suficientes para llegar a una ensefianza significativa en la travesia de la virtualidad a

la que nos llevo la crisis sanitaria del Covid — 19.

Es necesario hacer hincapié en lo que significé la educacion virtual durante la panemia
del Covid — 19, debido a que las investigaciones se centraron en encontrar nuevos
metodos virtuales de ensefianza- aprendizaje y se determind su importancia para

cualquier tipo de escenario.



En esta instancia, el docente ya no tenia de frente a sus estudiantes y su comunicacion
no verbal se veia limitada al no poder mirar las expresiones de sus rostros dentro del
salén de clases, el docente en un lapso de menos de 5 dias se encontré con una
pantalla pequefia en la que en muchos casos apenas podia mirar al 25 0 30% de los
estudiantes y que para mirar al resto debia movilizar su pantalla y en muchos casos
mirar cdmaras apagadas sin saber si el alumno asimilé los conocimientos o no, fue
cuando quedo en evidencia la deficiencia que existe dentro del campo docente para

vincular su labor educativa con los recursos tecnoldgicos que en la actualidad existen.

Situacion problémica

En Ecuador, el sistema educativo fiscal maneja el curriculo de preparatoria como
contenidos globales, basado en desarrollar destrezas y ambitos, sin actividades
ludicas detalladas, ofrece una guia general en donde se deja de lado la actualizacion
en el empleo de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién (TIC), tema que no
se ensefia desde los niveles iniciales y que deberia considerarse puesto que el uso de

la tecnologia en los estudiantes genera motivacion (Ghitis & Alba, 2019).

Dentro de los lineamientos de educacién general basica nivel preparatoria, se
menciona que el aforo por aula es de 24 estudiantes. Sin embargo, esto no es tomado
en cuenta en cada institucion educativa, puesto que existe un aforo de estudiantes que
sobrepasa el limite estipulado en dicho documento, por lo que el tiempo que los
docentes destinen para formacion complementaria se reduce debido a que a mayor
cantidad de alumnos, mayor tiempo debera destinar para atencion y preparacion de

material.

Por otra parte , las instituciones fiscales reciben ayuda brinda por el Ministerio de
Educacion del Ecuador en su mayoria en la infraestructura y algunos apoyos de
materiales pero en cuanto a lo tecnologico es limitado y no existen materiales

suficientes en las escuelas, lo que ocasiona desmotivacion por aprender en los



estudiantes debido a la monotonia que se maneja con el uso de material tradicional

como planillas en los cuadernos de trabajo.

La carencia de recursos pedagogicos, tecnoldgicos vinculados con estrategias
metodologicas educativas dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje,
considerando que nos encontramos en una era tecnoldgica, el uso de técnicas digitales

motiva al estudiante generando un aprendizaje significativo.

Se identifica ademas, que el tiempo que ocupan los docentes para preparar sus
materiales de apoyo es limitado lo que ocasiona una sobrecarga laboral. Por lo tanto,
se puede evidenciar que existen varios impedimientos asociados a la educacion en el
area pre escolar, ademas de los aspectos pedagdgicos, se identifican tambien
aspectos sociocultares que limitan el acceso a una educacién personalizada y de
mayor calidad dentro de unidades educativas fiscales, aspectos demograficos que
generan en muchas de las ocasiones desercidén escolar y aspectos presupuestarios
que restringen la adquisicion de dispositivos y herramientas digitales para la
implementacidon de estraegias didacticas innovadores en uso de nuevas tecnologias

de la informacién y comunicacion.

Planteamiento de problema

¢.De qué manera la utilizacién del cuaderno digital interactivo influye en el

desempefo docente en el nivel de educacion general basica preparatoria?
Objetivo general de la investigacion
Validar un cuaderno digital interactivo para el fortalecimiento del desempefio docente

en el nivel de educacidén general basica preparatoria para instituciones educativas

fiscales pertenecientes al distrito 18D01 de Ambato.



Objetivos especificos de la investigacion

1. Recopilar los antecedentes tedricos relacionados con cuadernos interactivos
para el desempeio docente en el nivel de preparatoria.

2. Diagnosticar las estrategias aplicadas por los docentes del nivel preparatoria
para la integracion de actividades en el cuaderno digital interactivo

3. Establecer las actividades de aprendizaje que conforman el cuaderno digital
interactivo para el mejoramiento del desempefio docente en las instituciones
educativas fiscales del nivel de preparatoria del distrito 18D01 de Ambato.

4. Analizar la viabilidad de aplicacion del cuaderno digital interactivo en el nivel de
preparatoria para instituciones educativas fiscales depertenecientes al distrito
18D01 de Ambato.

La importancia de esta investigacion para la mejora educativa es notable, debido a que
impulsa la gestion docente orientada a generar un aprendizaje significativo en los
estudiantes mediante el uso de herramientas digitales y una educacion personalizada
que logra satisfacer necesidades y subsana vacios al cumplir con el principio

educacional de la calidad. (Navarro, et.al, 2020)

Es pertinente porque pretende desarrollar estrategias pedagogicas que enfoquen sus
esfuerzos en brindar el desarrollo de una ensefianza personalizada en el sector de la
educaciéon publica; al implementar técnicas innovadoras como la aplicacion de un
cuaderno digital que permita mejorar el desempefio docente, con lo que se respeta la
equidad e inclusién educativa establecido en los parametros ejecutables del ministerio
de educacién del Ecuador; ademas se ejecuta el derecho a la educacion de calidad de

los nifios, nifas y adolescentes que establece la UNESCO.

Se debe considerar también los valiosos aportes que brinda esta investigacion, aporte
pedagogico, dentro de la educacion publica ya que se pretende implementar
herramientas novedosas que a mas de cambiar la forma tradicional de aprendizaje

permitira llevar de una manera mas organizada el contenido de las clases que se



imparten en este nivel educativo, aporte social debido a que impulsa el uso de
tecnologias de la informacion como forma de desarrollo local, aporte cientifico al
tratarse de un trabajo investigativo que permite la consecucién de investigaciones
posteriores con mejoras y actualizaciones al responder a las necesidades individuales

y generales de acuerdo con el tiempo, cultura y ubicacién demografica.

Los beneficiarios directos de la investigacion son los docentes y estudiantes del nivel
preparatoria de instituciones educativas fiscales pertenecientes al distrito 18D01 de
Ambato, quienes podran aplicar la herramienta de cuadernos digitales como recurso
para consolidar los conocimientos impartidos en clase; los beneficiarios indirectos es
la sociedad en general que por medio de la educacién innovadora impulsa buenas
practicas de estudio en sus ciudadanos, ademas se consideran beneficiarios todas las
personas que tengan acceso a este documento investigativo y que puedan hacer uso

del mismo en su labor como docente, estudiante o padre de familia.

Se espera que este trabajo trascienda en la forma de consolidar los conocimientos de
los estudiantes de instituciones educativas ficales y que se considere que una
educacion de calidad no depende unicamente del presupuesto que se asigne, sino de
las estrategias que el docente pueda implementar para corroborar que su grupo logre

el aprendizaje.



CAPITULO I. ESTADO DEL ARTE Y LA PRACTICA

En este apartado se recopilan estudios investigativos anteriores relacionados con las
variables del presente trabajo que son: cuadernos digitales interactivos y desempefio
docente, que fundamentan a la investigacion debido a que se analizan de acuerdo con
sus objetivos, metodologia, principales hallazgos y conclusién, que crea un aporte
significativo para el desarrollo de este documento.

1.1 Cuadernos digitales interactivos

El trabajo investigativo realizado por Vega & Sanchez, (2022) con el tema Disefio e
implementacion del cuaderno digital “sumando y restando fraccionariamente” tuvo
como objetivo el fortalecimiento de la comprension en las operaciones aditivas de
fracciones y la interpretacion en la resolucion de problemas, motivo por el cual la
metodologia de esta investigacion se centré en el enfoque cualitativo que utilizé
técnicas como la observacion y la encuesta dirigida a una poblacion comprendida por

49 estudiantes de una institucion educativa de Colombia.

Los principales resultados identificados en este trabajo demuestran que el cuaderno
digital que se propuso logro la consolidacion de saberes, habilidades y competencias
educativas, relacionadas con el aprendizaje significativo de conceptos previos,
concluye de esta forma que la implementaciéon del cuaderno digital reforzé los

conocimientos de los estudiantes y genero interés en el uso de las TICS.

Este antecedente presentado es la ejemplificacion del aporte que puede dar el uso de
cuadernos digitales en los procesos de ensefianza — aprendizaje, puesto que el uso
de las TIC s en la actualidad constituye una herramienta presente en la vida diaria del
cual todos somos participes y como tal debe sacarse el mayor de los provechos en
areas tan importantes como la educacion; no obstante, esta investigacion también

menciona que el cuaderno digital es un aporte a la ensefianza tradicional, es decir una



contribucion a la clase del docente quien imparte sus conocimientos al crear un
concepto previo en el estudiante y apoyandose de estrategias como los cuadernos
digitales para consolidar el aprendizaje de los estudiantes.

Por otro lado, Vargas, (2021) desarroll6 un estudio con el tema de cuadernos
interactivos, jupyter python notebook relacionado con el nivel de aprendizaje del
calculo diferencial, que tuvo como objetivo determinar los efectos del uso de cuadernos
interactivos de software libre en el aprendizaje, para ello la metodologia utilizada fue
de tipo experimental de pre prueba y pos prueba que utilizé la técnica de la encuesta
con un instrumento de prueba de habilidades de seleccion multiple dirigida a 80

estudiantes de nivel universitario.

Dentro de los principales hallazgos encontrados se determino que al iniciar el proceso
los grupos parte del estudio iniciaron en igualdad de condiciones, no obstante al
finalizar, el grupo experimental obtuvo una mejora significativa en los resultados de su
pos prueba lo que permite al autor concluir en que los cuadernos interactivos influyen

positivamente en el aprendizaje.

Este estudio presentado, demuestra de forma comparativa la diferencia entre un grupo
gue utiliza los cuadernos interactivos como herramienta para el aprendizaje de otro
gue no lo hace, que permite identificar la mejora que pueden alcanzar los estudiantes
gue la utilizan; este aporte a la presente investigacién consolida el pensamiento de
gue tanto como en el nivel basico hasta niveles superiores las herramientas
tecnoldgicas e interactivas constituyen un arma significativa para facilitar el proceso de
ensefianza aprendizaje, y con ello facilita ademas la labor docente pues se apoya de
instrumentos atractivos para el estudiantes y que a su vez puede medir su efectividad

por medio del uso de pre y pos pruebas, como se realizé en el trabajo anterior.

Otro estudio desarrollado en la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador por
Sanchez, (2018) con el tema desarrollo de un cuaderno digital interactivo como

herramienta didactica para la ensefianza de matemaética, tuvo como objetivo principal



la elaboracién de material didactico digital con la utilizacion de la herramienta
‘cuadernia”, para llevar a cabo esta investigacion se utilizdé la metodoglogia de tipo
descriptiva y la recopilacion de la informacion se obtuvieron mediante una encuesta
dirigida a docentes de una unidad educativa intercultural de la zona; los resultados
alcanzados demostraron que los docentes sintieron mayor interés por el uso de las

tecnologias.

El producto de esta investigacion fue el desarrollo de un cuaderno digital apoyado en
la metodologia ADDIE como guia para la produccién digital. Se concluye de esta
manera que los cuadernos interactivos desarrollados en el software libre “cuadernia”
es de mayor interés para el personal docente y estudiantes en relacion a la forma

tradicional de ensefianza.

Consecuente con los resultados de la investigacion presentada, se resalta un aspecto
gue en anteriores estudios no se ha considerado, y es que la mayor parte de
investigaciones que giran en torno de herramientas digitales se enfocan en el uso y
beneficio que tiene para los estudiantes, no obstante en esta investigacion se enfoca
en el uso que puede tener el docente para su labor, al demostrar que es de mayor
interés para el docente el uso de estos instrumentos que la forma tradicional de

preparar su material de clase.

No obstante, se debe considerar que no todos los docentes cuentan con competencias
didacticas relacionadas con la tecnologia, motivo por el cual al implementar una nueva
herramienta se deber& considerar una induccion para el uso de estos instrumentos, a
fin de que se obtenga el mayor provecho posible y se generen nuevas estrategias de
enseflanza dentro de su plan de clase; esto al considerar que el maestro puede
presentar interés por la aplicacion, pero el interés no es lo mismo que la capacidad de
manejar nuevas estrategias y metodologias, por ello se requiere de un
acompafiamiento en primera instancia, promueve la motivacién del docente por
investigar y aplicar nuevas y mejores herramientas tecnoldgicas que rompan el estilo

convencional de generar conocimiento.



Con lo que respecta a la didactica del uso de cuadernos digitales, en Colombia se
desarroll6 una investigacion titulada “Con mi cuaderno digital voy leyendo y
comprendiendo: una estrategia para la compresién lectora en el aula” (Bustamante,
2018).

El objetivo primordial de la investigacion fue el fortalecimiento de las practicas de
ensefianza para la compresioén lectora a través de la estrategia didactica presentada,
para lo cual la investigacion se realizé desde un enfoque epistemoldgico histérico y
hermenéutico de tipo cualitativo, la recoleccién de informacion se realiz6 mediante
evaluaciones diagndsticas, grupos de discusion, entrevistas no estructuradas y
observacion. Los principales hallazgos obtenidos de la investigacion se determinaron
con respecto al aporte que tiene esta herramienta digital para la planeacion de los
docentes, asi como en el interés de los estudiantes en el uso de las TIC, por lo que
dentro de las conclusiones se identificd que el recurso educativo “Cuadernia” fortalece

la practica docente y la interaccion del estudiante con la tecnologia.

Los recursos tecnolégicos deben ser un aporte para el docente como herramientas
gue permitan generar una experiencia significativa en los estudiantes, a su vez ofrecer
al maestro la facilidad de planificar su clase sin destinar largas horas de preparacion
en el desarrollo de material didactico; por esta razon, la investigacion citada en el
parrafo anterior menciona que los cuadernos digitales ayudan a la labor del docente,
esto debido a que se puede disefar el cuaderno digital como un instrumento que sirva
para toda la clase e incluso para varios periodos académicos, permite al docente
dedicar ese tiempo de elaboracion de material didactico a la preparacion continua de
nuevas estrategias tecnolégicas que genere aun mayor impacto en la vida de los

estudiantes.

Un ejemplo claro del avance de la tecnologia para citar en la presente investigacion se
puede dar al mencionar el V Congreso Internacional Virtual de Educacion desarrollado
en el afio 2005, se habla de casi 20 afios de diferencia en el tiempo, en donde se

hablaba del futuro al imaginar a las pizarras y cuadernos digitales; en la actualidad
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podemos ver como esto es cada vez mas comun en unidades educativas particulares
de alto prestigio y que cuenta con el presupuesto para la implementacion de estas
herramientas, probablemente se considere que a nivel fiscal la implementacion de
estas herramientas pueda considerarse una utopia, pero podemos ver como la
tecnologia avanza y con ello la educacién debe responder a las exigencias actuales.

Por esta razon, los docentes tambien deben actualizar sus conocimientos y proveerse
de nuevas estrategias tecnolégicas que puedan implementarse inclusive si no se
cuenta con el presupuesto para la adquisicion de pantallas, tablets, entre otros

dispositivos (Santamaria , 2005).

Concomitante con esto, en la actualidad se implementa la Educacion 4.0, que se
relaciona con el concepto de revolucion industrial tecnologica. Flores, et.al, (2019)
desarrollaron un articulo titulado la transformacion de la educacion basica en México
desde la perspectiva de la Educacion 4.0, que tuvo como objetivo realizar un analisis
de la adaptacion de la educacion a nuevas eras tecnolégicas, para lo cual realizaron
un recopilacion de informacion bibliografica donde se obtienen varios hallazgos
relevantes, en primer lugar establece que las nuevas tendencias tecnolédgicas forman
parte de la industria 4.0 por lo que la educacion y las competencias (destrezas,

habilidades, actitudes) se adapta al entorno digital en el que nos encontramos.

En segundo lugar, en esta era tecnoldgica el concepto de comunidades de aprendizaje
toma fuerza en el sector educativo a través de la educacion virtual y en tercer lugar el
modelo pedagdgico de socio constructivismo toma protagonismo al permitir que el
estudiante reconstruye su conocimiento de forma individual y lo concrete en su

entorno.

Como conclusion, las tecnologias de la informacién son parte de la Educacion 4.0, y
no basta con contar con TICs en el aula sino también se debe considerar el contexto
de los estudiantes, docentes, padres de familia y otros elementos como la pedagogia,

la metodologia y el uso correcto y eficientes de las herramientas tecnoldgicas.
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De acuerdo con el analisis realizado por los autores, no basta Unicamente con tener
acceso a las tecnologias de la informacién y comunicacion sino impulsar al sistema
educativo a que adapte sus procesos de ensefianza — aprendizaje a esta nueva era
tecnologica de la industria 4.0, esto significa, que el cambio debe darse desde el
modelo educativo que predomina en las instituciones de educacién publica, un cambio
en los macro — meso y micro curriculos para el desarrollo de destrezas, habilidades y
actitudes que vayan de la mano con el avance digital.

Otra investigacion desarrollada por Sifuentes, et.al, (2022) con el tema Educacion 4.0,
modalidad educativa y desarrollo regional integral tuvo como objetivo desarrollar un
analisis critico documental de la propuesta para la modalidad educativa 4.0, motivo por
el cual es una investigacion de tipo descriptiva que utiliza la técnica de recoleccion de
informacion en bases de datos especializadas, los resultado obtenidos del analisis de
la recopilacion de 42 documentos cientificos determiné el nacimiento y evolucion de la
educacion 4.0 al considerar los nuevos usos y metodologias de las TICs en la

educacion.

Como conclusion se enfoca el proceso de ensefianza aprendizaje impulsado en el uso
de tecnologias basada en el estudiante mendiante el “aprende haciendo” por lo que es
importante evaluar la adaptacion de las herramientas docentes al entorno educativo,
asi como la efectividad de su uso, menciona ademas que no solamente se debe
concentrar en el uso como complemento de una clase sino tambien en métodos de

evaluacion de competencias que permitan medir el desarrollo del estudiante.

Este trabajo mencionar que las herramientas tecnoldgicas son estrategias didacticas
gue responden al mundo en el que nos encontramos y que deben ser aplicadas en
todos los pasos de la planificacion curricular, desde el planteamiento de los objetivos,
la preparacion de la clase, e incluso como mecanismo de evaluacion para el
estudiante; desde este punto de vista, la tecnologia gira entorno del ser humano con
la finalidad de dar solucion a problemas cotianos de la vida o facilitar el accionar diario

en situaciones comunes como lo es el estudio.
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Por esta razon el enfoque de las estrategias didacticas digitales debe ser un tema de
estudio y actualizacion permanente por parte del docente a fin de responder a las
demandas educativas de la actualidad y que no quede en métodos tradicionales como

aun se tiene por costumbre en algunos centros fiscales del pais.

1.2 Estrategias y recursos didacticos digitales

En la Revista Iberoamérica de Educacion se publicé una investigacion desarrollada
por Pardo, et.al, (2021), con el tema de aprendizajes para la vida a través de la
implementacion de estrategias didacticas digitales, cuyo objetivo fue la realizacion de
un estudio comparativo de casos con base en la implmentacion de estrategias
didacticas digital y determinar su efecto en los estudiantes, para lo cual el método fue
el analisis mediante la entrevista semiestructurada los grupos objetivos de muestra,
los principales hallazgos determinados giran en torno a varias dimensiones
relacionadas con la educacion digital, por lo que especificamente con respecto a la
dimension didactica los autores manifiestan la vision de los docentes de forma
unanime al considerar que las tecnologias constituyen un determinante potencial
innovador que brinda la posibilidad de crear material propio e individualizar el

contenido acoplandose a las necesidades del grupo o de forma individual al estudiante.

En conclusion, los autores resaltan que la introduccion de las tecnologias y estrategias
didacticas al sistema educativo debe realizarse enfocado generar una sociedad
transformadora que fomente el desarrollo social y apunte a construir una comunidad
educativa comprometida con su entorno para solucionar problemas mediante el uso

de las herramientas que tienen a su alcance.

A diferencia de los textos fisicos establecidos por el sistema educativo en el que nos
encontramos, el uso de tecnologias de la informacion permite al docente realizar
modificaciones a la estructura de los recursos con lo que cuenta, adaptandolos a las
necesidades de sus estudiantes, que inclusive Unicamente el maestro conoce, en este

sentido se puede ejemplificar este enunciado al conocer que no todos los nifios
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presentan habilidades similares sino que poseen interés por aprender de acuerdo con
sus capacidades independientes, es decir que un nifio que posee la capacidad de
escucha mayormente desarrollada, prefiere el uso de recursos auditivos, y las
plataformas digitales permiten incluir sonidos, palabras habladas, entre otros, a la
actividad que el docente disefie, a fin de generar ese impacto que busca en sus

estudiantes.

Una estrategia que se utiliza con fuerza es la gamificacion, al respecto el articulo
denominado la gamificacién: herramientas innovadoras para promover el aprendizaje
autorregulado desarrollado por Zambrano, et.al, (2020) tuvo como objetivo proponer
aplicaciones de gamificacion para propiciar el aprendizaje autorregulado, para lo cual
se basaron en la investigacion exploratoria y descriptiva mediante los métodos
inductivo, deductivo y correlacional que utiliz6 encuestas en Microsoft Forms; los
resultados demostraron que la gamificacion educativa es una practica ladica
pedagodgica mediante el uso de recursos tecnolégicos que permite generar un
ambiente motivador e integrador en el que el estudiante puede aprender mientras

construye espacios virtuales.

Como conclusion se propone el uso de las aplicaciones Edmodo y Quizziz, que permite
tanto al docente como al estudiante ser participe de un proceso de ensefianza
aprendizaje de forma activa y amena, ademas que motiva al estudiante a generar un

estudio autorregulado por medio de estas practicas pedagogicas.

Si bien es cierto, anteriormente las practicas ludicas demostraron su validez y aporte
en las practicas pedagogicas, la gamificacion viene a impulsar ain mas esta forma de
impartir los conocimientos por medio de la tecnologia; las generaciones presentes
nacieron con la tecnologia y su forma de juego también difiere de los juegos

tradicionales, esto debido a que genera un gran interés un juego virtual.

El aporte de la investigacion anterior permite identificar que el aprendizaje puede ser

autorregulado por medio de etas herramientas ladicas tecnolégicas y como tal el rol
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del docente en este punto es de acompafnamiento pues quien lleva el protagonismo es

el estudiante al retarse en lo aprendido.

El trabajo de titulacion denominado técnicas ludicas interactivas en Google Classroom
para perfeccionar la lectoescritura, desarrollado por Carvajal, (2020) tuvo como
objetivo la vinculacion de actividades ladicas interactivas, para lo cual la metodologia
de la investigacién se baso6 en un enfoque mixto cualicuantitativo, como técnicas para
la recoleccion de la informacion la observacion cualitativa la entrevista y la rabrica. Los
principales resultados obtenidos demuestran que el uso de esta plataforma propuesta
perfecciona las habilidades de la lectoescritura, concluye que el uso de actividades
ludicas permite fortalecer la capacidad psicopedagogica y los recursos didacticos
digitales son adecuados para el acompafiamiento en el proceso de lectoescritura que

desarrolla en los estudiantes nuevas destrezas tecnologicas.

En esta investigacion se puede observar cOmo estos dos componentes que son las
herramientas digitales y los recursos ludicos pueden combinarse para generar un
mayor soporte al proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que no solamente se trata
de hacer uso de las TICs sino también de generar un contenido de interés y estrategias
gue permitan al estudiante interactuar con la plataforma y si es através del juego
mucho mejor, porg el juego estimula su atencion al generar un reto o alcanzar una

recompensa.

El articulo denominado el booktrailer como estrategia didactica para el desarrollo de
competencias comunicativas, narrativas y digitales desarrollado por Martinez &
Rodriguez, (2020) tuyo como obijetivo la validacién de la efectividad del booktrailer
como estrategia didactica para lo cual la investigacién se llevé a cabo mediante un
enfoque mixto de tipo cuasiexperimental con 74 estudiantes de cuarto grado de
primeria, los principales resultado presentados demostraron que 72 estudiantes
desarrollaron competencias digitales y narrativas, mientras que a 3 estudiantes
encontraron dificultades en desarrollar competencias comunicacionales, de cualquier

forma, los autores concluyen que el booktrailer como estrategia didactica constituye
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una técnica con alto nivel de aceptacion para ser implementada en &reas relacionadas

con la literatura y con la tecnologia.

Esta investigacion es de interés para el presente trabajo investigativo debido a que
comparte la validez del booktrailer en el ambito de la literatura y el desarrollo de las
tecnologias, al aplicar esta estrategia se puede acoplar en los estudiantes de
preparatoria, en primer lugar en vez de la lectura de un libro, se puede realizar la
lectura de un cuento, posterior a ellos los estudiantes pueden intentar reproducir las
escenas de los cuentos mientras que la maestra les graba, edita y comparte el video
que ellos realizaron. Esta estrategia permite identificar como el aprendizaje puede ser
adquirido de varias formas, en este caso el booktrailer puede considerarse en la edad
de los niflos de preparatoria como un juego, pero que les permite el desarrollo de

competencias que le servira para toda la vida.

En la Universidad del Azuay, Uruchima, (2023) realizé una guia instructiva para el uso
de las plataformas digitales Lyricstraining, Liveworksheets y Duolingo para la
ensefianza del area de lengua extranjera desarrollado con el objetivo de brindar a los
docentes informacion detallada sobre el uso de herramientas digitales que pueden ser
usadas dentro y fuera del aula de clase; la investigacion de tipo experimental con un
enfoque cualitativo y alcance exploratorio le permitié a la autora obtener informacion
gue fue analizada y cuyos resultados fueron base para generar una guia de uso de
estas plataformas, concluye que de acuerdo con la validacion de expertos la
percepcion docente del uso de estas herramientas tecnoldgicas son de gran utilidad

para el proceso de ensefianza — aprendizaje.

El producto del trabajo realizado por la autora es de gran importancia e interés para la
presente investigacion, debido a que otorga una guia detallada y de facil comprension
para el uso de herramientas digitales, y al analizarlas se puede identificar que la
plataforma Liveworksheets permite la creacion de cuadernos digitales interactivos, lo
gque significa que constituye en una herramienta eficiente que se relaciona

directamente con el tema de la presente investigacion y que se considera en la
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propuesta de este trabajo al implementar aplicaciones de libre acceso y fécil

comprensién para el docente y estudiantes.

Relacionado con las estrategias ludicas mediante plataformas digitales, se desarrollé
una investigacion que tuvo como objetivo determinar cémo el uso de la plataforma
Liveworksheets permite el desarrollo de las destrezas de lectura y escritura en
estudiantes de cuarto grado de una unidad educativa, para lo cual la investigacion se
bas6 en un enfoque cuantitativo mediante la aplicacion de un pretest y un post test, y
se apoy0 de la técnica de la observacion. Los principales resultados identificados en
la investigacion denotaron un cambio significativo en el desarrollo de la lectoescritura
lo que permitio a los investigadores concluir en que la plataforma en mencion mejora

el desarrollo de la destreza de la lectoescritura (Patifio, et.al, 2020).

La investigacion presentada representa un aporte significativo a la presente
investigacion debido a que corrobora la utilidad de las herramientas tecnolégicas como
recursos didactico, en la experiencia obtenida al trabajar con la plataforma
Liveworksheets, se puede identificar que es de facil acceso y uso para el docente, es
amigable con el estudiante y permite crear cuadernos de trabajo novedosos y de gran
interés para los estudiantes, esto debido a que las actividades interactivas permiten la
participacion del estudiante al aplicar sus conocimientos previos adquiridos durante la
clase del docente, por lo tanto se considera que estas herramientas son un recurso
complementario a la labor docente y que permite el refuerzo de la informacion

compartida.

1.3 Desempeio Docente

La gestion educativa y su relacion con el desempefio docente fue la investigacion
desarrollada por Vega, (2020) cuyo objetivo fue la revelacion de la gestién educativa
en relacion con las practicas docentes , que considera a la gestién educativa como un

factor para efectividad; para lo cual realiza un estudio bibliografico de los conceptos



17

relacionados con la gestion del docente en el aula y entre otras cosas menciona que
el desempefio docente es el accionar del educador como profesional experto en el
campo educacional y comprende también el sentirse apropiado del saber pedagogico
gue es la creacion de conocimientos que se construye diariamente cuando se disefia

y organiza el modo de ensefiar, o cuando se interactia con los estudiantes (p.24).

Esta investigacion determina que dentro de la gestion educativa se encuentran
factores como la motivacion, satisfaccion laboral, empoderamiento, compromiso social
y liderazgo, lo que infiere de forma directa en el desempefo docente, se puede ver
desde este aspecto que el docente requiere de un seguimiento en su desarrollo
profesional y personal, a fin de que puede identificar cuales son las competencias que
debe adquirir y fomentar dentro de su labor diaria. Por esta razén las evaluaciones de
desempefio deben ser objetivas, a fin de identificar brechas de desempefio y con ello
fortalecer las habilidades docentes a través de la capacitacion formal y otros medios

para generar motivacion en el profesorado.

En el pais vecino Peru, se desarroll6 una investigacion con el tema Retos del
desempeiio docente en el siglo XXI, cuyo objetivo fue el andlisis del desempefio
docente en el contexto de la sociedad actual a través de una mirada holistica a la
normativa internacional y estudios recientes con respecto al perfil del docente en el
siglo XXI.

Los resultados demuestran que el perfil del docente sea capaz de analizar y adecuar
Su practica pedagdgica en funcién de las necesidades del contexto, que emprenda e
innove permanentemente con la implementacion adecuada de las tecnologias de la
informacién y comunicacién, y que se preocupe por desarrollar aprendizajes que
beneficien el desarrollo social, y concluye al mencionar que las competencias del
docente actual deben enmarcarse en ambitos sociales, politicos y econdémicos de su
contexto; ser lider, gestionar y mediar el aprendizaje conocer de las teorias y los

modelos curriculares; planificar los procesos educativos, y sobre todo, comunicarse
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asertivamente y trabajar en equipo, debe ser un investigador e innovador de forma

permanente (Esquerre & Pérez, 2021, p.p 1-21).

Este articulo que corresponde un compendio de investigaciones recientes
relacionadas con el perfil del docente y el desempefio en el siglo XXl demuestra
claramente que las competencias que debe poseer en la actualidad un docente difieren
mucho de contexto sociales anteriores; y esto debido a que en la actualidad la
exigencia educativa se concentra en formar personas lideres que resuelvan problemas
cotidianos y para ello se debe motivar al estudiante a que desarrolle un pensamiento
critico a través de la investigacion, por lo tanto quien debe poseer esas cualidades
debe ser el docente quien con su ejemplo y direccion guian al estudiante a

encaminarse en estas competencias que exige el mercado laboral actual.

Al saber esto, es importante sefialar que si las competencias actuales se modifican
también debera modificarse la forma de evaluar el desempefio docente, debido a que
las condiciones cambian, no se puede mantener esquemas tradicionales de

evaluacion.

Acerca de la evaluacion del desempefio docente, se encuentran varios articulos que
hablan acerca de los métodos de evaluacion que se utilizan en diferentes paises,
GoOmez & Valdés, (2019) desarrollaron un articulo con el objetivo de presentar un
revision critica de las maneras en las que se evalla el desempefio docente, por lo que
el analisis critico se realiza al método mas utilizado que es el cuestionario, en este
sentido, los hallazgos de la investigacion determinaron que la evaluacién docente ha
tenido una fuerte influencia del paradigma cuantitativo, por la necesidad de medir y
comprobar los resultados que en gran mayoria se obtienen del criterio de los

estudiantes al culminar un periodo educativo.

La critica de estos autores, infiere en los componentes que forman parte de una
evaluacion integral, por lo que hay que considerar que el enfoque cuantitativo no debe

medirse unicamente en funcion de la perspectiva del estudiante, sino que también
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debe incluir la formacion, actualizacion y entre otras cosas, el contexto en el que el
profesor se desarrolla como su area social, cultural y humana que forma parte de su

personalidad y que puede ser evaluada de forma cualitativa.

En el trabajo investigativo desarrollado por Martinez, et.al, (2020), se desarroll6 con el
objetivo de comparar la evaluacién del desempefio docente en su préactica con la
evaluacién mediante una prueba estandarizada, para lo cual la investigacion se realizo
mediante un paradigma pragmatico con un enfoque mixto y un disefio secuencial
exploratorio correlacional; los principales resultados de esta investigacion demuestran
gue no existe relacion entre estos dos tipo de evaluaciones concluye que la evaluacion
continua basada en la practica del profesor permite evidenciar de forma veraz el

desempeiio del docente en diferentes contextos y escenarios del ciclo escolar.

En esta invetigacion se demuestra que la evaluacion cuantitativa no siempre es el
reflejo de la realidad de la labor docente, y esto responde a que en el momento de la
evaluacion infieren varios factores que se vislumbran en ese tiempo, lo que puede
hacer que los resultados se vean sezgados, para bien o para mal; motivo por el cual
es menester obtener una evaluacion integral no solamente cuantitativa sino también
por medio de la observacién de la practica docente de forma continua, a fin de generar

feedback en el docentes y mejorar las practicas y estrategias.

En esta investigacion también llama la atencion el resultado obtenido y esque los gran
parte de los docentes que laboran mas de cinco afios en el mismo nivel y en la misma
institucion entran en una zona de confort en el que esta determinado por la repeticion
de précticas y rutinas que puede hacer que se pierda la motivacion por ensefiar y en
los estudiantes el interés por aprender; bien se sabe que este dato no se relaciona
directamente con el tema de investigacion, pero mpermite identificar razones por las
cuales las estrategias didacticas deben evolucionar asi como la actualizacién

profesional del docente.
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Por su parte, el Sistema Nacional de Evaluacién del Ministerio de Educacién en
Ecuador, es el ente encargado del realizar la evaluacion de desempefio de los
docentes y define a este proceso como “el conjunto de acciones organizadas de
acuerdo con las mediaciones e interacciones pedagdgicas entre el conocimiento
cientifico y el conocimiento escolar, y con las mediaciones socioculturales y

linguisticas” (Ministerio de Educacion, 2020)

Esta entidad ejecuta la evaluacion en dos fases que se explica de forma grafica en la

siguiente ilustracion:

Figura 1. Evaluacion de Desempefio Docente

' Evaluacion Evaluacion
Interna Externa
g N .
+ Autoevaluacion * Conocimientos
» Coevaluacion espem_flc_os
| + Evaluacion por el . | * Conocimientos
.| directivo .| pedagogicos
« Evaluacion por los * Prueba de comprension
estudiantes lectora
« Evaluacion por el * Prueba de lengua
representante ancestral (docentes de
« Observacién de una jurisdiccion bilingue)
clase
A8 )
A /

Fuente: Adaptado de Ministerio de Educacién del Ecuador, (2020)

De esta manera, el Ministerio de Educacién considera que la evaluacion de
desempefio se realiza de una forma integral, al relacionar a todos los actores
relacionados con la educacion, por un lado, la evaluacion interna esta basado en una
metodologia de evaluacién de 360°, en donde se obtiene una calificacién cuantitativa
de todos los stakeholders que pueden relacionarse con el desempefo docente, que

son su jefe inmediato, sus usuarios o estudiantes, el representante y un compariero de
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trabajo, la evaluacién cualitativa viene dada por la observacion de una clase, mientras
gue en la evaluacion externa ya se determina los conocimientos especificos y
pedagdgicos del docente. A pesar de que la evaluacion sea bastante amplia, no se
considera una evaluacion continua basada en competencias de exigencia actual como
liderazgo, comunicacion asertiva, trabajo en equipo, capacidades para motivar,
innovar e investigar. No obstante, la labor del docente es bastante amplia y sus
competencias se adaptan a la necesidad social del entorno.

La asignacién de un valor cuantitativo se realiza mediante rangos de excelente, muy
bueno, bueno e insatisfactorio por lo que las acciones con respecto a los resultados se
basan en estimulos para los rangos de excelencia y de obligaciones a seguir cursos
en el caso de buenos e insatisfactorios, como se puede observar en la siguiente
gréfica:

Figura 2. Evaluacién de Desempefio Docente

ACCIONES A
RANGOS LOS
DOCENTES

Estimulo economico anual
51200 hasta nueva
lgual o mayor a 90% evaluacion - posterior
becas y ofros programas
profesionales

Estimulo econémico anual

Calificacion total entre
80% a 89%

Muy Bueno

Obligades a seguir un plan
i de cursos para mejorar
mm";‘;g‘“' 60% areas débilies identificadas
¥ - evaluacion nueva
despues de 2 afios

Bueno

Obligados a seguir un plan
) . e curzos para mejorar
Calificacion total areas débilies identificadas
menor al 60% - evaluacion nueva
despues de 2 afos y 1 afio
despues

Insatisfactorio

Fuente: Adaptado de Ministerio de Educacion del Ecuador, (2020)
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1.4 Educacién General Basica

En la Ley Organica de Educacion Intercultural defiende el principio de calidad como:
‘garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez,
pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso
educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que incluya
evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la concepcion del estudiante como
el centro del proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos,
procesos y metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades
fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que
generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje.” (Asamblea Nacional,
2016, Articulo 2).

Y en el Reglamento General a la Ley organica de Educacién Intercultural menciona
que “los docentes del subnivel de Preparatoria deben poner especial énfasis en el
disefio de estrategias que aseguren el logro de las metas de aprendizaje necesarias
para el 6ptimo aprovechamiento del siguiente grado” (Asamblea Nacional, 2015,
articulo 192)

Segun los articulos propuestos se puede evidenciar que el objetivo de la educacion
del Ecuador esta basado en el mejoramiento y calidad de aprendizaje para los
estudiantes y que los docentes tienen la libertad de disefar estrategias que aporten
al mejoramiento del aprendizaje, es por eso que su finalidad es la actualizacion de

conocimientos.

El curriculo de los niveles de Educaciéon Obligatoria Subnivel Preparatoria se presenta
como un curriculo abierto y flexible que deja abierta la posibilidad al docente del uso
de estrategias segun la necesidad del alumnado al respetar el ritmo de cada alumno,
por lo que garantiza que el curriculo parte de la vision de que todos los nifios son seres
biopsicosociales, Unicos e irrepetibles y los ubica como actores centrales del proceso

de enseflanza y aprendizaje. En consecuencia, son sujetos de aprendizaje desde sus
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necesidades, potencialidades e intereses; por lo tanto, el documento reconoce y da

valor a los deseos, sentimientos y expectativas de los nifios, considerando y

respondiendo a sus especificidades (Ministerio de Educacion, 2019, p.50).

En tal virtud, el curriculo se fundamenta en los siguientes ejes de desarrollo:

Cuadro 1. Curriculo Subnivel Preparatoria

EJES DE DESARROLLO Y
APRENDIZAJE

AMBITOS DE DESARROLLO Y
APRENDIZAJE

Desarrollo personal y social

Identidad y autonomia

Convivencia

Descubrimiento del medio natural

y cultura

Descubrimiento y comprension del

medio natural y cultural

Relaciones légico - matematicas

Expresién y comunicacion

Comprension y expresion oral y

escrita

Comprension y expresion artistica

Expresién corporal

DESTREZAS
CON CRITERIOS
DE
DESEMPENO
POR AMBITOS
DE
DESARROLLO Y
APRENDIZAJE

Fuente: Tomado de (Ministerio de Educacion, 2019, p.51).

Lo expuesto en el Curriculo es de gran importancia para la investigacién debido a que

la implementacion de este enfoque promueve la motivacion para que el estudiante, se

adapte a diferentes modelos y ritmos de aprendizaje basado en situaciones reales

que ayuden a desarrollar el trabajo en equipo y sobre todo el auto aprendizaje al

aprovechar los métodos y recursos que disponen. Para la presente investigacion se

utilizara el Ambito de Relaciones Légico Matematicas y el Ambito de comprension y

expresion oral y escrita, debido a que el trabajo en el nivel preparatoria tiene 133

destrezas lo que hace extenso el cuaderno digital que trae como consecuencia la

monotonia que causa desinterés en el estudiante.
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CAPITULO Il DISENO METODOLOGICO

2.1 Modalidad de la Investigacién

Segun la orientacién de la investigacion, es de tipo aplicada, para Vargas, (2009) la
investigacion aplicada se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacién de los
conocimientos adquiridos. En primer lugar, porque el conocimiento de cuadernos
interactivos se adquiri6 durante la maestria de innovacién educativa y en segundo
lugar gracias a los antecedentes investigativos que se plasman en este trabajo; por lo
gue la modalidad bibliografica de la investigacion permite acceder a bases de datos de
libros, revistas indexadas, articulos cientificos y tesis de maestria en diferentes
repositorios a nivel mundial; a su vez la modalidad de campo permiti6 que la
investigadora se traslade hacia las unidades educativas del distrito para la recoleccion

de informacién mediante las técnicas seleccionadas.

El tipo cuantitativo se caracteriza por la utilizacion de técnicas estadisticas
estructuradas para el analisis de la informacion, indaga lo medible o cuantificable.
(Lerma, 2016)

“El enfoque cualitativo constituyen posibles elecciones para enfrentar problemas de
investigacion y resultan igualmente valiosos. Son, hasta ahora, la mejor forma
disefiada por la humanidad para investigar y generar conocimientos” (Hernandez-
Sampieri, et.al, 2014, p.35)

Por lo expuesto, este trabajo se enmarca en un enfoque mixto cuali-cuantitativo que
permite la medicion de los resultados obtenidos y analizar el comportamiento humano
a través de la observacion, asi como el de indagar de forma critica en los aspectos

relacionados con el tema de investigacion.

El disefio de la investigacién mixta utilizada en este trabajo es el disefio explicativo

secuencial, “este disefio se caracteriza por una primera etapa en la cual se recabany
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analizan datos cuantitativos, seguida de otra donde se recogen y evallan datos

cualitativos” (Hernandez-Sampieri, et. al, 2014, p.554).

Segun el alcance de la investigacion, este trabajo se desarrolla en un alcance
correlacional, Hernandez-Sampieri, et. al, (2014) mencionan que este tipo de estudios
tiene como propdsito determinar la relacion existente entre dos o0 mas conceptos,
categorias o variables en un contexto en particular; en este sentido se busca
establecer la relacibn que existe entre los cuadernos digitales interactivos y el
desempeiio docente, al considerar que ambas variables se centran en un contexto

educativo.

Hernandez—Sampieri, et. al, (2014) mencionan que, al seleccionar técnicas, gracias al
desarrollo de los métodos mixtos muchos de los datos recolectados por los
instrumentos mas comunes pueden ser codificados como numeros y también
analizados como texto o ser transformados de cuantitativos a cualitativos y viceversa.
(p.569).

En tal virtud, por la posibilidad de codificacibn numeérica, se hizo uso de la técnica de
la encuesta, mediante un cuestionario cerrado que otorga resultados cuantificables
gue pueden ser analizados como texto. Y directamente, por el andlisis critico que se
puede obtener, se aplicé ademas la técnica de la entrevista semiestructurada con el
instrumento de cuestionario y la técnica de la observacion con su instrumento ficha de

observacion.

“En las muestras no probabilisticas, la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad, sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion o

los propdsitos del investigador” (Hernandez-Sampieri, et.al, 2014, p.176).

Para la aplicacion de las encuestas, se utilizé una muestra por oportunidad “casos que
de manera fortuita se presentan ante el investigador, justo cuando éste los necesita”
(Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018, p. 401).
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En este caso, se procedi6 a solicitar la aplicacion de las encuestas por medio de un
correo a todos los docentes del distrito 18D01 del Cantén Ambato, no obstante, el
procedimiento requeria de tramites de larga duracion, motivo por el cual dentro de una
capacitacion realizada en el distrito se identifico la oportunidad y se accedi6 a la
aplicacion de las encuestas por medio de la plataforma Google Forms, se obtuvo
respuesta de 12 docentes del nivel de educacién general basica preparatoria de un
total de 19 docentes de preparatoria que asistieron a la capacitacion.

Para la ficha de observacion se utilizo6 una muestra por conveniencia “casos
disponibles a los cuales tenemos acceso” (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018, p.
401).

Esto debido a que no se otorgo el permiso por parte del distrito para ingresar a todos
las unidades educativas a realizar una observacion de clase por encontrarse en
periodo de finalizacion del afio, en este caso se accedid a tres unidades educativas a

las cuales la investigadora tiene cercania por circulos sociales educativos.

De la misma manera para la entrevista, se utilizé una muestra por conveniencia, debido
a que se la investigacion requeria la comparacion del sistema educativo fiscal con el
particular, para lo cual gracias a la cercania con una unidad educativa del sector que
es popular por sus altos estandares de educacion tecnologica se procedio a realizar la

entrevista a la docente del nivel preparatoria.

2.2 Planteamiento de la Hipotesis

HIPOTESIS NULA

Ho: El uso de cuadernos digitales NO tiene relacion con el desempefio docente
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HIPOTESIS ALTERNATIVA
H1: El uso de cuadernos digitales Sl tiene relacion con el desempefio docente

Interpretacion de valor estadistico r de Pearson

En el caso de que el valor de r de Pearson sea 0 o menor a 0, se acepta la
hipétesis nula que establece: El uso de cuadernos digitales NO tiene relacion con el
desempeiio docente

En el caso de que el valor de r de Pearson sea mayor a 0, se acepta la hip6tesis
nula que establece: El uso de cuadernos digitales Sl tiene relacion con el desempefio
docente

Con los resultados obtenidos de la encuesta se ingresaron en el programa

estadistico SPSS y se obtuvieron los siguientes resultados:

Tabla 1. Correlaciéon r de Pearson
Correlaciones

CUADERNOS DESEMPENO
DIGITALES DOCENTE

i Correlacion de Pearson 1 947"
COMUNICACION . . 000

ASERTIVA Sig. (bilateral) )
N 21 21
Correlacién de Pearson 947" 1

CLIMA LABORAL  Sig. (bilateral) ,000

N 21 21

**_La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
Fuente. Elaboracién en programa estadistico SPSS.

Andlisis de correlaciéon

Al considerar que el valor de r es de 0.947 que mayor a 0 se acepta la hipotesis
nula que establece que el uso de cuadernos digitales Sl tiene relacién con el

desempefio docente
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2.3 Proceso Metodoldgico

Para el desarrollo de la presente investigacion, y de acuerdo con los tipos de la
investigacion seleccionada para este documento, se procedi6 de la siguiente forma:

En primer lugar, para el estado del arte se recurre a documentacion por medio de
revistas indexadas, bibliotecas en linea y repositorios, a fin de indagar en articulos
cientificos, libros y tesis de maestrias acerca de informacién relacionada con las
variables de estudio que son cuadernos digitales interactivos y el desempefio docente;
estos antecedentes investigativos, permiten ampliar el conocimiento previo con
respecto al tema de estudio, al considerar que existen varios aspectos que son de
utilidad y aporte para la presente investigacion, esto debido a que el analisis de cada

uno de los autores enriquece el camino que toma este trabajo.

Para la recoleccion de informacion, la poblacion se centré en el distrito 18D01 de la
Zona 3 de Educacion, motivo por el cual para la aplicacion de los instrumentos

seleccionados se trabajo de la siguiente manera:

Se elaboré una encuesta que fue aplicada a los docentes del nivel de educacion
general basica preparatoria de instituciones fiscales del distrito, la encuesta cuenta con
17 preguntas, de las cuales 3 son de informacion general y el resto tienen como
objetivo indagar acerca del uso de herramientas digitales en el desarrollo de sus

clases, asi como el beneficio de éstas en su desempefio como docente.

Gracias a la apertura de las instituciones, se realizé la observacion de la clase de tres
docentes de diferentes unidades educativas fiscales, a fin de corroborar la informacion
obtenida en las encuestas, la ficha de observacion cont6 con 7 criterios de observacion

gue permiten identificar el uso de TICs dentro del aula.

Por dltimo, de forma complementaria se realizé una entrevista semiestructurada
dirigida a una docente del nivel de educacion general basica preparatoria de una

instituciéon privada del mismo distrito, que fue seleccionada en conocimiento de que
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esta institucion aplica herramientas digitales en el desarrollo de las clases; con la
finalidad de contrarrestar la educacién fiscal con la particular y poder identificar
oportunidades de crecimiento o adaptacion en las instituciones fiscales.

Una vez recolectada la informacién, se procede a la tabulacién de los datos, andlisis y
comparacién de la informacién obtenida, que permite la realizacion de la propuesta de

este trabajo.

2.4 Propuesta Metodoldgica

1. Tema

CUADERNO DIGITAL INTERACTIVO APRENDIZAJE MAGICO

Enlace de acceso a cuaderno digital:

https://es.liveworksheets.com/

Codigo de grupo: dérzl9rde6

Importante: Registrarse como estudiante y confirmar correo electrénico.

2. Objetivo

Estructurar hojas de actividades que formaran parte del cuaderno digital interactivo
para apoyo en el desempefio docente en las instituciones educativas fiscales del nivel

de preparatoria del distrito 18D01 de Ambato.

3. Fase de Analisis

En el mundo de la educacién y con el desarrollo de nuevas tecnologias los docentes
se encuentran inmersos en implementar nuevos conocimientos basados en las
Tecnologias de Aprendizaje Colaborativo (TAC) al trabajar en conjunto con la

Gamificacion esta necesidad natural impulsa a salir de la ensefianza tradicionalista y


https://es.liveworksheets.com/
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memorista, que quita el interés por el estudio a los estudiantes tornandose aburrida y

pesada sin despertar el interés en ellos.

Por otro lado como nos menciona Gonzalez, (2011) que en nuestro pais, se ha
determinado que existe una crisis de calidad de la educacion, evidenciada por altos
indices de repeticion y desercion, por falta de significacién al educar y por el nivel de
eficacia y eficiencia uno de los factores en respuesta a los estudios realizados es la
sobre carga laboral que tienen los docentes , ya que deben desarrollar actividades no
solo académicas si no también administrativas, se suma a todo esto el escaso tiempo
gue tienen los docentes para desarrollar materiales o actividades para los estudiantes
el papeleo e informes que se debe presentar quita el tiempo para preparar un buen
material, que contengainnovacion, por lo tanto se puede evidenciar que existen varios

impedimentos asociados a la educacion en el area pre escolar.

Es por eso que en base a la necesidad de contar con un material ya establecido
ahorrara mucho tiempo en el desempefio docente en esta propuesta se ha creado un
“CUADERNO DIGITAL INTERACTIVO PARA EL DESEMPENO DOCENTE EN EL
NIVEL EDUCACION GENERAL BASICA PREPARATORIA”, se realizé un andlisis de
distintas herramientas tecnolégicas como: Cuadernia, PowerPoint, Word, Canva,
Crea, Udocz, Flipsnack, Missplanstudygram, slidesgo y se determino que el uso de la
herramienta pedagodgica Liveworksheets es el que mejor se adapta al desarrollo de la

presente propuesta.

Para esto se tomo hojas de trabajo ya establecidas por otros autores, se cre6 contenido
propio y también se buscé actividades de otras plataformas como Pinterest y buscador
de Google. Herramienta pedagdgica versatil, su utilizacion facilita el aprendizaje para
los estudiantes y es de gran apoyo para el desarrollo docente, el contenido a utilizar

estara disefiado para nifios de 5 a 6 afios.

Del nivel de preparatoria, la herramienta metodoldgica liveworksheets para Guevara,

(2021) es un portal web concebido para estudiantes y docentes, que deja la realizacién
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de fichas imprimibles tradicionales o bien fichas interactivas en linea en el cual se
puede copilar hojas de trabajo que otros docentes crearon, la utilizacién puede ser en
linea y también se tiene la opcion de imprimir en documento PDF, Word, jpg, el
aprendizaje es de gran aporte debido a que se puede interactuar con los elementos
diseflados al llevar la respuesta correcta segun la consigna , en las actividades
interactivas existen varios ejercicios como; unir puntos, unir con lineas, utilizacion del

micréfono, sonidos segun actividad, ejercicios de sopas de letras, ejercicios de habla.

Liveworksheets es una herramienta digital didactica disefiada por Victor Gayol, que
permite crear, formar, disefiar, y reorganizar fichas interactivas, en la que los

profesores pueden tomarlas para apoyo de la ensefianza - aprendizaje (Monzoén, 2019)

La utilizacion es muy sencilla ya que solo se necesita contar con un dispositivo
inteligente, cuenta de correo electronico, la misma aplicacion brinda una serie de
procesos Yy videos tutorial de como utilizar y navegar por la misma, uno de los
propositos de elaborar el cuaderno digital interactivo es que también se puede utilizar
tanto para el estudiante como para el docente, si el estudiante es de escasos recursos
y no tiene acceso a la aplicacion el docente puede impartir sus clases desde el
dispositivo que tenga en la institucion y hacerle participar al estudiante, a su vez se
puede imprimir para contar con el cuaderno impreso, el beneficio para el docente es
gue cuenta con actividades preestablecidas y ordenadas segun la manera en que se
ensefia en el Ambito de Expresion Oral y Escrita y en el Ambito de Relaciones Logicas
Matematicas, optimiza el tiempo para sus actividades académicas y ayuda al

mejoramiento del desempefio docente .

El beneficio para los estudiantes es que el aprendizaje es de manera interactiva y
ludica, despierta interés por el conocimiento ya que aprenden de una manera divertida

al crear un aprendizaje significativo.
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4. Fase de Disefio

La siguiente propuesta, esta diseflada en base a la necesidad de tener una guia
establecida y ordenada con actividades interactivas, que utiliza como Unico @mbito el
de Expresion Oral y Escrita, las actividades estan en orden de ensefianza segun el
avance académico acorde a la edad de los nifios de preparatoria. Cada hoja se
encontrara numerada con el propésito de poder guiarse con facilidad, ademas de la
utilizacion de la interdisciplinariedad con el Ambito Logico Matematico.

Se ha creado un logotipo llamativo que al mirarlo se pueda identificar facilmente el

cuaderno interactivo.

Figura 3. Diserio cuadernos interactivo
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Fuente. Elaboracion propia en Canva

A continuacién, se detalla mediante capturas de pantalla las actividades disefiadas y

beneficio de aprendizaje:

La primera parte esta formada de actividades de elemento interdisciplinario (relacion

espacial).



Figura 4. Cuademo interactivo parte 1
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La segunda parte esta formada por actividades de percepcion visual

Figura 5. Cuademo interactivo parte 2
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Fuente. Elaboracién propia en Liveworksheets
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La tercera parte esta formada por el reconocimiento de la vocal mayuscula y

minusculas



Figura 6. Cuademo interactivo parte 3
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La cuarta parte discriminacion y reconocimiento de vocal,

(direccionalidad)

Figura 7. Cuaderno interactivo parte 4
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correcta escritura
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La quinta parte esta formada por actividades de pre escritura trazos

Figura 8. Cuaderno interactivo parte 5
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5. Fase de Desarrollo
Para aplicacion de docentes

Esta es una guia en la que el docente se puede respaldar y evidenciar su trabajo
acorde a las destrezas que cada ficha de aprendizaje utiliza para trabajar con los
estudiantes, al terminar la planificacién se encuentra una ficha de observacion del

avance de cada estudiante.



a. Planificacion de actividades del primer quimestre

Cuadro 2.. Planificacién primer quimestre
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SEMANA 1

Grupo de Edad:

5 afos

Numero de integrantes:

Nifios de primer Afio de EGB/PREPARATORIA

Tiempo estimado:

Primer quimestre Inicio:

Final:

TITULO DE LA
EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE:

jAprendizaje magico!

G Tty

OF  exeresigy , ‘40

o Cle,
4/49

(7
Y
™ -
§%“’ %
ey &
el
%.';"i o * 4

7PRepagpTORN

DESCRIPCION
GENERAL DE
LA EXPERIENCIA:

O.LL.1.5.

Disfrutar de la biblioteca de aula y explorar las TIC como apoyo
en las vivencias de animacion a la lectura y escritura.

O.LL.1.6.

Experimentar la escritura como un medio de expresion personal

y de comunicacién, mediante el uso de sus propios codigos.

Elemento integrador:

Fichas interactivas, aplicacion Liveworksheets

https://es.liveworksheets.com/myworkbooks/workbook.asp?id=2583129

|
VE

LIVEWORKSHEETS
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AMBITOS DESTREZAS ACTIVIDADES / FICHAS PEDAGOGICAS RECURSOS INDICADORES DE
EVALUACION
LL.1.5.14. e I1ra PARTE: Elemento interdisciplinario LL.1.5.14.
Satisfacer la (relacion espacial) Unidad Educativa Satisface la curiosidad
curiosidad sobre e Desarrollo de la actividad: Dispositivo inteligente | sobre temas de interés,
temas de interés, La docente explica que dibujo | Internet utiliza la lectura
GEMA utiliza la lectura (insecto)sube y cuél baja, con el cursor y | Pictogramas como recurso de
EXPLORO Y [ como recurso de luego cada estudiante puede desarrollar | Video Educativo aprendizaje y registrar
APRENDO aprendizaje y registrar la actividad en su cuaderno impreso. Hoja informacién consultada
COMPRENSION | informacion o Lapiz mediante  dibujos 'y
Y EXPRESION | consultada f ~] Colores otros graficos.
ORAL Y | mediante dibujos vy =30 s B Tijeras
ESCRITA otros gréaficos. 10 =) = Goma
" 5 : Cuaderno del
- - & - o estudiante
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Practica hébitos de
alimentacioén, higiene y
cuidado personal con
autonomia.
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Desarrollo de la actividad:

La docente explica que con cada pieza
que se encuentra a lado derecho, debe
arrastrar con el cursor hasta colocar en el
lugar que corresponde, completa el
rompecabezas, luego cada estudiante
puede desarrollar la actividad de recorte y
pega en su cuaderno impreso.

Sing a song enunciating
some of the words
learned with rhythm,
etc.

Move and sing a song
using the vocabulary
learned
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GEMA
EXPLORO
APRENDO

Y

COMPRENSION
Y EXPRESION

ORAL
ESCRITA

Y

LL.1.5.20. Escuchar
textos literarios con
disfrute de las

palabras y las ideas.

2ra PARTE: Actividades de percepcién
visual

Desarrollo de la actividad:

La docente explica que dibujo, por medio
de las figuras arrastrar el cursor y colocar
donde corresponde, luego cada
estudiante puede desarrollar la actividad
en su cuaderno impreso.

PERCEPCION VISUAL

< o] >
Desarrollo de la actividad:
La docente explica que dibujo utiliza el
cursor arrastrar la x y colocar donde
corresponde, luego cada estudiante
puede desarrollar la actividad en su
cuaderno impreso.

Unidad Educativa
Dispositivo inteligente
Internet

Pictogramas

Video Educativo

Hoja

Lapiz

Colores

Tijeras

Goma

Cuaderno del
estudiante

LL.1.5.20. Escucha
textos literarios con
disfrute de las

palabras y las ideas.
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LIVEWORKSHEETS

il fLL8L8 L8000
AN

o OB

GEMA
EXPLORO Y
APRENDO
COMPRENSION
Y EXPRESION
ORAL Y
ESCRITA

LL.1.5.16.

Explorar la formacion
de palabras y
oraciones, utiliza la
con-

ciencia linguistica
(fonologica, léxica vy
semantica).

3ra PARTE: Reconocimiento de

la vocal

mayuscula y mindsculas

Desarrollo de la actividad:

La docente explica que vocal es, utiliza el
cursor arrastrar las imagenes y colocar
donde corresponde, luego cada
estudiante puede desarrollar la actividad
en su cuaderno impreso.

Unidad Educativa
Dispositivo inteligente
Internet
Pictogramas
Video Educativo
Hoja

Lapiz

Colores

Tijeras

Goma

Cuaderno del
estudiante

LL.1.5.16.

Explora la formacion
de palabras y
oraciones, utiliza la
con-

ciencia linglistica
(fonoldgica, léxica vy
semantica).
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Desarrollo de la actividad:

La docente explica que vocal es, utiliza el
cursor arrastrar las imagenes que
comienza con la vocal correspondiente,
luego cada estudiante puede desarrollar
la actividad en su cuaderno impreso.
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GEMA
EXPLORO Y
APRENDO
COMPRENSION
Y EXPRESION
ORAL Y
ESCRITA

LL.1.5.8.

Diferenciar entre
imagen y texto escrito
en diversos materiales
impresos

del entorno.

4ra PARTE: Discriminacion y reconocimiento de
vocal, correcta escritura (direccionalidad)

Desarrollo de la actividad:

La docente explica la actividad, utiliza el
cursor arrastrar las imagenes que
comienza con la vocal correspondiente,
luego cada estudiante puede desarrollar
la actividad en su cuaderno impreso.
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Desarrollo de la actividad:

La docente explica que vocal es, y con un
marcador sobre la pizarra indica la
actividad de cada letra, luego cada
estudiante puede desarrollar la actividad
en su cuaderno impreso.

Unidad Educativa
Dispositivo inteligente
Internet
Pictogramas
Video Educativo
Hoja

Lapiz

Colores

Tijeras

Goma
Cuaderno
estudiante

del

LL.1.5.8.

Diferencia entre
imagen y texto escrito
en diversos materiales
impresos

del entorno.
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5ra PARTE: Formada por, actividades de pre | Unidad Educativa LL.1.5.18.
GEMA LL.1.5.18. escritura trazos Dispositivo inteligente | Realiza sus
EXPLORO Y | Realizar sus o Internet producciones escritas
APRENDO producciones escritas | Pesarrollo de la actividad: Pictogramas mediante la seleccién
COMPRENSIQN meo.ll.ante.z,Ia seleccion La docente explica la actividad, utiliza el Vld.eo Educativo y utll.lzaC|on
Y EXPRESION yutll.lzaC|on cursor arrastrar el lapiz y traza donde Hf)j{?l de dlfergntes recursos
ORAL Y | de dlfergntes recursos correspondiente, luego cada estudiante Lapiz y materiales.
ESCRITA y materiales. puede desarrollar la actividad en su C.c.)lores
cuaderno impreso. Tieras
Goma
I . Cuaderno del
B i estudiante
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Desarrollo de la actividad:

La docente explica la actividad, utiliza el
cursor arrastrar el lapiz y traza donde
correspondiente, luego cada estudiante
puede desarrollar la actividad en su
cuaderno impreso.

ELABORADO APROBADO
DOCENTE Lic. Liliana Ramirez VICERRECTOR:

Fuente. Elaboracion propia




6. Fase de Implementacion

a. Describir como realizara el proceso de implementacion

Planificacion general y temporalizacion de la propuesta

Fase |: Diagnéstico: 4 sesiones

Fase II: Intervencidon: 2 sesiones

Fase Ill: Monitoreo y evaluacion: 2 sesiones

Cuadro 3. Fases de implementacion
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Fase Sesiones | Area de| Objetivos Técnicas Actividades Recursos Tiempo
intervencion
Fase 1 4
Diagnéstico | Instituciones| Observaciéon | Conocer las Observacién | Metodologias | Pizarrén 1 hora clase
fiscales aulica metodologias que activas que| Computador | 40 minutos
Instituciones utilizan las docentes aplican en cada| Proyector 1
particulares para dictar clases tema Dispositivo semana
en el nivel de movil
preparatoria Internet
Aplicaciones
Parlantes
Materiales
impresos

Flas card etc.
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Fase 2 2
Intervencién | Desarrollo
de la
intervencion
1ra Sesion | Busqueday | Establecer las Gamificacion | Pinterest Computador | 1
disefio de actividades de Liveworksheets | Parlantes meses
actividades | aprendizaje que Internet
conforman el Aplicacion
cuaderno digital
Elaborar el
cuaderno digital
Liveworksheets
2da Sesion | Desarrollo Gamificacion Computador
del cuaderno Parlantes 2 meses
digital Internet
Aplicacién
2 Evaluacién | Validar el contenido| Experimentaci| Validacion por 2
Fase 3 Evaluacién | de la| del cuaderno digital | 6n expertos Computador | Semanas
Monitoreo y elaboracion mediante una| Parlantes
evaluacion del cuaderno matriz de| Hojas
digital evaluacion del| Internet
contenido  de| Aplicacion
las actividades| Esferos

del
digital

cuaderno

Fuente. Elaboracién propia



Para aplicacion de docentes

Ficha de observacion del avance de cada estudiante

Cuadro 4.. Ficha de observacién avance a estudiantes
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COMPRENSION Y

N° COMPRENSION Y COMPRENSION Y COMPRENSION Y COMPRENSION Y
. EXPRESION ORAL Y ESCRITA EXPRESION ORAL Y EXPRESION ORAL Y EXPRESION ORAL Y EXPRESION ORAL Y
AMBITOS ESCRITA ESCRITA ESCRITA ESCRITA
. LL.1.5.20. Escucha | LL.1.5.16. LL.1.5.8. LL.1.5.18.
LL.1.5.14. textos literarios con | Explora la formacion de Realiza sus producciones
Satisface la curiosidad sobre | disfrute de las palabrasy | palabras y oraciones, utiliza | Diferencia entre imagen y | escritas mediante la
temas de interés, utliza la | las ideas. la con- texto escrito en diversos | selecciony utilizacion
INDICADORES lectura o CIenCI:’fl . ) Illngwstlca materiales impresos de d_lferentes recursos y
como recurso de aprendizaje y (fonoldgica, léxica y | del entorno. materiales.
APELLIDOS Y registrar informacion consultada semantica).
NOMBRES mediante dibujos y otros graficos
1 ALLAUCAY
2 CAIZAR
3 GARCIAM
4 GUANOQUIZA
5 LOZADA L
Fuente. Elaboracién propia
Lic. Liliana Ramirez
DOCENTE VICERRECTOR
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CAPITULO IIl. ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

En este capitulo se exponen los principales resultados obtenidos de la aplicacién de
los instrumentos seleccionados, en primer lugar se determinan los resultados de la
encuesta, de una forma estadistica se presentan los resultados en frecuencia y
porcentaje para luego ser analizados, la ficha de observacién se presenta basado en
criterios de observacion y se analiza de forma individual, mientras que en la entrevista
se identificardn los aspectos mas innovadores de la informacion otorgada por el
especialista entrevistado, al finalizar los analisis individuales se muestra una discusion

de los resultados de forma comparativa.

3.1 Resultados obtenidos de la encuesta

Informacion Sociodemogréafica de la poblacion encuestada

Tabla 3. Datos Generales

Nivel de Educacion Frecuencia Porcentaje
Tercer Nivel 7 58,33%
Cuarto Nivel 5 41,67%
Género Frecuencia Porcentaje
Femenino 12 100%
Masculino 0 0%

Rango de edad Frecuencia Porcentaje
46 a 55 anos 9 73%

36 a 45 afos 2 18%

25 a 35 afos 1 9%

Fuente: Elaboracion propia.

La informacion obtenida nos permite identificar a la poblacién encuestada, se puede
observar que en cuanto al nivel de educacion un gran porcentaje respetable posee su
titulo de cuarto nivel, a nivel de preparatoria todas las docentes son de género
femenino y la mayor parte de docentes se encuentran en un rango de edad de 46 a 55
afnos, edad identificada como generacion X, que se caracterizan por ser buenos

trabajores y presentan facilidad para la adaptacion al cambio.
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Conocimiento acerca de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion

Tabla 4. Conocimiento de las TIC's

Nivel de . -
- Frecuencia Porcentaje

Conocimiento

Mucho 3 25%

Poco 9 75%

Nada 0 0%

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 9. Conocimiento de las TIC's

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Mucho 25%
m Poco 75%
m Nada 0%

Fuente: Elaboracion propia.

Los resultados obtenidos demuestran que la gran mayoria de las docentes
encuestadas, consideran que su conocimiento con respecto a las TIC's es poca,
mientras que apenas 3 personas consideraron que su conocimiento es basto. En este
sentido, es importante mencionar que esta escala es relativa, debido a que la
tecnologia avanza a grandes pasos, pero al menos las docentes consideran que tienen
conocimientos béasicos como para poder defenderse en su vida laboral. Este
diagndstico es importante porq permite identificar cuan importante es la induccién

dentro de una implementacion de nuevas estrategias 0 modelos educativos.
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Uso de dispositivos inteligentes para prepacion de clase

Tabla 5. Uso de dispositivos

Dispositivo Frecuencia Porcentaje
Computador 11 92%
Celular 1 8%

Tablet/ iPad 0 0%

Otros 0 0%

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 10. Uso de dispositivos

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0% ]
Computador Celular Tablet/ Ipad Otros
H Seriesl 92% 8% 0% 0%

Fuente: Elaboracion propia.

Se puede observar que el uso del computador es muy comun en la mayoria de las
docentes encuestadas, lo que permite inferir que al ser la planificacién una actividad
especifica del cargo de docente, la frecuencia con el que se utiliza el computador es
alta; no obstante, esto no determina el uso de herramientas ofiméaticas mas avanzadas
o aplicaciones web como recursos digitales para fortalecer la labor del docente. En
este sentido, contar con un ordenador es una herramienta que en actualidad es
fundamental para el docente, pero se puede observar que una de las docentes hace

uso de su teléfono celular.
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Disefio de material didactico por medio de TIC's

Tabla 6. Diserio de material didactico digital

Recurso Frecuencia Porcentaje
Diapositivas 5 42%
Animaciones 0 0%
Cuadernos digitales 0 0%
Videos 6 50%
Imagenes 1 8%
Fuente: Elaboracién propia.
Figura 11. Disefio de material didactico digital

60%
50%
40%

2
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T 30%

°

2

T 20%
10%
N

Diapositivas Animaciones Cu'ac'lernos Videos Imagenes
digitales
M Seriesl 42% 0% 0% 50% 8%

Fuente: Elaboracion propia.

Los resultados demuestran que las docentes no han hecho uso de los cuadernos
digitales, probablemente por desconocimiento de los mismos, no obstante se identifica
gue el 50% de las encuestadas mencionan que comparten videos con sus estudiantes,
esto debido a que el nivel de atencion de un nifio a través de los videos permite ser
alto al incorporar un atractivo visual y auditivo; a su vez, el 42% mencionaron que
disefian diapositivas y un 8% imagenes, en este sentido podemos ver el apoyo del
material digital a través de imagenes que puedan complementar la explicaciéon del

docente.
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Conocimiento acerca de aplicaciones de cuadernos interactivos

Tabla 7. Conocimiento de cuadernos interactivos

Conocimiento Frecuencia Porcentaje
Mucho 0 0%

Poco 10 83%

Nada 2 17%

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 12. Conocimiento de cuademos interactivos
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
_
0% Mucho Poco Nada
H Seriesl 0% 83% 17%

Fuente: Elaboracion propia.

El desconocimiento de los cuadernos interactivos se indentifica en la mayoria de las
docentes, hay que considerar que el 83% conoce poco mientras que el 17% no ha
escuchado acerca de esta herramienta, esta pregunta diagndstica permite tener un
punto de partida, por lo cual para la implementacion de cuadernos interactivos es
importante realizar una induccién acerca de las funciones que tiene el cuaderno, a
pesar de que en la propuesta se encuentra generado un cuaderno listo para aplicar,

estd abierto a modificaciones y permite afiadir mas tareas.
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Disposicion de horas para disefio de material didactico por hora de clase

Tabla 8. Horas dedicadas a disefio de material didactico

Tiempo Frecuencia Porcentaje
Menos de 1 hora 2 17%

De 1 a 2 horas 4 33%

De 2 a 4 horas 5 42%

Mas de 4 horas 1 8%

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 13. Horas dedicadas a disefio de material didactico

45%

40%

35%

30%

25%

20%

15%

10%
_
0% Menos de 1 hora De 1 a 2 horas De 2 a 4 horas Més de 4 horas

H Seriesl 17% 33% 42% 8%

Fuente: Elaboracién propia

Para el andlisis de esta pregunta, es menester recordar que las docentes encuestadas
corresponden al nivel de preparatoria, en donde los materiales didacticos deben ser
uno de los recursos pedagdgicos mayormente utilizado por la edad de los nifios que
tienen; con esta aclaratoria, las horas que se destinan a la preparacion de estos
materiales de acuerdo con los resultados se puede observar que son bastantes, el
42% menciond que de 2 a 4 horas, mientras que el 33% se acentud en el rango de 1
a 2 horas, el 17% en menos de 1 horay una persona mas de 4 horas. Estos resultados

son importantes porque permite analizar la eficacia del docente para su desempefio.
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Habilidad para el manejo de computadora

Tabla 9. Habilidad para manejo del ordenador

Nivel de dificultad Frecuencia Porcentaje
Muy Facil 2 17%

Facil 8 66%

Poco Dificll 2 17%

Muy Dificil 0 0%

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 14. Habilidad para manejo del ordenador
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m Seriesl 17% 66% 17% 0%

Fuente: Elaboracién propia.

Para la mayoria de las docentes encuestadas, el uso del ordenador lo realizan con
facilidad, unicamente tenemos dos docentes que lo consideran muy facil y otras dos
un poco dificil; en este sentido es importante reforzar las capacitaciones continuas en
manejo de TIC s y programas de generacion de recursos pedagdgicos; inclusive es
importante realizar un mantenimiento y seguimiento a las herramientas tecnoldgicas
con la finalidad de que no se torne en una dificultad para el docente al presentar

deficiencias en su capacidad y velocidad de procesamiento.



Dominio de los ambitos de educacion del subnivel Preparatoria.

Tabla 10. Dominio de los ambitos

Ambito Mucho % Poco % Nada %
Relaciones Légico 10 83% 2 17% 0 0%
Matematico

Expresion Oral y Escrita 10 83% 2 17% 0 0%
Manejo del Curriculo 10 83% 1 8% 8%

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 15. Dominio de los ambitos
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
0 Mucho

m Relaciones Ldgico Matematico 83%
H Expresion Oral y Escrita 83%
Manejo del Curriculo 83%

Fuente: Elaboracion propia.

Poco Nada
17% 0%
17% 0%
8% 8%
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A manera de autoevaluacion, el 83% de las docentes consideran que su conocimiento

de los dmbitos de educacion del subnivel preparatoria es alto, no obstante, dos

personas han mencionado que su conocimiento es poco Yy una inclusive ha

mencionado que no conoce hada acerca del manejo del curriculo; al respecto se puede

identificar que cada ciclo escolar los rectores de las unidades educativas optan por

realizar cambios de niveles a los docentes, motivo por el cual seria interesante realizar

una nueva investigacion que relacione el cambio de niveles escolares en cada afio con

el desempefio de los docentes, esto debido a que por un lado, los docentes salen de
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su zona de confort, pero otro lado algunos no se encuentran lo suficientemente
capacitados para manejar otros niveles, es el caso de la formacion de educacion inicial
con educacién basica, en algunos casos a los profesionales de educacién basica son

enviados a inicial y reciprocamente.

Interés en el uso de herramientas digitales para el proceso de ensefianza —

aprendizaje

Tabla 11. Interés en el uso de herramientas digitales

Interés Alto % Medio % Bajo %
Consideracion por aporte 7 58% 4 33% 1 17%
Consideracion de uso 10 83% 2 17% 0 0%

Fuente: Elaboracioén propia.

Figura 16. Interés en el uso de herramientas digitales
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60%
50%
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0%

Alto Medio Bajo
H Consideracién por aporte 58% 33% 17%
Consideracion de uso 83% 17% 0%

Fuente: Elaboracion propia.

El interés que muestran las docentes se evidencia mayormente en herramientas
digitales cuyo uso facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje, mientras que
consideran que no todas las herramientas digitales aportan al proceso; es decir
consideran que de comprobarse que una herramienta digital facilite el proceso de

ensefianza aprendizaje lo usarian.



3.2 Resultados de la ficha de observacion

Cuadro 5. Observacion Institucion 1
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FICHA DE OBSERVACION AL DESARROLLO DE LA CLASE

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA INSTITUCION:

Unidad Educativa “Ambato de los Angeles”

NIVEL : Preparatoria

AMBITO Comprension y Expresion Oral y Escrita

OBJETIVO DEL PLAN: Explorar la formacion de palabras y oraciones al utilizar la conciencia linguistica

TEMA: Dia mundial contra el trabajo infantil

CRITERIOS GENERALES

Excelente

Bueno

Regular Deficiente

Se esboza un objetivo relacionado con el tema

X

Se determinan las destrezas con criterios de desempefio
en el desarrollo de la clase

Se identifica un criterio de evaluacion relacionado con la
destreza a desarrollar

Las estrategias metodoldgicas responden al desarrollo
de la destreza planteada

Se identifican actividades didacticas desarrolladas con el
uso de las TICS

Se identifican el uso de dispositivos inteligentes para el
desarrollo de la clase

X

Se identifican el uso de material didactico para mejorar el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

X

Analisis de la Observacién: La docente en el desarrollo de su clase alcanza a las destrezas deseadas, la institucion
cuenta con internet y en el aula tienen un monitor en el que se utiliza para observar videos y masica. Expresa que no tiene

conocimiento del trabajo con hojas interactivas.

Fuente: Elaboracion propia.




Cuadro 6. Observacion Institucion 2
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FICHA DE OBSERVACION AL DESARROLLO DE LA CLASE

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA INSTITUCION:

Unidad Educativa “Julio Enrique Fernandez”

NIVEL : Preparatoria

AMBITO Comprension y Expresion Oral y Escrita

OBJETIVO DEL PLAN:

Desarrollar en los nifios la capacidad de expresion y movimiento, al ayudar a
fomentar las relaciones

TEMA: Sonido B b

CRITERIOS GENERALES

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Se esboza un objetivo relacionado con el tema

X

Se determinan las destrezas con criterios de desempefo
en el desarrollo de la clase

Se identifica un criterio de evaluacion relacionado con la
destreza a desarrollar

Las estrategias metodolégicas responden al desarrollo
de la destreza planteada

Se identifican actividades didacticas desarrolladas con el
uso de las TICS

Se identifican el uso de dispositivos inteligentes para el
desarrollo de la clase

Se identifican el uso de material didactico para mejorar el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

X

Analisis de la Observacion: La docente plantea el tema antes de impartir clase y direcciona las actividades para cumplir
con las destrezas. La institucion cuenta con internet, celular, muasica; para el reforzamiento del tema utiliza videos y

canciones. El material didactico es a través del uso de tarjetas, laminas, y fotografias fisicas.

Fuente: Elaboracion propia.




Cuadro 7. Observacion Institucion 3
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FICHA DE OBSERVACION AL DESARROLLO DE LA CLASE

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA INSTITUCION:

Unidad Educativa “Cesar Augusto Salazar Chavez”

NIVEL : Preparatoria

AMBITO Relaciones Logico Matematicas

OBJETIVO DEL PLAN:

Reforzar los niumeros naturales del O al 10

TEMA: Numero del 0 al 10

CRITERIOS GENERALES

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Se esboza un objetivo relacionado con el tema

X

Se determinan las destrezas con criterios de desempefo
en el desarrollo de la clase

X

Se identifica un criterio de evaluacion relacionado con la
destreza a desarrollar

Las estrategias metodoldgicas responden al desarrollo
de la destreza planteada

Se identifican actividades didacticas desarrolladas con el
uso de las TICS

Se identifican el uso de dispositivos inteligentes para el
desarrollo de la clase

Se identifican el uso de material didactico para mejorar el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

X

Analisis de la Observaciéon: La docente parte de los conocimientos previos de los estudiantes y plantea el tema, las
actividades sugeridas cumplen con las destrezas esperadas; el aula cuenta con dispositivo mévil de uso personal de la
docente, la institucidon cuenta con internet y laboratorio de computacién. Para las clases la docente hace uso de las TIC's
para proyectar videos y escuchar musica, ejemplo de ello es presentar una nueva consonante mediante video de la

plataforma YouTube.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.3Resultados de la entrevista

1. ¢Quétipo de herramientas digitales has utilizado en tus clases y como las

has integrado en tus actividades de ensefianza?

La docente menciona que una de las herramientas digitales que utiliza es Kahoot,
esta plataforma es de gran interés para los nifios debido a que se basa en
juegos dinamicos que les permite interactuar y responder a preguntas con base

en sus conocimientos previos.

Al analizar esta herramienta digital se puede observar que es un servicio web de
educacion social y gamificada, lo que quiere decir que maneja un esquema de
juego, que otorga recompensas a quienes avanzan en sus respuestas correctas
y otorgan una puntuacion, es de facil acceso para el docente debido a que

puede crear un tablero de juego y de gran interés para el estudiante.

2. ¢Cuédl es tu nivel de familiaridad y experiencia con el uso de herramientas

digitales en el aula?

La docente menciona que el uso de herramientas digitales en clase le ha permitido
fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje en sus nifios; menciona que
lo implementé desde que se declaré la pandemia por COVID-19, al identificar la
necesidad imperiosa de acceder a plataformas digitales que de alguna manera
sean de apoyo debido a que se tenia que sustituir la falencia del contracto
presencial que tanto necesitan nos nifios en el nivel preparatoria para mantener

la atencion.
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¢, Qué tipo de capacitacion o apoyo has recibido para utilizar herramientas

digitales en tu ensefianza? ¢Consideras que ha sido suficiente?

La docente entrevistada menciona que en la unidad educativa en la que labora se

4.

mantienen en constante capacitacion relacionada con herramientas digitales,
menciona ademas que todos los afios reciben capacitaciones de tres meses de
duracion con temas actuales relacionados con innovacion educativa y
pedagogia. Estos procesos de capacitacion lo llevan a cabo a través de la
plataforma IBEC, en el que el docente debe aprobar, esta plataforma tiene como

finalidad la formacion de competencias digitales, comunicativas entre otras.

¢,Cuentan con alguna plataforma digital para facilitar el aprendizaje?

La docente menciona que utiliza la plataforma crazy letters; esta es una plataforma

La

6.

gue permite fortalecer el proceso de lecto escritura en los nifios. La plataforma
genera palabras en desorden y el nifio tiene 5 intentos para adivinar la palabra
escrita. De acuerdo con la especificacion de la plataforma maneja un método

de gamificacion, que permite mantener activo el interés del estudiante.

¢Ha hecho uso de cuadernos digitales en el desarrollo de sus clases?
docente menciona que se ha utilizado el uso de cuadernos digitales,
especialmente para enviar misiones a casa con los nifios ya que esto ayuda a

fortalecer los aprendizajes adquiridos en la mafiana durante las clases.

¢,Cuales son los principales desafios que enfrentas al utilizar herramientas

digitales en el aulay como los abordas?

La entrevistada menciona que durante la jornada de clases es un poco complicado

la aplicacion de herramientas digitales ya que no se cuenta con un dispositivo

tecnoldgico individual para cada uno de los nifios, considera que es el Unico
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desafio que se tiene, motivo por el cual de contar con estos dispositivos tendria
una amplia cantidad de aplicaciones digitales interactivas que le pueden ayudar

para reforzar las clases.

7. ¢Como involucras alos padres de familia en el proceso de integracién de

herramientas digitales en la ensefianza?

La docente considera que el involucrar a los padres ha sido uno un proceso
complicado, debido a que no todos los representantes se encuentran
comprometidos con la educacion de sus nifios, por un lado, mencionan que no
cuentan con los dispositivos necesarios para el desarrollo de las actividades
didacticas por medio digitales y menciona que tienen varios nifios en casa y que
a su vez utilizan el ordenador familiar en algunas ocasiones para la realizacion
de tareas y trabajo de los padres. Por otro lado, también ha tenido la oportunidad
de involucrar a otros padres que se encuentran muy dispuestos al uso de

plataformas innovadoras.

8. ¢Cuadles son las ventajas y desventajas que has encontrado al utilizar
herramientas digitales en comparacion con meétodos de ensefianza

tradicionales?

La entrevistada considera que las ventajas del uso de herramientas digitales son
varias, debido a que no solo aportan al desarrollo pedagdgico del nifio, sino que
también permite que el nifio pueda interactuar, fortalecer el conocimiento
mientras se divierte. A su vez, también menciona que una de las desventajas
gue ha tenido que presenciar en la utilizacion de recursos digitales es la
propaganda y los spoilers que pueden salir en el uso de las paginas de uso libre,
en algunas ocasiones hay comerciales que no son aptos para la edad de los

nifos.
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¢,Como evallas el impacto de las herramientas digitales en el proceso de

enseflanza-aprendizaje de tus estudiantes?

La docente menciona que la implementacion de herramientas digitales ha tenido un

10.

impacto en los nifilos realmente muy bueno y que los nifios desde temprana
edad son capaces de adquirir la habilidad en el uso de las tecnologias, sobre
todo de lo que son redes sociales y aplicaciones relacionadas con juegos.

¢Has notado alguna diferencia en el rendimiento académico de tus
estudiantes desde que comenzaste a utilizar herramientas digitales en el

aula?

La docente menciona el avance de los nifios es notorio cuando se utiliza las

11.

herramientas académicas digitales ya que los nifios ven como un juego o como
una actividad ludica y de esta forma también se apoya en este material para

gue los nifios fortalezcan el aprendizaje.

¢, Qué criterios consideras al seleccionar las herramientas digitales que

utilizas en el aula?

La entrevistada menciona que para implementar herramientas digitales como medio

de aprendizajes busca tres aspectos importantes: la primera, que sea de facil
acceso tanto para la maestra como para el nifio y padre de familia; lo segundo,
gue el uso de la plataforma sea de corto tiempo corto para que los nifios no
lleguen al cansancio; y lo tercero es considerar que no tenga tantos distractores,
esto debido a que existen plataformas que conducen hacia otro tipo de juegos,
a fin de que el nifio se enfoque netamente en lo que yo se requiere que se

refuerce.
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12. ¢Qué recomendaciones o0 consejos podrias dar a otros docentes que

deseen utilizar herramientas digitales en sus clases?

La docente menciona que una de las recomendaciones que puede dar a los
profesores es acerca de la capacitacion e innovacion, es decir que se involucren
en el mundo digital; menciona que en la actualidad hay muchos recursos
digitales a los que se puede acudir, Unicamente depende del docente realizar
una busqueda 6ptima y aplicarla con sus estudiantes. Menciona ademas que es
el momento de que los docentes involucren estrategias digitales relacionadas
con el juego para los niflos, como una forma de adaptarse a los intereses de los
mas pequeiios, culmina con un llamado a sus colegas para que pongan mayor
enfasis en la busqueda de actividades a través de plataformas digitales que
puedan ser de facil acceso, incluso para los padres de familia puedan colaborar

en la realizacion de las tareas.

3.4 Discusion de los resultados.

Los resultados de la informacidén recopilada nos permiten identificar a forma de
diagnastico la situacion actual de la educacion publica en el distrito 18D01 de la ciudad
de Ambato en lo que respecta a la educacion del nivel basica preparatoria, en primer
lugar los resultados de la encuesta, se identificé que las maestras requieren de una
capacitacion continua acerca de las herramientas tecnologicas y plataformas virtuales
para reforzar el proceso de ensefianza — aprendizaje, e inclusive como una medida
gue debe ser constantemente utilizada como forma de preparacién para posibles
escenarios como el que se vivio en la pandemia por COVID-19 que todas las
instituciones de educacion en todos sus niveles tuvieron que adaptarse a una
educacion virtual de una forma emergente y no planificada, lo que significa que gran
cantidad de profesionales no se encontraban preparados para ofertar una educacion

virtual.
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Uno de los principales hallazgos que llaman la atencion de esta investigacion es el
tiempo que dedican los docentes para la preparacion de clase y material didactico, en
su mayoria superan las 2 horas diarias por hora de clase, lo que significa que la
preparacién duplica el tiempo de la clase; para ello se deben implementar estrategias
y recursos que permitan reducir este tiempo de planificacién, es decir que cuenten con
instrumentos ya realizados a los cuales los docentes solamente adopten de acuerdo
con sus necesidades, de esta manera se puede dedicar mayor tiempo en actualizacion

y formacién académica e instruccion formal o informal.

Durante la observacion se pudo ratificar la limitacion de las unidades educativas
fiscales al acceso a tecnologias de la informacidén, en algunas unidades poseen
ordenadores y en otros el tnico dispositivo de uso es el teléfono moévil de la docente;
lamentablemente para que dentro de las escuelas se acceda a una dotacion de
tecnologia en proyectores, pizarras tecnologicas o dispositivos individuales a cada
estudiante tendra que pasar por mucho tiempo, y considerar la asignacion de recursos
gue se otorgan para educacion; motivo por el cual, se puede otorgar la propuesta de
cuadernos digitales al docente de una forma flexible, que permite al estudiante acceder
desde un dispositivo movil, ordenador; inclusive la docente puede optar por imprimir
este material ya adaptado al curriculo del nivel de preparatoria, para reducir tiempo en

el desarrollo de material propio y asi obtener los beneficios del cuaderno digital.

Como resultado de la entrevista, se puede realizar una comparacion de la educacion
privaday publica, al considerar que en la educacion privada se vela por la capacitacion
continua de los docentes en tecnologia y plataformas virtuales académicas, que
permitan al docente indagar e implementar en nuevas herramientas digitales que sean
de gran interés para los estudiantes, para que ellos puedan aprender mientras juegan.
Se puede observar que a pesar de que la educacion privada tiene gran avance por
sobre la publica, se puede observar que aun hay muchas cosas mas por implementar

en comparaciéon con la educacion digital 4.0 que se implementa en otros paises.
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CONCLUSIONES

Se realiz6 la validacion del cuaderno digital interactivo para el fortalecimiento
del desempefio docente, para lo cual se desarroll6 este cuaderno en la
plataforma Liveworksheet y se establecieron parametros para su validacion;
gracias a la colaboracién de expertos en el area de educacion basica
preparatoria 'y en areas de tecnologias de la informacion se validé el documento

presentado.

Mediante el acceso a bases de datos, repositorios y libros se recopilaron varios
antecedentes investigativos que permitieron ampliar la investigacion y el
conocimiento de la investigadora, en vista que existen muchas plataformas
interactivas y de gamificacion que permiten aumentar el interés de los

estudiantes por el aprendizaje autbnomo.

Se diagnosticéd el uso de estrategias aplicadas por los docentes del sector
publico y privado, y se identifico que en el sector privado, se mantiene la
capacitacion continua hacia los docentes en el uso de plataformas virtuales y
herramientas digitales que les permite fortalecer el aprendizaje de los
estudiantes; en este sentido se identificaron plataformas como ibec,
livewoksheet, cuadernia, kahoot, entre otras que trabajan bajo un estilo de

aprendizaje por gamificacion, asignado puntos por respuestas correctas.

Se establecieron en la propuesta del presenta trabajo actividades de
aprendizaje dirigidas para el nivel basico preparatoria, que responden al
curriculo establecido por el ministerio de Educacion, hay que considerar que es

una herramienta de gran aporte para los docentes y de facil implementacion,
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ademas del impacto positivo que genera en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

De acuerdo con los resultados obtenidos, se identifico que el cuaderno digital
interactivo puede ser utilizado en instituciones educativas fiscales de dos
formas, la primera es mediante el uso de dispositivos electronicos, como la
computadora tanto en el aula como en la casa, el uso de celulares en sus
domicilios; y como una forma adicional para su uso es mediante el acceso de la
docente a la plataforma para imprimir el material que puede ser utilizado como

reforzamiento de lo aprendido.
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RECOMENDACIONES

A los directivos de las instituciones educativas, implementar procesos de
capacitacion continua en los docentes, relacionados con estrategias de
innovacion educativa y tecnologica; que genere familiaridad con las
herramientas digitales y plataformas educativas, a fin de que apliquen en sus
planificaciones y en la elaboracién de material didactico.

A los docentes, reforzar en la busqueda constante de nuevas plataformas y
herramientas didacticas que cumplan con aspectos como gamificacion, libre
acceso y de facil uso; a fin de que los estudiantes presenten interés por el uso
de estos instrumentos y el aprendizaje pueda ser reforzado mediante

actividades interactivas.

A los padres de familia, que puedan brindar el apoyo necesario en casa al
promover el uso de herramientas tecnoldgicas de aprendizaje y no solamente
de esparcimiento y ocio; y considerar que el tiempo de exposicion en los nifios
no debe sobrepasar de dos horas diarias en pantallas de visualizacion para que

no afecte a su vision y sus niveles de atencion.
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