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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la contribucion del uso efectivo de las TIC
en el aprendizaje significativo de la lengua y literatura en los estudiantes de octavo grado de
Educacion Bésica de la Unidad Educativa Otoya Briones. La investigacion tuvo un enfoque
mixto (cualitativo-cuantitativo) con un disefio de campo, descriptivo y exploratorio. La
recoleccion de datos se realizO a través de la técnica de la encuesta y la observacion
conformada por el cuestionario DIGCOMP aplicado a los estudiantes que evalta cinco (5)
areas de competencias especificas: Busqueda y gestion de informacion y datos, comunicacion
y colaboracién, creacién de contenidos digitales, seguridad, resolucién de problemas; y
DIGCOMPEdu aplicado a los docentes que evalla cinco (5) competencias tanto profesionales
como pedagdgicas: compromiso profesional, contenidos digitales, evaluacion y
retroalimentacion, ensefianza y aprendizaje y empoderamiento de los estudiantes.

Asimismo, se aplicd una ficha de observacion para evaluar informacion relevante relacionada
tanto con el uso de las TIC, el aprendizaje y aspectos especificos de lengua y literatura. La
muestra estuvo conformada por los 20 docentes que laboran en la institucién educativa en los
paralelos del grado y 130 estudiantes.

La informacion fue procesada y analizada a través del Software Atlas.ti que por un lado facilita
la gestion y el analisis de la informacion. Los resultados muestran que las estrategias de
aprendizaje mas comunes son: el aprendizaje personalizado, desarrollo de competencias
digitales, gamificacién, aula invertida, aprendizaje colaborativo y contenidos digitales
interactivos, las cuales representan un enfoque pedagogico que se favorece por el uso de las
TIC.

Palabras claves: TIC, educacion, ensefianza, aprendizaje significativo, uso efectivo de las

TIC, lengua y literatura.
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ABSTRACT

The present study aimed to determine the contribution of the effective use of ICT in the
meaningful learning of language and literature in eighth grade students of Basic Education of
the Otoya Briones Educational Unit. The research had a mixed approach (qualitative-
quantitative) with a field, descriptive and exploratory design. Data collection was carried out
through the survey technique and observation made up of the DIGCOMP questionnaire applied
to students that evaluates five (5) areas of specific competencies: Search and management of
information and data, communication and collaboration, creation of digital content, security,
problem solving; and DIGCOMPEdu applied to teachers that evaluates five (5) competencies
both professional and pedagogical: professional commitment, digital content, evaluation and
feedback, teaching and learning and student empowerment.

An observation sheet was also used to assess relevant information related to the use of ICTs,
learning, and specific aspects of language and literature. The sample consisted of 20 teachers
working at the school in the grade-level parallel classes and 130 students.

The data was processed and analyzed using Atlas.ti software, which facilitates data
management and analysis. The results show that the most common learning strategies are:
personalized learning, digital skills development, gamification, flipped classrooms,
collaborative learning, and interactive digital content, all of which represent a pedagogical

approach that is enhanced by the use of ICTs.

Keywords: ICT, education, teaching, meaningful learning, effective use of ICT, language and

literature.

viii



INDICE GENERAL

DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD ......ccccceoovvvveierrennnn. i
CERTIFICACION ...ttt iv
DEDICATORIA ettt b e n e nne e e nneas %
AGRADECIMIENTO ...t Vi
RESUMEN ...ttt e e nne e nn e nree s vii
ABSTRACT et n e ne e viii
CAPITULO |ttt 1
1. INTRODUCCION ..ottt vesae s asness s, 1
1.1. Presentacion del tEMa ..o 1
1.2. Planteamiento y formulacion del problema...........ccocooiiiiiiiiincineen 2
1.3. Justificacion de 12 PropueSsta..........cccvrerieireierieesese s 5
1.4. ODJEIIVOS. ...ttt 7
1.4.1. ODJEtIVO GENETAL ... s 7
1.4.2. ODbjetivos ESPECITICOS .......cveiiiieieieeieiieeesie e 7
1.5. HIPOLESIS 0B ACCION.......ceiiviiiecie et 7
CAPITULO ettt sttt eb e et e be e e e e nneeanee 8
2. MARCO TEORICO ......oocviieiceeeeeeeveeeee e ssss s 8
2.1. Bases teOrico-CIENtITiCaS .........cocureriiiircee s 8
2.1.1. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion...............cccccoeeueenens 8
2.1.2. Transformacion digital ... 8
2.1.3. Modelos CONEXIONISTAS ......cc.eiverieriiiiieiieiee e 9
2.1.4. DiSefio INStrUCCIONAL........ccooiiviiciiice e 9
2.15. GaAMITICACION ... 9



2.1.6. Aprendizaje basado €N Proyecto ........cccccveveeveeiiierieiieieese e 10

2.1.7. Aprendizaje adaptatiVo...........cooeeieieieieie s 11
2.2. Bases CONCEPLUAIES .......c.ooviiiii e 11
2.2.1. TIC’s utilizadas en el &mbito educativo.........ccveevveeiriiee e 11
2.2.2. Uso efectivo de 1aS TIC ..o 13
2.2.3. Aprendizaje significativo de la asignatura de Lengua y Literatura......14
2.2.4. Las TIC en el aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura........ 15
2.2.5. Educacion Basica Superior, caracteristicas de sus estudiantes ............ 15
2.3. ANTECEABNTES ...ttt 18
CAPITULO T vttt 24
3. MARCO METODOLOGICO .....cooveveiieeeveeersieeessessrisseessesssessesassessssessenennens 24
3.1. Contexto de 1a INVEStIGACION.........ccecviiieie e 24
3.2. Metodologia de iNVESHIGaCION............ccoveiiiieii e 24
3.4. Objetivos de INVESLIGACION .........c.ccveiiiieie e 25
3.5, HIPOLESIS ..ttt 25
3.6. Variable de eStUTIO ........ccoiiiiiie s 26
3.8. Procedimiento de recoleccion de datos ..........ccooeeeirienennienenese e 29
3.9. Procesamiento y analisis de datos cualitativos ...........ccceevevevverenienecie s, 30
CAPITULO TV 1.ttt 31
4. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS ........ccceevennee. 31
4. 1. ANAlISIS dE 10S UALOS .....ccvviiieiieieie s 31

4.2. DISCUSION 0B 10S QA0S ....oeeeeeeeeeeee ettt e e 64

(07 =] [ 16 | 1@ AV 2SS R TSR 67



5. PROPUESTA METODOLOGICA .......cooiieieieteeeee et 67

5.1. DiSefo de 18 PrOPUESTA .......c.eiveiiiriiiiiiiiiieieie e 67
5.1.1. ODJELIVOS. ...ttt 67
5.1.2. TemporalizaCion: CroNOGraAMA........cccvrverieerierierieisiesieesesieseeesieseeseesesieneas 68
5.1.3. Planificacion de 1a PropuESta..........ccceerereiirinieneise e 70
5.1.4. Disefio de evaluacion de la PropUESta..........ccoverieirerernieneseese e 74
CAPITULO TV 1.ttt 75
6. CONCLUSIONES, LIMITACIONES Y PROSPECCIONES...........c.ccccvevuenne. 75
B.1. CONCIUSIONES. ......eiieiiiiiiteiei ettt 75
8.2, LIMITACIONES ...ttt 76
6.3, PrOSPECCIONES ....ecvvieieieeie sttt te ettt ettt e te e s re et e na et eenbe e e e sneens 76
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ........coovevieeereeeeeeeses e ses s senisss s senessessenasnenns 78

Xi



INDICE DE FIGURAS
Figura 1 Nube de palabras claves contenidas en la literatura...........cccoceoeieiiniinnnnnns 35
Figura 2 Red de nodos de variables (estrategias de aprendizaje mediadas por TIC)
ProCeSAAAS BN ALIAS.EE ..c.viiiieiereii e 35
Figura 3 Red de nodos de variables por estudio procesadas en Atlas.ti mostrando citas de
(07010 T= [0 o ST 35
Figura 4 Comparacion de resultados por competencia de la dimension D1....................... 37

Figura 5 Resultado general de la dimension de bldsqueda y gestion de la informacion y datos

(DL ettt bbb R E £ bR bR e b bRt b ettt nas 38
Figura 6 Comparacion de resultados por competencia de la dimension D2....................... 39
Figura 7 Resultado general de la dimensién de Comunicacién y Colaboracion (D2)....... 40

Figura 8 Comparacion de resultados de la dimensidn de Creacion de Contenidos Digitales

Figura 9 Resultado general de la competencia de Creacién de Contenido Digital (D3)....42

Figura 10 Comparacion de resultados entre las competencias de la dimension D4........... 43
Figura 11 Resultado general de la dimensidn de Seguridad D4 .............cccooevveviiicieennne 44
Figura 12 Comparacion de resultados por cada competencia en la dimension Resolucion de
PrODIEMAS (D5)...ueieitiitiiteiti ettt bbbt 45
Figura 13 Resultado general de la dimension D5............ccooeiiiiiinieniise e 46
Figura 14 Resultado general de todas 1as dimenSionesS..........c.ccvevveieieeieiieceere e 46

Figura 15 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
Compromiso ProfeSioNal (AL) ......coeiiiiiieiiie i 48
Figura 16 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
Contenidos DIGIAIES (A2)......cciueiiieeiie ettt e e be e 49
Figura 17 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
Ensefanza y APrendizaje (A3) ..o o oot 51
Figura 18 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
Evaluacion y Retroalimentacion (Ad).........ocoe oottt 52
Figura 19 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
Empoderamiento de 10S EStUAIANTES (AD).....cviiiiiiiiiiiesieeie et 54

xii



Figura 20 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
Desarrollo de la Competencia Digital de los Estudiantes (AB) .........ccocevvrieriienenienennnne 55
Figura 21 Resultado general de todas las &reas analizadas en el DIGCOMPEdu............. 56
Figura 22 Resultados detallados de la participacion activa e iniciativa de busqueda
(oL U L[] o Uod o] 1 ) SRS 57
Figura 23 Resultados detallados de la comprensidn de actividades digitales y la identificacion
y uso correcto de herramientas teCNOIOGICAS ..........ooviuiririeiiiiieeere s 58
Figura 24 Resultados detallados del manejo fluido de las herramientas digitales en casa y
resolucién de problemas técnicos de herramientas digitales..........cccovevviieviievciieseenne 58
Figura 25 Resultados detallados de la realizacion de tareas apoyadas en las TIC y la
exploracion en TIC para expresar [aS ideas. .........ccouvvereiiineieiie e 59
Figura 26 Resultados detallados de la comunicacion efectiva mediante uso de herramientas
digitales y el aspecto de ideas claras y concisas mediante TIC ..........cccocevvevviiieveesieennn, 60
Figura 27 Resultados detallados del interés y motivacion por actividades digitales,
cumplimiento de expectativas de las actividades propuestas y demostracién de aprendizaje

significativo de 10S CONENIAOS .........ccviiieiiicc e 61
Figura 28 Resultados detallados de la dimension de lectura ...........cccccovevviieiienc e 62
Figura 29 Resultado detallado de la dimension escritura..........ccoeceeereereicisc e 62
Figura 30 Resultado detallado de la dimension oralidad.............cccooeeiiiiiiiciicicecne 63
Figura 31 Resultado general de la ficha de observacion..............ccccoccoveiiiiici e, 64

Xiil



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Principales variables de eStUTIO ..........ccoiiiiiiieniiie e 26
Tabla 2 Areas de competencias del instrumento DIGCOMP ..........ccccooevvvivenrecsereeiennen, 27
Tabla 3 Competencias DIGCOMPEGU ..........cccueiieieiiececic e 29
Tabla 4 Nivel de competencia segun valoracion de DIGCOMP 2.2. ........cccceevvvevvevieennnnn, 30

Tabla 5 Clasificacion del progreso de las competencias digitales para los docentes ....... 106
Tabla 6 Principales estrategias para fortalecer el aprendizaje mediante uso efectivo de TIC
identificadas en 1a lIEratUra............ccooiiiiiiice e 32

Tabla 7 Resultados de las competencias de la dimension de Busqueda y gestion de

INFOrMAacioN Y dat0S (D1) ......cviiriiieeieieesie ettt 37
Tabla 8 Resultados de las competencias de la dimension de Comunicacion y Colaboracion
(D2) ettt bbb R bR bR e bt beh et b et bbb nas 38
Tabla 9 Resultado general de la dimension D2............ccccvoveiieieiic s 39

Tabla 11 Resultado general de la competencia de Creacion de Contenido Digital (D3) ...41

Tabla 12 Resultados de las competencias de la dimension de Seguridad (D4)................... 42
Tabla 13 Resultado general de la dimension de Seguridad (D4) .......cccceovveievenvieieiennnns 43
Tabla 14 Resultados de cada competencia de la dimensioén Resolucion de Problemas (D5).
............................................................................................................................................... 44
Tabla 15 Resultado general de la dimension D5 ..........ccccoeiieieicie e 45
Tabla 16 Resultado general de todas 1as dimenSIoNeS ..........cccccveverieieeieeieene e 46
Tabla 17 Resultado general del area Compromiso Profesional (AL)........ccccovvverineniennnnn 47
Tabla 18 Resultado general de los ejes del area de Compromiso Profesional ................... 47
Tabla 19 Resultado general del area Contenidos Digitales (A2) ........ccccccevvvevvivieiecvieennenn, 48
Tabla 20 Resultado general de los ejes del area de Contenidos Digitales (A2).................. 49
Tabla 21 Resultado general del area Ensefianza y Aprendizaje (A3)......ccovvverenereniennenn 50
Tabla 22 Resultado general de los ejes del area de Ensefianza y Aprendizaje (A3) ........... 50
Tabla 23 Resultado general del area Evaluacion y Retroalimentacion (A4) ..........cce...... 51

Tabla 24 Resultado general de los ejes del area de Evaluacion y Retroalimentacion (A4)52

Tabla 25 Resultado general del area Empoderamiento de Estudiantes (AS) .........ccccceeveee. 53

Xiv



Tabla 26 Resultado general de los ejes del area de Empoderamiento de Estudiantes (A5)53

Tabla 27 Resultado general del &rea Desarrollo de la Competencia Digital de los Estudiantes

CX) TSP 54
Tabla 28 Resultado general de los ejes del area de Desarrollo de la Competencia Digital de
10S ESTUAIANTES (AB). ..veevveeiieiieeie ettt sttt te e aeane e s beebesneestaeeesneenreaneeas 55
Tabla 29 Resultados del aspecto de participacion con el uso de las TIC para el aprendizaje
............................................................................................................................................... 57
Tabla 30 Resultados del aspecto de comprension mediante uso de las TIC y aprendizaje .57
Tabla 31 Resultados de las habilidades digitales.............cccovveveiieiiicii e 58
Tabla 32 Resultados generales de creatividad ...........ccccveveiieeneiie e 59

Tabla 33 Resultado general del aspecto de comunicacion en el uso TIC y aprendizaje.....59

Tabla 34 Resultado de la actitud y 10S resultados ............cccceveveiiieiieeie e 60
Tabla 35 Resultados generales de la dimension de lectura............ccccoeveveieecesieiecciee, 61
Tabla 36 Resultados generales de la dimension de esCritura..........ccccevveveverievesieseseeneans 62
Tabla 37 Resultado general de la dimension oralidad ..............ccccovveviiiiincnccece e, 63
Tabla 38 Resultados generales del uso de las TIC en el aprendizaje y la asignatura......... 63
Tabla 39 Introduccion al aprendizaje personalizado (estrategia 1) .......cccooeevevveiveiieennnnn, 70
Tabla 40 Gamificacion y colaboracion (estrategias 3 Y 4)......coceeerereieneneiesenereeeseeas 71
Tabla 41 Contenidos interacivos y aula invertida (estrategias 4 y 5) .....cccocvvevenenvniennnn 72
Tabla 42 Consolidacion y profundizacion de competencias digitales (estrategia 6) .......... 73
Tabla 43 Disefio de evaluacion de la Propuesta...........ccceevveveereiieieeie e 74

XV



CAPITULO |

1. INTRODUCCION
1.1. Presentacion del tema

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han revolucionado la
educacidn a partir de su integracion a las aulas de clases, la cual forma parte trascendental de
la evolucion que se ha generado en materia educativa durante esta era, ya que han tenido una
profunda incidencia en los métodos de ensefianza debido a que su contribucion no se ha
limitado al aprendizaje individual de los estudiantes, sino al colectivo coadyuvando al
docente en su préctica docente para promover, entre otras cosas, habilidades, destrezas,
transformaciones cientificas, sociales, culturales, etc. (Mejia, 2023).

Su uso efectivo puede optimizar el desarrollo del aprendizaje para atender las
necesidades y caracteristicas de los educandos del siglo XXI que, vale la pena acotar, son
exponencialmente distintas a las de hace par de décadas atras (Gémez, et al., 2019). Las
nuevas tecnologias han generado un cambio significativo en casi todos los aspectos de la
vida, uno de ellos es la forma en que las personas y, en este caso los estudiantes, se informan
y comunican no sélo de docentes a alumnos, sino entre sus pares, convirtiéndose en un
fenémeno cultural que ha ocurrido como parte de esa cultura digital que permanece en
permanente cambio y transformacion (Monsalve, et al., 2020).

En consecuencia, el uso de este tipo de recursos (internet, dispositivos, inteligencia
artificial, etc.) en los procesos formativos pueden ser aprovechados para maximizar la
ensefianza, ya que se ha comprobado que los ambientes de aprendizaje mediados por las TIC
favorecen la educacion al contribuir con una formacion méas completa para los estudiantes
(Vélez y Yaguana, 2019); por consiguiente, es necesario entender el papel protagonico de los
estudiantes, sus experiencias, capacidades y competencias digitales que hoy dia parecen
innatas, ya que se suponen indispensables para la ciudadania de esta época en la sociedad
actual que se vive (Aznar, et al., 2022).

Las TIC permiten personalizar el aprendizaje, fomentar el pensar criticamente, la
colaboracion, la comunicacion y la creatividad que se consideran las habilidades del siglo
XXI (Candela, 2020) al tiempo que enriquecen la practica docente porque dinamizan el

aprendizaje y lo hacen mas atractivo para el estudiante (Flores et al., 2021). Un aprendizaje



mas efectivo y motivador se traduce en mejores resultados académicos, lo cual es uno de los
principales objetivos del docente, poder fortalecer el aprendizaje de sus alumnos mediante
précticas enriquecedoras (Bautista y Z0figa, 2021).

En este contexto, resulta esencial que los docentes actualicen sus conocimientos y
encuentren oportunidades para desarrollar sus habilidades en el &mbito digital a través de
capacitaciones que les permitan el uso de herramientas tecnoldgicas especificas, asi como
implementar estrategias didacticas y pedagégicas que generen aprendizaje en los entornos
digitales sin dejar a un lado su experiencia (Pinto y Plaza, 2020) adaptando su ensefianza para
atender las necesidades actuales de los estudiantes considerando desde los estilos de
aprendizaje y habilidades digitales hasta sus contextos socioeconémicos, solo asi podra
efectivizarse el uso de este tipo de recursos (Romero, 2023).

De manera que, es fundamental identificar cuales son las précticas innovadoras que a
nivel educativo pueden promover el aprendizaje activo, colaborativo y significativo en la
ensefianza de Lengua y Literatura de los alumnos de octavo grado en la educacion basica
superior en virtud de ofrecer nuevas perspectivas y estrategias actualizadas para optimizar la
ensefianza-aprendizaje en esta area.

1.2. Planteamiento y formulacion del problema

El aprendizaje significativo y la personalizacion educativa son dos pilares
fundamentales en la educacidén contemporanea, en este contexto, las TIC ofrecen un gran
potencial para promover estos principios al permitir la creacion de experiencias de
aprendizaje mas dindmicas, interactivas y adaptadas a las necesidades individuales de cada
estudiante. No obstante, a pesar de los progresos tecnologicos sumado a la creciente demanda
de destrezas digitales las TIC no se han integrado totalmente a las practicas pedagogicas en
el mundo por diversos factores como la disparidad digital que sigue existiendo entre paises
en via de desarrollo, no desarrollados y desarrollados, principalmente por cuestiones de
acceso y conectividad.

Asimismo, es preciso entender que integrar las TIC en la ensefianza presenta
obstaculos tales como la formacion inadecuada del docente que limita su habilidad para
utilizar las herramientas digitales de forma eficiente, la poca infraestructura adecuada,
especialmente en la educacion publica donde los recursos pueden ser escasos, la ausencia de

un programa de estudio integrador a todas las asignaturas, pues el uso de las TIC sigue siendo



limitado a actividades complementarias y no en un aprendizaje mediado por la tecnologia.
Finalmente, las desigualdades educativas existen y se manifiesta en esa escasez de recursos
donde sdlo los contextos mas favorecidos invierten en tecnologias para favorecer el
aprendizaje; por tanto, cada uno de estos factores se interrelacionan y dificultan la adopcién
de TIC en las aulas, por lo que su implementacion realmente efectiva se reduce a esas
iniciativas individuales de los docentes.

Esta situacion genera una discrepancia entre las necesidades de los estudiantes del
siglo XXI y las metodologias tradicionales de ensefianza, lo que se traduce en una
disminucion en la motivacion y el rendimiento académico, especialmente en areas como la
lengua y la literatura. A este respecto, vale la pena atender a los resultados de pruebas
internacionales como el Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA) que
revelan los desafios educativos globales entendiendo que participan estudiantes de mas de 80
paises (Aguilar, 2024).

En la Gltima edicion de dicha prueba, los hallazgos fueron alarmantes, ya que fue la
primera prueba realizada luego de la pandemia por Covid-19 en la que se evidencia una
marcada disminucion de las habilidades basicas, entre ellas la comprension lectora que se
mostré un 55% por debajo de paises como Singapur que ocupa el primer puesto en los
resultados de esta evaluacion internacional (UNESCO, 2024).

Para los expertos, esta situacion ha sido constante en los paises de la region, se
agudiz6 como parte del impacto disruptivo de la pandemia en los sistemas educativos
globales. No obstante, los analisis realizados por organismos internacionales como el BID,
OCDE y la UNESCO enfatizan en la falta de inversion educativa eficiente en la region donde
prevalece una elevada inequidad en los aprendizajes y una diferencia significativa en la
diferencia del rendimiento académico en relacién a los estudiantes segin su nivel
socioecondémico cuyo desempefio es 88% menor en aquellos alumnos méas vulnerables en
comparacion de aquellos que provienen de familias adineradas (Saavedra y Regalia, 2023).

Ante un contexto educativo cada vez mas competitivo y globalizado, es urgente
abordar esta problematica ya que existe la necesidad de encontrar soluciones para mejorar la
eficacia de la ensefianza y aprendizaje de la asignatura Lengua y Literatura mediante un uso

mas efectivo de las TIC para garantizar que los alumnos no sélo mejoren su rendimiento



académico, sino que estén listos para enfrentarse a los retos que se presentan en la vida
cotidiana.

Mundialmente la integracion de las TIC en las aulas es cada vez mas comun, con un
incremento en el acceso a dispositivos digitales en las escuelas y conectividad a internet en
las escuelas; sin embargo, prevalecen las brechas digitales especialmente en regiones como
América Latina donde la disponibilidad de materiales tecnoldgicos, la conectividad y la
capacitacion docente en el uso de estas herramientas es limitada y representan desafios
importantes en este aspecto. De acuerdo a diversos estudios, Ecuador presenta una de las
mayores brechas de conectividad a internet movil (49%) en comparacion con otros paises de
la regién como Colombia (33%), Argentina (23%) o Brasil (22%) lo cual evidencia que existe
aun gran cantidad de la poblacién que no tienen acceso a este tipo de recursos y constituye
un problema real para el desarrollo (GSMA, 2023).

En este contexto, segun los datos presentados por el Instituto Nacional de Estadisticas
y Censos (INEC), solo el 5% de personas que usan Internet en Ecuador lo dedican a la
educacién y el aprendizaje; no obstante, se evidencia una disminucion del analfabetismo
digital pasando de un 19.4% en el afio 2023 a 14% en el 2024 lo cual puede responder a
diversos factores como el incremento de acceso a internet en los hogares ecuatorianos que
paso de 44% en el afio 2023 a 48% en el 2024, asi como el equipo tecnoldgico que también
presentd un incremento de 16.8% y 17.6% en el mismo periodo (INEC, 2024).

A pesar del potencial de las TIC para promover el aprendizaje significativo de la
lengua y literatura en estudiantes de octavo grado, existe una brecha significativa entre las
posibilidades que ofrecen estas tecnologias y su implementacion efectiva en las aulas. Esta
brecha se debe a multiples factores, como la falta de formacion docente, la escasez de
recursos tecnoldgicos, la ausencia de curriculos adecuados y las desigualdades
socioecondmicas, ante esta realidad, surgen las siguientes interrogantes: ¢ Como pueden las
TIC contribuir al fortalecimiento del aprendizaje significativo de la lengua y literatura en los
estudiantes de octavo grado de Educacion Basica de la Unidad Educativa Otoya Briones?,
¢Qué estrategias para fortalecer el aprendizaje mediante la utilizacion efectiva de las TIC
propone la literatura en contextos de estudiantes de Educacion Bésica a nivel nacional e
internacional?, ¢Cual es el nivel de aprendizaje que tienen los alumnos de octavo grado de

Educacién Basica Superior de la Unidad Educativa Otoya Briones mediante el uso efectivo



de TIC en las aulas de clases?, ¢Cual seria el disefio metodoldgico de una propuesta que
integre las TIC de manera innovadora en la ensefianza de la lengua y literatura en los
estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Otoya Briones?

1.3. Justificacion de la propuesta

La integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el
espacio educativo ha sido objeto de numerosos estudios que respaldan su capacidad para
transformar los procesos educativos. Diversas teorias pedagogicas, entre ellas el
constructivismo propuesto por autores como Piaget (1982), Bruner (1972) o Vygotsky (1978)
y el conectivismo con autores como Siemens (2004), enfatizan la importancia de crear
ambientes de aprendizaje activos y de colaboracion, donde las TIC desempefian un papel
fundamental. La presente investigacion se fundamenta en estas teorias, buscando explorar
como éstas pueden contribuir a desarrollar habilidades del siglo XXI en los estudiantes tales
como el pensamiento critico, la creatividad y la resolucion de problemas.

Los conocimientos adquiridos en la maestria y las teorias pedagogicas
contemporaneas, permiten entender la mirada de autores como Vygotsky (citado en Llorente,
2024) que destacan la importancia de las interacciones sociales en el aprendizaje,
entendiendo que las TIC, al facilitar la comunicacion y la colaboracién, pueden potenciar
estos procesos. Esta investigacion permitira aplicar los conocimientos tedricos adquiridos en
un contexto real y generar nuevos conocimientos para el campo educativo.

La Unidad Educativa Otoya Briones, al igual que muchas otras instituciones
educativas, se encuentra inmersa en un proceso de transformacion digital. Sin embargo, es
necesaria la evaluacion real del impacto de estas tecnologias en el proceso educativo; por
ello, la eleccion de este tema surge de la convergencia entre las teorias pedagdgicas
contemporaneas y el interés por la practica docente en dicha institucion en una realidad donde
cada dia resulta mas necesario como docentes el desarrollo de habilidades digitales que
permitan atender las demandas de los estudiantes quienes tienen gran dominio de estos
recursos.

Al respecto, diversos autores, como Prensky (2015), han sefialado que los estudiantes
de hoy son nativos digitales y que las TIC son herramientas indispensables para su
aprendizaje. Esta afirmacion, permite cuestionar en la practica como las TIC estan siendo en

contextos educativos como la Unidad Educativa Otoya Briones y cual es su impacto real en



el proceso educativo. Al vincular la teoria con la préactica, se busca contribuir al
enriquecimiento del campo educativo y a la mejora de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, y determinar si estan contribuyendo a crear comunidades de aprendizaje mas
dindmicas y colaborativas.

La investigacion sobre el dominio de las TIC en la Unidad Educativa Otoya Briones
adquiere una relevancia innegable en el contexto educativo actual, ya que, al no abordar las
brechas digitales y optimizar el uso de las tecnologias, los estudiantes de esta institucion
podrian enfrentar dificultades para acceder a informacién de calidad, desarrollar habilidades
del siglo XXI y participar de manera activa en una sociedad cada vez mas digitalizada.

Por el contrario, una intervencion efectiva en este &mbito permitiria mejorar los
resultados académicos, fomentar el pensamiento critico y la creatividad prepara a los
estudiantes para enfrentarse a los desafios de la vida cotidiana. Los hallazgos que resulten
de este estudio servirdn de base para disefiar programas de capacitacién docente, adquirir
nuevos recursos tecnolégicos y desarrollar proyectos innovadores que transformen la practica
pedagdgica en la institucion.

La necesidad de investigar el impacto de las TIC en la Unidad Educativa Otoya
Briones se justifica por las implicaciones que tiene para el futuro de los estudiantes ya que,
de no realizarse un analisis exhaustivo de esta situacion, se corre el riesgo de perpetuar
practicas educativas obsoletas y de no sacar el maximo provecho de las tecnologias.
Asimismo, los resultados de esta investigacion podrian servir como punto de partida para
implementar politicas educativas mas inclusivas y equitativas, que garanticen la
incorporacion de las TIC para todos los educandos.

Ademaés, los hallazgos podrian inspirar futuras investigaciones sobre temas
relacionados, como el impacto de las TIC en el perfeccionamiento de herramientas digitales
personalizadas para el aprendizaje. La falta de investigaciones sobre el uso de las TIC en la
Unidad Educativa Otoya Briones representa una posibilidad para optimizar la calidad
educativa. A largo plazo, se espera que esta investigacion contribuya a la edificacion de una
sociedad mas justa y equitativa, donde los estudiantes puedan acceder a la calidad de la
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1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo General

Determinar la contribucion del uso efectivo de las TIC en el aprendizaje significativo
de la lengua y literatura en los estudiantes de octavo grado de Educacion Basica de la Unidad
Educativa Otoya Briones.
1.4.2. Obijetivos Especificos

o Identificar las estrategias para fortalecer el aprendizaje mediante el uso efectivo de las TIC
segun la literatura en contextos de estudiantes de Basica Superior a nivel nacional e
internacional.

e Diagnosticar el nivel de aprendizaje que tienen los estudiantes de octavo grado de Bésica
Superior de la Unidad Educativa Otoya Briones de la lengua y literatura mediante el uso
efectivo de TIC en las aulas de clases
Disefiar una propuesta metodoldgica que integre las TIC de manera innovadora en la
ensefianza de la lengua y literatura para el fortalecimiento de su aprendizaje en los
estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Otoya Briones

1.5. Hipotesis de accion

Se postula que la integracion de TIC en las estrategias pedagodgicas del area de lengua
y literatura en octavo grado de la Unidad Educativa Otoya Briones propiciara un significativo
y duradero aprendizaje en los estudiantes, al permitirles conectar los contenidos con sus
experiencias y realidades, lo cual se manifestara en un aumento de su comprension lectora,

produccidn escrita y participacion en clase.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO
2.1. Bases tedrico-cientificas
2.1.1. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), son entendidas como
herramientas conjuntas y recursos digitales que admiten, entre otras cosas, la creacion, el
almacenamiento, proceso, transmisién y distribucion de la informacion. Por su profunda
incidencia en los aspectos de la vida diaria, las TIC se reconocen como una de las
responsables de la transformacién de la forma en que las personas se comunican, trabajan y
aprenden (Medina et al., 2018).

En el ambito educativo, las TIC han revolucionado los procesos educativos porque
permiten crear entornos de aprendizaje mas dinamicos y personalizados, facilitando
ampliamente el acceso a una variedad de herramientas educativas (Jaramillo y Escudero,
2024).

Ademas, fomentan la contribucion entre estudiantes y docentes, el desarrollo de
destrezas digitales y la adquisicidén de conocimientos de manera mas activa y significativa.
Finalmente, la flexibilidad de las TIC le ha permitido convertirse en un recurso valioso para
la adopcion de nuevas modalidades de aprendizaje como la educacion a distancia y la
adaptabilidad en los horarios y lugares de estudio, ampliando las oportunidades educativas
para millones de personas en todo el mundo (Hernandez, 2017).

2.1.2. Transformacion digital

Cuando se hace referencia a la transformacion digital se trata de ese cambio profundo
y hasta radical que ha tenido lugar en la forma en que las instituciones operan y se relacionan
con su entorno, producto de integrar las tecnologias digitales en muchos aspectos. Este
proceso implica mucho mas que adoptar nuevas herramientas tecnologicas; se trata de una
reingenieria completa de los modelos y procesos internos (Slotnisky, 2016).

Las TIC, como catalizadoras de esta transformacién, permiten optimizar los procesos,
mejorar la eficiencia, innovar y establecer nuevas relaciones, en este caso, en el contexto

educativo entre docentes y alumnos para efectivizar la ensefianza-aprendizaje (BID, 2023).



La transformacién digital no es un fin en si mismo, sino un medio para lograr una mayor
competitividad, agilidad y adaptacion al cambiante entorno.
2.1.3. Modelos Conexionistas

El conectivismo es un modelo que surge a partir del contexto digital que se ha
desarrollado en los dltimos afios, en el cual se propone al aprendizaje como un procedimiento
que enlaza diferentes nodos o fuentes de datos dentro de una red. En este contexto, las TIC
facilitan esa conexion entre personas, ideas y recursos, creando redes de aprendizaje tanto
complejas como dinamicas (Cueva et al., 2019).

2.1.4. Disefo instruccional

El disefio instruccional es una metodologia sistematica que orienta la creacion de
experiencias de aprendizaje efectivas, especialmente en entornos digitales. Se considera un
proceso estratégico que comprende la planificacion, desarrollo y evaluacion de cada uno de
los recursos y actividades educativas, adaptandose a las necesidades de los estudiantes y a
los objetivos de aprendizaje establecidos (Murcia, 2020); es importante entender que, a través
del disefio instruccional, se seleccionan y organizan los recursos digitales manteniendo la
coherencia en funcion de adquirir conocimientos y habilidades (Candela, 2023).

En el contexto del aprendizaje digital para el uso efectivo de las TIC, el disefio
instruccional permite al docente generar experiencias interactivas y personalizadas que
promuevan la participacion activa de los estudiantes en respuesta a sus necesidades
especificas tanto individuales como colectivas utilizando para ello diversas herramientas y
plataformas digitales (Ruiz y Bércenas, 2019).

Ademas, el disefio instruccional garantiza que dichos recursos estén alineados con los
principios pedagdgicos y se adapten a los diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes,
lo cual generara mejores resultados educativos porque se maximiza el gran potencial de las
tecnologias digitales para optimizar la calidad y la eficacia del proceso de ensefianza
(Trabaldo, 2024).

2.1.5. Gamificacion

Se habla de gamificacién cuando se aplican mecanicas y elementos propios de los
juegos a contextos no ludicos, especificamente en la educacion, con el propoésito de
incrementar la atencion, motivacion, compromiso, participacion y el aprendizaje de los
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transformar las actividades de aprendizaje en experiencias que resulten mas atractivas y
divertidas, lo que favorece la retencion de conocimientos y el desarrollo de habilidades
(Tobares, 2023).

La gamificacion se ha integrado positivamente con los recursos tecnoldgicos para
crear entornos de aprendizaje mas dinamicos e interactivos mediante innumerables
plataformas y softwares que se desarrollan para atender niveles de ensefianza y saberes
especificos tales como aplicaciones mdviles y videojuegos educativos, entre otros (Pérez,
2021). Al combinar elementos ludicos con contenidos educativos, la gamificacion fomenta
otros modelos como: aprendizaje colaborativo, basado en proyectos a través de la resolucion
de problemas y el pensamiento critico, entre otros (Pozo, 2019).

2.1.6. Aprendizaje basado en proyecto

Consiste en una estrategia pedagdgica donde los estudiantes trabajan de manera
colaborativa en la resolucion de problemas o en la creacion de productos aplicando los
conocimientos adquiridos en el aula a situaciones reales (Carnicero, 2023); a través de este
modelo, los estudiantes se convierten en protagonistas activos de su propio aprendizaje.

Esto, es una de las caracteristicas mas relevantes actualmente que se deben considerar
al momento en que se esta realizando la panificacion pedagdgica, pues una forma efectiva de
aprovechar las tecnologias es fomentando su uso para la investigacion, disefio,
implementacidn y presentacion de los proyectos escolares que pueden generar beneficios al
ser multidimensionales (Garcia y Galindo, 2024).

En el contexto de los recursos digitales, el aprendizaje basado en proyectos se
potencia significativamente utilizando las herramientas tecnoldgicas adecuadas por que
facilitan la investigacion, la comunicacion, la colaboracion y la creacion de productos finales
mediante plataformas en linea, software de disefio, herramientas de colaboracion y otros
recursos que permiten a los estudiantes acceder a informacidn actualizada, trabajar en equipo
de forma remota y desarrollar habilidades digitales (Cooper y Murphy, 2024).

De esta manera, el aprendizaje basado en proyectos se convierte en una experiencia
enriquecedora y significativa, para estudiantes y docentes desarrollando competencias clave
como la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion de problemas (Kazmierczak, et
al., 2023).
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2.1.7. Aprendizaje adaptativo

Se trata del enfoque pedagdgico que ajusta el contenido, la secuencia y el ritmo de
aprendizaje a las necesidades y caracteristicas individuales de cada estudiante, ampliamente
utilizado en la ensefianza del siglo XXI donde la integracion, no discriminacion y educacion
de calidad tienen esta premisa.

A través de algoritmos inteligentes y analisis de datos, las plataformas de aprendizaje
adaptativo identifican las debilidades fortalezas desde la individualidad de los estudiantes,
ofreciendo asi experiencias de aprendizaje personalizadas y desafiantes (Morales et al.,
2023); en la préctica, el aprendizaje adaptativo utiliza recursos digitales para avanzar de
acuerdo al ritmo de los estudiantes, ya que los contenidos siempre resultan relevantes y
desafiantes (Habib, 2020).

2.2. Bases conceptuales
2.2.1. TIC’s utilizadas en el ambito educativo

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) han revolucionado
radicalmente el sector educativo; la integracion de herramientas como recursos educativos
abiertos (REA), inteligencia artificial, tecnologias mdviles, internet de las cosas, redes
sociales, realidad virtual y aumentada, ha transformado los métodos tradicionales de
ensefianza y aprendizaje (UNESCO, 2019).

En este caso, los recursos educativos abiertos democratizan el acceso al
conocimiento, permitiendo a estudiantes y docentes a nivel mundial el acceso a materiales
gratuitos y de alta calidad; sin embargo, este tipo de recursos demandan un minimo de
competencias digitales tanto de los docentes como de los estudiantes para garantizar el uso e
interaccidn segura, responsable y efectiva de este tipo de tecnologias (Garcia y Ruiz, 2022).

Estos REA tienen beneficios extraordinarios, especialmente en materia de
accesibilidad, ya que al ser licencias abiertas tienen un mayor alcance y despliegue a gran
escala, lo cual contribuye a mejorar, especialmente, la formacion docente mediante una
integracion transversal y colaborativa para crear, adaptar, adoptar, divulgar y ejecutar
materiales de ensefianza, aprendizaje e investigacion (Fengchun, 2020).

Otra tecnologia que se integra cada vez con mas fuerza al ambito educativo en
algunos escenarios es la inteligencia artificial, que tiene la capacidad de personalizar el

aprendizaje experiencial, adaptandose a los ritmos y necesidades desde la individualidad de
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los estudiantes (De Echaiz, et al., 2021). El uso de 1A en la educacion no resulta algo nuevo,
ya que desde la década de los 70 se comenzaron a realizar pruebas para tal incorporacion en
la ensefianza, evidentemente, su uso ha evolucionado conforme las innovaciones que han
ocurrido en este particular (Wayne, et al., 2021).

Actualmente, la 1A tiene una profunda incidencia en la personalizacion del
aprendizaje mediante el desarrollo de algoritmos de aprendizaje automaético que permiten
analizar e interpretar datos claves de los estudiantes respecto a su rendimiento académico,
preferencias, ritmos y necesidades de aprendizaje, entre muchos otros que brindan la
oportunidad al docente de adaptar los contenidos, actividades y estrategias de ensefianza a
esas necesidades individuales en funcion de generar una mejor y mas efectiva experiencia
educativa (Costa, 2023).

En cuanto a las tecnologias moviles e Internet de las Cosas, también forman parte de
ese conjunto de herramientas tecnoldgicas que se han incorporado a la educacion porque
facilitan el aprendizaje en cualquier momento y lugar.

En el primer caso, la incorporacion de los dispositivos moviles en el aula forma parte
de una de las mayores tendencias educativas en materia de innovacién, aunque por si solo
esto no asegura el éxito del proceso de ensefianza ya que se requiere de estrategias
metodoldgicas y una orientacion acertada del docente como agente activo del desarrollo de
las competencias que los estudiantes necesitan para apropiarse de estas tecnologias de forma
critica y responsable (Garcia, et al., 2019).

El uso de los dispositivos mdviles en el aula se ha incrementado en los Gltimos afios,
no obstante, esta es una realidad que no se generaliza en el contexto educativo debido a que
resulta limitante en diferentes escenarios debido a la brecha digital que existe; de manera
que, si bien representa una alternativa que motiva y dinamiza las clases frente a otros métodos
tradicionales, también su uso tiene desafios importantes que atender (Almeida, et al., 2022).

No obstante, sus beneficios son cada vez mayores, ya que se considera un medio
facilitador del aprendizaje, porque ademas de responder a necesidades propias de los
estudiantes, le permite avanzar segin el ritmo individual e incrementar su motivacion
(Zamora, 2020).

En el segundo caso, la Internet de las Cosas (I0T) ha aportado a un nuevo nivel de

interactividad y personalizacion en el ambito educativo porque genera un ambiente de
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aprendizaje mucho mas inmersivo y envolvente ya que los dispositivos pueden recopilar
datos acerca del progreso del estudiante para que el docente adapte el contenido, al tiempo
que facilita las simulaciones en tiempo real, fomenta la intervencion e interés de los
estudiantes , permite automatizar las tareas de los docentes y genera entornos de aprendizajes
inteligentes para optimizar el aprendizaje (Saltos et al., 2023). En muchos casos, los tableros
digitales y demas recursos se conectan a los dispositivos moviles utilizados por los
estudiantes en el aula, lo cual permite recibir respuesta, interaccion e informacion pertinente
para monitorear el aprendizaje de los alumnos (Vargas y Martinez, 2023).

Finalmente, es importante entender que existen otras herramientas como la realidad
aumentada y realidad virtual que progresivamente se han incorporado en el contexto
educativo porque ofrecen experiencias de aprendizaje inmersivas lo que demuestra un gran
potencial para revolucionar la educacion (Matias, et al., 2023).

Sin embargo, su uso es limitado debido a las brechas que existen en los diferentes
contextos educativos que hacen que su implementacion a gran escala ain no ocurra debido a
factores como los altos costos, la falta de infraestructura adecuada, la conectividad, el acceso
a este tipo de dispositivos, la capacitacion docente y hasta la resistencia al cambio, entre otros
(Reyes y Nufiez, 2020).

2.2.2. Uso efectivode las TIC

La tecnologia se ha convertido en un recurso clave en el ambito educativo porque
proporciona herramientas y recursos que, al integrarse de manera estratégica y significativa
en los procesos de ensefianza y aprendizaje, se obtienen resultados positivos tanto para el
alumno como para el docente.

En este contexto, el uso efectivo de las TIC va mas alla de incorporar un dispositivo
a la practica (Canese, 2022), el objetivo es optimizar la ensefianza, aumentar la participacion
e interés de los estudiantes, fomentar habilidades como el pensamiento critico, la
colaboracion y la creatividad, eliminar obstaculos para favorecer un aprendizaje flexible,
entre otros aspectos (Aleman, 2024).

De manera que, existen elementos claves para el uso efectivo de la tecnologia, uno
de ellos, la formacién docente, entendiendo el rol fundamental que juegan en el proceso de
ensefianza (Lopez, 2020). Es importante entender que la sociedad actual exige un

replanteamiento de dicha formacion, ya que se requiere que los docentes y estudiantes tengan
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el mismo grado de saber y dominio de como se usan estas tecnologias y herramientas digitales
para favorecer el aprendizaje, lo cual forma parte de un nuevo enfoque que resulta coherente
en el complejo dinamismo sociocultural del siglo XXI (L6pez y Garcia, 2022).

La formacién docente para el uso efectivo de tecnologias incluye el desarrollo de
programas que fomenten la integracion responsable de estas tecnologias en el aula (Lépez,
2024), procesos formativos que fortalezca la concepcion teérica y su aplicacion practica que
permitan al docente tener una vision de las TIC mas amplia donde se entiendan como nuevas
formas de interaccion e interactividad en el aula con profunda incidencia en la metacognicion
y el metaaprendizaje (Gardufio, 2020).

Otro aspecto clave en el uso efectivo de la tecnologia es generar contenidos digitales
de calidad, que sean relevantes, actualizados y accesibles, que formen parte de una
planificacion bien concebida y estructurada para favorecer el aprendizaje, entendiendo que
éste ocurre cuando se incluyen metodologias basadas en la investigacion, una pedagogia que
se ajusta al contexto y propdsito de aprendizaje seleccionando adecuadamente los recursos
que contribuirédn a tal fin (Mufioz, et al., 2024).

Por ultimo, la utilizacion efectiva de las TIC en el entorno educativo se logra cuando
el contenido digital mediado por la tecnologia se alinea a los objetivos pedagdgicos a nivel
curricular y practico, lo cual permiten medir su efectividad mediante una evaluacion efectiva
del cémo contribuye en la consecucion de los mismos objetivos, que brindarad al docente
suficiente informacion para la toma de decisiones relacionadas con los recursos digitales que
incorporara en las clases (Bernal, 2023). Para cada uno de estos aspectos existen plataformas
en linea como Moodle, Google Classroom, herramientas colaborativas como Google Docs,
Padlet, entre muchas otras que ofrecen beneficios en su uso.

2.2.3. Aprendizaje significativo de la asignatura de Lengua y Literatura

El aprendizaje de la lengua y literatura debe mediarse a través de una ensefianza
orientada hacia los aspectos comunicativos en el cual la lectura, la escritura y la oralidad son
componentes fundamentales para ahondar en la gramatica y otros aspectos significativos de
esta area de conocimiento que debe estar impregnada de intencionalidad y motivaciones para
garantizar su aprendizaje, comprension y uso (Briones et al., 2023).

Es preciso entender la importancia que tiene el lenguaje en la educacion integral de

las personas, su incidencia en el desarrollo individual (desarrollo de la identidad, empatia,
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formacion de valores) y como parte de la sociedad, ya que media el aprendizaje de
competencias cognitivas (comprension lectora, pensamiento critico, creatividad, etc.) que
preparan al alumno para el conocimiento en general (Calva, 2023). De manera que, el
aprendizaje de la lengua y literatura es indispensable para el resto de conocimientos, pues no
se trata solo de que el estudiante aprenda a leer, sino de aportar y expresar sus experiencias,
reflexionar sobre ellas, al tiempo que pueda ser capaz de intercambiar sus puntos de vista
(Montafio et al., 2023).

La importancia que tiene el aprendizaje de la lengua y literatura como base para el
conocimiento y el desarrollo de las personas permite entender que la ensefianza de la misma
es fundamental para la educacion (Pefia, 2019); de ahi, que la formacion del docente resulte
primordial para impartir esta asignatura, ya que debe responder a las exigencias que implica
esta area del saber que, ademds, de ser integradora en relacién a los conocimientos
linglisticos y estratégicos en su ensefianza haciendo uso de herramientas didacticas y
pedagogicas en la préctica, debe ser transversal para lograr y garantizar el uso adecuado de
la lengua en la sociedad por parte de los estudiantes (Escobar, 2021).

2.2.4. Las TIC en el aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura

El uso de las TIC en la ensefianza de la lengua y la literatura ha sido significativo para
los procesos de aprendizaje porque han ofrecido herramientas innovadoras y dindmicas para
enriquecer la experiencia educativa. La integracion de los diversos recursos digitales
promueve el aprendizaje significativo porque, ademas, las TIC personalizan el aprendizaje y
ofrecen mayor oportunidad de adaptacion al ritmo y estilo de cada estudiante.

No obstante, la integracion de las TIC no se debe limitar a su uso, sino que demanda
un engranaje que se promueva por parte del docente, partiendo de la motivacion y el interés
que dicho recurso despierte en el estudiante con la intencion de abordar temas especificos
qgue cumplan con objetivos pedagdgicos claros, solo asi se podrd generar un aprendizaje
significativo entre los estudiantes, entendiendo que se trata tanto de la manera en que
aprenden como de lo que aprenden (Gémez, 2023).

2.2.5. Educacion Basica Superior, caracteristicas de sus estudiantes

La Educacion Basica Superior en Ecuador es una etapa crucial para el desarrollo

integral de quienes la cursan, de acuerdo al Ministerio de Educacion, es un subnivel que

constituye la antesala al Bachillerato en el que se busca promover un aprendizaje de las
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diferentes areas con un mayor nivel de complejidad epistemologica y pedagdgica mediante
el razonamiento l6gico y el pensamiento hipotético-deductivo donde usar las TIC se
contempla como un aliado fundamental en la potenciacién del aprendizaje (Ministerio de
Educacién, 2024).

Es importante entender que, durante este nivel educativo, los jovenes se encuentran
en una fase de profundos cambios fisicos, cognitivos y sociales, caracterizados por su
curiosidad innata y su deseo de explorar el mundo que les rodea, mostrando asi un creciente
interés por temas mas complejos y abstractos (Torralva, 2019). De tal manera que sus
pensamientos se vuelven mas logicos y criticos, permitiéndoles cuestionar y analizar la
informacion de manera mas profunda; ademas, durante esta etapa se consolida su identidad
y se fortalecen las relaciones sociales, lo que influye significativamente en su desempefio
académico y en su desarrollo personal (Diaz, et al., 2020).

En este orden de ideas, la diversidad es otra de las caracteristicas distintiva de los
estudiantes de Educacion Bésica Superior en Ecuador ya que provienen de diferentes
contextos socioculturales y con trayectorias educativas variadas, 1o que aporte una riqueza
de perspectivas y experiencias al aula (Tinizaray, 2022). En relacion a sus intereses y
habilidades son multiples y cambiantes, lo que representa un desafio y una oportunidad para
los docentes, por ello, resulta fundamental que las practicas pedagdgicas se adapten a esta
diversidad, promoviendo un aprendizaje personalizado y significativo (Velasco, et al., 2016).
2.2.5.1. Estilos de aprendizaje

Los adolescentes experimentan una etapa de desarrollo cognitivo y emocional
particular que debe considerarse al momento formativo porque se refleja directamente en su
forma de aprender (Garcia, 2019). Es un momento donde ocurren profundos cambios de
manera constante, lo cual inciden en los estilos de aprendizaje que evolucionan conforme
van madurando, enfrentando diversos desafios y de acuerdo al entorno social en que se
desarrollan, es decir, los factores sociales (grupos de amigos, redes sociales, comunidad, etc.)
a los que se encuentran expuestos (Aranibar, et al., 2022).

Esta etapa es significativa y determinante para los adolescentes porque uno de los
cambios mas drasticos que ocurren es el desarrollo cognitivo, es decir, la forma en que se
aprenden nuevas informaciones y en que se controlan los pensamientos o acciones (funciones

ejecutivas), que permite, entre otras cosas, mantener la informacion en la memoria funcional,
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ejecutar comportamientos complejos, planificar tareas o mejorar la adaptacion a entornos
cambiante, etc. (Crone, 2019).

En consecuencia, es importante entender que todos los cambios y situaciones que
experimentan los adolescentes en esta etapa de desarrollo demanda una atencién primordial
a las emociones y la motivacion, especialmente en el contexto educativo, ya que éstas juegan
un papel fundamental en los procesos de aprendizaje; de manera que, sentimientos como la
ansiedad o el aburrimiento o la motivacion pueden limitar o favorecer el aprendizaje
(Garassini, 2022).

Entonces, el deseo de aprender es un factor clave en el éxito académico que se puede
optimizar al promover la creencia en el adolescente de que tiene la capacidad para alcanzar
las metas académicas, es decir, fomentar la autoeficacia (Hernandez, et al., 2024). Es por ello
que se entiende que el estudiante adolescente gque tiene una elevada motivacion tiende a elegir
estrategias de aprendizaje activas y colaborativas que favorecen su rendimiento porque crean
un ambiente de aprendizaje favorable para estilos de aprendizajes mas efectivos y acelerados
(Lizéarraga, 2022).
2.2.5.2. Habilidades digitales previas

La sociedad del saber y la informacion suponen un cambio que gener6 una nueva
concepcion del adiestramiento y competencias que cada individuo debe alcanzar para
enfrentar la realidad que se entreteje en esta era. En este contexto, las habilidades digitales
se consideran fundamentales para el desarrollo, la realizacion personal y garantizar la
participacion activa en la sociedad (Cerveram et al., 2019).

Actualmente, los estudiantes adolescentes que cursan grados de Educacion Bésica
Superior que se encuentran entre los 14 y 16 afios se consideran nativos digitales, es decir,
tienen habilidades digitales basicas que parecen innatas porque han nacido y crecido
inmersos en un mundo digital, lo cual ha moldeado significativamente sus conocimientos
tecnoldgicos que, ademas, se encuentran en constante evolucion (Hernandez e Iglesias,
2020).

Estas habilidades van desde el dominio de navegacidn web para buscar casi cualquier
informacidn, hasta usar activa y diariamente las redes sociales y aplicaciones de mensajeria
instantanea para comunicarse, relacionarse y mantenerse conectados. Asimismo, la creacion

de contenido es otra habilidad que desarrollan y perfeccionan cada dia los adolescentes,
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teniendo cada vez mayor dominio en la edicion de imagenes y videos, presentaciones y
disefio de contenidos para redes sociales (Ramirez, et al., 2021). En fin, son diversas las
habilidades que estos jovenes desarrollan y que pueden ser en muchos casos mas avanzadas,
Ilegando a realizar programaciones basicas, disefio web o experimentacion con tecnologias
que te sumergen a la realidad virtual y aumentada, todo dependera del acceso que tenga a
este tipo de tecnologias, el apoyo familiar o el interés personal.

Sin embargo, existe una realidad inequivocay es el hecho de que la tecnologia forma
parte de sus vidas y, por tal motivo, la educacion debe entender que ya las TIC no se pueden
entender como un apoyo 0 recurso extraordinario, sino que deben integrarse al proceso
formativo de manera permanente, para ensefiar a los estudiantes a hacer un uso consciente de
ella que favorezca su desarrollo integral y le permita aprovechar las oportunidades que éstas
generan (UNICEF, 2022), ya que si bien existe un dominio tecnoldgico por parte de los
estudiantes, la realidad evidencia que se requiere una orientacion especializada para que éstos
se utilicen para favorecer el aprendizaje (Oliva y Mata, 2022).

2.3. Antecedentes

La influencia de las TIC en el aprendizaje es una tematica que ha sido ampliamente
estudiada por distintos investigadores atendiendo a diversos aspectos como los modelos de
aprendizaje, el impacto en el rendimiento académico o las estrategias para su uso efectivo,
entre otras. A continuacion, se presentan algunos de estos estudios que fundamentan el
desarrollo de esta investigacion.

En el primer caso, se destaca el trabajo realizado por Arahona (2019) titulado: El uso
de las TIC como herramienta pedagogica para el fortalecimiento de la ensefianza y
aprendizaje en los estudiantes de la UNELLEZ Municipio Palizada Elorza en Venezuela
cuyo objetivo principal fue proponer estrategias para el uso de las TIC.

En este contexto, la autora opt6 por establecer el cambio generado a través del uso de
las TIC en los metodos educativos, y posteriormente, evaluar la viabilidad de los recursos
(humanos, tecnoldgicos, organizacion y pedagogicos) para adaptar el curriculo a la
modalidad semi-presencial para uso de las TIC en la institucion y, finalmente, se propuso el
disefio de estrategias para el uso de las TIC.

Para dar cumplimiento a dichos objetivos, se enmarcO metodoldgicamente en un

proyecto factible en el que se trabajo con una muestra censal representada por el 30% de la
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poblacién que arrojo como resultado a seis (6) estudiantes. El trabajo se desarrollé en tres
fases, la primera diagnostica en la que se aplico una encuesta para conseguir informacion de
las estrategias utilizadas por los profesores en el proceso educativo; la segunda fase fue la
elaboracion de la propuesta con los datos obtenidos del diagndstico y el analisis de resultados.

Finalmente, se realizo la fase de la propuesta para medir la factibilidad en la que se
describié el planteamiento con alternativas sintetizadas relacionadas con la factibilidad en
cada uno de los aspectos analizados (humanos, tecnoldgicos, legales, pedagdgicos y
organizacionales).

Las principales conclusiones muestran que, si bien los estudiantes tienen las
capacidades y habilidades necesarias para acceder y utilizar las diferentes herramientas
tecnoldgicas, existen barreras que limitan su uso en el proceso de ensefianza que se relacionan
con la accesibilidad en la institucion debido a la falta de dotacion y servicios tecnoldgicos
apropiados. Aunque el estudio se centra mas en la propuesta de estrategias que en la
evaluacion de un cambio ya implementado, los resultados del diagndstico inicial permiten
identificar las necesidades y oportunidades para introducir las TIC en los métodos de
ensefanza.

Asimismo, la autora destaca que Internet es la herramienta para promover la
utilizacion de las TIC ya que permite a los docentes acceder a diversos recursos que pueden
enriquecer su practica de ensefianza, sin embargo, la falta de destrezas y habilidades digitales
por parte de los docentes demandan capacitaciones para desarrollar este tipo de competencias
que mejoren el uso de las TIC dentro de las aulas.

El estudio en mencion aporta una perspectiva relevante en la realizacion de este
trabajo investigativo orientado a considerar como la influencia de las TIC en el proceso
educativo y la identificacion de barreras que existen en el aula se deben reconocer en funcién
de proponer soluciones reales. Por tanto, proporciona un modelo para la implementacién de
las TIC en instituciones educativas con recursos limitados, identifica los factores claves
influyentes para la integracion de las TIC y establece un marco de referencia para la
evaluacion de los resultados de la implementacion de las TIC.

En este contexto, el estudio realizado por Vinueza, et al., (2022) titulado: Influencia
de las TIC en los procesos de Ensefianza-Aprendizaje en la Unidad Educativa Atahualpa

cuyo objetivo fue analizar dicha influencia, se desarrolld aplicando una encuesta a un
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muestreo de 35 docentes en virtud de establecer los criterios técnicos en el contexto educativo
para integrar adecuadamente las TIC con la educacion.

En este contexto, los aspectos clave evaluados fueron: el acceso a los recursos
tecnoldgicos, la creacion de estrategias metodoldgicas y los materiales didacticos. Entre los
resultados mas destacados se encuentra el uso de herramientas TIC por parte de los docentes
para mejorar el proceso de ensefianza con sus estudiantes.

A partir de esta investigacion se comprende la realidad local de la institucion en
cuanto al uso de las TIC, se identifican las buenas practicas implementadas por los docentes,
se detectan las necesidades de formacion y evidencian las areas que requieren mayor
capacitacién. Entre las brechas que se llenan destacan la falta de propuestas concretas, la
poca evaluacion del impacto de las intervenciones a largo plazo y la falta de enfoque en
habilidades especificas.

Otro estudio que merece la pena hacer referencia es el presentado por Rondal y
Zanimba (2023) titulado: Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en la
educacién y su incidencia en el area de Ciencias Sociales, aplicado a los estudiantes de
general basica realizada en la Unidad Educativa Patria Ecuatoriana en Guayaquil. El objetivo
de este estudio fue analizar el uso de las TIC en el area de ciencias sociales especificamente
en los estudiantes de octavo afio general basica.

En este caso, los autores optaron por aplicar técnicas como la encuesta, la
observacidn, la exposicion plenaria, el foro, el debate para recopilar los datos e informacién
clave para su posterior analisis que le permitieran, por un lado, reconocer la incidencia de las
TIC en las Ciencias Sociales y, por el otro lado, disefiar una guia didactica para su uso. En
este estudio se evidencio que, al igual que la referencia anterior, existen limitaciones en
relacién con la dotacion tecnoldgica que permita aplicar estrategias didacticas y pedagdgicas
utilizando las TIC, lo cual se torna en una barrera en el proceso de ensefianza-aprendizaje en
el aula, considerando la incidencia que tienen este tipo de herramientas actualmente.
Asimismo, destacan las habilidades que tienen los estudiantes respecto a la tecnologia, sin
embargo, muchos desconocen cual es su aplicacién en su campo de estudio lo cual deja en
evidencia la necesidad de la guia propuesta por los autores.

El estudio referido demuestra cémo el reconocimiento de la situacion actual permite

entender cuéles son las debilidades que demandan una accion estratégica concreta en funcion
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de aprovechar las fortalezas identificadas en virtud de fortalecer el proceso de ensefianza en
el aula'y ampliar el alcance del aprendizaje a partir de las ventajas que tienen el uso efectivo
de las TIC en la educacion.

Por tanto, los principales aportes de este estudio se centraron en la identificacion de
brechas en relacion a la falta de recursos tecnoldgicos adecuados como una barrera para la
implementacion efectiva de las TIC, el reconocimiento de las habilidades estudiantiles y la
falta de conocimiento del uso efectivo para garantizar su aplicacion en el &mbito académico
y, finalmente, la importancia de desarrollar materiales especificos para orientar dicho uso.

En este particular, el caso revisado sirve como referencia para el cumplimiento de los
ppropdsitos establecidos en este estudio en cuanto a que sugiere las estrategias de éxito
obtenidas que pueden ser adaptadas a la ensefianza de la lengua y literatura; asimismo, en
ambos casos se destaca la importancia de evaluar permanentemente el nivel de conocimiento
y habilidades de los educandos para el disefio de intervenciones adecuadas a pesar de que el
enfoque de cada investigacion es diferente.

Haciendo referencia a las TIC aplicadas a los procesos educativos de los estudiantes
de educacidn bésica, es preciso hacer mencionar al estudio realizado por Villagémez et al.,
(2023) titulado: Las TIC’s en el proceso de ensefianza —aprendizaje de los alumnos de
educacion basica que tuvo lugar en la Escuela Primaria Sebastian Benalcazar en Guayaquil.
El objetivo de esta investigacion fue describir lo importante de incluir las TIC en el proceso
educativo de los estudiantes, para ello, se utilizé un enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo)
y se aplico una encuesta a 201 participantes.

Entre las conclusiones destacan que a pesar de que existe un amplio conjunto de
beneficios que aportan las tecnologias al proceso de ensefianza-aprendizaje como
herramienta didactica y pedagogica, existen profundas debilidades relacionadas con la
capacitacion de los docentes que permita obtener mayores habilidades y competencias
digitales, especialmente por el incremento de uso de este tipo de herramientas desde la
pandemia por COVID-19 donde se hizo necesario incorporarlas a los diferentes programas
de ensefianza.

El estudio hace énfasis en el reconocimiento de la situacion actual y coincide con
otros estudios en relacion a la importancia de mejorar la capacitacion docente en relacién a

mejorar el uso efectivo de las TIC en los procesos de ensefianza entendiendo que se han
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convertido en una debilidad que limita el aprendizaje de los estudiantes ante herramientas
poderosas que tienen un profundo impacto en la ensefianza.

El estudio realizado en la Escuela Primaria Sebastian Benalcazar aporta valiosas
conclusiones que pueden servir como base para abordar los objetivos de investigacion
planteados en el caso de la Unidad Educativa Otoya Briones.

En el caso de la identificacion de estrategias para fortalecer el aprendizaje se respalda
en el hecho de que se confirma lo importante que resulta la incorporacion de las TIC como
potencia para el mejoramiento del aprendizaje, resalta la necesidad de capacitacion docente
entendida actualmente como barrera en el uso efectivo de las TIC y, porque subraya la
relevancia de enfoques mixtos para una comprension mas profunda del fendmeno de estudio
util en el disefio de intervenciones efectivas.

En cuanto al diagnostico del nivel de aprendizaje se evidencia la necesidad de
evaluacion vy, respecto al objetivo de disefiar una propuesta metodologica, el estudio
referencial identifica brechas como base para este tipo de propuestas, haciendo énfasis en las
limitaciones existentes. Al comprender las fortalezas y debilidades identificadas en este
estudio, se puede disefiar una propuesta de integracion de las TIC mas efectiva y acorde a las
necesidades gque se encontraron en los estudiantes.

Finalmente, la investigacion realizada por Pauicafio (2024) titulada: Las TIC y su
influencia en el aprendizaje significativo en una institucion educativa peruana permitio
evidenciar la transformacion educativa debido al avance de la Tecnologia de la Informacion
y Comunicacion (TIC) aplicada a los procesos educativos.

En la investigacion, se utilizo el método de investigacion basica cuyo objetivo
principal fue analizar el comportamiento cambiante utilizando conocimientos teoricos; el
disefio elegido fue un disefio transversal descriptivo no experimental con multiples efectos
causales. La muestra seleccionada en este estudio incluye incluy6 a 89 estudiantes elegidos
de manera aleatoria.

Entre los resultados destaca que el uso de las TIC ayuda a mejorar las habilidades de
pensamiento, pues este recurso organiza la informacion y promueve la comprension
conceptual, la adquisicién de habilidades cognitivas y mejor asimilacion de las ideas debido
a las diferentes dimensiones de uso de las TIC influyen en el aprendizaje significativo de los

estudiantes. En este caso, el aporte de este estudio se basa en el reconocimiento de la
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importancia que tiene considerar las dimensiones de las TIC para promover su uso afectivo
en virtud de un aprendizaje significativo sugiriendo que los esfuerzos deben ser integrales.

El estudio peruano sobre la influencia de las TIC en el aprendizaje significativo ofrece
una valiosa perspectiva sobre como estas tecnologias pueden transformar los procesos
educativos. Al analizar los resultados de esta investigacion, se establece una relacion directa
con los objetivos planteados para la Unidad Educativa Otoya Briones en el sentido que hace
énfasis en las dimensiones de las TIC (cognitiva, social y afectiva) para promover el
aprendizaje significativo, lo cual sirve de guia para el disefio de estrategias pedagdgicas;
mejora las habilidades de pensamiento como la comprension conceptual y la resolucion de
problemas.

El estudio peruano hace énfasis en la importancia de una vision integral que tenga en
cuenta las diferentes dimensiones del uso de las TIC, esto sugiere que la propuesta
metodoldgica para la Unidad Educativa Otoya Briones debe incluir actividades para la
promocion del desarrollo de habilidades cognitivas como el desarrollo de actitudes positivas
hacia el aprendizaje. Si bien el estudio peruano se realizd en un contexto especifico, sus
hallazgos pueden ser adaptados a la realidad de la Unidad Educativa Otoya Briones, por ello,
es importante considerar los rasgos particulares de los estudiantes, docentes y disponibilidad

de recursos en esta institucion.
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CAPITULO III
3. MARCO METODOLOGICO

3.1. Contexto de la investigacion

La presente investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa Otoya Briones, del
canton Quinindé, provincia de Esmeraldas, especificamente en atencién a los alumnos y
docentes del octavo grado de educacion basica superior, lo cual si bien es una investigacion
que aborda un fendmeno ampliamente estudiado en la literatura, no ha sido analizado en este
contexto.

La Unidad Educativa Otoya Briones es una institucion educativa que, a pesar de
contar con infraestructura tecnologica, enfrenta desafios en la implementacion efectiva de las
TIC en el proceso educativo; la insuficiencia de equipos, la falta de capacitacion docente y
la persistencia de métodos pedagdgicos tradicionales han generado una brecha digital
significativa en la institucion.

Ante esta realidad, la investigacion busca comprender la influencia real de las TIC en
los estudiantes y su aprendizaje, identificando las barreras que limitan su aprovechamiento y
explorando las oportunidades que estas tecnologias ofrecen para mejorar la calidad educativa.

3.2. Metodologia de investigacion

Este trabajo es una investigacion con enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo)
porque se orienta tanto a la comprensién general de la influencia de las TIC en el aprendizaje
de los estudiantes como a la identificacion de las mas utilizadas y la evaluacion de su impacto
en el desempefio académico de los estudiantes, lo cual exige tanto un analisis cualitativo
como cuantitativo de la informacion recolectada.

Asimismo, se define como una investigacion de campo, descriptivo y exploratorio
que se realizara en la Unidad Educativa Otoya Briones, del cantén Quinindé, provincia de
Esmeraldas debido a que los datos se recogeran directamente del lugar en que se desarrolla
el fendbmeno que es objeto de estudio, al tiempo en que se indaga en un tema que ha sido
poco estudiado en dicha institucion.

3.3. Poblacién y muestra

En este estudio la poblacion corresponde al octavo grado de educacion basica de la
Unidad Educativa la Unidad Educativa Otoya Briones, del canton Quinindé, provincia de
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Esmeraldas con una muestra que 130 estudiantes y 20 docentes pertenecientes a cada uno de

los paralelos del grado.

3.4. Objetivos de investigacion

3.4.1. Objetivo General

Determinar la contribucion del uso efectivo de las TIC en el aprendizaje significativo
de la lengua y literatura en los estudiantes de octavo grado de Educacion Basica de la Unidad
Educativa Otoya Briones.

3.4.2. Objetivos Especificos

o Identificar las estrategias para fortalecer el aprendizaje mediante el uso efectivo de las TIC
segln la literatura en contextos de estudiantes de Bésica Superior a nivel nacional e
internacional.

e Diagnosticar el nivel de aprendizaje que tienen los estudiantes de octavo grado de Bésica
Superior de la Unidad Educativa Otoya Briones de la lengua y literatura mediante el uso
efectivo de TIC en las aulas de clases
Disefiar una propuesta metodoldgica que integre las TIC de manera innovadora en la
ensefianza de la lengua y literatura para el fortalecimiento de su aprendizaje en los
estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Otoya Briones

3.5. Hipdtesis

o Hipotesis 1: El uso efectivo de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
lengua vy literatura en estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Otoya Briones
contribuye significativamente a un aprendizaje mas profundo y duradero.

o Hipotesis 2: La implementacion de estrategias didacticas innovadoras que integren
las TIC, como la gamificacion, los recursos multimedia y las herramientas colaborativas en
linea, potenciara el aprendizaje significativo de la lengua y literatura en estudiantes de Béasica
Superior a nivel nacional e internacional.

o Hipotesis 3: El nivel de aprendizaje de los estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa Otoya Briones en las areas de lengua y literatura, mediante el uso efectivo de las
TIC, se encuentra por debajo de lo esperado, evidenciando la necesidad de implementar
estrategias didacticas mas innovadoras y acordes a las caracteristicas de la generacion digital.
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o Hipotesis 4: La implementacion de una propuesta metodoldgica que integre las TIC

de manera innovadora en la ensefianza de la lengua y literatura, permitird mejorar

significativamente los resultados de aprendizaje de los estudiantes de octavo grado de la

Unidad Educativa Otoya Briones, favoreciendo el desarrollo de competencias comunicativas,

criticas y creativas.

3.6. Variable de estudio

A continuacion se presentan las variables del estudio (Tabla 1)

Tabla 1 Principales variables de estudio

Tipo de variable

Variable

Descripcion

Independiente

Dependiente

Moderadoras

Uso efectivo de
las TIC

Aprendizaje
significativo de
la lengua vy
literatura
Capacitacién

docente

AcCCceso a

tecnologia

Motivacion de
los estudiantes
Disefio de las

actividades

Busca determinar como el uso de las TIC (en
diferentes formas y frecuencias) influye en el
aprendizaje.

Busca evaluar como el uso de las TIC incide en la
comprension profunda, la retencion y la aplicacion
de los conocimientos de lengua y literatura por
parte de los estudiantes.

El nivel de capacitacion de docentes en la
utilizacion de las TIC puede influir en la
efectividad de su implementacion en el aula.

La disponibilidad y calidad de los equipos
tecnoldgicos en la institucion pueden afectar la
utilizacion de las TIC.

El interés y la motivacion de los estudiantes hacia
el uso de las TIC pueden influir en su aprendizaje.
La calidad y pertinencia de las actividades
disefiadas con las TIC pueden determinar su

impacto en el aprendizaje.

3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para la recoleccion de datos se aplicaran las técnicas de la observacion y la encuesta;

en el primer caso, la observacion directa que se realiza en virtud de recoger informacion de
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primera mano por parte de la investigadora en el lugar en que ocurre el fendmeno en virtud
de que no exista ningun tipo de manipulacién de la informacion y que, ademas, ésta pueda
ser utilizada para contrastar con la obtenida a través de los demas instrumentos de recoleccion
de datos.

En este particular, se plantea utilizar la ficha de observacién como herramienta de
recogida de datos a los docentes que sera un recurso de analisis mixto que permitird obtener
datos e informacion relevante relacionada tanto con el uso de las TIC y el aprendizaje
(participacion comprensién, habilidades digitales, creatividad, comunicacion, actitud y
resultados) como aspectos especificos de lengua y literatura (lectura, escritura, oralidad)
(Anexo 1).

En el segundo caso (la encuesta) se aplicard& como instrumento el cuestionario
DIGCOMP (Anexo 2) que permita evaluar las habilidades y competencias digitales de
estudiantes respecto al uso efectivo de las TIC en el aula.

Este es un instrumento europeo que evalla cinco (5) areas de competencias
especificas: Busqueda y gestion de informacién y datos; comunicacion y colaboracion;
creacion de contenidos digitales; seguridad; resolucion de problemas (Tabla 2). Este
instrumento si bien su origen es europeo, ha sido efectivamente validado en diversos estudios
Latinoamericanos que lo han tomado como base de investigaciones relacionadas a las
competencias digitales como Riquelme, et al., (2022) o Silva, et al., (2022).

Tabla 2 Areas de competencias del instrumento DIGCOMP

Area Descripcion

Basqueda y gestion Conectar la necesidad de informacion (buscar datos y contenidos

de informacion y en entornos digitales, acceder a ellos y navegar por estos).

datos. Evaluar la pertinencia de la fuente y su contenido.
Guardar, organizar y gestionar datos digitales, informacion vy
contenido.

Comunicacion y Involucrarse en la sociedad mediante el uso de servicios digitales

colaboracion (tanto publicos como privados).
Buscar oportunidades para el autoconocimiento y fomentar una
ciudadania activa a través del uso de tecnologias digitales

adecuadas.
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Creacion de Generar 0 modificar contenidos digitales.
contenidos digitales Optimizar e incorporar informacion y contenidos en un conjunto
de conocimientos previos.
Saber como aplicar los derechos de autor y licencias
Saber como elaborar instrucciones comprensibles para un sistema
informatico.
Seguridad Proteger los dispositivos, los contenidos, los datos personales y la
privacidad en los entornos digitales.
Cuidar la salud (tanto fisica como mental).
Estar conscientes de las tecnologias digitales y su impacto en el
bienestar social y la inclusion.
Reconocer el impacto ambiental de las tecnologias.
Resolucién de Identificar las necesidades y problemas
problemas Resolver problemas conceptuales y situaciones problematicas en
el entorno digital
Utilizar herramientas digitales para innovar procesos y productos

para mantenerse actualizados con la evolucion digital

Fuente: Asociacion somos digital (2022)

En el caso de los docentes, se aplicara el DIGCOMPEdu en el cual se evaltan cinco
(5) competencias tanto profesionales como pedagogicas: compromiso profesional,
contenidos digitales, evaluacion y retroalimentacion, ensefianza y aprendizaje y
empoderamiento de los estudiantes (Centro Comun de Investigacion de la Comision Europea,
2017) (Tabla 3).

Al igual que el instrumento anterior, este ha sido validado en el contexto
latinoamericano con investigaciones como la realizada en la Universidad de La Salle,
Colombia para evaluar la competencia digital docente en tres areas del DIGCOMPEdu
(Betandur, et al., 2023) o la realizada en Per( para determinar la validez y confiabilidad de
este instrumento de acuerdo a evidencia cientifica (Gallardo et al., 2023).

Es importante entender que las areas 2, 3 y 4 estan relacionadas con las fases propias

de cualquier proceso de ensefianza, independientemente de si se utiliza tecnologia o no. Las
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competencias descritas en estas areas explican como hacer un uso eficaz e innovador de las
tecnologias digitales al planificar (area 2), implementar (area 3) y evaluar (area 4) la
ensefianza y el aprendizaje. Por su parte, el area 5 destaca el potencial de las tecnologias
digitales en las estrategias de ensefianza y aprendizaje centradas en el estudiante.

Tabla 3 Competencias DIGCOMPEdu

Competencia Descripcion

Compromiso profesional Empleo de las tecnologias digitales para la comunicacion,
el trabajo colaborativo y el crecimiento profesional.
Contenidos digitales Busqueda, creacion e intercambio de contenidos digitales.
Ensefianza y aprendizaje Gestion y organizacion del empleo de las tecnologias
digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Evaluacion y Aplicacion de tecnologias y estrategias digitales para
retroalimentacion optimizar la evaluacion
Empoderamiento de los Uso de tecnologias digitales para fomentar la inclusion,
estudiantes personalizacion y el compromiso activo del alumnado en
su propio aprendizaje.
Desarrollo de las Formacion de los estudiantes para utilizar las tecnologias
competencias digitales de los digitales de manera creativa y responsable en areas como
estudiantes la informacion, la comunicacion, la creacion de

contenidos, el bienestar y la resolucion de problemas.

Fuente: Redecker (2017)

3.8. Procedimiento de recoleccion de datos

La aplicacion de la encuesta DIGCOMP se aplica, valora e interpreta atendiendo la
necesidad de ser competentes digitales como ciudadanos DIGCOMP 2.2. En este contexto,
la implementacion del instrumento contard con items especificos para cada dimension los
cuales se valoran en una escala de 1-8 puntos divididas en basico, intermedio, avanzado y
altamente especializado entendiendo que éstas se evaltan en el marco de tres ambitos
especificos: la complejidad de la tarea, la autonomia y la necesidad de orientacion para

realizarlas (Tabla 4).
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Tabla 4 Nivel de competencia segun valoracion de DIGCOMP 2.2.

Nivel Valor Descripcion
Bésico 1 Requiere orientacion
2 Tiene autonomia pero requiere orientacién cuando sea
necesario
Intermedio 3 Tiene autonomia y no requiere ayuda en resolucion de

problemas sencillos
4 Actla de forma independiente de acuerdo con sus propias

necesidades y en la resolucion de problemas concretos no

rutinarios
Avanzado 5 Puede orientar a otras personas
6 Puede cubrir sus propias necesidades y apoyar a otros en

contextos digitales complejos

Altamente 7 Puede plantear soluciones y utilizar los conocimientos
especializado altamente especializados para orientar y ensefiar a otros
8 Puede plantear soluciones a problemas complejos vy

proponer nuevas ideas al sector

Por su parte, el DIGCOMPEdu (Anexo 3) valora las competencias de los docentes en
funcién de la progresion que este tenga respecto a su uso en la ensefianza que indica desde
una progresion Al (novel) hasta una progresion C2 (Pionero) (Tabla 5); en las dos primeras
fases del marco DigCompEdu, nivel basico (Al) y explorador (A2), los educadores asimilan
nueva informacion y desarrollan competencias digitales fundamentales. En las siguientes
fases, integrador (B1) y experto (B2), los educadores aplican, amplian y reflexionan sobre
sus préacticas digitales; mientras que en las etapas de lider (C1) y pionero (C2), los educadores
comparten su conocimiento, critican la practica actual y crean nuevas metodologias. En este
contexto, los docentes deben evaluar su desempefio en relacion con cada nivel de progreso
(Anexo 4).

3.9. Procesamiento y andlisis de datos cualitativos

Para analizar los datos cualitativos es preciso entender que se propuso el uso del

programa Atlas.ti que por un lado facilita la gestion y el analisis de la informacién no
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numérica para determinar los patrones, temas y relaciones significativas de los datos y, por
el otro lado, presenta de manera grafica la relacion de variables.

En este caso, se utiliz para analizar la matriz de las principales estrategias para
fortalecer el aprendizaje mediante uso efectivo de TIC identificadas en la literatura, lo cual
permitio evidenciar un patron de uso de determinadas estrategias vinculadas a las variables

principales de este estudio.

CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
4.1. Analisis de los datos

4.1.1. Principales estrategias para fortalecer el aprendizaje mediante uso efectivo
de TIC identificadas en la literatura

A partir de una exhaustiva revision de la literatura en buscadores cientificos como
Scopus, Dialnet, Scielo, Google Académico, Elsevier, utilizando palabras claves como
“estrategias de aprendizaje”, “estrategias digitales de aprendizaje”, “TIC en la educacion”,
“herramientas educativas TIC”, “innovacion educativa”, “Aprendizaje mediado por TIC” se
identificaron una serie de articulos que fueron revisados y seleccionados con base en los
criterios de seleccion y parametros PRISMA, evaluando la coincidencia de las palabras

claves con las variables principales de este estudio, un andlisis del resumen y titulo de cada
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uno para identificar la viabilidad metodologica y practica de cada uno de ellos en funcion de

ser utilizados como referencias principales para la propuesta de esta investigacion.

En este particular, las principales estrategias identificadas en la literatura para

fortalecer el aprendizaje mediante el uso efectivo de las TIC fueron: aprendizaje

personalizado, aprendizaje colaborativo, gamificacion, aula invertida, contenidos digitales

interactivos y desarrollo de competencias digitales (Tabla 1).

Tabla 5 Principales estrategias para fortalecer el aprendizaje mediante uso efectivo de

TIC identificadas en la literatura

Estrategia

Autor y afo

Titulo

Aprendizaje

personalizado

Aprendizaje

colaborativo

Gamificacion

Reyes, Rozo y
Buitrago,
2024.

Ruggeri, et al.,

Trabaldo,
2015

Teran et al,
2024
Quinaluisa, et
al., 2024
Mota, et al.,
2020
Balderramo et
al., 2024
Maiza y
Saltos, 2024

Zumba et al.,
2024

Aportes de la tecnologia al aprendizaje personalizado:

Una revision de la literatura.

Uso de Tics para promover la personalizacion del
aprendizaje en un modulo de ciencias basicas.
Personalizacién del aprendizaje a través de tecnologias
digitales.

Tecnologia y personalizacion del aprendizaje

Incorporacion de las TIC para promover la colaboracién
y el aprendizaje en grupo en la clase de lengua.

Aprendizaje colaborativo mediado por TIC

Aprendizaje colaborativo potenciado por las TIC como
metodologia de ensefianza del siglo XXI.

Aprendizaje colaborativo mediante tecnologias de la
informacion y la comunicacion en la ensefianza
aprendizaje de la filosofia

La gamificacion para el mejoramiento del proceso de

ensefanza-aprendizaje en educacion basica.
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Aula

invertida

Contenidos
digitales

interactivos

Consuegra, et
al., 2024

Salazar, 2024

Rodriguez, et
al., 2023

Durango,
Vera y
Caicedo, 2019
Patron, 2022

Alarcén y
Alarcon, 2021
Pardo, 2022

Vega y
Santana, 2023

Viteri et al.,
2024
Navarrete,
2023.

Murillo, 2020

Veray
Coronel, 2024

La gamificacion y el uso de las TIC como estrategia
didactica en el aprendizaje inclusivo en el centro
regional Universitario de los Santos.

El impulso de la gamificacion mediante las TIC en una
comunidad virtual de aprendizaje

La gamificacion como enfoque innovador en la
ensefianza de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Gamificacion como estrategia pedagogica medida por

TIC en Educcién Bésica Primaria

El aula invertida, estrategia para la mejora del proceso
ensefianza-arendizaje

El aula invertida como estrategia de aprendizaje

El aula invertida una estrategia para potencializar el
aprendizaje a distancia.

Enfoque metodoldgico basado en el aula invertida para
potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area
de Lengua y Literatura con los estudiantes de tercer afio
basico de la Escuela Carlos Enrique Parrales.

El aula invertida como estrategia para fomentar el
andlisis critico en los estudiantes

Estrategias didacticas virtuales y su importancia en el
aprendizaje

Técnicas educativas y tecnologias digitales en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Uso de recursos educativos digitales como estrategia de
aprendizaje en la materia de historia para estudiantes de

segundo afio de bachillerato
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Correa et al.,
2024
Melguizo,
2022

Desarrollo de Santiago vy
competencias  Garvich, 2024
digitales Pauta, 2020

Flores y
Garrido, 2019
Chicaiza,
2023

Recursos didacticos virtuales en el aprendizaje de la
lengua vy literatura

La ensefianza de contenidos digitales en libros de texto
de lengua castellana y literatura: una aproximacion
curricular.

Competencias digitales e incorporacion de las TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Fomento de la competencia digital en los estudiantes a
través del uso de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion en el programa de Diploma del
Bachillerato Internacional, en la Unidad Educativa ISM
International Academy

Competencias digitales para los nuevos escenarios de
aprendizaje en el contexto universitario.

Desarrollo de competencias digitales en la educacién

infantil: Experiencias y desafios en el contexto actual

Una vez identificadas estas estrategias se valido la informacion cualitativa a través de un

software de analisis cualitativo denominado Atlas.ti en el que se corrobord la coincidencia

de las palabras claves y variables en cada uno de los estudios revisados, seleccionados y

analizados tanto por la frecuencia de uso de las mismas (Figura 1) como por la relacion entre

variables de dichos estudios de acuerdo a su abordaje mediante los nodos principales (Figura

2) y sus conexiones entre los diferentes estudios (Figura 3).
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Figura 1 Nube de palabras claves contenidas en la literatura
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Figura 2 Red de nodos de variables (estrategias de aprendizaje mediadas por TIC)
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4.1.2. Principales resultados obtenidos en cada una de las variables de

investigacion

4.1.2.1. Uso efectivo de las TIC (estudiantes)

El uso efectivo de las TIC de los estudiantes del octavo grado de la UE Otoya Briones
se midi6 a través del cuestionario DIGCOMP mismo que evalud habilidades y las
competencias digitales en los estudiantes en cinco (5) dimensiones especificas de lo que se
desprenden los siguientes resultados. La dimensién que se analizé en primer lugar fue la
busqueda y gestion de informacion y datos en la cual destacaron tres competencias

especificas codificadas como D1.1, D1.2 y D1.3 (Anexo 4) las cuales se valoraron en un
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nivel basico de competencia cuyas acciones requieren orientacion en cada uno de los casos

(Tabla 7).

Tabla 6 Resultados de las competencias de la dimension de Busqueda y gestion de

informacion y datos (D1)

N Media EE
D1.1 130 1.45 0.0599
D1.2 130 1.05 0.0199
D1.3 130 1.03 0.0152

En este caso, la competencia mejor valorada en esta dimension fue la de navegar,

buscar y filtrar datos, informacion y contenidos digitales creando e implementando

estrategias de basqueda (D1.1), ya que, si bien tuvo un 69% de nivel basico 1, se registro

31% de nivel basico 2 en comparacion con las otras dos competencias cuyo nivel basico 2
fue de 5% (D1.2) y 3% (D1.3) respectivamente (Figura 4).
Figura 4 Comparacion de resultados por competencia de la dimension D1
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De manera que, los resultados muestran en esta dimension de busqueda y gestion de

la informacion y datos un nivel basico en todas las competencias, ya que de 130 estudiantes

gue conforman la muestra de analisis, 117 (90%) se ubican en el nivel mas basico (1) y 13

(10%) en el nivel bésico tipo 2 (Figura 5)
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Figura 5 Resultado general de la dimension de busqueda y gestion de la informacion y datos

(D1)

120 4

counts

30 4

60 4

D1

2

Respecto a la segunda dimension comunicacion y colaboracion (D2), la competencia

mejor valorada fue la D2.2 (compartir datos, informacion y contenidos digitales con otros a

través de tecnologias digitales adecuadas) cuya media fue de 1.43, seguida de la competencia

D2.6 (Creary gestionar una o varias identidades digitales, poder proteger la propia reputacion

y tratar los datos que se producen a través de diversas herramientas, entornos y servicios

digitales) con una media de 1.36 y la D2.1 (Interactuar a través de tecnologias digitales y

comprender los medios de comunicacion digital apropiados para un contexto determinado)

con una media de 1.33 (Tabla 8).

Tabla 7 Resultados de las competencias de la dimension de Comunicacion y
Colaboracion (D2)

N Media EE DE
D2.1 130 1.33  0.0561 0.640
D2.2 130 143 0.0636 0.725
D2.3 130 1.02 0.0132 0.151
D24 130 1.19 0.0380 0.433
D25 130 1.18 0.0375 0.427
D2.6 130 1.36  0.0598 0.682
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De acuerdo a los datos obtenidos, las dimensiones D2.1, D2.2 y la D2.6 tuvieron una
mejor valoracion debido a que hubo estudiantes que se ubicaron en un nivel intermedio de
competencia 3y 4 que indica un mayor nivel de autonomia y menos requerimiento de ayuda
en resolucion de problemas sencillos y no rutinarios, mientras que en dimensiones como la
D2.3 el nivel fue basico 1 sin que existieran competencias mas avanzadas en ninguno de los
estudiantes, lo que no ocurrié con las dimensiones D2.4 y D2.5 que, a pesar de que la mayoria
se ubico en el nivel béasico, si hubo algunos con nivel intermedio aunque pocos (Figura 6).

Figura 6 Comparacion de resultados por competencia de la dimension D2
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En cuanto a los resultados generales en esta dimension, si bien hubo estudiantes con

niveles intermedios de competencia, éste fue solo el 1.5% del total en el que predomino el
nivel basico (tipo 1y 2) con 76% Yy 22% respectivamente (Tabla 9) (Figura 7).

Tabla 8 Resultado general de la dimensién D2

D2 Frecuencias % del Total 9% Acumulado

1 99 76.2 % 76.2 %
2 29 22.3% 98.5%
3 2 1.5% 100.0 %
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Figura 7 Resultado general de la dimension de Comunicacion y Colaboracion (D2)
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La tercera dimension relacionada con la creacién de contenidos digitales (D3)
presenta los siguientes resultados; por una parte, la competencia D3.1 (crear y editar
contenidos digitales en diferentes formatos, para expresar a través de medios digitales) y la
D3.2 (Modificar, refinar, mejorar e integrar informacion y contenido en un cuerpo de
conocimiento existente para crear contenido y conocimiento, nuevo, original y relevante)
presentaron la mejor valoracion en comparacion con las competencias D3.3 y D3.4 (Tabla
10).

Tabla 9 Resultados de las competencias de la dimension de Creacidn de contenidos digitales
(D3)

N Media EE DE

D3.1 130 1469 0.0537 0.612
D32 130 1262 0.0387 0.441
D33 130 0.985 0.0394 0.449

D3.4 130 0.708 0.0400 0.457

En este caso, las competencias D3.1 y D3.2 tuvieron una media de 1.4 y 1.2
respectivamente con niveles basicos 1y 2y, en el caso de la D3.1, nivel intermedio 3. Por su

parte, las competencias D3.3 y D3.4 su valoracién fue de 0.9 y 0.7 respectivamente donde se
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registraron casos en que no se alcanzé el nivel basico 1 por lo que su ponderacion fue 0

(Figura 8).

Figura 8 Comparacion de resultados de la dimension de Creacion de Contenidos Digitales
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Los resultados generales de esta dimension muestran un 74.6% de nivel de

competencia basico 1 y un 25.4% de nivel de competencia basico 2, de manera que, sigue

prevaleciendo un nivel de competencia basico que requiere orientacion a pesar de existir

competencias en que se presentan casos de niveles intermedios (Tabla 11) (Figura 9).

Tabla 10 Resultado general de la competencia de Creacion de Contenido Digital (D3)

D3 Frecuencias % del Total 9% Acumulado
1 97 74.6 % 74.6 %
2 33 25.4 % 100.0 %
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Figura 9 Resultado general de la competencia de Creacion de Contenido Digital (D3)
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La cuarta dimension analizada fue la de seguridad (D4) cuyos resultados mostraron
una media de 1.2 en la competencia D4.1 (Proteger los dispositivos y el contenido digital y
comprender los riesgos y amenazas en los entornos digitales.

Conocer las medidas de seguridad y proteccion y tener debidamente en cuenta la
fiabilidad y la privacidad) como mejor valorada y de 0.1 en la competencia D4.4 (Ser
consciente del impacto ambiental de las tecnologias digitales y su uso) como peor valorada
(Tabla 12)

Tabla 11 Resultados de las competencias de la dimension de Seguridad (D4)

N Media EE DE

D41 130 1262 0.0519 0.591
D42 130 1.054 0.0560 0.639
D43 130 0.638 0.0450 0.513

D44 130 0.185 0.0461 0.525

En este orden de ideas, es preciso entender que, tanto la competencia D4.3 y D4.4
tuvieron una mayor cantidad de estudiantes que no alcanzaron el nivel minimo de
competencia bésica, es decir, una ponderacion de 0 que represento el 38% y el 87%
respectivamente frente al 5% y 15% de las competencias D4.1 y D4.2 en el que predomind

un nivel de competencia basico tipo 1 con el 68% y 66% en cada caso (Figura 10).
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Figura 10 Comparacion de resultados entre las competencias de la dimension D4
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Esta dimension de Seguridad (D4), se caracteriza por tener un 9% de alumnos que no
alcanzan los niveles basicos de competencias y un 83% de nivel de competencia basica tipo
1 (Tabla 13) (Figura 11).

Tabla 12 Resultado general de la dimension de Seguridad (D4)

D4 Frecuencias % del Total 9% Acumulado

0 12 92% 92%
1 108 83.1% 92.3%
2 10 7.7 % 100.0 %
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Figura 11 Resultado general de la dimensién de Seguridad D4
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Finalmente, la quinta dimension: Resolucion de Problemas (D5) presentd una media
maxima de 1.81 en la competencia D5.3 (Utilizar herramientas y tecnologias digitales para
crear conocimiento e innovar procesos, Participar individual y colectivamente en procesos
cognitivos para comprender y resolver problemas conceptuales y situaciones problematicas
en entornos digitales) y una media minima de 1.55 en la competencia D5.4 (Comprender
dénde es necesario mejorar o actualizar la propia competencia digital. Ser capaz de ayudar a
otros a desarrollar su competencia digital. Buscar oportunidades de desarrollo personal y

mantenerse al dia con la evolucién digital) (Tabla 14).

Tabla 13 Resultados de cada competencia de la dimension Resolucion de Problemas (D5).

N Media EE DE

D5.1 130 176  0.0706 0.805
D52 130 172 0.0691 0.788
D53 130 181 0.0717 0.817
D54 130 155 0.0628 0.716

En la competencia D5.3 destaca un mayor nivel de competencia béasico tipo dos con
un 44% y un nivel intermedio tipo 4 de 5%, asimismo, en la competencia D5.2 (Evaluar
necesidades e identificar, evaluar, seleccionar y utilizar herramientas digitales y posibles
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respuestas tecnologicas para resolverlas) el nivel de competencia intermedio tipo 3 es de
16%; en el caso de la D5.1 predomina el nivel basico asi como en el D5.4 (Figura 12).
Figura 12 Comparacion de resultados por cada competencia en la dimension Resolucion de
Problemas (D5)
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En esta dimensidn en general el nivel de competencia predominante fue el basico tipo
2 con 74.6%, el basico tipo 1 con 20% y el intermedio con un 5.4% (Tabla 15) (Figura 13).

Tabla 14 Resultado general de la dimension D5

D5 Frecuencias % del Total 9% Acumulado

1 26 20.0% 20.0%
2 97 74.6 % 94.6 %
3 7 54 % 100.0 %
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Figura 13 Resultado general de la dimensién D5
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Los resultados generales muestran como la dimension D5 (Resolucién de Problemas)

fue la que obtuvo mejores niveles de competencia entre los estudiantes con un promedio de

1.8 que representa un nivel de competencia basico tipo 2, mientras que la dimension que

muestra peores niveles de competencia entre los estudiantes es la D4 (Seguridad) con 0.9, en

el caso de la D2 (Comunicacion y Colaboracion) y la D3 (Creacion de Contenidos Digitales)

(Tabla 16) (Figura 14).

Tabla 15 Resultado general de todas las dimensiones

N Media EE DE
D1 130 1100 0.0264 0.301
D2 130 1254 0.0413 0471
D3 130 1254 0.0383 0.437
D4 130 0.985 0.0362 0.413
D5 130 1854 0.0425 0.484

Figura 14 Resultado general de todas las dimensiones
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4.1.2.2. Uso efectivo de las TIC (docentes)

El uso efectivo de las TIC de los docentes que conformaron la muestra de estudio, se
midio a través del DIGCOMPEdu que se aplicd considerando seis (6) areas principales:
compromiso profesional, contenidos digitales, ensefianza y aprendizaje, evaluacién y
retroalimentacion, empoderamiento de estudiantes y desarrollo de competencias digitales en
los estudiantes.

Los resultados se presentan de manera general de cada una de estas areas y de forma
detallada especificando las competencias y ejes claves de cada una. En el caso del
compromiso profesional, el 90% de los docentes tuvo una mayor clasificacion de integrador
(3), seguida de la clasificacion explorador (2) con un 5% al igual que la clasificacion de
experto (4) también con un 5% (Tabla 17).

Tabla 16 Resultado general del area Compromiso Profesional (Al)

Al Frecuencias %o del Total % Acumulado

2 1 5.0% 5.0%
3 18 90.0 % 95.0 %
4 1 5.0% 100.0 %

En cuanto a las competencias de cada eje del Al, destaca el eje de Desarrollo
Profesional Continuo a través de medios digitales (E4) que presentd la media mas alta de esta

area con un 3.05 frente al resto de ejes que logr6 2.9y 2.8 (Tabla 18).

Tabla 17 Resultado general de los ejes del area de Compromiso Profesional

E1C1 E1C2 E2C1 E3C1 E4C1

N 20 20 20 20 20
Media 2.80 2.95 2.95 2.95 3.05

Desviacion estandar  0.696  0.759 0.759 0.826  0.887
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Los resultados especificos por cada competencia de los ejes que conforman esta area,
muestran un mayor nivel de competencia en los docentes en el eje 3 (Préctica Reflexiva) y 4
(Desarrollo Profesional a través de medios digitales) donde hubo un mayor porcentaje de
docentes que se ubican en la categoria de expertos con un 30% y 40% respectivamente,
seguidos de la categoria integrador con 35% y 25% y, finalmente, la categoria de explorador

con 35% en ambos casos (Figura 15).

Figura 15 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
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En la segunda area Contenidos Digitales (A2), los resultados muestran que la
clasificacion predominante fue la de integrador con un 85% frente a la de experto con un
15% (Tabla 19).

Tabla 18 Resultado general del area Contenidos Digitales (A2)

A2 Frecuencias % del Total % Acumulado

3 17 85.0% 85.0%

4 3 15.0 % 100.0 %
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En este orden de ideas, la media mas alta se identifico en el tercer eje (Proteccion, gestion e
intercambio de contenidos digitales) con 3.15, mientrras que la media mas baja fue en el eje
1 (Seleccion de recursos digitales) con 2.8; por su parte, la media mas comdn fue de 2.9
(Tabla 20).

Tabla 19 Resultado general de los ejes del &rea de Contenidos Digitales (A2)

E1C1 E1C2 E2C1 E2C2 E2C3 E3C1 E3C2 E3C3

N 20 20 20 20 20 20 20 20
Media 2.80 3.05 2.90 3.05 2.95 3.15 2.95 2.90
Desv.est. 0.69 0826 0.718 0.826 0.759 0.813 0.605 0.641

En cuanto a la competencia que presentd mejor nivel en la clasificacion de los
docentes fue la A2E3C1 del eje Proteccion, Gestion e Intercambio de Contenidos Digitales
(E3) con un 40%, seguida de la A2E1C2 del eje Seleccion de Recursos Digitales (E1) y
A2E2C2 del eje Creacion y Modificacion de Recursos Digitales (E2) con 35% en ambos
casos, mientras que la competencia con una valoracion mas baja fue la A2E1C1 (Identifica,
evalUa y selecciona recursos digitales para la ensefianza y el aprendizaje.) en el que hubo
menos docentes expertos y predomind el nivel integrador de la clasificacion (Figura 16).

Figura 16 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
Contenidos Digitales (A2)
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Por su parte, el area de Ensefianza y Aprendizaje (A3) presentd de manera general un
90% de docentes en un nivel integrador, un 5% en nivel experto y otro 5% en nivel explorador
(Tabla 21).

Tabla 20 Resultado general del area Ensefianza y Aprendizaje (A3)

A3 Frecuencias %o del Total % Acumulado

2 1 5.0% 5.0%
3 18 90.0 % 95.0 %
4 1 5.0% 100.0 %

En cuanto a los resultados detallados por eje, destaca el de ensefianza (E1) con una
media de 3.5 en su tercera competencia (C3) y el eje de aprendizaje colaborativo (E3) en su

primera competencia (C1) con una media de 3.4 (Tabla 22).

Tabla 21 Resultado general de los ejes del area de Ensefianza y Aprendizaje (A3)

E1C1 E1C2 EI1C3 E2C1 E2C2 E2C3 E3C1 E3C2 E4C1L

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Media 2.90 2.70 3.55 2.75 3.25 2.75 3.40 2.80 3.10
Desviacion

) 0.788 0801 0.68 0.786 0.786 0.716 0.883 0.768 0.912
estandar

Los resultados por competencia en cada uno de los ejes del area de Ensefianza y
Aprendizaje, muestran una mayor cantidad de docentes con nivel experto en las competencias
A3E3C1 (Utiliza las tecnologias digitales para fomentar y mejorar la colaboracion entre los
estudiantes) y A3E1C3 (Experimenta con nuevos formatos y métodos pedagdgicos para la
ensefianza y desarrollarlos.) con un 65%, seguidas de la A3E2C2 (Emplea las tecnologias
digitales para ofrecer orientacion y asistencia pertinente y especifica) y la A3E4C1 (Utiliza
las tecnologias digitales para favorecer procesos de aprendizaje autorregulado) con un 45%
(Figura 17).
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Figura 17 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
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La Evaluacion y Retroalimentacion corresponde a la cuarta area analizada, donde el
85% se clasifico como docentes integradores y un 15% como docentes exploradores de

acuerdo a los niveles de competencias digitales (Tabla 23).

Tabla 22 Resultado general del &rea Evaluacion y Retroalimentacion (A4)

A4 Frecuencias %o del Total 9% Acumulado

2 3 15.0% 15.0%
3 17 85.0 % 100.0 %

51



En relacion a la media presentada en cada uno de los ejes de esta area se evidencia
una media de 2.9 en el tercer eje (Retroalimentacién, programacion y toma de decisiones), y
2.7 en los ejes 1 (Estrategias de evaluacion) y 2 (Analisis de aprendizaje) (Tabla 24).

Tabla 23 Resultado general de los ejes del area de Evaluacion y Retroalimentacion (A4)

E1C1 E2Cl1 E3C1

N 20 20 20
Media 2.70 2.70 2.95

Desviacion estandar  0.571 0.801 0.826

La competencia con mayor cantidad de docentes expertos es la A4E3C1 (Utilizar las
tecnologias digitales para proporcionar retroalimentaciones selectivas y oportunas a los
estudiantes) con un 30%, mientras que la competencia A4E1C1 (Utilizar las tecnologias
digitales para la evaluacion formativa y sumativa) presentdé un 60% de docentes en la

clasificacion de integrador (Figura 18).

Figura 18 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
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En el caso del &rea Empoderamiento de Estudiantes (A5), en general el 75% de los
docentes en cada uno de los ejes que lo componen se ubican en la clasificacion de explorador
y el 25% integrador (Tabla 25).
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Tabla 24 Resultado general del area Empoderamiento de Estudiantes (A5)

A5 Frecuencias %o del Total % Acumulado

2 15 75.0 % 75.0 %

3 5 25.0% 100.0 %

En cuanto a los ejes de esta quinta area, la media mas alta es de 2.7 en el eje 1

(Accesibilidad e inclusion), mientras que la media méas baja es de 2.1 en el eje 3 (Compromiso

activo de los estudiantes con su propio aprendizaje) (Tabla 26).

Tabla 25 Resultado general de los ejes del area de Empoderamiento de Estudiantes (A5)

E1C1 E1C2 E2Cl1 E3Cl1 E3C2

N 20 20 20 20 20
Media 2.25 275 230 2.20 2.15

Desviacion estandar 1.12 0.716 1.03 0951 0.988

En todos los ejes de esta area, el nivel de clasificacion mas alto fue de integrador (3)

con un 45% y 40% en las competencias ASE1C2 (Toma en consideracion y dar respuesta a

las expectativas, habilidades, usos y conceptos erréneos) y ASE2C1 (Utiliza las tecnologias

digitales para atender las diversas necesidades de aprendizaje de los estudiantes), seguido de

la clasificacidn de explorador con el 40% en las competencias AE1C2 y ASE3C1 (Utiliza las

tecnologias digitales para promover el compromiso activo y creativo de los estudiantes con

una materia) (Figura 19).
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Figura 19 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
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La sexta area Desarrollo de la Competencia Digital de los Estudiantes (A6) presentd
un 65% de docentes exploradores, un 20% de docentes expertos y un 15% de docentes
noveles (Tabla 27).

Tabla 26 Resultado general del area Desarrollo de la Competencia Digital de los
Estudiantes (A6)

A6 Frecuencias % del Total % Acumulado

1 3 15.0 % 15.0 %
2 13 65.0 % 80.0 %
3 4 20.0% 100.0 %

De forma mas especifica, el eje con una media mas baja fue de 1.7 y se presento en

el nimero 2 (Comunicacion y colaboracion digital), mientras que la media mas alta fue de
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2.1 y la compartieron el eje 1 (Informacién y alfabetizacion mediatica) y 3 (Creacion de
contenido digital) (Tabla 28).

Tabla 27 Resultado general de los ejes del &rea de Desarrollo de la Competencia Digital de
los Estudiantes (A6).

E1C1 E2C1 E3C1 E4C1 E5C1

N 20 20 20 20 20
Media 2.15 1.70 215 210 1.95

Desviacion estandar 1.09 0.733 0.988 1.02 0.826

Es destacable que, en las diferentes competencias de esta area se presenta una menor
frecuencia de docentes expertos con un 10%, mientras que predomina la clasificacion de
docentes noveles, siendo la competencia A6E2C1 (Incorpora actividades de aprendizaje,
tareas y evaluaciones que requieran a los alumnos expresar sus necesidades de informacion;
localizar informacién y recursos en entornos digitales) la que presenta un 45% de docentes
en esta clasificacion y 40% en la clasificacion de explorador (Figura 20).

Figura 20 Resultados detallados en cada competencia de los diferentes ejes del area
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Finalmente, el resultado general de todas las areas, muestra cobmo en las cuatro primeras
(compromiso profesional, contenidos digitales, ensefianza y aprendizaje, evaluacion y
retroalimentacion) predominan los docentes de tipo integrador, mientras que en las ultimas
dos areas (empoderamiento de estudiantes y desarrollo de competencias digitales en los

estudiantes) se evidencian méas docentes noveles (Figura 21).

Figura 21 Resultado general de todas las &reas analizadas en el DIGCOMPEdu
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4.1.2.3. Resultados de uso efectivo de las TIC en la asignatura Lengua y Literatura

En este caso, se muestran resultado a partir de la ficha de observacion que se aplicd
en cada uno de los aspectos evaluados tanto en lo relativo al uso de las TIC para el aprendizaje
como en lo que respecta a su aplicacién en la materia de Lengua y Literatura. Los primeros
resultados se muestran en cuanto a la participacion tanto activa como en la iniciativa de
busqueda que tienen los estudiantes mediante el uso de herramientas tecnoldgicas (Tabla 29)
con una media de 2.3 en cada caso, que se ubica en la valoracion “algunas veces”; sin
embargo, en cada aspecto hubo estudiantes que nunca (1) participan activamente o tienen
iniciativa de busqueda, asi como estudiantes que lo hacen siempre (3), pero no representan

una mayoria significativa (Figura 22).
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Tabla 28 Resultados del aspecto de participacion con el uso de las TIC para el aprendizaje

N Media EE DE

Participacion activa 120 2.38 0.0517 0.566

Iniciativa de busqueda 120 2.33  0.0504 0.552

Figura 22 Resultados detallados de la participacion activa e iniciativa de bdsqueda
(participacion)
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En cuanto a la comprensién, se evalud la comprension de las instrucciones de las
actividades digitales y la identificacion y uso correcto de las herramientas tecnoldgicas, en
este caso, la media fue de 2.4 (algunas veces) (Tabla 30); sin embargo, los resultados
detallados muestran que en cuanto a la comprension de actividades digitales la diferencia no
es significativa entre los estudiantes que se han valorado en “algunas veces” y los que se
valoran en “siempre”, ya que presentan un 47.5% y 48.3% respectivamente, lo mismo ocurre
en el caso la identificacion y uso correcto de las herramientas tecnologicas con un 46.7%

(algunas veces) y 49.2% (siempre) (Figura 23).

Tabla 29 Resultados del aspecto de comprensién mediante uso de las TIC y aprendizaje

N Media EE DE

Instrucciones de actividades digitales 120 244  0.0527 0.577

Indentifica y uso correcto herramientas tecnologicas 120 245  0.0527 0.578
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Figura 23 Resultados detallados de la comprension de actividades digitales y la

identificacion y uso correcto de herramientas tecnolégicas
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En cuanto a las habilidades digitales presentada por los estudiantes en el uso efectivo
de las TIC y el aprendizaje, la media mas alta fue de 2.52 (algunas veces) (Tabla 31), en
donde el manejo fluido de herramientas digitales en casa mostré un 56.7% (siempre), un
39.2% (algunas veces) y un 4.2% (nunca); mientras que, la resolucién de problemas técnicos
de herramientas digitales tuvo un 47.5% (siempre), 48.3%(algunas veces) y un 4.2% (nunca)
(Figura 24).

Tabla 30 Resultados de las habilidades digitales

N Media EE DE

Manejo fluido de herramientas digitales en casa 120 252 0.0529 0.579

Resolucidn de problemas técnicos de herramientas
o 120 243  0.0526 0.576
digitales

Figura 24 Resultados detallados del manejo fluido de las herramientas digitales en casa y

resolucion de problemas técnicos de herramientas digitales
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En cuanto a la creatividad, la media més alta fue de 2.48 (algunas veces) (Tabla 32);
en el caso de la realizacion de tareas apoyadas en las TIC’s, el 52.5% (siempre), 43.3%
(algunas veces) y el 4.2% (nunca), mientras que la exploracion en las TIC para presentar y
expresar las ideas obtuvo un 46.7% (siempre), 49.2% (algunas veces) y 4.2% (nunca) (Figura
25).
Tabla 31 Resultados generales de creatividad

N Media EE DE

En realizacion de tareas apoyadas en las TICs 120 248 0.0529 0.580

Explora las TICs para expresar ideas 120 242  0.0525 0.575

Figura 25 Resultados detallados de la realizacion de tareas apoyadas en las TIC y la

exploracion en TIC para expresar las ideas
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En el caso de la comunicacidn, se evalu6 tanto la comunicacién efectiva con los
compafieros y el docente mediante el uso de las herramientas digitales como la expresion de
las ideas de forma clara y concisa mediante las TIC, donde la media més alta se obtuvo en el

primer caso con un 2.53 (algunas veces) (Tabla 33).

Tabla 32 Resultado general del aspecto de comunicacion en el uso TIC y aprendizaje

N Media EE DE

Comunicacién efectiva mediante uso de herramientas
o 120 2.53 0.0528 0.579
digitales

Ideas claras y concisas mediante TIC 120 247  0.0528 0.579
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En cuanto a los resultados detallados, la comunicacion efectiva mediante el uso de
las herramientas digitales presenté una frecuencia de 57.5% (siempre), 38.3% (algunas
veces) y 4.2% (nunca); mientras que, la expresion de ideas de forma clara 'y concisa mediante
las TIC fue de 50.8% (siempre), 45% (algunas veces) y 4.2% (nunca) (Figura 26).

Figura 26 Resultados detallados de la comunicacion efectiva mediante uso de herramientas
digitales y el aspecto de ideas claras y concisas mediante TIC
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La actitud se midié mediante el interés y la motivacion presentada por los estudiantes
hacia las actividades que tuvo una media de 2.48 con un 52.5% (siempre), 43.3% (algunas
veces) y 4.2% (nunca). Por su parte, los resultados se analizaron en funcién del cumplimiento
de expectativas de las actividades propuestas y la demostracién de aprendizaje significativo
de los contenidos con una media de 2.59 y 2.63 respectivamente (Tabla 34); asimismo, los
resultados detallados muestran que, en el primer caso, la frecuencia fue de 62.5% (siempre),
34.2% (algunas veces) y 3.3% (nunca) y, en el segundo caso, la frecuencia fue de 65.8%
(siempre), 30.8% (algunas veces) y 3.3% (nunca) (Figura 27).

Tabla 33 Resultado de la actitud y los resultados

N Media EE DE
Interés y motivacion por actividades digitales 120 248  0.0529 0.580
Cumple expectativas de las actividades propuestas 120 259  0.0509 0.558

Demuestra aprendizaje significativo de los contenidos 120 2.63 0.0503 0.551
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Figura 27 Resultados detallados del interés y motivacion por actividades digitales,
cumplimiento de expectativas de las actividades propuestas y demostracion de aprendizaje

significativo de los contenidos
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En cuanto a los aspectos especificos en la materia de lengua y literatura mediados por
la tecnologia los resultados obtenidos abarcan tres dimensiones especificas que son: lectura,
escritura y oralidad. En el primer caso, se analiz6 la comprension de los textos leidos en
formato digital (con una media de 2.08), la identificacion de los elementos principales del
texto en formato digital (con una media de 2.13) y las inferencias y juicios criticos emitidos

en los textos de formatos digital (con una media de 2.17) (Tabla 35).

Tabla 34 Resultados generales de la dimension de lectura

N Media EE DE
Comprende los textos leidos en formato digital 120 2.08 0.0253 0.278
Identifica los elementos principales de un texto 120 213 0.0312 0.341

Realiza inferencias y emite juicios criticos de los textos 120 217 0.0342 0.374

Por su parte, los resultados detallados en cada uno de los aspectos de esta dimension,
muestran que la comprension de los textos leidos en formato digital tuvo una frecuencia de
91.7% (algunas veces) y 8.3% (siempre); la identificacion de los elementos principales del
texto en formato digital 86.7% (algunas veces) y 13.3% (siempre) y, finalmente, las
inferencias y juicios criticos emitidos de los textos digitales 83.3% (casi siempre) y 16.7%

(siempre) (Figura 28).
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Figura 28 Resultados detallados de la dimension de lectura
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Por su parte, la dimension de escritura se evalud atendiendo a los aspectos de:
redaccion de textos coherentes y cohesionados utilizando herramientas digitales (con una
media de 2.15), respeto de las normas ortogréficas y gramaticales usando las herramientas
digitales (2.16) y uso de lenguaje adecuado al texto mediante herramientas digitales (2.16)
(Tabla 36).

Tabla 35 Resultados generales de la dimensién de escritura

N Media EE DE

Redacta textos coherentes usando herramientas digitales 120 215 0.0327 0.359
Respeta normas ortograficas y gramaticales 120 216  0.0335  0.367
Usa lenguaje adecuado al texto 120 216  0.0335 0.367

En cuanto a los resultados detallados en cada uno de los aspectos de esta dimension
destaca, la redaccién de textos coherentes con un 85% (algunas veces) y 15% (siempre),
mientras el respeto a las normas ortograficas y gramaticales y el uso de lenguaje adecuado al

texto tienen los mismos resultados de 84.2% (algunas veces) y 15.8% (siempre) (Figura 29).

Figura 29 Resultado detallado de la dimension escritura
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Finalmente, la dimension de oralidad comprende dos aspectos, el primero, la
participacion activa en las discusiones y debates online con una media de, y la segunda, la
expresion de las ideas de forma clara y organizada con una media de (Tabla 37). Los
resultados detallados muestran en el primer caso un 85% (algunas veces) y 15% (siempre), y
en el segundo caso, un 82.5% (algunas veces) y un 17.5% (siempre) (Figura 30).

Tabla 36 Resultado general de la dimension oralidad

N Media EE DE

Participa activamente en discusiones y debate online 120 215 0.0327 0.359

Expresa ideas de forma clara y organizada 120 217  0.0348 0.382

Figura 30 Resultado detallado de la dimension oralidad
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En general, los resultados evidencian que existe un dominio y uso efectivo mas
frecuente en las herramientas digitales en cada uno de los aspectos vinculados al aprendizaje
general que a las exigencias propias en la materia de lengua y literatura con una media de
2.66 y 2.16 respectivamente (Tabla 38), de manera que se debe buscar la manera de aplicar
estrategias que permitan reforzar esta situacion, fortaleciendo el aprendizaje dirigido a este
particular (Figura 31).

Tabla 37 Resultados generales del uso de las TIC en el aprendizaje y la asignatura

N Media DE

General uso en aprendizaje 120 2.66  0.558

General uso en asignatura lengua y literatura 120 216  0.367
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Figura 31 Resultado general de la ficha de observacion
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4.2. Discusion de los datos

Las estrategias de aprendizaje mas comunes que se evidencian en la literatura para
fortalecer el aprendizaje mediante la utilizacion efectiva de las TIC son: el aprendizaje
personalizado, desarrollo de competencias digitales, gamificacién, aula invertida,
aprendizaje colaborativo y contenidos digitales interactivos, las cuales representan un
enfoque pedagdgico que se favorece por el uso de las TIC.

Esto, debido a que, tal y como destaca Quinaluisa et al., (2024) no sélo permiten
atender las necesidades de cada estudiante, no solo facilitan el intercambio y la interaccion
de ideas, sino que las hacen ideales para aprender la materia de lengua y literatura, ya que
promueven el pensamiento critico, la participacion, una comunicacion efectiva y el respeto
por las opiniones de los demas.

Asimismo, estas son estrategias que resultan efectivas para motivar a los educandos
a convertir el aprendizaje en una actividad mas atractiva cuyas caracteristicas contribuyen al
desarrollo de habilidades como a la resolucion de problemas, creatividad y cooperacion
(Cuetos, et al., 2020), pues tal y como destaca Veitya et al., (2023) “Los procesos de
creatividad e innovacion en la sociedad actual adquieren una relevancia significativa que
permite al sujeto ampliar el abanico de posibilidades para transitar de la informacion al

conocimiento” (p.15).
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El efectivo uso de las TIC entre los escolares evidencio que existe un dominio basico
en cada una de las dimensiones de competencias digitales, no obstante, la dimension de
resolucion de problemas que incluye la identificacion del problema en entornos digitales, la
resolucion de situaciones problematicas en entornos digitales y el uso de herramientas
digitales para innovar procesos y productos digitales fue la habilidad méas desarrollada, lo
cual coincide con estudios como el de Organista et al., (2016), lo cual sugiere que los
escolares estdn mas habituados al uso de herramientas digitales para enfrentar desafios y
encontrar soluciones.

Por su parte, las dimensiones de busqueda, gestién de informacion y datos (D1),
comunicacion y colaboracion (D2) y creacion de contenidos digitales (D3) tuvieron una
valoracion bésica, que, de acuerdo a estudios como el de Jiménez y Ledn (2024) forma parte
de la alfabetizacién digital que se condiciona por el acceso a la tecnologia y resultan
fundamentales porque son primordiales para el éxito académico y profesional en base a las
exigencias sociales actuales.

Finalmente, la dimension de seguridad, fue la peor valorada ya que hubo un
porcentaje significativo de estudiantes que no alcanzaron siquiera el nivel basico de
competencia, lo cual demanda una mayor generacion de estrategias para fortalecer estas
dimensiones entendiendo lo que indican estudios similares como el de Pinda y Moya (2024)
que enfatizan en la necesidad de fomentar los procesos de prevencion, comprension y
habilidades de defensa cibernética en los estudiantes mediante la concienciacion vy
capacitacion continua considerando la constante evolucion tecnoldgica

Respecto a los docentes en lo que se refiere a competencias digitales, el resultado
muestra un mejor dominio en areas como el compromiso profesional (Al), los contenidos
digitales (A2), la ensefianza aprendizaje (A3) y la evaluacién y retroalimentacion (A4)
prevaleciendo el nivel basico de tipo explorador e integrador, lo que indica una disposicion
de integrar las TIC en sus practicas pedagogicas que se confirma en estudios como el de
Quile et al. (2021) que enfatiza en la importancia de las TIC y su trascendencia cuando existe
una alfabetizacion digital de los docentes.

Mientras que el area de empoderamiento de los estudiantes (5) y desarrollo de
competencias digitales de los estudiantes (A6) la tendencia fue hacia exploradores e incluso

noveles, lo que permite entender que es necesario profundizar en estas areas tanto a nivel
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formativo como capacitador en funcién de aprovechar al maximo las posibilidades de
optimizacion y mejora que ofrecen las TIC. Al respecto Amores y De Casas (2019) indica
que el docente debe procurar empoderar a los alumnos respecto a las TIC para que estos
tengan un mayor pensamiento critico y reflexion respecto a su uso de manera que adquieran
un papel proactivo en el aula.

Finalmente, la ficha de observacion permitié evidenciar que el uso de las TIC por
parte de los estudiantes es més efectivo cuando lo dirigen al aprendizaje en general que al
combinarse con las caracteristicas propias de la materia de lengua y literatura, coincidiendo
con el estudio de Cascales y Carrillo (2020) que afirma que existe interés de los estudiantes
en el uso de las TIC en curso de forma generalizada porque asumen con normalidad su
presencia en clase y les resulta facil de usar.

Asimismo, estudio como el de Solano et al., (2023) muestran que existe dificultad
para aprender los contenidos y habilidades de la asignatura de lengua y literatura, resultando
la aplicacion de estrategias de aprendizaje mediadas por TIC’s un recurso adecuado para
mejorar este tipo de realidades porque tanto se mejora el desempefio académico de los
estudiantes como su motivacién en el aula por aprender esta asignatura.

Esto sugiere que, si bien existe una disposicion de uso por parte de los estudiantes,
las TIC tienen un potencial que ain no es explotado en el desarrollo especifico de habilidades
linglisticas y literarias, lo cual no se puede evidenciar con mayor certeza hasta profundizar
en estudios con muestras mas significativas que no se limiten a un grado, sino que amplien
la poblacion a todos los grados, con una validacion de los instrumentos que se adapten al
contexto especifico de la investigacion.

Esto resulta fundamental porque este tipo de estudios que son limitados en tamario,
tiempo y contexto, se orientan a las generalizaciones de los resultados que pueden pasar por
alto detalles relevantes de otras poblaciones y contextos; por ello, es necesario atender con
mayor cautela la interpretacion de los resultados, entendiendo que pueden considerarse otros

factores relevantes no especificados que pudiesen influir en los mismos.
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CAPITULO V

5. PROPUESTA METODOLOGICA

5.1. Disefio de la Propuesta
La presente propuesta metodoldgica se fundamenta en los siguientes principios pedagdgicos:
los estudiantes tienen la capacidad de construir su propio conocimiento e interactuar con el
entorno (aprendizaje constructivista), el trabajo en equipo fomenta la comunicacion, la
resolucion de problemas y el respeto por la diversidad de pensamiento (aprendizaje
colaborativo), las TIC permiten adaptar los diferentes contenidos y actividades, en este caso,
de la asignatura de lengua y literatura, para adaptarla a las necesidades e intereses de cada
estudiante (aprendizaje personalizado).

5.1.1. Objetivos

Obijetivo general
Potenciar el aprendizaje significativo de la lengua y literatura a través del uso creativo

y critico de las TIC.

Obijetivos Especificos

- Fortalecer las destrezas de los estudiantes en la utilizacion de herramientas digitales
en dimension de competencia digital.

- Promover la capacidad de los estudiantes para un aprendizaje autbnomo y
colaborativo.

- Incrementar la motivacion en los estudiantes para el aprendizaje de lengua y
literatura.

- Mejorar la comprension lectora y critica, el pensamiento critico y creatividad entre
estudiantes

- Integrar las TIC en la practica docente para la ensefianza de lengua y literatura

mediante su uso efectivo
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5.1.2. Temporalizacién: Cronograma

Semana Fase

Actividad

1

6-7

8-9

10

Planificacion y

preparacion

Implementacion

de la propuesta

Analisis de los objetivos de aprendizaje

Identificacion de las unidades didacticas donde se integraran
las TIC

Seleccion de las herramientas y plataformas adecuadas para
cada estrategia

Disefio de actividades planteadas y los recursos digitales a
utilizar

Formacion docente sobre el uso de las herramientas
seleccionadas y estrategias propuestas

Creacion de un repositorio con recursos digitales (videos,
presentaciones, actividades interactivas) utilizando moodle o
Clasrroom de Google

Adaptacion de los espacios fisicos del aula para favorecer el
uso de las TIC

Creacién de guia préactica para los escolares acerca de la
utilizacion de herramientas digitales

Comunicacion a estudiantes y representantes acerca de la
nueva metodologia de aprendizaje y sus beneficios
Implementacion de la estrategia 1 (aprendizaje
personalizado)

Observacion y valoracion del proceso

Implementacion de las estrategias 2 (Gamificacion) y 3
(aprendizaje colaborativo)

Observacion y evaluacion del proceso

Implementacion de las estrategias 4 (contenidos digitales
interactivos) y 5 (aula invertida).

Observacion y evaluacion del proceso

Implementacion de estrategia 6 (Desarrollo de competencias

digitales)
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11-12

Evaluacién vy

mejora continua

Valoracion del impacto de la propuesta en el proceso
educativo.

Recopilacion de datos sobre el desempefio de los estudiantes
y experiencia docente

Anaélisis de resultados e identificacion de areas de mejora

Disefio de nuevo plan de accion en base a mejoras y

dehilidades identificadas
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5.1.3. Planificacion de la propuesta

Tabla 38 Introduccion al aprendizaje personalizado (estrategia 1)

Estrategia 1: Introduccidén al aprendizaje personalizado

de aprendizaje

habilidades de
lectura
comprensiva),
seleccion de
textos
personalizados

Nombre
Semana | Actividad de la | Obijetivo Contenido Recursos Descripcion
actividad
1 Rutas de | Mi estilo, | Identificar los | Introduccion  al | Google Los estudiantes crearan un
aprendizaje mi ruta intereses Google Classroom, perfil en Google Classroom
literarios para | Classroom, biblioteca donde elegiran una ruta de
la construccién | eleccion de ruta, | digital, aprendizaje basada en sus
de un itinerario | creacion de perfil, | videos preferencias (poesia, narrativa,
de aprendizaje | exploracién de la | explicativos | teatro, etc.) e intereses
personalizado | plataforma (deportes, mausica, arte,
cultura). Se les proporcionaran
recursos especificos para cada
ruta.
Herramientas | A mi | Mejorar la | Introduccién  al | ReadTheory, | Los estudiantes realizardn una
de lectura | medida comprension ReadTheory biblioteca prueba de nivel en ReadTheory
adaptativa lectora a través | (plataforma digital para determinar su nivel de
de textos | digital gue comprension lectora. A partir
adaptados a su | contribuye en la de los resultados, se les
nivel y estilo | mejora de asignaran textos y actividades

adaptadas a sus necesidades.
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Tabla 39 Gamificacion y colaboracion (estrategias 3y 4)

Estrategia 2 y 3: Gamificacidn y colaboracion

Nombre

Semana | Actividad de la | Objetivo Contenido Recursos Descripcion

actividad

2 Escape Escape Fomentar la | Creacion de un | Libro de | Los estudiantes se dividiran en
Room digital | digital colaboracion, | escape room | textos, equipos y trabajaran juntos para

resolucion de | virtual en base a | Genially resolver acertijos y desafios
problemas vy | una obra literaria | (Plataformas | relacionados con la obra
comprension especifica de creacion | literaria, avanzando en la
lectora a través de escape | historia hasta escapar de la
del juego rooms) biblioteca encantada.

3 Foro de | Conversa | Fomentar la | Creacion de foros | Google Los estudiantes participaran en
discusion cién participacion e | de discusion en | Classroom, foros de discusion,
virtual virtual intercambio de | Google libro de texto. | compartiendo sus opiniones,

mood ideas en el | Classroom sobre haciendo preguntas y
literatura | desarrollo de | diferentes temas respondiendo a las de sus
habilidades relacionados con compafieros.
comunicaciona | las obras
les estudiadas.
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Tabla 40 Contenidos interacivos y aula invertida (estrategias 4 y 5)

Estrategia 4 y 5: Contenidos interactivos y Aula invertida

Nombre
Semana | Actividad de la | Objetivo Contenido Recursos Descripcion
actividad
4 Linea del | Viaje en | Visualizar la | Creacion de una | Genially, Los estudiantes investigaran
tiempo el tiempo | evolucion linea de tiempo | informacion | sobre  diferentes  periodos
interactiva historica de la | interactiva sobre épocas | literariosy crearan una linea del
literatura utilizando literarias tiempo interactiva para
mediante Genially representar la evolucién de la
estrategias literatura.
didacticas
5 Videos Cépsulas | Consolidar los | Crear un video | Herramientas | Los estudiantes elegiran un
explicativos | literarias | conocimientos | explicativo de creacion y | concepto literario y crearan un
adquiridos edicion  de | video explicativo para sus
mediante la videos compafieros, utilizando
cracion de (capcut), ejemplos concretos y lenguaje
videos libro de texto | claro en un tiempo méaximo de
explicativos un minuto.
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Tabla 41 Consolidacién y profundizacién de competencias digitales (estrategia 6)

Estrategia 6: Consolidacion y profundizacion de competencias digitales

personal

datos personales.

Nombre
Semana | Actividad de la | Obijetivo Contenido Recursos Descripcion

actividad

6 Taller de | Navegand | Concientizar Conceptos bésicos | Presentacion | Se realizaran talleres para

cibersegurida | o seguro | acerca de los | de ciberseguridad, | es, videos, | ensefiar a los estudiantes a

d riesgos en linea | contrasefias actividades navegar de forma segura por

y la proteccion | seguras, interactivas. | internet, identificar los riesgos

de informacion | proteccion de y proteger sus datos personales.

73



5.1.4. Disefio de evaluacion de la propuesta

Tabla 42 Disefio de evaluacion de la propuesta

Tipo de evaluacion

Actividad evaluativa

continua

Evaluacién formativa

Rubrica: Evaluara conocimiento, habilidades y actitud

Autoevaluacion: Al finalizar cada actividad cada estudiante

reflexionara acerca de su desempefio

Coevaluacion: Los estudiantes evaluaran el trabajo de sus

compafieros, proporcionando retroalimentacion constructiva.

Evaluacién sumativa

Portafolio digital: Los estudiantes crearan un portafolio
digital donde recopilaran todos los trabajos realizados a lo

largo del proyecto.

Proyecto integrador: Al finalizar el curso, los estudiantes
realizaran un proyecto integrador que combine las habilidades

adquiridas en todas las actividades.

Evaluacion

productos

de

Informe escrito: Acerca de sus investigaciones

Materiales digitales: Se evaluara la calidad y originalidad de
los materiales digitales creados por los estudiantes, como

infografias, videos

Presentaciones: Los estudiantes realizaran presentaciones
para compartir sus trabajos con el resto del grupo, lo que
permitird evaluar sus habilidades de comunicacién y

presentacion.
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CAPITULO IV

6. CONCLUSIONES, LIMITACIONES Y PROSPECCIONES
6.1. Conclusiones

Los resultados que se obtuvieron tras la aplicar los instrumentos DigComp vy
DigCompEdu a estudiantes de octavo grado revelan una tendencia hacia el uso de las TIC
como herramientas de aprendizaje, aunque su aplicacién en asignaturas especificas como
Lengua y Literatura resulta menos frecuente; sin embargo, las TIC representan una
herramienta fundamental para potenciar el aprendizaje de los estudiantes actualmente,
porque incrementan su motivacion y engagement, al tiempo que fomentan el desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la creatividad, la resolucién de problemas y la
colaboracion, de ahi, la tendencia global de incorporarlas y adaptarlas a la préctica
pedagdgica en Lengua y Literatura.

A pesar de la disposicion de los estudiantes a utilizar tecnologia, se hace necesario
fortalecer las competencias digitales y promover una incorporacion mas profunda de las TIC
en el aula, ya que, a pesar que los estudiantes muestran un dominio basico de las herramientas
digitales, existen brechas significativas en relacion a ciertas competencias digitales de los
estudiantes, especialmente en areas como la seguridad digital y la creacién de contenidos
orientados al aprendizaje.

Propuestas pedagogicas como el aprendizaje personalizado, el desarrollo de contenidos
interactivos y la gamificacion al ser potenciadas con herramientas digitales, ofrecen un gran
potencial para elevar la motivacion y el desempefio acadéemico de los educandos,
especialmente en areas como la lengua y la literatura. Por su parte, los docentes muestran una
positiva disposicion de integrar las TIC en sus practicas y se muestran activos en relacion a
su formacidn técnica para tal fin; no obstante, es necesario fortalecer los aspectos claves
como el empoderamiento de los estudiantes y la adquisicion de competencias digitales
especificas.

En este contexto, es esencial elaborar estrategias que maximicen los beneficios de estas
tecnologias y superen las barreras detectadas, como la falta de capacitacion docente y la
insuficiencia de recursos digitales de calidad. Para la institucién evaluada, se sugiere
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organizar talleres practicos para fomentar el desarrollo de competencias digitales en los
estudiantes, crear y llevar a cabo proyectos integrados con TIC en lengua y literatura, utilizar
plataformas y herramientas digitales adaptadas al ritmo y estilo de aprendizaje de cada
estudiante para fomentar un aprendizaje personalizado, e incluir juegos que promuevan el
uso de las TIC.

Asimismo, se sugiere instaurar espacios de colaboracién para los docentes en relacion
a la utilizacion de las TIC en la ensefianza de la lengua y literatura, elaborar y compartir una
biblioteca virtual con recursos digitales educativos relevantes para la ensefianza de lengua y
literatura que se actualice cada afio escolar, impartir cursos y talleres para crear estrategias

integradoras efectivas con enfoque en la lengua y literatura.

6.2. Limitaciones
El presente estudio se desarrollé en una sola institucion educativa, lo cual puede
representar un solo contexto que no genere datos mas amplios de esta situacion. Asimismo,
se evaluo un solo grado (octavo), lo cual puede también generar una sola perspectiva de esta
realidad; es preciso entender que parte de la recoleccion de datos se centr6 en la materia de
lengua y literatura, lo que podria incidir en aspectos como la motivacion del estudiante,
interés o creatividad que, en otras asignaturas podrian arrojar datos distintos.

6.3. Prospecciones

De acuerdo a los avances y el desarrollo de las tecnologias, las TIC son herramientas
cuyo uso en el marco educativo se proyecta con mayor énfasis en el futuro, porque permitiran
ofrecer experiencias de aprendizaje altamente personalizadas a cada estudiante, adaptandose
a sus ritmos, estilos y necesidades individuales, lo cual es una realidad en diferentes sistemas
educativos del mundo; asimismo, las herramientas digitales facilitaran la colaboracion entre
estudiantes y docentes, promoviendo la colaboracion y el desarrollo de habilidades sociales.
La capacitacion continua de los docentes serd fundamental para que puedan aprovechar al
méaximo las potencialidades de las TIC y disefiar experiencias de aprendizaje efectivas.

Se necesitara una mayor inversion en la elaboracion de contenidos digitales de calidad,
adaptados a los diferentes niveles educativos y areas de conocimiento, por ellos, se sugiere

la implementacion de estrategias de aprendizajes apoyadas y mediadas por TIC como una
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forma que garantice a los estudiantes el acceso a estos de recursos dentro del aula de manera
que se pueda mejorar el aprendizaje en asignaturas como lengua y literatura que ameritan
estrategias dindmicas para mejorar el interés y motivacion por parte de los estudiantes. El
presente estudio sirve de referencia para futuras investigaciones que se aborden en esta
misma linea de investigacion, ya que contiene datos e informacion confiables respecto a este

tema.
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ANEXQOS

Anexo 1: Ficha de Observacion

Para la ponderacion del presente instrumento se utiliza una escala de Likert del 1 al 3

donde 1= nunca, 2= a veces y 3= siempre.

Datos Generales del estudiante

Nombre vy
Apellido

Curso

Fecha de
observacion

Aspectos relacionados con el

uso de las TIC y el aprendizaje

Observacion

Participacion

¢Participa activamente en las

actividades digitales?

¢Demuestra iniciativa en la

busqueda de informacion?

Comprension

¢Comprende las instrucciones

de las actividades digitales?

¢ldentifica y utiliza
correctamente las herramientas

tecnologicas?

Habilidades digitales

¢(Maneja con fluidez las
herramientas digitales utilizadas en

casa?

¢Resuelve problemas técnicos
o solicita ayuda en el uso de las
herramientas digitales?
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Creatividad

¢Demuestra creatividad en la
realizacion de las tareas apoyado en
las TIC?

¢Explora en las TIC para

presentar y expresas sus ideas?

Comunicacion

;Se comunica de manera
efectiva con sus comparieros y el
docente mediante el uso de las

herramientas digitales?

¢Expresa sus ideas de forma
clara'y concisa mediante las TIC?

Actitud

¢Muestra interés y motivacion

por las actividades digitales?

Resultados

¢Cumple con las expectativas

de las actividades propuestas?

¢Demuestra un aprendizaje

significativo de los contenidos?

Aspectos  especificos  de

lenguay literatura

Si

Observaciones

Lectura

¢Comprende los textos leidos

en formato digital?

cldentifica  los  elementos

principales de un texto?

¢Realiza inferencias y emite

juicios criticos de los textos?
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Escritura

¢Redacta textos coherentes y
cohesionados utilizando las

herramientas digitales?

Respeta las normas
ortogréficas y gramaticales?

¢Utiliza un lenguaje adecuado

al contexto?

Oralidad

¢Participa activamente en las

discusiones y debates online?

¢Expresa sus ideas de forma

claray organizada?
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Anexo 2.- Cuestionario DIGCOMP

Dimensién

Competencia

Nivel de competencia

1{2 |3 |4|5]|6

7

D1
Busqueda y gestion

de informacion vy

D1.1: Navegar, buscar y filtrar datos, informacion y contenidos digitales creando
e implementando estrategias de busquedas

D1.2: Evaluar, analizar, comparar criticamente la credibilidad y fiabilidad de las

datos. fuentes de datos, informacion y contenidos digitales
D1.3: Organizar, almacenar y recuperar datos, informacion y contenidos en
entornos digitales, organizdndolos y procesandolos en un entorno estructurado.
D2 D2.1: Interactuar a través de una variedad de tecnologias digitales y comprender
Comunicacion y | los medios de comunicacion digital apropiados para un contexto determinado.

colaboracion

D2.2: Compartir datos, informacion y contenidos digitales con otros a través de

tecnologias digitales adecuadas.

D2.3: Participar en la sociedad mediante el uso de servicios digitales publicos y
privados. Buscar oportunidades de autoempoderamiento y de ciudadania
participativa mediante tecnologias digitales apropiadas.

D2.4: Utilizar herramientas y tecnologias digitales para procesos colaborativos,

de co-construccion y co-creacion de recursos y conocimientos.

D2.5: Conocer las normas de comportamiento y los conocimientos técnicos en el

uso de las tecnologias digitales y la interaccidn en entornos digitales. Adaptar las
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estrategias de comunicacion a los publicos especificos y ser consciente de la
diversidad cultural y generacional en los entornos digitales.

D2.6: Crear y gestionar una o varias identidades digitales, poder proteger la
propia reputacion, tratar los datos que se producen a través de diversas

herramientas, entornos y servicios digitales.

D3
Creacién de

contenidos digitales

D3.1: Crear y editar contenidos digitales en diferentes formatos, para expresarse

a través de medios digitales.

D3.2: Modificar, refinar, mejorar e integrar informacion y contenido en un cuerpo
de conocimiento existente para crear contenido y conocimiento nuevos, originales

y relevantes.

D3.3: Comprender como se aplican los derechos de autor y las licencias a los

datos, la informacion y el contenido digital.

D3.4: Planificar y desarrollar una secuencia de instrucciones comprensibles para
que un sistema informatico resuelva un problema determinado o realice una tarea

especifica.

D4
Seguridad

D4.1: Proteger los dispositivos y el contenido digital, y comprender los riesgos y
amenazas en los entornos digitales. Conocer las medidas de seguridad y

proteccién y tener debidamente en cuenta la fiabilidad y la privacidad.

D4.2: Proteger los datos personales y la privacidad en entornos digitales.
Comprender como utilizar y compartir informacion de identificacion personal y,

al mismo tiempo, protegerse a si mismo y a los demas de posibles dafios.
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Comprender que los servicios digitales utilizan una “politica de privacidad” para

informar sobre el uso que se hace de los datos personales.

D4.3: Ser capaz de evitar riesgos para la salud y amenazas al bienestar fisico y
psicologico durante el uso de tecnologias digitales. Ser capaz de protegerse a si
mismo y a los demés de posibles peligros en entornos digitales (por ejemplo, el
acoso cibernético). Ser consciente de las tecnologias digitales para el bienestar

social y la inclusion social.

D4.4: Ser consciente del impacto ambiental de las tecnologias digitales y su uso.

D5
Resolucion

problemas

de

D5.1: Identificar problemas técnicos al operar dispositivos y utilizar entornos
digitales y resolverlos (desde la resolucion de problemas hasta la solucién de

problemas mas complejos).

D5.2: Evaluar necesidades e identificar, evaluar, seleccionar y utilizar
herramientas digitales y posibles respuestas tecnoldgicas para resolverlas. Ajustar
y personalizar los entornos digitales a las necesidades personales (p. €j.,

accesibilidad).

D5.3: Utilizar herramientas y tecnologias digitales para crear conocimiento e
innovar procesos y productos. Participar individual y colectivamente en procesos
cognitivos para comprender y resolver problemas conceptuales y situaciones

problematicas en entornos digitales.
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D5.4: Comprender donde es necesario mejorar o actualizar la propia competencia
digital. Ser capaz de ayudar a otros a desarrollar su competencia digital. Buscar

oportunidades de desarrollo personal y mantenerse al dia con la evolucion digital.
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Anexo 3.- Competencias DIGICOMPEdu

i ) ] Progresion
Area Eje Competencia
11212 2
Compromiso Comunicacion Utiliza las tecnologias
profesional organizativa digitales para mejorar la

comunicacion
organizativa con
estudiantes, padres vy

terceros.

Contribuye al desarrollo
y mejora a traves de la
colaboraciéon de las
estrategias de
comunicacion

organizativa

Colaboracién
profesional

Emplea las tecnologias
digitales para entablar
colaboracion con otros
educadores, compartir e
intercambiar

conocimientos y
experiencias e innovar
las practicas
pedagdgicas de manera

continua

Préactica reflexiva

Reflexionar de modo
individual y colectivo
sobre la practica
pedagdgica digital
personal y la propia

comunidad educativa,
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evaluarlas de forma
critica y desarrollarlas

de forma activa

Desarrollo profesional
continuo (DPC) a
través de  medios

digitales

Utiliza  fuentes vy
recursos digitales para el
desarrollo  profesional

continuo

Contenidos
digitales

Seleccion de recursos

digitales

Identifica, evalla vy
selecciona recursos
digitales para la
ensefianza y el

aprendizaje.

Considera, de forma
especifica, el objetivo de
aprendizaje, el contexto,
el enfoque pedagdgico y
el grupo de alumnos al
seleccionar los recursos
digitales y programar su

uso

Creacion y
modificacion de

recursos digitales

Modifica y adapta los
recursos con licencia
abierta existentes, asi
como otros recursos en

los que esto esté

permitido.
Crea, de forma
individual 0 en

colaboracion con otros,
nuevos recursos

educativos digitales.
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Considera, de forma
especifica, el objetivo de
aprendizaje, el contexto,
el enfoque pedagogico y
el grupo de estudiantes
al disefiar los recursos
digitales y programar su

uso

Proteccién, gestion e
intercambio de

contenidos digitales

Organiza los contenidos
digitales y los deja a
disposicion  de  los
alumnos, padres y otros
educadores.

Protege eficazmente la
informacién digital
confidencial. Respeta y
aplica correctamente la
normativa sobre
privacidad y propiedad
intelectual.

Comprende el uso y
creacion de licencias
abiertas 'y  recursos
educativos abiertos,
incluyendo su correcta

atribucion.

Ensefianza

aprendizaje

y

Ensefianza

Programa y pone en
funcionamiento

dispositivos y recursos
digitales en el proceso

de ensefianza, a fin de
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mejorar la eficacia de las
intervenciones

docentes.

Gestiona y coordina
adecuadamente las
intervenciones

didacticas digitales.

Experimenta con nuevos
formatos y métodos
pedagdgicos para la
ensefianza y

desarrollarlos.

Orientacion y apoyo en

el aprendizaje

Utiliza las tecnologias y
servicios digitales para
mejorar la interaccion
individual y colectiva
con el alumnado dentro
y fuera de las sesiones

lectivas.

Emplea las tecnologias
digitales para ofrecer
orientacion y asistencia

pertinente y especifica.

Experimenta con nuevas
vias y formatos para
ofrecer orientacion 'y

apoyo y desarrollarlos.

Aprendizaje
colaborativo

Utiliza las tecnologias
digitales para fomentar

y mejorar la
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colaboracion entre los

estudiantes

Capacita al alumnado
para utilizar las
tecnologias  digitales
como parte de las tareas
de colaboracion, como
un medio para mejorar
la comunicacion, la
cooperacion y la
creacion conjunta de

conocimiento.

Aprendizaje

autorregulado

Utiliza las tecnologias
digitales para favorecer
procesos de aprendizaje
autorregulado, es decir,
hacer que los alumnos
sean capaces de
planificar, supervisar y
reflexionar sobre su
propio aprendizaje,
aportar pruebas de los
progresos  realizados,
compartir  ideas Yy

formular soluciones

creativas.
Empoderamiento | Accesibilidad Garantiza la
de los estudiantes | inclusion accesibilidad de todos

los estudiantes,
incluidos aquellos que

tienen necesidades

101



especiales, a los
recursos y actividades

de aprendizaje.

Toma en
consideracién 'y dar
respuesta a las
expectativas,
habilidades, wusos vy
conceptos erroneos
(digitales)  de los
estudiantes, asi como a
las limitaciones
contextuales, fisicas o
cognitivas en su
utilizacion  de  las

tecnologias digitales.

Personalizacion Utiliza las
tecnologias  digitales
para atender las diversas
necesidades de
aprendizaje de los
estudiantes,

permitiéndoles avanzar
a diferentes niveles y
velocidades y seguir
itinerarios y objetivos de

aprendizaje

individuales.
Compromiso Utiliza las
activo de los | tecnologias digitales

para  promover el
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estudiantes con su

propio aprendizaje

compromiso activo 'y
creativo de los
estudiantes con una
materia. Integrar las
tecnologias digitales en
estrategias pedagogicas
que  potencien  las
habilidades

transversales de los
estudiantes, el
pensamiento complejo y

la expresion creativa

Abre el
aprendizaje a nuevos
ambitos, a contextos del
mundo real, que
involucren a los propios
estudiantes en
actividades practicas, en
la investigacion
cientifica o en la
resolucion de problemas
complejos o que, por
cualquier otro medio,
fomenten la
participacion activa de

los estudiantes en temas

complejos.
Desarrollo Informacion y Incorpora
de la competencia | alfabetizacion actividades de

mediatica

aprendizaje, tareas y
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digital de
estudiantes

los

evaluaciones que
requieran a los alumnos
expresar sus
necesidades de
informacion; localizar
informacion y recursos
en entornos digitales;
organizar, procesar,
analizar e interpretar la
informacion y comparar
y evaluar de forma
critica la credibilidad y
fiabilidad de la
informacion 'y sus

fuentes

Comunicacion y

colaboracion digital

Incorpora actividades de
aprendizaje, tareas Yy
evaluaciones que
requieran  que  los

estudiantes utilicen de

manera  efectiva vy
responsable las
tecnologias  digitales

para la comunicacion, la
colaboracion 'y la

participacion civica.

Creacidon de contenido

digital

Incluye actividades de
aprendizaje, tareas y
evaluaciones que
requieran a los

estudiantes expresarse a
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través de  medios
digitales, asi como
modificar 'y  crear
contenidos digitales en
diferentes formatos.
Ensefiar a los
estudiantes cémo
afectan a los contenidos
digitales los derechos de
autor y las licencias y
cdémo hacer referencia a
las fuentes y atribuir las

licencias

Uso responsable

Toma medidas para
garantizar el bienestar
fisico, psicologico y
social de los estudiantes
al utilizar las
tecnologias  digitales.
Capacitar a los
estudiantes para
gestionar los riesgos y
utilizar las tecnologias
digitales de forma

segura y responsable.

Solucién a problemas

digitales

Incorpora actividades de
aprendizaje, tareas y
evaluaciones que
requieran  que  los
estudiantes identifiquen

y resuelvan problemas
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técnicos 0 que
transfieran
conocimientos
tecnoldgicos de forma
creativa a  nuevas

situaciones.

Anexo 4.- Clasificacion del progreso de las competencias digitales para los docentes

Progresion | Clasf. | Aptitud Desempefio

Novel Son conscientes del potencial de las tecnologias
digitales para mejorar la practica pedagdgica y
profesional. Sin embargo, han tenido muy poco
1 Curiosidad y | contacto con las tecnologias digitales y las utilizan
disposicion a | principalmente para la preparacion de las clases, las
aprender tareas  administrativas o la  comunicacion

organizativa.

Explorador Son conscientes del potencial de las tecnologias
2 digitales y estan interesados en explorarlas para

Uso mejorar la practica pedagogica y profesional.
Integrador significativo, Los integradores prueban las tecnologias digitales en

transformacion | una variedad de contextos y con diversos propdsitos,

integrandolas en muchas de sus practicas. Las utilizan
de forma creativa para mejorar diversos aspectos de

su compromiso profesional. Estdn deseosos de

Estrategia, ampliar su repertorio de practicas. Sin embargo,

versatilidad | gjquen trabajando en la comprension de qué

herramientas funcionan mejor

Experto Los expertos utilizan diversas tecnologias digitales

4 con confianza, de manera creativa y critica para

mejorar sus actividades profesionales. Seleccionan
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de forma especifica tecnologias digitales para
situaciones particulares y tratan de entender los
beneficios e inconvenientes de las diferentes

estrategias digitales.

Reflexion,

intercambio
Lider

Critica,
Pionero renovacion

Los lideres tienen un enfoque consistente e integral
del uso de las tecnologias digitales para mejorar las
practicas pedagogicas y profesionales. Cuentan con
un amplio repertorio de estrategias digitales de las
que saben elegir la mas adecuada para una situacion
determinada. Reflexionan continuamente sobre sus

practicas y las siguen desarrollando.

Los pioneros cuestionan la idoneidad de las practicas
digitales y pedagdgicas contemporaneas, en las que
ellos mismos desempefian el papel del lider. Estan
preocupados por las limitaciones o desventajas de
estas practicas y sienten la motivacion de innovar ain

mas en educacion.
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