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Introduccion
En el presente proyecto se desarrollara una aplicacion web que permitira a los usuarios
dejar resefias sobre productos fisicos de una tienda de musica, como CDs y discos de
vinilo. Las resefias pueden ser personales en relacion con el producto o a la calidad del
sonido, el empaque vy, si el producto incluye algun extra (como cancioneros o imagenes

promocionales del album) que ayuden.

El objetivo principal de esta aplicacion es brindar informacién valiosa al administrador
de la tienda sobre los productos que llegan. Aunque existen paginas como Bertus que
ofrecen bastante informacion, estas suelen ser limitadas cuando se trata de productos
latinoamericanos (especialmente de Argentina o Chile). Ademas, la informacién suele
estar en otros idiomas, lo que puede dificultar su comprensiéon. Las traducciones
automaticas, como las de Google Translate, no suelen capturan bien el sentido original,

lo que puede generar malentendidos importantes.

Al permitir que usuarios hispanohablantes compartan sus opiniones, se lograra reunir
datos clave que ayudaran a la empresa a la toma de decisiones importantes. Por ejemplo,
si varios clientes mencionan un defecto de fabrica inesperado, el administrador podra

frenar futuros pedidos de ese articulo y proveedor.

Para construir esta pagina de resefias, se utilizara React en el frontend, una biblioteca que
facilitara la creacion de componentes reutilizables y mejorara la experiencia del usuario
con una carga dindmica de contenidos, haciendo que la pagina sea mas rapida y fluida.
Ademas, se empleara JavaScript para gestionar la légica en el lado del cliente, manejar

eventos y realizar solicitudes al servidor de manera asincrona.



El disefio y la apariencia de la aplicacidn estaran a cargo de SCSS, asegurando un estilo

visual atractivo y adaptado a distintos dispositivos (responsive design).

En cuanto al backend, Node.js sera el framework elegido para desarrollar el servidor y
las APIs que conectaran la interfaz con la base de datos. A través de una APl RESTful,
se gestionaran las solicitudes del frontend, como la busqueda de discos, la creacion de
resefias y la calificacion de productos. Esta API garantizara una comunicacion segura 'y

estandarizada entre el cliente y el servidor.

Los datos se almacenaran en una base de datos relacional, PostgreSQL, ideal para manejar
relaciones complejas y consultas estructuradas, como las de discos, resefias, usuarios y

calificaciones.

Finalmente, se implementara un sistema de autenticacion para gestionar el inicio de sesion
y los permisos de los usuarios. El uso de LocalStorage permitird mantener la sesion activa

durante las pruebas y asegurar una mejor experiencia de usuario.

Con este conjunto de tecnologias, se busca desarrollar una pagina de resefias robusta,
eficiente y facil de usar, que no solo facilite la evaluacion de los productos musicales,
sino que también sirva como una herramienta clave para la toma de decisiones en la

tienda.

10



Capitulo 1

1.1 Levantamiento de Requisitos y Disefio del Sistema

1.1.1 Pantalla de Login

No. | Nombre Actividad Fecha | Fecha | Descripcion Prioridad
Inicio | Fin
F1 PANTALLA DE 18- 22- La pantalla de inicio mostrard | Alta.
LOGIN 11- 11- un boton de Login en el menu
2024 | 2024 | superior donde el usuario
llenara los campos respectivos
y pueda entrar a la plataforma
web.
Entrada Proceso Salida
* El usuario selecciona e El usuario podra
e El usuario el botén de Login. acceder al
ingresara * Se le desplegara los Aplicativo Web y
Usuario y campos Usuario y realizar funciones de
contrasefia. Contrasefia. acuerdo con su Rol.
* Una vez llenado los
campos, el usuario
debe dar al boton de
ingresar para que el
sistema verifique los
datos.

Tabla 1 - Pantalla de Login
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1.1.2 Registro de Usuarios

No. | Nombre Actividad Fecha | Fecha | Descripcion Prioridad
Inicio | Fin
F2 REGISTRO DE 23- 30- El registro contendra 4 Alta.
USUARIOS 11- 11- campos para registrarse y sus
2024 | 2024 | datos se guardaran en la base
de datos de PostgreSQL.
Los usuarios registrados seran
clientes de forma automatica.
El nombre de usuario debe ser
nico, sin posibilidad de
repetirse con otro que ya este
registrado en el sistema.
Entrada Proceso Salida
e El usuario selecciona e El usuario podra

« El usuario ingresara
su nombre de usuario,
correo, contrasefia y

el botdn de Registro.
Se le desplegara los
campos nombre de

obtener su Nombre
de Usuario y
contrasefia para

confirmacion de
contrasefia.

usuario, correo, ingresar al sistema.
contrasefia y
confirmacion de
contrasefa.

e Una vez llenado los
campos, el usuario
debe dar al botén de
registrar para que el
sistema verifique los
datos

Tabla 2 - Registro de Usuarios
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1.1.3 Registro de Discos

No. | Nombre Actividad Fecha | Fecha | Descripcion Prioridad
Inicio | Fin
F3 REGISTRO DE 02- 07- El administrador podra Alta.
DISCOS 12- 12- ingresar los discos que desee
2024 | 2024 | ser resefiados con la
informacion detallada.
La foto del disco debe ser
opcional, debido a que ciertas
portadas son nuevas o
clasificadas, siendo dificil
encontrar buenas imagenes de
la portada en cuestion, sino
hasta que pasen unos dias
después del lanzamiento.
Entrada Proceso Salida
e El administrador al momento e Eldiscoes
e EI de Ingresar al sistema estara registrado en
administrador en la pantalla de registro de el sistema,
ingresara discos. listo para ser
Titulo, e El administrador debera llenar resefiado.
Artista, los campos respectivos para
Género poder subir el disco.
Musical, e Laimagen del disco por
Detalles. defecto estara con una imagen
e Elingreso de genérica hasta que el
la foto es administrador pueda subir una
opcional. mejor imagen.
e Una vez llenos los campos,
debe seleccionar el botén
“Guardar” para subir el disco
al sistema.

Tabla 3 - Registro de Discos
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1.1.4 Vista de Disco

No. | Nombre Actividad Fecha | Fecha | Descripcion Prioridad
Inicio | Fin
F6 VISTA DE DISCO 18 - 23 - Una vez el usuario seleccione | Alta.
12- 12- un disco, se le desplegaré las
2024 | 2024 | resefias que ya le hayan dado
al disco otros usuarios.
En caso de no haber ninguna,
se mostrara una frase que
alenté al usuario a subir la
suya.
Entrada Proceso Salida
e El usuario e El usuario selecciona e Elusuarioentraala
ingresa el el boton “resena” en el pantalla de disco,
nombre del menu superior. listo para poder
titulo del e Elusuario entrara a la resefiarlo.
disco o el pantalla de busqueda
artista. de disco, debera elegir
e Elusuario el disco seleccionado
selecciona un e Al seleccionar un
disco. disco, podra ver una

descripcion méas
completa del disco y
las resefias que otros
usuarios hayan hecho
con anterioridad.

Tabla 4 - Vista de Disco
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1.1.5 Registro de Resefias

No.

Nombre Actividad

Fecha
Inicio

Fecha
Fin

Descripcion

Prioridad

F7

REGISTRO DE
RESENAS

03 -
01-
2025

18 -
01-
2025

El usuario podra subir su
resefia de un disco especifico
al sistema.

Si el usuario desea subir una
foto del disco, ya sea para
reportar algin dafio o verificar
que compro el disco, lo podra

Alta.

usuarios.

hacer, es opcional en todo
caso para el resto de los

Entrada

Proceso

Salida

e El usuario .
ingresaré su
resefia y o
calificacion
en base a .
estrellas en el
sistema.

e Elingreso de
la foto es
opcional

El usuario selecciona el
botdn de “resefia”.

El usuario entra a la
pantalla de vista de discos.
Una vez seleccionado el
disco, se le mostrara los
discos registrados que
coincidan con su basqueda,
el usuario debe seleccionar
un disco.

Al seleccionar un disco se
le mostrara una descripcion
del disco, resefias
anteriores y el apartado
para realizar resefias.

El usuario de llenar el un
apartado para calificar,
escribir la resefia.

El usuario debe seleccionar
el boton de “guardar” para
que su resefia se suba al
sistema.

La resefia del
disco estara
subida al sistema
junto al disco.

Tabla 5 - Registro de Resefias
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1.2 Disefio del Sistema

1.2.1 Diagrama E/R

El diagrama nos ayuda a ver el tipo de relacion que tienen las tablas entre

si para que funcione el sistema web.

PASSWORD_USER WVARCHAR(150)

REVIEW
ID REVIEW  INT2 =pk>
ID_USER INT4 TS
ID_DISC INT4 =
FULL_REVIEW VARCHAR{400)
STAR_COUNT INT4
FROFILE
ID FROFILE INT4 =pk=
NAME_FROFILE VARCHAR{SD)
A
Y
USER
ID USER INT4 =pk=
ID_FROFILE INT4 =fice
NAME_USER VARCHAR{E0)
EMAIL_USER VARCHAR({150)

DISC
ID_DISC INT4 <ple-
ID_GENRE INT4 <fic
| NAME_DISC  VARCHAR[100)
ARTIST_DISC  VARCHAR{100)
DETAILS_DISC VARCHAR{S00)
IMAGE_RUTE  VARCHAR{150)
Y
MUSIC_GENRE
I GENRE INT4 <pk>

MAME_GENRE VARCHAR{100)

lustracion 1- Diagrama E/R del sistema Web

1.2.2 Disefio de Mockups

El mockup de registro indica los principales datos que seran recogidos de

los Usuarios y que seran guardados en la base de datos

llustracion 2 - Mockup Pantalla de registro
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El mockup de login indica los principales campos que seran verificados en la base

de datos para poder dar inicio de sesion en la cuenta

Contrasefia:

Cancelar

lHustracion 3 - Mockup de login

El mockup de registro de discos muestra los campos que se requieren a la

hora de registrar un disco dentro de la pagina web.

Tituleo: Imagen:

Registro de discos

Artista:

Genero musical:

Descripcion:

lustracion 4 - Mockup Registro de discos

El mockup de registro de resefias y ranking sera el apartado dénde le
usuario podra escribir sus comentarios del disco de musica al igual que
dejar su resefia con un formato de estrellas al igual que podré subir una

fotografia del producto a la pagina.

17



lustracion 5 - Mockup Registro de resefias y ranking

El mockup de vista de discos y resefias sera un apartado para observar el

disco y resefias anteriores en el caso que existan.

llustracion 6 - Mockup vista de disco y resefias

18



1.2.3 Diagrama de Casos de Usos

& Regiatro da resefias y
ranking

‘5 BUSQUEDA DE DISCOS

Usuario

3 REGISTRO DE DISCOS

2
a
E,
=
2

1REGISTRO

€ i,
€ ccopiniaus -

llustracion 7 - Casos de uso Generales



Capitulo 11
2.1 Construccion del Sistema FrontEnd

2.1.1 Estandares de Construccion

Se ha adoptado el uso de React.js para el desarrollo del frontend, empleando la
estructura de componentes reutilizables y la gestion del estado mediante Context
API. La arquitectura sigue las buenas practicas de modularidad para separar la

I6gica y la presentacion.

2.1.2 Estructura del Proyecto

El frontend del sistema se compone de los siguientes componentes:

1. Contexto:

o UserContext.jsx: Administra el contexto de autenticacion y la
informacién del usuario dentro de la aplicacidn, permitiendo
compartir el estado de inicio de sesion entre multiples

componentes sin necesidad de pasar props.

2. Componentes de la Aplicacion:

o App.jsx: Punto de entrada principal de la aplicacion donde se

configuran las rutas para la navegacion entre las paginas.

o main.jsx: Archivo donde se monta la aplicacion React y se integra

con la raiz del documento HTML.

3. Componentes de Interfaz de Usuario:

o Login_page.jsx: Gestiona la interfaz de inicio de sesion,

capturando las credenciales de usuario y autentica con el servidor.

20



o Register_page.jsx: Permite a los usuarios crear una nueva cuenta

proporcionando sus datos personales.

o Navbar_main.jsx: Barra de navegacion que muestra enlaces a las
secciones principales de la aplicacion, incluyendo el nombre del

usuario autenticado.

o Main_page.jsx: Pagina de inicio que proporciona una vista general

de las funcionalidades disponibles.

o cards_preview.jsx: Muestra una vista previa de los discos y

permite acceder a mas detalles.

o Register_disc.jsx: Componente para registrar nuevos discos en la

base de datos, incluyendo sus detalles y la imagen asociada.

o Review.jsx: Permite very escribir resefias de discos, incluyendo la

asignacion de calificaciones.

4. Estilos:

o Los estilos personalizados se implementan utilizando archivos.
SCSS para mantener una separacion clara entre la l6gica de los

componentes y su apariencia.

2.1.3 Gestién de Estado
La gestion del estado global se maneja con Context API, lo que permite que la
informacion del usuario autenticado esté disponible en cualquier parte de la

aplicacion sin necesidad de props drilling.
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2.1.4 Uso de Rutas

Uso de Rutas

Se emplea react-router-dom para gestionar la navegacion entre las paginas,

garantizando una experiencia fluida para el usuario.

Esta estructura modularizada facilita la extensibilidad y el mantenimiento del

frontend, asegurando un desarrollo sostenible y escalable.

2.1.5 Interaccion de Bibliotecas y Herramientas Front-end (React)
El sistema front-end se basa en la biblioteca React para construir una interfaz de
usuario dindmica e interactiva. La estructura incluye componentes reutilizables,

que permiten mantener el cédigo modular y eficiente.

1. React:

o Responsable de crear interfaces de usuario declarativas.

o Facilita la renderizacion de componentes dinamicos en funcion del

estado.

2. react-router-dom:

o Permite la navegacion entre paginas sin recargar la aplicacion.

o Implementa rutas como /login o /review para una experiencia

fluida de usuario.

3. react-icons:

o Proporciona iconos predefinidos para enriquecer la interfaz

grafica.
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o Usado para mejorar la experiencia visual con iconos de mend,

cierre, etc.

4. axios:

o Utilizado para hacer solicitudes HTTP hacia el servidor Node.js.

o Maneja las operaciones de POST y GET para el login, registro de

usuarios y obtencion de datos de discos.

5. bootstrap y react-bootstrap:

o Simplifican la creacion de componentes estilizados y responsivos.

o Garantizan un disefio visual coherente y adaptado a mdltiples

resoluciones.

6. sass-embedded y sass:

o Sass permite la creacién de estilos con variables, mixins y

anidaciones.

o Facilita el mantenimiento de los estilos mediante un cédigo mas

limpio y organizado.
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2.2 Construccion del Sistema Backend

2.2.1 Estandares de Construccion

Para el desarrollo del sistema se implementé la metodologia MVC

(Modelo-Vista-Controlador)

Es una arquitectura de software que organiza la aplicacion en tres
componentes principales: el Modelo, encargado de gestionar los datos y la
I6gica de la aplicacion; la Vista, que se ocupa de la presentacion e interfaz
de usuario; y el Controlador, que actia como intermediario entre el
Modelo y la Vista, manejando las interacciones del usuario y actualizando
los demés componentes segin sea necesario. Esta separacion facilita el
mantenimiento del sistema, mejora su organizacién y promueve una mayor

estabilidad a lo largo del tiempo.

2.2.2 Definicion de Modelos

En el sistema se implementan los siguientes modelos:

e USER
« DISC
« REVIEW

« MUSIC_GENRE

e PROFILE
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Modelo USER

Este modelo representa a los usuarios registrados en el sistema y contiene los

siguientes atributos:

ID_USER: Identificador de Usuario como clave primaria.

e ID_PROFILE: Relacién con la tabla de perfiles de usuario.
« NAME_USER: Nombre del usuario.

« EMAIL_USER: Correo electronico del usuario.

e PASSWORD_USER: Contrasefia del usuario (almacenada de manera

segura).
Modelo DISC
Este modelo almacena la informacién sobre los discos:

ID_DISC: Identificador Gnico del disco.

o ID_GENRE: Relacion con la tabla de géneros musicales.
« NAME_DISC: Nombre del disco.
e ARTIST_DISC: Nombre del artista o banda.

o« DETAILS DISC: Descripcion o detalles del disco.

IMAGE_RUTE: Ruta de la imagen de la caratula del disco.

Modelo REVIEW

Este modelo contiene las resefias de los discos:

e ID_REVIEW: Identificador Unico de la resefia.
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ID_USER: Relacion con la tabla de usuarios.

ID_DISC: Relacion con el disco resefiado.

FULL_REVIEW: Texto completo de la resefia.

STAR_COUNT: Calificacion en forma de estrellas.

Modelo MUSIC_GENRE

Este modelo define los géneros musicales disponibles:

o ID_GENRE: Identificador del género musical.

« NAME_GENRE: Nombre del género.

Modelo PROFILE

Este modelo define los tipos de perfiles de usuario:

e ID_PROFILE: Identificador del perfil.

e NAME_PROFILE: Nombre del perfil (Administrador o Usuario

normal).

2.2.3 Definicion de Controladores
Los controladores son responsables de manejar las solicitudes entrantes,
procesar los datos y devolver respuestas adecuadas. Los principales

controladores utilizados son:

e userController.js: Maneja las operaciones relacionadas con los

usuarios, como registro, inicio de sesion y cierre de sesion.

e discController.js: Gestiona las operaciones sobre los discos,

incluyendo listar, crear y buscar discos.
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o reviewController.js: Procesa las solicitudes relacionadas con las

resefas de discos.

« authMiddleware.js: es un middleware que verifica la autenticacion
de los usuarios en el backend. Valida el token de autorizacion enviado
en las solicitudes, permitiendo el acceso solo a usuarios autenticados y

devolviendo un error en caso de token invalido o ausente.

2.2.4 Vistas
El sistema backend esta disefiado para integrarse con un frontend desarrollado
en React. Las vistas son representaciones de las respuestas enviadas desde los
controladores para ser mostradas en la interfaz de usuario, utilizando JSON

como formato de intercambio de datos.

La estructura MVC permite que cada componente sea desarrollado y
mantenido de forma independiente, promoviendo una mejor organizacion y

extensibilidad del sistema.

2.2.5 Interaccion de Bibliotecas y Herramientas

2.2.5.1 Back-end (Node.js y Express)

El servidor back-end se desarrolla con Node.js y Express para manejar
solicitudes del cliente, gestionar la légica del negocio y conectar con la

base de datos PostgreSQL.
1. express:
o Framework minimalista para construir aplicaciones web.

o Define rutas para manejar las operaciones CRUD relacionadas

con usuarios, discos y resefias.
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2. pg (node-postgres):

(o]

(¢]

Biblioteca para interactuar con la base de datos PostgreSQL.

Ejecuta consultas SQL para manejar registros de usuarios,

discos, géneros y resefias.

3. bcrypt:

4. jwt:

Utilizado para el hashing de contrasefias.

Protege las credenciales de usuario antes de almacenarlas en la

base de datos.

El token se almacena generalmente en el almacenamiento local

Genera y verifica tokens de acceso que permiten a los usuarios

autenticarse y acceder a recursos protegidos en la aplicacion.

5. multer:

6. cors:

Permite la carga de archivos, como imagenes de portada para

los discos.

Permite el intercambio de recursos entre dominios (CORS).

Habilita la comunicacion segura entre el cliente (React) y el

servidor (Express).

7. dotenv:
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o Maneja variables de entorno para almacenar datos

confidenciales como claves de la base de datos.

2.2.6 Flujo de Interaccion

1. Autenticacion y Sesiones:

o El cliente envia credenciales mediante un formulario (manejado

con axios).

o El servidor valida las credenciales, inicia una sesion con express-

session y devuelve un archivo guardado en el LocalStorage.

o LocalStorage se almacena en el navegador para mantener la

sesion activa.
2. Gestion de Datos:

o Los datos de discos, usuarios y resefias se consultan y actualizan

mediante axios en el cliente y pg en el servidor.

o Las consultas SQL estan protegidas para prevenir inyecciones de

cddigo.
3. Carga de Iméagenes:

o Multer procesa las imagenes cargadas y las guarda en el servidor,

actualizando la base de datos con las rutas.
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Capitulo 111

3. Pruebas y Despliegues

3.1 Pruebas Funcionales FrontEnd

N° 1 Caso de prueba Registro de Usuario

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad del Login.

Precondiciones e Deben existir usuarios en la base de datos.

e Ingresar datos correctos en los campos de
Usuario, Correo y Contrasefia.

o Debe estar desplegado Front y Backend.

Pasos para seguir Hacer click en el boton de Registro en el menu principal.
Llenar los datos solicitados de “Usuario”, “Correo” y
“Contrasefia” y “Confirmar contrasefia”. Hacer click en
el boton “Registrarse”

Datos de Entrada e Usuario
e Correo

e Contrasefia

Resultados Esperados Autenticacion e ingreso al sistema.

Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: La autenticacion de datos fue correctay
se registro el usuario al sistema

RECHAZO: Mensaje de error en Registro de datos.

Desarrollador Asignado Christopher Puma.

Tabla 6 - N° 1 Caso de prueba Registro de Usuario
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N° 2 Caso de prueba Login
DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad del Login.

Precondiciones

Pasos para seguir

Datos de Entrada

Resultados Esperados

Criterios de Aceptacion / Rechazo

Desarrollador Asignado

e Deben existir usuarios en la base de datos.

e Ingresar datos correctos en los campos de Correo
y Contrasefia.

o Debe estar desplegado Front y Backend.

Hacer click en el boton de Login en el menu principal.
Ingresar el correo y contrasefia correctos.
Posteriormente se debe dar click al boton “Iniciar
Sesion”, este validara los datos e ingresara al usuario a la
pantalla de inicio, con el nombre de usuario
reemplazando al botén de Login/Registro.

e Correo

e Contrasefia

Autenticacion e ingreso al sistema.

ACEPTACION: La autenticacion de datos fue correctay
se ingreso al sistema

RECHAZO: Mensaje de error en ingreso de Login.

Christopher Puma.

Tabla 7 - N° 2 Caso de prueba Login
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N° 3 Caso de prueba Funcién Especial Barra de Menu

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad de la barra de Menu.

Precondiciones e Deben existir usuarios en la base de datos.
e Estar Logeado en el sistema.

o Debe estar desplegado Front y Backend.

Pasos para seguir La barra de menu mostrara tres opciones. Inicio, Resefia
y botdn de Registro/Logeo. Una vez el usuario complete
el proceso de Logeo, la barra mostrara un botén
adicional llamado Discos.

Datos de Entrada e No aplica

Resultados Esperados Mostrar el botén de Discos una vez el usuario complete
su Logeo.

Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: El sistema detecta que el usuario
ingreso al sistema y muestra el boton.

RECHAZO: El sistema no detecto al usuario y el botén
Nno se muestra.

Desarrollador Asignado Christopher Puma.

Tabla 8 - N° 3 Caso de prueba Funcion Especial Barra de Menu
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N° 4 Caso de prueba Registrar Discos

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad de la Resefia.

Precondiciones e Ingresar datos correctos en los campos de Titulo
del disco, Artista, Género Musical, Descripcion e
Imagen del Disco.

o Debe estar desplegado Front y Backend.

Pasos para seguir Hacer Click en el boton Discos que se encuentra en el
Navbar, luego llegar los campos correspondientes con
datos correctos y luego aplastar el boton guardar para
enviar todo a la base de datos o cancelar si ya no desea
continuar.

Datos de Entrada e Titulo del disco
e Artista
e Género Musical

e Descripcion

Imagen del producto

Resultados Esperados Disco guardado y aparicidon dentro del area de resefias.

Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: El disco hizo su aparicion de manera
correcta.

RECHAZO: Aparicion de mansaje de error y no hace su
aparicion el disco.

Desarrollador Asignado Cristopher Puma.

Tabla 9 - N° 4 Caso de prueba Registrar Discos
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N° 5 Caso de prueba Envio de resefia

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad de la Resefia.

Precondiciones e Deben existir discos en la base de datos.

e Ingresar datos correctos en los campos de Resefia
y Elegir Cantidad de estrellas.

o Debe estar desplegado Front y Backend.

Pasos para seguir Hacer click al boton de resefias. Elegir el disco a resefiar.
Después se debe Rellenar la informacion de Resefia y
Cantidad de Estrellas. Posteriormente se debe dar click
al boton “guardar”, este validara los datos e ingresara la
resefia. Se reenvia al usuario a la pantalla de inicio con la
resefia mostrandose en un apartado especifico.

Datos de Entrada e Resefia

e Cantidad de Estrellas

Resultados Esperados Resefia subida y desplegada en el sistema.

Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: La resefia fue validada y subida al
sistema.

RECHAZO: En caso de no llenar datos o no haber
ingresado al sistema, se mostrard un mensaje emergente
impidiendo el registro vacio.

Desarrollador Asignado Christopher Puma.

Tabla 10 - N° 5 Caso de prueba Envio de resefia
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N° 6 Caso de prueba Verificacion de roles

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad de los roles en él sistema.
Precondiciones e Deben existir usuarios en la base de datos.
e Estar Logeado en el sistema.

e Debe estar desplegado Front y Backend.

Pasos para seguir Hacer click en el botdn de Login en el menu principal.
Ingresar el correo y contrasefia correctos.
Posteriormente se debe dar click al boton “Iniciar
Sesion”, este validara los datos e ingresara al usuario a la
pantalla de inicio. Debe mostrarse el botdn de Discos
dependiendo de si el usuario es Administrador o No.

Datos de Entrada e Correo

e Contrasefia

Resultados Esperados El sistema debe reconocer el rol del usuario registrado.

Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: El sistema reconoce el rol del Usuario y
muestra o no el botén de Discos.

RECHAZO: El sistema no muestra el botén y el nombre
del usuario no aparece en el botdn.

Desarrollador Asignado Cristopher Puma.

Tabla 11 - N° 6 Caso de prueba Verificacion de roles
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N° 7 Caso de prueba Sin Resefias en el sistema

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad de detectar que no hay resefias en él sistema.
Precondiciones e No deben existir registros de resefias.

o Debe estar desplegado Front y Backend.

Pasos para seguir El usuario debe entrar al menu de inicio.

Otra opcion es elegir un disco registrado y ver si hay
resefias anteriores.

Datos de Entrada o No aplica

Resultados Esperados El sistema debe reconocer que no hay resefias y mostrar
un mensaje que lo confirme

Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: El sistema no detecta ningln registro y
muestra un mensaje que lo confirme.

RECHAZO: El sistema muestra un mensaje de cargando
resefias de manera interminable. Debe haber un
problema con la conexion de la base de datos.

Desarrollador Asignado Cristopher Puma.

Tabla 12 - N°7 Caso de prueba Sin Resefas en el sistema
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N° 8 Caso de prueba Sin Discos en el sistema

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad de detectar que no hay discos en él sistema.

Precondiciones o No deben existir registros de discos.

e Debe estar desplegado Front y Backend.

Pasos para seguir El usuario debe entrar a la seccion de resefias

Datos de Entrada o Noaplica

Resultados Esperados El sistema debe reconocer que no hay discos y mostrar
un mensaje que lo confirme

Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: El sistema no detecta ningtn disco y
muestra un mensaje que lo confirme.

RECHAZO: El sistema muestra un mensaje de cargando
discos de manera interminable. Debe haber un problema
con la conexion de la base de datos.

Desarrollador Asignado Cristopher Puma.

Tabla 13 - N° 8 Caso de prueba Sin Discos en el sistema
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N° 9 Caso de prueba Disco Subido sin imagen

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se prueba la funcionalidad de usar la imagen predeterminada en caso de que no se suba una imagen al
crear un disco

Precondiciones Ingresar datos correctos en los campos de Titulo
del disco, Artista, Género Musical, Descripcion e
Imagen del Disco.

o Debe estar desplegado Front y Backend.

Pasos para seguir Hacer Click en el botén Discos que se encuentra en el
Navbar, luego llegar los campos correspondientes con
datos correctos y luego aplastar el botén guardar para
enviar todo a la base de datos o cancelar si ya no desea
continuar.

Datos de Entrada e Titulo del disco
e Artista
e Género Musical

e Descripcion

Resultados Esperados Disco guardado y aparicién dentro del area de resefias.

Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: El disco hizo su aparicion de manera
correcta con la portada por defecto.

RECHAZO: Aparicion de mansaje de error y no hace
aparicién el disco.

Desarrollador Asignado Cristopher Puma.

Tabla 14 - N° 9 Caso de prueba Disco Subido sin imagen
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3.2 Despliegue FrontEnd

Pasos para desplegar el Frontend de manera Local:

1.

a > N

Descargar o verificar que Node.js esté instalado en la maquina (requisito esencial
para manejar paquetes npm).

Descargar o verificar que Visual Studio Code este instalado en la maquina.
Clonar o descargar la carpeta del proyecto desde Github.

Abrir la carpeta con Visual Studio Code.

Abrir la terminal integrada o la consola de PowerShell y verificar que esté ubicada
en la carpeta raiz del proyecto.

Instalar las bibliotecas y dependencias mediante la consola usando “npm install ”’
siguiendo los pasos del README.md, en la seccion de FrontEnd.

Resolver cualquier conflicto de instalacion de bibliotecas segln sea necesario.

Ejecutar “npm run dev” para desplegar el frontEnd Localmente
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3.3 Pruebas Unitarias BackEnd.

N° 1 Caso de prueba API User/ Método GET Usuarios.

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

El método para esta API retoma la informacion del usuario (Rol, Usuario, Correo y Contrasefia)

Precondiciones e Labase de datos debe estar disponible y
accesible.
e Elservidor de la API debe estar en ejecucién.

Pasos para seguir Realizar una peticion GET a la API de User
(/api/user/login).

Datos de Entrada e |D del Usuario.

Resultados Esperados Meétodo GET debe devolver la informacion del usuario
en base al ID.

Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: El método devolvio la informacion
solicitada

RECHAZO: No devuelve informacion.

Desarrollador Asignado ‘ Kevin Marcillo.

Tabla 15- N° 1 Caso de prueba API User/ Método GET Usuarios.
N° 2 Caso de prueba API Registro/ Método POST Usuarios.
DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

El método para esta API envia informacion valida del usuario (Rol, Usuario, Correo y Contrasefia)

Precondiciones e Labase de datos debe estar disponible y
accesible.
e El servidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Realizar una peticién POST a la API de User
(/api/user/register).
Datos de Entrada e Rol (Por defecto el sistema lo tiene en 2)
e Usuario
e Correo

e Contrasefia

Resultados Esperados Método POST debe registrar al usuario con los datos
validados.
Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: El método envi6 la informacion

validada del usuario a la base de datos, y se inserta en la
tabla de “User”

RECHAZO: No se inserta la informacion, devuelve error
404,

Desarrollador Asignado Kevin Marcillo.
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Tabla 16 - N° 2 Caso de prueba API Registro/ Método POST Usuarios.

N° 3 Caso de prueba API Discos/ Método GET Discos.

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

El método para esta API retoma la informacion del Disco (id del género musical, Nombre del Disco,
Nombre del Artista, Detalles del Disco y Ruta de imagen)

Precondiciones e La base de datos debe estar disponible y
accesible.
e Elservidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Realizar una peticiéon GET a la API de Discos
(/api/discs).

Datos de Entrada e |D del Disco.
Resultados Esperados Método GET debe devolver la informacion del Disco en
base al ID.

Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: El método devolvio la informacion
solicitada.

RECHAZO: No Devuelve 41nformacion.

Desarrollador Asignado Kevin Marcillo.

Tabla 17 - N° 3 Caso de prueba API Discos/ Método GET Discos.

N° 4 Caso de prueba API Discos/ Método GET Resefias.
DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

El método para esta API retoma informacion de la resefia (Id del disco, resefia, Contador de estrellas)

Precondiciones e Labase de datos debe estar disponible y accesible.
e Elservidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Realizar una peticion GET a la API de Resefias
(/api/review).

Datos de Entrada e |ID de laresefa.

Resultados Esperados Método GET debe devolver la informacion de la resefia
en base al ID.

Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: El método devolvio la informacion
solicitada

RECHAZO: No Devuelve informacion.

Desarrollador Asignado ‘ Kevin Marcillo.

Tabla 18 - N° 4 Caso de prueba API Discos/ Método GET Resefias.
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N° 5 Caso de prueba APl Resefias/ Método POST Resefias.

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

El método para esta API envia informacion valida de la resefia (1d del disco, resefia, Contador de
estrellas)

Precondiciones e La base de datos debe estar disponible y
accesible.
e Elservidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Realizar una peticion POST a la APl de Resefia
(/api/review).
Datos de Entrada ¢ Resefa

e Contador de Estrellas

Resultados Esperados Método POST debe enviar la informacion de la resefia a
la base de datos.

Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: El método envi6 la informacion
validada de la resefia a la base de datos y la inserta a la
tabla de “Review”.

RECHAZO: No ingresa la informacion, recibe Error
404.

Desarrollador Asignado Kevin Marcillo.

Tabla 19 - N° 5 Caso de prueba APl Resefias/ Método POST Resefias.
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N° 6 Caso de prueba API Registro/ Método POST Usuarios duplicado con correo.

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

El método para esta API envia informacion duplicada del usuario para verificar si el usuario ya esta
registrado (Correo)

Precondiciones e La base de datos debe estar disponible y
accesible.
e Elservidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Realizar una peticion GET a la API de Resefias
(/api/review).
Datos de Entrada e Rol (Por defecto el sistema lo tiene en 2)
e Usuario

e Correo (Enviar uno ya registrado)

e Contrasefia

Resultados Esperados Método POST debe reconocer que el correo ya esta
registrado en él sistema.

Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: No aplica.

RECHAZO: No ingresa la informacion al reconocer el
correo en la base de datos. Muestra mensaje de enviar
otro correo.

Desarrollador Asignado Kevin Marcillo.

Tabla 20 -N° 6 Caso de prueba API Registro/ Método POST Usuarios duplicado con correo.
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N° 7 Caso de prueba API Registro/ Método POST Usuarios duplicado con usuario.

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

El método para esta API envia informacion duplicada del usuario para verificar si el usuario ya esta
registrado (Usuario)

Precondiciones e La base de datos debe estar disponible y
accesible.
e Elservidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Realizar una peticion GET a la API de Resefias
(/api/review).
Datos de Entrada e Rol (Por defecto el sistema lo tiene en 2)

e Usuario (Enviar uno ya registrado)
e Correo

e Contrasefia

Resultados Esperados Método POST debe reconocer que el usuario ya esta
registrado en él sistema.
Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: No aplica.

RECHAZO: No ingresa la informacion al reconocer el
usuario en la base de datos. Muestra mensaje de usar
otro usuario.

Desarrollador Asignado Kevin Marcillo.

Tabla 21 - N° 7 Caso de prueba API Registro/ Método POST Usuarios duplicado con usuario.
N° 8 Caso de prueba API Login/ Método GET Usuarios, no existe usuario.

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

El método para esta API no retorna informacion si el usuario no esta registrado en el sistema, verificado
por el email.

Precondiciones e Labase de datos debe estar disponible y
accesible.
e Elservidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Realizar una peticiéon GET a la API de User
(/api/user/login).

Datos de Entrada e Correo del Usuario.

Resultados Esperados Método GET debe reconocer que el usuario no esta

registrado en él sistema.

Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: No aplica.

RECHAZO: No retorna informacion. Muestra mensaje
de correo no encontrado.

Desarrollador Asignado ‘ Kevin Marcillo.

Tabla 22- N° 8 Caso de prueba API Login/ Método GET Usuarios, no existe usuario.
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N° 9 Caso de prueba API Limite Métodos GET

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se realizara una prueba de carga con 10,000 solicitudes GET en 1 segundo utilizando Apache JMeter
para evaluar la capacidad de respuesta del servidor en la consulta de resefias.

Precondiciones e Labase de datos debe estar disponible y
accesible.

e Elservidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Configurar Apache JMeter con:
e Numero de hilos (usuarios virtuales): 10,000
e Periodo de subida (Ramp-Up Period): 1 segundo
e Sampler: HTTP Request — Método GET
e Ruta: /api/review
Ejecutar la prueba y monitorear la respuesta del
servidor.

Datos de Entrada Ninguno

Resultados Esperados El método GET debe devolver la lista de resefias
almacenadas en la base de datos.

La API no debe colapsar ni generar errores de servidor
(5xx).

Criterios de Aceptacién / Rechazo ACEPTACION: No aplica.

RECHAZO: No retorna informacion.
Muestra errores a partir de 6.000 solicitudes.

El servidor se bloquea o deja de responder.

Desarrollador Asignado Kevin Marcillo.

Tabla 23 - N° 9 Caso de prueba API Limite Métodos GET
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N° 10 Caso de prueba API Limite Métodos POST

DESCRIPCION DEL CASO DE PRUEBA

Se realizara una prueba de carga con 10,000 solicitudes POST en 1 segundo utilizando Apache JMeter
para evaluar la capacidad de respuesta del servidor en la subida de resefas.

Precondiciones e La base de datos debe estar disponible y
accesible.
e Elservidor de la API debe estar en ejecucion.

Pasos para seguir Configurar Apache JMeter con:
e NuUmero de hilos (usuarios virtuales): 10,000
o Periodo de subida (Ramp-Up Period): 1 segundo
e Sampler: HTTP Request — Método POST
e Ruta: /api/review
Ejecutar la prueba y monitorear la respuesta del
servidor.
Datos de Entrada Ninguno

Resultados Esperados El método POST debe subir los datos de resefias

La API no debe colapsar ni generar errores de servidor
(5%x).

Criterios de Aceptacion / Rechazo ACEPTACION: No aplica.

RECHAZO: No retorna informacion.
Muestra errores a partir de 2.500 solicitudes.

El servidor se bloquea o deja de responder
temporalmente.

Desarrollador Asignado Kevin Marcillo.

Tabla 24 - N° 10 Caso de prueba API Limite Métodos POST
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3.4 Despliegue Backend

Pasos para desplegar el Backend de manera Local:

1.

10.

11.
12.

Descargar o verificar que Node.js esté instalado en la maquina (requisito esencial
para manejar pagquetes npm).

Descargar o verificar que Visual Studio Code este instalado en la maquina.
Descargar o verificar que PostgreSQL y pgadmin 4 este instalado en la maquina
(Requisito para la funcionalidad de la base de datos)

Clonar o descargar la carpeta del proyecto desde Github.

Abrir pgadmin 4 y crear la base de datos:

MUSICSERVICE_REVIEW_SITE

Hacer click derecho en la base y abrir un query

Copiar los comandos de creacion de la base desde el archivo Readme.md del
proyecto

Abrir la carpeta con Visual Studio Code.

Abrir la terminal integrada o la consola de PowerShell y verificar que esté ubicada
en la carpeta server del proyecto.

Instalar las bibliotecas y dependencias mediante la consola usando npm install ”
siguiendo los pasos del README.md, en la seccion de Backend.

Resolver cualquier conflicto de instalacion de bibliotecas segun sea necesario.

Ejecutar “npm run” devpara desplegar el Backend Localmente

Recomendaciones:

Asegurar que las credenciales de la base de datos (usuario, contrasefia y nombre) en la

configuracién de tu backend (archivo db.js dentro la carpeta config) coincidan con las

que usaste en PostgreSQL.
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Conclusiones

El sitio web dedicado a resefias de discos musicales no solo ofrece un inventario
bien estructurado de los discos, sino que también prioriza la seguridad en el
manejo de la informacion de los usuarios que desean dejar su resefia. La
implementacion de JWT (JSON Web Tokens) para la autenticacion de usuarios
garantiza una experiencia segura y confiable, permitiendo que los usuarios puedan
iniciar sesién y naveguen por la plataforma sin preocupaciones por el robo de

algun dato personal.

Al usar JWT, se puede almacenar de forma segura la sesion del usuario sin la
necesidad de mantener informacion sensible en el servidor, lo que reduce en su

gran mayoria las vulnerabilidades del sistema.

Ademas, existe la integracion de tecnologias como React en el area del Front-end
y Node.js en el area de Back-end permitiendo construir una plataforma modular y
eficiente, capaz de manejar grandes volimenes de datos. El uso de arquitectura
MVC en el Back-end asegura una separacion mas organizada y clara, lo que
facilita la escalabilidad del sistema y el mantenimiento a largo plazo. La
interaccién con la base de datos PostgreSQL permitira el almacenamiento ya sea
del inventario de discos como las resefias de los usuarios, brindado una mejor

experiencia de fluidez y organizacion.

Como ultima instancia, se incorporaria la herramienta React Router Dom para el
proceso de navegacion por la plataforma, Axios para la recepcion de solicitudes
HTTP y Context API para la gestion del estado global, la plataforma sera

altamente interactiva y facil de usar. Los usuarios tendrian la posibilidad de
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consultar discos, impregnar sus resefias y calificar productos de manera mas
ordenada y simple, mientras que los administradores poseeran la opcion de
gestionar inventario y obtener estadisticas sobre la satisfaccion de los clientes.
Esta combinacion de seguridad, tecnologia moderna y experiencia de usuarios

robusta asegura que la plataforma no solo sea efectiva, sino también segura,

escalable y sencilla.
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Recomendaciones

Optimizacion del Rendimiento: A medida que el sitio web continua con el
debido proceso de crecimiento, es importante optimizar la carga de datos para
garantizar una experiencia fluida para los usuarios. Utilizar técnicas como la
paginacion en las listas de discos o lazy loading para el proceso de carga de
resefias solo cuando el usuario desee realizar Scroll down puede ayudar a mejorar
el rendimiento de la plataforma.

Fomentar la interaccion Social: Ademas de las resefias y calificaciones, se
podria agregar una funcionalidad para que los usuarios puedan compartir sefias en
redes sociales o recomendar discos a otros posibles usuarios - clientes. Esto no
solo aumentaria la interaccion usuario — plataforma, sino que también podria
ayudar a generar trafico hacia el sitio web.

Monitoreo y Anélisis de Datos: Implementacion de un sistema de andlisis de
datos para monitorear las resefias y la satisfaccion del cliente puede favorecer de
manera valiosa la informacion sobre dichos discos que sean mas populares o
géneros musicales que se encuentren en tendencia. Esto permitiria ajustar el

inventario y las estrategias de marketing en base a las preferencias de los usuarios.
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Anexos

Repositorio del proyecto:
https://github.com/kgmarcillo/proyect-reviewpage-musicservice
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