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RESUMEN
El presente proyecto tiene como objetivo proponer juegos ilinx adaptados a la
geografia de la Loma de Runtun en el canton Bafios de Agua Santa, a traves
de parametros funcionales, formales y tecnologicos, con diferentes
caracteristicas en: disefio, seguridad, entretenimiento e interaccion con la
naturaleza, el cual sera un referente para el resto de atractivos turisticos
existentes en el sector como para el canton. Se aplico el enfoque cualitativo y
la investigacion descriptiva con modalidad bibliografica y de campo que sirvié
para obtener informacion sobre: factibilidad, resistencia, materialidad, forma,
seguridad y niveles de adrenalina. En cuanto al proceso de disefio se aplico
la metodologia de Bruno Munari, que permitié determinar el problema y buscar
una solucién. Durante la fase creativa se utiliz6 como motivo gestor, la flora
de la Loma de Runtun con un proceso morfolégico que dio como resultado
una tipologia armoniosa con el sector que no perjudica al medio ambiente y
crea interactividad entre el entorno, usuario y objeto para generar nuevas

experiencias para quienes lo visiten.

Palabras claves: Juegos ilinx, disefio, adrenalina, seguridad, interactividad,

entorno natural, flora de Runtun.
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ABSTRACT

The aim of this study is to propose ilinx games that are adapted to the
geography of Runtun Hill in the city of Bafios de Agua Santa through functional,
formal and technological parameters with different features in design, safety,
entertainment and interaction with nature, which will be a referent for the rest
of the tourist attractions in the area as well as for the city. The qualitative
approach and descriptive research were applied with a bibliographic and
fieldwork mode that helped to gather information about feasibility, resistance,
outward appearance, form, safety, and adrenaline levels. The methodology of
Bruno Munari was applied in the design process, which made it possible to
determine the problem and look for a solution. During the creative phase, the
flora from Runtun Hill with a morphological process was used for inspiration
and resulted in a harmonious typology with the area that does not harm the
environment and creates interactivity between the environment, the user and

object to create new experiences for all those who visit it.

Key words: ilinx games, design, adrenaline, safety, interactivity, natural

environment, flora of Runtin
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

Espinosa (2010) aporta que Ecuador es uno de los paises con mayor variedad
geografica del mundo, tiene mucha riqueza, cultural, natural y arqueoldgica.
Se encuentra ubicado en la parte noroeste de América del Sur, sobre la linea
ecuatorial terrestre. Cuenta con cuatro regiones: Costa, Sierra, Amazonia e
Insular; lo que se divide en provincias, cantones y parroquias. Su clima es
fragmentado, lo que cada regidn presenta las estaciones de humedo y seco.
La region Sierra se extiende de norte a sur por los Andes, tiene una
temperatura promedio de 12° a 18°C; se identifica por sus asombrosas
elevaciones montafiosas, nevados y volcanes activos. Cuenta con nueve
provincias que se caracterizan por tener gran importancia histérica, centros
artesanales y varios parques nacionales que son ricos en variedad de flora y

fauna.

Collantes (2016) habla de Bafios de Agua Santa, es un cantdn de la provincia
de Tungurahua, tierra de bienestar; primer destino turistico, religioso,
ecologico y termal a nivel nacional, con proyeccion internacional; por sus
servicios de excelencia y cultura de hospitalidad. Cuenta con gran variedad
geogréfica, ya que es un valle con cascadas, aguas termales, ubicado a faldas
del volcan Tungurahua. Tiene un clima primaveral durante todo el afio, con

una temperatura promedio de 18°C. Sus impresionantes atractivos naturales



al igual que su gran riqueza hidrolégica han permitido atraer la atencion de las

personas a este canton denominado como Barios, “Un regalo para la Tierra”.

Como dice Ortiz (2016) en la loma Runtun, se encuentra el “Columpio vuelo
del Condor” una de las actividades turisticas del sector, ademas existen otras
y de aventura a orillas del rio Pastaza. Donde el principal problema de estas
actividades que tiene Bafios de Agua Santa es que en la actualidad no
respetan la geografia del Canton. Es decir que son construidos sin tomar en
cuenta las normativas que debe cumplir el lugar en donde se desarrollara
dicha actividad cuyas estructuras no se adaptan a la tipologia que ofrece el

sector.

Reyes (2015) y Tello (2012) hablan sobre el turismo de Bafios y sus
actividades turisticas, de manera que se detectd otro problema, el cual es el
inadecuado funcionamiento de las actividades turisticas existentes del canton
en la Loma de Runtin como son los columpios del cielo, que al no tener una
adecuada construccion e implementacion de espacios provoca alteracion y
contaminacion del entorno natural, lo que destruye sus areas verdes y genera
un aspecto desagradable e irrumpe visualmente en la biodiversidad del
cantén. El complejo estructural y formal para el desarrollo de los columpios
han sido construidos sin tomar en cuenta las medidas correspondientes que
necesitan estas actividades turisticas, es decir no se ha desarrollado un
estudio de disefo y factibilidad, se han utilizado técnicas artesanales poco

seguras que ponen en riesgo el bienestar y seguridad de los usuarios.

El disefio de juegos ilinx segun Caillois (1957) comenta que es: generar

experiencias de interactividad entre el entorno, usuario y objeto. De igual



manera Valero (2016), nos dice que producira en las personas desear visitar
mas de una vez, dicho juego y con ello esta actividad se convierta en un
referente de disefio, uso del espacio y manejo de materiales para futuros

juegos.

1.2. Preguntas bésicas

¢, Como aparece el problema que se pretende solucionar?

Mala adaptacion de las actividades turisticas en la loma de Runtun.

¢Por qué se origina?

Por la falta de innovacion técnica en el disefio de juegos en el sector.

¢Qué lo origina?

Los juegos mal disefiados y construidos.

¢, Cuando se origina?

No aplica

¢Dénde se origina?

Bafios de Agua Santa

cDonde se detecta?

En la loma de Runtln



1.3. Formulacién de la meta

Dar al Gobierno Autonomo Descentralizado de Bafios de Agua Santa, una
alternativa turistica innovadora de juegos que respete la geografia del sector,
mediante un estudio geografico que permita conocer las caracterizas del lugar
y fisicas donde se pueda identificar los requerimientos para disefiar un juego

en la Loma de Runtun.

1.4. Justificacion

En el Plan de Ordenamiento Territorial de Bafios de Agua Santa nos dice que
es un canton dependiente del turismo, acoge diariamente a personas
extranjeras como nacionales, es uno de los lugares mas visitados del Ecuador
porque cuenta con diversos atractivos y encantos que tienen vinculo con la
naturaleza por lo que las personas buscan estos espacios para generar
experiencias agradables y memorables en sus vidas (PDOT, 2014, p. 15). La
mayoria de sus atractivos turisticos se encuentran alejados de la zona centro,
lo que permite a los visitantes crear interaccion entre espacio, sujeto y objeto.
De manera que estas actividades se caracterizan por tener un cierto grado de
peligro, lo que provoca en las personas liberar adrenalina por los deportes,
juegos o actividades extremas que sus habitantes han construido en este
lugar; es decir, Bafios de Agua Santa es un cantén que vive del turismo

convirtiéndose en fuente de trabajo de sus pobladores.

Estas actividades que generan vértigo o miedo en las personas, son

construidas artesanalmente por sus propietarios, lo que provoca que el factor



de seguridad no sea su fortaleza, se parte de esta premisa para generar un
juego de aventura extrema con estudios y conocimientos necesarios para su
diseiio, donde las personas se sientan seguras, se diviertan y guarden esta

experiencia como unica.

El juego es una actividad basica que permite a los seres humanos practicarlo
o realizarlo con el objetivo de crear un Unico interés que es la diversiéon
(Goffman, 2016, p. 13). De manera que se toma como referencia para el
disefio de los juegos ilinx, ya que ayudan a resolver conflictos a través de las

expresiones de sentimientos y emociones acumuladas por las personas.

llinx es realizar una actividad intensa donde las personas liberen sus
emociones y despejen su mente de la realidad permitiéndoles sentir algo
inusual y que tenga relacién con la naturaleza; de manera que, un juego en la
naturaleza postula de sobremanera dicho trabajo, porque se ha convertido en
un ente de gran utilidad ya que genera efectos positivos en las personas al

crear un contacto con el medio natural.

Este juego ilinx debe tener caracteristicas fisicas, biolégicas y perceptuales
gue cohabiten en el entorno al que se va aplicar por lo que se debe realizar
estudios previos de la localizacion para su implementacion. Por lo tanto, la
informacion referente a juegos, seguridad, comodidad, entre otros parametros
son necesarios para su disefio y construccion, lo que aportara como un
referente cientifico por que tendra una valides competitiva a nivel nacional y a

futuros proyectos turisticos.



Chéavez (2015) nos comenta que, en la actualidad el turismo en Bafios ha
ascendido notablemente. Por lo que es una gran fuente de ingresos
economicos donde sus habitantes han desarrollado e implementado diversas
actividades para que sus visitantes los realicen. Cabe mencionar que estas
actividades en su mayoria son repetitivas, existe un sin nimero de los mismos
proyectos, pero en ellos no presentan novedad o innovacion, por lo que no
existe interés por los que visitan la ciudad lo que provocara en algin momento
su decadencia. Los emprendedores de estos atractivos turisticos deben
modificar sus actividades con el fin de tener un negocio llamativo, interesante
y Unico en relacion a sus competidores, ademas que cuente con los
parametros y estudios necesarios para cuidar a sus usuarios sin olvidar que

deben entretenerse y divertirse al realizarlo.

El desarrollo de juegos ilinx tiene como finalidad ser una actividad extrema,
donde los beneficiarios son personas aventureras, que gustan de tomar
riesgos, y guardar experiencias. Es por ello que el disefiar este tipo de
atractivo se caracterizara por ser novedosos y que no genere un impacto
ambiental. El propietario del juego a implementar también seré un beneficiario,
ya que serd fuente de ingreso para él, y potenciador del turismo en la ciudad

de Barios.

El proyecto pretende disefar juegos ilinx, donde su principal objetivo es liberar
adrenalina, generar experiencias Unicas en los usuarios a través de la
interrelacion con el entorno adaptarse a la geografia de la loma de Runtun,

donde las actividades del juego armonicen con este y el usuario pueda



divertirse en un lugar natural y cuidar la geografia del canton, lo que permitira

generar el menor impacto ambiental a nivel provincial y regional.

1.5. Objetivos

Obijetivo general

Disefiar juegos ilinx adaptados a la geografia de la loma Runtin en el Cantdn

Bafios de Agua Santa.

Obijetivos especificos

e Identificar las caracteristicas geogréficas de la loma de Runtin para
adaptar el juego ilinx.

e Determinar las caracteristicas fisicas y mecanicas que deben reunir los
juegos ilinx para generar experiencias que se pretende dar a los

usuarios.

e Proponer disefios de juegos ilinx que armonicen con el sector.

1.6. Variables

Variable dependiente: Juegos ilinx

Variable independiente: Geografia de la Loma Runtun



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Conceptos y definiciones

2.1.1. Tungurahua

Ubicada en el centro del pais. Para el Ecuador, esta provincia tiene gran
importancia debido a que se encuentra en medio de la region Costa y
Amazonia, lo que con lleva a una zona de culturas, comerciantes y eventos
religiosos. Limita al norte con el Cotopaxi, al sur con el Chimborazo al este
con Pastaza y al oeste con Bolivar. Ocupa un territorio de alrededor 3.334km2,

por lo que es la séptima provincia mas poblada del Ecuador. (Vera, 2010)

La provincia de Tungurahua esté constituida por 9 cantones y 53 parroquias:

e Ambato (9 parroquias),

e Bafios de Agua Santa (5 parroquias),
e Cevallos (1 parroquia),

e Mocha (2 parroquias),

e Patate (4 parroquias),

o Pelileo (9 parroquias),

e Pillaro (8 parroquias),

e Quero (3 parroquias),

e Tisaleo (2 parroquias).



Por lo que se puede decir que tiene un gran movimiento comercial y de gran
atractivo turistico, caracterizado por las destrezas manuales de sus

habitantes. (Wolf,1982, p. 53-56)

2.1.1.1. Clima de Tungurahua

De acuerdo a las condiciones geomorfoldgicas y climatoldgicas la provincia
de Tungurahua es parte de la hoya Latacunga — Ambato, por lo que esta sujeto
al factor orogréfico-latitud. Por lo que su temperatura es fria en las grandes
alturas y el viento desciende a planos inferiores, de manera que su
temperatura es promedio. Por otro lado, también influyen los vientos calidos y

hamedos que llegan del Pastaza, procedentes de la region amazoénica.

Por lo tanto, la provincia de Tungurahua goza de un clima templado, debido a
la diversidad de temperaturas y otros elementos climéaticos que influyen en
ello. Lo que permite que los frutos caracteristicos de esta provincia se adapten
naturalmente. Ademas, no toda la extension de su territorio tiene las mismas

condiciones climaticas.

2.1.1.2. Hidrografia de Tungurahua

Rubio (1983) al hablar de los rios de la provincia de Tungurahua dice, que son
de montafia. Por qué se caracterizan por ser cortos, de escaso caudal y de
corriente rapida. Esta provincia no tiene un sistema fluvial complicado y son

pocos los rios que cruzan por ella.
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2.1.1.3. Situacion econdmica de Tungurahua

GoOmez (2010) aporta que la provincia de Tungurahua tiene una poblacién
econdémicamente activa con el 37% de la Region 3, es decir en comparacion
con: Chimborazo, Cotopaxi y Pastaza; y el 4% de la fuerza laboral del pais. Al

igual que econdmicamente cuenta con el 35% del producto nacional bruto.

Por lo tanto, Tungurahua es una provincia que se mantiene en constante
movimiento econdmico, debido a las diferentes actividades lucrativas que
desarrollan y realizan sus habitantes, a continuacion, en la tabla 1 se detalla

ciertas actividades econdmicas que se realizan en la provincia.

Tabla 2.1: Actividades Econdmicas de Tungurahua

SECTOR % DE LA PEA
Agricultura 34%
Manufactura 18%
Comercio 18%
Servicios 13%
Transporte 5%
Construccion 5%
Servicios financieros 2%
Otros 5%
TOTAL 100%

Fuente: Gobierno Provincial de Tungurahua Elaboracion: OCE

2.1.1.4. Situacion turistica de Tungurahua

El Gobierno Provincial de Tungurahua (2016) dice que Tungurahua es una
provincia con gran capacidad para seducir a sus visitantes ya que cuenta con
muchas opciones para disfrutar de ella, a través de sus atractivos turisticos

centrandose en la aventura, gastronomia, museos, rutas agro-turisticas y
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sobre todo su cultura. Tungurahua cuenta con muchos sitios de interés

turistico en sus nueve cantones.

Ambato es conocida por ser la tierra de la “flores y las frutas” sus atractivos
turisticos se caracterizan por representar la cultura e historia de esta ciudad,
dando lugar a jardines botanicos y a Quintas mas representativas, donde esta
escrita la vida de sus duefos, quienes fueron personas muy importantes en la

historia ecuatoriana.

El turismo en el canton Pelileo esta enfocado en la industria textil, donde se
exhibe prendas de diferentes modelos en multiples tiendas, lo que atrae la
atencion de los turistas. El canton Pillaro como atractivo turistico tiene a la
reserva ecologica “Llanganates”. El canton Tisaleo cuenta su iglesia, los
miradores de Quinchicoto, Pufialica y La Cruz; al igual que 45 lagunillas que
contemplan su naturaleza y relieve siendo estos sus atractivos turisticos mas

importantes de este canton.

El canton Cevallos o “tierra de las manzanas” es conocido por su industria de
calzado y marroquineria, como también por la estacion ferroviaria. El cantdon
Patate por la fabricacion de vinos frutales al igual que por su gastronomia
como: arepas, vinos y frutas. El catobn Mocha es una zona turistica

caracterizado por sus corridas de toros de lidia.

Para Arostegui (2016) Bafios de Agua Santa es el cantdbn mas turistico de la
provincia de Tungurahua, ya que cuenta con una infinidad de actividades y
encantos turisticos por conocerlos. Resaltado por su hidrografia, ya que

cuenta con piscinas de agua termales y numerosas cascadas. A este lugar



12

llegan muchas personas para visitar el Santuario de La Virgen de Agua Santa,
que estéd considerado como un atractivo turistico religioso por ser un lugar
santo debido a los multiples milagros de la Virgen que lleva su hombre, otro
atractivo es el volcan Tungurahua que se encuentra activo desde el afio 2006,

lo que atrae la atencion en sus visitantes.

2.1.2. Bafios de Agua Santa

Bafios de Agua Santa ubicada en las faldas del volcan Tungurahua, a 45
minutos de la ciudad de Ambato. Al norte limita con la provincia de Napo, al
sur con la provincia de Chimborazo, al este con la provincia de Pastaza y al
oeste con la provincia de Tungurahua. Su extensién es de alrededor de 1066
km2. EIl cantén Bafios de Agua Santa comprende la parroquia urbana de
Bafios, con las comunidades Illuchi alto, Illuchi Bajo, Runtun, Juive Chico,
Juive Grande y Pondoa; y las parroquias rurales de Lligua, Ulba, Rio Verde y
Rio Negro. Este territorio constituye el 31.5% con respecto a la provincia de
Tungurahua. Segun el Plan de Ordenamiento Territorial de Bafios de Agua

Santa. (PDOT, 2014, pag. 16)

2.1.2.1. Geografia de Bafios de Agua Santa

El Canton Bafios de Agua Santa al estar ubicado en las faldas del volcan
Tungurahua, en los flancos extremos de la Cordillera oriental de los Andes,
en las cercanias del volcan Sangay y en la formacién de los Llanganates, le

da al cantdén un rango altitudinal que va desde 1176 msnm en la parte de los



13

valles hasta los 4992 msnm en las estribaciones de la cordillera. Lo que
presenta una topografia muy interesante al igual que cuenta con una riqgueza

hidraulica que forma la cuenca del Rio Pastaza.

Bafios de Agua Santa se encuentran en un medio natural, por lo que cubre la
mayor parte del territorio del cantén, este medio natural es identificado para el
Ecuador continental y esta ubicado en la cordillera oriental de los Andes,
representa la mayor parte de la superficie verde de sus bosques en un 58%,
lo que quiere decir, que Bafos de Agua Santa cuenta con espacios naturales
y vegetacion mas que otros medios naturales del Ecuador. Considerado
Bafios de Agua Santa como un lugar natural. Segun el Plan de Ordenamiento

Territorial de Bafios de Agua Santa. (PDOT, 2014, pag. 19)

2.1.2.2. Clima de Bafios de Agua Santa

Los bosques humedos que presenta las estribaciones de la cordillera oriental,
le dan a Bafios de Agua Santa altas precipitaciones que sobrepasan los 4000
metros cubicos de vegetacion hiumeda tropical. Por lo que este canton cuenta

con tres tipos de clima.

Su clima predominante es el clima ecuatorial meso-térmico semi-himedo,
debido a las considerables elevaciones y rangos que fluctian entre los 6°c a
20°C. Este clima se debe en gran parte a su relieve y los tipos de vegetacion
que cuenta todo el cantén, lo que permite apreciar condiciones de humedad
en gran medida por el régimen hidrolégico que genera una temperatura

variante entre los 10°C a los 16°C. (PDOT, 2014, pag. 32)
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Imagen 2.1: Tipos de Clima

TIPOS DE CLIMA DEL CANTON BANOS DE AGUA SANTA

-TTM

Fuente: Recuperado http://app.sni.gob.ec/sni-
link/sni/PORTAL_SNI/data_sigad_plus/sigadplusdiagnostico/1860000480001_Diagn%C3%B
3stico%20GADBAS%20VF_16-03-2015 03-31-23.pdf

2.1.2.3. Hidrografia de Bafios de Agua Santa

El canton Bafios de Agua Santa al ubicarse en las estribaciones de los
Llanganates cuenta con gran cantidad de agua. Los principales rios que
cubren al Cantén son: rio Pastaza, rio Ulba, rio Verde, rio Negro, rio Cristal y
rio Tigre. La mayoria del territorio pertenece a la hidrografia del rio Pastaza y
aun pequefio porcentaje a la cuenca del rio Napo. Segun el Plan de

Ordenamiento Territorial de Bafios de Agua Santa (PDOT, 2014, pag. 42)
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2.1.2.4. Situacion econdmica de Bafios de Agua Santa

Bafios de Agua Santa es un lugar que vive del turismo, la mayoria de sus
habitantes cuentan con ingresos econdmicos provenientes de actividades,
negocios u hoteles para servir al turista o visitante. La poblacion banefia se
caracteriza por emprender y potencializar al turismo. Sus habitantes se
enfocan cada dia en mejorar e innovar sus diferentes actividades para que las
personas visiten con mayor frecuencia este lugar. Por medio de la creacion de
nuevas rutas de senderismo y actividades de aventura que causen diversién
en las personas ya que estas atracciones son las mas visitadas por los
turistas, al igual que implementar servidores turisticos capacitados, con
sefalética, campafias y material promocional de todos los lugares y atractivos
gue cuenta el cantdon Bafios de Agua Santa. Segun el Plan de Ordenamiento

Territorial de Bafios de Agua Santa. (PDOT, 2014, pag. 182)

2.1.2.5. Situacion turistica de Bafios de Agua Santa

Actualmente el cantén Bafios de Agua Santa se desenvuelve en funcién del
turismo y el comercio, ya que esta considerado como uno de los lugares mas
turisticos del Ecuador, debido a sus encantadores atractivos al igual que por
parte de sus pobladores por brindar un servicio de calidad. Este cantén esta
denominado como “Pedacito de cielo” ofrece a sus turistas un potencial de
servicios adecuados y diferenciados que les permiten perseverar la riqueza
cultural, natural y de identidad para promover el fortalecimiento de este cantén

a través del turismo.



16

Todas las actividades turisticas para conocer, entretenerse y disfrutar de
Bafos de Agua Santa presentan diversas maneras y formas de generar el
turismo para poder disfrutar de ella. De manera que existen actividades como
son: la caminata, el senderismo hasta llegar a las actividades extremas que
se presentan en la practica de deportes y juegos de adrenalina. Todas estas
actividades se encuentran interrelacionadas con el medio ambiente lo que
permite a sus turistas disfrutar de ellos en un ambiente de relajacion,
entretenimiento que en su mayoria manejan adecuadamente los riesgos
naturales. Segun el Plan de Ordenamiento Territorial de Bafios de Agua Santa

(PDOT, 2014, pag. 189)

Por lo tanto, Bafios de Agua Santa es un territorio turistico, que esté lleno de
actividades de descanso, aventura y diversion por conocer, donde estés
actividades son las que atraen a los turisticas visitar este pedacito de cielo.
De igual forma, Bafios se considera como un cantén ordenado de acuerdo a
las potencialidades del territorio, requerimientos ambientales eficientes y

efectivos para hacer de Bafios el primer lugar turistico del Ecuador.

2.1.3. Loma Runtun de Bafios de Agua Santa

La Loma de Runtun esta situada en los flancos externos de la cordillera
oriental de los Andes, frente volcan Tungurahua, a una altitud de 1820 msnm.
Se encuentra a 6 km al este del Cantdn Bafios, en la provincia de Tungurahua.

(Palacios A. , 2017)



17

Runtin es una comunidad de Bafios de Agua Santa ubicada en los altos de
la parroquia Ulba, es un lugar totalmente natural que en la actualidad es un
escenario turistico por las actividades de diversién que han decidido construir
habitantes de esta comunidad, donde las personas pueden observar a Bafios
de Agua Santa en su totalidad y disfrutar de lo que ofrece Runtin. Segun el
Plan de Ordenamiento Territorial de Bafios de Agua Santa (PDOT, 2014, pag.

17)

En cuanto a su clima, para Palacios (2017) la Loma de Runtdn es una
comunidad pequefia su zona climatica es lluviosa tropical, cuenta con fuertes

vientos. Su temperatura habitual es de unos 15 a 20 °C en verano.

Y la Demografia de la Loma de Runtin cuenta con una poblacion de 405

personas, conformado por 96 familias en total. (Palacios, 2017)

2.1.3.1. Florade laLoma de Runtlun

La flora que existe en la Loma de Runtun se distribuye en 10 zonas de vida:
Gelidofita, Paramo Herbaceo, Paramo de Almohadillas, Paramo Seco,
Herbazal Lacustre Montano, Herbazal Lacustre Montano Alto, Bosque
Siempre Verde Montano Alto, Bosque Siempre Verde Pie-montano, Bosque

de Neblina Montano y Bosque Verde Montano Bajo.

Existen 586 de especies endémicas de flora y cerca de 45 de ellas, destacan
las Orquideas, también se pueden encontrar Bromelias, Heliconias, Chilca,

Sangre de Drago, Colca Aliso, Canelos, Arrayan, Cedros, Motilon extensos
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Pajonales y extensos Bosques que le dan a Runtin una extraordinaria belleza.

(Palacios A. , 2017)

2.1.3.2. Fauna de laLoma de Runtun
La fauna se distribuye en tres pisos zoograficos: subtropical, templado y alto
andino, son el habitat de varias especies endémicas y de poblaciones de

especies amenazadas.

Como lo menciona el Guarda Parques Ing. Palacios ( 2017) existen especies
predominantes como: el aguila andina, pavos, pollos de monte, mirlos,
quinquinas, cervicabras, venados, colibries, tapir de montafia, oso de

anteojos, cuy silvestre, lobo de paramos.

2.1.3.3. Desarrollo territorial en la Loma de Runtun

Segun, Schejtman (2003) y PDOT (2014) definen al desarrollo territorial como
un espacio rural determinado en un proceso de transformacion productiva e
institucional. Donde la transformacion productiva es la economia sustentable
y competitiva del territorio a mercados dinamicos. Mientras que el desarrollo
institucional es la concentracion de actores locales para facilitar la
estimulacioén de la interaccion de manera que estos agentes incrementen las

oportunidades de poblacién y sus beneficios.

La loma de Runtin es un territorio totalmente en crecimiento, un lugar lleno
de areas espectaculares con diferentes actividades turisticas por disfrutar y

por construir, las mismas que deben respetar su naturaleza y promoverla para
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la conservacion de este lugar y asi descubrir e implantar nuevos atractivos

turisticos para la poblacion visitante de este cantén.

2.1.3.4. Requerimientos de asentamiento para construir en la Loma de
Runtdn

Para construir en esta area del canton Bafios se puede considerar como
requerimiento fundamental el cuidar y proteger su naturaleza por lo que es un
lugar virgen, es decir que no hay explotacion de él. Y las actividades con las
gue cuenta son pocas, en realidad son 3 las actividades turisticas existentes.
Por lo tanto, se debe realizar un estudio del suelo y conocer que area es mas
apta para la implementacion del juego. Por lo que el plan de ordenamiento

territorial 2014 menciona que:

“Consolidar un desarrollo del territorio equilibrado debe contar con
servicios basicos para los usuarios, con un crecimiento ordenado de
acuerdo a las capacidades y potencialidades del suelo con enfoque de
sustentabilidad ambiental y adecuado manejo de riesgos naturales y

antropicos”. (PDOT, 2014, p. 141)

2.1.3.5. Adaptacion de actividades turisticas en la Loma de Runtun

Los operadores turisticos son los encargados en crear nuevos atractivos
turisticos quienes se encuentran en el casco urbano, es decir en diferentes
lugares que son zonas turisticas en Bafios de Agua Santa. Por lo que estas

actividades son fundamentales para este Cantébn ya que atribuyen y
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distribuyen ciertos beneficios para el porvenir de este lugar. Por lo que el
desarrollo e implementacion de estas actividades son fundamentales para
aplicarlas o realizarlas en Bafios de Agua Santa y sobre todo en el area rural.

(PDOT, 2014, p. 156)

De manera que el area rural de la Loma de Runtln es una zona totalmente
natural que cuenta con diversas areas las mismas que se pueden investigar
para aplicar un nuevo atractivo turistico donde prevalezca el aspecto ambiente
al igual que la diversién y entretenimiento para poder innovar y atraer la

atencion a los turistas a dicha actividad.

2.1.3.6. El suelo determinado parala Loma de Runtun

Segun el PDOT (2014) del canton Bafios de Agua Santa, describe al suelo en
3 tipos: suelo urbano, suelo urbanizable, suelo no urbanizable. La Loma de
Runtin se encuentra entre suelo no urbanizable: lo que le describe a esta
comunidad como un area de reserva, donde se caracteriza por responder
cuidadosamente los requerimientos y avisos de nuevos desarrollos urbanos.
Y el suelo no urbanizable: donde se encuentran las areas de proteccion y
reserva indispensable que responden el equilibrio ecoldgico, la sostenibilidad
y la vida, lo que les permite constituir un soporte basico de sus recursos
naturales como: la biodiversidad, la produccién agricola, los paramos; los
recursos forestales, las reservas hidricas y los procesos ecoldgicos que deben

ser preservados. (p. 142-149)
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Es necesario tomar estas consideraciones del tipo de suelo que tiene la Loma
de Runtun para el disefio de juego ilinx, ya que debe ser un juego que proteja
la naturaleza por lo tanto que se adapte a ella en su entorno, infraestructura
con la adecuada utilizacion de materiales para que su funcionamiento no
genere un impacto ambiental y asi garantice el area natural y ecolégica de la

Loma de Runtun.

2.1.3.7. El suelo de Runtun definido como no urbanizable (rural)

La Loma de Runtlin se encuentra en la categoria de suelo definido como no
urbanizable, ya que pretende promover y garantizar una explotacién racional
productiva y sostenible de los recursos naturales, agropecuarios, forestales,
paisajisticos e historico—culturales. Este tipo de suelo se llama no urbanizable
porque no se puede habilitar desarrollos con fines de urbanizacion, puesto
que la infraestructura de servicios no es suficiente. Asimismo, no se debe
cambiar su normativa de uso de suelo, puesto que estd destinado

principalmente a fines productivos. (PDOT, 2014, p. 142)

El Gobierno Autdbnomo Descentralizado del canton Bafios de Agua Santa es
responsable del desarrollo en el territorio cantonal conforme las competencias
expresadas en la Constituciéon y el Coddigo Organico de Ordenamiento
Territorial Autbnomo Descentralizado (COOTAD), por lo que su prioridad es
generar un modelo de gestion consolidado a un sistema de participacion
ciudadana que sea parte de los procesos de planificacion del canton. Es decir,
desarrollar e implementar atractivos turisticos. Por lo expuesto, es necesario

institucionalizar los procedimientos, instrumentos y mecanismos para la
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conformacion del Sistema de Participacion Ciudadana, con el objetivo de
asegurar el cumplimiento de programas y proyectos que sean de relevancia

para el cantén.

2.1.3.8. Normativas para construir en areas rurales como la Loma de
Runtdn

Un area rural es identificada como un medio natural o llamado campo. Por lo
gue la Loma de Runtun es definido con un tipo de suelo no urbanizable porque
esta comunidad estad dentro de un area rural. En cuanto a sus zonas de
proteccion dentro del Plan de Ordenamiento Territorial de Bafios de Agua
Santa, del 2005 se toma en cuenta en el Capitulo 1l de usos de suelo Art. 11
(Ver Anexo 1), mientras que en la ordenanza del 2013 Capitulo IV Cesion del
terreno a favor del gobierno autbnomo descentralizado municipal del Cantén
Bafios en lotizacion, urbanizaciones y fraccionamientos. Art. 37 (Ver Anexo 1)
Areas de proteccion en los casos del sector rural en las riberas de los rios,

vertientes y quebradas con determinadas dimensiones.

En el caso del sector urbano son los margenes de las zonas o franjas de
proteccion del rio, en las que no se permitird ningun tipo de construccion seran
de 20 metros de retiro contados desde la linea de maxima creciente en las
partes planas y en el caso de quebradas, taludes, acantilados, seran de 15
metros contados desde el borde superior de los mismos. Mientras que, en el
Plan de Ordenamiento Territorial de Bafios de Agua Santa, propuesto Seccion
Cuarta del Capitulo VIII habla de la reglamentacion del uso de suelo principal

de proteccién natural, donde el Art. 70 (Ver Anexo 2) habla sobre cautelar el
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medio ambiente y el bienestar de la comunidad por medio de la proteccion de
areas naturales contra riesgo urbanos. Se tendran en cuenta los paramos,

bosques (vegetacién y maleza), cuerpos de Agua, quebradas y laderas.

Adicionalmente, si no existe una intervencion integral en las zonas rurales, la
expansion se realizara en el sector urbano, por lo que se presionara y se
pondré en riesgo la calidad de los servicios basicos del canton. De igual forma,
el crecimiento no regulado de los asentamientos humanos y de las actividades
productivas generara conflictos de uso de suelo productivo con las zonas de

conservacion ambiental y de alto riesgo volcanico. (GADBAS, 2014)

2.1.4. Recreacion

Para Dumazedier (1964) “Es el conjunto de ocupaciones a las que el hombre
puede entregarse a su antojo, para descansar para divertirse o para
desarrollar su informacion o su formacion desinteresada, tras haberse liberado
de sus obligaciones profesionales, familiares y sociales” (Citado en Sanchéz,

2003, pag. 4)

Ademas, Overstrut (2000) plantea que "La Recreacién es el desenvolvimiento
placentero y espontaneo del hombre en el tiempo libre, con tendencia a
satisfacer ansias Sico-espirituales de descanso, entretenimiento, expresion,

aventura y socializacion". (Citado en Sanchéz, 2003, p. 4)

Para Soriano (2005) la recreacion es una disciplina formada por las relciones

y fenbmenos que se dan en un tiempo libre u horas de descanso por medio
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de diversas actividades como: deportiva, cultural, artistica, terapeuticas, entre

otras. Creadas para motivar e influenciar a las personas de manera positiva.

De manera que la recreacion se considera como la realizacién de mdaltiples
actividades disciplinarias por el ser humano en su tiempo libre, para motivarlos
de manera enriquecedora y que se caracterizan por ser de descanso,
diversion y desarrollo; donde les permita entretenerse y liberar emociones
acumuladas a través de la interaccidbn con un determinado espacio de

aventura.

2.1.5. Actividad recreacional

Sanchez (2014) menciona a la actividad recreacional como técnicas alineadas
de forma personal o educativa dirigidas hacia un limite espacial y de
participantes especifico, que permiten ejercer un efecto indefinido e indirecto
en quienes lo realizan. Estas actividades pueden incrementar la creatividad
en las personas siempre y cuando sean atraidos por estas acciones e

intereses.

De igual manera Castro (2014) menciona que son actividades desarrolladas
para todas las personas, es decir, bebes, nifios, adolescentes, adultos. Con
el fin de que puedan divertirse, descansar y adquirir conocimientos. Se dice
que las actividades recreativas son complemento en la parte educativa y
particular ya que hace uso de diferentes recursos lo que da como resultado
que puedan desenvolverse y mejorar las capacidades de interaccién en los

seres humanos.
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Por lo tanto, las actividades recreativas estdn hechas para ser desarrolladas
por los seres humanos de manera libre en un tiempo de descanso o de ocio;
donde genera placer y aumente el nivel de educacion a través de los
conocimientos, habilidades, motivos, actitudes y comportamientos que se
empleen en ellas. A través de la diversion y la interaccion de un determinado

lugar.

2.1.5.1. Clasificacién de actividades recreativas
Segun, Sanchez (2014) la clasificacion de las actividades recreativas parte de
diferentes enfoques y criterios, de lo que se considera proponer el siguiente

contenido:

e Actividades deportivas — recreativas

e Actividades al aire libre

e Actividades ludicas

e Actividades de creacion artistica y manual
e Actividades culturales participativas

e Asistencia a espectaculos

e Visitas

e Actividades socio — familiares

e Actividades audio — visuales

e Actividades de lectura

e Actividades de pasatiempo, aficiones o hobbies

e Actividades de relajacion
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2.1.5.2. Caracteristicas de las actividades recreativas

Para Colina (2011) las caracteristicas de una actividad recreativa estan
determinadas por su comportamiento y practica, lo que involucra dos
maneras. La primera, tener una participacién activa y la segunda, actuar de
manera pasiva, es decir, que solo observe la actividad. De igual manera
Mussett (2016) afiade a estas actividades como acciones con el objetivo que
las personas se entretengan y se diviertan. Por lo que partiendo del criterio de

estos autores se puede mencionar las siguientes caracteristicas.

e Intervencidn de una persona o varias

e Realizada en tiempo libre

e Efectuar con libre albedrio

¢ No involucra beneficios materiales

e Es atrayente

¢ No causan dafio al entorno ni a la persona.

e Esregenerador de energia

e Es saludable para el hombre

e Produce desenvolvimiento y descanso integral
e Es un sistema de vida

e Es un proceso educativo para desarrollar los sentidos
e Puede ser espontaneo u organizado

e Realizarse con actitud alegre y entusiasta

e Se realiza por la satisfaccion que produce
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2.1.6. Actividades al aire libre

Alvarez (2013) y Mussett (2016) comentan que las actividades al aire libre son
aquellas que tienen contacto con la naturaleza, y permiten desenvolverse con
seguridad en dicho entorno, con la finalidad de divertirse al igual que
conserven y respeten su equilibrio. Estas actividades se pueden realizar en
diferentes lugares, por lo que son: actividades en la tierra, actividades en el

medio acuatico y actividades en el aire.

Tabla 2.2: Actividades al aire libre

Actividades al aire libre

Actividades en la Actividades en el o .
tierra medio acuatico Actividades en el aire
e Caza deportiva e Natacion e Paracaidismo
e Senderismo e Piraguismo e Aeromodelismo
e Turismo e Vela e Ala delta
deportivo e Remo e Delta plano
e Ciclo turismo e Motonautica
e Deportes de e Esqui acuatico
aventura e Buceo
e Bicicleta de e Fotografia
montafia subacuética
e Juegos al aire e Pesca deportiva
libre e Apnea

e Paseosa
caballo

e Escalada

e Espeleologia

e EXxcursiones
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e Iralaplaya
e Irala piscina

e Acampar

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Marzo, 2018

2.1.7. Juegos al aire libre

Oslo (2011) menciona que los juegos al aire libre son aquellos que ayudan a
los seres humanos a desarrollar sus capacidades, actitudes, entre otros. A
través de diferentes movimientos los que se deben realizar en un lugar abierto

en el campo.

Para Martinez del Castillo (2001) los juegos al aire libre “Son todas las
actividades fisicas que pueden desarrollarse en el tiempo libre con diversas
finalidades (recreativas, ludicas, educativas, compensatorias, deportivas,
competitivas...) sin importar el espacio en que se desarrollen, el nimero de
participantes y el cuadro o nivel de organizacion” (Citado por Sanchez, 2003

pag. 86)

De manera que se puede comentar que los juegos al aire libre son actividades
que realizan los seres humanos con la finalidad de que puedan desarrollar
competencias, a través de recursos educativos, deportivos, de
entretenimiento, entre otros. Que les permitan disfrutar y adquirir algin

conocimiento, emocion o sentimiento nuevo.
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2.1.7.1. Importancia de los juegos al aire libre

Son importantes los juegos al aire libre porque permiten fomentar y desarrollar
habilidades y destrezas en los seres humanos. Se dice que estos juegos son
actividades que se realizan con total libertad, lo que da como resultado que
las personas lleven una vida més activa, de manera que son beneficiosas
porque les permiten tener confianza en si mismos para asi poder vencer sus
miedos. Ademas, estimula la imaginacion y la creatividad, al relacionare con
el entorno y objeto que se utilice para ejercer un determinado juego al aire

libre. (Barcelona, 2010)

2.1.7.2. Clasificacion de los juegos al aire libre

Autores como Barcelona (2010) y Alomar (1961) nos dicen que los juegos al
aire libre tienen diferentes fases. Que cada una de ellas dependen de la edad
de los seres humanos, es decir dedicado a los juegos de nifios, adolescentes,

y mayores. En donde mayores tiene una sub-clasificacién: activos y pasivos.

2.1.8. Juegos ilinx
Caillois (1958) indica que los “juegos llinx provocan un riesgo al jugador que
al superarlo da un sentimiento de satisfaccién, entre mayor el riesgo mas grato

ser& dicho sentimiento.” (p. 11)

Por lo tanto, los juegos ilinx son considerados como actividades de diversion
y entretenimiento que realizan las personas con el fin de obtener toda su

atencion en él, reflejado por la angustia, suspenso o miedo que causan los
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juegos ya que provoca despejarse de la realidad para crear experiencias
Gnicas. A continuacion, en la imagen 2 se muestra una apreciacion de los

juegos ilinx, que esté ubicado en la Loma de Runtdn.

Imagen 2.2: Juegos ilinx

Fuente: Recuperado de https://www.tripadvisor.com/LocationPhotoDirectLink-g312857-
d8672879-i1183726858-El_Vuelo_Del_Condor-Banos_Tungurahua_Province.html

2.1.8.1. Caracteristicas de los juegos ilinx

Silva (2016) habla sobre las caracteristicas de los juegos ilinx e indica que se
caracterizan por la particularidad que tienen estas actividades como son:
desestabilizar a las personas, es decir alejaros de la realidad, de la vida
cotidiana y permitir liberar diferentes emociones por un tiempo determinado

para que puedan abrir su mente y con la comunion de la naturaleza generar
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un estado de euforia, donde los sentidos se agudizan relativamente en el

tiempo.

Se mantiene una relacion con la definicién porque los juegos provocan en las
personas un estado de euforia, representado mediante gritos, alegrias y
emociones que produce en las personas olvidarse de sus pensamientos y
concentrarse totalmente en disfrutar del juego por medio de la diversién que

generan.

Caillois (1958) comenta que el ejemplo mas comun son las montafas rusas,
los juegos deportivos como el esquiar en nieve, paracaidismo o las carreras
de autos son actividades denominadas como llinx, ya que predomina mas el

riesgo que la competencia.

La caracteristica principal de los juegos ilinx es provocar un momento de
suspenso o panico reflejado a través de juegos o actividades de diversion en

las personas.

2.1.9. Juegos alternativos
A continuacién, se va a presentar algunos tipos de juegos que tienen cierta

similitud con los juegos ilinx.

2.1.9.1. Juegos mecanicos
Para Zubek (2004) describe a los juegos mecénicos como construcciones de

diversos tipos enfocados en la diversion donde la mecanica son los
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componentes particulares del juego representados por datos y algoritmos de
diversas acciones, comportamientos y mecanismos de control permitidos al

jugador en el contexto de un juego. (Citado por Ramirez, 2013, pag. 2)

Para Torres (2015) los juegos mecanicos como su nombre lo dice, son juegos
gue estan diseflados con una gran variedad de mecanismos, sistemas y
procesos para crear varios movimientos y generar una determinada actividad

de entretenimiento. Los principales elementos a utilizar son las poleas.”

Por lo tanto los juegos mecanicos son contrucciones formadas por diferentes
mecanismos que se basan en una serie de principios y leyes de la fisica con
el fin de provocar y generar una serie de emociones y sentimientos en las
personas como son: adrenalina, alegria, temor, entusiasmo y extrema
diversion. A continuacion, en la imagen 3 se muestra un ejemplo de los juegos

mecanicos.

Imagen 2.3: Juegos mecanicos

Fuente: Recuperado de https://www.lavozdelsur.es/la-noria
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2.1.9.2. Juegos Icon

Los juegos icon se realizan libremente, sin la supervision e intromision de
adultos. Se utiliza el cuerpo para navegar de manera que este sistema lo
convierta en un elemento dindmico. Estos juegos son disefiados para mejorar
la capacidad fisica de las personas, ya que hace uso de la fuerza, la
elasticidad y entre otros elementos de movimientos que se relacionen con el
juego de forma natural. De manera que puedan formar equipos y asi generar
estrategia para obtener buenas puntuaciones como al igual de establecer
nuevas amistades. (Kompan, 2009) un ejemplo de los juegos icon es la

imagen 4, la misma que se observa a continuacion.

Imagen 2.4: Juegos icon

Fuente: Recuperado de
http://www.interempresas.net/Equipamiento_Municipal/Articulos/36434-Juegos-ludicos-
digitalizados-al-aire-libre.html
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2.1.10. Mecéanica de un juego

La mecénica de un juego es muy importante ya que requiere de diferentes
factores o recursos para generar movimiento a dicha actividad. Generalmente
hace uso de energia potencial o energia cinética para asi poder generar
movimiento a los juegos. Para complementar la mecénica de un juego, se
necesita de diferentes aplicaciones fisicas, las mismas que dependen del
disefio de cada juego juego. Cabe mencionar que se pueden utilizar circuitos
eléctricos que funcionen a través de baterias o electrodos que hagan contacto
con cables de cobre lo que producira energia eléctrica y asi se obtendra su
movimiento. Otro mecanismo que puede ayudar a generar movimiento a los
juegos en un espacio natural son los paneles fotovoltaicos, cabe mencionar
gue los paneles son fuentes de energia, los mismos que se pueden aplicar en
ambientes de conservacion natural y son la clave en la conservacion de la

energia solar a eléctrica. (Torres, 2015)

Es importante la frase “guiar al jugador”, ya que la interaccion entre jugador y
juego es necesaria para que el concepto de mecanica tenga sentido, Jarvinen
(2008), destaca que la “mecanica es el conjunto de formas para guiar a un
jugador hacia un comportamiento determinado mediante la limitacién de los
posibles planes para conseguir sus objetivos.” (Citado por Ramirez, 2016,
pag. 30) Jarvinen las introduce dentro del concepto de mecénica por lo limita
el propio concepto. De esta manera, las posibles estrategias nacen de las

intersecciones entre reglas y mecanicas.

De manera que la mecanica de un juego depende de su funcionamiento al

igual que de sus instrucciones, para utilizarlo existe diferentes formas para



35

poder generar su movimiento, los mismos que dependeran de los aspectos al
juego a disefar y las instrucciones se presentaran al final de su construccion

para el mejor manejo de este, asi como para el buen uso de sus usuarios.

2.1.11. Normativas internacionales de seguridad de los juegos

La seguridad de los juegos esta basada en utilizar cinturones de seguridad,
Los mismos que al funcionar el juego crean movimientos o sacudidas fuertes
en las personas, que permitira mantenerle en su lugar y no tener un accidente.
También esté incluido en la seguridad de los juegos las medidas ergondémicas
con las que debe contar el tobogan como al igual establecer estructuras

metdlicas rigidas e uniformes al disefio que se vaya a desarrollar.

Torres (2015) puede constatar que los estandares de seguridad de las
maquinas estan en el mantenimiento de las mismas, la lubricacion de las
partes moviles y fijas, mecanismos de sujecion que son de soporte para el
acople total de todo el sistema del juego y en lo que compete a la comodidad
y disfrute del usuario ya que un bien o servicio prestado a una sociedad tiene

gue comprender y satisfacer sus necesidades.

Pernias, (2011) presenta normativas para aplicar a los juegos, del cual se
presentan a continuacion algunas normas necesarias para la implementacion

de juegos ilinx.

e (Anexo 3) UNE EN 1176-1 ‘Equipamiento de las areas de juego y
superficies. Parte 1: Requisitos generales de seguridad y métodos de

ensayo’
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e (Anexo 4) UNE EN 1176-2 ‘Equipamiento de las areas de juego y
superficies. Parte 2: Requisitos generales de seguridad y métodos de
ensayo adicionales especificos para columpios’

e (Anexo 5) UNE EN 1176-3 ‘Equipamiento de las areas de juego y
superficies. Parte 3: Requisitos generales de seguridad y métodos de
ensayo adicionales especificos para toboganes’

e (Anexo 6) UNE EN 1176-7 ‘Guia para la instalacién, mantenimiento y

utilizacién de equipamientos en las areas de juego’

2.1.12. Consideraciones basicas para el disefio de juegos

Ramirez (2016) constata que el proceso de disefiar juegos ha sido estudiado
desde hace décadas de manera muy rigurosa por autores de prestigio.
También, que este estudio permite trabajar de manera ingenieril (aunque no

seas ingeniero) a la hora de disefiar juegos.

Crear un disefio es lo que en ingenieria se llama una sintesis, esto es, partir
de elementos desconectados, dotarlos de una estructura y generar algo
nuevo. Aparte, estan las capacidades de analisis, que son complementarias a
las de sintesis: si la sintesis es la generacion de un algo a partir de sus
elementos, el andlisis es el procedimiento mediante el cual se puede
descomponer algo en sus conceptos elementales, su estructura y sus

relaciones.
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2.1.13. Mecanismos constructivos

Segun la Real Academia Espafiola (2017) un mecanismo es una: “estructura
de un cuerpo natural o artificial y combinacion de sus partes constitutivas”. De
manera que conocer los mecanismos de los diferentes juegos permitiran
conocer sus sistemas funcionales y asi determinar el aspecto formal y estético

para aplicar a la propuesta.

Palomero (2015) contribuye en la descripcion de las caracteristicas: fisicas,
mecanicas y constructivos de los toboganes. Por lo que describe que esta
clase de entretenimiento debe contar con una estructura metalica o de madera
la misma que tenga escaleras de altura moderada entre los 18cm a 20cm.
También se debe implementar pasamanos a ambos lados, no escalable. El
ancho del tobogan dependerd del grupo objetivo al que este enfocado el
entretenimiento del disefio a proponer. El material con el que se elaborara no
podra ser metalico, debido a que puede provocar quemaduras en dias
soleados. Para formar la estructura, el armado se puede utilizar uniones

rigidas o mdviles, esto dependeré del disefio y el proyecto a ejecutar.

2.1.13.1. Tipos de Uniones
Luna (2009) detalla una gran variedad de uniones las mismas que se

presentan a continuacion:
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Imagen 2.5:; Tipos de uniones

Fijas
P
/_ Soldadas
Fijas
Clavadas
Rigidas <

Atornilladas

\Desmontables Nacha vetadas

Con pasadores
Uniones

Grratorias

Moviles Deslizantes

Flexibles

\

Fuente: Recuperado de https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd6113.pdf

2.1.13.1.1. Soldadas
La soldadura consiste en unir dos metales a través de la accion del calor y en
ciertos casos se incluye otro metal de la misma composicion. Existen varios

tipos de soldaduras:

e Soldeo eléctrico manual

Se desarrolla por un arco descubierto y con electrodos.

e Soldeo eléctrico semiautomatico o automatico
Se desarrolla por un arco en la atmésfera y cuenta con un alambre en

su electrodo.
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Soldeo eléctrico automatico
Se desarrolla por un arco sumergido con alambre electrodo fusible
desnudo, en un polvo de proteccion. Esta union es recomendada para

cargadores largos porque se caracterizan por su uniformidad.

Soldeo eléctrico por resistencia
Para el desarrollo de esta union depende de una norma especial que
se divide en:
o Soldadura por fusién
Para unir piezas en esta unién se caracteriza por contar con o

sin la aportacién de otro metal.

o Soldadura por presion
Las piezas en esta clase de union deben estar a temperaturas
altas de calor para que se transformen y a través de una presién

mecanica se unan.

o Soldadura por arco
Para unir piezas en este tipo de union depende de un arco
eléctrico entre las piezas y un electrodo revestido. Estas uniones

son las mas utilizadas para estructuras metalicas.
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2.1.13.1.2. Clavadas

Para desarrollar estas uniones, se necesita de estructuras a base de madera
y tableros de la misma composicion para introducir en ellas piezas pequefas
de acero, las mismas que cuentas con diferentes medidas y asi dar una

adecuada resistencia mecanica.

2.1.13.1.3. Atornilladas

Estas uniones se caracterizan por contener un vastago de cabeza hexagonal,
gue a través de un taladro o de manera manual se introduce en tableros y en
Su otro extremo cuenta con una tuerca; la misma que trata de ir apretando

hasta que se ajuste y quede fije a la otra.

2.1.13.2. Tipos de Estructuras de Escaleras

Palacios (2009) comenta sobre los tipos de estructuras de las escaleras,
definiéndolas como ensambles de piezas de diferentes elementos o
materiales que sirven para soportar fuerzas, resistir acciones externas y
enlazar de un nivel a otro a personas u objetos por lo que es muy importante

en la construccion. A continuacién, se presenta los tipos de estructuras:

e Deiday vuelta
Se caracteriza por tener un recorrido, un descanso y continuar con un

recorrido opuesto a la primera direccién.
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Imagen 2.6: Escaleras ida y vuelta

Fuente: Recuperado de http://www.herreriaforja.com/escaleras-de-hierro-zona-sur/

EnL
Se caracteriza por tener un primer recorrido que llega a un descanso y

continda con una direccidon perpendicular a la anterior.

Imagen 2.7: Escaleraen L

Fuente: Recuperado de http://www.archiexpo.es/prod/hangzhou-mansion-
material/product-68941-526217.html
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e Imperial
Se caracteriza por tener un recorrido central de ida y dos de vuelta,

donde este Ultimo recorrido va a los extremos del recorrido central.

Imagen 2.8: Escalera imperial
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Fuente: Recuperado de http://www.lascalinatta.es/escaleras.php

e Compensada
Se caracteriza por no tener descanso y por combinar recorridos rectos

Yy CUrvos.

Imagen 2.9: Escalera compensada

Fuente: Recuperado de http://bricolaje.facilisimo.com/escaleras-compensadas



43

e Escalera caracol o helicoidal
Se caracteriza por tener un solo recorrido ascendente en forma de

espiral, se sujetan a un eje central y no tiene descansos.

Imagen 2.10: Escalera helicoidal

Fuente: Recuperado de http://www.lasescaleras.es/?attachment_id=57

2.1.14. Materiales

Para los juegos ilinx adaptados a la geografia de la Loma de Runtin en el
Cantén Bafios de Agua Santa, se han aplicado ciertos materiales que
permitan combinar con el aspectos funcional y estético de la propuesta. Se
basé en parametros de color, armonia, atractivo visual, resistencia,

durabilidad y mantenimiento; los mismos que se detallan a continuacion:

e Fachada de imitacion madera (revestimiento)

Es un material compuesto de aluminio con acabado mate, liso de aspecto
madera que se caracteriza por tener un gran formato tipo casete, en placas

de panel para fachadas ventiladas. (ArchiExpo, 2017) A continuacion, se
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presenta en la imagen 12, el material seleccionado para el proyecto y su

apreciacion ya aplicada en fachadas exteriores.

Imagen 2.11: Fachada de imitacién madera

Fuente: Recuperado de http://www.archiexpo.es/prod/arconic-architectural-products-
merxheim-frankreic/product-67104-460607.html

e Planchatool antideslizante

Es una plancha plana que en la cara superior tiene resaltes, sirven para cubrir

y recubrir paredes, pisos de ascensores, accesorios para automotriz y pisos
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como también recubrir paredes en lugares con altos niveles de corrosion.
(IPAC, 2014) En la imagen 13 se puede apreciar un modelo del material que

se estd hablando como en la imagen 14 se encuentra sus dimensiones.

Imagen 2.12: Plancha de tool antideslizante

Fuente: Recuperado de http://www.dipacmanta.com/plancha-antideslizante

Imagen 2.13: Dimensiones plancha de tool antideslizante

[ mm | mm mm | kg. ]

2,00 2440 1230 53,66
2,50 2440 1230 68,56
3,00 2440 1230 75,55
6,00 2440 1230 147,81

Fuente: http://www.aceroscenter.com.ec/pdf/LAMINAS.pdf
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e Tubo estructural redondo

Como su nombre lo indica, tiene forma redonda vy sirve para estructuras, se
utiliza en todo tipo de elementos como columnas, cerchas, vigas, entre otras.
Estas secciones tubulares se caracterizan por la resistencia y fiabilidad en su
aplicacion. (DIPAC, 2017) En la imagen 15, se muestra las dimensiones de

los diferentes tubos a utilizar en el proyecto y como se les puede encontrar.

Imagen 2.14: Dimensiones tubo estructural redondo

Area FIexuSn
m --
Wl il

pulg. I mm 1 mm l cm? l kg/ml cmé } cm?® I ch

4,00 7,08 5,56 28,21 9,35 2,00

2172 63,50 1,50 2,92 2,29 14,05 4,42 2,19
1,80 3,49 2,74 16,62 5,23 2,18

2,00 3,86 3,03 18,29 5,76 2,18

3,00 5,70 4,48 26,15 8,24 2,14

4,00 7,48 5,87 33,24 10,47 2,11

3 76,20 1,50 3,52 2,76 24,56 6,45 2,64
1,80 4,21 3,30 29,13 7,65 2,63

2,00 4,66 3,66 32,11 8,43 2,62

3,00 6,90 5,42 46,29 12,15 2,59

4,00 9,07 7,12 59,30 15,56 2,56

5,00 11,18 8,78 7122 18,69 2,52

4 101,60 2,00 6,26 4,91 77,63 15,28 3,52
3,00 9,29 729 113,04 22,25 3,49

4,00 12,26 963 146,28 28,80 3,45

5,00 15,17 11,91 177,47 34,93 3,42

6,00 18,02 14,15 206,68 40,68 3,39

Fuente: Recupera de http://www.ipac-acero.com/producto-detalle.php?id=8

e Tubo estructura cuadrado

Tubo de acero de forma cuadrada se utiliza para montajes de estructuras,
columnas, herreria, entre otros. (DIPAC, 2017) A continuacion, en la imagen

16, se presenta el material con sus respectivas dimensiones.
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Imagen 2.15: Dimensiones tubo estructural cuadrado

Dimensiones ‘; Area SEEROCRET 1 A
A Espesor | Peso | Area I w | i !
mm mm (e) | Kg/m | cm2 cm4 | cm3 | cm3
20 12 | 072 | 0.90 | 053 | 0.53 | 0.77
20 1.5 0.88 1.05 0.58 | 0.58 @ 0.74 Al x x
20 20 1.15 1.34 0.69 | 0.69 0.72 e
25 1.2 0.90 1.14 1.08 | 0.87 0.97
25 1.5 1.12 1.35 1.21 |:0:97 0.95 E ¥
25 2.0 1.47 1.74 148 | 1.18 0.92
30 1.2 1.09 1.38 191 | 1.28 1.18
30 15 1.35 1.65 219 | 146 1.15
30 2.0 1.78 2.14 2.71 1.81 1.13
40 1.2 1.47 1.80 438 | 219 1.25
40 1.5 182 | 2.25 548 | 274 1.56
40 2.0 2.41 2.94 6.93 | 3.46 1.54
40 3.0 354 | 444 10.20 | 5.10 1.52
50 15 229 | 285 | 11.06 | 442 1.97
50 2.0 3.03 3.74 14.13 | 5.65 1.94
50 3.0 448 | 561 21.20 | 4.48 1.91
60 2.0 366 | 3.74 | 21.26 | 7.09 | 239
60 3.0 542 | 6.61 35.06 1169 2.34
75 2.0 4.52 5.74 50.47 | 1346 | 2.97
75 3.0 6.71 8.41 71.54 | 19.08 | 2.92
75 4.0 8.59 | 10.95 | 89.98 | 24.00 | 2.87
100 2.0 6.17 7.74 [122.99|24.60  3.99
100 3.0 9.17 | 11.41 |176.95 35.39 | 3.94
100 4.0 12.13 | 1495 |226.09 4522 | 3.89
100 5.0 14.40 | 18.36 |270.57 54.11  3.84

Fuente: Recuperado de http://www.dipacmanta.com/tubo-estructural-cuadrado-negro

e Tubo estructural rectangular

Como su nombre lo indica de forma rectangular e acero y se utiliza para
estructuras, vigas, herreria entre otras. (DIPAC, 2017) En la imagen 17 se
puede apreciar el material propuesto con las dimensiones referentes a utilizar

en el proyecto.
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Imagen 2.16: Dimensiones tubo estructural rectangular

Propiedades Estaticas

Designaciones | Area [ Eexsxs |l Eleyays |

lelale | AL PL I I
[mm]mm| mm | cm2 [kg/m] cm¢ |

?._
3
(e}
3
7_
3
w
(e}
3 (-

Soass LTl Soaesl 1.8 At | RS ] IS N K™ ] (%74
40 60 1,40 2,67 2,10 13,54 451 225 7,27 3,63
1,50 2,85 2,24 14,39 480 225 7,72 3,86
1,80 3,39 2,66 16,85 562 223 9,01 4,51
2,00 3,74 2,93 18,42 6,14 222 9,84 4,92
2,50 4,59 3,60 22,09 736 2,19 11,75 5,88
3.00 5,41 425 25.41 847 217 13,47 6,74
30 70 1,40 2,67 2,10 16,36 4,67 247 4,37 2,92
1,50 2,85 2,24 17,38 497 247 4,64 3,09
1,80 3,39 2,66 20,35 581 245 5,39 3,60
2,00 3,74 2,93 22,23 6,35 244 5,87 3,91
2,50 4,59 3,60 26,63 761 241 6,96 4,64
3.00 5.41 425 30,61 874 238 7.93 5,29
40 80 1,50 3,45 2,71 28,99 725 2,90 9,94 4,97
1,80 4,11 3,22 34,09 852 288 11,64 5,82
2,00 4,54 3,56 37,36 934 2,87 12,73 6,36
2,50 5,59 4,39 45,12 11,28 2,84 15,27 7,64
3,00 6,61 5,19 52,28 13,07 281 17,59 8,79
4,00 8.55 6.71 64.90 1622 276 2159 10.79

oo~ DO OH
CRARCRIR HS RS SR R R CRFNRAR R N

ot ek ek St et s bd e fa e a la L b L b L L L

Fuente: Recuperado de http://www.ipac-acero.com/producto-detalle.php?id=10

e Fibrade vidrio

Es un material resistente y de alta dureza, para su manejo es ligero y facil para
modelar al momento de crear formas. La fibra de vidrio est4 conformada por
cientos de hilos que son industrializados que van formando una malla. Cabe
mencionar que es un excelente aislante térmico. Este material se utiliza para
la industria, fines artisticos, piezas nauticas, en los cables de fibra Optica,

construccion de tanques, toboganes, entre otros. (Mariano, 2011)
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2.2. Estado del arte

Torres (2013) en “Breve catalogo de propuestas de clasificacion de los juegos”
describe diversas clasificaciones de esta actividad, que permiti6 encontrar
diferentes tipologias. Estas tipificaciones de los juegos tienen como objetivo
resumir propuestas planteadas por algunos autores para conocer la
clasificacién de los juegos ilinx, que son y qué actividades de diversion le
caracterizan. A través de una metodologia investigativa, la misma que
permitira tener en claro las actividades de entretenimiento para el disefio de

juegos ilinx.

Alvarez (2000) en “Juegos y Deportes Alternativos en Educacién Fisica” tiene
como objetivo investigar nuevas formas de exploracion y trabajo en clases de
manera que permitan una mayor variedad de actividades y situaciones por
parte de quien dirija esta &rea. Hace uso de la metodologia investigativa para
generar una mejor formacién en los practicantes. Lo que di6 como resultado
que el guia de Educaciéon Fisica, pueda conocer las posibilidades que le
ofrecen los juegos y deportes no convencionales, denominados “alternativos”,
en la practica diaria para el desarrollo integral de los alumnos. Se ha tomado
este articulo como referencia, para utilizar las diferentes alternativas que
ofrecen los juegos y asi llamar la atencién de las personas en un lugar
determinado y a la vez se fusionen con la actividad fisica, es decir que uno

mismo desarrolle una actividad de diversion de formas diferentes.

Soto (2000) en “El Juego: una propuesta metodoldgica activa” considera al
contenido ludico como una forma metodoldgica de tipo activo que permita a

los nifios aprender mas all4 de las funciones orgénicas. Por lo que su objetivo
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es incidir en el aprendizaje de actitudes, normas y valores; 6ptica en los juegos
para dar sentido pedagdégico a la actividad motriz. Se utilizara este articulo,
porque permite conocer al juego como un aprendizaje corporal de
conocimientos para las personas, que a través de una metodologia cualitativa
se pudo conocer patrones de movimiento, formas de ejecutarlos, intercambio
con los comparieros, y sobre todo la inteligencia, destrezas y todas sus
realizaciones mientras practican los juegos. Por lo que estos estudios
permitieron a las personas a través del juego explorar su entorno y
perfeccionar las capacidades de accion y adaptacion con la utilizacion de su
cuerpo como un medio de comunicacion para una interrelacién social. De tal
manera que esta informacion permitird desarrollar un juego que genere

experiencias unicas en los usuarios.

Moreno (1986) y Benito (2013) hablan sobre “El Impulso ludico: Esencia y
Estructura del juego” donde presentan una investigacion sobre esta actividad,
que es, su estructura, utilidad, tiempos, esencia y espacios del juego. Con la
utilizacién de la metodologia investigativa, la misma que dio como resultado
conocer diferentes desarrollos, disefios y estructuras de juegos que a través
de una esencia innovadora permitio disfrutar al usuario, ya que se juega para
vivir, para poner en practica el ejercicio y asi liberar, producir, reproducir
gestos y acciones en el juego y que genere en las personas gratuidad con la

arriesgada busqueda de la armonia consigo mismo y el entorno.

Holzapfel (2007) en “Sociedad desde el punto de vista del juego” desarrolla
una investigacién sobre los distintos juegos: agén (competencia), alea (azar o

suerte), mimicry (simulacro o imitacion) e ilinx (vértigo), en donde su objetivo
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es conocer como los seres humanos estan determinados por la actividad
ludica y que juego predomina nuestro mundo. Lo que dio como resultado el
poder identificar y comprender los diferentes tipos de juegos ilinx pero
sobretodo que son, las emociones que generan en las personas por lo que
llaman su atencién y como estan asociados a nuestra sociedad. Lo que sera

util para la propuesta a disefiar los juego ilinx.

Izarra (2016) comenta sobre las “Estrategias para adaptar la ensefianza de la
geografia a las transformaciones de la globalizacién” que a través de la
metodologia investigativa se pudo conocer el plano teorico en la practica de
la orientacion critica que promueve la ruptura de la division tradicional; que
tiene como finalidad orientar por medio de tres fases: (a) diagnadstico, (b) taller
y (c) elaboracién de las estrategias, para obtener una investigacion continua
y dindmica que dé como resultado el adaptarse a las exigencias de la realidad
geografica. De tal manera que esta informacién sirva como referencia en la

armonia de juegos o actividades en un lugar determinado.

Proafio (2016) habla de la “Adrenalina en Bafios — Ecuador” a través de cierta
informacion sustentable para guiarse en Bafios con la finalidad de que las
personas puedan conocer y manejar esta informacion para desarrollar y visitar
las actividades, atractivos turisticos y senderos que tiene este lugar. De
manera que esta informacién permitird conocer la geografia del Canton, como
también la de sus parroquias, las caracteristicas que resaltan en Bafios los

atractivos mas visitados para utilizar de referencia en el proyecto a desarrollar.

Pino (2016) en “Bafos, Tungurahua” presenta toda la informacién sobre la

geografia de este lugar. Informaciébn que servira para seleccionar datos
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importantes y fundamentales basados en la metodologia investigativa que
permitié6 conocer el clima de Bafios y sus extensiones. Con el objetivo de
utilizar esta indagacion como referente para la aplicacion de proyectos
turisticos en los diferentes lugares poblados de este Cantén y obtener
conocimientos previos sobre la Loma de Runtun muy importante para el

disefio de juegos ilinx a desarrollar en esta comunidad.

Hernandez (2010) informa que las “Propuesta de desarrollo de ecoturismo en
Bafios de Agua Santa, provincia de Tungurahua” tiene el objetivo de fomentar
el turismo sostenible, por lo que se desarroll6 una propuesta de ecoturismo
sustentable, con ciertas caracteristicas y factores de caracter natural, como
es el caso de la existencia de especies flora y fauna en atractivos naturales.
Informacién que se determind por una serie de estudios basados en la
metodologia de campo, por lo que se pudo concluir que aplicar factores
naturales en atractivos o actividades turisticas en un especifico lugar fomenta
el turismo de este sitio. Estrategias turisticas que seran de referencia para
aplicar en la Loma de Runtdn en el Cantén de Bafios de Agua Santa, con la
inclusién natural y geogréfica de esta comunidad, de manera que tenga

incidencia en los juegos ilinx.



CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1 Enfoque de lainvestigacion

Para el desarrollo de este proyecto, se utilizara el enfoque cualitativo, porque
a través de la recoleccién de datos se podra indagar y buscar de manera
profunda datos e informacion, referente a juegos ilinx y geografia de la loma
de Runtun, que permitan resolver la problemética detectada. A través de esta
investigacion se podrad conocer las caracteristicas fisicas, geogréficas,
morfolégicas y mecanicas que necesita un juego para poder adaptarle a la

geografia de la Loma Runtan.

Enla Loma de Runtln se va a conocer las principales caracteristicas del lugar,
geografia y los requerimientos que se necesitan para implantar el juego al
igual que conocer el nivel de satisfaccion que pueden generar, y asi
desarrollar la propuesta de un juego ilinx, la investigacion cualitativa permitira
comprender e identificar la naturaleza a través de sus realidades y su
estructura dindmica, con la ayuda de la indagacion se seleccionara los
acontecimientos mas importantes y asi se podra guiar a la investigacion a su

profundizacion.

53
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3.2. Modalidad basica de investigacion

3.2.1. Tipo de investigacion

Es importante definir el alcance de la investigacion porque asi se establecera
conocimientos para saber hasta donde se quiere llegar en el disefio de juegos
ilinx adaptados a la geografia de la loma de Runtin. El alcance de la
investigacion sera descriptivo, lo que permitira detallar caracteristicas,
fendmenos sobre la loma de Runtin y un alcance exploratorio, permitira

generar ideas para disefiar juegos ilinx, adaptados a este entorno.

La investigacion exploratoria se aplicara porque el tema elegido tiene dificultar
para formular cierta generalidad, de manera que permitir4 tener una visiéon
general del estado actual de la Loma Runtun. Esté investigacion pretende dar
un enfoque general de la realidad, por medio de una descripcion sisteméatica
sobre la geografia, donde sus recursos haran emprender un trabajo de

investigacion profundo y sistematico.

La descripcion sistematica se basara en detallar situaciones de la comunidad
de Runtin y eventos que manifiesten un determinado fenémeno para
especificar propiedades importantes de modus vivendum de personas, que

den como resultado la implementacion de juegos ilinx en este sector.

3.2.2. Modalidad
Las modalidades que tendra la investigacion del proyecto, disefio de juegos
ilinx adaptados a la geografia en la loma de Runtlun sera bibliografica y de

campo. La modalidad bibliografica permitira tomar informacion de fuentes
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primarias y secundarias para mejorar o sustentar la definicion a plantar de los
diferentes temas que se deba investigar, o que permitira justificar de manera
segura los conceptos y definiciones de los juegos ilinx y de la geografia de la
Loma de Runtin. De igual manera la modalidad de campo serd de gran
importancia porque se podra estudiar y observar fendbmenos del ambiente
natural, es decir, de la Loma de Runtdn. La informacion que se extraiga sera
directa, debido a que dicha informacion serd obtenida propiamente a través
de fichas de observacion, lo que permitira al investigador cerciorarse de los

acontecimientos reales que viven dicho lugar.

3.2.3. Metodologia

3.2.3.1. Metodologia general

El método que se va a utilizar es analitico, ya que a través de sus elementos
constructivos permitira desglosar cada uno de los temas planteados para
conocer sus causas Yy sus efectos. De manera que se podra realizar una
prueba de campo en el sector de la laguna de Runtun para observar y describir
cada uno de sus elementos que la conforman lo que permitirhd generar una
examinacion minuciosa del area donde se desea implementar los juegos ilinx
lo que solucionara los problemas encontrados con respecto a las actividades
turisticas actuales existentes y asi generar ideas que se clasifiquen y se

ordenen de mayor importancia para el desarrollo del disefio de los juegos ilinx.
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3.2.3.2. Metodologia especifica

Para el desarrollo del disefio de los juegos ilinx se aplicara la metodologia
proyectual de Bruno Munari, que es un método lineal y presenta orden logico.
Por lo que todo problema es susceptible de descomponerse en pequefios
problemas y su finalidad es conseguir un maximo resultado con un minimo

esfuerzo.

Problema. - Se menciona de forma general la problemética de las actividades

turisticas actuales en la Loma de Runtun.

Definicion del problema. - Se incluira todos los elementos de las actividades
turisticas y de la loma Runtdn, que definen el problema en los que se

desarrollara el disefiador.

Elementos del problema. - Se realizara una lista de los sub-problemas de
las actividades turisticas y asi se dara una solucion mas completa de estas

atracciones en la loma de Runtdn.

Recopilacion de datos. - Se realizard una busqueda de informacion y se
investigara sobre actividades turisticas y juegos ilinx que permitan solucionar

la problemética planteada.

Andlisis de los datos. - Se dividird la informacion de las actividades turisticas
y juegos ilinx, es decir que se elimina la que no es fundamental para la
investigacion y se ordenara los datos que interesa para solucionar el

problema.

Creatividad. - Se realizara varios bocetos segun la recopilacion de datos de

los juegos ilinx para desarrollar actividades turisticas en la loma de Runtun,
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donde se considerara todas las operaciones necesarias para dar la solucién

a la problemaética.

Materiales—tecnologia. - Se utilizaran programas computacionales y
materiales adecuados para las condiciones ambientales y mecanicas que va

a estar expuesto la actividad turistica.

Experimentacion (prueba - ensayos). - Se expondran los bocetos realizados
al Director del proyecto de grado y Directores de Planificacién y Urbanismo,
Obras Publicas y Turismo del Gobiernos Autbnomo Descentralizado de Bafios
de Agua Santa para determinar la adaptabilidad del juego ilinx en la Loma de

Runtun.

Modelos (muestra definitiva). - De la propuesta seleccionada se realizara un
modelo digital del juego ilinx que permitira visualizar la optimizacion de la

funcion de la actividad turistica.

Verificacion. - Con el modelo se haran pruebas de resistencia, seguridad y
adaptacion del espacio, donde profesionales del area para tomar nota de

posibles errores.

Dibujos constructivos. - Se haran correcciones del juego ilinx segun los
modelos realizados que permitiran tener especificaciones y medidas exactas

e indicaciones para realizar el prototipo de la actividad turistica.

Solucidn. - Se presenta el prototipo definitivo del juego ilinx que deberéa ser

seguro, funcional y estético.
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3.3. Grupo de estudio

3.3.1. Poblacion

La poblaciéon de estudio va a estar conformada en dos grupos. El primer grupo
de estudio estara dirigido a tres propietarios de atractivos turisticos en Runtun,
quienes daran a conocer sobre el desarrollo y construccién de sus actividades.
Y el segundo grupo de estudio estara orientado a turistas que visitan la Loma
de Runtun, para conocer a través de ellos que es lo que buscan en una
actividad turisticas orientada en un espacio natural de tal manera que sirva

para el desarrollo del proyecto.

3.3.2. Muestra

Para conocer el nUmero de encuestas que se va a realizar se debe sacar la
muestra de la poblacidn de turistas que visita la Loma de Runtun. El nimero
de visitantes es de 3700 personas al mes, informacion manifestada por la
direccion de turismo del GADBAS, de manera que se utilizara la férmula de
tamafio de muestra basada en el probabilistico aleatorio. Donde su resultado
fue de 348 turistas a quienes se debe aplicar las encuestas. A continuacion,
el proceso aplicado:

_ Z?PQN
~ Z2PQ + Ne?

n
Donde:

n: Tamafio de muestra

Z: Nivel de confiabilidad
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P: probabilidad de ocurrencia

Q: probabilidad de no ocurrencia
N: Poblacion

e: error de muestreo

Entonces:

B 1.962 % 0.5% 0.5 % 3700
"~ 1.962 % 0.5 % 0.5 + 3 700 * 0.052

n

~0.9604 * 3700
™= 0.9604 + 9.25

355348
n=702104
n = 348.02

n = 348 personas

3.4. Técnicas e instrumentos

Para el desarrollo de la metodologia de este proyecto se utilizara como técnica
la entrevista que permitira conocer informacion de manera directa y profunda
sobre la Loma de Runtliin que estara enfocado a los propietarios de atractivos
turisticos de dicho lugar, que junto con las encuestas dirigidas a los turistas
que visitan este lugar se podra conocer las ideas que estas personas tienen y
quieren que tenga un atractivo turistico. También se aplicara fichas de

observacién para poder conocer y apreciar el espacio donde se piensa
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desarrollar el proyecto y tener planteada de mejor manera el juego con

respecto a la distribucion de espacio.

3.4.1. Entrevista
3.4.1.1. Entrevistarealizada a la Sefiora Herminia Guevara (2016)
Propietaria de actividad turistica “Vuelo del Céndor” ubicada en la comunidad

Santa Rosa de Runtun.

e (;Cbmo es el ambiente climatico en laloma de Runtiun?

Existe dos estaciones: invierno y verano, seis meses cada temporada. Hoy en
el mes de diciembre nos encontramos en la temporada de invierno. La altura
maxima en el verano es de 28° y en el invierno la temperatura minima es de

6°.

e ¢Creeusted quelaLomade Runtun puede ser un sector turistico?

Claro que si, las actividades de turismo que se desarrollan en este sector

estan dando muy buenos resultados.

e ¢Cree usted que el espacio de la ex laguna de la Loma de Runtun
es el sitio adecuado para implementar nuevos atractivos

turisticos?

Claro que si, gracias a las autoridades del Cantén que han comenzado con
este proyecto va a permitir ampliarse mas el turismo en la Loma de Runtdn,

al igual que permitira dar mucho trabajo a los habitantes de esta comunidad.
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e ¢Conoce usted alguna normativa que proteja el medio ambiental

en la Loma de Runtun? Especifique.

Si, el ministerio de medio ambiente trabaja juntamente con nosotros, al igual
que se debe crear una ficha ambiental para la implementacion de estas
actividades. Existe una normativa que si usted corta un matorral para la
implementacion de actividades turisticas después de su culminacion debe

sembrar 2 matorrales.

e ¢Conoce usted alguna institucion puablica o privada que hayan

intentado generar proyectos turisticos?

El Consejo Provincial y el Municipio de Bafios estan constantemente
averiguando e investigando en las actividades ya implementadas para dar

capacitaciones y mejorar en sus servicios.

e (/Como hasido la evolucion geogréfica de la zona con respecto al

sector de lalaguna?

En 1982 en la estacién de invierno, fue un aluvién lo que tapo la laguna y
aproximadamente desde este afio es que se ha comenzado abrir la laguna sin
ningun problema ambiental, se encuentra en pleno centro de la comunidad, el
municipio de bafios nos estd ayudando a desarrollar un alcantarillado
profundo por donde se desalojard el agua en el invierno dirigido a la
comunidad de San Antonio en el rio de Ulba. Y se puede decir que esta laguna

tiene mucha expectativa a futuro.
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e ¢(Qué tipos de actividades de aventura se les caracteriza como

extremos?

Son las actividades que provocan sensaciones fuertes como la adrenalina, por

ejemplo, el canopy, el puenting, el puente tibetano, los columpios, entre otros.

e /Con que materiales deberian ser construidos los juegos de

aventura?

Esto depende de a cada actividad y al sector donde lo vaya a implementar.
Refiriéndose a la actividad turistica “Vuelo del Céndor”, esta construida con

tuberia de petrdleo, lo que permite generar mas seguridad en la actividad.

e ¢;Sabe usted que caracteristicas fisicas deben cumplir los juegos

de aventura?

Refiriéndose a la actividad “Vuelo del Céndor” la caracteristica fisica principal
gue sobresale es la seguridad, lo que esta reflejado en arnés, cascos,
mosquetones, cables de acero, cuerdas homologadas, un asiento de
parapente. Pero cabe recalcar que esto ya depende de cada actividad

turistica.

e ¢Qué requisitos debe tener los juegos de aventura para que las

personas puedan satisfacer su necesidad de diversion?

Primero deben ser personas que quieran descubrir nuevas aventura y
emociones en actividades turisticas que solo se pueden encontrar en Bafos
de Agua Santa, y referente a la actividad “Vuelo del Condor” deben relajarse

y abrir los brazos, para sentir todo el viento que existe lo que provoca una
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sensacion de miedo junto con una sensacion de relajacion. Y con respecto a
los requisitos de juegos de aventura se debe sacar permisos en el municipio
del canton Bafios de Agua Santa y respetar normativas que emite el mismo.

Como también sacar diferentes permisos en el ministerio de turismo.

¢Usted cree que un espacio natural es propicio paraimplementar juegos

ilinx? Porque.

Claro que si, es mas que necesario porque ayuda a las personas de ciudad
qgue viven estresados y salen al campo a encontrar algo natural para des
estresarse y al ver una actividad divertida adaptada a la naturaleza es muy

relajante y da ganas de realizarlo.

3.4.1.2. Entrevista realizada a la Sefiora Lilian Guevara (2016)
Propietaria de la actividad turistica “Fantasias de volar” ubicada en la Loma

de Runtun.

e (;Cbmo es el ambiente climatico en laloma de Runtiun?

Es un poco variable, hay dias que hace sol otros dias que llueve.

e ¢Creeusted quelaLomade Runtun puede ser un sector turistico?

Si, muchisimo. Porque como es un sector natural que cuenta con diferentes
atractivos turisticos que permite llamar la atencién de las personas, lo que

hace que ven a visitar este sector.
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e ¢Cree usted que el espacio de la ex laguna de la Loma de Runtun
es el sitio adecuado para implementar nuevos atractivos

turisticos?

Si, como no. Se puede decir que este sector estd comenzando su actividad
turistica, por lo que implementar nuevos atractivos seria algo muy beneficioso

para este lugar.

e ¢Conoce usted alguna normativa que proteja el medio ambiental

en laLoma de Runtun? Especifique.

Si, por ejemplo, la de los “Andes”. Que son protectores de la naturaleza para

conservar la flora y fauna del sector.

e ¢;Conoce usted alguna institucion publica o privada que hayan

intentado generar proyectos turisticos?

Puablico, la Municipalidad de Barfios y privado la asociacién de constructores
del Canton. Que juntos han propuesto algunas ideas turisticas pero que adn

no se han implementado, por lo que se ha visto.

e ;Como hasido la evolucién geografica de la zona con respecto al

sector de la laguna?

Desde un inicio la laguna ha existido hasta que en un invierno fuerte lo tapo y
no la volvieron abrir mas, hace no muy poco que la municipalidad del Canton

esta reabriendo con fines turisticos.
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e ¢Qué tipos de actividades de aventura se les caracteriza como

extremos?

Todas las actividades que provoque diferentes emociones en las personas
como por ejemplo aqui en Runtdn lo que son los columpios y las tarabitas

ubicado en San Antonio.

e /Con que materiales deberian ser construidos los juegos de

aventura?

Con fierro sélido para dar seguridad a las actividades. Al igual que su
estructura debe estar bien fundamentada con la ayuda de un ingeniero

mecanico como al igual de un ingeniero topografo para conocer el lugar.

e (Sabe usted que caracteristicas fisicas deben cumplir los juegos

de aventura?

Primero sacar los permisos municipales para asi poder brindar un buen

servicio a los clientes.

e ¢Qué requisitos debe tener los juegos de aventura para que las

personas puedan satisfacer su necesidad de diversion?

Esto ya depende de cada actividad, tomando como referencia a la actividad
“Fantasias para volar’, nosotros creemos que mientras mas fuerte sea la
gravedad de caida, las personas sentirdn mas emocion lo que permitira tener

una buena experiencia de entretenimiento en las personas.



66

e ¢Usted cree que un espacio natural es propicio para implementar

juegos ilinx? Porque.

Si, por supuesto. Trabajar en una actividad turistica en este sector es lo que
las personas en la actualidad buscan y juntarlo con los senderos ecolégicos
que existen aqui, seria muy buena estrategia para que las personas puedan

conocer la flora que tiene Runtun.

3.4.1.3. Entrevista realizada al Sefior Carlos Sanchez (2016)
Propietario de la actividad turistica “Casa del arbol” ubicada en la Loma de

Runtun.

e ;/COmo es el ambiente climatico en laloma de Runtun?

Bueno, desde el mes de mayo, junio, julio y una parte de agosto el invierno es
un poco acentuado en todas las zonas altas de Runtun, ya que nos
encontramos a 3km en linea recta al crater del volcan Tungurahua. En

cambio, de septiembre a enero se puede disfrutar de un rico verano.

e ¢Creeusted quelalLomade Runtun puede ser un sector turistico?

Bueno, este sector puede ser muy turistico, siempre y cuando se trabaje
organizadamente. Mi experiencia de 17 afos trabajando en el turismo con
carpas para acampar ha sido muy importante, porque me ha permitido
conocer las diferentes necesidades que los turistas buscan para satisfacer sus

niveles de diversion, lo que me ha permitido aplicar o implementar en la “Casa
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de arbol” que hoy en dia es una zona turistica reconocida a nivel nacional

como internacional.

e (Cree usted que el espacio de laex laguna de la Loma de Runtun
es el sitio adecuado para implementar nuevos atractivos

turisticos?

Trabajandole de una forma técnica y ordenada, pues seria un interesante
frente de atraccion turistica. Antes cuando mis padres vivian en esta zona
existian canoas que se utilizaban para diversion. Aparentemente hace seis
meses se limpio esto, pero no se ha trabajado técnicamente bien ya que no
han sacado bien los troncos de las bases, o que en un corto tiempo esto se

puede tapar nuevamente.

e ¢Conoce usted alguna normativa que proteja el medio ambiental

en la Loma de Runtun? Especifique.

Bueno, por coincidencia usted tiene la amabilidad de visitar al guarda parques
del “Parque Nacional Sangay”. Por lo que hoy existe una normativa donde se
prohibe destruir la naturaleza del sector refiriéendose a la fauna del lugar, se
dice esto porque ciertas personas 0 nuestros hermanos campesinos se
distraen cazando o matando a los animales como el tapir, el chivo de monte o
el venado. Como vigia y guarda parques esto tiene una sancién de 4 afios de

prision y $5.000 doélares de multa.
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e ¢;Conoce usted alguna institucion publica o privada que hayan

intentado generar proyectos turisticos?

Se puede decir que la casa del &rbol fue el primer lugar en generar un atractivo
turistico por el volcan Tungurahua, por lo que hoy en dia se ha expandido en
el mundo, gracias a la intervencion de las personas de Discovery Channel
quienes fotografiaron a una persona columpiandose con el volcan detras de
ello, esto les permitié quedar en los primeros lugares, al igual que hacer de la
“casa del arbol” un lugar reconocido a nivel internacional. Desde ahi habido

muchas instituciones que han llegado aca con fines de crear algo novedoso.

e (/Como hasido la evolucion geogréfica de la zona con respecto al

sector de la laguna?

Geograficamente se encuentra en el centro de Runtun, dimensiones no tengo
a la mano. Pero mi padre y otras personas entusiastas de generar algo
novedoso en este lugar podemos constatar que hace tiempo cuando la laguna
no estaba tapada introdujimos una serie de carrillos con el fin de saber su

profundidad, pero nunca se encontr6 fondo.

e (Qué tipos de actividades de aventura se les caracteriza como

extremos?

Las actividades de aventura extrema que se pueden considerar en la zona de
Runtun son los columpios como al igual el montafiismo y porque no acampar

en linea recta al volcan, lo que provoca miedo en las personas.
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e ¢;Con que materiales deberian ser construidos los juegos de

aventura?

Los materiales que se utilicen para generar actividades turisticas dependeran
de la atraccién que quieran generar. En el columpio que se desarroll6 aqui se
hizo con manilas de media pulgada, madera y tablén bien adecuado. Cabe
mencionar que dia y noche se debe revisar los materiales para descartar

alguna posible falla en el desgaste de estos mismos.

e (/Sabe usted que caracteristicas fisicas deben cumplir los juegos

de aventura?

Se puede decir que la seguridad es una caracteristica fisica importante lo que
ha permitido instalar en los columpios la “cuerda de vida”, que es una tercera
soga que, en cualquier caso, donde la primera o la segunda soga fallen esta
cuerda automaticamente sujeta con fuerza a la persona lo que evita que sufra

algun dafio.

e (Qué requisitos debe tener los juegos de aventura para que las

personas puedan satisfacer su necesidad de diversion?

Para que las personas puedan disfrutar de esta actividad que es el columpio
se recomienda gue lo realicen personas dispuestas a disfrutar de la emocién
gue lo provoca es decir que personas con miedo o nerviosas a realizarlo mejor
no lo hagan porque no va a poder disfrutar de esta actividad. cabe mencionar
gue para la implementacion de juegos de aventura se debe sacar una serie
de permisos que emite la municipalidad de Baflos de Agua Santa como el

misterio de turismo.



70

e ¢Usted cree que un espacio natural es propicio para implementar

juegos ilinx? Porque.

Si, siempre y cuando unos a otros no se copien las ideas de atractivos
turisticos. Es decir que las diferentes actividades implantadas tengan distintos
atractivos para que asi las personas puedan realizar un recorrido en el mismo

sector para que Runtun se convierta en un lugar muy potencial para el turismo.

3.4.2. Encuesta

1) ¢ Usted es turista?

M Nacional - local ~ ® Nacional - de otra provincia  ® Internacional

Anélisis

Se determina que el 42% son turistas de la provincia de Tungurahua, mientras
gue el 30% representa a turistas extranjeros y el 28% son de otras provincias

del Ecuador.
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Interpretacién

Como se puede observar, la mayoria de turistas son de la provincia de
Tungurahua, esto debido a que en el mes que se realizd la encuesta es
invierno y la mayoria de turistas extranjeros no acuden con frecuencia a estos

lugares.

2) ¢Qué medio de informacién utilizo para que usted visitara Bafios de

Agua Santa?

HInternet M Prensa HAmigos M Otros

Analisis:

Se establece que el 40% de turistas conocen Bafios de Agua Santa por
comentarios o sugerencias de amigos, el 27% a través de internet, el 20% por

diferentes medios que no se nombran. Y el 13% por la prensa.

Interpretacion:

Se puede constatar que los turistas del Cantén de Bafios de Agua Santa

visitan este lugar por medio de las sugerencias y recomendaciones de amigos,
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quienes han visitado este lugar y lo comentan con el fin de que visiten las

actividades que aquellas personas les llamo mas la atencién.

3) ¢Le gusta las actividades?

H Extremas M Sedentarias

Analisis:

Se estipula que el 67% de turistas realizan actividades extremas mientras que

un 33% prefieren las actividades sedentarias.

Interpretacién:

Por lo tanto, los turistas de Bafios de Agua Santa les interesa mas realizar las

actividades extremas que sedentarias.
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4) ¢Le parecen atractivas las actividades turisticas que ofrece Bafios de

Agua Santa?

HSi M No

Analisis:

Se confirmé que al 82% de turistas les agrada las actividades que ofrece el

lugar en relacion a las que no les gusta que es del 18%.

Interpretacién:

Bafios de Agua Santa cuenta con una diversidad de actividades por realizar,

por lo que su poblacion turistica nos confirma que les agrada visitar este lugar.
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5) ¢ Cuales harealizado usted?

Otros & d 11%
Pailon del diablo I —— 4%
Tarabita —— 5%
Escalada I—— 5%
Kayak I 3%
Bicicletas I ——I 5%
Vuelo del Condor I 5%
Cayoning md 8%
Ninguna —— 5%
Todas —— 5%

Rafting B d 11%
Puenting B d 14%
Canopy § d 17%
0% 5% 10% 15% 20%
H Seriesl

Analisis:

Se puede decir que la actividad mas desarrollada por los turistas es canopy
con un 17%, la actividad menos realizada es kayak con un 3%, y la actividad

que se realiza con frecuencia es cayoning con el 8%.

Interpretacién:

Se puede determinar que la actividad turistica denominada Canopy es la
actividad con mayor prioridad para realizar por los turistas, por lo que se llega
a la conclusién de que esta actividad cumple los requisitos necesarios para

llamar la atencion de las personas.
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6) ¢ Conoce usted que es un juego ilinx o también conocido como juegos

de adrenalina?

HSi M No

Analisis:

Se comenta que el 54% de la poblacion turistica de Bafos de Agua Santa
conocen sobre los juegos ilinx o también conocido como juegos de adrenalina

mientras que el resto de esta poblacién que equivale al 46% no lo conocen.

Interpretacién:

La poblacion turistica de Bafios de Agua Santa conoce sobre los juegos ilinx,
pero cabe mencionar que esta determinacién es el nhombre cientifico que se

ha utilizado en los juegos, pero su significado es similar.
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7) ¢Ha participado alguna vez de estos juegos?

HSi MNo

Andlisis:
El 55% de turistas no han realizado estos juegos, mientras que el 45% si lo
han realizado.

Interpretacién:

Se puede determinar que la poblacién turistica encuestada no ha realizado
estos juegos, pero cabe mencionar que puede haber una confusion en las
personas con respecto la palabra juego y deporte ya que pensaban que era

lo mismo y se obtuvo con una pequefia diferencia en sus resultados.
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8) ¢ Si su respuesta es afirmativa con qué frecuencia lo hace?

HUnavezalasemana i Unavezal mes M Unaveza losseis meses B Unavezal afio

Analisis:

Obtenidas 157 respuestas de afirmacion por realizar estos juegos, el 34% nos
informan que lo realizan una vez al afio; el 29% una vez a los seis meses; el

22% una vez al mes y el 15% una vez a la semana.

Interpretacién:

Los turistas de Bafios de Agua Santa realizan ciertas actividades de aventura
una vez al afio ya que sus oportunidades de visitar este lugar son
desconocidas, lo que no les permite visitar este Canton con frecuencia y

realizar sus actividades algunas veces.
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9) ¢ Usted prefiere que un juego tenga?

H Interraccion con el juego i No exista interraccion con el juego

M Requiera poco esfuerzo fisico H Requiera mucho esfuerzo fisico

Analisis:

Se dice que el 43% de turistas prefieren que el juego tenga interaccién con
ellos, el 24% que requieran poco esfuerzo fisico, el 21% que requieran mucho

esfuerzo fisico y el 12% que no exista interaccién con el juego.

Interpretacién:

Por lo tanto, la base para el disefio de los juegos ilinx es tener interaccion la

persona con el juego, lo que permitira que los turistas disfruten mas de esta

actividad.
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10) ¢Qué aspectos considera importantes en un juego?

H Comodidad M Estética © Seguridad

Andlisis:
El 63% de turistas prefieren como caracteristica principal a la seguridad, el
21% comodidad y el 16% estética.

Interpretacion:

Se puede determinar que los turistas consideran el aspecto mas importante
para el disefio del juego la seguridad, lo que sera el factor principal en el

disefio de juegos ilinx.



80

11) ¢ Qué entorno considera atractivo para la adaptacién de un juego?

H Natural & Urbano

Anélisis:

Se dice que el 68% de turistas prefieren que un juego este adaptado en un
ambiente natural y el 32% en una zona urbana.

Interpretacion:

El ambiente natural es el lugar de preferencia por los turistas para la
construccion de juegos ilinx, por lo que la naturaleza genera aspectos

agradables y des-estresantes en las personas.
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12) ¢ Prefiere usted que un juego tenga?

H Una sola actividad M Varias Actividades

Andlisis:
El 66% de turistas nos afirman que prefieren que un juego tenga varias

actividades, mientras que el 34% una sola actividad para realizarlo.

Interpretacion.

Para el desarrollo del juego ilinx es importante incluir varias actividades, segun
las encuestas realizadas a los turistas les llama mas la atencion, una serie de

juegos, que una sola y asi generara mayor entusiasmo y adrenalina en ellos.
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13) ¢ Qué busca usted en un juego?

H Adrenalina i Diversion familiar Nuevas experiencias entre amigos

Anélisis:

Se confirma que el 41% de turistas buscan adrenalina en un juego, el 33%

generar nuevas experiencias entre amigos y el 26% diversion familiar.

Interpretacion:

Para realizar un juego o actividad las personas deben considerar ciertas
emociones o sentimientos que provocan al realizarlo y cuél es la que ellos
buscan por lo que se ha determinado que es adrenalina la emocién que ellos

quieren sentir al realizar este juego.



3.4.3. Ficha de observacion

Tabla 3.3: Ficha de Observaciéon

JUEGOS ILINX ADAPTADOS A LA GEOGRAFIA DE LA LOMA RUNTUN
EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA

ESPACIO ACTUAL PARA LA IMPLEMENTACION DE JUEGOS ILINX

FOTOGRAFIA

ANALISIS GRAFICO

ESPACIO DISPONIBLE PARA CONSTRUCCION. FICHA N°1

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.
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3.5. Conclusiones

En base a las técnicas e instrumentos utilizados para el desarrollo de la

metodologia de juegos ilinx adaptados a la geografia de la Loma de Runtin

se puede establecer las siguientes conclusiones:

Segun las entrevistas realizadas a los propietarios de las actuales
actividades turisticas en Runtin, como también al personal técnico del
GADBAS, encargados de emitir los permisos e inspeccionarlos, se
puede decir, que el ambiente climatico en Runtin es variado por lo que
generar nuevos atractivos turisticos en el sector de la ex laguna dara
muy buenos resultados, ya que segun sus habitantes se convertira en
un lugar turistico y generard trabajo para las personas de la comunidad.
Cabe mencionar que estas actividades deben cuidar y preservar el
ambiente natural, por lo que sus materiales deben ser amigables con
el ecosistema al igual que deben ser seguros para los usuarios, ya que
asi podran reflejar confianza al momento de realizarlos, de manera que

podran experimentaran nuevas experiencias.

Para determinar los aspectos y caracteristicas fundamentales que
deben tener los juegos ilinx segun los turistas que visitan
constantemente el sector de Runtun, se puede concluir que deben ser
actividades extremas como por ejemplo canopy o cayoning, que en un
cierto porcentaje son las actividades que mas realizan los turistas en

Bafios de Agua Santa.
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Al igual que disefiar juegos donde las personas interactien con ellos,
donde su principal aspecto a considerar sea la seguridad, la comodidad
y la estética, adaptado en un ambiente natural. Por lo tanto, la
implementacion de estos juegos permitiran ser innovadores y
llamativos para turistas naturales como extranjeros, ya que podran
hacer uso de varias actividades para experimentar diferentes niveles
de adrenalina como disfrutar de un buen tiempo recreacional en familia

y amigos.

A la Loma de Runtun diariamente llegan alrededor de 120 personas y
los fines de semana puede llegar a visitar este sector hasta 600
personas. De manera que la apertura de la ex laguna ubicada en la
comunidad de Santa Rosa de Runtun, lo convertird en un lugar mas
turisticos y asi se podra generar nuevas fuentes de trabajos para sus
habitantes.

Como también este sitio se convertird en un lugar primordial, donde los
guias turisticos llevaran o recomendaran con prioridad este sector por
las diferentes actividades turisticas que se han implementado y por las
nuevas que se piensan construir. Por lo que se puede concluir segun
el estudio de observacion realizado de la ex laguna es factible para
generar un complejo turistico, ya que podra contar con areas de
descanso, alimentacién, parqueadero y el area mas importante la zona

de diversion, donde se implementaran los juegos.



CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. Temay datos informativos

4.1.1. Tema
Disefio de juegos ilinx adaptados a la geografia de la loma Runtin en el

Canton Bafos de Agua Santa.

4.1.2. Datos informativos

Ubicacién: Bafios de Agua Santa provincia de Tungurahua
Sector: Runtin

Zona: Rural

Direccion: Santa Rosa, centro de la comunidad de Runtin

Responsable: Mary Isabel Rios Atiaja

4.2. Antecedentes y justificacion

A partir del 2006 cuando el volcan Tungurahua comenzd con su proceso
eruptivo, el guarda parqué del parque nacional Llanganates, el Sefor Carlos
Sanchez, decido implementar un atractivo natural construido autbnomamente
ubicado en la Loma de Runtin que se encuentra a 3km en linea recta al crater
del Tungurahua. Esta actividad fue un columpio, donde las personas puedan
distraerse mientras esperaban que el volcan erupcione. Fue ahi donde que

este columpio denominado el “fin del mundo” por estar construido al borde de

86
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la montafia, donde se puede apreciar una vista espectacular, se convirtié en
un atractivo turistico potencial y las personas lo visitaban ya no con fines de
observar el volcan sino de disfrutar y sentir las emociones que provocaba este
columpio. De manera que esta actividad se esta convirtiendo en una fuente
de trabajo para el duefio; y resto de habitantes de la Loma de Runtin
decidieron implementar la misma actividad de igual manera con fines

lucrativos.

Es ahi donde las actividades turisticas actuales que tiene Runtin no respetan
la geografia del Cantén, y han sido construidos sin tomar en cuenta las
normativas que debe cumplir el lugar en donde se desarrollara dicha actividad.
Ademas, su funcionamiento que al no tener una adecuada construccion e
implementacion de espacios provoca alteracion y contaminacion del entorno
natural, lo que destruye sus areas verdes y genera un aspecto desagradable

e irrumpe visualmente en la biodiversidad del sector.

El propdsito de disefiar estos juegos, es que puedan otorgar bienestar,
seguridad y diversién a las personas en un ambiente natural. Por lo que este
juego sera disefiado segun fundamentos teoricos, técnicos, reglamentos
ambientales y normas municipales que permitan ser un referente de mejora

para las actuales y futuras actividades turisticas de Runtun y del Cantén.

4.3. Proceso de disefio
Para el desarrollo de la propuesta de juegos ilinx adaptados a la geografia de

la Loma de Runtun se ha considerado la Metodologa de Bruno Munari que a
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través de su serie de pasos para el disefio de un objeto o producto se podra

conocer a fondo este proceso y asi disefiar juegos ilinx lo que permitira

obtener la propuesta mas relevante para su presentacion.

| B

llustracién 4.1: Proceso de Disefio

PROBLEMA

El funcionamiento de las
actividades turisticas de
Runtin no tienen una
adecuada construccion e
implementacion de
espacios lo que provoca
alteracién y contamina-
cién del entorno natural

ELEMENTOS

DEL PROBLEMA

Las actividades turisticas
existentes LED sido
construidas con un estudio
de disefio y factibilidad, se
han utilizado técnicas
artesanales poco seguras.

DEFINICION DEL
PROBLEMA

las actividades turisticas
actuales no respetan la
geografia del Cantén. Es
decir que son construidos
sin tomar en cuenta las
normativas que debe
cumplir el lugar en donde
se desarrollara dicha
actividad.

e e e e e e e e e — e, ————,— —————————————



|

ANALISIS

DE DATOS MODELOS

Se realizara la interpreta- - Bocetos

cion de datos a través de - Recorrido virtual
este poder fundamentas i

en el disefio a desarrollar.

MATERIALES
TECNOLOGIA

- Analisis de materiales - llustrador
- Analisis de resistencia - AutoCad
- Analisis de tension - Inventor
- Lista de materiales

- Lista de cortes

- Resultado de simulacio-

nes

EXPERIMENTACION

I e e e e e e — e ———————

I e e e e e e e ———————
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CREATIVIDAD

Se determin6 el disefio
del juego en base a la
flora de la Loma de
Runtdn, por lo que sus
actividades se adaptaran
a la tipologia del sector.

DIBUJOS

CONSTRUCTIVOS

- Planos técnicos vy
constructivos

-Presentacion del
producto final (Prototipo)

VERIFICACION

Desarrollo de pruebas
con relacién objeto-sujeto
y sujeto-entorno, que
conjuntamente con la
ayuda de expertos en el
tema como ingenieros
mecanicos se pueda
validar el disefio del
modelo propuesto.

SOLUCION

Culminacion de la
propuesta “Juegos ilinx
adaptados a la geografia
de la loma Runtin en el
Canton Bafios de Agua
Santa”

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

I e e e e e e e e ———————
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4.3.1. Marca

4.3.1.1. Logotipo

Para la marca de los juegos se ha disefiado un logotipo que se llamara llinx,
ya que su significado representa vértigo o adrenalina. La marca parte de la
inspiracion de los juegos que es la orquidea, ya que en la estilizacion de esta
flor se genero formas organicas, las mismas que se puedo extraer para formar

la palabra ilinx.

llustracidn 4.2: Logotipo

JUEGOS DE

ADRENALINA

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

4.3.1.2. Tipografia
Se utilizard como tipografia principal “Calibri”, la misma que se utilizara para
la fuente principal que es llinx como también para el slogan que es juegos de

adrenalina.
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llustracién 4.3: Tipografia Calibri

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk LI Mim
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz
1234567890 !"#5% R /()=?]

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

4.3.1.3. Malla reticular

llustracién 4.4: Proceso de geometrizacion de la marca

lcm

JUEGOS DE |-

ADRENALINA
|

-~
[ [ ]

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.
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4.3.1.4. Cromética

llustraciéon 4.5: Cromatica

CMYK RGB |CODIGO
C: 30 R: 206 [#CEDF3D
M: 11 G: 207

Y: 92 B: 61

K: 0

CMYK RGB |CODIGO
C: 98 R:26 |#1A763D
M:36 | G:118

Y:100 | B: 61

K:3

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

4.3.2. Concepto de disefio

Para desarrollar el proceso de disefio del presente proyecto, se propuso un
mood-board o conocido también como collage para obtener el motivo gestor
y asi poder conocer e identificar ciertas caracteristicas que sean necesarias
para la estructuracion, disefio y relacion objeto — sujeto del atractivo turistico
a proponer en la Loma de Runtun. Los toboganes, columpios, sube y baja,
juegos de rotacidn, entre otros, son los juegos que forman parte de los
parques de diversiones. Para proponer la actividad extrema en esta
comunidad se basé en esto, debido a que en este sector existen actividades
como columpios, miradores y su tipologia ha sido la misma en todas las
actividades y para generar emociones y sensaciones de adrenalina y vértigo
en las personas se ha tomado al tobogan como propuesta para el disefio de

juegos ilinx.

Para el disefio los juegos ilinx se tomd en cuenta los siguientes aspectos:
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Forma: Los atractivos turisticos son resbaladeras inspiradas en toboganes
para generar mas adrenalina en las personas. Estas resbaladeras tratan de
subir un cierto nimero de gradas en tres niveles diferentes. Para el desarrollo
de las gradas se tom6 como fuente de inspiracién a la orquidea, la misma que
se estilizo y geometrizo para dar como resultado su médulo, aplicado en
seriacion. Esta seriacion se repite 22, 38 y 55 veces, dando como resultado

una forma helicoidal.

Cromatica: El color de estos atractivos turisticos esta aplicado en dos estilos.
La primera que es el estilo rustico, se tomé este estilo por el lugar en donde
va hacer implantado el proyecto, por lo que sus gradas llevan un tono café. El
siguiente estilo es contemporaneo, aplicado con colores llamativos para
resaltar a las resbaladeras que es el encanto de este atractivo turistico por lo
gue sus colores son: azul, amarillo y verde. Estos colores representan a la
bandera de Bafios de Agua Santa, por ser en la ciudad donde va estar esta

actividad.

Mecanismos y funcionalidad: Este atractivo turistico denominado “llinx,
Juegos de adrenalina” ha sido elaborado segun las condicionantes y
requerimientos de diseflo. Cuenta con una estructura para las gradas como
para las resbaladeras, implementadas por detrds y debajo de ellas. La
funcionalidad de este atractivo es subir sus gradas, mientras se aprecia el
paisaje natural y relajante de Runtin y observando todo lo que se encuentra
a su alrededor, hasta llegar a la ultima grada y las personas que les gusta la

adrenalina se podran lanzar por la resbaladera como al igual podran
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regresarse por las gradas. Son tres alturas diferentes, la primera es de 4m, la

segunda de 7my la tercera de 10m.

Materiales: Cabe mencionar que la estructura disefiada en este atractivo es
metdlica y recubierta con madera. La estructura metalica tiene ciertas vigas
de acero como de aluminio para que pueda resistir el peso de varias personas
en una resbaladera. El peso estimado a soportar segun el andlisis de
seguridad realizado es de tres personas por gradas, es decir que en la
resbaladera de 10m, su estructura esta disefiada para tolerar un peso

aproximado de 165 personas.

Regulaciones reglamentarias: Segun el Gobierno Autbnomo descentralizado
de Bafios de Agua Santa, permite el desarrollo de nuevos atractivos como
actividades turisticas siempre y cuando cumplan con las ordenanzas
establecidas, por lo que se respeta estas leyes para un buen desarrollo del

proyecto.

4.3.2.1. Mood-board

El mood board es una tactica de disefio para poder conceptualizar e idealizar
temas de lo que se pretenda generar, a continuacion, estan imagines de la
referencia que se tomd para determinar el motivo gestor y la geografia de la

Loma de Runtun para desarrollar el disefio de juegos ilinx.



llustracién 4.6: Mood Board - Motivo gestor

TOBOGAN DE LANCHA

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.
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llustracién 4.7: Mood Board - Geografia de la Loma de Runtan

' "1a Cusb“
Tel-Arbol
eoery

L'y

¥

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.
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4.3.2.2. Analisis morfoldgico

El analisis morfolégico radica en descomponer, abstraer, sintetizar,
geometrizar o estilizar estructuras de una forma para generar modulos y asi
aplicar en la creacion de los diferentes disefios para producir objetos o
productos. De manera que para el disefio de los juegos ilinx se utiliz6 el
proceso morfolégico aplicado a la orquidea que fue el elemento gestor o
fuente de inspiracion para el desarrollo de los mismos, junto con la aplicacion

de los conceptos basado en la geometrizacion y sustraccion de la orquidea.

El mdédulo que se utilizé para el disefio de los juegos ilinx nace de un pétalo
de la orquidea, siendo esta flor la mas representativa en cuanto a la flora de
la Loma de Runtun. Es por ello que se manejé como componente base para
el desarrollo del andlisis morfoldgico, que a través de esta forma se obtuvo un
moddulo geométrizado y con sustraccion en una de las partes del pétalo que
permitié generar el disefio para las escaleras de los juegos, también se aplico

concepto de disefio basico como la seriacion para obtener su forma final.

llustracion 4.8: Analisis morfolégico de la orquidea

7/

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.



4.3.2.2.1. Matriz geométrica

llustracién 4.9: Matriz geométrica

e 74-

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

4.3.2.2.2. Segmentacion de la figura geométrica

llustracién 4.10: Segmentacién de la figura geométrica
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Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

4.3.2.2.3. Estructura geométrica

llustracién 4.11: Estructura geométrica de la orquidea
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Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

4.3.2.2.4. Estructura morfolégica

llustracién 4.12: Estructura morfolégica

[P SRV [ RENI U VL. ). S pp—— p——
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Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

4.3.2.2.5. Concrecion morfolégica

Para general la estructura de los juegos ilinx, se utilizo el principio de planos
seriados donde Wong (2011) lo describe que cada plano es condierado un
modulo el mismo que tiene secciones transversales y el espacio entre planos
tiene que varias sea en su ancho o estrecho, su pusicion puede rotarse en el

eje horisontal y vertical.

De manera que en la concercion morfologica se aplic6 el modulo
geometrizado de la orquidea con el principio de los panos seriados con
variaciones en su tamano entre cada plano. Lo que dié como resutado una

estrucrura helicoidal, apta para interactuarle con los toboganes.
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llustracién 4.13: Concrecién morfolégica vista superior

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

llustracién 4.14: Concrecion morfoldgica vista frontal

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.
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llustracién 4.15: Concrecién morfolégica perspectiva

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Julio, 2017.

4.3.3. Grupo objetivo

El grupo objetivo o target esta dirigido a las personas aventureras que les
gusta realizar nuevas experiencias en sus vidas. Hombres y mujeres que
tengan la edad a partir de los 7 afios hasta los 60 afios. Lo que les permitira
realizar una actividad extrema mientras ascienden un cierto niamero de

gradas.

4.4. Representacion técnica
A continuacion, se presentan los planos técnicos, detalles constructivos, vistas

a escala de cada uno de los componentes de disefio de los juegos ilinx.
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P

“ JUEGOS DE

ILINX
ADRENALINA

SO "
~<Eple

DISENADO POR:

Mary Isabel Rios

Ladmina General
22 Escalones

REVISADO POR MSC:

Angélica Tirado

JUEGOS ILINX ADAPTADOS A LA GEOGRAFIA DE L,

A LOMA

RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA

PUCE

FECHA:

09/01/2018

ESCALA:

1/50

UNIDADES:

Milimetros

PROYECTO DE TITULACION

Lamina N° 1
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JUEGOS DE

ADRENALINA

DISENADO PCR:

Mary Isabel Rios

Ldmina General
38 Escalones

REVISADO POR MSC:

Angélica Tirado

JUEGOS ILINX ADAPTADOS A LA GEOGRAFIA DE L

A LOMA

RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA

PUCE

FECHA: ESCALA:

09/01/2018 1/70

UNIDADES:

Milimetros

PROYECTO DE TITULACION

L&dmina N° 2
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RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA

DISERADO POR: . Ldmina General RO FORMIS e
TR Mary Isabel Rios 55 Escalones Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINX ADAPTADOS A LA GEOGRAFIA DE LA LOMA

ESCALA: UNIDADES:

ADRENALINA puce 0/01/2018| “1/80 Miimetros
N f PROYECTO DE TITULACION Ladmina N° 3
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Escalera 22 escalones

DISENADO POR: . Detalle Escalones REVISADO POR MSC: .
NN, Mary Isabel Rios Tobogén 4m Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA
T YAY, DE RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
YRy FECHA: ESCALA: UNIDADES:

ADRENAUNA Pucc 09/01/2018 1/50 Milimetro
4 PROYECTO DE TITULACION Lamina N°4
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Detalle de soldaduras

pasamano superior SMAW

E-6011 77

Detalle de soldaduras
pasamano inferior

DETALLE B
ESCALA1:15

DETALLE A iz |
ESCALA1:15 | — S ]

Detalle de soldaduras
Columna Central

Conexién Apernada

DETALLE C
ESCALA1:15

DISENADO POR: . Detalle Constructivo REVISADO POR MSC: .
Mary Isabel Rios Tobogén 4m Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

SANTA

DE RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA
ILINX

UNIDADES: .
Milimetro

EECE;—LAAI\_LE-D ADRENALINA pucc 09/01/2018 1/50
Te1s PROYECTO DE TITULACION

Lamina N°5
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DETALLE ¢

ESCALA 1:25

DETALLE

ESCALA 1:10

ESCALA 1:35
DISENADO POR: 1 REVISADO POR MSC:
s Mary Isabel Rios De“%&%ﬁgg;’ﬁ’rﬁm Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

DE RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
’L INX (F)E;H/B] 2018 ESCALA: UNIDADES: Mill ;
ADRENAUNA puce /01/ 1/70 ilimetro
“\# PROYECTO DE TITULACION Lamina N°6
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LISTA DE MATERIALES
N° Elemento Designacion Material |Dimensiones(mm)

1 | Pasamos exterior T”b‘? ee;;::’(f;” ral ASTM A36 75x3
2 Pasamos interior TUb? :5‘;:?5;” ral ASTM A36 75x3
s | pente | Tostueual astunss | 75
4 | Columna Central | 'UPOestructural f asry ag 300x10
5 | Soportevertical | 1UPOeEstructural - aqry a3 75x3
6 | Pernos Hexagonal M12x1.5 pﬂggaoo Longitud 60
7 Escalén Varios !\ﬁacc{iat;(r)a 22 Escalones
8 Placa Base Tool ASTM A36 370x270
9 | Soportes tobogén | Perfil Rectangular | ASTM A36 200x150x3

Tobogén Medio Arco Fibra R 300

@
DETALLEH
ESCALA1:10

JUEGOS DE

ADRENALINA

DISENADO POR:

Mary Isabel Rics

Lista de Materiales
Tobogéan 4m

REVISADO POR NlS(_I: .
Angélica Tirado

JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

DE RUNTUN

EN EL CANTON BANOS DE AGUA

SANTA

FECHA:

09/01/2018

ESCALA:

1/50

UNIDADES:

Milimetro

PUCE

PROYECTO DE TITULACION

Ladmina N°7
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1610

870

5250

4000

4363,1 ‘

74777

JUEGOS DE

ADRENALINA

DISENADO POR:

Mary Isabel Rios

Vista Frontal
Tobogén 4m

REVISADO POR MSC: :
Angélica Tirado

JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

DE RUNTUN

EN EL CANTON BANOS DE AGUA

SANTA

ESCALA:

UNIDADES:

FECHA: .
09/01/2018 1/50 Milimetro
PROYECTO DE TITULACION Ladmina N°8
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R2674,1

DISENADO POR: . Vista Superior | Revisaporol RMSC:
Mary Isabel Rios Tobogan 4m Angélica Tirado

JUEGOS DE JUEGOS ILINX ADAPTADOS A LA GEOGRAFIA DE LA LOMA
RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA

FECHA: ESCALA: |  UNIDADES: A

% | PROYECTO DE TITULACION Ladmina N° 9
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|
~aitl|| ||

n-

Q
™

Escaleras 38 Escalones

JUEGOS DE

ADRENALINA

DISENADO POR: .
Mary Isabel Rios

Detalle Escalones
Tobogén 7m

REVISADO POR MSC:

Angélica Tirado

JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

DE RUNTUN

SANTA

EN EL CANTON BANOS DE AGUA
FECHA: ESCALA:
09/01/2018

UNIDADES:

Milimetro

PROYECTO DE TITULACION

Ladmina N°10




Detalle de soldaduras

Detalle de soldaduras
Columna Central

SMAW
E-6011

pasamano superior

ESCALA 1:21

DETALLED

DETALLE B
ESCALA1:21

Detalle de soldaduras
pasamano inferior

Conexion
Apernada

DETALLE A
ESCALA 1:21

DETALLEC
ESCALA 1:21

JUEGOS DE

ADRENALINA

DISENADO POR:

Mary Isabel Rios

Detalle Constructivo
Tobogan 7m

REVISADO POR NLSC_: .
Angélica Tirado

JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

DE RUNTUN

PUCE

EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
FECHA: ESCALA: UNIDADES: vy
09/01/2018 1/70 Milimetro
PROYECTO DE TITULACION Ladmina N°11
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DETALLE &

ESCALA 1:40

DETALLE ¢
ESCALA 1:20 DETALLE +

e ~_ ESCALA 1:20

DISENADO POR: Detalle Constructivo REVISADO POR MSC:

Mary Isabel Rios Tobogdn 7m Angélica Tirado
-;UEGOS DE JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GI_EOGRAF[ADE LA LOMA
DE RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
09/01/2018 | 1770 | T Milimet
. | metro
ADRENALINA | 9 B oL L L

! g o e PROYECTO DE TITULACION Lamina N°12
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LISTA DE MATERIALES
N° | Elemento |Designacion |Material | Dimensiones(mm)
Tubo
1 P:;g;}gi estructural Aigg‘ 75x3
redondo
Tubo
2 P?:?er:}g: estructural Af'\;g/' 75x3
redondo
Tubo
Parante ASTM
3 pasamanos e?ég’g;gfl A36 75x3
° Tubo
Columna ASTM
4 estructural 300x10
DETALLE H Central rétondn A36
ESCALA 1:21 . Tbo | psrm
5 h o?iggrrffal estructural A36 75x3
cuadrado
Pernos Acero .
6 Hexagonal M12x1.5 Aleado Longitud 60
. . Acero
7 | Escalon Varios Madars 22 Escalones
ASTM
8 | Placa Base Tool A36 370x270
Soportes Perfil ASTM
@ J tobogén | Rectangular A36 200x150x3
10| Tobogédn | Medio Arco Fibra R 300

JUEGOS DE

ADRENALINA

DISENADO POR:

Mary Isabel Rios

REVISADO POR MSC:

Lista de Materiales
Tobogén 7m

Angélica Tirado

JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

DE RUNTUN

EN EL CANTON BANOS DE AGUA

SANTA

FECHA:

09/01/2018

ESCALA:

UNIDADES:

Milimetro

PROYECTO DE TITULACION

Ladmina N°13
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1250

L T\
I

8100

7000

S —— 3
el =V 3
=== 3
(S
=S==—=1==NI.
5632 _\
8510
DISENADO POR: . Vista F tal REVISADO POR MSC: .
Mary Isabel Rios To'éé’géﬁnyﬁq Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA
DE RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
BEEH/»“O] /201 8 ESCALA: O UNIDADES: M | T
1/7 ilimetro
ADRENALINA /
PROYECTO DE TITULACION Lamina N°14
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R1074

R4667 R3907
DISERADO POR : . Vista Superior | revsaporo RURC: oz
Mary Isabel Rios Tobogdn 7m Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINX ADAPTADOS A LA GEOGRAFIA DE LA LOMA

RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA

FECHA: ESCALA: |  UNIDADES: A

ADRENALINA 18 [ &f 09/01/2018|  1/70 Milimetros

% | PROYECTO DE TITULACION Ladmina N° 15
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Escalera 55 escalones

o)
¥p]
DISENADO POR: . Detalle Escalones REVISADO POR MSC: .
Mary Isabel Rios Tobogan 10m Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA
DE RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
FECHA: ESCALA: UNDADES:
| > g™ | 09/01/2018 1/90 Milimetro

ADRENALINA | FD0 ¢

PROYECTO DE TITULACION Ldmina N°16
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Detalle de soldaduras
pasamano inferior

Detalle de soldaduras
pasamano superior

SMAW
E-6011 7

DETALLEC
ESCALA 1:30

Detalle de conexidn
apernada

DETALLE A
ESCALA 1:30

Detalle de soldaduras

columna central Pernos M12

DETALLEB
ESCALA1:20

DISENADO POR: . Detalle Constructivo REVISADO POR MSC: §
Mary Isabel Rios Tobogén 10m Angélica Tirado

JUEGOS DE JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA
SMAW DE RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
E-6011 (SE;H/AO] /2018 ESCALA}QO UNIDADES: il '
DETALLED P i o 1 ilimetro
ESCALA 1:30 ADRENALINA 8 .

el Y PROYECTO DE TITULACION Ldmina N°17
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DETALLE &

ESCALA 1:30

DETALLE ¢

ESCALA 1:30

DETALLE ¢

ESCALA 1:15

DISENADO POR: Detalle Constructivo REVISADO POR MSC:

Mary Isabel Rios Tobogdn 10m Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA
DE RUNTUN EN EL CANTON BANOQS DE AGUA SANTA
09/01/2018 | “Tj90 | T Milimet
meTro
ADRENALINA o1/ i "

PROYECTO DE TITULACION Ladmina N°18
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LISTA DE MATERIALES
N° | Elemento |Designacidon [Material [Dimensiones(mm)
Tubo
Pasamos ASTM
1 : estructural 75x3
exterior resdondo A36
Tubo
Pasamos ASTM
2 : : estructural 75x3
interior Fadondoe A36
Tubo
Parante ASTM
3 estructural 75x3
pasamanos rsdondo A36
Tubo
DETALLE H 4 Cg ::,?;a estructural Aﬁ;g/‘ 300x10
ESCALA 1:30 re;:logdo
Soporte ubo ASTM
5 : estructural 75x3
horizontal cuadrado A36
Pernos Acero .
- 6 Hexagonal M12x1.5 Aleado Longitud 60
i=x 7 | Escalén Varios Acero 22 Escalones
- Madera
8 |Placa Base Tool A/gg‘ 370x270
1 Soportes Perfil ASTM
' 2 tobogén | Rectangular A36 200X150%5
10| Tobogédn | Medio Arco | Fibra R 300
' I DETALLE |
ESCALA1:30

DISENADO POR:

Mary Isabel Rios

Lista de Materiales
Tobogan 10m

REVISADO POR MSC:

Angélica Tirado

DE RUNTUN

- JUEGOS DE

EN EL CANTON BANOS DE AGU

JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

A SANTA

@

5

ESCALA:

09/01/2018 | = 1790

UNIDADES: .
Milimetro

ADRENALINA

PUCE

PROYECTO DE TITULACION

Lamina N°19
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11258

4933

2074

10000

5776
6943

JUEGOS DE

ADRENALINA

DISENADO POR:

Mary Isabel Rios

Vista Frontal
Tobogan 10m

REVISADO POR MSC: :
Angélica Tirado

JUEGOS ILINXS ADAPTADOS A LA GEOGRAFIADE LA LOMA

DE RUNTUN

EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
FECHA: ESCALA: UNIDADES: »
09/01/2018 1/90 Milimetro
PROYECTO DE TITULACION Ladmina N°20
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R4014

R3359,2

R8905

R2708,1

R1973,8

R5247
R5170
R1060
R5848,3
R7819
DISENADO POR: Vista Superior REVISADO POR MSC:
Mary Isabel Rios Tobogan 10m Angélica Tirado
JUEGOS DE JUEGOS ILINX ADAPTADOS A LA GEOGRAFIA DE LA LOMA
RUNTUN EN EL CANTON BANOS DE AGUA SANTA
" N S S| PROYECTO DE TITULACION Ldmina N° 21




126

Escalon 1
346,32

225

221

_! 221,61 | 225,61 L

450

17,40

Escala: 1/100

Escalon 22
241,44
o
e
N
P
o
(V)
i
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4.4.1. Andlisis de esfuerzos en la estructura

Este estudio determina la carga a soportar en toda la estructura, tomando en

cuenta el teorema de Von Misses, los resultados los tenemos en N/m2.

Imagen 4.17: Analisis de esfuerzos en la estructura del juego
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Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.

Para el desarrollo del analisis estructural se colocan sus respectivas
restricciones y las cargas que va a soportar, tomando en cuenta el escenario
en donde mas carga este soportando la escalera, ademas asignando un

material cominmente utilizado en estructuras metalicas ASTM A36.
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4.4.1.1. Asignacion de cargas

Para determinar el escenario mas critico se asigno tres cargas de 80 kg, es
decir un peso 176 libras en la estructura de cada escalon. El tubo cuadrado
estructural utilizado en las escaleras es de 60x3mm. En el proceso de analisis
se generan nodos en donde se asignard la carga. De manera que el peso
asignado para la estructura de 22 escalones es de 3 872 libras, en la
estructura de 38 escalones es de 6 688 libras y en la estructura de 55

escalones es de 9 680 libras.

Imagen 4.18: Asignacion de cargas

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.
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Las restricciones del estudio restringen el movimiento en las direcciones
impuestas, dejando solamente los grados de libertad necesarios. Se muestran

en la imagen de color verde.

Imagen 4.19: Restricciones de estudio de las cargas
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Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.

Visualizacion de concentracion de esfuerzos en la estructura.

Imagen 4.20: Concentracion de esfuerzos en la estructura
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Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.



132

También se determind el factor de seguridad, que hace relacion entre el
esfuerzo producido y la resistencia del material, y este no debe ser menor que

1. El factor de seguridad obtenido es de 3.082.

Imagen 4.21: Indicador de factor de seguridad
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Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.
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4.5. Prototipo virtual

llustracién 4.16: Propuesta juegos ilinx

e N
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T

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.

llustracién 4.17: Relacion objeto - objeto

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.
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llustracién 4.18: Relacién objeto - entorno

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.

llustracién 4.19: Relacién objeto - sujeto
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Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero, 2018.



4.6. Analisis de costos

Tabla 4.4: Tabla general de costos

Cantidad | Cantidad | Cantidad Valor Valor Valor Valor Valor
Escalera | Escalera | Escalera Unitario Escalera| Escalera| Escalera Total
4m 7m 10m 4m m 10m

MATERIALES DIRECTOS
Jubo estruciural redondo 300x10 am 7m 10m $1300 |[$1300,00|$1 300,00 $2600,00|$5 200,00
Tubo estructural radondo 75x3 12m 21m 30m $6,65 | $79,80 | $139,65 | $199.50 | $418,95
JTubo estructural redondo 75x3 Bm 10,5m 15m $6,65 | $3990 | $69,83 | $99,75 | $20948
Fubo estructural redondo 75:G3 18m 31m 44m $6,65 | $119,70 | $206,15 | $29260 | $618,45
dubo estructural cudrado 75x3 122m | 294m | 581m | $7.33 | $894,26 | $2 155,02 $4 258,73 57 308,01
Jubo gsiiuciural rectangular 70x3 52m 102m | 174m | $375 | $195.00 | $382.50 | $652,50 |$1 230,00
Jubo estructural rectangular 75x3 52m 102m 174m | $375 | $19500 | $382,50 | $652,50 |$1230,00
Perfil rectangular 80x3 44m 76m 110m $3,85 | $169,40 | $292,60 | $42350 | $885,50
Tool antideslizante 122x244 Spancras | 12penchas | 2dparcnes | $119,84 | $599,20 | $1438,08| $2 876,16| $4 913,44
Medio arco de fribra R300 15m 25m 38m | $330,00 |$4 950,00 | $8 250,00 $12 540,00)525 740,00
TOTAL MATERIALES DIRECTOS $42 553,83
MATERIALES INDIRECTOS
Tornillos, pernos, remaches Yioras Oiras 14 piancnas $2,00 $8,00 $18,00 | $28,00 $54,00
TOTAL MATERIALES INDIRECTOS $54,00
MANO DE OBRA
Ing. Topografica - - 241i0rs $8,80 - - $211,20
Ing. Mecanico - - 40Horas $9,10 - - $364,00
Disefiador industrial - - 600+0ras $5,00 - - $3 000,00
Soldadores - - 960koss | $25,00 - © |24 000,00]
Auxiliares " " 960k0=s | $20,00 h - $19 200,00
Cosot de mano de obra fibra b - 320horas $25,00 - " - $8 000,00
Pintores - - 480k | $20,00 - - $9 600,00
Carpinteros - - 800Horas $25,00 - - - $20 000,00
TOTAL MANO DE OBRA 584 375,20
COSTOS GENERALES
Servicios basicos - - - - - $600,00 | $600,00
Gastos logisticos - - - - - $2 400,00 $2 400,00
TOTAL DE GASTOS GENERALES $3 000,00
TOTAL COSTOS DE PRODUCCION $129 983,03

Elaborado por: Rios Atiaja Mary Isabel. Enero 2018

136



137

4.7. Evaluacioén de la propuesta

Con respecto a la evaluaciéon de la propuesta se encuesto a tres directivos
que conforman los distintos departamentos del Gobierno Auténomo
Descentralizado de Bafios de Agua Santa (GADBAS), como fue:
Vicealcalde/Presidente del comité de Turismo (Anexo 7), Director de Obras
publicas (Anexo 8) y Director de Planificacién y Administracion Territorial
(Anexo 9). Siendo estos departamentos fundamentales para el desarrollo de
nuevos atractivos turisticos en el Cantén de Bafos de Agua Santa se pudo

evaluar el presente proyecto como viable para su construccion.

Por lo tanto, se puede concluir que la propuesta tiene tipologia por lo que es
adaptable con el entorno. Su construccion se puede determinar cOmo viable
de manera que seré de gran impacto en las personas. Permitiendo desarrollar
o implementar nuevas actividades o atractivos turisticos en la Loma de
Runtin, de tal forma que incrementara el ambito laboral para las personas del
sector. Trabajo que se basard por cumplir parametros de disefio como
seguridad, estética, diversion, analisis estructural, entre otros; que pueda ser
de referencia para otros atractivos turisticos como son los juegos extremos

que tiene Bafios de Agua Santa y su prioridad la Loma de Runtun.

Cabe mencionar las observaciones proporcionadas por las personas
encuestadas, lo que se llega a la conclusion de que realizar este tipo de
actividades es muy beneficioso para el Cantén, no solo para un sector ya que
el asesoramiento de profesionales para generar atractivos turisticos
sustentables y sostenible no tiene gran impacto aun en Bafios por lo que todos

los proyectos deberian limitarse en areas de proteccion y hacer gran uso en
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las &rea de construccion o zonas viables, para generar rentabilidad y asi los

diferentes proyectos cuenten con adaptabilidad de su entorno.



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Reconocer que las actuales actividades turisticas no tienen una buena
construccion e implementacién en el sector de la Loma de Runtin en
el canton Bafos de Agua Santa por no respetar la geografia del sector,
permitié realizar un estudio de disefio y factibilidad para disefiar un
proyecto turistica basado en la flora de Runtun, que a través de
encuestas, entrevistas y ficha de observacion se pudo determinar los
requisitos o necesidades para generarlo, lo que llego a la conclusion de
crear juegos ilinx o juegos de adrenalina, donde las personas o
usuarios puedan interactuar con el juego, y el mismo tenga una
construccion que no genere impacto ambiental y conserve el entorno

natural.

El proceso de disefio incide en la conducta del usuario y la interaccion
con el objeto, por lo que se analizé detalladamente la forma y funcién
del disefio a desarrollar y el grupo objetivo a quien esta dirigido, como
también el espacio en donde se implementara la actividad turistica. Por
lo tanto, los juegos ilinx sera una actividad de innovacion, seguridad,
diversion, emocién, aprovechamiento e interaccion del espacio natural.

Lo que permitird ser un referente para el resto de actividades de

139
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diversion del sector al igual que ser& potencia turistica para el Cantén

Bafos de Agua Santa.

Desarrollar un estudio de factibilidad permite conocer la posibilidad de
mercado que tiene una persona al querer crear o implantar alguna
actividad, las técnicas a utilizar, el entorno y el medio econémico. Por
lo que se pudo identificar el mercado siendo este, un ambiente
competitivo de actividades turisticas que se caracterizan por tener
similitud en estructura y servicio que ofrecen. Siendo servicios de
diversién, adrenalina y emocién. Por lo que disefiar juegos ilinx una
actividad turistica basada simplemente en los servicios que ofrece mas
no en la similitud de la estructura, ya que se utiliz técnicas de disefio
gue permita generar seguridad, confianza a los usuarios y sobretodo
diversién en diferentes niveles de emocion en el sector de la laguna,
de la Loma de Runtun en el canton de Bafios de Agua Santa, generara
nuevos ingresos econdémicos, los mismos que serviran para seguir

potencializando esta fuente turistica que es Bafios de Agua Santa.

El disefio de juegos ilinx dirigido al sector de la Loma de Runtlin en el
Canton de Bafios de Agua Santa contribuye a la construccion e
implementacion adecuada, para mantener la armonia del sector, siento
este un entorno natural. De manera que no se altere, perjudique o
contamine la biodiversidad de Runtdn, por lo que es necesario

considerar para la creacion de estas actividades un estudio de disefio
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para considerar estructuras formales y lineamientos funcionales para la
distribucion del correcta del espacio y la interaccién directa objeto-

sujeto.

5.2. Recomendaciones

Es recomendable establecer un concepto para el disefio de actividades
turisticas no solo en el sector de la loma de Runtin, sino también
dirigido a todas las actividades y atractivos turisticos que se generen
en Bafios de Agua Santa para que guien y armonicen con el lugar
donde se vaya a desarrollar. De manera que se genere mayor impacto

visual en las personas por representar o contener un disefio especifico.

Es recomendable analizar el lugar donde se piensa generar las
diferentes actividades o atractivos que generen turismo en Bafios de
Agua Santa y realizar algunos estudios como por ejemplo factibilidad,
distribucion de espacio, analisis topogréaficos, entre otros. Todo
dependera de lo que se quiera ofrecer para su construccibn como
implementacion y basarse en fundamentacion tedrica y no
empiricamente que lo hacen usual en Bafios, de manera que asi las
actividades que tengan este Cantén para la diversion y entretenimiento
de las personas puedan ser un referente en su disefio y construccion a

nivel provincial como nacional.
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Es recomendable determinar los parametros o requisitos que van a
caracterizar a las actividades o atractivos turisticos en Bafios de Agua
Santa para poder establecer un proceso de disefio que a través de
técnicas y estudios permitan mantener la armonia del lugar, distribucion

correcta del espacio y la relacién objeto-sujeto.

El disefiador industrial debe proponer una tipologia o concepto de
disefio basado en lo fundamental o caracteristico del sector o lo que
quiera representar el usuario a construir, lo que permita generar un
atractivo que considere lo social, cultura del lugar y maneje enfoques
de seguridad, bienestar con la finalidad de mejorar el ambito laboral y

potencializar el turismo del Canton.
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Anexo N°2

Anexo N°3

UNE EN 1176-1. Equipamiento de las areas de juego y
superficie. Parte 1: Requisitos generales de seguridad y
métodos de ensayo.

Norma elaborada por el Comité Técnico CEN/TC 136 Deportes, campos de juego y otros equipos de recreo y desarrollada en Espafia por el

comité técnico AEN/CTN 172 Infancia cuya Secretaria desempefia AENOR.

La norma pretende gue los posibles accidentes que se puedan producir por el uso de los equipamientos de juegos infantiles, ne produzcan
la incapacitacion u otras consecuencias fatales. Asi como reducir las consecuencias que se puedan generar por los contratiempos

producidos por el espiritu competitivo de los nifios durante el juego.

La parte nimero 1 de la norma establece y especifica los requisitos generales de seguridad para los equipamientos y las superficies de las
dreas de juego piblicas para todes los nifios, reconociendo la necesidad de supervision por adultos de los nifios pequefios y de los nifios

menos hibiles o menos capacitados.

La norma quiere garantizar un nivel adecuado de seguridad en el uso de los equipamientos de las dreas de juego y en sus alrededores,
fornenta practicas de las que los nifios obtienen un beneficio al apertarles experiencias valiosas que les capacitan para enfrentarse a otras

situaciones fuera de |as dreas de juego.

Estd destinada al uso infantil individual y colectivo, no estan incluidas en esta norma los parques de aventuras (recogidas en las normas UNE

EN 15567-1y UNE EN 15567-2)

Se recogen los requisitos de seguridad de los distintos materiales y elementos gue componen el equipamiento, como realizar ensayos e
informes, especifica la informacidn que debe entregar el fabricante o distribuidor, los tipos de inspecciones y mantentenimiento gue hay
que realizar, el marcado que deben tener los equipos, los métodos de calculo de cargas y ensayos fisicos, asi come los métodos de ensayo

para el atrapamiento de cabeza, cuello, ropa y dedos.
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Anexo N°4

UNE EN 1176-2. Equipamiento de las areas de juego y
superficie. Requisitos de seguridad y métodos de ensayo
adicionales especificos para columpios.

Norma elaborada por el Comité Técnico CEN/TC 136 Deportes, campos de juego y otros equipos de recreo y desarrollada en Espafia por el

comité técnico AEN/CTN 172 Infancia cuya Secretaria desempefia AENOR.
Se incluyen requisitos especificos para columpios que pertenzacan & una instalacion permantente destinada a uso infantil.
Se definen distintos tipos de columpios:

ipo 1. Columpio con un eje de rotacion.

P2

ipo 2. Columpio con varios ejes de rotacidn.

po 3. Columpio con un punto de suspension,

Se establecen requisitos especificos de seguridad en cuanto a espacios libres, medios de suspension, amortiguacion de impacto de los
asientos, cargas didmicas e integridad estructural, alturas de caida y dreas de impacto. Ademas de requisitos adicionales para determinados

tipos de columpios. Se indican como deben ser los informes de ensayo y el marcado de los columpios.
Deszarrolla el ensayo de carga dindmica para los sitemas de suspension y de |a resistencia al impacto del asiento del columpio.

Establece unas recomendaciones a nivel informativo del disefio y emplazamiento de los columpios.

Anexo N°5

Normativa para Toboganes

En cuanto a Espafia, las autoridades han determinado que esta normativa sea de libre
aplicacion, lo que provoca un vacio legal. S6lo Andalucia y Galicia cuentan con
normativa especifica sobre parques infantiles, que se aplica tanto a los parques y areas
de juego publicas como a las privadas (comunidades de propietarios).

Normativa europea
La Normativa Europea sobre Seguridad en las Zonas de Juegos Infantiles es la
siguiente:

Norma UNE-EN 1176 Equipamiento de las areas de juego.
-Norma UNE-EN 1176-1:1999 sobre Equipamiento de las areas de juego.

Parte 1: requisitos generales de seguridad y métodos de ensayo (BOE n° 112, de
11/5/1999)

-Norma UNE-EN 1176-2:1999 sobre Equipamiento de las areas de juego.

Parte 2: requisitos de seguridad especificos adicionales y métodos de ensayo para
columpios (BOE n° 142, del 15/6/1999)
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-Norma UNE-EN 1176-3:1999 sobre Equipamiento de las areas de juego.

Parte 3: requisitos de seguridad especificos adicionales y métodos de ensayo para
toboganes (BOE n° 142, de 15/6/1999)

-Norma UNE-EN 1176-4:1999 sobre Equipamiento de las areas de juego.

Parte 4: requisitos de seguridad y métodos de ensayo complementarios especificos
para tirolinas (BOE n° 142, del 15/6/1999)

-Norma UNE-EN 1176-5:1999 sobre Equipamiento de las areas de juego.

Parte 5: requisitos de seguridad y métodos de ensayo complementarios especificos
para carruseles (BOE n° 197, del 18/8/1999)

-Norma UNE-EN 1176-6:1999 sobre Equipamiento de las areas de juego.

Parte 6: requisitos de seguridad y métodos de ensayo complementarios especificos
para balancines (BOE n° 142, del 15/6/1999)

-Norma UNE-EN 1176-7:1998 sobre Equipamiento de las areas de juego.

Parte 7: guia para la instalacion, inspeccion, mantenimiento e utilizacién (BOE n°
167, del 14/7/1998)

Norma UNE-EN 1177:1998 sobre Revestimiento de las superficies de las areas de
juego absorbentes de impactos. Requisitos de seguridad e métodos de ensayo (BOE n°
187, del 6/8/1998)

Norma UNE-EN 147101 IN: 2000 sobre Equipamiento de las areas de juego, Guia
de aplicacion de la norma de UNE-EN 1176-1 (BOE 69, de 21/3/00)
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Anexo N°6
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Anexo N°7

EVALUACION DE LA PROPUESTA

..............................................................

1. Seleccione la opcién segun el nivel que considere. La propuesta se
adapta al entorno.
¢ Baja

¢ Media
7 Alta

1. Califique la siguiente pregunta siendo 1 muy insatisfecho y 5§ muy

satisfecho. La propuesta es viable para su construccién.

e o o o
abhWON -

/e

2. Califique la siguiente pregunta siendo 1 muy insatisfecho y 5 muy

satisfecho. Cree que la propuesta genere impacto en las personas.

abhwON =

/e

3. Seleccione la opcién segln el nivel que considere. Es importante la
implementacién o desarrollo de nuevas actividades o atractivos
turisticos en la Loma de Runtdn.

e Bajo

e« Medio
/e Alto
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4. Seleccione Ia opcion segun el nivel que considere. Cree que la

Propuesta tiene parametros de disefio aptos para ejecutar su
construccion.
* Bajo

e Medio
e Alto

5. Que observacion le daria al proyecto.

F@Q&Q\\7\20‘;-10/4./\ﬁ/"\ﬂ SerTon

Mmm{b«&&%rwuiuo/a\ﬂwkmw< 3

M&MW(\%Vh”CSWOL(BWI(W(M-P
)fyo:[w(oﬂ( ..... e sat.... oo doeles dd O

................................................ ([Ca)

..............................................

Firma encuestado
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Anexo N°8

EVALUACION DE LA PROPUESTA

.....................................................

1. Seleccione la opcién segun el nivel que considere. La propuesta se

adapta al entorno.

¢ Baja
Media
e Alta

. Califique la siguiente pregunta siendo 1 muy insatisfecho y 5 muy

satisfecho. La propuesta es viable para su construccién.

e o o o
BON-

[

2. Califique la siguiente pregunta siendo 1 muy insatisfecho y 5 muy

satisfecho. Cree que la propuesta genere impacto en las personas.

e ®o o o o
OB WN =

3. Seleccione la opci6n segtin el nivel que considere. Es importante la
implementacion o desarrollo de nuevas actividades o atractivos
turisticos en la Loma de Runtdn.
¢ Bajo

¢ Medio

o__Alto
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4. Seleccione la opcién segln el nivel que considere. Cree que la
propuesta tiene parametros de disefio aptos para ejecutar su
construccion.

e Bajo

e Medio
e Alto

5. Que observacion le daria al proyecto.
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Anexo N°9

EVAUAClON DE LA PROPUESTA
Nombre: ,\3 RVA:zA....\ N s i A R R

1. Seleccione la opcién segun el nivel que considere. La propuesta se
adapta al entorno.
e Baja

e Media
e Alta

1. Califique la siguiente pregunta siendo 1 muy insatisfecho y 5 muy

satisfecho. La propuesta es viable para su construccion.

e o o o o
abhwN =

2. Califique la siguiente pregunta siendo 1 muy insatisfecho y 5 muy

satisfecho. Cree que la propuesta genere impacto en las personas.

e o o o o
aAHhLON >

3. Seleccione la opcién segun el nivel que considere. Es importante la

implementacién o desarrollo de nuevas actividades o atractivos
turisticos en la Loma de Runtun.

¢ Bajo
e« Medio

_s Alto



4. Seleccione la opcién segln el nivel que considere. Cree que la
propuesta tiene parametros de disefio aptos para ejecutar su
construccion.

e Bajo

o Medio
e Alto
2 O

5. Que observacién le daria al proyecto.

\MODE (e oMM Cupa 24 2oy NBimes D30 gz o
VRAND, QI3 Poup SN INGOsTs D205 z CONR O3 usTOo

D5 WLn ~TARUDAD) O3 LA ATEONSTWVA

Firma encuestado
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