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1. CAPITULO 1: INTRODUCCION

1.1 Tema

Desarrollo de un aplicativo web para la bisqueda de personas desaparecidas.

1.1 Justificacion

A través de este proyecto me propongo hacer un aplicativo web para que las personas
desaparecidas puedan ser encontradas en el menor tiempo posible. Esto sirve para que la
divulgacion de estos casos llegue a la mayor cantidad de personas en el menor tiempo posible,
permitiendo a las autoridades encargadas de estos procesos actuar de la manera mas eficiente y
eficaz. Estos procesos se podran automatizar gracias a APIs ‘de geolocalizacion y Tecnologias
de divulgacidn, con el propoésito de poder ayudar al COE Nacional a que las personas en base a

su ubicacion puedan ser notificadas acerca de estos casos.

1 API: Interfaz de programacion de aplicaciones que ayuda a los desarrolladores a ahorrar tiempo y dinero en codigo..........



1.2 Antecedentes

El 14 de agosto 2013 en Ecuador, con el fin de dar respuestas y una atencién especializada que
permita prevenir, investigar y enfrentar los casos de personas desaparecidas, creo la
(DINASED?). (Dinased, 2020)

Gracias a la creacion de esta direccion especializada y la colaboracion conjunta con el ministerio
del gobierno y la fiscalia general del estado, se ha logrado alcanzar una gran cantidad casos
exitosos en la localizacion de personas desaparecidas, desde el afio 2014 hasta el afio 2019 han
sido localizadas 29931 personas, de los cuales el 91% de estos casos han sido voluntarios, es
decir la persona buscada abandona su ndcleo familiar sin avisar a sus seres queridos. (Dinased,
2020)

El ministerio de Gobierno cuenta con un sistema de registro personas desaparecidas que permite
darle un seguimiento adecuado al proceso investigativo iniciado con la denuncia receptada en
la fiscalia, de igual manera estos casos se publican en la pagina oficial del estado”

desaparecidosecuador.gob.ec”. (Dinased, 2020)

A pesar de contar con el sistema de personas desaparecidas, en los tltimos afios la (ASFADEC?)
ha presentado su inconformidad tanto en la rapidez como en la difusion con la que se manejan
estos casos y es que en este afio han presentado una propuesta sobre el uso del espacio publico

para visibilizar a las personas desaparecidas. (INREDH, 2022)

2 DINASED: Direccién nacional de delitos contra la vida, muertes violentas, desapariciones, secuestro y extorsion
3 ASFADEC: Asociacion de Familiares y Amigos de Personas Desaparecidas en Ecuador


http://www.desaparecidosecuador.gob.ec/

1.3 Planteamiento del problema

La desaparicion de las personas a nivel nacional ha tomado mayor notoriedad en los Gltimos
afios. Segun la DINASED el 85% de las personas reportadas como desaparecidas son
localizadas en la primera semana y algo muy importante a tomar en cuenta es que él 88% de los
casos de desapariciones son voluntarios. La ASFADEC se encuentra disconformes con la
eficacia con la que se manejan en estos casos, pidiendo una mayor rapidez en los procesos de
investigacion, ya que muchas veces la angustia que se genera en estas personas es tan grande
que acuden a psicdlogos. A pesar de que las redes sociales se han convertido en una herramienta
util para la basqueda de personas desaparecidas, estas no son lo suficientemente eficientes.
(Machado J. , 2022)

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

Disefiar y desarrollar una aplicacion que permita ayudar en la busqueda de personas

desaparecidas a nivel nacional.

1.4.2 Objetivos Especificos:

e Desarrollar un aplicativo web disponible para cualquier tipo de dispositivo
electrdnico.

e Implementar herramientas de geolocalizacion para una mejor visualizacion de los
registros.

e Implementar tecnologias para mejorar la divulgacion de los casos de personas

desaparecidas.



1.5 ALCANCE:

1.5.1 Descripcion del alcance.

Implementar un servicio web, alineado a las buenas practicas, para la busqueda de personas
desaparecidas. Para realizar el proyecto se planifico trabajar con el framework “de Angular, la
base de datos no relacional de Firestore de Firebase® y las APIs de geolocalizacion de Google
Maps como Places API, Directions APl o Maps JavaScript API, ademas de la ayuda de
notificaciones por medio de email para la divulgacion. El proyecto se estima realizar
aproximadamente en 4 meses desde el mes de agosto. El desarrollo se lo realizara de forma
virtual y para el desarrollo se utilizara un repositorio en GitHub® con el fin de tener un buen

versionado.

1.5.2 Criterios de aceptacion.

La pagina web debe poder mostrar interfaces interactivas tanto para el registro de personas
desaparecidas como para la consulta por medio de APIs de Google Maps y la divulgacién

mediante el uso de correos electronicos personales o de Google.

1.5.3 Entregables del proyecto

Un aplicativo web para la basqueda de personas donde se podra ingresar, actualizar, eliminar y

visualizar estos casos.

1.5.4 Exclusiones del proyecto

Se excluye la vinculacion con la red de desaparecidos del COE nacional y se excluye la

divulgacion con los medios telefénicos.

4 Framework: es un marco de trabajo que tiene como objetivo facilitar la solucion de problemas que pueden surgir.....
5 Firebase es una plataforma para el desarrollo de aplicaciones web y aplicaciones moviles lanzada en 2011 y adquirida ....
6 Github: Es una forja para alojar proyectos utilizando el sistema de control de versiones Git.
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1.5.5 Restricciones del proyecto

Se manejara tres tipos de usuarios, El primero “administrador” que tendra acceso al ingreso,
actualizacién y eliminacion de las personas desaparecidas y usuarios. El segundo “Reportador”
que podra registrar y actualizar el estado de personas desaparecidas y el usuario “Visitante” que

podra visualizar cada que se reporte un caso.
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CAPITULO 2: MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1 Desarrollo web

Por el lado mas técnico el desarrollo web se refiere a la construccion, creacion y mantenimiento
de sitios web. Incluye aspectos como el disefio web, la publicacion web, la programacion web
y la gestion de bases de datos. Es la creacion de una aplicacion que funciona a traves de Internet,

es decir, sitios web. (GeeksforGeeks, 2021)

2.1.1 Desarrollo Frontend

La parte de un sitio web con la que el usuario interactia directamente se denomina front-end.

También se le conoce como el 'lado del cliente' de la aplicacion. (GeeksforGeeks, 2021)

2.1.2 Desarrollo Backend

Backend es el lado del servidor de un sitio web. Es la parte del sitio web que los usuarios no
pueden ver e interactuar. Es la parte del software que no entra en contacto directo con los

usuarios. Se utiliza para almacenar y organizar datos. (GeeksforGeeks, 2021)

2.2 Herramienta de desarrollo web
2.2.1 Framekork

Un framework’ es un software con un conjunto de componentes personalizables y reutilizables
para construir y mantener un sitio web. Su nombre viene del inglés, que en espafiol significa
«estructura», y se refiere a la base que brinda para el desarrollo web. En él hay librerias,

extensiones, plugins 8y demas funcionalidades. (HubSpot, 2022)

7 Framework: es un marco de trabajo que tiene como objetivo facilitar la solucién de problemas que pueden surgir. ...
8 Los plugins son pequefios programas complementarios que amplian las funciones de aplicaciones web y programas......
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2.2.2 Angular

Angular es un framework opensource® desarrollado por Google para facilitar la creacion y
programacion de aplicaciones web de una sola pagina, las webs SPA % (Single Page
Application). Ademas, se caracteriza por separar completamente el frontend y el backend en la
aplicacion, evita escribir cédigo repetitivo y mantiene todo més ordenado gracias a su patron
MVC (Modelo-Vista-Controlador) asegurando los desarrollos con rapidez, a la vez que

posibilita modificaciones y actualizaciones. (Quality Devs, 2019)

En este y en los ultimos afios Angular ha sido uno de los frameworks méas apoyado y usado por
la comunidad, por lo que cuenta con una amplia documentacion, que lo posiciona entre los

mejores.

2.2.3 Firebase

Se trata de una herramienta agil y sencilla que nos facilita la creacion de aplicaciones moviles o
web agilizando los tiempos de desarrollo, pero sin perder de vista la calidad necesaria, ya que
nos proporciona APIs intuitivas integradas todas en un solo SDK!! lo que nos permite centrarnos
en resolver los problemas de nuestros clientes en vez de focalizarnos en crear una infraestructura

compleja. (Seidor nts, 2022)

2.2.3.1 Firestore

Cloud Firestore es una base de datos de documentos no relacional (NoSQL) que permite
almacenar, sincronizar y consultar facilmente datos en tus aplicativos webs y para dispositivos

moviles a escala global. (Firebase, n.d.)

9 Opensource: Es el software cuyo codigo fuente y otros derechos que normalmente son exclusivos para quienes poseen...
10 SPA: Es un tipo de aplicacion web que ejecuta todo su contenido en una sola pagina.
11 SDK: Un kit de desarrollo de software es generalmente un conjunto de herramientas de desarrollo de software que permite.
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2.2.3.2 Firebase Authentication

Es una herramienta busca facilitar la creacion de sistemas de autenticacion seguros, a la vez que
mejora la experiencia de integracion y acceso para los usuarios finales, esto se debe a que la
ofrece varios métodos de autenticacion, como correo y contrasefia, por medio de cuentas de
Google, Facebook, GitHub, etc. (Firebase, n.d.)

2.2.3.3 Cloud Storage

Esta es una herramienta de Firebase almacena tus archivos en un bucket 2de Google Cloud
Storage y los hace accesibles a través de Firebase y Google Cloud. De esta forma, tus usuarios

podran subir y descargar archivos desde tu aplicacion.

2.3 API’s

2.3.1 Concepto de API

El término API es una abreviatura de Application Programming Interfaces, que en espafiol
significa interfaz de programacién de aplicaciones. Se trata de un conjunto de definiciones y
protocolos que se utiliza para desarrollar e integrar el software de las aplicaciones, permitiendo
la comunicacidon entre dos aplicaciones de software a través de un conjunto de reglas. Una de
las principales funciones de las API es el facilitar el trabajo a los desarrolladores permitiéndonos

ahorrar tiempo y dinero en servicios que ya se han creado anteriormente. (Fernandez, 2019)

2.3.2 Geocoding API

En esta API tiene el proceso mediante el cual se convierte una determinada direccion en
coordenadas geogréaficas (latitud y longitud) y que permite, mediante un simbolo (o marcador)

y gracias a un calculo matematico, situarlo en un mapa. (Lopez, 2017)

12 Bucket: los contenedores l6gicos para guardar objetos, como una carpeta raiz que almacena todos tus archivos
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2.3.3 JavaScript Maps API
Permite agregar mapas interactivos y personalizarlos con tu propio contenido e imagenes para

exhibicion en paginas de la web y dispositivos moviles. (Trafaniuc, 2022)

2.4 Metodologias para Desarrollo de Software

2.4.1 Concepto

Las metodologias de desarrollo de software son conjuntos de técnicas y herramientas que tienen
un fin comun, ya que se utilizan para planificar, disefiar, desarrollar, implementar y mantener
un software. Es decir, aplicaciones que permiten a los usuarios interactuar con un dispositivo
informatico de manera mas eficiente. Dentro de las méas populares podemos encontrar las agiles,
metodologias de cascada, metodologia espiral, metodologias de programacion extrema, entre
otras. (Solera, 2022)

Para este caso se utilizard una de las ramas de la metodologia &gil, ya que este tipo de
metodologia se centra en el desarrollo de software de alta calidad en plazos de tiempo cortos,
por lo que nos permite dimensionar los proyectos de una mejor manera en una fecha de entrega
realista. (Solera, 2022)

2.4.2 Metodologia SCRUM

Una gue se haya entendido el concepto de metodologia agil, nos enfocaremos en una de sus

ramas denominada metodologia SCRUM®.

SCRUM es una metodologia de desarrollo de software orientada a la entrega de productos de
alta calidad que se caracteriza por su flexibilidad a través de un proceso iterativo e incremental,
lo que permite que dentro de cada iteracién puede haber un incremento o no. Cada iteracion
consta de sprints o fases que duran aproximadamente entre una semana y un mes, donde el

objetivo de cada fase es construir primero las caracteristicas mas importantes y generar un

13 SCRUM: Es un marco de trabajo para desarrollo agil de software que se ha expandido a otras industrias
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producto potencialmente entregable, para posteriormente integrar mas funcionalidades en el

producto. (Peek, 2022)

El ciclo de vida de productos Scrum consta de cinco fases o sprints'4: product backlog (una lista

de todos los requisitos del producto que se va a desarrollar), sprint backlog (una lista de tareas

a realizar durante el sprint), desarrollo (se lleva a cabo el trabajo real de desarrollo del producto),

prueba (se comprueba el producto para asegurarnos de que cumple con todos los requisitos) e

implementacidn (se pone el producto en funcionamiento y se entrega al cliente). (Solera, 2022)

Figura 1. Metodologia Scrum

Sprint

S| Daily Scrum

Daily Work

Update

Product
# nitial release o SC RU M

Backlog

Initial product
" backiog Methodology

Product
Increment

Sprint

. Retospective
Preparation

Nota. Metodologia Scrum. Tomado de (Drew, 2019)

14 Sprint: Es un cuadro de tiempo fijo repetible durante el cual se crea un producto
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2.4 Lenguaje Unificado de Modelado
2.4.1 Concepto de UML

Mejor conocido como UML™ es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido
y utilizado en la actualidad; esta respaldado por el Object Management Group. Es un lenguaje

gréfico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema. (Fowler, 2022)

2.4.4 Casos de uso

Un caso de uso es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo sistema o
una actualizacion de software. Cada caso de uso proporciona uno 0 mas escenarios que indican
como deberia interactuar el sistema con el usuario o con otro sistema para conseguir un objetivo
especifico. Normalmente, en los casos de usos se evita el empleo de jergas técnicas, prefiriendo
en su lugar un lenguaje mas cercano al usuario final. En ocasiones, se utiliza a usuarios sin

experiencia junto a los analistas para el desarrollo de casos de uso. (Junta de Andalucia, s.f.)

15 UML: Es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad.
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Figura 2. Componentes de los Casos de uso

Asociacion de
Comunicacion

Actor <<extends>>

4— Extencion

Caso de Uso .
1 <<include>>

_> Generalizacion

Inclusion

Limite de un sistema

Nota: Componentes de los casos de uso. Tomado de (H, 2018)

2.2.12 Diagramas de Secuencia:

Un diagrama de secuencia es un tipo de diagrama de interaccion porque describe como y en qué
orden un grupo de objetos funcionan en conjunto. Tanto los desarrolladores de software como
los profesionales de negocios usan estos diagramas para comprender los requisitos de un sistema

nuevo o documentar un proceso existente. (Lucidchart, s.f.)
Dentro de los beneficios de un Diagrama de secuencia tenemos los siguientes:

e Representa los detalles de un caso de uso en UML
e Modelar la I6gica de una operacion, una funcién o un procedimiento sofisticados.
e Ve como los objetos y los componentes interactdan entre si para completar un proceso.

¢ Planificar y comprender la funcionalidad detallada de un escenario actual o futuro.
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Figura 3. Elementos del diagrama de secuencias.

Tipo de N . " .
otacion Descripeion
Nodo P
. — Provee un borde visual para el diagrama de
Marco s
secuencias
L.inga de i Representa un participante individual en una
Vida ! interaccion
|
Actor Representa el papel desempeiiado por un usuario
Mensaje create Mesage () Define una comunicacion ‘|)al'lll?-1l|f'i‘r entre lincas
EVEVYE bl:l de vida de una interacciéon
Fragmento Nombre de la . ) y »
combinado interaccion ~ Describe una interaccién reutilizable
b "

Nota: Elementos del diagrama de secuencias. Tomado de (Zapata, 2008)

2.5 Sistemas de informacion

2.5.1 Concepto de sistema de informacion

Un sistema de informacion hace referencia a un conjunto ordenado de mecanismos que tienen
como fin la administracion de datos y de informacion, de manera que puedan ser recuperados

y procesados facil y rapidamente. (Etecé, 2021)

2.5.2 Funcionalidad de un sistema de informacion
La funcionalidad es el resultado de la estrategia comunicacional dirigida al cliente que se

encarga de transformar los requisitos que solicita el mismo en objetivos que debe cumplir el
sistema, en otras palabras, se encarga de entender lo que solicita el cliente, para poder

desarrollar el sistema.
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2.5.3 Concepto de excepcidon

Las excepciones son el medio que ofrecen algunos lenguajes de programacién para tratar
situaciones andmalas que pueden suceder cuando ejecutamos un programa. (Unirioja, s.f.)
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO

3.1 Requisitos funcionales del sistema:

El sistema permitira el ingreso mediante diversos perfiles.

El sistema permitira el registro de usuarios por medio de un log in*°.

El sistema permitira el ingreso de personas desaparecidas con su geolocalizacion.

El sistema permitira la consulta de personas desaparecidas independientemente del tipo
de usuario.

El sistema brindara acceso a los médulos de modificacion de desaparecidos, solamente
a los usuarios administradores.

El sistema notificara a los usuarios cuando se presenten casos de personas

desaparecidas.

El sistema informara en todo momento cuando existan incumplimientos o errores.

3.2 Requisitos no funcionales del sistema:

Restriccion al momento de ingresar datos erréneos.

Notificacion precisa de los errores cometidos al ingresar datos en los distintos
formularios.

Verificacion de usuarios o desaparecidos existentes.

Interfaces adaptables a cualquier tipo de dispositivo (Responsive!’).

Interfaces interactivas con el usuario.

16 Log in: Es el proceso que controla el acceso individual a un sistema informatico mediante la identificacion del usuario
17 Responsive: El disefio web adaptable, es una filosofia de disefio y desarrollo cuyo objetivo es adaptar la apariencia de las
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3.3 Casos de uso

Una vez especificado los requisitos funcionales y no funcionales, lo siguiente es la parte de los

diagramas, en donde se identifican los actores, se realiza el caso de uso general y los casos de

uso a detalle.

3.3.1 Actores del sistema:

Tabla 3. Actores

Administrador

Es la persona que tiene acceso a todos los
modulos del sistema, en esto caso somos los

desarrolladores.

Reportador Es la persona que tiene acceso a los médulos
de ingreso de personas desaparecidas mas no
a los de actualizacion.

Visitante Solo tiene acceso a los modulos de consulta.

3.3.2 Caso de uso a nivel General:

Figura 4. Caso de uso a nivel gerencial ECMISSING?®®

ECMISSING

u-lﬁomdeu- RFO Acceso al Sistema —%

/\ Wisitante

A

Adrainistrador

\
RF2 Gestion de desaparecidos

'
=<<Inclide=>
'

RF3 Gestion de mensajes

Reportador

18 ECMISSING: EC viene de la parabra Ecuador y missing es perdido en ingles
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3.3.3 Casos de uso siguiente nivel:

Figura 5. RF0 Acceso al sistema:

RF0 Acceso al Sisterna “s{Rchides

Administrador

Feportador Yisitante

Actores: Administrador, Reportador, Visitante.
Flujo principal
e El actor abre la pagina en el navegador.
e El sistema presenta por pantalla de inicio
e El actor selecciona la opcion de log in.
e El sistema navega hacia el log in.
e El actor ingresa su correo y contrasefia.
e El actor pulsa el boton de ingresar.
e El sistema verifica el correo y contrasefia ingresados por el actor. (E1)

e El sistema presenta la ventana de desaparecidos junto con los médulos permitidos para

el actor.
Flujo alterno:

e Ver caso de uso RF1.1 registrar usuario
e El actor selecciona la opcidn de ingresar con Google.

e El sistema Verifica la cuenta de Gmail.
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Tabla 4. Acceso al sistema excepciones.

Cadigo Descripcion Mensaje

El El correo o contrasefia que el | “Verifique que el correo y
usuario ingreso son erroneos | contrasefia se encuentren
0 Nno se encuentran en la base | correctamente escritos”
de datos

Figura 6. RF1 Gestion de Usuarios:

RF1.3 Eliminar usuario

RF1.4 Consultar usuario

A

Administrador

RF1.4.1 Consulta General

RF1.1 Registro de usuario

RF1.2 Modificar usuario

Reportadaor

Figura 7. RF1.1 Registro de usuario

FF1 Gestion de usuarios FF1.1 Registro de usuaria

Administradar Fepartadar

Actores: Administrador, Reportador.
Flujo principal
e El actor selecciona la opcién de registrarse
e El sistema presenta la ventana de registro de usuario.

e El actor ingresa sus datos (Nombre, correo, teléfono, contrasefia). (E1)
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e El actor presiona "Registrarse”.

e El sistema verifica los datos. (E2)

e El sistema registra el nuevo usuario.

Tabla 5 Ingreso de usuario excepciones.

Cadigo Descripcion Mensaje

El Un campo estd incompleto o | “Por favor completar todos
fue llenado de manera los campos”
incorrecta

E2 El correo que ingresa el “Por favor verificar que el

usuario no es valido

correo ingresado sea valido”

Administradar

Actores: Administrador.

Flujo principal

RF 1 Gestion de usuarios

e El actor selecciona la opcion de perfil de usuario.

RF 1.1 Modificar usuario

Figura 8. RF1.2 Modificar usuario

e El sistema carga los datos del usuario y los presenta en una ventana

e El actor modifica los datos que necesite de la persona desaparecida. (E1)

e El actor presiona “Actualizar”.

El sistema modifica el usuario.

Tabla 6. Modificar usuario excepciones.

Fepartadar

Cédigo

Descripcion

Mensaje

El

Un campo est4 incompleto o
fue llenado de manera
incorrecta

“Verifique que los registros
que ingreso estén completos
0 sean correctos”

25



Figura 9. RF1.3 Eliminar usuario

RF1 Gestion de usuarios RF 1.3 Eliminar usuario

Administradar

Actores: Administrador.
Flujo principal

e El actor selecciona la opcion de Gestion de usuarios.

e El sistema presenta por ventana todos los usuarios del sistema.

e El actor selecciona el usuario que desea eliminar.

e El sistema carga los datos del usuario y los presenta en una nueva ventana.
e El actor pulsa eliminar usuario. (E1)

e El sistema elimina usuario.

Tabla 7. Eliminar usuario excepciones.

Cadigo Descripcion Mensaje
El La Base de datos no se “Error de conexion con la
encuentra conectada base de datos”

Figura 10. RF1.4.1 Consulta General Usuarios

RF1 Gestion de usuarios RF1.4 Consultar usuario

Administrador

RF1.4.1 Consulta General

Actores: Administrador
Flujo principal
e El actor selecciona la opcidn de gestion de usuarios.

e El actor pulsa la opcion para basqueda de usuarios.
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e El sistema carga en un arreglo con todos los usuarios. (E1)

e El sistema presenta una ventana con la lista de usuarios.

Tabla 8. Consulta General Usuarios excepciones.

Cadigo Descripcion Mensaje
El La Base de datos no se “Error de conexidn con la
encuentra conectada base de datos”

Figura 11. RF2 Gestion de Desaparecidos:

RFZ2.3 Eliminar desaparecido

RF2.4 Consultar desaparecido

RF2 Gestion de desaparecidos }<]

A

Administrador

RF24.1 Consulta General

RF24.2 Consulta por parametros

RF2.2 Modificar desaparecido

RF2.1 Ingreso de desaparecido

Wisitante

Repartadaor

Figura 12. RF2.1 Ingreso de desaparecido

RF2 Gestion de desaparecidos RF2.1 Ingreso de desaparecido

S

Administradar

X

Feportador

Actores: Administrador, Reportador.
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Flujo principal

e El actor selecciona la opcion de gestion de desaparecidos.

e El sistema presenta la ventana de desaparecidos.

e El actor selecciona la opcidn de reportar persona desaparecida.

e Elactor ingresa los datos del desaparecido (Nombre, Numero de cedula, edad, fecha en
la que fue visto por Gltima vez, direccion, numero de contacto y descripcién de lo que
llevaba). (E1)

e El actor selecciona la opcién para subir foto.

e El actor selecciona la foto que va a subir desde su explorador de archivos.

e El actor presiona "Reportar desaparecido™. (E2)

e El sistema guarda la persona desaparecida.

Tabla 9. Ingreso de desaparecido excepciones:

Cadigo Descripcion Mensaje

El Verificando el nimero de “La persona que intenta
cedula el desaparecido que ingresar ya se encuentra
se intenta ingresar ya se registrada”
encuentra registrado

E2 Un campo estd incompleto 0 | “Verifique que los registros
fue llenado de manera que ingreso estén completos
incorrecta 0 sean correctos”

Figura 13. RF2.2 Modificar Desaparecido

RF2 Gestion de desaparecidos RF2.3 Eliminar desaparecido

Administradar

Actores: Administrador.
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Flujo principal

e El actor selecciona la opcion de Gestion de desaparecidos.

e El sistema presenta por ventana todas las personas desaparecidas.

e El actor selecciona la persona que desea actualizar.

e El sistema carga los datos de la persona y los presenta en pantalla.

e El actor modifica los datos que necesite de la persona desaparecida. (E1)

e El actor presiona “Actualizar”.

e El sistema modifica el registro.

Tabla 10. Modificar Desaparecido excepciones.

Caodigo

Descripcion

Mensaje

El

Un campo estd incompleto o
fue llenado de manera
incorrecta

“Verifique que los registros
que ingreso estén completos
0 sean correctos”

Administrador

Actores: Administrador.

Flujo principal

RF2 Gestion de desaparecidos

Figura 14. RF2.3 Eliminar desaparecido

RF2.3 Modificar desaparecido

e El actor selecciona la opcién de Gestion de desaparecidos.
e El sistema presenta por ventana todas las personas desaparecidas.
e El actor selecciona la persona que desea eliminar.
e El sistema carga los datos de la persona y los presenta en una nueva ventana.
e El actor pulsa eliminar desaparecido. (E1)
e El sistema elimina el desaparecido.

Tabla 11. Eliminar desaparecido excepciones.

Cédigo

Descripcion

Mensaje

El

La Base de datos no se
encuentra conectada

“Error de conexién con la
base de datos”
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Figura 15 RF2.4.1 Consulta General Desaparecidos

RF2 4 Caonsultar desaparecido

RF2 Gestion de desaparecidos

Administrador

RF24.1 Cansulta General

Reportador Yisitante

Actores: Administrador, Reportador, Visitante.
Flujo principal
e El actor selecciona la opcién de gestion de desaparecidos.
e El actor pulsa la opcion para basqueda de desaparecidos.
e El sistema carga en un arreglo todas las personas desaparecidas. (E1)
e El sistema presenta una ventana con la lista de personas desaparecidas.

e El sistema presenta la informacion de las personas desaparecidas.

Tabla 12. Consulta General Desaparecidos excepciones.

Cadigo Descripcion Mensaje
El La Base de datos no se “Error de conexion con la
encuentra conectada base de datos”
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Figura 16 RF2.4.2 Consulta por parametros de desaparecidos

RF2 Gestion de desaparecidos RF2.4 Consultar desaparecido

Administrador

RF24.2 Consulta por parametros

Repartador

Actores: Administrador, Reportador, Visitante.
Flujo principal
e El actor selecciona la opcidn de gestion de desaparecidos.

e El actor pulsa la opcion para basqueda de desaparecidos.

Yisitante

e El actor escoge el pardmetro de busqueda y selecciona la opcidn que le apetezca.

e El sistema carga en un arreglo todas las personas desaparecidas en base al pardmetro

escogido por el actor. (E1)

e El sistema presenta una ventana con la lista de personas en base al parametro escogido

por el actor.

Tabla 13. Consulta por parametros de desaparecidos excepciones.

Caodigo Descripcion Mensaje

El No hay ningun registro con | “No existe ninglin registro

el usuario

los pardmetros escogidos por | con tales caracteristicas”
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3.4 Diagramas de secuencia.

Figura 17. RFO Acceso al sistema:
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Actor
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Figura 18. RF2.1 Registro de usuario
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Figura 19. RF1.2 Modificar usuario
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Figura 20. RF1.3 Eliminar usuario

Menu
Principal

Actor I

. .. . |
El actor selecciona Gestién de usuarios |

eliminar.

g

Usuarios
MD

Consultar()

I Arreglo de usuarios

-

Ventana Usuarios DP
Usuarios
T T
| | |
I |
I |
I 1 ) |
>|_T_| I getUsuario() I
| |
" | >
|
| i
I
I
:A.rreglo de usuarios

e

EID Carga Usuarios

El actor pulsa eliminar usuario

>

|
I
I
I
|
|
|
I
I
|
. ; |
El actor selecciona el usuario que desea |
I
|
]
I
I
Il
|
|
I
I
I
|
1

>

setUsuariol)

|
O
|
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Elirninar()

>0

33



Figura 21. RF1.4.1 Consultar usuario
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Figura 23. RF2.2 Modificar Desaparecido
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Figura 25. RF2.4.1 Consulta General Desaparecidos
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Figura 26. RF2.4.2 Consulta por parametros de desaparecidos
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3.5 Modelos de Bases de datos

3.5.1 Modelo Conceptual.

Figura 27 Modelo conceptual de base de datos
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3.5.2 Modelo Lagico.

Figura 28 Modelo Légico de base de datos.
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3.5.3 Modelo Fisico.
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Figura 29 Modelo Fisico de base de datos
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CAPITULO 4: DESARROLLO y PRUEBAS

Basandonos en el analisis y disefio de nuestro proyecto, en este capitulo se va a detallar las fases
realizadas para el desarrollo de nuestro aplicativo web, mediante el uso de las metodologias y

herramientas que se han ido mencionando.

Cabe recalcar que la metodologia que se escogié para el presente proyecto es la metodologia
SCRUM, la cual se centra en procesos iterativos e incrementales que tienen un tiempo de
duracion entre una semana y un mes, permitiendo una mayor flexibilidad. Por lo tanto, este
capitulo se dividira en fases o sprints donde por medio de evidencias, se vera reflejado el

aumento progresivo en el desarrollo de la pagina.

4.1 Primer Sprint

Para este Sprint lo que se realizd esta completamente enfocado en el Frontend, por lo que
primeramente se procedio a crear la aplicacion de Angular por medio de Node.js, ademas de las
carpetas que nos permitiran controlar las distintas ventanas que se presentan en nuestra

aplicacion.
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Figura 30 Directorios del aplicativo web

~ ECMISSING-MASTER

Al crear el aplicativo en Angular'®, inicialmente se presentan las carpetas de node_modules
(Donde almacenan todos los paquetes y dependencias de nuestro proyecto), la carpeta assets
(Sirve para almacenar todas las imagenes que se necesite) y la carpeta src (donde se agrega todos
los archivos JavaScript y CSS? para compilar la aplicacion). Ademas de las carpetas ya

mencionadas se agrego la carpeta components para todos los archivos que podrian ser utilizados

19 Angular: Es un framework para aplicaciones web desarrollado en TypeScript, de codigo abierto, mantenido por Google.....
20 CSS: Es un lenguaje de disefio grafico para definir y crear la presentacion de un documento estructurado escrito en un



en varias ventanas como es el navbar?! o footer?’r y también se agregé una carpeta de

autenticacion para los apartados de registro e ingreso al sistema.

Una vez creadas todas las carpetas y archivos necesarios, se procedié al desarrollo de nuestra

landing page?, log in 2%y registro de usuarios por medio de una plantilla de Bootstrap®.

Figura 31 Paleta de colores.

TANGERINE
#E37222

TEAL

#078898B

Antes de presentar las diferentes interfaces de nuestro aplicativo, es importante recalcar que se
escogio una paleta de colores finos y modernos creada por Benedict Leicht, en la cual se usan
diferentes tonos de naranja y azul para representar colores alegres y energéticos, con el fin de

brindar una grata experiencia para el usuario.

21 Navbar: Una barra de navegacion es una seccion de una interfaz grafica de usuario destinada a ayudar a los visitantes
22 Footer: El pie de pagina de una pagina impresa es una seccién ubicada debajo del texto principal o cuerpo

23 Langing Page: Se denomina pagina de aterrizaje a una pagina web a la que una persona llega tras pulsar en el enlace o......
24 Log in: Se denomina pagina de aterrizaje a una pagina web a la que una persona llega tras pulsar en el enlace o botén en....
25 Bootstrap: Es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de codigo abierto para disefio de sitios y



Figura 32 Landing Page.

m ECMISSING Desaparecidos Informacién Contacto Iniciar Sesién

Bienvenido a

ECMISSING
t | B A

Pagina web donde podras encontrar o reportar casos de personas

desaparecidas.

Reportar Desaparecido Buscar Desaparecido

En este caso nos enfocamos Unicamente en el desarrollo frontend de las ventanas anteriormente

mencionadas y de la navegabilidad entre las mismas, por lo tanto, se podria decir que el Unico

cambio en el aspecto de funcionalidad seria la creacion de las rutas dentro de nuestro aplicativo

web. Como se puede observar en la parte superior izquierda tenemos el logotipo de la aplicacion,

el cual fue creado en Adobe llustrator en base a la paleta de colores escogida para el proyecto.

Figura 33 Logo ECMISSING?,

En las siguientes secciones de nuestra landing page se manejara toda la informacion que el

usuario necesita conocer para el uso de nuestro aplicativo.

26 ECMISSING: EC viene de la palabra Ecuador y missing es perdido en ingles

43



Figura 34 Landing Page seccion informacion 1.

Como puedes ayudar en la busqueda de desaparecidos?

Mediante nuestro sitio web podras a ayudar encontrar y reportar desaparecidos, puedes seguir los siguientes pasos:

&2 e 7

Buscar personas Desaparecidas Reportar casos de desaparecidos Trabajamos por una difusion
Si estas Interesado en identificar personas En caso que caso de que necesites reportar eficiente
desaparecicas que tal ves reconociste, por casos de personas desaparecidas, necesitas Una vez se halla creaco un reporte ce persona
favor dirigete al apartado de desaparecidos, registrarte en la pagina, una ves registrado desaparecida, la pagina notifica a todos los
donde padras encontrar informacion comao los dirigete a la apartado de “Reportar usuarios del sistema en tiempo real, de esta
contactos de dicha persona o la ubicacion en Desaparecido” e ingresa los datos de la manera llegamos a la mayor cantidad de
la que fue visto por ultima vez. persona. personas en el menor tiempo posible

Figura 35 Landing Page seccién informacion 2.

Comparte Nuestro sitio
Ayudanos a llegar a mas gente

Sabfas que entre el afio 2014 y 2022 han desaparecido mas de 30000
personas de las cuales cerca del 90% son encontradas en la primera
semana. Es por eso que las primeras horas son cruciales, por lo que la
divulgacién de los casos dentro de nuestra aplicacian, es de suma
importancia. Entre mas usuarios tenga nuestro sit'o, mayor sera la
eficiencia con la que se resuelven estos casos, recomienda nuestro sitio a

un amigo o pariente o comparte nuestro sitio mediante tus redes

Mas infarmacion

Por altimo, tenemos el apartado del footer, en el cual se podra acceder a nuestra informacion de
contacto junto con los enlaces hacia nuestras redes sociales y los comentarios de los usuarios

acerca de nuestro aplicativo web
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Figura 36 Landing Page seccion comentarios.

Que opinion tienes de nuestra pagina

Indicanos lo que opinas de este sitio web, que te atrae o que mejorarias

Jose Mora

La empresa en si es una empresa muy exitosa.

Con el trabajo que sufrieron a no ser que le
plazca ser repelido por las cosas mas duras,
que no nacid con el deseo de los tiempos
faciles de las cosas impide nadie ella misma,

dichosa y triste!

Suscribete al boletin

Ana Perez

La empresa en sies una empresa muy exitosa.
Nadie puede soportar lo que nacid para seguir
es especialmente al que es corrupto, le plazca,
que cada uno es libre, por larazén que os hace
facil percibir los sufrimientos de estos el dolor

de los pequefios acusadores!

:

Figura 37 Landing Page footer.

La empresa en si es una empresa muy exitosa. debe ser emparejado estan

el placer de la felicidad misma, a menudo el placer de trabajos laboriosos

de y similares dolor de qué, sélo vuelo! sera una tarea muy dificil

Conectate con nosotros mediante nuestras redes sociales:

& JOSE ANDRES MORA HABILIDADES PAGINAS WEB

VALAREZO REALIZADAS
Angular

Estudiante de ingenieria en Sistemas Colegio San Gabriel

de informacién de la Pontificia React

Universidad Catolica de Quito con

React Native

conocimiento en Desarrollo de
software y Analisis de datos.

Pagina web para gestion

de Donaciones:

JavaScript y CSS Caritas

Miguel Nolivos

Es muy importante que el cliente preste
atencidn al proceso de adipiscado. Sobre todo,
no saben lo gue esta buscando. odio y muchas
veces dolores y ejercicios por halagos, y nada
por rechazar ciertas necesidades Por supuesto

de, cuando sean sabios, abriré los placeres.

Subscribete

0O v G © @ O

CONTACTO

( Pichincha,Quito - Loja,Loja
&2 jose.morav.2000@gmail.com
() + 0982418507

Q +(07)2568210

En las siguientes que se desarrollaron en este sprint tenemos el registro de usuarios e inicio de

sesion, donde por el momento no se presenta ninguna funcionalidad aparte de la navegacion

entre estas ventanas.
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Figura 38 Interfaz Log in.

Bienvenido a ECM

Email

Contrasena

Iniciar Sesién

No tienes una cuenta? Crear Cuenta
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Figura 39 Interfaz Registro Usuario.

Crea Tu cuenta

Nombre

@
Numero de contacto

7. 1]
Numero de Cedula

Al
Email

<]
Contrasefia

-

Crear mi CGuenta

Ya tienes una cuenta? Iniciar Sesidén

En base a los objetivos del proyecto, tenemos que nuestro aplicativo debe poder adaptarse a
cualquier tipo de dispositivo ya sea un smartphone, computador, Tablet, etc. Es por eso que cada

una de las interfaces anteriormente presentadas son responsive?’.

27 Responsive: El disefio web adaptable, es una filosofia de disefio y desarrollo cuyo objetivo es adaptar la apariencia de las...
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En las siguientes imagenes se mostrara el ajuste de las interfaces a tamafios de pantalla mas

pequefos.
Figura 40 Landing Page responsive.

m ECMISSING Iniciar Sesién

Bienvenido a
ECMISSING

Pagina web donde podras encontrar o reportar casos de personas
desaparecidas.

Reporar Desa parecido Buscar Cesa parecide

o

5
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Figura 41 Landing Page seccion informacion 1 responsive.

Como puedes ayudar en la busqueda de
desaparecidos?
Mediante nuestro sitio web podras a ayudar encontrar y reportar
desaparecidos, puedes sequirlos siguientes pasos:

Buscar personas Desaparecidas
5iestas interesadoen identificar pereonas desd parecidas gue tal ves
reconociste, por favor divipete al apartado de desaparecidos, donde podras
encontrar informacion como los contactos de dicha persona o la ubicacidn

en la que fue visto por ulima vez.

=

Reportarcasos de desaparecidos
Encaso que caso de que necesites reportar casos de personas
desaparecidas, necesitas registrarte en b paging, una vesregistrado
dirigete 2 k apartado de "Reportar Desaparecido’ 2 ingresa los datos de la

pereona.

¢

Trahajamos por una difusion eficiente

Una vez &= halla ereado un reporte de persona desaparecida, la pagina
notifica a todos los usuarios del sistema en tiempo real, de esta manera

llegamoe a la mayor cantidad de personas en el meno tiempo posible
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Figura 42 Landing Page seccion informacion 2 responsive.

Comparte Nuestro sitio
Ayudanos a llegar a mas gente

Bahias que entre el afio 2014 y 2022 han desaparecido mas de S0000
pereonas de be cusles cerea del 90% =on encontradasen b primera
s=mana. Es por es0 que las primeras horas son oruciales, por o que la
divulgacidn de loe casne dentro de nuestra aplicacidn, es de suma
im portancia. Entre mas usuarios tenga nuestro sitio, mayor s=ra la
eficiencia con k. gue s resuelven estos casos, recomienda nuestro sitio &

un amigo o pariente o comparte nuestro sitio mediante tus redes

Mas infermacion
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Figura 43 Landing Page seccion comentarios responsive.

Que opinion tienes de nuestra pagina
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Figura 44 Landing Page footer responsive.

Suscribete al boletin
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i JOSE ANDRES MORA VALAREZO
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4.2 Segundo Sprint

Para el segundo sprint lo que se realizé esta enfocado completamente en el registro de usuarios
y en el inicio de sesion del aplicativo junto con las validaciones de sus campos. En la siguiente
imagen se muestra la interfaz para crear un Usuario en la cual se tienen los campos de nombre,
cedula, numero de contacto y correo con su respectivo logotipo, ademas de un boton para

registrarse con una cuenta de Google.

Figura 45 Interfaz de registro de usuarios.

Crea Tu cuenta

Nombre

@
Numero de contacto

i
Numero de Cedula

fa)
Email

[><]
Contrasefia

o

Crear mi Cuenta

¥a tienes una cuenta? Iniciar Sesidn

Registrate con Google G
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En la siguiente imagen se puede ver cdmo es que se validan los campos del formulario, en este
caso todos los campos son requeridos por lo que se marca la casilla en rojo, por otro lado, para
los campos del nimero de contacto y la cedula se necesita un minimo de 10 y un maximo de 10
ndmeros, ya que en ambos casos es la cantidad de caracteres validas en las cedulas y nimeros
celulares de Ecuador. Por ultimo, en el caso del email se verifica que el mismo sea un correo
valido.

Figura 46 Interfaz de registro de usuarios validacion incorrecta.

Nombre
| @ |

Por favor ingrese el Nombre

Numero de contacto

’ 11 ¢ ‘

Minimo 10
Numero de Cedula

098345935934 =)

El maximo numero de la cedula es 10

Email

jose.mora.2000.gmail.com E=

asegurese de que el email sea cormrecto

Contrasefia

| -

Por favor ingrese el la contrasefia

Crear mi Cuenta
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En la siguiente figura se podré observar como es que las casillas de los campos después de
validarse los mismos, pasan de tener una alerta de color rojo a una verde.

Figura 47 Interfaz de registro de usuarios validacion correcta.

Crea Tu cuenta

Nombre

Jose Andres Mora oy

Numero de contacto

0982418607 .}

Numero de Cedula

1105109753 Ea)

Email

jose.morav@gmail.com B

Contrasefia

[ITITTT] -

Crear mi Cuenta

Ya tienes una cuenta? Iniciar Sesidn
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En caso de que el usuario quiera registrarse por medio de una cuenta de Google, el mismo debera
de ingresar el nimero de contacto y cedula, ya que estos campos son necesarios para poder
reportar un desaparecido y no se encuentran disponibles en la informacion que nos retorna el
ingreso con Google. Por lo tanto, en la siguiente imagen veremos reflejada una alerta que
informa al usuario que campos debera llenar.

Figura 48 Interfaz de registro con Google validacion incorrecta.

?

Ooops?

Por favor complete los campos seleccionados

oK
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Una vez validados los campos del nimero de contacto y la cédula, se abrira una ventana donde
podremos escoger una cuenta de Google que tengamos vinculada con nuestro navegador.

Figura 49 Interfaz de registro con Google validacion correcta.

Nombre
@
Numero de contacto
0982418507 .
Numero de Cedula
1105109753 fa)
Email
-]
Contrasefia
o

Crear mi Cuenta

Ya tienes una cuenta?  Iniciar Sesion

Registrate con Google &

Iniciar sesidn con Google

Selecciona una cuenta

para ir a ecumissing.firebaseapp.com

Jose Mora
jose.moray.2000@gmail.com

jose mora
josemoraxpro’0@gmail.com

ari.golly22@gmail.com

Andres Mora
andres.moravala@gmail.com

. Ariana Mora Se ha cerrado la sesién

Usar otra cuenta

Para continuar, Google compartird tu nombre, tu direccidn de
correo electrdnico, tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con
ecumissing.firebaseapp.com.
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En caso de que el correo que seleccionemos en la ventana emergente de Google o el correo que
ingresemos en el formulario pertenezcan a una cuenta previamente creada, se presentara una
alerta con el siguiente mensaje.

Figura 50 Alerta de cuenta existente.

Oops...

Es posible que el correo ya este vinculado a una
cuenta

oK
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En la siguiente imagen se podra ver la alerta que se presenta, tanto cuando el usuario haya
validado el formulario correctamente o se haya registrado con Google.

Figura 51 Alerta de cuenta registrada.

v

Gracias por registrarse!
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La siguiente imagen se encuentra en la interfaz de inicio de sesion y cuando el usuario ingresa
mal el correo o contrasefia se presenta la siguiente alerta:

Figura 52 Alerta inicio de sesion incorrecto.

Verifigue que el correo y contrasefia que ingreso sean
correctos

oK
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En la misma interfaz de inicio de sesion, si es que el usuario intenta ingresar con una cuenta de
Google que no se encuentra registrada, se presenta la siguiente alerta.

Figura 53 Alerta usuario no registrado.

?

Usuario no existe

Por favor cree una cuenta para poder ingresar

OK
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En caso de que el usuario ingresara correctamente sus datos, el sistema navega automéaticamente
a nuestra landing page y como se observa en la siguiente imagen, dentro de nuestra pantalla de
inicio, se agrega un avatar al extremo superior derecho, el cual despliega el nombre del usuario

y otras opciones.

Figura 54 Interfaz de inicio con usuario registrado.

Inicio Desaparecidos Informacion Contacto G

o ECMISSING

Bienvenido a
ECMISSING

Pagina web donde podras encontrar o reportar casos de personas desaparecidas

Reportar Desaparecido Buscar Desaparecido

@ M Perfi

g [3>  Cerrar sesion

Por ultimo, en este sprint también se desarrollé tanto la conexion con la base de datos como
creacion de los campos de autenticacion y registro de usuarios, en las siguientes imagenes se
podra observar la manera en que se almacenan los usuarios registrados con correo y contrasefia

y los usuarios registrados con Google.

Figura 55 Autenticacion en Base de datos

Q Buscar por direccion de correo electrénico, nimero de teléfono o UID de usuario

Fecha de

Identificador Proveedores e
creacién

. . ~

josemoraxpro10@gmail.c... <7 11 nov 2022

joso@gmail.com 11 nov 2022

+

Fecha de
acceso

11 nov 2022

13 nov 2022

UID de usuario
LWBToWFSigh69yV1MqdzOpHgD...

JWINGRGGHBRIJPDPUTLpWPTvY...
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Figura 56 Registro de usuarios en Base de datos

22 ecumissing W users = B roMwW138L3j09WhffA0QX
-+ Iniciar celeccidn -+ Agregar documento -+ Iniciar coleccion
Desaparecidos 301VzMxPBJtaB8ECQEyut + Agregar campo

Users > 0AggUQéuy7 fIBEzHNXhz ceduls: "1105109753"

rpMWISBL3 jesKnfFAX > email: "jose.morav.2000@gmail.com’
firstName: "Jose Mora"
numero: "0982418507"

password: ™

tipo: "Reportador”

4.3 Tercer Sprint

Para este tercer sprint lo que se realizd esta completamente enfocado en la gestion de
desaparecidos, en ello incorporamos el uso tanto de mapas como de imégenes para el registro
de desaparecidos, en las siguientes figuras se muestra el apartado de desaparecidos donde
podemos ver todos los desaparecidos que se han reportado, ademas de lo mencionado se agrego
un sidebar 2%en el que se puede navegar entre componentes y cerrar sesion.

Figura 56 Interfaz de busqueda de desaparecidos.

Bienvenido a ECM

Jose Mora

Ver Desaparecidos

[
Reportar Desaparecido Jose Andres Mora Ariana Valarezo

Ultima vez visto: 2022-711-14

Ultima vez visto: 2022-11-09
Descripcion: Tenia una chaqueta y pantalon azul

a Descripcion: Llevaba una bufanda de color
, mide 1.70

Cerrar Sesion blanco, mide 1.65

Actualizar Eliminar , o
Actualizar Eliminar

28 Sidebar: Una barra lateral o panel lateral es un elemento de las interfaces graficas de usuario que muestra .......
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Cabe recalcar que tanto las interfaces para visualizacion de desaparecidos como las de reporte
de estos son completamente responsive, en la siguiente imagen se podra apreciar como se ajusta
la interfaz a una pantalla mas pequefia.

Figura 56 Interfaz de busqueda de desaparecidos responsive.

Jose Andres Mora
Ultima vez visto: 2022-11-14

Deseripcion: Tenia una chagueta y pantalon azul,

mide 1.70

g U
Arana Valarezo

Ultima, vez visto: 2022-11-09

Descripeion: Llevaba una bufanda dz color blanco,
mide 1.65

Actualizar Eliminar
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En el apartado de reportar desaparecido se decidio dividir el mismo en 2 interfases en la primera
se puede escoger la ubicacion en la que fue visto por ultima vez, por otro lado, en la segunda se
tendra un formulario donde se podra ingresar los datos del desaparecido, cabe recalcar que al
ser un aplicativo para busquedas de personas desaparecidas en Ecuador las opciones estan
limitadas Unicamente a nuestra region.

Figura 56 registro de ubicacion de desaparecidos.

—  ECMISSING

Reportar desaparecido

12 de
Wy y v z

¥ Avenue 12 de Octubre Cuito Ecuzdor o;,c,y 5
o %
‘; Avenida Doce de Octubre Cucncs, Ecusior i) CASA GIRON %

FUNERARIA
12 de Marzo Fortoviejo, Ecuadar UNIVERSIDAD o &
e POLITECNICA &

\ ' Avenida Doce de Noviembre /nost0. Ecuzdor

12 de Febrero Nueva Loja Ecuador
y - \\
“ \ _—") " Museo Nacional
L Cruzroja @ . del Ecuador
\ Arte, oro y

¥ T
2XLEIN
Guardar Ubicacion

powered by Google Centro de

Educacion

ra
-3 Ochoymedio Ecuador [ |

v
@

Botanica

%, 4 9

o

=]
Filipinas v ot i o° Continua -EPN Dy INCINE | Tecnolégico
o Afna 9 Universitario de Cine y.
Pontificia 9 o depstie, Te Quiero Verde g 2
sEeeerans Uniersdd Q
o L sli Facultad de
9 Catdlica del ) %, vouno Publ
Ecuador g Ingenieria o %,
g Sy Qe NG 087554
5 3 icz SATORIUM CAT CAF
Inteligencia y Visién & +
2 SENAGUA P 1,
Facultad de Sistema EPN @ Qv’ c o0y
<9 9 f@a —
Q a % Universidad CANAL 4 6DIPA -~ -
nhn Real & Andin combinsciones de teclss  Datos de mapas 02022 Google  Términos de use  Netificar un problema de Maps

Figura 56 registro de ubicacion de desaparecidos responsive.

Reportar desaparecido

Avenue 12 de Octubre, Quitc, Ecuader

Mapa Satélite Almacenes vandmuo L |
Y
Y fiock
Rock + Tech (.um,’)u:ero
o Gano itouch Ecuador
o F
® )
> N7
, CASA GIRON M
| FUNERARIA a UNIVERSIDAD
s, o P& Folk POLITECNICA
% Tpndh de cionie Escuela Hnwdlno

) Bustamante =}

o @

® @:wantl,ar-o Maria o

oA P Auxiliadora | EI Gir6n. s
a W Fredo 4 ®
en,

‘70‘;.,,, +

clubre Facultad de & "ang )
Co 6 o Fundacion
Abuelitos de la Calle —

cocd . Combimcianmdetecks  Dvtazde map RQQZ2 Gaagle  Teminas de usa

Guardar Ubicacion
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Al igual gue en registros anteriores los formularios se encuentran validados, como se muestra
en la figura todos los campos son requeridos y la cedula debe tener un minimo y méximo de 10

Figura 56 registro de desaparecido invalido.

Reportar desaparecido

Nombres:

| = |
Por favor ingrese el Nombre

Numero de Cedula:

| @ |

Por favor ingrese el numero de Cedula

Fecha ultima vez visto:

‘ dd/mm/aaaa O ‘

Por favor ingrese la fecha

Descripcion

‘ £
Por favor ingrese la Descripcion

DReportar
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En la siguiente figura se puede ver que al validar todos los campos se puede subir una imagen

desde nuestro explorador de archivos.

Figura 56 registro de desaparecido valido.

Reportar desaparecido

Nombres:

Jose Andres Mora &
Numero de Cedula:

1105109753 fal

Fecha ultima vez visto:

14/11/2022 0

Descripcion

Tenia una chaqueta y pantalon azul, mide

Suba una imagen:

Seleccionar archivo | perfil 2.jfif

CReportar
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En la siguiente imagen tenemos las alertas que pueden surgir al reportar un desaparecido, la
primera hace referencia a que el usuario se reporté con éxito y no hubo ningln problema y en
la segunda el desaparecido que se quiere reportar ya existe.

Figura 56 Alerta registro exitoso.

Caso Reportado con exito!

Figura 56 Alerta desaparecido ya reportado.

Oops...

Ya se ha reportado a esta persona

oK
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Por ultimo, en las siguientes interfaces se muestra como se almacenan los desaparecidos dentro
de nuestra Base de datos al igual que las imégenes.

Figura 56 Registro de desaparecidos en Base de datos

2 ecumissing |l Desaparecidos = B AOyHRu3nu8NANJHOwsY| :
=+ Iniciar coleccién + Agregar documento -+ Iniciar coleccidn

Desaparecidos > ACYHRu3nu8NANJHOwsY1 > + Agregar campo

Users nv¥7euaJZoSclonn51KA

ContactNumber: "0%82418507"

Description: "Teniaunachaquetay pantalon azul, mide
1.70"

Location: "Teodoro Wolf, Loja, Ecuador”

Picture: "https://firebasestorage.googleapls.com/v0/b/ecu
alt=media&token=5b3e439h-a00c-45af-944e-1bf4k

cedula: "1104859395"
ciudad: "Loja"

date: "2022-11-14"
firstName: "Jose Andres Mora"
provincia: "Loja"

sl firastrradrlata f reportador: "1105109753"

Figura 56 Registro de imagenes de desaparecidos.

&> gs//ecumissing.appspot.com > Desaparecidos

Modificacién mas

O Nombre Tamafio Tipo p
reciente
™ 1105109753 X
O M 1104859395 7.47KB image/jpeg 14 nov 2022
O M 1105109753 7.47 KB image/jpeg 14 nov 2022
O M rn 16.39 KB image/jpeg 9 nov 2022

Nombre
1105109753 (A

69



4.4 Cuarto Sprint

Para el cuarto y ultimo sprint se afiadieron varias restricciones en diferentes interfaces, la
primera de ellas es la opcion de eliminar y actualizar desaparecido, estas opciones inicialmente
se encontraban disponibles en la vista de desaparecidos para cualquier tipo de usuario. En la
siguiente figura de podra observar cOmo se sustituy6é dichas opciones por la opcion “Mas
informacion”.

Figura 57 Interfaz Desaparecidos final.

Julian AIvrez 32

088 Andrés Mora 22 Ultima vez visto: 2022-11-21

Ariana Valarezo 34
Ultima vez visto: 2022-11-21 Descripcion: Tenia camiseta rozada, mide 1.80,
Ultima vez visto: 2022-11-21 .
tenia barba

Descripcion: Tenia puesto una chaqueta azul,
Descripcion: Tenia una bufanda de color blanco, s
mide 1.70 es delgado de pelo negro Desaparecido

mide 1.60, pelo liso largo castaiio

Desaparecido Mas informacion
Desaparecido

Mas informacion
Mas informacion

‘ Ver Mapa [l ‘

70



La opcidn de mas informacién nos abre una interfaz con todos los datos del desaparecido que
se ha seleccionado, en la siguiente imagen se podra observar el apartado de informacion del
desaparecido, donde es importante destacar que la opcién de eliminar se encuentra disponible
Unicamente para el usuario administrador y la opcién de actualizar se encuentra disponible para
el usuario que reporto dicho desaparecido y para el administrador

Figura 58 Interfaz informacion desaparecido

Ariana Valarezo
Edad:34

Ultima vez visto: 2022-11-21
Numero de contacto: 0834394543
Cedula: 1105249593

Descripcion: Tenia una bufanda de color blanco,

mide 1.60, pelo liso largo castafio

Encontrado Eliminar
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En la misma interfaz mencionada se carga un mapa con la ubicacion del desaparecido, en la
siguiente figura se podra observar el mapa y los datos de la ubicacion.

Figura 59 Interfaz informacion desaparecido-mapa

Ultima ubicacion del desaparecido

Provincia: Pichincha
Ciudad: Quito

A continuacion la direccion en el mapa

Avenue 12 de Octubre, Quito, Ecuador

& w o
> »
4 <1 122 Mercure Alameda Quito i & va De
Mapa  Satélite ercure-Alamneca.Quito 3% s e albe a s
a Teresita @ o 1) 5
v & o \f e & \aTolita
o ol ,0°° Swissétel ouwa @ z /) S
a & o S s
X Superintendencia d*‘o Supermaxi 12 de Octubre D 2 &
Bancos del Ecuador ¥V 5
Centro Comercial Espuralo 8 hi & ® Hodiends SanN

UNIVERSIDAD AS
Hilton Colén Quuo@ Mercado Artesanal POLITECNICA %, e N3
paltarical Pontificia a a
2 Universidad «
Catélica del @ 1
a o Ecuador © A%
) P <2 Wo° kS 1
& Elaéflgg o \ a quumu de San
g Casa’de la Cultura a’ GATORIL 4, Francisco de M
§ Ecualorlanao J C %, %) +
& Andina Simén
=] R Bolivar % L,// Comunidad Miravalle
AV-Targ,; [ Parque del 8] e ESCUELA [} ooy _
Arhnlith Ly POI ITFCNICA %

En la misma interfaz al actualizar la ubicacion y pulsar el boton de “Encontrado”, dentro de
nuestra base de datos, se actualizan nuevos campos que inicialmente se encontraban vacios, ya
que si se actualizan los campos por defecto como Ubicacién, latitud, longitud perderiamos
informacién valiosa acerca del desaparecido.

Figura 60 Actualizacion Desaparecido Base de datos.

Desaparecidos ? IsmvI2UInGuG2M7fveln > + Agregar campo

veers cIQRrT9ProF JFHheaXty ContactNumber : "0982418507"
oayUsHgrLkbmadTCpguj Description: "Sefiora mayor de pelo corta cafe, mide
vmfEzIhG1qm7JZ1fFsrO 1.58"

ELatitud: "0.196963"

ELocation: "Whymper, Quito, Ecuador”
Eciudad: "Quita”

Edate: "22/11/2022"

Elongitud: "-78.4811761"
Eprovincia: "Pichincha"

Latitud: "-0.320375"

Location: "Ambato, Sangolgui, Ecuador”

Picture: "https//firebasestorage.googleapis.com/v0/b/e
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Como se muestra en la parte inferior izquierda de la figura 57, se afiadi6é una opcion para poder
ver todos los desaparecidos en un mapa, la siguiente figura muestra todos los desaparecidos
ubicados en el mapa de ecuador en donde al acercar el puntero a cualquiera de ellos nos aparece

el nombre de este.

Figura 60 Interfaz ver desaparecidos.

Ver Desaparecidos

qfl
e
i

T

_ALTOIRIO.
INEGRO

NEGROII

'S0 el Jutal’ n

Te

‘Leticiay
Reserva. RI0.81A SCaravar ;;

Katinns
aliiacional Gombinackones de teclas | Datos de mapas ©2022 Google, INEG) | Téminos de uso

Ver Desaparecidosill
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En la siguiente figura se podra observar como se actualizan los campos de las personas
encontradas en la interfaz de visualizacién de desaparecidos, donde podemos observar que el
botdn de mas informacion desaparece.

Figura 61 Persona encontrada.

=— ECMISSING

L
Ariana Valarezo 34 José Andrés Mora 22

4 | b -
Maria Emilia Guerrero 52 Ultima vez visto: 2022-11-21 Ultima vez visto: 2022-11-21
Encontrado el: 2022-11-22 5 . o .
Descripcion: Tenia una bufanda de color blanco, Descripcion: Tenia puesto una chaqueta azul,
Fue encontrado en: Whymper, Quito, Ecuador mide 1.60, pelo liso largo castaiio mide 1.70 es delgado de pelo negro
Encontrado Desaparecico Desaparecido
Mas informacion Mas informacion

Para este sprint y Unicamente para el usuario Administrador se afiadio una interfaz donde se
podra ver todos los usuarios del sistema, junto con su informacion

Figura 62 Interfaz Usuarios.

Jose Mora
Bienvenido a ECM Cedula: 11057109753

Jose Mora Numero de contacto: 0982418507
email: jose.morav.2000@gmail.com

Ver Desaparecidos

Eliminar

Reportar Desaparecido

Usuarios

Cerrar Sesion
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Por Gltimo, cada que el usuario reporte un caso valido de desaparecido, llegara una notificacion
al correo del usuario acerca del caso, en la siguiente imagen se puede observar cdmo es que
Ilegan las notificaciones.

Figura 63 Notificaciones Desaparecidos.

ECMISSING Nuevo mensaje de ECMISSING - Hela se ha reportade un nueve desaparecido No.. 22 nov
ECMISSING Nuevo mensaje de ECMISSING - Hela se ha reportade un nueve desaparecido Neo.. 21 nov
ECMISSING Nuevo mensaje de ECMISSING - Hela se ha reportade un nueve desaparecido No.. 21 nov
ECMISSING Nuevo mensaje de ECMISSING - Hela se ha reportade un nueve desaparecido Ne.. 21 nov

A continuacidn, en la figura se podra observar el contenido de la notificacion, donde cémo
podemos ver se encuentra la informacién como el nombre, edad, fecha de desaparicion,
descripcidn y ubicacion de la persona.

Figura 64 Notificaciones Desaparecidos.

Nuevo mensaje de ECMISSING Recibidos x & 4
ECMISSING mar, 22 nov, 21:25 (hace 7 dias) ¥y “
parami v

Hola se ha reportado un nuevo desaparecido

Nombre: Maria Emilia Guerrero

Fecha: 2022-11-22

Edad:52

Ubicacion: Avenida Machala, Guayaquil, Ecuador
Descripcion: Sefiora mayor de pelo corto cafe, mide 1.55

Les deseamos lo mejor,
ECMISSING
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CAPITULO 5: CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

En este Gltimo capitulo del trabajo de titulacion se pretende realizar las conclusiones del trabajo
que se ha realizado. De igual manera se puede dar algunas recomendaciones que fueran utiles

al trabajar con las tecnologias utilizadas para el desarrollo de la aplicacion.

5.1 Conclusiones

e En conclusion, la metodologia Scrum resulto ser ideal para llevar a cabo el analisis y
desarrollo de nuestro proyecto, ya que gracias a la flexibilidad que nos brinda al poder
trabajar y analizar los distintos requerimientos, ademas de mejorar ciertos imprevistos
en cada sprint, se pudo obtener un producto viable, que en comparacion con otra
metodologia como la tradicional resulta ser mas agil en la cantidad de tiempo disponible
por sus procesos iterativos y cantidad de documentacion necesaria.

e Tal y como hemos podido comprobar, se logré un producto final que cumple con las
necesidades y requerimientos plasmados dentro del proyecto. La rapidez de divulgacién
es lo méas optima posible ya que se realiza en tiempo real y las interfaces que se realizaron
resultan bastante agradables e intuitivas para el usuario, el cual es guiado por el sistema
en todo momento.

e Se concluye que el desarrollo del aplicativo web se facilita al usar el patron de
arquitectura de Modelo Vista controlador que se usa por defecto en angular, esto se debe
a que podemos dividir el backend del frontend y trabajar de una manera mas ordenada
cada aspecto por separado, por lo que resulta mas facil identificar un error.

e Se puede concluir que el framework de angular es una herramienta muy util gracias a
sus diversas librerias que nos facilitan el desarrollo de aplicativos, ademas posee una
gran cantidad de documentacion ya que es uno de los frameworks mas apoyados por la
comunidad.

e Ahora que hemos visto el funcionamiento del aplicativo, podemos concluir que esta
tecnologia ayudaria considerablemente a la divulgacion de los casos de personas

desaparecidas ya que al comparar con medios de comunicacion o redes sociales que son
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los medios donde frecuentemente se dan a conocer estos casos, con ECMISSING

estariamos notificando a los usuarios de una manera méas personalizada en tiempo real.

5.1 Recomendaciones:

Como recomendacion es sumamente importante tener un repositorio de nuestro
aplicativo en la nube, en mi caso el software que recomiendo es GitHub ya que nos
permite alojar nuestros proyectos y manejar e integrar los cambios que se realicen en el
mismo de la mejor manera desde cualquier equipo, por lo tanto, siempre que se realicen
cambios se sugiere hacer un push para guardarlos en el repositorio.

Dentro del desarrollo se recomienda organizar los componentes y servicios de nuestro
aplicativo en carpetas donde se puedan localizar de manera eficiente, esto nos permite
agilizar el desarrollo y permite a futuros programadores entender de mejor manera
nuestro aplicativo, ademas es recomendable comentar el cddigo para que sea mas
entendible

Se recomienda profundizar en APIs de bots de chat, especificamente de WhatsApp, ya
que como en este caso se usG EmaillS para notificar acerca de los casos de
desaparecidos, para lograr una mayor divulgacion se deberia utilizar aplicaciones con
las que el usuario interacte con mayor frecuencia.

Al momento de utilizar las APIs de Google Maps es recomendable verificar que la cuenta
no tenga ninguna cuota pendiente, ya que de ser el caso Google Cloud Platform no te
permite incorporar dichas APIs en tu proyecto y te solicita que llenes un formulario el

cual es bastante tardio.
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ANEXOS:
CRUD en firebase:

https://www.youtube.com/watch?v=t YSrxjOwGY&t=1348s

Curso Angular:

https://www.youtube.com/watch?v=fXpMiweCC o&list=PLU80AIHdN5BnNAe8zXnuBNzKID39DUwcO

Landing Page:

https://www.youtube.com/watch?v=YehZI9Hbtn8&t=199s

Log in en angular:

https://www.youtube.com/watch?v=rwlOw7fORHk&t=1112s

Como usar API DE GOOGLE MAPS con javascript:

https://www.youtube.com/watch?v=zJgZAcOFi2E&Ic=UgxRM70wepuHBi4rxL14AaABAg.9i06JamX30u
9iQIjWDmpXk
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GLOSARIO:

I%I
Angular
Angular es un framework para aplicaciones web
desarrollado en TypeScript, de codigo abierto,
mantenido por Google, que se utiliza para creary
mantener aplicaciones web de una sola pagina., 9,
12,79
API
Interfaz de programacion de aplicaciones que ayuda a
los desarrolladores a ahorrar tiempo y dinero en
codigo ya existente, 7, 9, 13, 14, 79
ASFADEC
Asociaciéon de Familiares y Amigos de Personas
Desaparecidas en Ecuador, 8

8 ]

Bootstrap
Es una biblioteca multiplataforma o conjunto de
herramientas de cédigo abierto para disefo de
sitios y aplicaciones web., 41
bucket
los contenedores légicos para guardar objetos, como
una carpeta raiz que almacena todos tus archivos.,
13

Ch

Chat Conversacional
Son aplicaciones software que simulan mantener una
conversacién con una persona al proveer
respuestas automaticas, 7

I ——

CSS
Es un lenguaje de disefio grafico para definir y crear la
presentacion de un documento estructurado
escrito en un lenguaje de marcado., 40

o ]

DINASED
Direccidon nacional de delitos contra la vida, muertes
violentas, desapariciones, secuestro y extorsion, 7

& 1]

ECMISSING
EC viene de la parabra Ecuador y missing es perdido
eningles, 21, 42

. 1

firebase
Firebase es una plataforma para el desarrollo de
aplicaciones web y aplicaciones méviles lanzada en
2011y adquirida por Google en 2014, 9, 79
footer
El pie de pagina de una pagina impresa es una seccion
ubicada debajo del texto principal o cuerpo, 41
framework
es un marco de trabajo que tiene como objetivo
facilitar la solucion de problemas que pueden
surgir al programar., 9, 11, 12, 79

¢ 1

GitHub
es una forja para alojar proyectos utilizando el
sistema de control de versiones Git., 9

.+ 1]

landing page
Se denomina pagina de aterrizaje a una pagina web a
la que una persona llega tras pulsar en el enlace o
botdn en una guia, 41
login
Es el proceso que controla el acceso individual a un
sistema informatico mediante la identificacién del
usuario, 20

_~

navbar
Una barra de navegacion es una seccién de una
interfaz grafica de usuario destinada a ayudar a los
visitantes a acceder a la informacion., 41
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I%I
opensource
Es el software cuyo codigo fuente y otros derechos
que normalmente son exclusivos para quienes
poseen los derechos de autor, son publicados bajo

una licencia de cddigo abierto o forman parte del
dominio publico., 12

1

plugins
Los plugins son pequefios programas
complementarios que amplian las funciones de
aplicaciones web y programas de escritorio., 11

& ]

Responsive
El disefio web adaptable, es una filosofia de disefio y
desarrollo cuyo objetivo es adaptar la apariencia
de las paginas web al dispositivo que se esté
utilizando para visitarlas, 20

s 1]

SCRUM

es un marco de trabajo para desarrollo agil de
software que se ha expandido a otras industrias.,
14
SDK
Un kit de desarrollo de software es generalmente un
conjunto de herramientas de desarrollo de
software que permite a un desarrollador de
software crear una aplicacion informatica, 12
sidebar
Una barra lateral o panel lateral es un elemento de las
interfaces graficas de usuario que muestra diversas
formas de informacién al costado de una
aplicacion, 62
SPA
Es un tipo de aplicacién web que ejecuta todo su
contenido en una sola pagina., 12
sprints
Es un cuadro de tiempo fijo repetible durante el cual
se crea un producto, 14, 15

v 1

UML
Es el lenguaje de modelado de sistemas de software
mas conocido y utilizado en la actualidad, 16, 17,
79
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