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RESUMEN

La automatizacion de procesos en el desarrollo de software es una tendencia en
incremento, es una manera de maximizar el provecho de recursos, por lo tanto es
factible mencionar que en varias de las mdltiples metodologias de desarrollo
existentes, una de las etapas clave es la ejecucion de pruebas unitarias y esta también
se puede automatizar, pero en muchas ocasiones esta etapa se realiza de manera
manual 0 no se realiza por diferentes motivos tales como: bajo presupuesto del
proyecto, la incorrecta planeacion, el olvido del encargado de la ejecucion o la falta de
un instructivo para la ejecucion automética de pruebas unitarias, por lo que el objetivo
de este proyecto es desarrollar un instructivo, cuya finalidad es la creacién de un
sistema de herramientas interconectadas como un pipeline y que pueda ejecutar
automaticamente las pruebas unitarias de un proyecto Java, para asi evitar la
ejecucion manual y satisfacer la inexistencia de un instructivo de este tipo. El marco
de trabajo Scrum se utiliza para dividir y definir tareas a desarrollarse de manera
incremental durante periodos de tiempo, este marco de trabajo aportdé orden,
constancia y seguimiento para el completo desarrollo del proyecto, ademas, permite
obtener los resultados esperados, como la creacion del instructivo y la satisfaccion de
la necesidad del lector de ejecutar automéaticamente pruebas unitarias sobre un

proyecto Java.

Palabras claves: TestNg, Jenkins, SonarQube, Automatizacion de pruebas, pruebas

unitarias, pipeline.
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ABSTRACT

The automation of processes in software development is an increasing trend since it is
a way to capitalize on resources. Therefore, it is important to mention that in several of
the multiple existing development methodologies, one of the key stages is the
execution of unit tests, which can also be automated. However, in many cases this
stage is done manually or it is not done for different reasons such as a low project
budget, poor planning, the person in charge forgets the execution of the tests, or the
lack of guidelines for the automatic execution of unit tests. Consequently, the objective
of this project is to develop a guide to create a system of interconnected tools, like a
pipeline, with the ability to automatically run the unit tests of a Java project in order to
avoid a manual execution and satisfy the inexistence of this type of guide. The Scrum
framework is used to divide and define tasks to be developed increasingly during
periods of time. This framework provided order, constancy and monitoring for the
complete development of the project. In addition, it makes it possible to achieve the
expected results, such as the creation of the guide and meeting the reader's need to

automatically run unit tests on a Java project.

Key words: TestNg, Jenkins, SonarQube, automation of tests, unit tests, pipeline.
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INTRODUCCION

El desarrollo de software observado desde un punto filos6fico es algo maravilloso
porque durante la historia pocas actividades han logrado ser tan revolucionarias e
importantes como esta, aunque es una actividad relativamente nueva, su producto final
el software, se encuentra en todos los ambitos humanos, lo que resulta increible y lo
hace tan especial, es que el software es intangible pero tiene la capacidad de afectar

la realidad del ser humano, su diario vivir y el entorno en el que se desarrolla.

El proyecto se enfoca en usar herramientas con las cuales se logre automatizar parte
del proceso de aseguramiento de calidad del software, para que, al finalizar la actividad
del desarrollo de software, este posea la capacidad de afectar la realidad como fue

solicitado por el usuario.

Como antecedentes tedricos y practicos dentro del desarrollo de software y
aseguramiento de calidad, es pertinente comprender la importancia de software y
como es mencionado por Pressman, R. S., & Troya, J. M. (1988) el software es un
sistema con la capacidad de enviar, modificar, crear y almacenar informacion de poca
y alta complejidad, dentro de esa breve definicion se encuentra una palabra clave, la
cual es uno de los activos mas importantes en la época actual y da a entender en parte,

por qué algo intangible es capaz de alterar la realidad y esta palabra es la informacion.

Frente al hecho de que un sistema pueda utilizar este activo (la informacion),
demuestra su importancia en la sociedad, un ejemplo de esto es la informacion
gubernamental, que sucederia si los secretos de estado como ubicaciones, planos
detallados y cronogramas de actividades de bases militares es captada por una
entidad u gobierno cuya intencion es su utilizacién con fines bélicos y todo esto se dio

porque el software que manipulaba esta informacion tuvo un fallo.

Con los antecedentes anteriores, es pertinente hacer elusion de sucesos historicos
para profundizar en el tema, dentro de esto se encuentra la situacion de la cual se

publicé un articulo del autor Andrews (s/f ) por medio de la pagina web del canal de



television History, en este articulo se relata como en la mafiana del 9 de noviembre de
1979 el sistema NORAD encargado de vigilar el espacio aéreo de Estados Unidos dio
la alerta a los técnicos encargados del sistema, que los soviéticos habian lanzado una
serie de misiles a Estados Unidos, pensando que un ataque nuclear era inminente la
fuerza aérea estadounidense inicio con su plan de defensa y ataque desplegando 10
aviones interceptores, alertando al presidente que iniciara con el plan “doomsday” y
preparando sus misiles nucleares para la retaliacion, poco tiempo después se hizo una
verificacion del sistema NORAD vy los satélites, con lo que encontraron que un técnico
ejecutd por error una simulacién preprogramada de un ataque soviético sobre estados
unidos, esto se dio al parecer porque el sistema no tenia una validacion con la cual
diferenciar entre las simulaciones y ataques reales, asi que envié la alerta como si él
ataque fuera real, este suceso tuvo repercusiones internacionales y pudo iniciar una
guerra nuclear, pero por suerte no paso a mayores causas y es un antecedente
historico que permite entender de mejor manera la importancia del software, la

informacion y la calidad que necesita el software.

La realizacion de un analisis mas detallado de los sucesos ocurridos durante el
incidente con el sistema NORAD se deduce que al ser un sistema que maneja tanta
informacion y de indole tan delicada, se desarroll6 con los mas altos estandares de
calidad de software para esa época e inclusive después de ese proceso se encontraron
errores en produccion, segun lo expuesto, el error fue generado por una simulacion,
esto significa que para crear el sistema NORAD se corrieron pruebas simuladas para
observar y asegurarse de que el sistema responderia adecuadamente y cumpliera con

la calidad esperada.

Con el andlisis descrito en el parrafo antepuesto, se sabe de un modo empirico que la
calidad del software era alta, pero la calidad es un atributo o descripciéon que se le da
a algo y cuyo significado para Asale. (s/f) es una: “Propiedad o conjunto de
propiedades inherentes a algo, que permiten juzgar su valor”, esta definicion afirma la
idea de que la calidad es relativa, son propiedades y caracteristicas de algo, y estas
palabras dan cabida a la pregunta ¢Qué caracteristicas o propiedades indican que

algo tiene mala o buena calidad?.



La calidad de software se define por las caracteristicas y propiedades que posee, las
cuales le confieren el atributo de alta o baja calidad, y como es descrito por Ahad, A.,
Ullah, Z., Tariq, L., & Niaz, S. (2017), si después de la verificacién del software cumple
algunas caracteristicas como funcionalidad, confiabilidad, usabilidad, eficiencia,
mantenibilidad, portabilidad y otras, se puede indicar si el software tiene calidad o no.

En relacion a lo expuesto, nace otra pregunta, ¢,cémo se verifica que el software posee
las caracteristicas mencionadas?, histéricamente esto se realiza por medio de pruebas
de multidisciplinarios aspectos, los autores Hooda, I., & Chhillar, R. S. (2015), dan una
breve introduccion a algunas de estas pruebas ejemplificado como las pruebas de
carga sirven para observar como funciona el sistema bajo fuertes cargas de trabajo,
las pruebas de rendimiento analizan la velocidad de respuesta y procesamiento del
sistema o también pruebas de seguridad que comprueban que el sistema no tenga
vulnerabilidades que puedan ser aprovechadas por personal no autorizado para utilizar

el sistema y estas son solo algunas de las pruebas que se realizan.

El desarrollo de software se realiza siguiendo modelos tradicionales que tienen entre
sus fases o etapas, el aseguramiento de calidad, esta etapa verifica que el software
contenga las caracteristicas anteriormente expuestas, pero estas metodologia o
modelos de desarrollo usualmente crean barreras internas en el proyecto, al parecer
obligan al desarrollador de cdédigo a mantenerse inmiscuido solo en esta tarea y
alejados de la organizacion y operaciones del proyecto, mientras que los profesionales
de Tl/Operaciones encargados del despliegue y mantenimiento del codigo separados

del proceso de desarrollo de software.

Aunque todos los encargados de crear, desplegar, mantener y probar el software
trabajaban en el mismo proyecto, al final resultaban tener objetivos distintos,
direcciones de departamentos independientes, indicadores para evaluacion de
rendimiento diferentes, desconocimiento del trabajo de los demas que después de un
tiempo se traducia en fricciones entre equipos de trabajo y rivalidades de trabajo, el

desarrollador veia como un problema personal el reporte de errores por parte de los



tester, mientras que el area de operaciones se despreocupa de los errores causados

por el codigo y la falta o mala ejecucion de pruebas.

Los equipos de trabajo encasillados en metodologias de desarrollo tradicionales,
fueron los primeros afectados por los problemas que acarreaba usualmente esta forma
de trabajo, exigiendo y buscando una solucién, dieron inicio a un movimiento
revolucionario dentro de las comunidades de desarrollo de software y TI/Operaciones,
el cual es llamado DevOps que segun lo descrito por Brunnert, A., van Hoorn, A.,
Willnecker, F., Danciu, A., Hasselbring, W., Heger, C., ... & Koziolek, A. (2015) se
puede resumir en que DevOps es mas una filosofia o forma de trabajo y no una
metodologia, DevOps esta enfocada en combinar Dev (Development/Desarrollo) con
Ops(Operaciones/Tl) y la automatizacion de estos procesos por medio de
herramientas que al ser combinadas se conocen como pipelines, esta filosofia promete
promover entregas del producto con mayor velocidad, menos embotellamientos en
autorizaciones y papeleos, para mejorar la productividad al convertir las areas de
trabajo en un equipo de trabajo. Por lo que, en referencia a la filosofia de trabajo
DevOps se puede sintetizar como un conjunto de herramientas y practicas que buscan
la automatizacion de procesos los cuales permitan desarrollar, asegurar la calidad,

solucionar errores, desplegar y monitorear el producto de forma mas eficiente y rapida.

La situacion problematica es que existen nuevas tecnologias, técnicas y filosofias para
la automatizacion de la ejecucion de pruebas, pero estas no son implementadas dentro
de los proyectos y aparentemente por el desconocimiento de las herramientas que
pueden ser utilizadas, sin mencionar que en los casos que si utilizan herramientas para
pruebas, se usan de forma manual, lo que aparentemente no influye en el punto de
vista del usuario que recibe o utiliza el sistema, al final este espera un sistema estable,
rapido y que realice correctamente la tarea que necesita, ni tampoco influye en la vision
del desarrollador la cual es dar un producto que cumpla las expectativas del cliente y
el crear, entregar y mantener este producto, se encuentre dentro del presupuesto
pactado, pero en definitiva los resultados esperados pueden verse afectados por la no
automatizacion de un proceso como la ejecucién de pruebas, es desperdiciar la

oportunidad de mejorar el proceso de aseguramiento de calidad, tener abierta la



posibilidad de olvidar ejecutar las pruebas manuales y permitir la inyeccion de errores
en el sistema, ademas del uso de un recurso humano el cual ejecute manualmente las

pruebas que podria utilizar su tiempo en otra tarea.

El planteamiento del problema es no ejecutar de manera automatica pruebas unitarias
del software por desconocimiento de como hacerlo, puede dar cabida a una abundante
cantidad de problemas durante el proceso de desarrollo y entrega del producto al
cliente, como un sistema inestable que necesita una fuerte inversioén o gasto de tiempo
en mantenimientos, que resulta en un proyecto que puede sobrepasar el presupuesto
pactado dado los gastos extras que se realizan en corregir errores e incumpliendo con

los resultados esperados por el usuario.

La hipotesis planteada es la creacion de un instructivo con los pasos necesarios para
crear un validador con la capacidad de ejecutar automaticamente las pruebas unitarias
de software podria evitar los posibles problemas de ejecutar las pruebas unitarias de
forma manual, ademas es destacable mencionar que Burnstein, I. (2006), también
reflexiona que esta es una inversion de dinero, tiempo y esfuerzo que finalmente

ahorraran recursos durante todo el proyecto.

Para evitar los problemas que puede generar el olvidar la ejecucion manual de
pruebas, este proyecto tiene como objetivo general la creacidon de un instructivo cuyos
pasos permitan la conexidn entre herramientas que finalmente resulta en un validador
para la ejecucion de pruebas unitarias de manera automatica, todo esto apoyado de la

filosofia DevOps.
Para lograr el objetivo general se plantearon los siguientes objetivos especificos:

e Fundamentar tedrica y metodoldégicamente aspectos relacionados al tema de
estudio.

e Realizar un andlisis comparativo de herramientas para el desarrollo de pipelines

e Implementar el validador de requerimientos apoyado en las herramientas

seleccionadas para pipelines.



e Validar la propuesta mediante una prueba ejecutada sobre un prototipo de un

sistema

La metodologia utilizada en el proyecto es Scrum, que es catalogada como &gil y asi
como es descrita en Fuentes, J. R. L. (2015) tiene ciertas caracteristicas beneficiosas
para el proyecto, tales como son su agilismo y flexibilidad frente al cambio, es iterativa
y esta enfocada a las entregas después de cada iteracion, por medio de esta
metodologia para el desarrollo del proyecto, se pretende que, a través de la ejecucion
automatica de las pruebas unitarias sobre el cédigo, se logre verificar que una parte
de los requerimientos funcionales solicitados para el software se cumplan y en caso
de no hacerlo se pueda alertar al desarrollador de la inyeccion del error, de manera
complementaria esto disminuira los posibles problemas que puede causar el no

realizar pruebas en el software.

El proyecto se justifica bajo la premisa en que la automatizacion de la ejecucion de
pruebas sobre software para el aseguramiento de calidad, tiene mas beneficios que
las pruebas manuales y como es expuesto en la investigacion de Kasurinen, J.,
Taipale, O., & Smolander, K. (2010), la inversion de recursos en la automatizacion de
los procesos de pruebas sobre software han incrementado durante el tiempo, se ha
demostrado que permiten enfocar el talento humano en tareas menos repetitivas, crear
procesos estandarizados y repetibles de aseguramiento de calidad, mejorar tiempos
de entrega, evitar errores humanos tales como olvidar ejecutar las pruebas necesarias
y entre otros beneficios la reduccién de costos por solucionar errores en etapas
maduras del desarrollo de software, con estos puntos expuestos el proyecto encuentra
su validez para ser desarrollado y posible utilidad para solucionar la problematica

planteada.



CAPITULO I. ESTADO DEL ARTE

1.1. Metodologias de desarrollo

El desarrollo de software es una actividad, que usualmente se compone de multiples
etapas y equipos de trabajo de mas de una persona, resulta a cierto grado complicado
y engorroso de realizar, por lo cual durante el tiempo algunas empresas y actores
dentro de la industria han desarrollado metodologias de trabajo, todo esto con la
intencion de guiar el proceso de desarrollar software, organizarlo y estandarizarlo, por
medio de buenas practicas e ideologias de trabajo que han funcionado anteriormente
en otros proyectos, y asi finalmente simplificar el trabajo necesitado para futuros

proyectos.

Dentro de las metodologias de software se encuentran dos grandes ramas, las

metodologias tradicionales y las metodologias agiles.

1.1.1. Metodologias tradicionales de desarrollo de software

Las metodologias tradicionales de desarrollo de software estdn mas enfocadas a la
planificacion del proyecto y el cumplir esa planificacion por lo cual no logran ser
flexibles al cambio y usualmente el entorno se vuelve volatil, si se presenta un error en
etapas finales, desestabiliza fuertemente el proyecto en su totalidad, tal y como fue
mencionado por Figueroa, R. G., Solis, C. J., & Cabrera, A. A. (2008). Uno de los
principales problemas de estas metodologias es la entrega en grandes paquetes de
software por lo cual la deteccion de errores y correccidon de los mismo solo se logra en
etapas finales, todas estas desventajas normalmente se traducen en sobrecostos,

tiempo y desperdicio de los recursos.



Dentro de algunas de las metodologias de desarrollo tradicional se encuentran:

RUP (Rational Unified Process): En la investigacion de Pérez A. O. (2011), se indica
gue esta metodologia esta basada en modelos cascada y se encuentra dirigido por los

casos de uso, arquitectura e iteraciones. Esta caracterizado por:

e Casos de uso: Es la descripcion de la necesidad del usuario y que solicita que
el sistema realice para solventarla, se realiza como una secuencia de procesos
o0 interacciones entre el software y el usuario.

e Centrado en la arquitectura: El estar centrado en la arquitectura, se refiere a
las herramientas y la conexion técnica entre ellas, por lo cual permite tener una
vision mas global del proyecto, la reutilizacion de componentes y conocer el
cdmo se conectan todas las partes.

e lterativa: Se realizan iteraciones de desarrollo para hacer entregas parciales

del producto.

Conjuntamente a las caracteristicas anteriores, la metodologia RUP se compone por
fases y segun lo descrito por Martinez, A., & Martinez, R. (2014), estas se pueden

sintetizar en:

e Inicio: En esta fase se recolecta toda la informacion justa y relevante para
realizar un analisis de la situacion y llegar a la conclusion de continuar o no con
el proyecto, esta etapa es de corta duracién de tiempo. En ocasiones durante
esta etapa se hacen estimaciones de tiempo, costo y riesgo.

e Elaboracién: La fase de elaboracion sirve para establecer concretamente la
arquitectura del proyecto y desarrollar el plan creado para el proyecto. En esta
etapa se crea un prototipo de la arquitectura general del proyecto que sera
afectado durante las iteraciones.

e Construccion: Se espera que en esta fase se realice la creacion, desarrollo e
implementacion de todos los requisitos y caracteristicas de manera iterativa e
incremental, para que el usuario tenga el producto y pueda utilizarlo en una

version beta.



e Transicion: En la fase de transicion se entrega el producto en versiones
actualizadas para que el cliente utilice, se realiza entrenamiento al usuario,

ajustes generales, y correccion de errores detectados

Gréaficamente la metodologia RUP es representada del siguiente modo:

Gréfico 1. Rational Unified Process.
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Fuente: eRA: RUP Fundamentals Presentation. (s. f.)

MSF (Microsoft Solutions Framework): La metodologia Microsoft Solutions
Framework creada por Microsoft, tiene un enfoque a la planificacién por riesgos, es
iterativa y hace entregas en cada iteracion. Esta metodologia se compone por fases y
puede ser adoptada en multiples organizaciones, no solo esta disefiada para el
desarrollo de software. Segun la informacién detallada en Mendoza, L. E., Griman, A.,

& Pérez, M. (sff), entre las fases que componen esta metodologia estan:

e Visidn: se realiza la definicion del producto, objetivos y requerimientos que el
cliente solicita, su entregable es el alcance y la visidon aprobados por el negocio
y el cliente.

e Planeacién: En esta fase se espera que se logre la creacién de un plan de
trabajo, con cronogramas y actividades para cumplir con la meta trazada en la

vision, el entregable de esta fase es el Plan del proyecto aprobado.
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e Desarrollo: Se desarrolla el alcance y las actividades necesarias para la
creacion del producto, se realiza por hitos y entregables que se integran unos
con otros para observar su funcionamiento como un todo, el entregable de esta
fase es el Alcance completo.

e Estabilizacion: Durante esta fase se realizan las pruebas en un ambiente real,
para observar su funcionamiento, el entregable de esta fase es el Release
Readiness aprobado.

e Implantacion: Se realiza la implantaciébn del proyecto en el cliente,
capacitandolo, adecuando el ambiente, y finalmente la fase es culminada con

la Implantacion completa y el visto bueno por parte del cliente.

Graficamente el proceso de la metodologia se puede observar en la siguiente imagen:

Gréfico 2. Microsoft Solutions Framework.
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Fuente: Archiveddocs. (s. f.)

1.1.2. Metodologias agiles de desarrollo de software

Estas metodologias agiles nacen como respuesta frente a los multiples cambios,
impedimentos y modificaciones que ocurren durante el desarrollo de software y que no

eran suplidos por las metodologias tradicionales que son poco flexibles y no logran
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adaptarse a cambios, el proyecto sufre fuertes impactos si estos cambios se dan

durante etapas o fases maduras del proyecto.

Estos problemas que afectan de manera directa los proyectos, impulso a que varias
organizaciones y empresas iniciaran el proceso de creacion de metodologias mas
flexibles las cuales tengan la capacidad de adaptarse a las necesidades cambiantes

del proyecto y del cliente.

La gran mayoria de las metodologias agiles estan basadas en los 12 principios del
manifestd para el desarrollo 4gil de software por Beck, K., Beedle, M., Van Bennekum,
A., Cockburn, A., Cunningham, W., Fowler, M., ... & Kern, J. (2001), donde se
describen bases como: el cliente es la prioridad nimero uno durante el proyecto, las
entregas son continuas y en periodos cortos de tiempo, la mejor manera de medir la
eficiencia del proyecto y del equipo es por la entrega de software funcional, la
importancia de la simplificacion de tareas y maximizacion de las actividades a realizar,

y mas bases con las cuales el software se desarrolla de modo agil.
Algunas de las metodologias que se encuentran dentro de la categoria de agiles son:

XP (EXTREME PROGRAMMING): Con la informacion recopilada de Beck, K., &
Gamma, E. (2000), se factible decir que la metodologia agil de extreme programming
es usualmente utilizada en proyectos cuyos requisitos de negocio son cambiantes
continuamente y que en ocasiones no se encuentran demasiado claros, su enfoque
estd basado en la disminuciéon de documentacion y el aumento de la comunicacion
cara a cara y verbal, para transmitir de mejor manera la informacién, ademas hace un
énfasis en el trabajo en equipo y la buena relacién interpersonal, realiza continuamente
capacitaciones a los integrantes del equipo. Para mejorar el dinamismo de trabajo y
maximizarlo esta metodologia solicita el acompafiamiento constante y disponibilidad
total por parte del cliente, con la intencion de disminuir confusiones y resolver dudas

de manera oportuna.

En el texto producido por Letelier, P. (2006). Se detalla que las fases de la metodologia

extreme programming son:
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Exploracion: Esta fase es para la familiarizacién del equipo de trabajo con el
proyecto, las herramientas, tecnologias que se utilizaran y la creacion de
prototipos con las historias de usuario que fueron mencionadas como centrales
o iniciales por el cliente.

Planificacion de la entrega: Se llega a un acuerdo entre las historias de
usuario que el cliente prioriza y lo que puede realizar el equipo en una iteracion,
adicionalmente el programador asigna puntos de esfuerzo a cada historia para
hacer un seguimiento de la velocidad de desarrollo y de este modo tener
informacion base para planear la cantidad de historias y tiempo necesario para
futuras iteraciones.

Iteraciones: Se realiza la planeacion de que se entregara al finalizar la iteracion
y se realiza el desarrollo de las historias de usuario acordadas y priorizadas
entre el cliente y el equipo de trabajo, adicionalmente se hace un plan de trabajo
para la asignacion de las tareas de programacion a cada historia de usuario,
usualmente estas tareas de programacion son realizadas por parejas de
programadores.

Produccion: En esta fase se revisa el sistema por medio de pruebas para
validar el correcto funcionamiento del sistema antes de ser implementado en
ambientes productivos, ademas estas revisiones proporcionan informacion de
caracteristicas nuevas que puedan ser necesarias para implementacion.
Mantenimiento: Frente a las entregas continuas, el nuevo desarrollo de
funcionalidades y el sistema que ya se encuentra en funcionamiento en
ambiente productivo, es necesario realizar soporte y mantenimiento para
atender los problemas que se pueden presentar.

Muerte del proyecto: Finalmente no se realizan mas cambios en el sistema o
arquitectura, no se tienen mas historias de usuario por parte del cliente y el
enfoque del equipo de trabajo estd en aumentar la confianza del cliente en el

sistema y mejorar el rendimiento.
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Gréaficamente la metodologia extreme programming se representa del siguiente modo:

Grafico 3. Metodologia extreme programming.
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Fuente: XP flow Chart. (s. f.).

SCRUM: Aunque esta metodologia agil inicialmente se cred para ser implementada
como una guia del proceso de desarrollo de software, es utilizada de manera exitosa
en multiples empresas tanto de desarrollo de software como de otras areas, tiene la
capacidad de aportar practicas para el desarrollo de proyectos por su flexibilidad y
bases que de cierto modo son genéricas y reutilizables no solo en el ambito del

software.

En la reconocida pagina What is Scrum? (2019), sintetiza que Scrum no es
precisamente una metodologia, es mas una recopilacion de buenas practicas o marco
de trabajo empirico, que se apoya del trabajo en equipo para la resolucion de
problemas imprevistos, la adaptacién y entrega continua de productos funcionales para

el cliente.

Scrum se realiza por medio de eventos o también llamados ceremonias y segun Ken

Schwaber & Jeff Sutherland (2016), se pueden resumir en:
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Sprint: Es el periodo de tiempo que durara cada iteracion, en este tiempo se
realizan las actividades necesarias para finalmente entregar producto funcional
al cliente.

Sprint Planning: Esta ceremonia se realiza al inicio del sprint, el scrum master
y el equipo de trabajo priorizan las tareas a realizarse del (product backlog)
durante el sprint, se les da un puntaje de esfuerzo y cada desarrollador se
asigna las tareas del product backlog que puede realizar durante el sprint.
Daily Scrum: Diariamente se realiza una pequefia reuniébn de maximo 15
minutos con todo el equipo de trabajo, durante esta reunion se mencionan los
inconvenientes o bloqueos que tengan para realizar sus asignaciones, asi de
este modo el Scrum master conoce que tareas se pueden atrasar, para evitar
estos atrasos inicia con el proceso de eliminacion de impedimentos.

Sprint Review: Al finalizar el sprint se realiza una reunion en la cual se muestra
al cliente, el trabajo realizado durante el sprint y el producto funcional a entregar
para ambiente productivo. Adicionalmente se verifica que el cliente se encuentre
satisfecho con el producto y los cambios que puedan ser necesarios en el
producto entregado.

Sprint Retrospective: Este evento usualmente se realiza después del sprint
review con los miembros del equipo de trabajo y el Scrum master, durante la
misma se validan que se hizo bien durante el sprint, que no se volvera a hacer

y se lleva un control de las lecciones aprendidas para futuros sprints.

Grafico 4. Ciclo de vida en Scrum.

Product Sprint
Backlog Backlog

Fuente: What is Scrum? (2019).
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1.1.3. Comparacién entre RUP, MSF, SCRUM y XP

Las diferentes metodologias tratadas con anterioridad muestran algunas similitudes,
por lo que existe motivo suficiente para comparar entre varias de las caracteristicas

gue comparten en diferentes niveles y estas pueden ser:

Tabla 1. Comparacién entre RUP, MSF, SCRUM y XP.

Documentacion . Adaptabilidad -
Iterativa Enfoque . Facilidad
Generada al cambio

Alto Administrativo Alta

Baja Alto Programacion Alta Media
Alta Medio Arquitectura Media Baja
Alta Medio Riesgos Media Baja

Fuente: elaboracion propia.

Las metodologias Scrum y XP estan enfocadas mas a la realizacién del proyecto que
en documentarlo, mientras que RUP y MSF tienen como parte del proceso de
desarrollo la documentacién exhaustiva del proyecto y esto puede dispersar de cierto
modo el esfuerzo y dilatar los tiempos necesarios para entregar producto funcional, es
posible observar esta caracteristica como una debilidad, adicionalmente el tener una
adaptabilidad al cambio menor a SCRUM y XP las ponen en desventaja ante los
proyectos actuales cuya caracteristica comun es el cambio continuo. Entre Scrum y
XP cabe destacar que, aunque tiene gran similitud, Scrum supera por su facilidad de
uso a XP, conjuntamente la implantacion en multiples tipos de proyectos no enfocados
en software habla de la flexibilidad que posee esta metodologia para organizar, dirigir

y potenciar proyectos.
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1.2. Calidad de software

La calidad de software, mencionada por multiples autores como Crosby, P. B. (1979),
donde da a entender que la calidad es, que tanto el sistema se adapta a los
requerimientos solicitados por el cliente, mientras que Juran, J. M. (1988) piensa que
la calidad se refiere a como el sistema logra la satisfaccion de las necesidades del
cliente, aunque no sea especificamente los requisitos solicitados por el mismo. Otra
de las definiciones es la de Pressman, R. S. (2000), en la que detalla que calidad es
la entrega de software con las caracteristicas especificadas del cliente y que cumpla
con lo solicitado por el mismo, ademas se agrega que el desarrollo y producto final

estara alineado con las buenas practicas de ingenieria de software en general.

Con la informacion anterior, se extracta, que la calidad es un conjunto de
caracteristicas que el software tiene, la inclusion de buenas practicas que todo
proyecto de software tiene la necesidad de poseer y finalmente estas caracteristicas

cumpliran con las expectativas que el cliente solicito.

1.2.1. Aseguramiento de calidad en el software

El desarrollo de software conlleva multiples etapas para finalizar con un producto
funcional para el cliente, pero tal como dicen Lin, L., He, J.,Zhang, Y., & Song, F (2015),
en ocasiones se realizan entregas a ambiente productivo sin el respectivo escrutinio
de los escenarios o rutas que el sistema tiene mas alla de los que el desarrollador por
intuicion puede probar, esto puede conllevar a sistemas defectuosos, con
inconsistencias o errores que pudieron ser evitados por medio de pruebas. Entre
algunos de los motivos por los cuales se ignoran las pruebas que pueden asegurar la
calidad, estan los presupuestos ajustados o tiempos de entrega mal planeados donde

olvidaron tener en cuenta esta etapa.
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Para realizar el aseguramiento de calidad que comprueba la existencia de las

caracteristicas que tendria el software, se realizan pruebas segun Galin, D. (2004), en

dos tipos de clases:

Pruebas de caja blanca: Durante estas pruebas se revisa el flujo de pasos que
realiza una funcionalidad internamente para llegar a un resultado esperado.

Pruebas de caja negra: Con estas pruebas se observa la funcionalidad por
medio de entradas y que las salidas después de ejecutado el proceso sean las

correctas, no se verifica como se realiza el proceso interno.

Adicionalmente a la divisién en clases, también existe una clasificacién en tipos de

pruebas como es detallado por Graham, D., Van Veenendaal, E., & Evans, I. (2008)

donde se describen:

Pruebas unitarias: Este tipo de pruebas esta enfocadas a verificar el
funcionamiento de un componente aislado y unico.

Pruebas de integracion: En el momento de que multiples componentes se
relacionan entre ellos, se realizan pruebas de integracion, las cuales verifican
gue todos los componentes en union funcionen correctamente, a diferencia de
las pruebas unitarias que solo validan el componente A, en este caso se valida
como el componente A, B, C... funcionan al estar integrados.

Pruebas de seguridad: Mediante estas pruebas se pone a prueba la seguridad
del sistema, posibles wvulnerabilidades y fallos que puedan permitir la
intromisién, robo o alteracidn de la informacion por agentes externos o internos
no autorizados

Pruebas de carga: Se realiza la simulacién de altos volimenes de peticiones
para encontrar puntos de fallos y limites del sistema frente a situaciones
imprevistas pero que pueden suceder.

Pruebas de rendimiento: Del sistema se espera cierto tiempo de respuesta
ante el uso normal y continuo, asi que estas pruebas miden como se utilizan los

recursos para realizar cierta tarea, e igualmente si su velocidad de respuesta es
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la esperada, finalmente estos datos recopilados durante un periodo de tiempo
permiten la toma de decisiones para optimizaciones en futuras entregas.

e Pruebas de estrés: Con estas pruebas se lleva al limite el sistema por medio
de la inyeccion o simulacién de la cantidad maxima de registros, usuario,
accesos o informacion que el sistema use, ademas en condiciones extremas
como falta de memoria en servidor, multiples tareas de alto consumo de
recursos funcionando simultdneamente, volimenes altos de transacciones y
demas, de este modo se observa su funcionamiento bajo estas condiciones, se
analiza como el sistema responde frente esta situaciéon y como vuelve a su
estado normal de funcionamiento.

e Pruebas de usabilidad: Se realizan pruebas donde se observa que tan facil o
dificil es para el usuario utilizar el sistema, permite encontrar puntos de mejora
de disefio de procesos tanto internamente como de interfaz para mejorar la

experiencia del usuario.

Entre las caracteristicas propuestas para evaluar por medio de pruebas, se encuentran
las de la ISO 9126 que fueron detalladas en la investigacion de Chua, B. B., & Dyson,

L. E. (2004). Estas caracteristicas son:

e Funcionalidad: Se refiere a las funciones que satisfacen los requerimientos
explicita e implicitamente.

e Fiabilidad: Es la capacidad del sistema en este caso del software de mantener
la prestacion del servicio en ciertas condiciones durante el tiempo.

e Usabilidad: Es la facilidad o dificulta para el usuario el utilizar el software.

e Eficiencia: Es la relacién que existe entre el desempefio del software con los
recursos necesitados para realizar cierta tarea durante un periodo de tiempo.

e Mantenibilidad: Se entiende como la facilidad o dificultad para agregar, quitar,
editar funcionalidades en el software, la facilidad de andlisis del cdadigo,
funcionamiento l6gico del software internamente y el impacto a su estabilidad o

la prestacién del servicio al realizarse modificaciones.
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e Portabilidad: Esta relacionada con la capacidad de cambiar el software de

plataforma y ser implementado en otras tecnologias.

Graéfico 5. 1ISO 9126.

Are the required functions available in the
software?

How casy is to transfer to I Functionality How reliable is the
another environment? software?
Portability Reliability I
ISO 9126
Maintainability Usability I
How easy is to modify the I Efficiency Is the software casy to

softwarc? usc?

How efficient 1s the software?

Fuente: Chua, B. B., & Dyson, L. E. (2004)

1.3. DEVOPS

Como breve introduccion se aprecia que DevOps es una filosofia enfocada en la
automatizacion de procesos por medio del uso de herramientas conectadas las cuales
agilizan el trabajo de creacion, despliegue y mantenimiento de software, a

continuacion, se profundiza en el tema.

1.3.1. Inicios de DEVOPS

DevOps inicia como un movimiento revolucionario durante los afios 2007 y 2008 segun
Atlassian (2019), en foros de internet y conferencias a nivel mundial, en el momento
gue las personas encargadas de trabajar en areas de desarrollo de software,
infraestructura y soporte de software se dieron cuenta de las falencias de trabajo en

equipo dentro de sus organizaciones.
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Estas personas manifestaron su descontento a los principales problemas que se
presentaban, tales como el aislamiento de equipos de trabajo dentro de un mismo
proyecto, en este caso en especifico, el area de desarrollo (Development / DEV) y el
area de Operaciones (Operations / OPS), tal y cual es redactado en Bass, L., Weber,
l., & Zhu, L. (2015), se generan fricciones entre estas dos areas de trabajo debido a
los puntos de vista de lo que consideran como un trabajo éxitos, mientras que DEV
tiene el pensamiento que un trabajo exitoso es el cambio constante por la creacién de
nuevas funcionalidades y despliegues constantes, por otra parte OPS espera
estabilidad en los servicios, entonces no desean cambios de desarrollo que puedan

alterar la estabilidad del sistema.

Esta forma de pensar finalmente generaba la separacion de areas, trabajos, métricas,
objetivos y equipos de trabajo, que al contrario a trabajar separados tienen que estar

apuntando a la misma meta del proyecto.

Gréfico 6. Separacion de areas.
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Fuente: Bass, L., Weber, |., & Zhu, L. (2015).

1.3.2. ¢{Qué es DEVOPS?

DevOps no se define como metodologia sino como filosofia o conjunto de buenas
practicas de trabajo que cambian la cultura organizacional, como es expuesto por
Walls, M. (2013), donde puntualiza que la mentalidad de los involucrados dentro de la
empresa se ve modificada para mejorar el trabajo en equipo y automatizar procesos

gue anteriormente se realizaban manualmente por medio del uso de herramientas y
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asi lograr el desarrollo, prueba y publicacion de software mas rapido, eficiente y

confiable.
DevOps es usualmente representado graficamente del siguiente modo:

Graéfico 7. DevOps y algunas de sus herramientas.
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Fuente: #1 Marketplace for DevOps apps. (s. f.)

1.3.3. ¢(Qué es un PIPELINE en DevOps?
Un pipeline (tuberia) en DevOps se define segun Verona, J. (2016), como la conexion

de multiples herramientas las cuales permiten realizar una tarea de manera automatica

y que siga un flujo de trabajo continuo. Un ejemplo de esto es la siguiente imagen:

Gréfico 8. Posibles secciones de un pipeline
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Fuente: Leicher, A. (2018, julio 20)
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Para la creacion de un pipeline con la informacion de la imagen anterior se puede
realizar la unidon de una herramienta del bloque CODE (GitHub) con otra herramienta
del bloque BUILD (Jenkins) y una del bloque TEST (Selenium), para generar un
pipeline pequefio el cual versionaria el cédigo con GitHub, luego Jenkins lo compilaria
para finalmente ejecutar de manera automatica las pruebas de Selenium y en caso de
fallas realizar reportes o alertar a los encargados para sus arreglos, este pipeline
podria estar integrado con otros mas grandes que realicen despliegues en ambientes
pre-productivos o productivos y realicen el monitoreo de la estabilidad del sistema,
todo de manera automatica, en conclusion esto cumpliria con el cometido principal, la
unién de desarrollo con operaciones, automatizacion de procesos y la realizacién de

entregas continuas, eficientes y confiables.

1.4. Herramientas para versionamiento de codigo

El versionamiento de codigo permite crear repositorios donde se encuentra el codigo
fuente del software, desde este repositorio se puede descargar o realizar
actualizaciones del cédigo, con un respaldo de versiones de como se ha modificado,
creado, eliminado durante el tiempo y como es explicado por Orozco, G., & Righi, L.
G. (2018), su principal ventaja es que permite a un grupo de personas trabajar de
manera simultanea en un proyecto sin la necesidad de esperar que otra persona

termine de realizar sus modificaciones.

En la documentacion expuesta por GitHub Glossary - GitHub Help. (2019) explican la
terminologia utilizada dentro de la mayoria de los sistemas de versionamiento de
cbdigo, esto se puede sintetizar, en que usualmente estos sistemas permiten la
creacion de un repositorio de cédigo que se encuentra en la nube, este repositorio
tiene una estructura ramificada, en la cual desde una rama (branch) central se puede
crear una nueva rama idéntica a la anterior. Todo el repositorio se puede descargar a
la maquina local del desarrollador para que pueda realizar los cambios deseados, y en

el momento que el desarrollador o encargado de los cambios desee sincronizar sus
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cambios al repositorio en la nube, realiza un commit que primero sincroniza sus
cambios con el repositorio en su maquina para finalmente realizar un push que remite
y sincroniza los cambios en su repositorio local con el repositorio en la nube.
Adicionalmente existe la opcion de bajar cambios que realizo otra persona o

sincronizar el repositorio local con el repositorio en la nube, al realizar un pull.

Dado la existencia de una gran cantidad de herramientas que permiten el
versionamiento de cAdigo, solo se realizard la investigacion sobre las 2 herramientas

gue comunmente son mas usadas, que son GitHub y GitLab.

1.4.1. GITHUB

En la pagina oficial de GitHub Build software better, together. (s. f.), se detalla como
esta empresa inicio en octubre del 2007 con su primer commit y su crecimiento por
medio de inversiones de dinero, cambios continuos en su cultura organizacional y
esfuerzo, lograron para el 2019 tener mas de 31 millones de usuarios registrados,
aproximadamente 100 millones de repositorios de proyectos y ser una empresa

reconocida internacionalmente por su excelente servicio.

GitHub en un principio prestaba Unicamente el servicio de versionamiento de cédigo,
pero con el pasar de los afios y su evolucion constante, crecieron su portafolio de

servicios por lo que actualmente también proporcionan:

Revision de cbédigo: Los integrantes del equipo de trabajo del proyecto o usuarios de
la comunidad de GitHub pueden expresar sus opiniones para mejorar el codigo con
buenas practicas o diferentes formas de programar para maximizar el rendimiento y la

utilizacién de todas las posibilidades

Gestion de proyecto: Por medio del tablero que proporciona GitHub se puede
gestionar, asignar y hacer seguimiento de las tareas pendientes, en proceso y

finalizadas del equipo de trabajo.
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Integracion: Uno de los puntos méas fuertes de GitHub es la gran cantidad de
herramientas externas con las cuales se puede integrar, obteniendo mas

funcionalidades y al mismo tiempo pone a disposicion su robustez a sistemas externos.

Documentacion: Mientras se crean nuevas funcionalidades y versiona el cédigo se
puede agregar la documentacion del proyecto con la creacion de wikis, esto brinda a
los interesados la informacion necesaria para integrarse al equipo de trabajo, realizar

modificaciones o aprender sobre el proyecto.

1.4.2. GITLAB

GitLab se posiciona como un lider a nivel mundial debido a que es un producto que
durante los ultimos afios se ha enfocado en acoplarse y brindar soporte para la
implementacion de DevOps en los proyectos de software, por ser un sistema de codigo
abierto y gratuito con versiones de pago las cuales tiene un mejor soporte y mayores
funcionalidades los ha convertido en una de las elecciones favoritas de las empresas

de software para versionar sus proyectos.

Dentro de la historia relatada en About GitLab. (s. f.), hacen referencia a sus humildes
origenes en el 2011, cuando Dmitriy en su casa en Ucrania pensé en crear una
herramienta poderosa que le ayudara a trabajar mejor en equipo mientras desarrollaba
software. Lo interesante de la historia es que es necesario considerar que en su hogar
no tenian agua por tuberia, y es increible el pensar que priorizo la creacién de una
herramienta para versionamiento de cédigo, que en solucionar la falta de agua en su

hogar y evitar la caminata diaria hasta el pozo de agua comunitario.

Las poderosas herramientas que tiene GitLab para la creacion de un ciclo de vida
entero de DevOps (The DevOps Lifecycle with GitLab. ,s. f.), lo diferencia frente a otras

herramientas de versionamiento de cddigo, entre algunas de sus funcionalidades esta:
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Gestion: GitLab da métricas de la velocidad del desarrollo del proyecto, estas métricas
permiten observar las personas del equipo que tan rapido o lento trabajan o en que

tareas han centrado sus esfuerzos durante el tiempo.

Planeacion: Por medio de los tableros que tiene GitLab se pueden crear tareas,
asignarles tiempos, recursos, encargados y priorizarse para organizar el equipo de
trabajo y enfocarlo en las actividades importantes, ademas estos tableros permiten la
visibilidad del proyecto de inicio a fin.

Verificacion: La suit de utilidades de GitLab poseen la capacidad de integrarse con
herramientas de ejecucion automatica de pruebas para realizar verificaciones sobre el
codigo, estas verificaciones proveen un rapido feedback para corregir o mejorar el

codigo.

Seguridad: Con pruebas de tipo Static Apllication Security Testing (SAST), Dynamic
Application Security Testing (DAST) y mas, ayudan a la entrega segura de

aplicaciones.

Despliegues: GitLab tiene la capacidad de realizar despliegues automaticos del

software en servidores todo esto sin intervencion humana.

Configuracion: Kubernetes y GitLab se pueden integrar para la configuracién del
ambiente necesario para las aplicaciones a desplegar, este tipo de funcionalidad

ayudan en el concepto de definir infraestructura por medio de cédigo.

Monitoreo: A la necesidad de conocer que sucede en los proyectos, el monitoreo
automatico de GitLab brinda métricas para conocer como los cambios en el codigo

impactan los ambientes pre-producitvos y productivos.

1.4.3. Tabla comparativa de GITHUB y GITLAB

Ambos servicios de versionamiento de cddigo tienen caracteristicas similares, por lo

gue resulta pertinente resumir sus leves diferencias o completa similitud para tener una
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vision mas clara de que servicio se puede adaptar mejor a las necesidades de un
proyecto en especifico, a continuacién, se presentan algunas de las principales

funcionalidades gratuitas de ambos servicios y como se diferencian entre ellas:
Tabla 2. Comparacioén entre GitHub y GitLab.

Funcionalidad Gratuita GitLab GitHub

Repositorios privados Si Si

Numero de llimitado en repositorio

colaboradores publico y solo 3 en

llimitado
repositorios privados

Wiki Si Si en repositorio publico,
no en repositorio
privado.

Capacidad por 10GB 1GB
proyecto
Capacidad por archivo 20MB 100MB

Fuente: elaboracion propia.

Como conclusion es aceptable decir que ambos servicios de versionamiento de codigo
posen funcionalidades similares en sus versiones gratuitas y si bien GitLab inicio como
un proyecto versionado en la plataforma GitHub, logro separarse y convertirse en un
poderoso aliado para el desarrollo de software y competidor de Github. Uno de los ejes
fundamentales que atrae a los usuarios a utilizar GitLab es la posibilidad de crear un
ilimitado nimero de repositorios tanto privados como publicos y agregar colaboradores
sin un limite establecido a diferencia de GitHub, pero esto no disminuye que GitHub es
la empresa con mas usuarios y repositorios a nivel mundial por ser un pionero en el

servicio de versionamiento de cédigo, esto también significa una larga trayectoria y
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comunidad que pueden resolver rapidamente las dudas de como utilizar las

funcionalidades o conectarlas con otras herramientas.

1.5. Herramientas para pruebas unitarias

Con la intencion de delimitar el caso de estudio, solo se describira informacion

relevante de dos herramientas para pruebas unitarias, Junit y TestNg.

1.5.1. JUNIT

Con la informacion recopilada de la pagina oficial de JUnit 5. (2019), es factible decir
gue Junit version Junit5 es un framework para pruebas unitarias a cédigo escrito en el
lenguaje de programacion JAVA, este funciona por medio de la escritura de palabras
claves y tags que indican que esta seccion del codigo es parte de una prueba y no es
coédigo de funcionalidades de la aplicacion, estas pruebas estan generalmente
asociadas a una funcionalidad en especifico, mas no, a pruebas de integracion entre

multiples funcionalidades
Algunas de las palabras mas usadas en las pruebas son:

@Test: Esta palabra clave se agrega antes de la creaciéon de un método, sirve para
indicar que el siguiente método es una prueba unitaria de una funcionalidad del

sistema.

Assert: La palabra assert se utiliza para el llamado de un método del framework de
Junit5, que permite la validacién de un valor y en caso de no ser el valor esperado, la

prueba falle

Un ejemplo basico de una prueba unitaria con el uso estas dos palabras es:
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Gréfico 9. Ejemplo de una clase y método en Java para ser evaluados.

Public class Calculator {
pubklic int evaluate (String expression) {
int sum =
for (String summand: expression.split{".%“+"))
sum += Integer.wvaluelf (summand) ;
return sum;

Fuente: elaboracioén propia.

En la clase Calculator existe un método llamado evaluate , este recibe un String el cual
dividira cada vez que encuentre el simbolo +, y finalmente retornara la sumatoria de

todos los valores divididos.

Gréfico 10. Ejemplo de un test en Junit

import static org.junit.Assert.assertEquals;
import org.junit.Test;

pulzlic class CalculatorTest |
ETest
pubklic woid evaluatesExpression{) |
Calculator calculator = new Calculator()
int sum = caleculator.evaluate ("1+2+3") ;
assertEquals{c, sum);

Fuente: elaboracion propia.

La prueba se realiza con la escritura de la palabra clave @Test esto indica que el
siguiente método es una prueba unitaria, dentro del método se instancia la clase
Calculator en la que anteriormente se agrego6 el método evaluate, al hacer un llamado
del método evaluate(1+2+3) y recibir el valor de retorno se valida con el método

asserteEquals que el valor obtenido sea igual a 6.
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1.5.2. TestNG

Este framework para pruebas de cédigo JAVA, es considerado uno de los principales
competidores de Junity como es descrito en TestNG - Welcome. (2019) su creador se
inspiré en Junit para construir un mejor framework, porque en su experiencia laboral

encontrg problemas de ejecucion por hilos en Junit y quiso mejorarlo.

Entre algunas de las mejoras que tiene TestNg version 6.14.3, se encuentran
agrupacion de pruebas, configuracién de ejecucién en hilos, manejo seguro de hilos,
estas caracteristicas permiten la configuracion flexible de pruebas y la creacién de

pruebas de manera mas rapida y robusta.

Un ejemplo basico de una prueba con el framework de TestNg version 6.14.3 es:

Grafico 11. Ejemplo de un test con TestNg.

package examplel;
import org.testng.annotations.¥;
public class SimpleTest {

foreClass

Eublic void setUp() {

/ code that will

e invoked when this test is instantiated

@Test{groups = { "fast" })
public wvoid aFastTest() {
System.out.println{"Fast test");

@Test(groups = { "slow" })
public void aSlowTest() {
System.out.println{"Slow test™);

Fuente: TestNg — Welcome. (2019).

En este caso se usan la anotacion @BeforeClass para indicar que el siguiente método
escrito se ejecutara una vez antes de todas las demas pruebas y se usa la palabra
@Test como una anotacion para que el framework comprenda que el siguiente método
es una prueba, finalmente la palabra groups se utiliza para agrupar la prueba con otras

pruebas del grupo “fast” o “slow”.
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Aunque Junit actualmente permite la ejecucion de pruebas en hilos, TestNg es un
framework que maneja mejor la configuracion de una ejecucién de este tipo, optimiza
el uso de recursos en multi-threaded execution test, lo cual para el proyecto se vuelve
en un ahorro de tiempo por la velocidad que simboliza ejecutar multiples pruebas de

forma paralela, con una configuracion minima.

1.5.3. Comparacion entre JUNIT y TESTNG

TestNg y Junit son los principales frameworks utilizados para prueba unitarias de los
sistemas programados utilizando el lenguaje JAVA y brindan funcionalidades
similares, por lo que es necesario describir algunas de sus similitudes y leves
diferencias para futuras tomas de decisiones, entre estas funcionalidades se

encuentra:

Tabla 3. Comparacién entre TestNg y Junit 5

FUNCIONALIDADES TestNG 6.14.3 Junit5
Soporta anotaciones, ejemplo (@) Si Si
Prueba de excepciones Si Si
Pruebas de agotamiento de tiempo Si Si
Ignorar pruebas Si Si
Pruebas parametrizadas (valores primitivos) Si Si
Suit de pruebas Si Si
Grupos de pruebas Si No

Pruebas dependientes de otras Si No
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Pruebas parametrizadas (objetos) Si No

Fuente: elaboracién propia.

En la comparacion anterior se visualiza que TestNg posee una suite de funcionalidades
mas completa que puede realizar agrupamientos de pruebas, hacer pruebas
dependientes de otras y parametrizarlas, que finalmente conllevan a una configuracion

mas robusta de pruebas unitarias y un mayor control sobre la ejecucion de estas.

1.6. SONARQUBE

SonarQube es una potente plataforma open-source con la capacidad de analizar
cédigo de mas de 25 diferentes lenguajes de programacion, para encontrar

vulnerabilidades, malas practicas de programacion y mas.

Las principales funcionalidades descritas por Enhance Your Workflow with Continuous
Code Quality | SonarQube. (2019) son:

Inspeccion continua: Brinda una imagen general de la salud del proyecto, donde se
incluyen los bugs encontrados, las malas practicas de programacion, y posibles errores

de caodigo.

Mejoramiento de calidad por etapas: Permite configurar etapas de calidad en las
cuales se afladen reglas que se activan durante la revision del cédigo y reportan si el

cbdigo es lo suficientemente bueno como para pasar a produccion.

Revision de cédigo en versionamiento: Su integracion con plataformas de
versionamiento de codigo permite revisiones de mudltiples branches en la nube o

locales para obtener feedback lo mas pronto posible después de un cambio.

Profundizacion en los errores: En la pagina Issues da la informacion pertinente a los

issues encontrados, quien los inyecto, cuando y la localizacion dentro del cédigo.
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Informacién histérica: SonarQube posee la capacidad de brindar informacion
histérica de como la calidad del proyecto en términos de cddigo ha variado durante el

tiempo.

SonarQube tiene una extensa base de datos de practicas de escritura de codigo
aceptadas mundialmente como correctas o mejores, por lo que ejecuta una revision
del cédigo del software para encontrar donde no se estan cumpliendo estas préacticas,
ademas puede validar si la l6égica es demasiado compleja por su escritura y en varios

casos proporciona ejemplos de cémo mejorar la escritura.

Con todos los antecedentes expuestos de SonarQube, el proyecto que implementa
esta herramienta puede hacer un seguimiento de la calidad de su codigo, mejorarlo en
caso de ser necesario, observar métricas durante el tiempo sobre como ha mejorado
o0 empeorado, encontrar los culpables, crear planes de accion para mejorar el proyecto,
encontrar errores que no se encuentran a simple vista, cerrar algunas brechas de
seguridad, cuenta con la capacidad de integrarse a plataformas de versionamiento de
codigo para dar feedback lo mas pronto posible y adicionalmente se puede integrar

como una herramienta de ejecucion automatica para los pipelines en DevOps.

1.7. JENKINS

Jenkins es un servidor de integracion continua y como se detalla en Jenkins User
Documentation. (s. f.), este es uno de los servidores open-source mas utilizados a nivel
mundial, por la gran cantidad de plugins para construccién, despliegue, pruebas y

automatizacion de proyectos de software.

La dos principales caracteristicas de Jenkins es que a pesar de ser gratuito tiene una
inmensa comunidad que brindan soporte y responden dudas de como utilizarlo,
ademas posee una gran variedad de plugins que pueden integrarse a Jenkins y abren
una infinidad de posibilidades para trabajar. Usualmente Jenkins se utiliza como el

servidor en el que se construyen los pipelines de DevOps para la integracion y el
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despliegue continuos, por medio de sus plugins, se pueden agregar nuevas

funcionalidades y conectarse con otras herramientas.

Gréfico 12. Jenkins con algunas de las herramientas utilizadas para DevOps.
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Fuente: Continuous Delivery with Jenkins -- Part 2. (2016, abril 27).
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CAPITULO Il. METODOLOGIA

En el capitulo en mencion esta inicialmente el marco conceptual de las metodologias
de investigacion tedricas y empiricas, asi mismo la forma de empleo en el proyecto y
finalmente la informacién pertinente a la metodologia de desarrollo utilizada.

2.1. Métodos Tebricos

Analitico-Sintético: como fue mencionado por el autor Rodriguez Jiménez, A,
Jacinto, P., & Omar, A. (2017), se puede entender a este método del modo en que se
realiza el proceso de andlisis de la informacion adquirida por medio de fuentes para

definir un concepto sintetizado y utilizable.

Este método en particular se utilizé al adquirir informacion y conocimiento de medios
textuales y visuales como son google academics, paginas oficiales de reconocidas
empresas de software y cualquier tipo de informacion de fuentes previamente
comprobadas como confiables, todo esto con la finalidad de ser utilizados en el

desarrollo del proyecto.

Inductivo-deductivo: En el texto de Davila Newman, G. (2006) hace referencia en
gue parte del proceso inductivo es el andlisis de fendmenos o conclusiones
particulares a eventos, donde buscan variables comunes y se realiza un proceso légico

de asociacion para obtener una conclusiéon generalizada.

Se utilizo este método de investigacion en la revision de los motivos dentro de las
empresas, para no tener un proceso riguroso de calidad, estos hechos se presentaban

diferentes unos con otros, pero se logré obtener una idea generalizada del problema.
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Andlisis-documental: Con los pensamientos recopilados Arias, F. G. (2012), es
posible describir el anélisis documental como un proceso en el que se recopila, analiza,
detalla, interpreta y se realizan consideraciones sobre investigaciones de otros autores

para la adquisicion y disefio de nuevos conocimientos.

Con el andlisis documental se obtuvieron referencias e ideas principales de
documentos académicos para su posterior analisis, con la intencion de lograr una base

de conceptos tedricos en la explicacion de las herramientas, metodologias y mas.

Ademas, se realiz6 la investigacion documental durante enero y junio del 2019 en
diferentes bases de datos indexadas por JSTOR Journals, Google Academics,
Springer Journals con filtro de busqueda de documentacion por idioma inglés y
espariol, fechas de publicacion entre enero 2007 y junio 2019, para las palabras claves
en espanol como “Ejecucién automatica de pruebas unitarias por medio de un pipeline
en Jenkins”, “Instructivo creaciéon de Job en Jenkins para la ejecucion de pruebas
unitarias usando TestNg”, “Jenkins pruebas unitarias TestNg Java Maven” , "pruebas
unitarias de TestNg ejecutadas automaticamente desde Jenkins” y en inglés frases o
palabras como “Jenkins unit test TestNg” , “Jenkins unit test Email SonarQube” ,
“Instructive pipeline Jenkins TestNg SonarQube” , "Unit Testing Automation Jenkins

TestNg”.

Dentro de los resultados de la busqueda no se encontraron documentos o proyectos

iguales a este, por lo cual se justificd el desarrollo del proyecto por su no existencia.

2.2. Métodos Empiricos

Observacion directa: En la definicion expuesta por Diaz Sanjuan, L. (2011) refiere a
la observacion directa como una metodologia que permite tomar sucesos vividos,
experiencias y convertirlos en conocimiento aplicable y replicable para el futuro, esto
se da porque el investigador conoce adecuadamente las partes involucradas y

necesarias del tema en estudio.
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Es por ello por lo que la observacion directa fue de vital importancia durante el proceso
de investigacion, porque se tomd como base del tema, la experiencia vivida a nivel
empresarial y que actividades se hicieron para mitigar las falencias existentes

referentes al proceso de validacion de calidad en software.

2.3. Metodologia Desarrollo

A continuacién, se encuentra la informacion teorica pertinente a la metodologia de
desarrollo que se utilizé en el proyecto, las fases y ceremonias que se recomiendan

sequir.

SCRUM

Scrum es definida por Schwaber, K., & Sutherland, J. (2017) como un proceso, técnica
de trabajo o un marco de trabajo el cual contiene multiples actividades e involucrados,
los cuales buscan mejorar continua e incrementalmente el producto y el proyecto,
ademas este puede ser aplicado en diferentes ambitos y ramas de trabajo, gestiona
un proyecto y producto, mas no, un proyecto de solo un area especifica o un producto

en particular.

Al observar Scrum desde el punto de metodologia de desarrollo de software es
importante mencionar la entrevista sintetizada de Cohn, M. (2015) donde afirma que
es considerada una metodologia agil, esta enfocada en la entrega continua e iterativa

de producto util al cliente o interesado.

La metodologia Scrum se compone por iteraciones cortas y continuas las cuales tienen
ceremonias para el planeamiento de actividades, control y seguimiento que son
ejecutadas por las personas del equipo que tienen ciertos roles, esta metodologia se

puede observar en el grafico 13.
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Grafico 13. Proceso de Scrum Graficamente.

Daily Scrum
* Done since last meeting
* Plan for today
* Obstacles? 24 hours
Sprint Review
+ Demo features to all
Sprint Planning Meeting f Speint \ | D(;s;:ss what's done
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i g::;%z;?dw Backiog Backlog tasks ' | 1-4 weeks ‘
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\ g‘ 3 + Commit to the Sprint by team pe
Product Backlog 4 ] )
Prioritized Features Potentially Shippable
desired by Customer Sprint Backlog Product Increment
7 Features assigned to Sprint

Estimated by team

Fuente: Sliger, M. (2011).
Las ceremonia, roles y artefactos son:

El Scrum Master (Rol): Con la informacion en mencion por Sliger, M. (2011) es posible
definir al Scrum master como la persona con la obligacion de cuidar el equipo,
protegerlo y evitar distracciones, al mismo tiempo que remueven obstaculos y negocia

con el personal externo al equipo.

El Product Owner (Rol): Al tener en cuenta la definicion en Acerca del Product
Owner.(s/f), el product owner es la persona encargada de organizar el backlog,
priorizar y expresar de manera clara en que se enfocara el esfuerzo el equipo de

trabajo

El equipo (Rol): Sliger, M. (2011) define al equipo con un grupo de 5 a 9 personas

encargadas y responsables de la creacion y entrega del producto.

Dado que el proyecto fue desarrollado por una sola persona, los roles anteriormente

detallados no fueron definidos.
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Las actividades o ceremonias y artefactos mencionados por Schwaber, K., &
Sutherland, J. (2017), que son usados en Scrum, se pueden resumir del siguiente

modo:

Sprint (Actividad): Periodo de tiempo comprendido entre 1 a 4 semanas en la cual se

realizaran las actividades planeadas para el control y entrega del producto

El sprint se definié con periodos de 10 dias laborables o dos semanas sin contar los
fines de semana, durante este tiempo se realizaron las actividades de desarrollo de

historias.

Planning (Actividad): Esta ceremonia se realiza antes de iniciar el Sprint y en la cual
se planea que se realizara durante el Sprint, quién tiene que realizar las actividades, y

gué se entregara al final, usualmente dura de 6 a 8 horas.

El planning se modificé para ser realizado por una persona y definir las historias de

usuario que serian desarrolladas en cada sprint.

Daily (Ceremonia): El daily son reuniones diarias en las cuales el equipo puede
mencionar si tienen bloqueos que impidan el cumplimiento de sus responsabilidades

o también para dar informacion importante para todo el equipo.

Esta ceremonia no se realiz6 dado el tamafio y cantidad de personas que desarrollaron

el proyecto.

Review (Ceremonia): Al finalizar el Sprint se realiza esta ceremonia la cual esta
enfocada en mostrar al product owner, los ejecutivos interesados en el producto y al
equipo de trabajo, qué se realizé durante el sprint y qué no se realizd, cuales fueron
las metas alcanzadas y la reorganizacion del backlog con los productos finalizados y

pendientes.

Esta ceremonia no se realizé dado el tamafio y cantidad de personas que desarrollaron

el proyecto.
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Retrospectiva (Ceremonia): La retrospectiva es una ceremonia que se realiza al
finalizar la review, con la intencién de encontrar oportunidades de mejoras, reconocer
qué se hizo mal y qué no se volver repetir en el siguiente Sprint, las personas

involucradas en esta ceremonia son el equipo de desarrollo y el Scrum master.

Como retrospectiva se realizdé un Sprint completo en el cual se validd la satisfaccion

de todos los desarrollos realizados en los anteriores Sprints.

Backlog (Artefacto): Este es el principal artefacto de la metodologia Scrum, aqui se
encuentran definidas las prioridades, las necesidades y actividades que se van a
realizar para cumplir con la entrega del producto, el backlog se retroalimente y prioriza

cada sprint segun la necesidad del proyecto.

El artefacto backlog se utiliz6 como una tabla organizativa, en la cual se listaron las

historias de usuario que se desarrollaron por Sprint.

En conclusion, esta metodologia agil se utilizd para organizar, dividir y desarrollar el

proyecto por medio de iteraciones con entregables visibles e incrementales.
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CAPITULO Ill. RESULTADOS

En el capitulo en cuestién, se detallan los resultados obtenidos de la aplicacion de la
metodologia Scrum para el desarrollo del proyecto.

3.1. Creacién de Backlog

Para el inicio del desarrollo del proyecto se plantearon las historias de usuario

necesarias para desarrollar el instructivo a partir de la estructura general esperada.

Gréfico 14. Estructura general

ESTRUCTURA GENERAL

% eCIlpse versionan cambios GitHub

Caﬂ‘b"oa/

TestN o « ==

Jenkins

Ejecuta

sonarqQube

Fuente: elaboracién propia.
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En el grafico 14 se muestra como el desarrollador produce y continuamente versiona
cambios en un proyecto Java en la rama desarrollo del repositorio de GitHub el cual
contiene dos ramas , una llamada master y una llamada desarrollo , al finalizar sus
cambios en la rama desarrollo crea un pull request contra la rama master, esta peticién
de pull request acciona la ejecucion del servidor Jenkins el cual por medio de una serie
de plugins configurados, tiene la capacidad de ejecutar las pruebas unitarias escritas
en TestNg del codigo versionado en la rama desarrollo y de ejecutar la revision por
parte de la herramienta SonarQube, asi con estas verificaciones en caso de existir un
resultado no esperado en las pruebas de TestNg o no cumplir con la Quality Gate de
SonarQube, el servidor Jenkins envia un correo informativo alertando los errores a las

personas interesadas.

Dado el detalle anterior de la estructura general del proyecto, en la tabla 4 se muestra
el backlog del proyecto que esta compuesto por la historias de usuario propuestas para
el desarrollo del proyecto, para la creacion del backlog se observo el diagrama general
del producto final esperado y se divididé en entregables funcionales, priorizados por
dependencia de artefactos y estimado en puntos de esfuerzo con la secuencia 0, 0.5,
1,2,3,5, 8, 13, 21, de Fibonacci y como recomienda Restrepo Herrén, A. A., & Gil, J.
G. (2018), los valores se asignan de manera incremental segun la dificultad de la
historia de usuario, ademas como es usualmente realizado el estimado fue otorgado

con base en experiencias anteriores del desarrollador.

Tabla 4. Backlog.

Historia de usuario Estimacion
1 Creacion de cuenta en GitHub.com 1
2 Instalacién de GitHub Desktop 1
3 Creacion de proyecto Java 2

4 Versionamiento de proyecto Java en GitHub 2
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11

12

13

14

15

Instalaciéon de Jenkins

Instalacién de plugins GitHub Pull Request, Email
Extension Template, SonarQube Scanner y Sonar
Quality Gate en Jenkins

Instalacién de SonarQube

Instalacién de Ngrok

Configuracion de GitHub Webhook Pull Request
Exponer SonarQube a Internet

Configuracion de plugins en Jenkins

Disminuir la seguridad en la cuenta de Gmail

Configurar proyecto Java para que SonarQube

pueda conocer su cobertura

Configuracién del Job para la ejecucion automética
de pruebas unitarias, revision de SonarQube y

reporte por medio de correo electrénico.

Ejecucién automatica de Jenkins al crearse un Pull

request en Github
Total de historias de usuario
Total de puntos de esfuerzo

Fuente: elaboracion propia.
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Es importante resaltar que el backlog general del proyecto puede variar segun los

Sprint y no representa un listado obligatorio de tareas a cumplir.



3.2. Asignacion de historias de usuario a Sprints

Las historias de usuario del Backlog fueron asignadas a Sprints comprendidos por
espacios de tiempo de 10 dias laborables en los que se desarrollaron las historias.

Para la divisién de las historias de usuario a desarrollarse por Sprints, estas fueron
seleccionadas segun la prioridad y orden propuestos del backlog general, también se
tomo en cuenta que la sumatoria de los puntos de esfuerzo de las historias por Sprint
no superara el valor de 10, por experiencias anteriores del desarrollador, un valor
inferior a 10 es prudente para desarrollarse en Sprints de esta duracién. Con la

informacién anteriormente expuesta, se crearon los backlogs de los Sprints del

siguiente modo.

Prioridad

Grafico 15. Backlog proyecto en general.

BACKLOG GENERAL
Historia de usuario

Creacion de cuenta en GitHub.com
Instalacién de GitHub Deskiop
Creacion de proyecto Java
Versionamiento de proyecto Java en GitHub
Instalacién de Jenkins
Instalacion de plugins GitHub Pull Request, Email
Extension Template, SonarQube Scanner y Sonar.
Quality Gate en Jenkins
Instalacion de SonarQube
Instalacion de Ngrok
Configuracién de GitHub Webhook Pull Request

Estimacion
1

SN =

11 Exponer SonarQube a Internet 0.5
11 Configuracion de plugins en Jenkins 3
12 Disminuir la seguridad en la cuenta de Gmail 05
Configurar proyecto Java para que SonarQube
13 3
pueda conocer su cobertura
Configuracion del Job para la ejecucion automatica
14 de pruebas unitarias, revision de SonarQube vy 5
reporte por medio de correo electrénico.
Ejecucién automética de Jenkins al crearse un Pull
15 = 05
request en Github B
Total de historias de usuario 15
Total de puntos de esfuerzo 23

> 3
=)~ =
>

Prioridad
1

Prioridad

1

2
3
4

Backlog SPRINT 1

Historia de usuario
Creaci6n de cuenta en GitHub.com
Instalacion de GitHub Desktop

Creacion de proyecto Java en GitHub.com

Versionamiento de proyecto Java en
GitHub
Total de historias de usuario
Total de puntos de esfuerzo

Backlog SPRINT 2

Historia de usuario Estimacion
Instalacién de Jenkins 1
Instalacién de plugins GitHub Pull Request,
Email Extension Template, SonarQube 1
Scannery Sonar Quality Gate en Jenkins
Instalacién de SonarQube 1
Instalacion de Ngrok 05
Total de historias de usuario 4
Total de puntos de esfuerzo 3,5
Backlog SPRINT 3
Historia de usuario Estimaci6n
Configuracion de GitHub Webhook Full 5
Request
Exponer SonarQube a Internet 0.5
Configuracién de plugins en Jenkins 3
Disminuir la seguridad en la cuenta de
Gmail 05
Total de historias de usuario 4
Total de puntos de esfuerzo 5

Backlog SPRINT 4

Historia de usuario

Estimacion

elaboracion propia.

Configurar proyecio Java para que SonarQube
pueda conocer su cobertura

Configuracién del Job para la ejecucién automatica
de pruebas unitarias, revision de SonarQube y
reporte por medio de coreo electronico

Ejecucion automatica de Jenkins al crearse un Pull
request en Github
Total de historias de usuario
Total de puntos de esfuerzo.
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3.3. SPRINT 1

Para el Sprint 1 se desarrollaron las historias pertenecientes a la creacion de una
cuenta en la plataforma GitHub para versionar el futuro codigo del proyecto, la
instalacién de la herramienta GitHub desktop para versionar cédigo por medio de un
programa con Front-end en la cuenta anteriormente creada de GitHub, adicionalmente
se desarroll6 el proyecto base en Java que sirvi6 para demostrar la ejecucion
automatica de las pruebas unitarias de la estructura creada, este proyecto Java se
desarrollé con el programa Eclipse como IDE para programar, Maven para el manejo
de dependencias y TestNg para la creacién de pruebas unitarias sobre los métodos
publicos, finalmente se versiono el codigo del proyecto Java creado, en la cuenta
GitHub con la herramienta GitHub Desktop, esta informacion se puede observar de

manera resumida en el siguiente grafico.

Grafico 16. Codigo Java y Github.

Eclipse (Java) + GitHub Desktop + GitHub

VERSIONAR PROYECTO JAVA EN GITHUB

El desarrollador realiza  Para realizar los cambios, Los cambios del El proyecto se versiona
cambios sobre el el desarrollador utilizael ~ proyecto son detectados en un repositorio
proyecto Java. IDE Eclipse. por GitHub Desktop y el creado en GitHub, lo
desarrollador utiliza esta que significa que el
herramienta visual para proyecto se encuentra
versionar su cédigo en enlanubeya
GitHub, haciendo disposicién de quien lo
commit, push, pull, necesite, si tiene los
merge u otras tareas permisos necesarios
necesarias para acceder a el.

Fuente: elaboracion propia.
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3.3.1. Backlog Sprint 1

Después del proceso de revision y priorizacion del backlog, se seleccionaron las
siguientes historias para ser desarrolladas durante este sprint.

Tabla 5. Backlog Sprint 1.

Prioridad Historia de usuario Estimacién
1 Creacion de cuenta en GitHub.com 1
2 Instalacién de GitHub Desktop 1
3 Creacion de proyecto Java 2
4 Versionamiento de proyecto Java en GitHub 2
Total de historias de usuario 4
Total de puntos de esfuerzo 6

Fuente: elaboracion propia.
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3.3.2. Creaci6n de cuenta en GitHub

La historia de usuario de creacion de una cuenta en GitHub permitié describir e ilustrar
los pasos necesarios para que el lector del instructivo posea una cuenta que pueda
ser usada para el versionamiento de cédigo del proyecto Java. La informacion acerca
de la historia de usuario se detalla en la siguiente tabla.

Tabla 6. Detalle crear cuenta de GitHub

TITULO Creacion de cuenta en GitHub.

Al lector del instructivo le surge la necesidad de conocer el

Descripcién > _ ;
proceso de creacion de una cuenta gratuita en GitHub para

de Historia _ : : -
_ poder realizar el versionamiento de codigo de un proyecto
de usuario
Java.
Desarrollador.
Puntos de
1

esfuerzo

Conforme a lo solicitado en la historia de usuario se siguieron
y detallaron lo pasos necesarios para la creacion de una
Helol=E{ol6 2B cuenta gratuita en GitHub usando una cuenta de Gmail, para
desarrollo su desarrollo se utilizé el método de observacion directa de la
informacién expuesta en Github.com. La ilustracién y detalle

de los pasos estan en el anexo 1 seccién 2.

Fuente: elaboracion propia.
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3.3.3. Instalacion de GitHub Desktop

La Instalacién de GiHub Desktop permitid el uso de la herramienta para versionar
codigo evitando el uso de comandos por consola y facilitando la interaccion entre el
interesado en versionar cédigo y la plataforma GitHub. La informacion acerca de la
historia de usuario se detalla en la siguiente tabla.

Tabla 7. Detalle Instalacién GitHub Desktop

TITULO Instalacion de GitHub Desktop.

blosedlolelel s Se propuso el uso de una herramienta grafica para versionar

W EE RGN codigo en la plataforma Github evitando el uso de comandos

L CRIESIVETIOR por consola.

=pleEls-l [0l Desarrollador.

Puntos de

esfuerzo

Para cumplir con la historia de usuario solicitada se
documentaron los pasos necesarios para la instalacion de
GitHub Desktop tomando como base la informacion

Proceso de _ )
detallada en https://help.github.com/en/desktop/getting-

desarrollo

started-with-github-desktop/installing-github-desktop . La

ilustracién y detalle de los pasos se pueden observar en el

anexo 1 seccion 3.

Fuente: elaboracion propia.


https://help.github.com/en/desktop/getting-started-with-github-desktop/installing-github-desktop
https://help.github.com/en/desktop/getting-started-with-github-desktop/installing-github-desktop
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3.3.4. Creacién de proyecto Java

El proyecto Java es un programa basico el cual posee varias clases con métodos
publicos los cuales sirvieron de ejemplo para crear las pruebas unitarias que la
estructura de herramientas ejecutd para observar su funcionamiento, este proyecto
Java fue desarrollado bajo el framework Maven para el manejo de dependencias y
TestNg como framework para la escritura de las pruebas unitarias. El programa creado
es un eje inicial del proyecto, a partir de las modificaciones de codigo que sufre y su
versionamiento, puede o no desencadenar las revisiones del sistema de herramientas
gue ejecuta las pruebas unitarias de manera automatica. El detalle de la historia de

usuario se encuentra en la tabla siguiente.

Tabla 8. Detalle proyecto Java.

TITULO Creacion de proyecto Java.

La creacion de un proyecto basico en Java es obligatoria dado que

. el sistema tiene que ejecutar las pruebas unitarias de manera
Descripcion : »

_ _ automatica sobre algun programa, para la creaciéon del programa
de Historia : : ;

_ se recomienda el uso de Maven para mejorar el manejo de
de usuario _ :

dependencias y la herramienta TestNg para el desarrollo de las

pruebas unitarias.

Encargado Desarrollador.

Puntos de

esfuerzo

Se creo una estructura basica de un programa Java utilizando el

IDE Eclipse para su programacion, ademas del framework Maven

Proceso de

para el manejo de dependencias y TestNg para la creacion de
desarrollo pruebas unitarias. Se tomo en cuenta la importancia de que el
proyecto posea clases con métodos claramente definidos,

entendibles y testeables para que el lector pueda implementarlos
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facilmente. la ilustracion y detalle de los pasos se pueden observar

en el anexo 1 seccion 4.

Fuente: elaboracién propia.

3.3.5. Versionamiento de proyecto Java en GitHub

El versionamiento del proyecto Java en GitHub permitié a Jenkins recuperar el cédigo
donde se encuentran las pruebas unitarias que ejecutara automaticamente.

Tabla 9. Detalle GitHub y Java

TITULO Versionamiento de proyecto Java en GitHub.

El programa Java que se cre6 anteriormente es versionado

utilizando el software GitHub Desktop y la cuenta de GitHub,

.| también es necesario que se cree una nueva rama en el
Descripcion - _

_ _ repositorio de GitHub, de este modo el programa se
de Historia ; ;

_ encontrard en la nube y serd accesible para Jenkins, se
de usuario ; : ;

tendran respaldos de diferentes versiones del sistema y

ademas podra ser modificado por uno o mas desarrolladores

de manera simultanea.

Sl 1ge -0 [08 Desarrollador.

Puntos de

esfuerzo
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Se realizo el versionamiento del proyecto Java en la cuenta
de GitHub creada anteriormente y con la informacion
encontrada y analizada de
https://help.github.com/en/desktop/getting-started-with-

Proceso de _ o _
github-desktop se utilizé el software GitHub Desktop para

desarrollo

realizar el versionamiento y creaciéon de una nueva rama
llamada desarrollo, como consiguiente se ilustro y detallo los
pasos necesarios para este proceso y que pueden ser

observados en el anexo 1 seccién 5

Fuente: elaboracién propia.

3.4. SPRINT 2

En el Sprint 2 se desarrollaron las historias de instalacion del servidor Jenkins el cual
se encarga de conectarse con GitHub para descargar el codigo fuente del proyecto
Java creado anteriormente, la ejecucion de las pruebas unitarias sobre el codigo de
manera automatica al detectar un pull request en GitHub, la ejecucion de SonarQube
para la revision de codigo estatico y el envio de correos si las pruebas unitarias fallan
o la Quality Gate de SonarQube no es superada, todas estas tareas las realiza por
medio de plugins los cuales fueron instalados como parte de una historia de usuario

de este sprint, ademas de la instalacion de SonarQube.

Dado que el codigo del proyecto Java se encuentra versionado en GitHub, la cual es
una herramienta en la nube y Jenkins como SonarQube se encuentran instaladas en
una maquina local y usan Urls como http://localhost:8080, se desarrolld la historia de
usuario para la instalacion de la herramienta Ngrok, que tiene la capacidad de realizar
un puente entre las Url locales y publicarlas en internet para que pueda existir
comunicacion entre herramientas en la nube y herramientas locales, tal y como se

puede observar en el grafico 17.


https://help.github.com/en/desktop/getting-started-with-github-desktop
https://help.github.com/en/desktop/getting-started-with-github-desktop
http://localhost:8080/
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Gréfico 17. Jenkins, SonarQube y Ngrok separados

JENKINS, SONARQUB Y NGROK

By Mateo Castano Vasquez

Jenkins es un servidor Ngrok permite publicar
de integracioén las direcciones locales
continua y utiliza la para ser accesibles desde
direccion local internet

SonarQube revisa el
codigo estatico y utiliza
la direccién local Jenkins ejemplo url:
http:/ /localhost:9000 http://mnjruo.com

\\\ SonarQube ejemplo url:
sonarqQube http://abede.com

Fuente: elaboracion propia.



52

3.4.1. Backlog Sprint 2

Después del proceso de revision y priorizacion del backlog, se seleccionaron las

siguientes historias para ser desarrolladas durante este sprint.

Tabla 10. Backlog Sprint 2.

Prioridad Historia de usuario Estimacion
1 Instalacion de Jenkins 1
2 Instalaciéon de plugins GitHub Pull Request, Email 1

Extension Template, SonarQube Scanner y Sonar
Quality Gate en Jenkins

3 Instalacién de SonarQube 1

4 Instalacién de Ngrok 0,5
Total de historias de usuario 4
Total de puntos de esfuerzo 35

Fuente: elaboracion propia.

3.4.2. Instalaciéon de Jenkins

La instalacion de Jenkins sirvié para crear una de las bases del proyecto, este servidor
se encarga de la ejecucion automatica de las pruebas unitarias del codigo, también de
la ejecucidon de SonarQube para revision de cédigo y ademas el reporte de errores en

caso de suceder, en la tabla 11 se detalla el desarrollo de esta historia de usuario.
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Tabla 11. Detalle instalacion Jenkins

TITULO Instalacion de Jenkins.

bloeglolelel | Existe la necesidad por parte del lector de conocer el proceso de instalacion

n de del servidor Jenkins en una maquina local con sistema operativo Windows,
SIS0l con este servidor ejecutara automaticamente las pruebas unitarias del cédigo
usuario del proyecto Java creado anteriormente.

=pleclskzo [0l Desarrollador.

Puntos de

esfuerzo

Para el desarrollo de la historia de usuario en cuestion, se investigo la
descarga e instalacién de Jenkins en una maquina local con sistema
Sele=i{ol6 S8 operativo Windows tomando como base la informacion expuesta en

desarrollo https://wiki.jenkins.io/display/JENKINS/Thanks+for+using+Windows+Installe

r , ademas se ilustro el paso a paso para cumplir con la meta de instalar

Jenkins tal y como se muestra en el anexo 1 seccion 6.

Fuente: elaboracion propia.

3.4.3. Instalacion de plugins GitHub Pull Request, Email Extension Template,

SonarQube Scanner y Sonar Quality Gate en Jenkins

El servidor Jenkins se conectara a diferentes herramientas para realizar el proceso
deseado en este proyecto y para esto se instalaron los plugins necesarios que
permitiran la conexién con GitHub y la notificacién de la creacién de pull request en el
proyecto versionado, también se podra comunicar con SonarQube para iniciar el
escaneo del cédigo estatico por lo que se instalé SonarQube Scanner y Sonar Quality

Gate, adicionalmente se instalé el plugin Email Extension Template para el envio de


https://wiki.jenkins.io/display/JENKINS/Thanks+for+using+Windows+Installer
https://wiki.jenkins.io/display/JENKINS/Thanks+for+using+Windows+Installer
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correos electrénicos cuando el proyecto falle. En la tabla 12 se detalla mas informacion
sobre el desarrollo.

Tabla 12. Instalacion plugins.

Instalacion de plugins GitHub Pull Request, Email Extension

TITULO Template, SonarQube Scanner y Sonar Quality Gate en

Jenkins

El servidor Jenkins realizara conexiones con otras herramientas por

bl=Seglolelot lo cual el lector tiene que conocer los plugins necesarios para poder
WERElGIIER Y enviar correos electronicos, iniciar la ejecucion de SonarQube y
W SRTELETT ) realizar conexion con un proyecto versionado de GitHub cada vez

que un pull request sea creado.

=pleElis-lo [0l Desarrollador.

Puntos de

esfuerzo

En el anexo 1 seccién 7 se detalla la instalacién de los plugins
Hele={ol6 <88 deseados y para su desarrollo se utiliz6 como material de apoyo la
desarrollo informaciébn expuesta sobre los plugins en la pagina

https://plugins.jenkins.io/

Fuente: elaboracion propia.

3.4.4. Instalacién de SonarQube

El software SonarQube se instalé para ser utilizado en el andlisis de cédigo estéatico
del proyecto Java versionado en GitHub, la ejecucion de SonarQube ser& disparada
por Jenkins como parte de la ejecucion automatica de las pruebas unitarias. En la tabla
13 se puede observar con mayor detalle el proceso de desarrollo de la historia de

usuario.


https://plugins.jenkins.io/
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Tabla 13. Detalle instalaciéon SonarQube.

TITULO Instalacion de SonarQube

Se propone como complemento para el lector, el desarrollo de

una historia de usuario en la cual se realice la instalacion de
bloseglolelo s SonarQube en un maquina local con sistema operativo
WEREE 6N Windows, por motivos de que este software se utilizara como
s RUELETT | una herramienta adicional para la revision de cddigo estético y
estard conectada a Jenkins en la ejecucion de las pruebas
unitarias de manera automatica.

=pleElekzlo [0l Desarrollador.

Puntos de

esfuerzo

Tal y como fue solicitado en la historia de usuario, se ilustro y
detallo el proceso de descarga e instalacion del software
SonarQube en una maquina local con sistema operativo

B Windows y esto se puede observar en el anexo 1 seccion 8.

desarrollo

Parte de su desarrollo se realizdé por medio de la investigacion
de informacion sobre SonarQube y su instalacion, y se utilizd
como guia lo redactado en el siguiente link

https://docs.sonarqube.org/latest/setup/get-started-2-minutes/

Fuente: elaboracion propia.

3.4.5. Instalacion de Ngrok

La instalacion de Ngrok se realizé para exponer la Url local de Jenkins y SonarQube a
internet y ser visibles para herramientas en la nube como GitHub. Parte del desarrollo

se puede observar en la tabla 14.
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Tabla 14. Detalle instalacion Ngrok.

TITULO Instalacion de Ngrok

El lector necesita realizar una conexién entre GitHub y

- Jenkins, pero el sistema Jenkins se encuentra instalado de
Descripcion : :

_ _ manera local y no es accesible por parte de GitHub, por lo
de Historia » :

_ que se propone utilizar el software Ngrok para publicar
de usuario ; ; j

temporalmente el servidor Jenkins a internet y que se

visible por parte de GitHub.

=pleElekzlo [0l Desarrollador.

Puntos de
0,5

esfuerzo

Con las indicaciones proporcionadas en la historia de
usuario se realiz6 la investigacion del proceso de descarga,
Hele={ol6 S8 instalacion y uso , se utilizé la informacion encontrada en

desarrollo https://ngrok.com/product como base del proceso de

ilustracion y descripcién que puede observarse en anexo 1

seccion 9.

Fuente: elaboracion propia.

3.5. SPRINT 3

El Sprint 3 se enfoc6é principalmente en la configuracibn de algunas de las
herramientas previamente instaladas, tal y como se describe en el gréfico 18 , se
configuraron los plugins instalados en Jenkins para que este pueda comunicarse con
GitHub, SonarQube y enviar correos electronicos de manera correcta, adicionalmente
se disminuyo la seguridad de la cuenta de correo Gmail utilizada por Jenkins para asi
habilitar el envio de correos y se expuso el software Jenkins y SonarQube a internet

para lograr configurar correctamente en GitHub la opcion de GitHub pull request que


https://ngrok.com/product
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sera la encargada de enviar la sefial de ejecucién de Jenkins cada vez que se cree un

nuevo pull request en GitHub.

Gréfico 18. Jenkins y GitHub webhook Pull Request conectados.

El desarrollador realiza
un pull request en una
de las ramas del

repositorio de GitHub

GitHub detecta la creacion
Jenkins puede [ 11 i de un Pull Request y envia
comunicarse con otras 4 la senal a Jenkins para
herramientas por medio de iniciar la ejecucion de las
Plugins configurados. tareas configuradas.

Fuente: elaboracion propia.

3.5.1. Backlog Sprint 3
Después del proceso de revision y priorizacion del backlog, se seleccionaron las

siguientes historias para ser desarrolladas durante este sprint.
Tabla 15. Backlog Sprint 3.

Prioridad Historia de usuario Estimacion

1 Configuracion de GitHub Webhook Pull Request 1

2 Exponer SonarQube a Internet 0,5
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3 Configuracién de plugins en Jenkins 3

4 Disminuir la seguridad en la cuenta de Gmail 0,5
Total de historias de usuario 4
Total de puntos de esfuerzo 5

Fuente: elaboracién propia.

3.5.2. Configuraciéon de GitHub Webhook Pull Request

La opcién GitHub Webhook Pull Request permite a GitHub notificar a Jenkins sobre la
creacion de nuevos Pull Request dentro de sus ramas, lo que result6 sumamente
necesario para que Jenkins conozca en qué momento iniciar la ejecucion de las
pruebas unitarias del codigo versionado en GitHub. En la tabla 16 se encuentra un

mayor detalle de la historia de usuario y su detalle.

Tabla 16. Configuracién Webhook pull request.

TITULO Configuracion de GitHub Webhook Pull Request

Se sugiere la ilustracion y descripcion de los pasos necesarios

para la configuracion de la opcion GitHub Webhook Pull

~ Request, asi se notifica Jenkins sobre la creacion de nuevos
Descripcion : : »

_ _ Pull Request en GitHub y puede desencadenar la ejecucion
de Historia

_ automética de pruebas unitarias del proyecto versionado,
de usuario o - ;

adicionalmente para el desarrollo de la historia de usuario es
necesario tener en cuenta que mientras Jenkins se encuentre

con una Url local, GitHub no podra comunicarse con él.

=pleEis-lo 0B Desarrollador.
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Puntos de

esfuerzo

El desarrollo de la historia de usuario se dio con la exposicion
del Jenkins local a internet por medio de la herramienta Ngrok
usando la informacion expuesta en https://ngrok.com/docs y

Hele={ol6 S8 después configurando la opcion GitHub Webhook Pull Request
desarrollo con base a lo mencionado en

https://developer.github.com/webhooks/ , finalmente se

ilustraron y describieron los pasos para esta configuracion, tal

y como se observa en el anexo 1 seccion 10.

Fuente: elaboracion propia.

3.5.3. Exponer SonarQube a Internet

La historia de usuario se cred con motivo de que el software SonarQube se instalo
previamente en una maquina local y posee la Url http://localhost:9000 la cual no es
accesible desde GitHub y tampoco su reporte es visible al enviar esta Url en un correo
electronico, con estos antecedentes se dio la necesidad de exponer SonarQube a
Internet con ayuda del software Ngrok. La historia de usuario se encuentra mas

detallada en la tabla 17.

Tabla 17. Detalle SonarQube en internet.

TITULO Exponer SonarQube a Internet

El software SonarQube se encuentra localmente instalado y las

bleseglolelo s herramientas en la nube no tiene acceso al mismo se propone
sERElEh iR |ailustracion y descripcion de los pasos necesario para exponer
CERTETET Y temporalmente  SonarQube al Internet por medio de la
herramienta Ngrok.


https://ngrok.com/docs
https://developer.github.com/webhooks/
http://localhost:9000/
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=pleElfek-o [0l Desarrollador.

Puntos de
0,5

esfuerzo

La informacion expuesta en https:/ngrok.com/docs fue base

Selel={ole[c38 para el desarrollo de la historia de usuario propuesta |,
desarrollo finalmente ilustrando y detallando los pasos solicitados, tal y

como se puede ver en el anexo 1 seccién 11.

Fuente: elaboracién propia.

3.5.4. Configuracién de plugins en Jenkins

En una historia de usuario previamente desarrollada fueron instalados los plugins
necesarios para la correcta conexion entre herramientas y Jenkins, por lo cual durante
esta historia de usuario los plugins GitHub Pull Request, Email Extension Template,
SonarQube Scanner y Sonar Quality Gate fueron configurados. El detalle de la historia

de usuario se puede observar en la tabla 18.

Tabla 18. Detalle configuracién plugins.

TITULO Configuracion de plugins en Jenkins

Se cree necesaria el detallar e ilustrar la configuracion

necesaria de los plugins GitHub Pull Request, Email

e Extension Template, SonarQube Scanner y Sonar Quality
Descripcion : :

_ _ Gate instalados previamente, para asi complementar la
de Historia de & » . . »

_ informacion previamente redactada. Con esta configuracion
usuario

se espera que Jenkins pueda realizar la conexion con GitHub

webhook pull request , SonarQube y el envio de correos

electronicos.

Encargado Desarrollador.


https://ngrok.com/docs
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Puntos de

esfuerzo

La historia de usuario se desarroll6 ilustrando los pasos y
configuracidon necesaria para que los plugins previamente
instalados funcionen correctamente, estas configuraciones
fueron investigadas en fuentes como

https://docs.sonarqube.org/display/SCAN/Analyzing+with+S

onarQube+Scanner+for+Jenkins ,

Proceso de -
https://plugins.jenkins.io/ghprb ,

desarrollo

https://plugins.jenkins.io/sonar-quality-gates y

https://plugins.jenkins.io/lemailext-template = siendo  esta

informacion publicada por los propios autores de los plugins
y Jenkins, ademas en el anexo 1 seccién 12 se puede
observar el resultado del desarrollo de esta historia de

usuario.

Fuente: elaboracion propia.

3.5.5. Disminuir la seguridad en la cuenta de Gmail

La configuracion de SMTP para el envio de correos con el plugin Email Extension
Template instalado previamente, necesita de una cuenta de correo gque sirva como
emisor y en este proyecto se utilizé una cuenta de Gmail, la cual sera configurada y
disminuida su seguridad para ser utilizada con este propdsito. El detalle de la historia

de usuario se puede observar en la tabla 19.


https://docs.sonarqube.org/display/SCAN/Analyzing+with+SonarQube+Scanner+for+Jenkins
https://docs.sonarqube.org/display/SCAN/Analyzing+with+SonarQube+Scanner+for+Jenkins
https://plugins.jenkins.io/ghprb
https://plugins.jenkins.io/sonar-quality-gates
https://plugins.jenkins.io/emailext-template
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Tabla 19. Detalle disminucion seguridad Gmail.

TITULO Disminuir la seguridad en la cuenta de Gmail

Se recomienda detallar los pasos necesarios para

.| disminuir la seguridad de una cuenta de Gmail, no
Descripcio [Fa 5

: disminuirla puede generar bloqueos en el envio de
n de

_ _ correos electronicos desde Jenkins al utilizar una cuenta
Historia de : _ :

_ de Gmail como emisor de correos, es importante recalcar
usuario

gue el envio de correos es necesario para la notificacion

de errores.

=pleElskzlo[ol Desarrollador.

Puntos de
0,5

esfuerzo

La historia de usuario se desarroll6 siguiendo la

informacion encontrada en
Proceso https://support.google.com/accounts/answer/6010255?h
de I=en y detallando de menara visual los pasos necesarios

CEEEIe]I[0MN para disminuir la seguridad de una cuenta de Gmail,
estas ilustraciones se pueden observar en el anexo 1

seccion 13.

Fuente: elaboracion propia.

3.6. SPRINT 4

Los anteriores Sprints fueron marcados con historias de usuario enfocadas en la
configuracion y preparacion de las herramientas y ambiente de trabajo, por lo tanto, en
este Sprint se realizé la interconexion entre las herramientas y una ejecucion practica
del conjunto de herramientas para asi lograr observar el funcionamiento del proyecto

como un todo.


https://support.google.com/accounts/answer/6010255?hl=en
https://support.google.com/accounts/answer/6010255?hl=en

3.6.1. Backlog Sprint 4
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Después del proceso de revision y priorizacion del backlog, se seleccionaron las

siguientes historias para ser desarrolladas durante este sprint.

Prioridad

Tabla 20. Backlog Sprint 4.

Historia de usuario

Configurar proyecto Java para que

SonarQube pueda conocer su cobertura

Configuracién del Job para la ejecucién
automatica de pruebas unitarias, revision
de SonarQube y reporte por medio de

correo electrénico.

Ejecucion automatica de Jenkins al

crearse un Pull request en Github
Total de historias de usuario
Total de puntos de esfuerzo

Fuente: elaboracion propia.

Estimacion

0,5

3.6.2. Configurar proyecto Java para que SonarQube pueda conocer su

porcentaje de cobertura

El codigo del proyecto Java posee un porcentaje de cubrimiento en pruebas unitarias,

y este porcentaje proporciona informacién importante del estado del proyecto, con los

antecedentes mencionados, se cred una historia de usuario en la que se configuro el

proyecto Java para poder encontrar ese porcentaje y aprovecharlo. En la tabla 21 se

detalla la historia de usuario.
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Tabla 21. Detalle Java y SonarQube.

e Configurar proyecto Java para que SonarQube
pueda conocer su cobertura

El software SonarQube posee una métrica llamada
Quality Gate la cual tiene configurada entre sus reglas el
bl=Seglolelol ] porcentaje de cubrimiento del codigo del proyecto, para
n de hacer uso de esta métrica, se recomienda ilustrar y
RSN (e detallar los pasos necesarios para agregar el plugin
usuario JaCoCo en el proyecto Java, dado gque este plugin tiene
la capacidad de generar un reporte que es leido por

SonarQube.
Desarrollador.
Puntos de
3

esfuerzo

La historia de usuario se desarroll6 con parte de la
informacion disponible en

https://docs.sonarqube.org/display/PLUG/Usage+of+JaC

Proceso
de

desarrollo

oCo+with+SonarJava, después de esto se procedié a

realizar el detalle e ilustracion de las modificaciones
necesarias para usar este plugin en el proyecto creado
anteriormente en Java. El resultado de la historia de

usuario se puede encontrar en el anexo 1 secciéon 14.

Fuente: elaboracion propia.

3.6.3. Configuracion del Job para la ejecucion automéatica de pruebas unitarias,

revision de SonarQube y reporte por medio de correo electrénico

La historia de usuario en mencion fue la unidon de todas las configuraciones y
herramientas anteriormente instaladas, se realizé la creacion de un Job en Jenkins el

cual cada vez que se crea un pull request en una rama especifica del proyecto


https://docs.sonarqube.org/display/PLUG/Usage+of+JaCoCo+with+SonarJava
https://docs.sonarqube.org/display/PLUG/Usage+of+JaCoCo+with+SonarJava
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versionado en GitHub, inicia el proceso de ejecucién automatica de pruebas unitarias
sobre el codigo versionado, valida la Quality Gate con la métrica de cobertura de
codigo en SonarQube y notifica por correo electrénico a los interesados en caso de un
fallo.

Tabla 22. Detalle creacién de Job.

Configuracion del Job para la ejecucién automatica de

TITULO pruebas unitarias, revisiéon de SonarQube y reporte por

medio de correo electrénico.

El lector del instructivo tiene la necesidad de conocer la

. | creacibn de un Job en Jenkins el cual ejecute
Descripcio . - o

. automaticamente las pruebas unitarias sobre el codigo
n de

_ _ versionado, valide las métricas configuradas en SonarQube
Historia de » ; > _

_ y notifique fallas cada vez que falle la ejecucion en Jenkins,
usuario

de este modo se unirian finalmente todas las configuraciones

de herramientas previamente realizadas.

Sler-ge=0[ol8 Desarrollador.

Puntos de

esfuerzo

El desarrollo de esta historia de usuario se dio por medio del
analisis y sintesis de la informacién obtenida en las historias
de usuario previamente desarrolladas, concluyendo con la

Proceso de & » _
ilustraciébn y detalle de los pasos necesarios para la

desarrollo

configuracién del Job en Jenkins el cual cumpla con los
requerimientos solicitados, el producto final de esta historia

de usuario se puede encontrar en el anexo 1 seccion 15.

Fuente: elaboracion propia.
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Por medio de esta historia de usuario se realiz6 una prueba préctica sobre el producto

final del instructivo, con la que el lector pudo observar el funcionamiento del sistema.

El detalle de la historia de usuario se puede encontrar en la tabla 23.

TITULO

Descripci6

n de
Historia de

usuario

Puntos de

esfuerzo

Proceso de

desarrollo

Tabla 23. Detalle ejecucion automatica de Jenkins.

Ejecucion automética de Jenkins al crearse un Pull

request en Github.

Es necesario para el lector del instructivo, observar como el
sistema se ejecuta las pruebas unitarias de manera
automatica al crear un pull request en GitHub, por lo que se
solicita la ilustracién y detalle de los pasos necesarios para
esta tarea.

Desarrollador.

0,5

Siguiendo la peticién de la historia de usuario se detallé lo

solicitado y se utilizé en parte la informacion expuesta en

https://help.github.com/en/articles/creating-a-pull-request

para crear un pull request con GitHub Desktop en la rama
desarrollo del proyecto versionado en GitHub que
finalmente desencadenara la ejecucion del Job de Jenkins
y permitird observar los resultados arrojados. El producto
terminado de esta historia de usuario se puede encontrar

en el anexo 1 seccién 16.

Fuente: elaboracion propia.


https://help.github.com/en/articles/creating-a-pull-request
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3.7. SPRINT 5

Durante el Sprint 5 se realiz6 la validacién del producto final del proyecto con la técnica
V.A iadov que permitié obtener un indicador de satisfaccion.

La técnica V.A iadov consiste en realizar 2 preguntas abiertas y 3 cerradas a los
interesados, donde las 3 preguntas cerradas proporcionan después de su tabulacion
un indice de Satisfaccién Grupal, mientras que las 2 preguntas abiertas brindan la
informacién necesaria de causas o motivos para la satisfaccion o insatisfaccion sobre

el producto en cuestion.

Las tres preguntas cerradas se relacionan por medio del cuadro l6gico propuesto por
Kuzmina, N. V. (1970), en el cual segun la respuesta obtenida por las preguntas se
ubican en una casilla especifica, de este modo la ultima pregunta proporciona un valor
con el cual se calculara el ISG (indice de Satisfaccion Grupal). Para entender mejor

este proceso se puede ejemplificar del siguiente modo:

Pregunta 1. Posee respuesta Sl, NO, NO SE
Pregunta 2. Posee respuesta SI, NO, NO SE
Pregunta 3. Tiene una escala de respuestas similares a la siguiente:
e Me gusta mucho
e Me gusta lo suficiente
e Ni me gusta ni me disgusta
e Me disgusta mas de lo que me gusta
e No me gusta

¢ No tengo una opinion.

Segun la respuesta de la pregunta esta se ubican en el Cuadro Légico de ladov del

siguiente modo:
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e Respuesta pregunta 1: No
e Respuesta pregunta 2: Si

e Respuesta pregunta 3: Me gusta lo suficiente

Tabla 24. Cuadro ldgico iadov.

PREGUNTA 1
NO NO SE Sl
PREGUNTA 2
No No No
PREGUNTA 3 Si| sé |[No|Si| sé |No|Si| sé |No
Me gusta mucho 1| 2 6|2 2 6[6] 6 6
Me gusta lo suficiente 20 2 312| 3 3|6| 3 6
Ni me gusta ni me disgusta 3| 3 313| 3 3|3| 3 3
Me disgusta mas de lo que me
gusta 6| 3 6 13| 4 413 4 4
No me gusta 6| 6 6 16| 4 416| 4 5
No tengo una opinion. 2| 3 6 (3] 3 3(6] 3 4

Fuente: elaboracion propia.

La tabla se llend teniendo en cuenta que la pregunta 1 poseia la respuesta “NO” por lo
gue la siguiente respuesta se ubicara en ese bloque, luego la pregunta 2 tenia la
respuesta “SlI” entonces la siguiente respuesta se ubicara en esa columna, finalmente
la pregunta 3 tenia la respuesta “Me gusta lo suficiente” por lo que se ubica en la celda
correspondiente a la columna de la respuesta anterior y esta celda posee un valor
numeérico “2” que pertenece a la escala de satisfaccion propuesta en la técnica iadov
y detallada en la tabla 25.

Tabla 25. Equivalencia de valores en cuadro I6gico iadov.

Valor de
. - Valor de
cuadro Satisfaccion . v
. satisfaccion
iadov
1 Clara satisfaccion 1
2 Mas satisfecho que 0.5

insatisfecho
3 No definida 0
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4 Mas insatisfecho que -0.5
satisfecho

5 Clara insatisfaccion -1

6 Contradictoria 0

Fuente: elaboracién propia.

El niumero 2 obtenido al finalizar las tres preguntas representan un valor de 0.5 de

satisfaccion que es usado en la férmula de ISG.

A(1) + B(0.5) +C(0) + D(—=0.5) + E(—1)
N

ISG =

Esta formula posee las variables A, B, C, D, E, que representan el total de personas
gue respondieron las preguntas y cuyo valor en el cuadro l6gico iadov era 1, 2, 3, 4, 5,
6, por ejemplo, en el caso de que 10 personas respondieran el cuestionario y se

obtuviesen los siguientes resultados:

Tabla 26. Ejemplo de equivalencia en cuadro légico iadov.

Personas Valor del cuadro l6gico valor de
iadov satisfacciéon

Fuente: elaboracion propia.

Al remplazar las variables, teniendo en cuenta que N es el total de personas que
respondieron el cuestionario y los datos expuestos en el cuadro anterior la formula se

observaria asi:

6(1) + 2(0.5) +0(0) +2(=0.5) + 0(—=1) _
10 B

ISG = 0.6

El valor obtenido final de 0.6 representa “satisfaccion” en la escala propuesta por la

técnica iadov tal y como se puede observar en el grafico 19.
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Graéfico 19. Escala de grado de satisfaccion.

Entre -1y -0.5 Entre 0.5y 1es
es insatisfecho satisfecho

Entre -0.49 y 0.49
es No definido o
contradictorio

By Mateo Castafio Vasgquez

Fuente: elaboracion propia.

El proposito de la informacién anteriormente expuesta era realizar un preambulo
demostrativo de cdmo funciona la técnica iadov, con la cual después de su aplicacion

se obtuvieron los siguientes resultados:

Tabla 27. Resultados obtenidos después de realizar iadov.

Personas Variable Valor del cuadro valor de
l6gico iadov satisfaccion
8 A 1 1
1 B 2 0.5

Total personas N: 9
Fuente: elaboracion propia.

Al remplazar las variables en la formula de ISG con los valores de la tabla 27 la cual

es un resumen de los datos extraidos de la aplicacion de la técnica a 9 personas, se
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obtuvo un total de 0.94 que indica un nivel de “satisfaccion” para los lectores del

instructivo segun la escala de valores propuestos por la técnica iadov.

8(1) + 1(0.5) +0(0) + 0(—0.5) +0(~1) _
; _

0.94

ISG =

Gréfico 20. Grado de satisfaccion obtenido.

Entre -1y -0.5
es insatisfecho

Entre -0.49 y 0.49
es No definido o
contradictorio

By Mateo Castafio Vasquez

Fuente: elaboracion propia.

Como resultado general a la validacion por medio de la técnica iadov que se aplico a
los 9 participantes seleccionados, con la condicion de que el instructivo generado por
este proyecto puede ser usado en su vida profesional y personal, son desarrolladores
de Java que desean automatizar la ejecucion de pruebas unitarias, se encontré un
valor ISG de 0.94 que se ubica en “Satisfecho” segun el grafico 20, demuestra que ain

existen oportunidades de mejora, pero que el instructivo satisface la mayoria de

necesidades definidas en este proyecto para el posible lector.
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CONCLUSIONES

La investigacion para la fundamentacion teérica y metodolégica fue una guia
para la seleccion y uso de las herramientas necesarias para completar el
proyecto.

El uso de la metodologia Scrum, permitié la division y orden del proyecto en
entregables, mejor definidos para ser desarrollados por Sprints o iteraciones en
un tiempo limitado.

La validacion de resultados permiti6 conocer el grado de satisfaccion que

proporcionan las funcionalidades del proyecto.

RECOMENDACIONES

Se recomienda conectar mas herramientas y detallar la forma de realizarlo,
proporcionara mas funcionalidades que son de utilidad en proyectos donde la
automatizacion es importante.

Seria aconsejable implementar la ejecucién automatica de pruebas de front-end
con herramientas como Appium o Selenium proveerian un mejor aseguramiento
de calidad.

Podria ser aconsejable utilizar herramientas pagas para algunas tareas, podrian
agregar funcionalidades mas potentes al proyecto.

En lo posible investigar la informacion proporcionada por empresas o

desarrollador de una herramienta siempre brinda detalles Gtiles de su uso.
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1. AMBIENTE DE DESARROLLO

Requisitos Mininos:

e Sistema operativo: Windows 10 Pro 64 bits (10.0, compilacion 17134)

e Idioma del sistema operativo: Espafiol (Configuracion regional: espafiol)

e Procesador: Intel® Core™ i5-4200M CPU @ 2.50GHz (4 CPUSs), ~2.5GHz
e Memoria RAM: 8192MB

e Disco duro: 500gb

e Modelo dispositivo: Hewlett Packard HP ProBook 440 G1

1.1. Precondiciones:
e Ambiente de desarrollo instalado para aplicaciones JAVA: Eclipse Neon
version 2018-09 (4.9.0)
e Apache Maven version 3.6.0

e Javaversion 1.8.0 211



2. CREACION DE CUENTA EN GITHUB

Para la creacion de la cuenta GitHub se utilizara la version expuesta en la pagina
oficial de https://github.com/ con fecha al 4 de mayo del 2019.

2.1. Ingrese a https://github.com/ y seleccione la opcién Sign Up.

Get started with Enterprise

2.2. Complete los datos solicitados
e Username: Usuario valido con el que se identificara al entrar en github
e Email address: Ingrese un e-mail valido

e Password: Agregue la contrasefia con la cual ingresara a su cuenta.

En este ejemplo se utilizaron los siguientes datos

e Usuario: Demostracionl

e Contrasefia: Demostracionl

e Correo: ddemostracion6@gmail.com
Join GitHub

The best way to design, build, and ship software.

Step T:
Set up your accoun t

Create your personal account

Username *



https://github.com/
https://github.com/

2.3. Verifique la cuenta como es solicitado y realice click sobre el boton “Create an

account”.

Verify account

By clicking “Create an account” below, you agree to our Terms of Service
and Privacy Statement. We'll occasionally send you account-related emails,

2.4. Seleccione el plan que mejor se acople a sus necesidades, en este caso se

seleccionard FREE - click en “Continue”

Choose your subscription

With tools developers love and the world's largest open source community, there's no wreng choice,

Free Pro

Pro tools for developers with advanced
requirements

The basics of GitHub for every developer

$0 7

per manth

per month
Includes:
oo Unlimited public and private Includes:
repositories oo Unlimited public and private
'3 collaborators for private repositories
oo Unlimited collaborators

repositories
+ |Issues and bug tracking
+ Project management

+ lssues and bug tracking
+ Project management
+ Advanced tools and insights

Are you a student? Get access to the
best developer tools for free with the
GitHub Student Developer Pack.

Help me set up an organization next
perzonal accounts and ars bast suited for businesses who need to mansge parmizsions for many emplo;

Organizations are separst
Leam more about crganiz

Send me updates on GitHub news, offers, and events

Unsubscribe anytime in your email preferences. Learn more




2.5. Complete la encuesta o si desea puede saltar este paso, en este caso practico
se seleccionara “skip this step”.

Completed [[D Step 2: ﬁ Step

Set up a personal account Choose your subscription Tailor your experience

What is your level of programming experience?
Mone—I don't program at al
New to programming
Somewhat experienced

Very experienced

What do you plan to use GitHub for? (Selectup 1o 3)
Learning to code
Learning Git and GitHub
Host a project (repositary)
Creating & website with GitHub Pages
Collaborating with my team
Finding 2 project to contribute to
Schoel work / School-related project
The GitHub API
don't know yet

Other [please specify)

What are you interested in?

.. tutorials, android, ruby, web-

m skip ths step

ne-learning, open-source

2.6. Ingrese al correo electronico inscrito anteriormente y verifique su cuenta.

O

Almost done, @Demostracion1! To complete your GitHub
sign up, we just need to verify your email address:
ddemostracion6@gmail.com.

Verify email address

Once verified, you can start using all of GitHub's features to explore, build, and share
projects.

Button not working? Paste the following link into your browser: httpsy//github.com/users/Demaostrac
ion1/emails/73399746/confirm_verification/96b89fc378cd 1abf8e? 11fael434b62b60951cE

You're receiving this email because you recently created a new GitHub account or added a new
email address. If this wasn't you, please ignore this email.



2.7. Finalmente se encuentra en el panel principal de GITHUB

Learn Git and GitHub without any code!

Using the Hello World guide, you'll creat start a branch, write comments, and open a pu

Read the guide Start a project

Discover interesting projects and people to populate your personal news feed.

Your news feed! helps you keep up with recent activity on repositories you watch and peaple you follow.

Explore GitHub

3. INSTALACION DE GITHUB DESKTOP

La aplicacion GitHub Desktop version 1.6.5 sera utilizada para realizar el

versionamiento de codigo del proyecto desde una interfaz gréfica.

3.1. Ingrese al link https://desktop.github.com/ desde el cual puede descargar GitHub

Desktop y presione el botdn “Download for Windows (64 bit)”

Overview ~

The new native

Download for Windows (64bit)



https://desktop.github.com/

3.2. Después de finalizar la descarga del archivo, realice click sobre el instalador y
espere hasta la finalizacién de la instalacion

o

GitHub Desktop

GitHub Desktop is being installed.
[t'll launch once it is done.

3.3. Finalmente, GitHub Desktop se iniciara automaticamente y mostrara una

ventana similar a la siguiente.

€) File Edit View Repository Branch Help

0 changed files
No local changes
You incorr

Amitted changes in your repository! Here are some friendly suggestions for

Publish repasitory

Open in Sublime Text

Commit to master

Committed just now
Initial commit




4.

4.1.

4.2.

CREACION DE PROYECTO JAVA

Para la creacién del proyecto Java se utilizara la versiéon del entorno de desarrollo
Eclipse Eclipse Neon Version: 2018-09 (4.9.0) utilizando MAVEN para el manejo

de dependencias y el Framework TestNg para la creacion de pruebas unitarias.

Ejecute el programa Eclipse y seleccione la opcién File en la esquina superior
izquierda - New - Other

& Workspace2 - Eclipse IDE
File | Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

New Alt=ShifesN > (% Java Project
Open File.. I Project...

[} Open Projects from File System...

#F Package
Recent Files ¥ @ Clas
Close Ctrl+W @ Interface
Close All Cirl+Shift+W & Enum
Save cies @ Annotation
Save As &% Source Folder
Save Al Girt-hart S [P ‘22 Warkang Set
- S &
Revert (3 Folder
< File
Meve.. S Unitled Text File
Rename... F2 = Task
&1 Refresh B B JunitTest Case
Convert Line Delimiters To b3
9 EBample..
Print... Ctrl+P
7 Other... Ctri+N
[ Import..
7 Export..
Properties Alt+Enter
Switch Workspace b3
Restart
Exit

[#) Demhlame ™7

En la ventana emergente selecciones la carpeta con nombre Maven - Maven
Project > Next

= New a X
Select a wizard —

Create a Maven Project

Wizards:
type filter text

(= General A
(= Git
(= Gradle
= Java
~ (= Maven
i, Check out Maven Projects from SCM
1% Maven Module
1% Maven Project
(= Qemph
(= Sonarlint
(= Tasks
(= TestNG v

@ < Back Nest > Finish Cancel




4.3. Seleccione la casilla create a simple Project (skip archetype selection) -

realice click en el botén Next

S New Maven Project

O X
New Maven project L
Select project name and location M ‘
Create a simple project (skip archetype selection)
Use default Workspace location
Browse...
[[] Add project(s) to working set
More...
b Advanced
@ < Back Next > Finish

Cancel
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4.4. Ingrese los siguientes datos en la seccion Artifact:
e Group Id: ProgramaBasicoTestNg

e Artifact Id: ProgramaBasicoTestNg

Donde Group Id es el nombre del grupo del proyecto y Artifact Id el nombre

del proyecto, luego realice click en Finish.

& Mew Maven Project O
New Maven project =T
Configure project M ‘
Artifact
Group |d: | ProgramaBasicoTestMg v|
Artifact |d: | ProgramaBasicoTestMg v|
Version: | 0.0.1-SNAPSHOT v]
Packaging: |jar v|
Narne: | v|
Description: | |

Parent Project

Group |d: | V|
Artifact 1d: | v
Version: | ~ Browse... Clear

b Advanced

@' < Back Next > Cancel
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4.5. Finalmente obtendra una estructura similar a la siguiente.

& Workspace? - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Mavigate 5Search Project
N EC @ iNig-0-a-Qiw
[® Package Explorer 33 B % | e =~ — O
v I:‘,J- ProgramaBasicoTestNg
& src/main/java
2 src/main/resources
B sro/test/java
8 src/test/resources
B JRE System Library [J25E-1.5]
= =rc
= target
[ pomsml

4.6. Despliegue la estructura anteriormente creada y en la carpeta src/main/java

realice click derecho > New—> Package

& Workspace2 - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

A @ B O EGIBE SR ~
[# Package Explorer 52 BS | ¢ Y 7 0O
~ de ProgramaBasicoTestNa
& src/m Mew > 2% JavaProject
@ src/m il
@ ore  OpeninNew Window i B
B src/te Open Type Hierarchy F4 {9 Package
=\ JRES: Show In Alt+Shift+W > | & Class
B | & Interface
& targe [E Copy Ctrl+C @«
[ pom. F Copy Qualified Name num
@ Paste ciley | @ Annotation
% Delete Delete &% Source Folder
44 Java Working Set
Remave from Context Cre AltsShiftDown | g ¢
Build Path > o Fie
S Alt+Shift+S »
oures o = Untitled Text File
Refactor AleeShiftaT> |
[ Import.. E;° JUnit Test Case
i Eport- M Example..
& Refresh 5 M other. Ctrl+N

L

Assinn Warkina Sets...



4.7.
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En la siguiente ventana agregue el nombre del paquete en el campo Name, en

este caso el paquete se nombrara “principal”’, después de agregar el nombre

realice click en Finish.
Name: principal.

Mame:

4.8.
- New - Class

& Mew Java Package

Java Package

Create a new Java package.

[[] Create package-infojava

O X
Creates folders corresponding te packages.
Source folden | ProgramaBasicoTestMg/src/main/java | Browse...
| principall |

En el paquete creado, en este caso llamado “principal’, realice click derecho -

& Workspace? - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

w2

[# Package Explorer

g

@i O R-QU-FE-ES YL E S

A ITJ PrograrmaBasicoTestMa

v (& sre/main/ji
£R principe

(8 src/main/r
B8 src/test/jay
B8 src/test/res
=i JRE System
=% src
[=> target
[w] pom.aml

X

EE

B%le v oo
New > (2% Java Project

—= .
Open in New Window (il Ll
Open Type Hierarchy F4 @Y Package
Show In Alt+Shift=W > (5 Class
Copy Ctrl+C @ Interface
Copy Qualified Name G Enum
Paste Ctrl+V @ Annotation
Delete Delete &9 Source Folder

4% Java Working Set
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down s

[ Folder
Build Path ¥ e

7 File

Source Alt+Shift+5 > 0 Unitled Text File
Refactor Alt+5hift+T > T Tesk
Import... l;? JUnit Test Case
i ™ EBample..
Retissh B> = Other. Ctrl+N
Aecicn Whnrbinm Cabe




4.9.
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En la ventana emergente, agregue el nombre de la clase en el campo Name,

en este caso se llamara Principal, luego seleccione la casilla “public static void

main(String[] args)”, de este modo se agregaran las sentencias necesarias para

indicar que este es el método main del programa Java, finalmente realice click

en Finish

Name: Nombre de la clase.

Casilla “public static void main(String[] args)”: Si se activa la casilla significa

gue se agregara el cédigo necesario para indicar que esta es la clase main del

programa Java.

£ New Java Class

Java Class

Create a new Java class.

Source folder:
Package:

[JEnclosing type:

Narne:

Modifiers:

Superclass:

Interfaces:

| ProgramaBasicoTestMg/src/main/java

| principal

| Principal

(®) public () package private
[Jabstract []final static

protected

| Jjava.lang.Object

Which method stubs would you like to create?

public static void main(String[] args)
[] Constructors from superclass

Inherited abstract methods

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

3
)]

[[] Generate comments

Browse...

Browse...

Browse...

Browse...

Add...

Remove

Cancel
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4.10. Después de creada la clase Principal.java, contara con la siguiente estructura 'y

clases.

[ Package Bxplorer 32 &, | & ~ = B ) Prncipaljava 2

v I:‘,Jv ProgramaBasicoTestMg package principal;
w % src/main/java
~ [§ principal
1] Principal.java

public class Principal {

= public static void main(String[] args) {
LL.T000. Auto-generated. method. stub

-
<
3
4

5
6

& src/main/resources =
[ srcftest/java

[ cro/test/resources

=, JRE System Library [J25E-1.5]

[ U=l = R

= src
= target
[m] pormxeml

4.11. Cree un nuevo paquete en la carpeta src/main/java siguiendo los pasos 4.6 y

4.7, pero ahora el paguete se llamara “operaciones”.

[ Package Explorer 3 %| o -~ — O

W Ij‘J PrograrmaBasicoTestMg
w (8 sro/main/java
H} operaciones
~ [ principal
m Principal java
[ src/main/resources
8 sroftest/java
8 sroftest/resources
B\ IRE System Library [J25E-1.5]
=5 sIC
[= target
[m] pomsxmi



4.12.

4.13.

4.14.
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Dentro del paquete “operaciones” anteriormente creado, cree una clase llamada
Adicion.java, en este caso NO seleccione la casilla “public static void

main(String[] Args)” y realice click sobre Finish.

& New Java Class O X

Java Class —
|/r y

Create a new Java class, 8

Source folder: | ProgramaBasicoTestMg/src/main/java | Browse...

Package: | operaciones | Browse...

[JEnclosing type: Browse...

Mame: | Adicion| |

Modifiers: (® public (O package private protected

[ abstract [ final static

Superclass: |ja\ra.lang.0bject | Browse...

Interfaces: Add...
Remove

Which methed stubs would you like to create?
O public static void main(String[] args)
[] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

DGenerate comments

®

Dentro del paquete “operaciones”, cree una clase llamada Extraccion.java, en
este caso NO seleccione la casilla “public static void main(String[] Args)” y

realice click sobre Finish.

Dentro del paguete operaciones, cree una clase llamada Multiplicacion.java, en
este caso NO seleccione la casilla “public static void main(String[] Args)” y

realice click sobre Finish.



4.15.

4.16.

4.17.
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Dentro del paquete operaciones, cree una clase llamada Division.java, en este
caso NO seleccione la casilla “public static void main(String[] Args)” y realice

click sobre Finish.

Después de la creacion de clases, la estructura sera similar a la siguiente

[% Package Bxplorer 57 SR =N ¥ = O | ] Adicionjava 7] Extraccion.java 7] Multiplicacion.java ] Divisionjava 1] Principal java 5

v T?J ProgramaBasicoTestMNg rzackage principal;
~ ® src/main/java
v [ operaciones
P I
1] Adicion,java
J] Division java =
=
1] Extraccion java
P - .
1] Multiplicacion.java
v [ principal
1] Principal java

public class Principal {

public static void main(String[] args) {
(4. Auto-gensrated. method, stub

}

RN R T, R N TYRY S

e

(#® src/main/resources

8 src/test/java

8 src/test/resources

= JRE System Library [J25E-1.5]
= src

= target

[ pom.xml

Realice doble click sobre la clase Adicion.java y agregue el siguiente cédigo:

public int suma(int numerol, int numero2)

{

return numerol+numeroZ2;

}

Después de agregar el cédigo guarde los cambios con la opcion guardar en la

barra de herramientas superior u oprimiendo Ctrl + s.

La clase lucira del siguiente modo:

[J] Adicion.java 32

package operaciones;

[ELI LS I

public class Adicion {

= public int suma(int numercl, int numerc2) {
return numercl+numero?;

YIS I L]

b

f=4
L
£
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4.18. Realice doble click sobre la clase Extraccion.java y agregue el siguiente codigo:

public int resta(int numerol, int numero2)

{

return numerol-numero2;

}

Después de agregar el cédigo guarde los cambios con la opcién guardar en la
barra de herramientas superior u oprimiendo Ctrl + s.

La clase lucira del siguiente modo:

[J] Extraccion.java &3

package ocperacicnes;

d k2 =

public class Extraccion {

= public imt resta(int numercl, int numero2) {
return numercl-numerc?;

[y T 5 I =9

h

I R i |
e

4.19. Realice doble click sobre la clase Division.java y agregue el siguiente codigo:

public int division(int numerol, int numero2) {
if(numero2==0)

{
throw new lllegalArgumentException("Argumento 'divisor' es 0");
}
else
{
return numerol/numero2;
}
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Después de agregar el cddigo guarde los cambios con la opcién guardar en la

barra de herramientas superior u oprimiendo Ctrl + s.

La clase lucira del siguiente modo:

[¥] Divisionjava &3

package operaciones;

-
£
3

public class Division {

public int division(int numercl, int numerc2) {
if(numero2==0) {
throw new IllegalArgumentException("Argumento 'divisor' es 87);
telse {
return numerocl/numero?;

4.20. Realice doble click sobre la clase Multiplicacion.java y agregue el siguiente
codigo
public int multiplicacion(int numerol, int numero?2) {
return numerol*numeroz;
}

Después de agregar el cédigo guarde los cambios con la opcion guardar en la
barra de herramientas superior u oprimiendo Ctrl + s.

La clase lucira del siguiente modo:

[J] *Multiplicacion.java 23

package operacicnes;

2
3 public class Multiplicacion {
1= public int multiplicacion{int numercl, int numerc2)
6 1
return numeral*numerol;
b

LU I B

5
et
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4.21. En la carpeta src/test/java cree un paquete llamado test, puede seguir los pasos
46yA4T.

4.22. Dentro del paquete test, cree una clase llamada TestUnitarioMetodos.java, esta
clase seréala que contiene las pruebas sobre los métodos y como buena practica
contendra en su nombre la palabra Test, después de nombrarla, NO seleccione
la casilla “public static void main(String[] Args) y realice click sobre Finish, puede

apoyarse del paso 4.12.

4.23. Después de crear la clase, tendra una estructura similar a la siguiente.

[ Package Explorer 2% =hR=] | |

v i ProgramaBasicoTestMg
w (B sro/main/java
w i operaciones
[J] Adicion.java
[J] Division,java
[J] Extraccion.java
[J] Multiplicacion.java
~ [ principal
[J] Principal.java
= src/main/resources
w [ sreftest/java
w B test
[J] TestUnitarioMetodos,java
B src/test/resources
B\ JRE Systern Library [J25E-1.5]
= srC
=+ target
[m pomaml
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4.24. Agregue el siguiente cédigo dentro de la clase TestUnitarioMetodos.java

package test;
iImport java.util.logging.Level;

iImport operaciones.Adicion;

Import operaciones.Division;

Import operaciones.Extraccion;

import operaciones.Multiplicacion;
Import org.testng.Assert;

import org.testng.annotations.AfterClass;
import org.testng.annotations.AfterTest;
import org.testng.annotations.BeforeClass;
import org.testng.annotations.BeforeTest;
import org.testng.annotations.Test;
import org.testng.log4testng.Logger;

public class TestUnitarioMetodos {

/I Objeto de tipo Logger con el cual se escribira en la consola
private final static Logger =
Logger.getLogger(Thread.currentThread().getClass());

/**

* La anotacion indica que este metodo se ejecutara una
sola vez

* antes que todas las pruebas

*/

@BeforeClass

public void beforeClass() {

LOGGER.info("El beforeClass se ejecuta una vez antes de todas

las pruebas");

}

/**

* La anotacion indica que este metodo se ejecutara antes
de que un

* metodo se ejecute

*/

@BeforeTest

public void beforeTest() {

LOGGER.info("El beforeTest se ejecuta antes de cada prueba");
}



21

/**

* Este metodo realiza la prueba sobre el metodo suma, que se encuentra
en la clase Adicion.java
* Primero instancia un objeto de tipo Adicion y usa este objeto para hacer
uso del metodo suma
* La anotacion @Test indica que este metodo es un metodo para
pruebas
*/
@Test
public void adicionTest() {
LOGGER.info("prueba adicion");
Adicion = new Adicion();
Assert.assertEquals(3, adicion.suma(1, 2));

/**

* Este metodo realiza la prueba sobre el metodo resta, que se encuentra
en la clase Extraccion.java
* Primero instancia un objeto de tipo Extraccion y usa este objeto para
hacer uso del metodo resta
* La anotacion @Test indica que este metodo es un metodo para
pruebas
*/
@Test
public void extraccionTest() {
LOGGER.info("prueba extraccion™);
Extraccion = new Extraccion();
Assert.assertEquals(0, extraccion.resta(2, 2));

/**

* Este metodo realiza la prueba sobre el metodo multiplicacion, que se
encuentra en la clase Multiplicacion.java

* Primero instancia un objeto de tipo Multiplicacion y usa este objeto para
hacer uso del metodo multiplicacion

* La anotacion @Test indica que este metodo es un metodo para
pruebas

*/

@Test
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public void multiplicacionTest() {
LOGGER:.info("prueba multiplicacion");
Multiplicacion = new Multiplicacion();
Assert.assertEquals(4, multiplicacion.multiplicacion(2, 2));

/**

* Este metodo realiza la prueba sobre el metodo division con valores
validos,
* este metodo se encuentra en la clase Division.java
* Primero instancia un objeto de tipo Division y usa este objeto para
hacer uso del
* metodo division
* La anotacion @Test indica que este metodo es un metodo para
pruebas
*/
@Test
public void divisionValoresValidosTest() {
LOGGER.info("prueba division valores validos");
Division division = new Division();
Assert.assertEquals(2, division.division(4, 2));

/**

* Este metodo realiza la prueba sobre el metodo division con un divisor
0,

* este metodo se encuentra en la clase Division.java

* Primero instancia un objeto de tipo Division y usa este objeto para
hacer uso del

* metodo division

*

* La anotacion @Test(expectedExceptions = {

* lllegalArgumentException.class }
expectedExceptionsMessageRegExp = "Argumento ‘divisor' es 0")

*

* Indica que este metodo es para pruebas y espera un error con mensaje
*
*/
@Test(expectedExceptions = {
lllegalArgumentException.class 1
expectedExceptionsMessageRegExp = "Argumento 'divisor' es 0")
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public void divisionParaZero() {
LOGGER.info("prueba division valor divisor cero revisando

excepcion");
Division = new Division();
division.division(1, 0);
}
/**

* La anotacion @AfterTest indica que este metodo se ejecutara después
de que un

* metodo @Test se ejecute

*/

@AfterTest

public void afterTest() {

LOGGER.info("El afterTest se ejecuta despues de la ejecucion de

cada prueba®);

}

/**

* La anotacion @BeforeClass indica que este metodo se ejecutara una
sola vez

* despues que todas las pruebas @Test

*/

@AfterClass

public void afterClass() {

LOGGER.info("El afterClass se ejecuta una vez despues de todas

las pruebas");

}

Después de agregar el codigo guarde los cambios con la opcién guardar en la
barra de herramientas superior u oprimiendo Ctrl + s, las lineas de codigo que

se muestran con error seran solucionadas en los siguientes pasos.
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4.25. Realice doble click sobre el archivo llamado pom.xml

[ Package Explorer 13 = 8 M| ProgramaBasicaTestNg/pom .| 53
=N | & 1= kproject xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.8.0" xmlns:xsi-

v " ProaramaBasicoTesth 2 <modelVersion>4.8.8</modelVersion:
&= g o g 3 <groupld:ProgramaBasicoTestNg</groupld>
(# src/mainfjava 4 <artifactId:ProgramaBasicoTestNg</artifactId:
(8 src/main/resources 5 <version»@.8.1-SNAPSHOT< /version:
8 sroftest/java 6 </project>

8 sreftest/resources
= JRE System Library [J25E-1.5]

> src
(= target
[m] pom.aml

4.26. En el archivo pom.xml, agregue el siguiente codigo antes de la linea </Project>,
asi Maven identificard que el proyecto necesita hacer uso de las librerias de

TestNg, por lo que estas se descargaran e incorporaran al proyecto

<dependencies>

<l-- https://mvnrepository.com/artifact/org.testng/testng -->

<dependency>
<groupld>org.testng</groupld>
<artifactld>testng</artifactld>
<version>6.14.3</version>
<scope>test</scope>

</dependency>

</dependencies>
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4.27. Después de agregar el codigo guarde los cambios con la opcion guardar en la

barra de herramientas superior u oprimiendo Ctrl + s, finalmente el archivo

pom.xml lucira del siguiente modo.

= 8

Bl <
vEpd ProgramaBasicoTesthlg

[# Package Explorer [ |M] ProgramaBasicoTestNg/pom.m| 53

1= <project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.8"
2 xmlns:xsi="http:/Awww. w3.org/2001/XML 5chema-instance”
xsiischemalecation="http://maven.apache.org/POM/4.8.8 http://maven.apache.org/xsd/maven-4.8.8.xsd">

(% src/main/java <modelversicn>4.@.0</modelversion>

(# src/main/resources <groupld>ProgramaBasicoTestNg</groupTds

D src/test/java <artifactId»ProgramaBasicoTestNg</artifactId:
B sre/test/resources <version>@.8.1-SNAPSHOT</version>

= JRE System Library [J25E-1.3]

> src

= target

[ pom.xml

<scopertest</sc
</dependency

</dependencies>|

3
E
5
6
7
8
9
oe
1
2&
3
a4
5
6
7
8
9
e
1

</project>

4.28. Realice click derecho sobre la carpeta principal del proyecto en este caso la

carpeta principal se llama ProgramaBasicoTestNg, en el menu desplegado

realice click sobre la opcion Maven -> en el siguiente menu desplegado

seleccione Update Project , de este modo Maven iniciara el proceso de

descarga de las librerias que fueron configuradas como dependencias en el

archivo pom.xml.

- x
S Workspace2 o N
File Edit Sou dow Help
Golnto -
1=p Y TTIRY R [askrcees] | 5 | @8
Open in New Window
1% Package B e Eateing F1 ol 82 = 0 [ Tasklist 52 =0
Show In Alt+Shift=W > [P://maven.apache.org/Por/4.0.8" Ing v‘ %% ‘ Fl | % = | 4 -
¥ Program 2/ /i w3 . org/ 2601/ XHLSchema-instance” -
grg sgvc/rr B copy Ci+C  {on="http://maven.cpache.org/PON/4.0.9 hitp://maven.apache.org/xsd/maven-4.9.8.xsd"> Find Q| AP Activate @
4 ) .0.0</modelvVersion>
(# sre/m 55 Copy Qualified Name aBasicoTestlg</groupId>
M sicite Paste Ctrl+V ramaBasicoTestNg</artifactld>
& rversi
B src/te 3¢ Delete Delete NAPSHOT</version>
=, JRES)
=\ Mave Remove from Context Ctrl+Alt+Shift=Down
i src Build Path > V/munrepository.com/artifact/org.testng/testng -->
= targel >
@l pom. Source ALSNIRLES 2 org. testnge/groupTd>
Refactor Alt+ShiftsT > ctId>testng</artifactlds
N n>6.14.3</version> 0= Qutline 52 #B Y= 0O
2 Impott.. Add Depend
i Export ependency ~ ©> project xmins=http://maven.apache.org/P(
= Ees Add Plugin <> modelVersion 4.0.0
& Refresh F5 M New Maven Module Project < groupld ProgramaBasicoTestNg
Close Project <> artifactld ProgramaBasicoTestNg
Aesian Working Set Bzantoei [emize <> version 0.0.1-SNAPSHOT
ssign Working Sets... Downlosd Sources (71 dependencies
@ Coverage As > &2 Update Project... Alt+F5
>
(b) Bemfs Select Maven Profiles. Crle AP
45 DebugAs >
— Disable Workspace Resolution
Dissble Maven Nat < >
Restore from Local History... \seile Maven Nature
* v=8
Maven > Assign Working Sets.. el (R
Team >
5 with N Resource Path Location Type
ompare Wi
Configure >
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4.29. En la ventana emergente seleccione el check del proyecto, también seleccione
el check de la opcidn “Force Update of Snapshots/Releases” y luego realice

click sobre el botén OK.

£ Update Maven Project

Update Maven Project

Select Maven projects and update options

Available Maven Codebases

{2 ProgramaBasicoTestNg

[ offline

Update dependencies

Force Update of Snapshots/Releases
Update project configuration from pom.xml
Refresh workspace resources from local filesystermn
[~ Clean projects

©)

Select All
Add out-of-date
Deselect All
Expand All

Collapse All

4.30. Espere a que Maven descargue las librerias necesarias para el programa.

P —
© Workspace? - ProgramaBasicoTestNg/pom.ml - Echpze IDE
Navigte Sewch Preject Run Design Window Help

P GG « 0w v

Ml ProgramaBas Ng/pom xmi

File Eda Source Refacter

= @ w0 -%-Q-

2 Package Eiarer

~ 74 ProgramaBasicoTesthlg
® sec/main/java
‘main/resources ProgramaBasicoTesthg:
ProgramadasicoTestiy
SHAPSHOT

wetest/joen
ot 0.0,

i, JRE System Library

W\ Maven Dependencies

™ pommi org.testng
¢ testng
6.14.3
ootest

b B
n 0.0.1-SNAPSHOT
dependencies
Overview | Dependencies Dependency Heerarchy  Effective POM | pomaml < >
onems
0 errors, 3 warmings, O othess
Description Resource Path Locaton
Warmings (3 items)
< >
ProgramagasicoTesty Updating Maven Progect: (T6%) - g

4.0.0.x50"

-] x

al

Bl Task List

venapache.ceg/PC

v ¢ project xmins

» modefVersion
icoTestNg
sicoTesthy
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4.31. Realice click en el menu Help en la parte superior de la pantalla, luego
seleccione la opcién Eclipse Marketplace... para agregar el plugin de TestNg a

Eclipse.

& Workspace? - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help

A @ - NiE QR -HG @@ Welcome
[% Package Explorer 3% = 8 (@ Help Contents
=R ‘ - &’ Search

......................... Show Contextual Help

& stc/main/java Show Active Keybindings... Ctrl Shift+ L
[® src/mainresources

8 sec/test/java Tip of the Day

8 src/test/resources Tips and Tricks,

i JRE System Library [125 Report Bug or Enhancement...

B\ Maven Dependencies Cheat Sheets... Open the Eclipse Marketplac

L2

i e
= target @  Eclipse User Storage >
[w] pernxml %7 Perform Setup Tasks...

% Checkfor Updates

(G Install New Software...

17 Eclipse Marketplace.

S AboutEclipse IDE

Contribute

4.32. En la ventana emergente , escriba en el campo Find la palabra TestNg luego
realice click en la lupa, cuando se encuentre el plugin TestNg for Eclipse,

seleccione la opcion Install.

£ Eclipse Marketplace u} X

Eclipse Marketplace
Select solutions to install. Press Install Now to proceed with installation.
Press the "more info" link to learn more about a selution.

Search | Recent| Popular | Favorites | Installed | ;' 2013 in Focus
Find: | TestNg| A 7| Al Markets || All Categories ~| | Go
TestNG for Eclipse

This plug-in lets you run your TestNG tests from Eclipse. You can run suites, groups or individual methods. Errors are reported in a separate tab that lets you... more info

by Cédric Beust, Apache 20
testng junit testing unit functional selenium

551 Installs: 857K (13,303 last month) Install

Marketplaces

@ < Back Install Now > Finish Cancel
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4.33. Seleccione los checks de las opciones TestNg(required) y TestNG M2E (Maven)

Integration (Optional), después de esto realice click sobre el boton Confirm >

£ Eclipse Marketplace

Confirm Selected Features

Press Confirm to continue with the installation. Or go back to choose more solutions to install.

Cj TestNG for Eclipse hitp://be
o TestNG (required
s TestNG M2E (Maven) Integration (Optional)

t.com/eclipse

<ol re P

Cancel

4.34. Acepte los términos y condiciones, finalmente realice click sobre el boton Finish.

2 Eclipse Marketplace

Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

Licenses:

License text:

[m} >

i

> Apache License

Apache License

Version 2.0, January 2004

http://www.apache org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1. Definitions.

“License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction,
and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.
“Licenser” shall mean the copyright owner or entity authorized

by the copyright owner that is granting the License.

“Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and

all other entities that control, are controlled by, or are under

common control with that entity. For the purpeses of this definition,
*control" means (i) the power, direct or indirect, to cause the

direction or management of such entity, whether by contract or
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of

the outstanding shares, or (il beneficial ownership of such

entity.

“You" (or "Your") shall mezn zn individual or Legal Entity exercising
permissions granted by this License.

*Source” form shall mean the preferred form for making modifications,
including but nat limited to software source code, documentation
source, and configuration files.

*Object” form shall mean any form resulting from mechanical transformation
ortransiation of a Source form, including but not limited to

(® | accept the terms of the license agreement

Ol do not accept the terms of the license agresment

Cancel
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4.35. Espere que el nuevo plugin se instale completamente.

& Workspace? - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

(g @B Q- FE DD - - & - __;ﬁ‘@
{2 Package Explorer 52 =0 = 8  [g Tesklist 53 =8
- g-lEElelwfe|la ~
Find Q| v Al P Activate. @
= Outline &7 v =8
An outline is not available,
& Console 2 ~fr=8
No consoles to display at this time.
Installing Software: (6%) LS e

4.36. Si se muestra una ventana emergente con una alerta de contenido no firmado

digitalmente por fuentes confiables, seleccione la opcion Install anyway.

& Security Warning O >

Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
! . orvalidity of this software cannot be established. Do you want to continue with the

installation?

Install anyway Details ==
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4.37. Al finalizar la instalacion del plugin, se mostrard un mensaje que solicita el
reinicio de Eclipse, por lo cual guarde todos los cambios pendientes y
seleccione la opcién Restart Now.

& Software Updates b e

Would you like to restart Eclipse IDE to apply the changes?

e

4.38. Después del reinicio de Eclipse, realice doble click sobre la clase
TestUnitariosMetodos.java para abrirla.

[% Package Explorer 32 [E] 5 | & ¥ = O | [ TestUnitarioMetodosjava 53
v :7‘1 ProgramaBasicoTestNg 1]
(2 src/main/java 2 package test;
(. src/main/resources ? . . . .
P W A8 import java.util.logging.level;[]
v B src/test/java 17
v i test 18 public class TestUnitarioMetodos {
> 1] TestUnitarioMetodos,java 19
[ src/test/resources 20 /4 0Objeto de tipo Logger con el cugl se escribira en la consola
=, JRE System Library [J25E-1.5] 21 private final static Logger LOGGER = Logger.getlogger(Thread.currentThread().getClass());
_5-; Maven Dependencies 238 /
fi=r sre 24 * La angtacion indica que este metode se ejecutara una sola vez
(= target 25 * antes gue todas las prusbas
[ pom.xml 26 >/
278 @BeforeClass

public void beforeClass() {
29 LOGGER.info("E1 beforeClass se ejecuta una vez antes de todas las pruebas™);
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4.39. Sobre el codigo abierto de la clase TestUnitariosMetodos.java realice click

derecho, en el menlu emergente seleccione la opcion Run As - TestNg Test,

esto ejecutard todas las pruebas unitarias de esta clase.

S Workspace2 - P icoTestNg/ere/test/) MTestUr dosjava - Eclipse IDE Undo

File Edit Source Refactor Novigate Search Project Run Window Help R
i~ @-iNiP A HETIH-O0-U-QU-HOG-I®ES V- H Save

& PackageBxplorer 37 [5] 5, | & ¥ = B | [N TestUnitarioMetodosjava 52 Open Declaration

v 4 ProgramaBasicoTestNg

(% src/main/java

(# src/main/resources.

v i src/test/java
v i test
1] TestUnitarioMetodos java

(B8 src/test/resources

B\ JRE System Library [J25€-1.5]
Maven Dependencies

= e
[ target
[l pomaaml

No consoles to display at this time

Open Type Hierarchy
package test; Open Call Hierarchy
Show in Breadcrumb
Quick Outline

Quick Type Hierarchy

import java.util.logging.Level;[]

public class TestUnitarioMetodos {

// Qbjeto de tipe Logger con el cual se Open With
private final static Logger LOGGER = Log
Show In
La snotacion indica que o
* antes que todas las prusbas Copy
gBeforeciass 52 Copy Qualified Name
public void beforeClass() { @ Paste
LOGGER. info("EL beforeClass se eject
¥ Quick Fix
Source
Refactor
Local History
Le anetacion indica que
netode se eiecute References
@BeforeTest Declarations

nublic void hefoareTest()
Add to Snippets...

B Consale 17 i Coverage As
Run As
Debug As

Valirdate

H#FQP F

Ctrl+Z

Ctrl+S

F3

F4

Ctrl+ Alt+H
Alt+Shift+B
Ctrl+0
Ctrl+T

Alt+Shift+W

Ctrl+ X
Ctrl+C

Ctrl+V
Ctrl+1
Alt+Shift+5
Alt+Shift+T

>
>

>
>
>

>
>

Find

0

M 7 TestNG Test

Run Configurations...

= O [ Tasklist 18

@ o ~| %

o-
5 Outline 32

®

e e e e

[ s |

F Al ¥ Activate..

eEERY e W

Htest
v @ TestUnitarioMetodos
F LOGGER: L

er
beforeClass() : void
beforeTest() : void
adicionTest() : voic
extraccionTest(): void

multiplicacionTest() : void
i il e T

Alt+Shift«X, N

4.40. En laventana Console, podra observar que las 5 pruebas escritas anteriormente

fueron ejecutadas.

[# Package Bplorer 12 [ & | &
~ 2 ProgramaBasicoTesthg
% src/mainfjava
[ src/main/resources
v B sic/test/java
~ i test
1J] TestUnitarioMetodos.java
[ src/test/resources
B, JRE System Library [J
B, Maven Dependencies
i sic
= target
[ pom.xml

-

a8

4] TestUnitarioMetodos.java &1

it ok

package test;

import java.util.logging.Level;[]

public class TestUnitarioMetodos {

Problems avadoc (@, D on B) Console 32 T gc

<terminated> TestUnitarioMetodos [TestNG] C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_191\bin\javaw.exe (10 may 2019 0:

[RemoteTestNG] detected TestNG version 6.14.3
PASSED: adicionTest

PASSED: divisionParaZero

PASSED: divisicnValoresValidosTest

PASSED: extraccionTest

PASSED: multiplicacionTest

Default test
Tests run: 5, Failures: 8, Skips: @

Default suite
Total tests run: 5, Failures: 8, Skips: @

/ Obiste ds time Logser con el sual s¢ sscribira #n la sensela
private final static Logger LOGGER = Logger.getlogger(Thread. currentThread().getClass())s

R %K|E

= 8
HIE R ]

= 0

-

~
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4.41. En la ventana Results of running class TestUnitarioMetodos, pobra observar la

ejecuciéon de manera exitosa de las 5 pruebas escritas anteriormente.

[8 PackageBxplorer 12 5] &, | & T = B [ TestUnitarioMetodosjava 52 =1

~ =4 ProgramaBasicoTestNg
@ sic/mainfjava
(. src/main/resources
w B sreftest/java
v i test
1] TestUnitarioMetodos.java
(8 src/test/resources
= JRE System Library [125E-1.5]
=\ Maven Dependencies

package test;
import java.util.logging.Level;[]

public class TestUnitarioMetodos {

/1 Obieto de tipa Logger con el gual se escribica en la consola
private final static Logger LOGGER = Logger.getLogger(Thread. currentThread().getClass());

2 src La angtacion eClass indica gus este metodo se sjecutara una sola vez
[ terget * antes aue tedas. las prusbas @Test
[ pomuxml !

@BeforeClass

public void beforeClass() {
LOGGER. info("EL beforeClass se ejecuta una vez antes de todas las pruebas’);

v

[#l Problems @ Javadoc [Z) Declaration [E) Console KT Results of running class TestUnitariohetodos 5 |22 Outline | a8 @B~E = 0o

(effs All Tests | s Failed Tests | Summary
~ fi Default suite ( 5/0/0/0) (0018 5) Failure Exception
~ Hi] Default test { 0.018 )
v Fii) test.TestUnitarioMetodos
{i] adicionTest (0.015)
Fit] divisionParaZero (0.003 5)
Hi] divisionValoresValidosTest (0.001 s)
Fii) extraccionTest (0.002 5)
[t multiplicacionTest (0.002 5}

b

4.42. Finalmente tendra un programa basico en Java y Maven, con pruebas unitarias

sobre sus métodos usando el framework TestNg.
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5. VERSIONAMIENTO DE PROYECTO JAVA EN GITHUB

Para realizar el versionamiento del proyecto Java se utilizara la cuenta de GitHub
creada anteriormente y el software de GitHub Desktop instalado

5.1. Ejecute el programa GitHub Desktop - realice click sobre la opcién File ->
Options..

5.2. En la ventana emergente seleccione la pestafia Accounts y luego realice click
en el botén Sign in perteneciente a GitHub.com

QOptions X
Accounts Git Appearance Advanced
GitHub.com
Sign in to your GitHub.com account to access your
Sign in
repositories. =
Enterprise
If you have a GitHuk Enterprise account at work, o
o o Sign in
sign in to it to get access to your repositories. =
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En la ventana siguiente agregue la informacion de la cuenta de GitHub creada

anteriormente, en este caso practico se utilizaron los datos:

Username or email address: ddemostracion6@gmail.com

Password: Passwordparamuestral

Después de ingresar los datos solicitados, presione el botén Sign in.

Sign in

Password

Username or email address

ddemostracion6@gmail.com

x

ar

Sign in using your browser [%

Fargot password?

Cancel

5.4.

El cédigo sera versionado en un repositorio, por lo cual es necesario la creacion

de un repositorio, realice click en File > New repository...

Edit View

Mew repository...

Add local repositony...

Clone repository...

Cpticns..,

Exit

Repository

Ctrl+M

Ctrl+0C

Ctrl+Shift+0


mailto:ddemostracion6@gmail.com
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En la ventana emergente ingrese la informacion segun sea solicitada:

Name: el nombre del repositorio.

Description :la descripcion deseada del proyecto.

Local Path: seleccione el directorio o carpeta donde se creard el repositorio
nuevo en su computador.

Check Initialize this repository with a README: al activar este check significa
gue se creara un archivo dentro del repositorio que puede contener informacion
importante o relevante del proyecto.

Git ignore: Este crea un archivo en el cual se puede configurar que archivos,
directorios , documentos 0 mas, que seran ignorados al versionar el proyecto.

Licence: Seleccion del tipo de licencia de su proyecto.

Realice click en el boton Create repository, para crear este repositorio en su

equipo local, este repositorio ain no se encuentra en github.com.

Create a new repository X
E

Java-Maven-TestNg
Description ]
Projecto Java Basico usando Maven y TestNg
Local path

CUsers\usuario\Documents\Versionamiento Choose...

#) Initialize this repositary with a README
Git ignore

Java v

License

None

Create repository Cancel



5.6. Después de la creacion del repositorio, podra observar una

siguiente.

0

Fle FEdit View Repostory Branch Help

Publish repository
@ Publish itory

Current branch
master

ry
-

Current rey y
sthg

Java-Maven-Te:

-

Changes History

0 changed files
No local changes
You have no uncommitted changes in your rep
what to do next.

Publish your repository to GitHub
This repository is currently only available on your local machine. By publishing

it on GitHub

Always av

Open the repository in your external editor
Configure which wish to use in options

menu or Ctrl Shift A

View the files in your repository in Explorer
menu or Ctrl Shift

Summary (required

i

Committed

Initial commi
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ventana similar a la

7yt Here are some friendly suggestions far

Publish repository

Open in Sublime Taxt

Show in Explorer

5.7. Para publicar

repository.

File Edit View Reposity Brach Help

Current branch
master

& Publish repository
s Publish this repasitery to GitHub

Current repository
pasitory -

Java-Maven-TestNg

-

History

Changes

0 changed files

No local changes

Current repository: El repositorio creado en su maquina local.

Current Branch: La rama creada automaticamente de su repositorio.

su repositorio en github.com, realice click en el boton publish

You have no uncommitted changes in your repository! Here are some friendly suggestions for

what to do next.

Publish your repository to GitHub
This repository is currently only available on your local machine. By publishing

it on GitHub

Always availabl

Open the repository in your external editor
wish to use in options

or Ctrl Shift A

Configure

View the files in your repository in Explorer
Rey. menu or Curl Shift| F

Summary (required

i

Committed 9 minutes aga

Initial commit

Undo

Publish repository

Open in Sublime Text

Show in Explorer
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En la ventana emergente seleccione la pestafia GitHub.com y llene los campos
solicitados.

Name: Ingrese con que nombre sera publicado el repositorio de su maquina
local en github.com, se recomienda utilizar el mismo nombre que en su maquina
local.

Description: Ingrese la descripcion de su proyecto.

Check Keep this code private: Si se activa este check, el repositorio sera
privado, en este ejemplo practico se creara el repositorio publico.

Finalmente realice click sobre el boton Publish repository.

Publish repository x

GitHub.com Enterprise

Mame

lava-Maven-TestMg

Description

Projecto Java Basico usando Maven y Testig

Keep this code private

Publish repository Cancel
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5.9. Al finalizar el proceso de publicacion, puede observar el nuevo repositorio

creado en su cuenta de github.com.

ANTES

Discover interesting projects and people to populate your personal news feed

Discow

DESPUES

Leam Git and GitHub without any code!

er interesting projects and people to populate your personal news feed.

5.10. Si abre el repositorio creado en GitHub.com observara una ventana similar a la

siguiente.

Pull requests Issues Marketplace  Explore

Demostracion1 / Java-Maven-TestNg

< Code ssues 0 Pull requests 0

Projecto Java Basico usando Maven y TestNg

1brar
€@ README.md
Java-Maven-TestNg
95 o

@ watch~ | 0 * Star | 0 0

211 contributer
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5.11. Actualmente tiene el repositorio creado en GitHub.com y conectado a su
maquina local, pero aln no ha versionado su proyecto en el repositorio y para
esto es necesario conocer en el equipo local donde se encuentra su proyecto
Java, por lo que ejecutard Eclipse y se ubicar4 sobre el proyecto creado
anteriormente - click derecho sobre el proyecto - properties.

orkspace? - ProgramaBa
Workspace2 - ProgramaB P

New >
File Edit Source Refacto
Go Into
b @ }
; Open in New Window
H Package Bxplorer 52 | 5] Open Type Hierarchy F4 ‘
Show In Alt+Shifts W >
Copy CtrlsC
= Copy Qualified Name
e [ Paste criev |
Delete Delete |
= st Remove from Context Ctrl+AltShift+ Down
= target Build Path .|
&) pomami Source At Shift+S >
Refactor AlteShift=T > |
fa Import..
i Export..
&

% Refresh F5
Close Project

Assign Working Sefs... |

@ CoverageAs

© RunAs

45 DebugAs
Validate }

Restore from Local History...

ProgramaBasicaTestNg Properties Alt+Enter
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5.12. En la ventana emergente, seleccione la pestafia > Resource y realice click en

el botén que esta frente al directorio del proyecto.

En caso de que el botén no se encuentre habilitado copie la ruta que se

encuentra en Location,

en este caso seria:

C:\Users\usuario\Documents\Workspace2\ProgramaBasicoTestNg

Finalmente busque esta ruta en su maquina local.

Java Code Style
Java Compiler
Java Editor
Javadoc Location
Maven

Project Matures
Project References
Run/Debug Settings
Sonarlint

Task Repository
Task Tags

TestNG

Validation
WikiText

5.13. Ubicado en la carpeta que contiene su proyecto, copie toda la informacion.

& Properties for ProgramaBasicoTesthg m]
type filter text Resource -
Resource .
Builders Path: fPr?gramaBaslcoTestNg
Coverage Type: Project
Java Build Path Location: C:\Users\usuario\Documents\Workspace2\ProgramaBasicoTestMg | s

Last modified: 9 de mayo de 2019, 23:43:55
Text file enceding
(®) Inherited from container (Cp1252)

(O Other: | Cp1252

[] Store the encoding of derived resources separately
Mew text file line delimiter

(®) Inherited from container (Windows)

(O Other: | Windows

Restore Defaults Apply

Apply and Close Cancel

|| < | ProgramaBasicoTestMg

m Inicia Compartir

Vista

] * [ -
—J ] o Cortar « [E] x -i 1} Nuevo elemento li-l
v Copiar ruta de acceso T | Facil acceso ~
Andaral  Copiar Pega B Mover Copiar Eliminar Cambiar  Hueva Propiedades
acceso rapido -+ I av av - nombre  carpeta -
Portapapeles Qrganizar MNuevo Abrir
< v > Esteequipo » MNuevowol (C:) » Usuarios » usuario » Documentos » Workspace2 » ProgramaBasicoTestMg
~
Mombre Fecha de modifica.. Tipo Tamaric
7 Acceso rapido
.settings Carpeta de archivos
i OneDrive srC Carpeta de archivos
B Ecte equipo target Carpeta de archivos
test-output Carpeta de archivos
4 Descargas = =
| | .classpath Archivo CLASSPA... 2KB
] Documentos | P Archivo PROJECT 1 KB
I Escritorio || pemaml Documento XML 1KB
&= Imdgenes
J’l Muisica
J Objetos 3D
B videos

i MNuevo vol (C:)

¥ Red
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5.14. Los archivos copiados, péguelos en la carpeta donde creo el repositorio local,
los archivos contenidos en la carpeta del repositorio luciran similar a la siguiente
imagen.

I = | Java-Maven-TestNg

Inicio Compartir Vista
* u & cortar « x @ [} Nueva elemento = ' Abrir =

w| Copiar ruta de acceso ﬂ Facil acceso = Editar
Anclar al Copiar Pegar i Mover Copiar  Eliminar Cambiar  MNueva Propiedades . .
acceso rapido EI Pegar acceso directo av av - nombre  carpeta < 2 Historial
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir
e« > v 1 C\Users\usuario\Documents\Versionamientol\Java-Maven-Testhg
MNeombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio
3 Acceso ripido
.git 11/05/201912:54 a...  Carpeta de archivos
i OneDrive .settings 11/05/2019 01:27 a...  Carpeta de archivos
e s 7 ;
g Este equipo srC 11/05/2019 01:27 a...  Carpeta de archivos
target 11/05/2019 01:27 a...  Carpeta de archivos
& Descargas ;
. test-output 11/05/2019 01:27 a...  Carpeta de archivos
LTEERE | ] .classpath 07/05/2019 06:54 ... Archivo CLASSPA... 2KB
I Escritorio 5] gitattributes Documento de tex., 1KB
[& Imdgenes D .gitignore Documento de tex... TKB
ﬁ Musica D .project Archivo PROJECT 1KB
B Objetos 3D D pom.xml 09/05/2019 11:29 ...  Documento XML TKB
- [7] README.md 11/05/201912:38 3. Archive MD TKB
B videos

‘s Muevo vol (C:)

¥ Red

5.15. Ejecute el programa GitHub Desktop, realice click sobre la opcién Current
repository y seleccione el repositorio creado anteriormente.
0O

Current repository ~ Fetch origin
Java-Maven-TestNg ° =~ astd

File  Edit

View Repository Branch Help

[ Filter Add w

GitHub.com

L Java-Maven-TestMg
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5.16. Se visualizaran los archivos de su proyecto Java para ser versionados en
GitHub.com

€) File Edit View Repository Branch Help

g Cument repesitory Current branch
Java-Maven-TestNg ¥ master
Changes ‘39 History classpath

@ 39 changed files € -0,0 +1,3c @

+<¥xml version="1.8" encoding="UTF-8"2>

@) classpath +cc1asspatn

@ project +  «classpathentry kind="src" output="target/classes" path="src/main/java">
@ settin..\org.eclipse jdtcore.prefs . <attribute name="optional” vslue="true"/>

? Aorg.eclipse.m2e.core prefs + <attribute names"maven.pomderived” “true"/s

@ pomaml N

+  </classpathentry>

@ srcimain\javatope. \Adicionjava

+  <classpathentry excluding: [ rc/main/resources”s

) ) - <attributes>
@ srevmain\javatop..\Division java

- <attribute nam

@ sramain\java\o..\Extraccionjava . </attributes>
@) srcymaina.\Muktiplicacionjava ¢ e
+  «classpathentry kin target/test-classes” path-"src/test/java">
@ sramainljava\pri..\Principal java . at
@ sre\t. \TestUnitarioMetadas java - CREmEE

maven. ponderived”

@ test-output\bullet_point.png

+ <attribute name=

test” value="true”/>

@ test- + </attributes>

utput\collapseall gif

o TR +  </classpathentry>

+  <classpathentry excluding=
- cattributes>

— *" kind="src” output="target/test-classes™ path="src/test/resources™
v Summary (required)

- <attribute name="maven.pomderived” value="true"/>
Description 3 . e —

- «<attribute name="test" value="true"/>

+ </attributes>

+  </classpathent:

+  <classpathentry kind="con" path="org.eclipse.jdt.launching.JRE_CONTATNER/org.eclipse.jdt. internal.debug.ui-launcher. StandardvkType/J25E-1.5%>
i

- <att

butes>

- <attribute nam

“maven.ponder

Commit to master

+ </attributes>
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Para versionar estos archivos llene en la ventana principal de GitHub Desktop
los campos:

Summary (required): Resumen de pocas palabras indicando los cambios
realizados.

Description: Descripcion de los cambios realizados.

Después de llenar los campos - realice click sobre el boton Commit to master

€) File Edit View Repository Branch Help

o Current repository « §y Curmentbranch Fetch origin

Java-Maven-TestNg L 18 minutes ago

Changes 33 History classpath
v 39 changed files

8" encoding="UTF-2"2>
¥ classpath +cclasspaths
@ project +  «classpathentry kind="src" output="target/classes” path="src/main/java">
- <attr:

@ settin..\org.eclipse jdt.core.prefs .
¥ sett. \orgeclipsem2ecore prefs +
¥ pomm|
@ sre\mair\java\ope...\Adicion java +

%
E]

src\main\javalap..\Divisionjava
+ <attribute name="maven.pomderived” value="true"/>

<

E2]

src\main\java\o...\Extraccion java + </attributess

<

E2]

sre\mainja...\Multiplicacion java

Y
3]

src\mairjava\pri..\Principaljava

+ <af s>

¥ sre\t.\TestUnitarioMetodos java i <attribute nam
+ <attribute n

@ test-output\bullet_pointpng . P

@ test-output\collapseall.gif + «</attributes>

= - Y S S .

. +  «classpathentry excluding="#" kind="src" output="target/test-classes” path="src/test/resources”>
o Commit Inicial

ibutes>

+ <attribute name="maven.pomderived” value="true"/>

Primer commit del proyects en java =
Maven + TestNg para versionar el
codigo|

+ <attribute name value="true”/>

+ </attributes>

ind="con" path="org.eclipse.jdt.launching. JRE_CONTAINER/org. eclipse. jdt.internal.debug. ui. launcher. StandardVMType/I2SE-1.5%>

- <attribute name="maven.pomderived” value="true"/>

Commit to master

+ </attributes>
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5.18. Después de realizar click en commit to master, los cambios ain se encuentran
en su maquina local, por lo cual es necesario realizar click en la opcion push

origin para enviar los cambios a GitHub.com

€) File Edit View Repository Branch Help

2] Curres ory.
Java-Maven-TestNg

0 changed files
No local changes

mitted changes in your repository! Here are some friendly suggestions for

Open in Sublime Text

View on GitHub

5.19. Al finalizar el push origin, ingrese a la cuenta de GitHub.com donde se versiono
el proyecto y seleccione el repositorio creado, podra observar el proyecto

versionado

Antes del commit y push origin Después del commit y push origin

Java-Maven-TestNg

Java-Maven-TestNg
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5.20. El proyecto en Eclipse se encuentra duplicado en dos carpetas.

La carpeta original donde se cre6 el proyecto Java de Eclipse:

e C:\Users\usuario\Documents\Workspace2\Java-Maven-TestNg
La carpeta donde se encuentra versionado el cédigo:

e C:\Users\usuario\Documents\Versionamiento\Java-Maven-TestNg

Se tiene que conectar la carpeta con el proyecto versionado a Eclipse.

5.21. Ejecute Eclipse, busque el proyecto originalmente creado y eliminelo,
realizando click derecho sobre el nombre del proyecto - click sobre la opcién

Delete.

£ Workspace2 - Eclipse IDE
File Edit Source Refe

New >
e E
i @ Ge Into
8 Package Bxplorer §1 Open in Mew Window ‘
1= Java-Maven-TestN Open Type Hierarchy F4
Show In Alt+Shifts W »
Copy CtrlsC
i Copy Qualified Name
T Paste CerieV
3% Delete Delete
Remove from Context Ctrl+ Alt+ Shift - Down
Build Path >
Source Alt+ Shift+S >
Refactor Al Shift+T »
g Import.
i Eport..
& Refresh F5

Close Project
Assign Working Sets..

Coverage As
Run As
Debug As
Validate

# O P

Restore from Local History...
Team
Compare With

T

Configure

@ Sonarlint

TesthG

Java-Maven-TestNg Properties Alt+Enter
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5.22. En la ventana de confirmacion borrado, marque como activo el check “Delete

5.23.

Project contents on disk (cannot be undone)” y realice click sobre el botén OK

£ Delete Resources

m} x

I@I Are you sure you want to remove project Java-Maven-TestNg' from the workspace?

Delete project contents on disk (cannot be undone)

Project location:

Ch\Users\usuaric\Documents\Workspace2\Java-Maven-TestNg

Preview =

Después de borrar

Eclipse.

& Workspace2 - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
i~ @-INiIB-O0-Q-QG-HE-I®™E
18 Package Explorer 1% |IE] &, | ~ =8

Search: |

A TestNG 52

| BPassed:0 BFailed:0 O Skipped: 0

Eft2 All Tests | i Failed Tests | Summary

Failure Exception

el proyecto, este desaparece de su area de trabajo en

*
[ s |

=g

=% | | E v =0
Tests: 0/0 Methods: 0

2]
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5.24. Importe el proyecto versionado a su area de trabajo en eclipse, para esto realice
click sobre el menu File - Import...

£ Workspace2 - Eclipse IDE B X
File | Edit Source Refactor Navigate Sesrch Project Run Window Help
New AlteShifteN > b @ vl @ s vl B g [uuick Access]| | % | (&
Open File.
£, Open Prajects from File System... -a
Recent Files >
Close Ctrlsw
Close Al CerlaShift=W
Save Chiles
Save As
Save All CtrleShiftsS
Revert
Move..
Rename. P2

Refresh F5

o,

Convert Line Delimiters To >
Print... Ctrl+P

Import...
Export...

LB

Properties Alt+Enter
Switch Workspace >
Restart oblems avadoc [} Declaratio Consale I3 TestNG 3¢ 9= Outline B | | B - v =18
Bxit

h [ | @Passed:0 8 Failec: 0 1 Skipped: 0 Tests: 0/0 Methods: 0

e All Tests | s Failed Tests | Summary

Failure Exception

M

5.25. En la ventana emergente seleccione Maven - Existing Maven Projects - Next

< Import O X

Select \

Import Existing Maven Projects g 4 5 |

Select an import wizard:

type filter text

(= General -~
= Git
= Gradle
= Install
v = Maven
f.:l; Check out Maven Projects from SCM
f.:l" Existing Maven Projects
(0, Install or deploy an artifact to a Maven repository
f.tl" Materialize Maven Binary Project
f.:l; Materialize Maven Projects from SCM
= Oomph
= Run/Debug
(= Tasks

= Team
e WAl

= Back Mext > Finish Cancel
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5.26. En la ventana siguiente oprima el botén Browse para buscar el proyecto Maven

en su computadora

& Import Maven Projects O X
Maven Projects
Select Maven projects
Root Directony: V| | Browse...
Projects:
Select All
Deselect All
Select Tree
Deselect Tree
Refresh
[]Add project(s) to working set
b Advanced
l:?:' < Back Next = Finish Cancel

5.27. Seleccione el directorio en el cual se encuentra su repositorio y el proyecto

versionado, en este caso practico era:

C:\Users\usuario\Documents\Versionamiento\Java-Maven-TestNg

Luego de encontrar el directorio, oprima el botdn seleccionar carpeta

Project Run Window
L-wE-idT

J Maven Projects

Select Maven projects

Root Directory:

~|| Browse.

Projects:

Select All

[

& Select Root Folder

B Objetos 30
[ Videos
i Nuavovol ()

Ao

Buscar en Ja

x

a-Maven-TestNg P

Carpeta: [ Java-Maven-TestNg
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5.28. Automaticamente el sistema encontrara el archivo pom.xml, el cual contiene la

configuracion de su proyecto, después de esto realice click en el boton finish

& Import Maven Projects O X

Maven Projects

Select Maven projects

Root Directory: | ChUsers\usuario\Documents\Versionamiento'Java-Maven-TestNg v| | Browse...

Projects:
/pomuxml ProgramaBasicoTestNg:ProgramaBasicoTestMNg:0.0.1-5SNAPSHOT:jar Select All
Deselect All
Select Tree

Deselect Tree

Refresh
[] Add project(s) to working set
ProgramaBasicoTestMg
b Advanced
@ < Back Next > Finish Cancel

5.29. Ahora el proyecto versionado se encuentra en su area de trabajo de Eclipse y
se visualiza del siguiente modo.

< Workspace? - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

- HR® %0 A QiR GBS G-
[# Package Bxplorer 12 = %| @ Y = 0O

v !:'—‘Bjs > ProgramaBasicoTestNg [Java-Maven-TestMg master]
(8 src/main/java
([ src/main/resources
B srcftest/java
[ srcftest/resources
= JRE System Library [J25E-1.3]

=\ Maven Dependencies
i src

(= target

[ test-output

[s#) pomaml

[+ README.md
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5.30. Ahora es necesario la creacion de una nueva rama en github para su proyecto,
en la cual se hardn los cambios necesarios y finalmente cuando estos cambios
sean definitivos, se realizard un pull request para unirlos con la rama master.
Para la creacion de una nueva rama a partir de la rama master, ejecute el
software GitHub Desktop, seleccione la opcién Current branch-> Branches »>
realice click en el botébn New branch

€) File Edit View Repository Branch  Help

Current branch

Java-Maven-TestNg ¥ master

Branches Pull requests ' 0

’ Filter New branch

Default branch

" master 2 minutes ago

T Choose a branch to merge into master
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5.31. En la ventana siguiente agregue el nombre de esta nueva rama, en este caso

practico se creara la rama desarrollo, la cual seré una copia de la rama master,

luego de agregar el nombre, realice click en el botén Create branch

Create a branch

Mame

X

I ::Iesa'r:||3|

repositony.

Your new branch will be based on your currently checked out
branch ( master ). master is the default branch for your

Create branch Cance

5.32. Realice click sobre el botén Publish branch, para publicar esta nueva rama en

el repositorio de GitHub.com

€) File Edit View Repository Branch Help

O Current repository v g Cumentbranch
Java-Maven-TestNg = desarrollo
Changes Histary

s 0 changed files

oy  Summary (required)

Description

a+

No local changes

You have no uncommitted changes in your repository! Here are some friendly suggestions for
what to do next.

Publish your branch
The current branch ( desarrollo ) hasn't been published to the remote yet. By

publishing it to GitHub you can share it, open a pull request, and collaborate with Publish branch
others.

Always available in the toolbar or Ctrl P

Open the repository in your external editor
Configure which editar you wish o use in options Open in Sublime Text

Repository menu or (Ctrl Shift. A

View the files in your repository in Explorer

Show in Expl
Repositery menu or |Ctrl [Shift| F ow in Explorer

Open the repository page on GitHub in your browser

Vi GitHub
Repository menu or Ctrl |Shift| G iew on GitHu
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5.33. Después de crear la rama desarrollo, ingrese a GitHub.com con la cuenta
creada anteriormente y ubiquese en el repositorio de proyecto java, podra
observar como la nueva rama fue creada.

DESPUES DE LA CREACION DE LA
ANTES DE LA CREACION DE LA RAMA

RAMA

£ Demosiracon [ Java-Maven-TestNg Gum 1 ks 0 D
L Demostracen? / Java-Maven-TestNg G- 0 kw0 ¥

Fibee

P 2banches Orceaes M b

S e | Newpl gt Cemerewfie pifies FoFie

Seich brarchesfgs

5.34. Enla herramienta GitHub Desktop seleccione la rama sobre la cual va a trabajar,
en este caso se seleccionara la rama desarrollo, para esto realice click sobre la

opcion Current branch - desarrollo

O File Edit View Repository Branch Help

. Cumrent r - p Current branch
= Java-Maven-TestNg desarrollo

Branches Pull requests ' 0

“:IREF MNew branch

Default branch
E-Y master

Recent branches

' desarrollo 14 minutes age
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5.35. Ejecute Eclipse y ubiquese sobre el proyecto Java, podréa observar que frente
al nombre del proyecto se encuentra el nombre del repositorio y la rama, en
GitHub Desktop esta seleccionada la rama desarrollo, significa que los cambios
gue se realizan en el proyecto seran versionados en la rama desarrollo, si se
cambia la Current branch en GitHub desktop, esta también cambiara en el

proyecto en Eclipse.

& Workspace2 - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help
D E @ N KO- Q- AU B O ®S L F D
[# Package Explorer 5% = ‘::‘.,| ¥ =0
v "—“_'J- ProgramaBasicoTestMg [Java-Maven-TestMNg desarrolic]
(## src/main/java
[ src/main/resources
& src/test/java
B src/test/resources
=i, JRE System Library [J25E-1.5]
=, Maven Dependencies
iy src
= target
(=% test-output
Eﬂ poem.axml
|*4 README.md

6. INSTALACION DE JENKINS

Para la ejecucion de manera automatica de las pruebas unitarias del cédigo
versionado en GitHub es necesario el uso de Jenkins como un servidor de

integracion continua, en esta seccion se muestra su instalacion.
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6.1. Ingrese a la pagina https://jenkins.io/download/ y realice click sobre el boton

Download.

Getting started with Jenkins

The ) ase lines, LTS and weekly. Depen

Bath 5. native packages, installers, and Doch

6.2. En la seccion inferior de la pagina, seleccione el sistema operativo en el cual se

instalara GitHub, en este caso Windows

&« (= 8 https:;//jenkins.io/download/ B

ArchLinux %5

B Download Jenkins 2.164.3 for: Docker
Docker FreeBsD &%
FreeBSD Gentoo %
Gentoo 4% Mac OS X
Mac 05 X OpenBSD %%
OpenBsSD &% openSUSE
opensSUSE Red Hat/Fedora/CentOS
Red Hat/Fedora/Cent0s Ubuntu/Debian
Ubuntu/Debian Openindiana Hipster %%
windows Windows

Generic Java package (.war) Generic Java package (war)


https://jenkins.io/download/
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6.3. Después de que la descarga se complete, descomprima el archivo.zip y realice
doble click sobre el instalador > oprima el boton Next.

| = = | Herramientas de aplicacidn
m Inicio Compartir Vista Administrar
/ i) . n . .
_1__| oh Cortar * = x -i L{ Nuevo elemento I ﬂAbr\r ESEIE(UU
_ w-| Copiar ruta de acceso < | Facil acceso Edita Mo selec
a Copiar Pega N Mover Copiar  Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades . . .
| Pegar acceso directo a= a~ - nombre  carpeta - £ Historial DDInvErtlrs
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Sele
1+ » Instalador Jenkins
~
Nombre Fecha de modifica...  Tipo Tamario
3 Acceso rapido
ﬁ! jenkins.msi 10/05/201912:10 ...  Paquete de Windo... 122,432 KB
@ OneDrive i jenkins-2.164.3.zip ‘ﬁ Jenkins 2,164.3 Setup - X

[ Este equipo
‘ Descargas
|5 Documentos

[ Escritorio

Welcome to the Jenkins 2.164.3 Setup
Wizard

=/ Imadgenes
J'\ Musica
J Objetos 3D
m Videos

s Muevo vol ()

¥ Red

The Setup Wizard will install Jenkins 2. 164.3 on your
computer, Click Next to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard.

6.4. Seleccione la carpeta de instalacion de Jenkins, en este caso se mantendra la

carpeta por default y oprima el botdn Next.

12 Jenkins 2.164.3 Setup — *

Destination Folder
Click Mext to install to the default folder or dick Change to choose another.

Install Jenkins 2.164. 3 to:

|C: \Program Files (x86)Jenkins

Change...




56

6.5. Realice click sobre el boton Install y espere hasta la finalizacion de la

instalacion.

# Jenkins 2.164.3 Setup — *

Ready to install Jenkins 2.164.3 @

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Clidk Cancel to exit the wizard.

Back o Install Cancel

6.6. Después de que la instalacion a finalizado de manera exitosa, realice click en el

botén Finish.

#7 Jenkins 2.164.3 Setup — *

Completed the Jenkins 2.164.3 Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

)
[s1]
m
i1
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6.7. Automaticamente se abrira el explorador predeterminado de su sistema, en este

se mostrara una ventana de espera, similar a la siguiente.

$ Starting Jenkins

[€l © localhost

Por favor espera hasta que Jenkins esté listo. .

Su navegador recargara automaticamente esta pagina cuando Jenkins esté listo.

6.8. Se le solicitara una clave inicial, la cual se encuentra en la carpeta de instalacion
de Jenkins, en este caso practico el directorio fue:
C:\Program Files (x86)\Jenkins\secrets\initialAdminPassword
Abra el archivo initialAdminPassword con un editor de texto, copie la contrasefia

y péguela en el campo Administrator password, después realice click sobre el

botén Continue.

@ Ssign in Denkins]

Getting Started

Unlock Jenkins

To ensure Jenkins is securely set up by the administrator, a password has been written
t0 the log (not sure where to find it?) and this file on the server:

Ci\Program Files (x86)\Jenkins\secrets\initialAdminPassword

Please copy the password from either location and paste it below.

inistrator password
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6.9. Seleccione la opcion Install suggested plugins.

# SetupWizard [Jenkins]

S [€l © localhost

Getting Started

Bienvenido a Jenkins

Plugins extend Jenkins with additional features to support many different needs.

Install suggested Select plugins to
plugins install

Install plugins the Jenkins Select and install plugins
community finds most most suitable for your needs.
useful

6.10. Espere hasta que la instalacion finalice.

$ SetupWizard Jenkins]

<« [el © iocalhosts080

Getting Started

Getting Started
|

« Folders Build Timeout Credentials Binding
Timestamper Workspace Cleanup Ant Gradle
Fipeline GitHub Branch Source Pipeline: GitHub Groovy Pipeline: Stage View
Libraries
Git Subversion S5H Slaves Matrix Authorization
Strategy

PAM Authentication LDAP Email Extension Mailer
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6.11. Ingrese los datos solicitados para crear el primer usuario Administrador de
Jenkins, en este caso se utilizaron los siguientes datos:
e Usuario: admin
e Contrasefa: admin
e Confirma la contraseia: admin
e Nombre completo: admin

e Direccion de email: ddemostracion6@gmail.com

Finalmente presione el botén Save and Continue.

@ SctupWizard enkins]

& [€l © iccalhost:B080

Getting Started

Create First Admin User

Usuario admin

Contrasefia: e

Confirma la contrasefia:  sees

Nombre completo: admin

Direccidn de email: ddemostracion6@gmail.c

Continus s admin
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6.12. Ingrese la Url que sera utilizada por Jenkins, en este caso se recomienda utilizar

la que tiene por default, http://localhost:8080/ , luego oprima Save and Finish

# SetupWizard [Jenkins]

< [el © iccalhost:2080

Getting Started

Instance Configuration

Jenkins URL: http://localhost 8080/

Not now Save and Finish

6.13. Realice click sobre el botén Start using Jenkins

© SetupWizard [Jenkins]

& [€M @ localhost:8080

Getting Started

Jenkins is ready!

Your Jenkins setup is complete

Start using Jenkins
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Después de la instalacion Jenkins dispondra el panel principal en el explorador.

® Panel de contral llenkins]

& [€l © localhost:2080

Jenkins

= Nueva Tarea rafiadir descripcién

& Personas iBienvenido a Jenkins!

= Historial de trabajos

Por faver, Crea Una nueva tarea para empezar.
M Administrar Jenkins

& wMis vistas
A Credentials
%4 Lockabie Resources

B New View

Trabajos en la cola =

N hay trabajos en la cola

Estado del ejecutor de i =

1 Inactivo

2 Inactivo

Pégina generada: 11-may-2019 23:0350 COT REST APl Jenkins ver 2.1643

7. INSTALACION DE PLUGINS GITHUB PULL REQUEST, EMAIL EXTENSION
TEMPLATE, SONARQUBE SCANNER Y SONAR QUALITY GATE EN JENKINS

En esta seccion se mostrara como instalar los plugins necesarios, para la

configuracion entre estos esta el plugin GITHUB PULL REQUEST, con el cual se

realizardn las configuraciones y conexiones necesarias con github para que

Jenkins ejecute las tareas programadas cada vez que un pull request sea creado
en GitHub.

El plugin EMAIL EXTENSION TEMPLATE permitira a Jenkins enviar correos con

la informacién necesaria de la ejecucion.
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SONARQUBE SCANNER es el plugin encargado la configuracion y conexion del
servidor SonarQube con Jenkins, para que por medio de SonarQube se logre la

revision de codigo estético

Adicionalmente a los plugins anteriormente mencionados, se instalara el plugin
SONAR QUALITY GATE que permite captar el estado de la Quality Gate en
Sonarqube después de la revision iniciada por la ejecucion de Jenkins, y segun su

estado reportar la ejecucién como inestable o fallida.

7.1. Ejecute Jenkins y abra en su navegador preferido la direccion anteriormente
configurada para ingresar a Jenkins, después ingrese el usuario y contrasefia
creados para el usuario administrador y realice click sobre el boton Sign in, en
el caso practico se utilizaron los siguientes datos:

e Direccion: https://localhost:8080/

e Usuario: admin

e Contrasena: admin

® Sign in Uenkins]

@ localhost:8080/login?from=9%2

Welcome to Jenkins!

admin

Keep me signed in



https://localhost:8080/
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7.2. En el panel principal seleccione la opcion Administrar Jenkins

Q Panel de control [Jenkins]

Jenkins

* Nueva Tarea

& Personas iBienvenido a Jenkins!

Paor favor, crea una hueva tarea para empezar.
h Administrar Jenkins

& Mis vistas
,’% Credentials
‘.
& Lockable Resources

Bl New view

Trabajos en la cola =

Mo hay trabajos en la cola

Estado del ejecutor de construcciones =

1 Inactivo

2 Inactivo
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7.3. Seleccione la opcién Administrar Plugins

@ Administrar Jenkins [Jenkins]

@  admin

Jenkins

= Nueva Tarea
& Personas Administrar Jenkins

= Historial de trabajos

A Administrar Jenkins 5‘_0 Configurar el Sistema

h L},lhﬂ Configurar variables globales y rutas.

&‘ Mis vistas

4. Credentials [l Configuracién global de la seguridad

- [ Seguridad en Jenkins. Define quién tiene acceso al sistema (autenticacion) y qué puede hacer (autorizacién)
% Lockable Resources
& New View e Configure Credentials
) #%° Configure the credential providers and types

Trabajes en la cola =

Global Tool Configuration
No hay trabajes en la cola

d Configure tools, their locations and automatic installers.

Estado del ejecutor de construcciones = 3 Actualizar configuracion desde el disco duro.
1 Inactive &/ Descanar todos los gatos cargacos en memonia y actualizar todo nuevamente desde Ios ficheros del sistema. Utll cuando se moaifican

2 Inaciive ficheros de configuracion directamente en el disco duro

|——, Administrar Plugins
‘]_'J Afiadir, borrar, desactivar ¥ activar plugins gue extienden la funcionalidad de Jenkins.

7.4. Seleccione la pestafia Todos los plugins, en el campo Filtrar escriba GitHub pull
Request Builder->presione enter ->seleccione el check de instalar del plugin

encontrado—>click en el botdon instalar sin reiniciar.

CQuenkins g

Jenkins Gestor de plugins

in | Desconectar

4 Volver al Panel de control
- Filtrar: | ©, GitHub pull Request Builder

:" Administrar Jenkins

Todos Ik lugil
Centro de actualizaciones Em——

Instalar | Nombre Version

GitHub Pull Request Builder

Warning: This plugin version may not be safe to use. Please review the following security notices:

1420

« GitHub access tokens stored in in build.xml

Descargar ahora e instalar después de reiniciar Update information obtained: 2 Hor & Min ago Comprobar ahora
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7.5. En la ventana siguiente active el check reiniciar Jenkins cuando termine la

instalacion y no queden trabajos en ejecucion.

® Centro de actualizaciones [Jenk

& [ © localhost:3080

Jenkins Update Center

GitHub @ Actualizado
GitHub Branch Source @ Actualizado
Pipeline: GitHub Groovy Libraries Q Actualizado
Pipeline: Stage View @ Actualizado
Git @ Actualizado
MapDB API @ Actualizado
Subversion & Actualizado
SSH Slaves Q Actualizado
Matrix Autharization Strategy Q Actualizado
PAM Authentication Q Actualizado
LDAP \) Actualizado
Email Extension @ Actualizado
Mailer & Actualizado
GitHub Pull Request Builder Instalando

Reiniciando Jenking Pendiente

':> Volver al inicio de la pagina
> e ) "
(puedes empezar a usar los plugins instalados inmediatamente)

B> ¥ Reiniciar Jankins cuando termine la instalacion y no queden trabajos en ejecucién

7.6. Espere a que Jenkins termine la instalacion y se reinicie.

@ Restarting Jenkins

Por favor espera hasta que Jenkins acabe de reiniciarse. ...

Su navegador recargara esta pagina cuando Jenkins esté listo.
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7.7. Ingrese nuevamente a Jenkins.

@ sign in Uenkins]

< [€l © Iocalhost:8080/login?from=%2FupdateCenter%2F L9 B

Welcome to Jenkins!

admin

Keep me signed in

7.8. Seleccione la opcién Administrar ‘plugins’.

@ Centro de actualizaciones

Qi busqueda

Jenkins Update Center DESHABIL TAR REFRESCO AUTOMATICO

& Volver al Panel de control - -
. Instalando/Actualizando plugins
Administrar Jenkins

Administrar ‘plugins’
® Volver al inicio de la pagina

(puedes empezar a usar los plugins instalados inmediatamente)

&> [ Reiniciar Jenkins cuandc termine la instalacién y no queden trabajos en ejecucién

7.9. Ahora instalara el plugin Email Extension Template el cual es necesario para el
uso del plugin Email Extension, para esto seleccione la pestafia Todos los
plugins, en el campo Filtrar escriba Email extension Template—>presione Enter
en su teclado > seleccione el check de instalar del plugin encontrado->click en

el botén instalar sin reiniciar.

$ Centro de actualizadiones [Jenki

@ localhost:8080/pluginManager/available

@ busqueda

Jenkins Gestor de plugins

& \Volver al Panel de control ; - -
= Filtrar: | %, Email Extension Template]
:"" Administrar Jenkins
Todos los plugins
Instalar | Nombre Versian

Email Extension Template i

L Update information obtained: 2 Hor 33 Min ago NNk
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7.10. Repita los pasos 7.5, 7.6, 7.7, 7.8.

7.11. Para instalar el plugin SonarQube Scanner, seleccione la pestafa Todos los
plugins, en el campo Filtrar escriba SonarQube Scanner —>presione enter
—>seleccione el check de instalar del plugin encontrado—>click en el botdn

instalar sin reiniciar.

# Centro de actualizadiones [Jenkii %

& [€l @ Iocalhost:3080/pluginManager/available

@ bisqueda @  admin | Desconectar

Jenkins Gestor de plugins

& Volver al Panel de control Fift b
n iltrar. sonarqube scanner

“_' Administrar Jenking
Todos los plugins

Instalar | Nombre Version

SonarQube Scanner
N 281

ation of SonarQube, the open source platform for Cont

7.12. Repita los pasos 7.5, 7.6, 7.7, 7.8.

7.13. Seleccione la pestafia Todos los plugins, en el campo Filtrar escriba Sonar
quality gate—>presione enter ->seleccione el check de instalar del plugin

encontrado—>click en el botdon instalar sin reiniciar.

# Centro de actualizaciones Jenki- %

@ localhost:8080/pluginManager/installed

Qbisqueda

Jenkins Gestor de plugins

4 Volver al Panel de control Fil S lity gates]
liter: onar quality gate:

f‘ Administrar Jenkins
Plugins instalados
Activados Nombre | Version  Version previamente instalada.  Desinstalar
JDK Tool Plugin 12

Sonar Quality Gates Plugin
e Fails the bu ene 131 Desinstalar
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7.14. Finalmente se encuentran instalados los plugins necesario para la configuracion

del Job en Jenkins.

8. INSTALACION DE SONARQUBE

SonarQube es la herramienta para la revision de coédigo estatico del proyecto,
reportando malas practicas de escritura de codigo y falta de cubrimiento de codigo con

pruebas unitarias, ademas de otras funcionalidades.

8.1. Ingrese a https://www.sonarqube.org/downloads/ > realice click sobre el botén

Community Edition 7.7-> Espere hasta la finalizacion de la descarga.

. D » o ;|
\\
sonarqube\\ FEATURES DOWNLOADS ROADMAP COMMUNITY BLOG
Downloads

Download SonarQube below or use it online on SonarCloud

Get the latest: SonarQube 7.7 @

See what's new — Documentation — Upgrade Guide — Upgrade Notes — Requirements

Community Edition 7.7

SonarSource Commercial Editions
The following downloads require a license (learn more)

‘ Developer Edition 7.7 ‘ | Enterprise Edition 7.7 ‘ ‘ Data Center Edition 7.7
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8.2. Descomprima el archivo descargado en una carpeta, de preferencia en la

unidad C:, en este caso se descomprimié en el directorio:
C:\Program Files (x86)\SonarQube

¥ < | SonarQube

Anclaral  Copiar Pegar

acceso rapido

Compartir Vista

dé Cartar
W Copiar ruta de acceso

[5] Pegar ac

Portapapeles

€ -1

3t Acceso rapido
@ OneDrive

=3 Este equipo
- Descargas
£ Documentos
I Escritoric
=] Imdgenes
b Musica
_J Objetos 3D
B Videos

= Nuevo vol (C:)

¥ Red

Nombre

sonarqube-7.7
m sonarqube-7.7.zip

X =

Eliminar Cambiar ~ Nueva

*

Mover |Copiar
o

Nuevo elemento = 3
: v
£ | Facil acceso =

Propiedades
nombre  carpeta -

Nuevo Abrir

» Esteequipo » Muevovol (C:) » Archivos de programa (x86) » SonarQube

Fecha de modifica.. Tipo Tamafio

2 Carpeta de archivos

Archive WinRAR Z... 192,219 KB

i Abrir
Editar

Bﬂsa\eccionartado

Mo seleccionar ninguno

Historial 53 Invertir seleccian

Seleccionar

8.3. Ingrese a la carpeta descomprimida-> sonarqube-7.7 - bin - Windows-x86-

64 y ejecute como administrador el archivo StartSonar.bat

BB

Compartir Vista

Copiar Pegar

Herramientas de aplicacion

m’; Cortar

w-] Copiar ruta de acceso

[#] Pegar ac

directo

Portapapeles

« v

st Acceso rapide
¢ OneDrive

[ Este equipo
‘ Descargas
@ Docurnentos
I Escritorio
&= Imdgenes
Jﬁ Muasica
¥ Objetos 3D
B Videos

‘i Nuevovol (C:)

¥ Red

MNombre

lib
InstallNTService bat
StartNTService.bat
StartSonar.bat
StopMTService bat
UninstallNTService.bat
@ WIapper.exe

Administrar

Eliminar Cambiar ~ Mueva

windows-x86-64

X =

Nuevo elemento ~ P
5 ]

i | Facil acceso =

- nombre  carpeta

Organizar Muevo Abrir

Fecha de medifica.. Tipo Tamafio

Carpeta de archivos

Archivo por lotes ... 2KB
Archivo por lotes ... 2KB
Archivo por lotes ... 2KB
Archivo por lotes ... 2KB
Archivo por lotes ... 2KB
Aplicacien 216 KB

Propiedades

=] Abrir ~
[ Editar

E Selecdonar tode
Mo seleccionar ninguno
Historial Dnlnvertirsele:cién

Seleccionar

» Esteequipe » Muevovol (C:) » Archivos de programa (x86) » SonarQube » sonarqube-7.7 » bin > windows-x86-64
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Espere hasta el completo inicio de SonarQube

EX SonarQube

be up

Por default la primera vez que se inicia sonarQube, la Url para acceder al

sistema es http://localhost:9000 por lo cual copie y pegue esta direccion en su

navegador preferido.

SonarQube

& C ©x

sonarqube | Projects Issues Rules Quality Profiles  Quality Gates

. ~ - . 0 &B
Continuous Code Quality 0 ugs
0 & Vulnerabilities

Projects Analyzed
rojects Analyzec 0 & Code Smells

.T‘

Log in | Read documentati

Multi-Language

20+ programming languages are supported by SonarQube thanks to our in-house code analyzers, including:
c# COBOL ABAP HTML RPG TypeScript XML

T-5QL Flex Python Groovy PHP Visual Basic

Quality Model
& Code Smells will confuse maintainers or give them pause.
They are measured primarily in terms of the time the
take to fix U Modifiers should be declared in the c =

6 Vulnerabilities are raised on code that is potentially

% Bugs track code that is demonstrably wrong or highly likely
wulnerable to exploitation by hackers.

to yield unexpected behavior,
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8.6. Realice click sobre el boton Log in para loguearse en el sistema, los datos por

default por primera vez son:
e Username : admin

e Password: admin

Finalmente oprima el botén Log in

& [& © Iocalhost3000/sessions/ne;

Log In to SonarQube

8.7. SonarQube mostrara una ventana similar a la siguiente.

Projects

< [€M © localhost:2000

Search for proj

ssues  Rules  Quality Profiles  Quality Gates  Administration

Projects

sonarqube

My Faverites m Perspective:| Overall Status

Sortby: Name 0 projects

Filters
Once you analyze some projects, they will show up here.

Here is how you can analyse new projects

Create new project

Quality Gate

Reliability (% Bugs)

security (@ Vulnerabilities

Embedded database should be used for evaluation purposes only
 will not suppart upgrading to newer versions of SonarQube, and there is no support for migrating your data out of it into 2

SonarQube™ technology is powered by SonarSource SA
Community Edition - Version 7.7 (build 23042) - LGPL v3 - Community - Documentation - Get Support - Plugins [RCERVSNERNRE—

Maintainability (& Code Smells




8.8.

8.9.

72

Por motivos del ejercicio practico se modificara una Quality gate, la cual es una
serie de reglas que indicaran si después de la revision de cédigo estatico, este
supero o no supero la Quality gate, para lo cual realice click sobre el boton del

menu superior Quality Gates—> create

&«

Quality Gates Sonar way | Built-in Copy

Sonar way B ivin ‘ Conditions

Only project measures are checked against thresholds. Directories and files are ignored.

Metric Operator Error

Coverage on New Code
Duplicated Lines on New Code
Maintainability Rating on New Code

Reliability Rating on New Code

Security Rating on New Code

Projects

Every project not specifically associated to a quality gate will be associated to this ane by default

valuation purposes only
grading to newer versions of SonarQube, and there is ne support for mi

Nombre la regla a crear, en este caso se nombrara “Cubrimiento de todo el

cbdigo”, después realice click en el botén Save

Create Quality Gate

Name*

| Cubrimiento de todo el cccic;|-3| |
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8.10. Oprima el botén Add condition, para agregar la condicién o regla de esta Quality
Gate

Cubrimiento de todo el codigo *

< [l © localhost

sonarqube

Quality Gates Cubrimiento de todo el codigo [ Rename |[ Copy |[ Setas Default || Delete |
Cubrimiento de todo el codigo ‘ Conditions Add Condition
Sonar way m Built-in Only project measures are checked against thresholds. Directories and files are ignored

No Cenditions

Projects

EX [0k

8.11. En la ventana emergente, seleccione de la lista Metric la opcion Coverage, en
el campo Error , agregue el valor de 80 y finalmente oprima el boton Add
Condition.

Esta regla indica que, si el cubrimiento de pruebas unitarias sobre el total de

cbdigo analizado es menor al 90%, no se cumple con la Quality Gate.

Add Condition

Metric
Coverage
Operator Error
iz less than | E|j| |

| Add condition | cancel




74

8.12. Seleccione el boton Set as Default , para indicar que esta Quality Gate se
aplicar4 como default a todos los proyectos nuevos que sean escaneados por

SonarQube

Cubrimiento de todo el codi

ules  Quality Profiles  Quality Gates  Administration

sonarqube Projects

Quality Gates Cubrimiento de todo el codigo

‘ Rename “ Set as Default H Delete |

Add Condition

Cubrimiento de todo el codigo Conditions
Sonar way [ Defoule NS Only preject measures are checked against thresholds, Directories and files are ignored,
Metric Operator  Error

Coverage

8.13. Finalmente se mostrara una ventana similar a la siguiente.

Cubrimiento de todo el codigo X

[ @ localhost:9000/quality_ gates/show/3

&

Administration

ules  Quality Profiles  Quality Gates

sonarqube Projects

Quality Gates Cubrimiento de todo el cadigo

Add Condition

Conditions

Cubrimiento de todo el m ‘
codigo . . .
J Only project measures are checked against thresholds. Directories and files are ignored.

Operator  Error

s less than  80.0%

Sonar way
Metric

Coverage
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INSTALACION DE NGROK

El software Ngrok tiene la funcion de exponer al internet los servidores locales
Jenkins y Sonarqube, crea una Url hacia internet a las Url de servicios locales, por

ejemplo:

Url de Jenkins local:
http://localhost:8080 (Servidor local accesible solo desde la propia maquina)

Después de usar ngrok:

http://f15524bf.ngrok.io (Servidor local accesible desde internet)

Se utiliza esta herramienta para conectar exitosamente los webhooks de GitHub
con Jenkins, GitHub no puede establecer conexion contra una Url como

http://localhost:8080, porque esta es local y necesita una direccidon o ip expuesta al

internet para realizar la comunicacion.
Es importante tener en cuenta que estas direcciones son temporales y tienen una

duracion de maximo 8 horas.

Ingrese a la pagina oficial de ngrok https://ngrok.com/download y oprima el botén

Download for Windows para iniciar la descarga del software.

ngrok HOW IT WORKS PRICING DOWNLOAD DOCS ENTERPRISE SOLUTIONS LOGIN W

Download & setup ngrok

Get started with ngrok in just a few seconds.

@ Download ngrok @ Unzip to install @ Connect your account @ Fire itup

Try it out by running it from the command
line:

$ ./ngrok help

he ngrok client,  single

To starta HTTP tunnel on port 80, run this

Most people like o keep ngrokin their
i er or set an alias For easy

FreeBSD (64-Bit) FreeBSD (32-bit)

Don't have an account?
Sign up for free to get your auth token.
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9.2. Después de finalizar la descarga, descomprima el archivo.

ERRE Herramientas de aplicacién  ngrok

m Inicio Compartir Vista Administrar

/ R - -
o Cortar « EE| x --El 1[] Muevo elemento ﬂ [ Abrir ESe\ecclonartodo

=
‘J J % Copiar ruta de acceso i Facil acceso ™ Edita Mo seleccionar ninguno
clar a Copiar Pegal Mover Copiar Eliminar Cambiar ~ Mueva Propiedades N . .
do 7] Pegar acceso directo av ar - nombre  carpeta - £ Historial DDInvertlr seleccion
Portapapeles QOrganizar Nuevo Abrir Seleccionar
+ » ngrok
Mombre Fecha de modifica...  Tipo Tamafio
3t Acceso répido
(5] ngrok.exe Aplicacion
@@ OneDrive m ngrok-stable-windows-amdé4 (1).zip Archive WinRAR Z...

[ Este equipo
J Descargas

& Documentos
I Escritorio

&= Imagenes
J Misica

B Objetos 3D

B videos

i Nuevo vol (C)

¥ Red

10. CONFIGURACION DE GITHUB WEBHOOK PULL REQUEST

La configuracion del WebHook pull request permite a github enviar una peticion de
ejecucion a Jenkins cada vez que se realice un pull request y recibir la informacion

resultante de la ejecucion de Jenkins.

10.1. Primero se expone la Url local http://localhost:8080 de Jenkins al internet

utilizando el software ngrok, para lo cual realice doble click sobre el software

ngrok.exe

4 || = | ngrok
m Inicio Compartir Vista
4 Corta x I} Nuevo elementa ~ ‘/J Ab FH seteccionar tada
—J el C £ | Fadil acceso = Edita Mo seleccionar ninguno
Anclar al piar Pega Copiar  Eliminar Cambiar ~ Mueva Propiedades i
acceso rapido 7| Pega - o &  carpeta - & Historial EF'Inuertir seleccion
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
L » ngrok
Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafic

7 Acceso rapido
11:3

Aplicacion

[5] ngrok.exe
@ OneDrive % ngrok-stable-windows-amds4 (1).zip

. Archive WinRAR Z...

[ Este equipe
& Descargas
[ Documentos
I Escritorio
= Imagenes
D Misica

B Objetos 3D
B Videos

i Nuevo vol (C)

¥ Red
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10.2. En la ventana que muestra el sofware ngrok, ingrese la siguiente instruccion:
ngrok.exe http 8080
Esta instruccion solicita la creacion de un tanel para exponer el servicio del

puerto 8080, el cual pertenece a http://localhost:8080 de Jenkins. Luego de

ingresar la instruccion oprima el botdén Enter en su teclado.

B Seleccionar C:\Users\usuarichDesktop\ngrokingrok.exe

10.3. El sistema mostrara la Url con al cual puede acceder a Jenkins desde internet,

siendo en este caso la direccidn http://250b6ce7.ngrok.io O https://250b6ce7.ngrok.io

B Seleccionar Ch\Users\usuario\Desktop\ngrokingrok.exe - ngrok.exe http 3080
ngrok by onshreveable

n Expires 59 minutes

Connections
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10.4. Copie la Url resultante y péguela en su navegador de preferencia para verificar

si puede acceder a Jenkins.
En este caso se utilizé la Url: http://250b6ce7.ngrok.io

® sign in Venkins]

“é,ﬂ
i

Welcome to Jenkins!

| [Username ‘

Contrasefia

Keep me signed in

10.5. Ingrese a Github.com con la informacion de la cuenta de GitHub creada
anteriormente en la cual se encuentra versionado el cédigo del proyecto java,
en este caso practico se utilizaron los datos:

e Username or email address: ddemostracion6@gmail.com

e Password: Passwordparamuestral
Después de ingresar los datos solicitados, presione el botdn Sign in.

Sign in to GitHub - GitHub

@ GitHub, Inc. [US] | https://github.com/lagin

O

Signin to GitHub

Username or email address

ddemostracione@gmail.com}

u
ig

:

e

d
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10.6. Realice click sobre el repositorio que contiene el proyecto versionado.

github.com

Explore

Pull requests Issues Marketplace

P X GitHub Package Registry is here
Sign up for the beta today!

N —— Learn Git and GitHub without any code! @ Welsometo the new dathoat Gecosr X
Using the H gu e ranch, writ ents, a e
Discover repositories
James-Yu/LaTeX-Workshop
| Read the guide | Start a project

Discover interesting projects and people to populate your personal news feed.

eep up with recent activity on repositories you watch and people you follow,

Your news feed helps yor

Explore GitHub

10.7. En el panel principal del repositorio realice click sobre la opcion settings.

Demostracion1/Java-Maven-Tes

& GitHub, Inc. [US] | https//github.com/Demos

Pull requests  Issues Marketplace  Explore

©wareh~ | 0| hsar | 0 0

Demostraciont / Java-Maven-TestNg

<3 Code ssues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wik nsights Settings

Java Basico usando Maven y TestNg Edit

11 contributor

Latest commit e

I 2 branches

Branch: master v | | New pull request

Datshy Update gitignore

E8 README.md

Java-Maven-TestNg
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10.8. Seleccione la opcion Webhooks - Add webhook

Webhaoks

& GitHub, Inc. [US] | https://github.com/Demestracion1/Java-Maven-TestNg/settings/hooks

Explore

Pull requests Issues Marketplace

Demostracion / Java-Maven-TestNg @ Watch~ 0 * Star | 0 )
Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights  £¥ Settings
Options Webhooks Add webhook

Collaborators
n. When the specified events happen, we'll

ooks Guide.

Webhooks allow external services to be notified when certain events hap|
send a POST request to each of the URLs you provide. Learn more in our Wel

Branches

Webhoaoks
Notifications
Integrations & services

Deploy keys

Moderation

Interaction limits

10.9. En el campo Payload Url : agregue la Url de Jenkins que proveyo ngrok.exe, en

este caso practico fue http://250b6ce7.ngrok.io , ademas a esta Url agregue

/ghprbhook/ al final , resultando en la Url :
http://250b6ce7.ngrok.io/ghprbhook/

Recuerde hacer uso de la Url que ngrok.exe dio a Jenkins.

Add webhaok

@ GitHub, Inc. [US] | httpsy//github.com/Demastracion1/Java-Mave

Pull requests Issues Marketplace  Explore

Demostracion1/ Java-Maven-TestNg @Watch~ 0 | Ksar 0 0
Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights  £# Settings
Options Webhaooks / Add webhook

We'll send a PoST request to the URL below with details of any subscribed events. You can also specify which data
etc). More information can be found in our developer

format you'd like to receive JSON, x-ww-forn-ur lenco
Branches documentation.

Webhooks
Payload URL *

Netifieations http://250b6ceT.ngrok.io/ghprbhook/
Integrations & senvices

Content type

Deploy keys application/json s

Moderation Secret

Interaction limits

Which events would you like to trigger this webhook?

Just the push event.


http://250b6ce7.ngrok.io/
http://250b6ce7.ngrok.io/ghprbhook/
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10.10.En la lista desplegable del campo Content type, seleccione la opcidn

application/json

Add webhook

@ GitHub, Inc. [US] | https://github.com/D

Pull requests Issues Marketplace Explore

Demaostracion1 / Java-Maven-TestNg ® Watch~ | 0 * Star 0 0
Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights £} Settings
Options Webhooks / Add webhaok
Collaborators We'll send a POST request to the URL below with details of any subscribed events. You can also specify which data
format you'd like to receive (JSON, x- ). More information can be found in our developer
Branches documentation.
Webhooks

Payload URL *

Notifications httpy//

Obéce7.ngrokio/ghprbhook/

Integrations & services

Content type

Deploy keys application/json M

Moderation Secret

Interaction limits

Which events would you like to trigger this webhook?

Just the push event

10.11. En la opcién, Which events would you like to trigger this webhook?, seleccione

Let me select individual events.

Add webhook

& GitHub, Inc. [US] | https;//github.com/Demostraciont/Java-Ma

Integrations & services
Content type

Deploy keys applicationfjsan M

Moderation Secret

Interaction limits

Which events would you like to trigger this webhook?
Just the push event.
Send me everything

® Let me select individual events.



10.12. En la lista de eventos,

demas.

https:

‘github.com

marque la opcién Pull Request y desmarque todas las

Labels

Label created, edited or deleted.

Meta
This particular hook s deleted

Page builds
Pages s

built.

Project cards
Project card created, updated, or deleted.

Visibility changes

Repository changes from private to public.

Pull request reviews

Pull request review submitted, edited, or dismissed.

<

unlabeled, milestoned, demilestoned,

Collaborator add, remove, or changed

Collaborator d to, removed from, or has

changed permissions for a repository,

Milestones
Milestone created, closed, opened, edited, or
deleted.

Projects
Project created, updated, or deleted.

Project columns
Project column created, updated, moved or deleted.

Pull requests
Pull request opened, closed, reopened, edited

Pull request review comments
Pull request diff comment created, edited, or
deleted.

10.13. Marque la casilla Active y oprima el botén Add webhook.

github.com,

Repository vulnerability alerts

Status Team adds

Watches




83

10.14. Alfinalizar la configuracién del Webhook, verifique que este tenga el visto bueno

al lado de la Url del webhook.

Webhaoks

@ GitHub, Inc. [US]

https://github.com/D

Pull requests Issues Marketplace Explore

Okay, that hook was successfully created. We sent a ping payload to test it out! Read more about it at https://developer.github.com/webhooks/#ping-event. X

Demostracion / Java-Maven-TestNg @ Watch~ 0 * Star | 0 0
Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights ¥ Settings
Options Webhooks Add webhook
Collaborators
Webhooks allow external services to be notified when certain events happen. When the specified events happen, we'll
Branches send a POST request to each of the URLs you provide. Learn more in our \ ks Guide.
Webhoaks v http://250b6ee7.ngrok.o/ghprbhook/ (pull_request) Edit = Delete

Notifications

Integrations & services

Deploy keys

Moderation

Interaction limits

11. EXPONER SONARQUBE A INTERNET

Con el uso del software ngrok.exe se crear un tunel para exponer al internet a

Sonarqube.

11.1. Realice doble click sobre el software ngrok.exe

I = | ngrok

m Inicio Compartir Vista
Corta R
4, Corta 1/ Muevo elemento ~
X S v

T | Facil acceso -

Anclar al Copia _ 0 Copia Eliminar Can Mueva Propiedades
acceso rapido Ay a a = n carpeta -
Portapapeles Crrganizar Nuevo Abrir
1 » ngrok

Mombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio

3 Acceso rapide
[ ngrok.exe

&, OneDrive m ngrok-stable-windows-amd&4 (1).zip

[ Este equipo
‘ Descargas
[ Documentos
I Escritoric
| Imagenes
J’) Musica

J Objetos 3D
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11.2. En la ventana que muestra el sofware ngrok, ingrese la siguiente instruccion:
ngrok.exe http 9000
Esta instruccion solicita la creacion de un tanel para exponer el servicio del

puerto 9000, el cual pertenece a http://localhost:9000 de SonarQube. Luego de

ingresar la instruccion oprima el botdén Enter en su teclado.

B Seleccionar Ch\Users\usuario'\Desktopiingrokingrok.exe - m} X

a
h

nnel to

on file

ion file

11.3. El sistema mostrara la Url con al cual puede acceder a SonarQube desde

internet, siendo en este caso la direccibn http://c4clbe9d.ngrok.io O

https://c4clbe9d.ngrok.io

B Seleccionar C\Users\usuario\Desktop\ngrokngrok.exe - ngrok.exe http 9000

ngrok by @inconshreveable
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11.4. Copie la Url resultante y péguela en su navegador de preferencia para verificar
si puede acceder a su SonarQube.
En este caso se utilizé la Url: http://c4cibe9d.ngrok.io

SonarQube x  +

& C @@ quro | cdcibedd.ngrokio/about

sonarqube

. . 0 %B
Continuous Code Quality 0 ugs
0 @ Vulnerabilities

[[retsocmenion | P AT g cogesmes

Multi-Language

20+ programming languages are supported by SonarQube thanks to our in-house code analyzers, including:

a C/CH+ c# COBOL ABAP HTML RPG JavaScript TypeScript Objective C XML
WB.NET PL/SQL T-5QL Flex Python Groowy PHP Swift Visual Basic P
Quality Model
% Bugs track code that is demonstrably wrong or highly likely 6 Vulnerabilities are raised on code that is potentially ® Code Smells will confuse maintainers or give them pause.
to yield unexpected behavior. vulnerable to exploitation by hackers. They are measured primarily in terms of the time they will
take to fix. -

12. CONFIGURACION DE PLUGINS EN JENKINS

En esta seccidn se configuraran los plugins EMAIL EXTENSION TEMPLATE,
SONARQUBE SCANNER, SONAR QUALITY GATE y GITHUB PULL REQUEST

los cuales fueron instalados anteriormente en Jenkins.


http://c4c1be9d.ngrok.io/
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12.1. Ingrese al servidor Jenkins, en este caso practico se utilizar4d la Url:

http://localhost:8080 , ademas del usuario y contrasefia creados anteriormente

durante la instalacion de Jenkins.
e Username: admin

e Password : admin

("
i"‘
g

Welcome to Jenkins!

admin

Keep me signed in

12.2. En el panel principal de Jenkins, realice click sobre la opcion Administrar

Jenkins

# Panel de control [Jenkins]

Jenkins

~ Mueva Tarea

!’* Administrar Jenkins
& Mis vistas

=

= Lockable Resources
4. Credentials

Bl New View


http://localhost:8080/
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12.3. En la siguiente ventana seleccione la opcion Configurar el Sistema.

@ Administrar Jenkins [Jenkins]

Q) bisqueda @  admin | Desconectar

Jenkins

Nueva Tarea

& Personas Administrar Jenkins

= Historial e trabajos

Go to plugin manager Configure which of these wamings are shown

have been published for the following currently

2% Administrar Jenkins

& wis vistas
- GitHub Pull Request Bulider 1.42.0:
% Lockable Resources GitHub access tokens stored in in build.xml

P

4. Credentials

W View N .
= New view Configurar el Sistema

Configurar variables globales y rutas.
Trabajos en la cola =

No hay trabajos en la cola
Seguridad en Jenkins. Define quién tiene acceso al sistema (autenticacion) y qué puede hacer (autorizacion)

e
@)
R
[l Configuracién global de la seguridad
[
A

Estado del gjecutor de = . .

Configure Credentials
1 Inactivo Configure the credential providers and types
2 Inactivo

Global Tool Configuration
& > Configure tools, their locations and automatic installers

3 Actualizar configuracion desde el disco duro.
&/ Descartar todos los datos cargados en memaria y actualizar todo nuevamente desde los ficheros del sistema. Util cuando se modifican
ficheros de configuracion directamente en el disco duro.

12.4. Busque la seccidon de configuracion de SonarQube servers e ingrese solo la
siguiente informacion:
e Name: nombre del servidor, puede ser cualquier nombre (en este caso
se nombré SonarQube Server)
e URL del servidor: Agregue la Url que ngrok.exe dio a SonarQube( en

este caso se utilizl http://c4clbe9d.ngrok.io )

NO agregue informacion en el campo Server authentication token, este se

llenard automaticamente.

@ Configurar el sistema [fenkins]

< [€l © Iocalhost:8080/co

Jenkins ~ Configuracién

1 Inactivo Propiedades globales

2 Inactivo Disable deferred wipeout on this node @
Localizacion de herramientas
Variables de entomo

SonarQube servers

Environment variables Enable injection of SonarQube server configuration as build environment variables
If checked. job administrators will be able to inject 2 SonarQube server configuration as environment variables in the
build

Instalacianes de SonarQube Name

SonarQube Server

URL del servidor hitp:fic4c1beSd.ngrok io]

Por defecto es hitp:iilocalhost:000!

Server authentication token

SonarQube authentication token. Mandatory when anonymaus access is
disabled.

Avanzado...

Delete SonarQube

Add SonarQube

Listado e instalacionas SonarQube
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12.5. Busque la seccion de configuracion de Quality Gate - SonarQube e ingrese solo
la siguiente informacién:
e Name: nombre del servidor, puede ser cualquier nombre (en este caso
se nombro SonarQube Server)
e URL del servidor: Agregue la Url que ngrok.exe dio a SonarQube ( en

este caso se utilizo http://c4clbe9d.ngrok.io )

NO ingrese mas informacién.

#® Configurar el sistema [Jenking] %

& [€l @ localhost:8080/configure

Jenkins Configuracion

@Grab.

Afiadir
Quality Gates - Sonarqube

Nam -
SonarQube server ®

Make sure the name is unique value
SonarQube Server URL hitp/iccTbeSd ngrok o ®

Defaut valu is ‘tip:/localhost 000
SonarQube account token -

of us

SonarQube account login =
: @

Default value is "admin’

SonarQube account password

Maximum waiting time (milliseconds) 0

Default value is 300000" or § minutes

Time to wait next check (milliseconds) 0

Default value is 10000 or 10 seconds.
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12.6. Busque la seccién de configuracion Extended E-mail Notification y complete los

siguientes campos:

&«

Jenkins ~

SMTP server: smtp.gmail.com
Marque como activo del check de SMTP Authentication
User Name: puede usar cualquier correo de Gmail, en este caso se

utilizara el mismo de github.com ddemostracion6@gmail.com

Password: Ingrese el password de la cuenta de correo Gmail que utiliza
en el campo User Name , en este caso la contrasefia es

Passwordparamuestral

Marque activo el check de Use SSL
SMTP port: 465

® Configurar el sistema [Jenkins] X

(€l © iocalhost:8080/configure

Configuracién
Extended E-mail Notification
SMTP server ST

Default user E-mail suffix

@ Use SMTP Authentication
User Name ddemostracions@gmail.com

Password

Advanced Email Properties

Use SSL rd

SMTP port 465
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12.7. Busque la seccion de Jenkins Location y agregue en el campo Direccién web
de Jenkins , la Url que ngrok.exe brindo anteriormente, en este caso practico
fue: http://250b6ce7.ngrok.io

Recuerde que esta direccion solo tiene una duracion de 8 horas y sera

cambiada después de este tiempo.

$ Configurar el sistema enkins]

<« (¢l © iocalhost:8080/configure

Jenkins Configuracién ~

istrative monitors i ion
Administrative monitors...

Jenkins Location
Direccion web de Jenkins

http:/f250b6ce7.ngrok.io]

System Admin e-mail address Direccion no todavia

Lockable Resources Manager
Locksble Resources Add Lockable Resource
GitHub

GitHub Servers Add GitHub Server ~ ®

“~  Avanzado..
GitHub Enterprise Servers

Afiadir

12.8. Busque la seccion GitHub Pull Request Builder y oprima el botébn ADD, para

agregar las credenciales del usuario anteriormente creado para Github.com

@ Configurar el sistema [Jenkins]

& [ © localhost:3080/configure

Jenkins + »  Configuracion

& | AVanzago...

Probar la configuracién enviando un correo de prusha

GitHub Pull Request Builder

GitHub Auth GitHub Server APIURL |y oo

github com @
Jenkins URL override )
Shared secret @
Credentials o Add ®
Test Credentials.

Create APl Token...
Description Anonymous connection @

Auth 1D...

Delete Server

Afiadir

Auto-manage webhooks v
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12.9. En la ventana emergente complete la siguiente informacion.
e Domain: Global credentials (unrestricted)
e Kind : Username with password
e Scope: Global (Jenkins, nodes, items, all child items, etc)
e Username: utilice el correo electrénico con el que ingresa a la cuenta de

github.com, en este caso se utilizara, ddemostracion6@gmail.com

e Password: utilice el password de la cuenta de github.com anteriormente

creada, en este caso se utilizar4, Passwordparamuestral

Para guardar las credenciales oprima el boton Add.

< [€l © localhost:3080/configure

Jenkins Configuracion
| Avanzauo...
[ Probar la configuracion enviande un correo de prugba
ﬁ Jenkins Credentials Provider: Jenkins -
: )
@= Add Credentials (2]
Domain | Gjopal credentials (unrestricted) v @
Kind ysermame with password v @
Scope Global (Jenkins, nodss, items, all child items, stc) r©® | e
Usememe | gdemostracions@gmail.com @ e APIToken.,
R p— | e |l @
D @ Auth ID...
Description @ Delete Server
Add Cancel
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12.10. En el campo credenciales, seleccione aquellas que acaba de guardar.

® Configurar el sistema [Jenkins]

< (el © Iocalhost:2080/configure

Jenkins Configuracion

& | AVanzago..

Probar la cenfiguracién enviando un correo de prueba
GitHub Pull Request Builder

GitHub Auth i rer A
GitHub Server AP| URL hitps://api.github.com
Jenkins URL override

Shared secret

Credentials v o= Add ~

ddemostracion6@gmail.com™

Test Credentials...

Create API Token...

12.11. Para probar la configuracion, oprima el boton Test Credentials - marque la
casilla de Test basic connection to Github - Oprima el botén Connect to API

Después de realizar estos pasos observara un mensaje indicando una conexion

exitosa.

# Configurar el sistema [enkins]

& (el © iocalhost:2080/configure

Jenkins ~ »  Configuracion

# | AVanzago...

Probar la configuracién enviando un correo de prusba
GitHub Pull Request Builder
GitHub Auth GitHub Server AP URL [ o it i com

Jenkins URL override

Shared secret

Credentials ddemostracion6@gmail com/***** v e-Add~

¥l Test basic connection to GitHub

Connected to https Hiapi github.com as [ con e
null (null) legin: Demostraciont

Repository owneriname

Test Permissions to a Repositary
Test adding comment te Pull Request
Test updating commit status

Create APl Token...

Description Anonymous connection @
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12.12. Finalmente marque como activa la casilla Auto manage webhooks y oprima el
boton Guardar

# Configurar el sistema Denkins]

< [¢l © Iocalhost:8080/configure

Jenkins v »  Configuracion -

Shared secret

Credentials ddemostracion6@gmail.com/™* v e=Add~

¥ Test basic connection to GitHub

onnected to hitps-/iapi github.com as

" ° Connect o API
null (null) login: Demostracion |

Repository owneriname

Test Permissions to a Repository
Test adding comment to Pull Request

Test updating commit status
Create API Token...

Description

Anonymous connec tion )
Auth ID..
Delete Server

Afiadir

Auto-manage webhooks 9

Use comments to report results when updating commit status fails @

13. DISMINUIR LA SEGURIDAD EN LA CUENTA DE GMAIL.

Es necesario disminuir la seguridad de la cuenta utilizada en la configuracion SMTP
del plugin EMAIL EXTENSION TEMPLATE, asi Google permitird la conexion,

consumo de los servicios expuestos por Gmail y él envio de correos.

13.1. Ingrese a la siguiente Url, perteneciente a las cuentas de Google

https://myaccount.google.com/intro = realice click sobre el botdn iniciar sesion.

Google Cuenta

(5 Informacion personal g [}
izacion

Al iniciar sesion en tu cuenta, puedes ver y gestionar tu informacion, actividad,

oy Contactos e informacion opciones de seguridad y preferencias de privacidad para mejorar tu experiencia

= compartida en Google.

9 Pagosy suscripciones Puedes revisar y ajustar algunas opciones de privacidad ahora y acceder a mas
controles si inicias sesion en tu cuenta o creas una. Méas informacién

@ Ayud

[ Enviar coment.

Crea una cuenta de Google
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13.2. Ingrese el correo electrénico que uso para la configuracion del SMTP del plugin
EMAIL EXTENSION TEMPLATE, en este caso préactico se utilizdé el correo

ddemostracion6@gmail.com , luego oprima el botén Siguiente.

Inicia sesion: Cuentas de Google X +

8 hitps//accounts.google.com/ServiceLogin/identifier?service=accountsettings&thl=es&continue=https %3A%2F %2Fmyaccount.google.com%2Fintrofcsig=AF-SENTVO} 1VG..

Google
Iniciar sesion

Utiliza tu cuenta de Google

Carreo electronico o teléfono
‘( ddemostracion6@gmail com\

¢Has olvidado tu correo electrénico?

ordenador? Usa el modo invitados para iniciar
forma privada. Mas informacion

Crearcuenta m

Espafiol (Espafia) = Ayuda  Privacidad

13.3. Introduzca la contrasefla de la cuenta de correo Gmail utilizada en la
configuracion SMTP del plugin EMAIL EXTENSION TEMPLATE, en este caso

practico se utilizd el correo ddemostracion6@gmail.com , y Su contrasefia es

Passwordparamuestral , después de ingresar la contrasefia oprima el boton

Siguiente.

@ Inicia sesion: Cuentas de Google X +

Google

demostracion demostracion

@ dcemostracions@gmail.com v

{Has olvidado tu contrassfia? [ siienie |

Espaiiol (Espafia) Ayuda  Privacidad
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13.4. Ya ubicado en el panel principal de la cuenta de Google , seleccione la opcién

Seguridad

@® Cuenta de Google

@ httpsy//myaccount.google.com

(D)

® 0

D

e 0

gle Cuenta

Inicio

Informacien personal
Datos y personalizacion
Seguridad

Contactos e informacion
compartida

Pagos y suscripciones

Ayuda

Enviar comentarios

Q = @

Bienvenido, demostracion demostracion

Gestiona tu informacion, privacidad y seguridad para mejorar tu experiencia en Google

g

Gestionar tus datos y opciones de personalizacion

Se han detectado
problemas de seguridad

Privacidad y
personalizacion

Consulta los datos almacenados en tu
cuenta de Google y elige qué actividad
se debe guardar para personalizar tu
experiencia en Google

Protege tu cuenta ahora mismo
resolviendo estos problemas

Proteger la cuenta

Hacer la revision de
privacidad

Almacenamiento de la

cuenta m

13.5. Busque la seccion de Acceso de aplicaciones poco seguras y oprima la opcion

Activar acceso.

@ Cuenta de Google

& hitps//myaccount.google.com/security

Go

gle Cuenta

Inicio

Informacion personal
Datos y personalizacion
Seguridad

Contactos e informacion
compartida

Pagos y suscripciones

Ayuda

Enviar comentarios

y 1 mas
Encontrar un teléfone perdido o robado

Gestionar dispositivos Gestionar acceso

Acceso de aplicaciones poco seguras

.
se bloguean las aplicaciones y los dispositivos l

gia de inicio de sesion menos segura. Mas G

Para proteger tu cuen
que utilizan una
informacion

(-1

Activar acceso (no se recomienda)

Iniciar sesién en otros sitios web

No utilizas tu cuenta de Google para iniciar sesion en

ningtin sitio web ni aplicacion -

J Iniciar sesién con Google
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Permita el acceso de aplicaciones poco seguras

& hitps//myaccount.google.com/less

Google Cuenta H e o

de sesion mel
e desactives
arlas, puedes activar el

Permitir el acceso de aplicaciones poco seguras: Si .

14. CONFIGURAR PROYECTO JAVA PARA QUE SONARQUBE PUEDA
CONOCER SU COBERTURA.

Para que SonarQube conozca la cobertura del cédigo por pruebas unitarias, se
agrega el plugin JaCoCo en el archivo pom.xml del proyecto Java.

Este plugin se encarga de crear reportes e informacion necesaria para SonarQube
acerca de la cobertura del proyecto.

14.1. Ejecute la herramienta “Eclipse” - Busque su proyecto Java versionado -

Realice doble click sobre el archivo “pom.xml”

© WorkspaceZ - ProgramaBasicoTestNg/pom.xml - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Design Window Help

e B @ it -0-Q-Q-H G- ®™5 - AACRCRS
[# Package Explorar 17 ==y ¥ = H [ ProgramaBa:
TestNg [Java-Maven-TestNg desarrollo] 19

sd/maven-4.6.8.xsd">

[71 README.md

Overview | Dependencies | Dependency Hierarchy |Effective POM | pom.ml

& Console 2 i . -

Mo consoles to display at this time.
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14.2. Ubique el cursor dentro del archivo pom.xml y después de la palabra
</dependencias> y antes de la palabra </project> agregue las siguientes

instrucciones

<build>
<plugins>
<plugin>
<groupld>org.jacoco</groupld>
<artifactld>jacoco-maven-plugin</artifactld>
<version>0.7.5.201505241946</version>
<executions>
<execution>
<id>prepare-agent</id>
<goals>
<goal>prepare-agent</goal>
</goals>
</execution>
<execution>
<id>report</id>
<phase>prepare-package</phase>
<goals>
<goal>report</goal>
</goals>
</execution>
<execution>
<id>post-unit-test</id>
<phase>test</phase>
<goals>
<goal>report</goal>
</goals>
<configuration>
<excludes>

<exclude>**/principal/*</exclude>
<exclude>**ftest/*</exclude>
</excludes>

<dataFile>target/jacoco.exec</dataFile>
<outputDirectory>target/jacoco-
ut</outputDirectory>
</configuration>
</execution>
</executions>
<configuration>
<systemPropertyVariables>



<jacoco-
agent.destfile>target/jacoco.exec</jacoco-agent.destfile>
</systemPropertyVariables>
</configuration>
</plugin>
</plugins>
</build>

14.3. El archivo sera similar a la siguiente imagen.
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<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"
HEmlns:xsi="http://www.w3.orqg/2001/XMLSchema-instance"

[N

3 = ®xsl:schemalocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0 http://maven.apache.org/xsd/maven-4.0.0.xsd">
4 <modelVersion>4.0.0</modelVersion>

5] <groupld>ProgramaBasicoTestNg</groupIld:>

& <artifactId>ProgramaBasicoTestNg</artifactId>

<version>0.0.1-SNAPSHOT</version>

) 0 o

10 =l <dependencies>
11 E <!-— https://mvnrepositorv.com/artifact/org.testng/testng ——>
12 = <dependency>
13 <groupIldrorg.testng</groupld>
14 <artifactId>testng</artifactId>
1s <version>6.14.3</version>
16 <zcope>test</scope>
17 = </dependency>
19 = </dependencies:
20 |
21 = <build>
22 % <plugins>
25 = <plugin>
24 <groupldrorg.jacoco</groupld>
25 <artifactld>jacoco-maven-plugin</artifactId>
26 <version>0.7.5.201505241946</versions
27 = <executions:
<execution

<id>prepare-agent</id>

= <goals>
31 <goal>prepare-agent<,/goal>
32 - </goals>
33 r </execution>
34 H <erecution>
35 <idrreport</ids>
36 «<phase>prepare-package</phase>
37 = <goals>
38 <goal>report</goal>
B r <fgoals>
40 r </execution>
41 = <execution
42 <id>post-unit-test</id>
43 <phase>test</phase>
44 <goals>
45 <goal>report</goal>
46 <fgoals>
47 <configuration>
8 = <excludes
45 <exclude>**/principal/*</exclude>
50 <exclude>*#/test/*</exclude>
51 £ </excludes>
52 <dataFile>target/jacoco.exec</dacaFile>
53 <outputDirectory>target/jacoco-ut</outputDirectorys
54 = </configuration>
55 r </execution>
56 r </executions>
57 E <configuration>
58 = <systemPropertyVariables>
59 <jacoco-agent.descfilertarget/jacoco.exec</jacoco—agent.descfilex
60 r </syscemPropercyVariables>
61 r </configuration>
62 = <fplugin>
63 b </pluginsz
64 I </build>
&5

&6 </projects
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14.4. Después de agregar el cédigo guarde los cambios con la opcién guardar en la
barra de herramientas superior u oprimiendo Ctrl + sy realice los pasos 4.28 -
4.29 - 4.30, con estos pasos se actualizaran las dependencias y descargara
el plugin JaCoCo al proyecto java.

14.5. El proyecto posee cambios de cédigo y el plugin JaCoCo, es necesario
versionarlo nuevamente en la rama desarrollo, para esto siga los pasos 5.15 >
5.16 > 5.17 - 5.18.

15. CONFIGURACION DE JOB (PIPELINE) EN JENKINS PARA LA EJECUCION
AUTOMATICA DE PRUEBAS UNITARIAS, REVISION EN SONARQUBE Y
REPORTE POR MEDIO DE CORREO ELECTRONICO.

15.1. Ingrese a Jenkins - En el panel principal seleccione la opcion Nueva Tarea.

Q Panel de control [Jenkins]

< (¢l © Iccalhost:2020

Jenkins

== Nueva Tarea

&) Personas

L), Relacion entre proyectos
&= | Comprobar firma de archivos
""" Administrar Jenkins
&} wis vistas
=
% Lockable Resources
4. Credentials

Ba New view

Trabajos en la cola =

Mo hay trabajos en la cola

Estado del ejecutor de construcciones =

1 Inactive

2 Inactivo
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15.2. Ingrese el nombre de la tarea en el campo Enter an item name, en este caso se
ingreso: “Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins”

Seleccione la opcién: Crear un proyecto de estilo libre

Finalmente oprima el botén OK

# Nuevo Tarea Denkins]

‘€L bisqueda admin | Desconectar

Enter an item name

Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+

» Required field

Crear un proyecto de estilo libre

Esta es la caracteristica principal de Jenkins, la de ejecutar el proyecto combinando cualquier tipo de repositorio de software (SCM) con cualquier
modo de construccidn o ejecucidn (make, ant, mvn, rake. script ). Por tanto se podra tanto compilar y empaquetar software, como ejecutar
cualquier proceso que requiera monitorizacion

XS

Pipeline
..{“J Orchestrates long-running activities that can span multiple build agents. Suitable for building pipelines (formerly known as werkflows) and/or
organizing complex activities that do not easily fit in free-style job type

Crear un proyecto multi-configuracion
L Adecuado para proyectos que requieran un gran nimero de configuraciones diferentes, come testear en multiples entornos, ejecutar sobre
plataformas concretas, etc

. Folder
|/ Creates a container that stores nested items in it. Useful for grouping things together. Unlike view, which is just a filter, a folder creates a separate
namespace, so you can have multiple things of the same name as long as they are in different folders

2 Organization
oK 3 GitHub organization (or user account) for all repositories matching some defined markers
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15.3. No cierre la ventana del explorador donde se encuentra Jenkins, y abra otra

pestafia e ingrese a la cuenta de GitHub.com donde se encuentra el proyecto
versionado de java, en este caso se utilizaron los siguientes datos:

e Username : ddemostracion6@gmail.com

e Password: Passwordparamuestral
Ingrese al repositorio donde se encuentra su proyecto versionado-> oprima el
boton Clone or download-> copie la Url de la ventana emergente , en este caso

la Url era: https://github.com/Demostracionl/Java-Maven-TestNg.git , a esta Url

remueva la palabra .git y agregue el simbolo / la Url lucira del siguiente modo
después de las modificaciones:

Original: https://github.com/Demostracion1/Java-Maven-TestNg.git

Modificada: https://github.com/Demostracionl/Java-Maven-TestNg/

$ Java+Maven-+TestNg+Github-+

&« & GitHub, Inc. [US] | https;//github.com/Derr acion1/Java-Maven-TestNg
DETOS T aCioN 7 Java aven- reetng

LUAUC G T
<> Cade Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights Settings
Projecto Java Basico usando Maven y TestNg Edit
Manage topics
© 3 commits 172 branches © 0 releases 42 1 contributor
Branch: master v New pull request Create new file =~ Upload files  Find File Clone or download ~
Datshv Update .gitignore Clone with HTTPS @ Use SSH

. - - Use Git or checkout with SVN using the web URL.
[ settings Commit Inicial

Commit Inicial

test-output Commit Inicial
[E) .classpath Commit Inicial
[ .gitattributes Initial commit
[E) .gitignore Update .gitignore

) project Commit Inicial



mailto:ddemostracion6@gmail.com
https://github.com/Demostracion1/Java-Maven-TestNg.git
https://github.com/Demostracion1/Java-Maven-TestNg.git
https://github.com/Demostracion1/Java-Maven-TestNg/
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15.4. En la ventana de configuracion del Job de Jenkins, en la seccién General,
marque como activo el check de GitHub Project y pegue la Url modificada desde

github.com, en este caso seria: https://github.com/Demostracion1/Java-Maven-

TestNg/

® Java+Maven+TestNg+Github+S: X + Demostracionl/Java-Maven-Tesi X +

‘github.com/Demostra..

E a

@ GitHub, Inc. [US] | https:

vaven +TestNg+Github+5on...

1

admin | Desconectar g

Jenkins Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins
Demostracionl / Java-Maven-TestNg @ warch * o
General < Code =0 Pull requests 1 Projecss @ Wiki insights Settings
Projecto Java Basico usanda Maven y TestNg £
o EP b 2 branches 0 releases L1 con
Descripcion

[Plain text] Visualizar

Desechar ejecuciones antiguas
Esta ejecucion debe parametrizarse

¥l GitHub project

https://github.com/Demaostraciont s'Java—!‘u’\aveaneslNgi/

Project url
N pamsm mmt nicia
8 README md <
This build requires lockable resources
Throttle bulds Java-Maven-TestNg
"""" »



https://github.com/Demostracion1/Java-Maven-TestNg/
https://github.com/Demostracion1/Java-Maven-TestNg/
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En la seccion Configurar el origen del cddigo fuente, marque como activo el
check Git—> agregue en Repository URL la Url de Github.com perteneciente a
su repositorio = En la lista Credentials seleccione las credenciales creadas
anteriormente, las cuales pertenecen a los datos necesario para ingresar a la

cuenta de Github.com que poseen el repositorio del proyecto java.

estNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Configurar el origen del cédigo fuente

Configurar el origen del codigo fuente

Ninguno
& Git

Repaositories @
Repository URL  hitps://github.com/Demostraciont/Java-Maven-TestNg.git @
Credentials ddemostracion6@gmail.com/™ = ¥ &= Adg#
MName .@.
Refspec '@'

Add Repository
Branches to build n

Branch Specifier (blank for "any’) | */desarroll| .@.

Add Branch
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En el campo Branch Specifier (blank for ‘any’), agregue la rama que se
construira en Jenkins cuando se ejecuten las pruebas unitarias, el proyecto en
github.com posee dos ramas, llamadas master y desarrollo, en este caso

utilizaremos la rama desarrollo

host:8080/job/Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins/configure

n+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Configurar el origen del codigo fuente

Configurar el origen del codigo fuente

Ninguno
® Git

Repositories @
Repository URL  https:/igithub.com/Demostracioni/Java-Maven-TestNg.git (2]
Credentials ddemostracionB@gmail com/**** ¥ | o= Add
Name @
Refspec (2}

Add Repository
Branches to build n

Branch Specifier (blank for any’) | *desarrollo| @

Add Branch
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15.7. En la seccion Disparadores de ejecucion, marque como activa la casilla GitHub
Pull Request Builder > NO modifique los datos de GitHub API credentials -
marque como activo el check Use github hooks for build triggering—> oprima el

botdn Avanzado...

+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Disparadores de ejecuciones

Disparadores de ejecuciones

Lanzar ejecuciones remotas (ejem: desde 'scripts’)
Construir tras otros proyectos

Consultar repositorio (SCM)

Ejecutar periddicamente

#l GitHub Pull Request Builder
GitHub AP credentials https//api github com - Anonymous connection v

Admin list

Use github hooks for build triggering 1+ @

Avanzado...

Trigger Setup...
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15.8. En la lista de opciones que se despliegan luego de realizar click en el botén
Avanzado.. > Busque la opcion Build every pull request automatically without
asking (Dangerous!) y marquela como activa - en el campo Whitelist Target

Branches ingrese el nombre de la rama master.

$ Java+Maven-+TestNg+Github+5: X

<« [€l © 1ocalhost:8080/job/lava+Maven+TestNg+Github +Sonarg

Jenkins - Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Disparadores de ejecuciones

Allow members of whitelisted organizations as admins ®
Build every pull request automatically without asking (Dangerousl) v @
Build description template ®
A~
Blacklist commit authars (2]
Whitslist Target Branches [ x | (2]
master]
Add Branch

15.9. En la seccion Ejecutar - click sobre la lista “AfAadir un nuevo paso” -

seleccione “Ejecutar tareas ‘maven’ de nivel superior”.

@ Java+Maven+TestNg+Github+5:

< [6l & localhost:3080/job/Java+Maven+TestNg +Github +Sonarqube+Email+Jenkins/configure

Jenkins + Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Entorno de ejecucién

Add timestamps to the Censole Output

Inspect build log for published Gradle build scans

Set GitHub commit status with custom context and message (Must configure upstream job using GHPRB trigger) ®
With Ant @
Ejecutar

Aiiadir un nuevo paso ~

Ejecutar Ant
Ejecutar linea de comandos (shell)

Ejecutar fareas 'maven’ de nivel superior

Ejecutar un comando de Windows B3
Execute SonarQube Scanner

Invoke Gradle script

Quality Gates Sonarqube Plugin
Run with timeout
Set build status to "pending” on GitHub commit [ |

SonarScanner for MSBuild - Begin Analysis

SonarScanner for MSBuild - End Analysis
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15.10. En el campo “Goles” agregue las siguientes instrucciones:

Clean compile test

® Java+Maven-+TestNg+Github-+ S

@ localhost8080/job/lava
Jenkins Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins + -
Ejecutar
With Ant (3]
Ejecutar

Ejecutar tareas 'maven’ de nivel superior X ] @

Goles  laan compile test v
Avanzado...

15.11. Realice click sobre el boton “AAadir un nuevo paso” - seleccione la opcién

“Execute SonarQube Scanner”

® Java+Maven-+TestNg+Github+5

<« [el © iocalhosts080

Jenkins Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Ejecutar

Ejecutar

Ejecutar tareas ‘maven’ de nivel superior ‘i'-"

Goles ' glgan compile

Avanzado...

Aiiadir un nuevo paso

Ejecutar Ant
Ejecutar linea de comandos (shell)

Ejecutar tareas ‘maven’ de nivel superior

Ejecutar un comando de Windows B3
Execute SonarQube Scanner

Invoke Gradle script

Quality Gates Sonarqube Plugin ®
Run with timeout

Set build status to "pending” on GitHub commit

SonarScanner for MSBuild - Begin Analysis 3 @
SonarScanner for MSBuild - End Analysis ®
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15.12. En el campo Analysis properties agregue el siguiente cédigo

Sonar.ProjectVersion = 1.0

Sonar.Language=java

sonar.projectkey=JavaTestNg

sonar.sources=src/main

sonar.java.binaries=target/classes/

sonar.exclusions=**/principal/*

sonar.tests=src/test

Explicacion del codigo:

Sonar.ProjectVersion: Es la version del proyecto que se ejecutara en
SonarQube

Sonar.Language: Especifica el lenguaje en el cual el cédigo fuente esta
escrito.

sonar.projectKey: Es el nombre que el proyecto tendra en SonarQube.
Sonar.Sources: Indica la carpeta donde se encuentra el cédigo que
SonarQube revisara.

sonar.java.binaries: Indica la carpeta en la cual se encuentran los
binarios de las clases.

sonar.exclusions: Indica que carpetas o archivos no seran revisados por
SonarQube, la carpeta principal solo posee una clase Illamada
Principal.java, la cual no posee métodos necesarios para revision, sera
excluida de la revision.

sonar.tests: Indica la carpeta o archivos pertenecientes a las pruebas

unitarias sobre el codigo.
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@ Java+Maven-TestNg+Github=S

&«

Jenkins

Ejecutar
Execute SonarQube Scanner n
Task to run ®
JDK (Inherit From Job) @
JDK to be used for this SonarQube analysis
Path to project properties @
Analysis properties [Sonar ProjectVersion = 1.0 L]
jsonar java binaries=target/classes/ '/
Additional arguments v @
JVM Options v @

Afiadir un nuevo paso v

15.13. En la seccién “Acciones para ejecutar después” > realice click sobre la lista

desplegable “Anadir una accion”.

+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Ejecutar i
7]
JVM Options v @
Ejecutar tareas 'maven’ de nivel superior n .ij,
Goles  glaan test A
Avanzado...

Afiadir un nuevo paso -

Acciones para ejecutar después.

Afiadir una accion -

Guardar Apply
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15.14. Seleccione la opcién “Quality Gates Sonarqube Plugin”

® Java+Maven-+TestNg+Github-+ S

< [el © iocalhost:s

Jenkins Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins -
Ejecutar £
Agregar los resultados de los tests de los proyectos padre
Almacenar firma de ficheros para poder hacer seguimiento v| @
Ejecutar atras proyectos
Guardar los archivos generados
Publicar 105 resuitados de tests JUnit n @

Quality Gates Sonarqube Plugin

Git Publisher M
Github Pull Request Merger

Editable Email Notification Avanzado..
Editable Email Notification Templates
NotificaciA®n por correo

Set GitHub commit status (universal)

Set build status on GitHub commit [deprecated]
Delete workspace when build is done

Ajiadir una accion -

15.15.En el campo “Project Key” ingrese el nombre utilizado en la propiedad
sonar.projectKey del paso 13.10.
En este caso practico se uso JavaTestNg.
Después de llenar el campo realice click sobre la lista del campo “Job status
when analysis fails” > seleccione “UNSTABLE”

$ Java+Maven-+TestNg+Github+5: x

@ localhost:!

Jenkins ~ Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins -

Acciones para ejecutar después.

Avanzado...
Afiadir un nuevo paso
Acciones para ejecutar después.
Quality Gates Sonarqube Plugin = @
Project Key JavaTestNg @
Job status when analysis fails | UNSTABLE v @

Aliadir una accion -
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15.16. En la seccion “Acciones para ejecutar después.” - realice click sobre el boton

“Afadir una accion”.

® Java+Maven+TestNg+Github=+ S

&« [ () localhosts

Jenkins ~ Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

@
Acciones para ejecutar después.
Avanzado...
Afiadir un nuevo paso v
Acciones para ejecutar después.
Quality Gates Sonarqube Plugin n @-
Project Key JavaTestNg @
Job status when analysis fails =~ UNSTABLE v @

Afiadir una accion =

15.17. Seleccione la opcién “Editable Email Notification” de la lista desplegable

@ Java+Maven-TestNg+Github+5

&« (&M (O localhost:53080

Jenkins - Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

| Agregar los resultades de los tests de los proyectos padre
Almacenar firma de ficheros para poder hacer seguimiento
Ejecutar otros proyectos Avanzado...
Guardar los archivos generados

Publicar los resultados de tests JUnit

Git Publisher

Github Pull Request Merger
Editable Email Nofification
Editable Email Notification Templates n
NotificaciA®n por correo

Set GitHub commit status (universal)

Set build status on GitHub commit [deprecated]

Delete workspace when build is done

Afiadir una accién -
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15.18. Realice click sobre el botdn “Advanced Settings...”

® Java+Maven+TestNg+Github+5: %

@ localhost:8080/job/Java+Maven +TestNg + Github + Sonarqube + Email + Jenkins/configure

Jenkins Java+Mavent+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins +

Acciones para ejecutar después.

Comma-separated list of email address that should be in the Reply-To header for this project

Content Type Default Content Type v @
Default Subject $SDEFAULT SUBJECT @
Default Content SDEFAULT_CONTENT @
— 4
Attachments @

Can use wildcards like 'module/dist/**/*.zip". See the @includes of Ant fileset for the exact format. The base directory is
the workspace

Attach Build Log Do Not Attach Build Log v @
Content Token Reference (2]

Advanced Settings...

15.19. En el campo “Pre-send script” agregue el siguiente cédigo:

def reportPath = build.getWorkspace().child("target/surefire-reports/emailable-

report.html")

def var = build.getEnvVars();
String mensaje = build.getLog();

int inicioDelMensaje = mensaje.indexOf("INFO: ANALYSIS SUCCESSFUL, you
can browse",0)+41;

int finalDelMensaje = mensaje.indexOf("INFO: Note that you will be able to
access the updated”,0);

String Url ="SonarQube no fue ejecutado ya que existen pruebas fallando”;
String calidad =",

if(inicioDelMensaje > 0 && finalDelMensaje >0){

Url= mensaje.substring(inicioDelMensaje,finalDelMensaje);
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}

inicioDelMensaje = mensaje.indexOf("Quality  Gates  plugin  build
passed:",0)+34;

finalDelMensaje = mensaje.indexOf("Build step 'Quality Gates",0);

if(inicioDelMensaje > 0 && finalDelMensaje >0 && !Url.equals("SonarQube no
fue ejecutado ya que existen pruebas fallando™)){
calidad= mensaje.substring(inicioDelMensaje,finalDelMensaje);
telse{
calidad ="FALSE";

if(calidad.trim().equals("FALSE")){

if(Url.equals("SonarQube no fue ejecutado ya que existen pruebas
fallando™)){

calidad="";

lelse

{

calidad="<p style="background-color:red;color:white’>Ha fallado la Quality
Gate de SonarQube porfavor revise.</p>";

}

telse{

calidad="<p style="background-color:Green; color:white'>Es exitosa la

Quality Gate de SonarQube</p>";
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msg.setContent("Url de la ejecucion de Jenkins: <br>"+var.get("BUILD_URL")+"
<br><br> "+"Url de la ejecucion de
SonarQube:<br>"+Url+"<br>"+calidad+"<br><br><br>"+reportPath.readToStrin
g(),"text/html");

Este codigo generara el contenido del correo electrénico que se enviara en caso
de que la Quality Gate se encuentre en estado Fallido o también en caso de

gue una de las pruebas unitarias falle.

@ lava+Maven-TestNg=Github+S: X

@ localhost:8080/job/Jlava+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins/configure
Jenkins ~ Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins
)
Acciones para ejecutar después. @
Pro-send Script ::auuaa: <[ Slyle= Dackaround-color-Green; colorwhite >ES exilosa la Jualily Gate de Sonarlune</p=", i@
msq setContent{"Url de la ejecucién de Jenkins® <br="+var.get("BUILD_URL")+" <br=<br> "+"Url de la
ejecucion de SonarQube:<br>"+url+"<br="+calidad+"<br> -
<br>"+repontPath readToSting()+repontSonar.readToStrina(). texthtml )|
Post-send Seript $SDEFAULT_POSTSEND_SCRIPT 9
K
Additional groovy classpath Aiiadir @

Save to Workspace

Triggers n = @

Failure - Any @

Send To n &

Developers @

Afiadir ~

15.20. Realice click sobre el botén “X” de la casilla “Developers” para borrarla.

@ lava+Maven-TestNg=Github+S: X

<« (&l © Iocalhost:8080/job/lava+Maven+TestNg+Github +Sonarqube + Email+Jenkins/configure

Jenkins + Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Acciones para ejecutar después.

Additional groovy classpath Afiadir
Save to Workspace @
Triggers BT [ ] @ @
SETS Developers =3 @
Afiadir ~
Avanzado...

Add Trigger +

Ajiadir una accion v
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15.21. Oprima el botdn “Avanzado..” - En el campo Recipient List escriba los correos
a los cuales quiere notificar de la ejecucion fallida de Jenkins, en este caso se

notificara al correo ddemostracion6@gmail.com

® Java+Maven+TestNg+Github-+ S

® localhost:8080/job/lava

Jenkins Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins ~

Acciones para ejecutar después.

Save to Workspace Z

Triggers E_ L

Failure - Any @
Send To Afiadir +

Recipient List | ddemostracionb@gmail.com| @
Reply-To List SPROJECT_DEFAULT_REPLYTO @
Content Type Project Content Type v @
Subject SPROJECT_DEFAULT_SUBJECT @
Content $PROJECT_DEFAULT_CONTENT @

_ i
Attachments @
Can use wildcards like ‘module/dist/™/* zip". See the @includes of Ant fileset for the

exact format. The base directory is the workspace

Attach Build Log | Do Nat Attach Build Log v @

m Aoy

15.22. Oprima el boton Anadir Trigger

® Java+Maven-TestNgsGithub=S

< [el © iocalhost:2080

Jenkins + Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Acciones para ejecutar después.

Reply-To List SPROJECT DEFAULT REPLYTO L.2]
Content Type Project Content Type v @
Subject $PROJECT_DEFAULT_SUBJECT |®
Content SPROJECT_DEFAULT_CONTENT @
. 4
Attachments @

Can use wildcards like ‘module/dist/™/" zip". See the @includes of Ant fileset for the
exact format. The base directory is the workspace.

Attach Build Log | Do Not Attach Build Log v @

Add Trigger +
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15.23. Seleccione la opcidn Unstable (Test Failures) y repita los pasos 13.20y 13.21.

® Java+Maven+TestNg+Github+S

@ localhost:2

Jenkins + Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Acciones para ejecutar después.

Unstable (Test Failures)

Send To Afadir -

Recipient List | ddemostracions@gmail com| @

Reply-To List SPROJECT_DEFAULT_REPLYTO @

Content Type Project Content Type v @

Subject SPROJECT DEFAULT SUBJECT

Content $PROJECT_DEFAULT_CONTENT @
i

Attachments

Can use wildcards like ‘module/dist/™/" zip". See the @includes of Ant fileset for the
exact format. The base directory is the workspace.

Attach Build Log | Do Not Attach Build Log v

15.24. Oprima el boton Guardar

@ Java+Maven-TestNg+Github=S

Jenkins ven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

Acciones para ejecutar después.

Content $PROJECT_DEFAULT_CONTENT

Attachments

Can use wildcards like ‘module/dist™/" zip". See the @includes of Ant fileset for the
exact format. The base directory is the workspace.

Attach Build Log | Do Not Attach Build Log A
Add Trigger

Ajiadir una accion v

m Aoy
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15.25. En la siguiente ventana oprima la opcion “Construir ahora”

® Java+Maven+TestNg+Github+S

@ busqueda admin | Desconectar

Jenkins J Maven+TestNg+Github- Email+Jenkins

4 Volver al Panel de Control
!, Estado Actual
= Cambios
[B Zona de Trabajo
) construir anora
() Borrar Proyecto
"‘" Configurar
Email Template Testing
@ cittuo
SonarQube

= Rename

Historia de tareas

Proyecto Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

[Fafiadir deseripcion
Desactivar el Proyecto

SonarQube

=
E Espacio de trabajo

T
—z#" Cambios recientes
(S

Enlaces permanentes

Tendencia =

3J RSS Para Todos ) RSS para los erores

Pagina generada: 15-may-2019 18:43:43 COT REST APl Jenkins ver 21643

15.26. Jenkins iniciara con la ejecucion.

@ Java+Maven+TestNg=Github

& [ @ localhost:

Jenkins Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

# Volver al Panel de Control
!, Estado Actual
~= Cambios
[B8 Zona de Trabajo
) Construir ahora
() Borrar Proyecto
" Configurar
Email Template Testing
@) cittup
SonarQube

= Rename

Historia de tareas

Q) bisqueda @ admin | Desconectar

Proyecto Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

[Zafiadir descripcion

Desactivar el Proyecto

SonarQube

-
E Espacio de trabajo

—
—s#" Cambios recientes
[SS=—

Enlaces permanentes

Tendencia =

J RSS Para Todos () RSS para los errores
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15.27. En este caso préctico la ejecucion finalizé con errores, por lo que un e-mail fue
enviado al correo electronico configurado como Recipient List , el correo

utilizado fue ddemostracion6@gmail.com

scar correo - @ i o

™M™ Gmail Q e

l- Redact < O 0 = [ ] B » 1de 1 Es~ €2
edactar
O Recibidos Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins - Build # 1 - Unstable! [
Recibidos x
% Destacados P
© Pospuestos ireccién no configurada todavia on6@gmail com> 18:46 (hace 10 minutos) ¥y 4
> Enviados paramiT
Unl de la ejecucion de Jenkins
B Borradores http://8d2¢6713.ngrok.ivfjoblJava+Maven-+TestNg+Github-+ Sonarqube+Email+ Jenkins/1/ +
v Mas Unl de la sjecucion de SonarQube:
® demostiacion hitp Mocalhost 900 7id=JavaTestNg
-

Ha fallado la Quality Gate de SonarQube porfavor revise.

Test ‘ #Passed ‘ # Skipped | # Failed ‘ Time (ms) | Included Groups | Excluded Groups

test.TestUnitarioMetodos

Command line test ‘ 3 ‘ 0 | o ‘ 109 | |

No hay chats recientes
Iniciar uno nuevo Class ‘ Method | Start ‘ Time (ms)

test.TestUnitarioMetodos

Command line test — passed

e A . ) ’

16. EJECUCION AUTOMATICA DE JENKINS AL CREARSE UN PULL REQUEST
EN GITHUB.
En esta seccion se creara un pull request de la rama desarrollo hacia la rama
master en GitHub, para desencadenar la ejecucion automatica de las pruebas

unitarias y revision de codigo por SonarQube por medio de Jenkins.
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16.1. Ejecute el software Eclipse y abra el proyecto versionado de Java, realice doble
click sobre la clase TestUnitarioMetodos.java.

£ Workspace2 - ProgramaBasicoTestNg/src/test/java/test/ TestUnitarioMetodos java - Eclipse IDE - b4
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
b @-iniP A HETiIH -0 - Q- Q- FE @S D E e D [Quick Access] i 55 | &

{# Package Explorer 51 S| & ¥ = 8 [ TestUnitarioMetodosjava 532 = g
v [ ProgramaBasicoTestNg [Java-Maven-Testg desarrolio]
% src/main/java
(% src/mainfresources
v 8 sroftestfjava
v i test
43 TestUnitarioMetodos.java

]

Este metedo realiza la prusba sobre el metede suma, que se encuentra en la clasg Adicien.java
WM%W%%M/MMWMMMMWW
:amwe:tmmmmm»ﬂmmm

@Test

[ src/test/resources
B\ JRE System Library [J25E-1.5]
B\ Maven Dependencies

public void adicionTest() {
LOGGER. info("prueba adicion”);
Adicion adicion = new Adicien();

Assert.assertEquals(3, adicion.suma(l, 2));

i sre 3
(= target
(4 test-output
) pomaml
%) README.md Este. metodo realiza la prusba sebre el metodo resta, gue se encuentra en la clase Extraccion.java
T ba anotacion @Test indica aue ssts metode 5 un metodo para prushes
@Test
public void extraccionTest() {
LOGGER. info("prueba extraccion”);
. . Extraccion extraccion = new Extraccion();
[%) Git Repositories &1 =

Assert.assertEquals(®, extraccion.resta(2, 2));

H

L N R I S o

16.2. Comente el test adicionTest() y extraccionTest(), usando los simbolos // y
guarde los cambios oprimiendo el botén guardar de la barra de herramientas
superior o también puede hacerse oprimiendo Ctrl+s en el teclado.

£ Workspace2 - ProgramaBasicoTestNg/sre/test/j fTestU Metodos,java - Eclipse IDE - X
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

g @R e FET 0 LR H GBS AU O

[# Package Explorer 53 &% =8 | ] TetUnitarioMetodosjava 2

v 4 > ProgramaBasicaTestNg [Java-Maven-Testhg desarrollo
am g 9 9
(7 src/main/java

@ sre/main/resources 6 // " Este metodo realiza la prusba sobre el metedo suma, que se encuentra en la clasg Adicion.java
Jtest 1 WW&WRW&AM;MMWW%M&MWM
"mé“:eﬁ v It " ke anetacian @Test indica aus sste meteda 55 4o metade naca
Vol o e //
L > TestUnitarioMetodos.java I/ @TE: t
B src/test/resources public void a:J(mnTE:h) { .
. - 1 LOGGER. info("prucha gd;g;m
B JRE System Library [J25E-13] A
; /1 Adicion adicion = new 4 ;

&) Maven Dependendies I Assert.assertEquals(3, adlclcn ;uvrawl 2));

G > st )

(= target [/

(% test-output [/

8 pomami il

[} READMEmd " Este metodo resliza la prusba sobre el metode resta, qus se encugntra £n la clase Extraccion.java
1 " Erinero. instancia un shiske ds fipa. Bubrassion v usa £sSa sbiske para hacsc use ded mesede resta
4 " La anetacien @Test indica qus £xte metode g3 un netede para po
@Test
1/ public void extraccionTest() {
LOGGER. info("prusba extraccion”):

B = L - // Extraccion extraccion = new Extraccion();
9 Git Repasitories 53 g Assert.assertEquals(8, extraccion.resta(2, 2));

Bleee ¢ sleE -

(] Java-Maven-TestNg [desarrollo] - C:\Users\usuaric\Documents\Y
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16.3. Versione el cddigo en la rama desarrollo, para esto ejecute GitHub Desktop >

click sobre la opcion curren branch - click en la opcién desarrollo.

() File Edit

G nt
4 Java-Maven-TestNg

16.4. Ingrese una descripcion sobre los

desarrollo

Edit  View

urrent rej

n Current branch
desarrollo

Branches Pull requests 1

[Fmer

Default branch

New branch

P master 4 days ago
Recent branches

+ desarrolio 5 hours ago

o Choose a branch to merge into desarrollo

cambios y oprima el boton Commit

Fetch origin
o gt

to

Java-Maven-TestNg
Changes 1 Histary
=) 1 changed file

@ sre\t.\TestUnitarioMetodosjava [#]

= Cambios en pruebas unitarias

Se comentan las pruebas unitarias
adicion y extraccior]

desarrollo

d

Extraccion extraccion = new Extraccion();

Assert.assertequals(e, extraccion.resta(2, 2));

o
* Este metodo realiza la prueba sobre el metodo suma, que se encuentra en la clase Adicion.java
+ prinero instancia un objeto de tipo Adicion y usa este objeto para hacer uso del metodo suma
* La anotacion gTest indica que este metodo es un metodo para pruebas
*
@Test
public void adicionTest() {
LOGGER. info("prueba adicion*);
n();

Assert.assertequals(3, adicion.suma(1, 2));

Adicion adicion = new Adic

s

* Este metodo realiza la prueba sobre el metodo rests, que se encuentra en la clase Extraccion.java
* Primero instancia un objeto de tipo Extraccion y usa este objeto pars hacer uso del metodo resta
* La anctacion @Test indica que este metodo es un metodo para pruebas
*

ETest

public void extracciontest() {

LOGGER. info("prueba extraccion”);
Extraccion extraccion = new Extraccion();

Assert.assertequals(e, extraccion.resta(2, 2));
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16.5. Después de hacer el commit a la rama desarrollo, oprima la opcion Push origin

No local changes

Vou have no uncommitted changes in your repository! Here are some friendly suggestions for
what to do next.

to be pushed to GitHub

Always available in the toolbar when there are local commits waiting to be pushed or
P

16.6. Sus cambios se encuentran versionados en el repositorio de GitHub.com
16.7. Oprima la opcién Current branch->seleccione la pestafia Pull Request >

seleccione la opcién create a pull request

Mo open pull requests in demo:

Would you like to create a pul request from the current branch?

16.8. Después de oprimir la opcion create a pull request, su navegador
predeterminado abrird una nueva pestafia de GitHub.com donde confirmara la

creacion del pull request - realice click sobre el boton Create pull request.

I pesarrollo

Wiite | Preview MBi Ko® EZEE @R -

Labels

None yet

Projects
None yet
|

Attach files by dragging & dropping, selecting or pasting them. Milestone

Create pull request ~ ~ No milestone
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16.9. La creacion del pull request de la rama desarrollo hacia la rama master,
desencadena la ejecucién de Jenkins y se muestra un mensaje en la ventana
de GitHub.com que dice Some checks haven't completed yet , que hace

referencia a la ejecucion automética de pruebas unitarias que realiza Jenkins.

Desarrolio by Demostracion - P

& GitHub, Inc. [US] | https://github.com/D

m Desarrollo #7
Demostraciont wants to merge 16 commits info saster from desarrollo E3

[ Update TestUnitarioMetodos.java X 4% Unsubscribe o

UnitarioMetodos. java You're receiving notifications because
you authored the i,

Update T

Update TestUnitarioMetodos.java

Update tariotetodos. java
2 participants

Update T itarioMetodos.java
Update TestUnitaricMetodos.java
Cambies en pruebas unitariss

B Lock conversation

Add more commits by pushing to the desarrollo branch on Demostracion!/Java-Maven-TestNg

aven't completed yet Hide all checks

Some che
1 pending checl

default Pending — Build triggered for merge commit,

This branch has no conflicts with the base branch
Merging can be performed automatically.

Merge pull request | ~ | You can also open this in GitHub Desktop or view command line instructions,

16.10. Si ingresa a Jenkins observara como una nueva tarea se esta ejecutando de

manera automatica

$ Java+Maven-+TestNg+Github+5: x

& [ @ localhost:

QL blsqueda @  admin | Desconectar

Jenkins Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins
& Vol I P; I de Control . . .
B e Proyecto JavatMaven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins
. Estado Actual
Stade Aot (Fafadi descripcion

= Cambios
Desactivar el Proyecto

[B8 Zona de Trabajo

‘a Construir ahora \\ SonarQube
=

 Borrar Proyecto

. Configurar Espacio de trabajo.

) Email Template Testing U0
. Cambios recientes
@- GitHub ._,/
SonarQube SonarQube Quality Gate
= Rename
JavaTestNg

T . server-side processing
Historia de tareas Tendencia =

Enlaces permanentes

=] « “Ultima ejecucion estable (#2) hace 26 Min

"Ultima efecucién correcta (#2) hace 26 Min

“Ultima efecucién inestable (#1) hace 5 Hor 14 Min *
“Ultima ejecucion fallida (#1) hace 5 Hor 14 Min ™
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16.11. La ejecucion de Jenkins finalizé con error porque no super6 la Quality Gate de

SonarQube, esto es por el codigo versionado anteriormente donde se

encontraban varias pruebas unitarias comentadas.

® Java+Maven+TestNg+Github-+5:

&« [ @ localhost:805

Qi biisqueda @  admin | Desconectar

Jenkins Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins
& Volver al Panel de Control - - -
- Proyecto Javat+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins
), Estado Actual
Stado Aetua [afadir descripcion

= Cambios
Desactivar el Proyecto

|88 Zona de Trabajo

) Construir ahora \\ SonarQube

 Borrar Proyecto

=
. Configurar i Espacio de trabajo
=) Email Template Testing 4000000
~ Cambios recientes
@- GitHub .z
SonarQube SonarQube Quality Gate
= Rename
JavaTestNg R=i{i{e]:4
server-side processing.
Historia de tareas Tendencia =
ind Enlaces permanentes

- - - "Ultima efecucién (¥3) hace 4 Min 38 Seq "
-may-2019 23:58 " : iz " A
5 1m0 « “Ultima ejecucién estable (#2) hace 30 Min
« Ulima ejecucién correcta (#3) hace 4 Min 38 Seg "

16.12. La ejecucion de Jenkins finalizo, entonces el mensaje de GitHub.com se
modificd y muestra si se pasaron o0 no todas las pruebas, en este caso la tarea

de Jenkins finalizo con errores por lo cual no se pasaron todas las pruebas.

Desarrolio by Demostracion . P %

@ GitHub, Inc. [US] | https://github.com/Demostracion1/Java-Maven-TestNg/pull/7
m Desarrollo =7
Demostraciont wants to merge 16 commits into =aster from desarrolle [E3
v Update TestUnitarioMetodos.java x % Unsubscribe Fe
Update TestUnitarioMetodos.java You're recening netifications because

Update TestUnitarioMetodos.java you authored the thread

Update TestUnitarioetodos. java
2 participants

Update TestUnitariotetodos. java

Update TestUnitarioMetodos.java

x

Cambies en prucbas unitarias
) Lock conversation

Add more commits by pushing to the desarrelle branch on Demostracion!/Java-Maven-TestNg.

All checks have failed Hide all checks

1 failing check

x default — Build finished. Details

° This branch has no conflicts with the base branch

Merging can be performed automatically.

Merge pull request  ~ | You can also open this in GitHub Desktop or view command line instructions.
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16.13. El sistema envié un correo electréonico a ddemostracion6@agmail.com indicando

gue la ejecucion no fue exitosa.

B Java+Maven+TestNg+Github+S

™M Gmail

| Redactar
[J Recibidos
% Destacados
@ Pospuestos
> Enviados
B Borradores
v Mdés

®  demostracion
e ]

No hay chats reciente:
Iniciar uno nuevo

Q

&«

1de2 > B 2
Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins - Build # 3 - Unstable! & 2
Recibidos x
L/
on no i todavia ons@agnnail.com= 0:00 (hace 8 minutos) Yy 4=
para mi ~
Url de la ejecucion de Jenkins:
http:/f71603ca ngrok iofjob/Java+Maven+TestNg+Github+ Jube+Email+Jenkins/3/ +

Url de la ejecucion de SonarQube:
http:/ff9eacdd1.ngrok.io/dashboard?id=JavaTestNg

Ha fallado la Quality Gate de SonarQube porfavor revise.

Test | # Passed ‘ # Skipped | # Failed | Time (ms) ‘ Included Groups ‘ Excluded Groups
test TestUnitarioMetodos
Command line test | 3 ‘ 1] | o | 94 ‘ ‘
Class ‘ Method ‘ Start ‘ Time (ms}

test.TestUnitarioMetodos

Command line test — passed

16.14. Al ingresar a SonarQube observara el porcentaje de cobertura del codigo por
pruebas unitarias.

JavaTestNg

uro | f9eacdd.ngroki

sonarqube Proj

5 JavaTestNg

master

Overview Issues  Security Reports ~

Quality Gate

66.7%

Bugs Vulnerabilities

#% Bugs

Code Smells
09

Debt

Rules

Measures

Quality Profi

Code  Activity

New code: since previous version

09®

8 New vulnerabilities

09

& New Bugs

Project Activity

0o

6 vulnerabilities

i (was Green)

0 0® 0

& Code Smells

Green (was Red)

New Debt @ New Code Smells

Red (was Green)
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16.15. Ejecute el programa Eclipse, busque el proyecto versionado de Java y quite el

comentario de las lineas anteriormente comentadas, guarde los cambios y
versione nuevamente el cédigo, cree una vez mas un pull request de la rama

desarrollo, puede apoyarse de los pasos 16.1 hasta 16.10.

En este caso la ejecucion sera exitosa y no se enviaran correos.

® Java+Maven+TestNg+Github+S

QLbisqueda @  admin | Desconectar

DESHABILITAR REFRESCO AUTOMATICO

i vaerapane e conel Proyecto Java+Maven+TestNg+Github+Sonarqube+Email+Jenkins

(), Estado Actual
[afiadir descripcion

= Cambios
Desactivar el Proyecto

B8 Zona de Trabajo

~
\
-.2) Construir ahora \\ SonarQube

() Borrar Proyecto

=
2% Configurar Ii. Espacio de trabajo
=) Email Template Testing 000000
— —z#" Cambios recientes
(@) cithun
Y SonarQube SonarQube Quality Gate
= Rename
JavaTestNg
Server-side processing
Historia de tareas Tendencia =

Enlaces permanentes

« Ultima ejecucion (#5) hace 1 Min 51 Seg”

“Ultima ejecucion estable (#5) hace 1 Min 51 Seg "
ltima ejecucion correcta (#5) hace 1 Min 51 Seq "

« “Ultima ejecucién inest 3) hace 21 Min "

« Ultima ejecucion fallida (#3) hace 21 Min "

Desarrollo by DemostracionT - P

& GitHub, Inc. [US] | https://github.com

Desarrollo =3
i clont wants to merge 17 Commits into rcter f1Om desarrotte B
Demostracion wants to merge 17 co 5 into mast desarrollo [E2

Milestone
Update pom.xnl No milestone
Update pom.xml
Update pom.xml Notifications
Update TestUnitaricMetodos.java 4% Unsubscribe el

Update

Update

TestUnitarioMetodos.java

TestUnitarioMetodos.java

You're

re:

ceiving notifications because

you authored the thread.

Update nitarioMetodos.java
2 parti ts
participan
Update TestUnitarioMetodos.java
Update TestUnitaricMetodos.java
Cambies en pruebas unitariss
B Lock conversation
Update TestUnitaricMetodos.java

Add mare commits by pushing to the desarrollo branch on Demostracion!/Java-Maven-TestNg.

° All checks have passed Show all checks

1 successful check

° This branch has no conflicts with the base branch

Merging can be performed automatically.

LT ER NN U SRl You can also open this in GitHub Desktop or view command line s
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sonarqube Proj

5 JavaTestNg

Overview  Issues  Security Reports v

Quality Gate
Bugs Vulnerabilities

# Bugs

Code Smells
0o
Debt

Coverage

100%

Coverage

[el © Noes sequro | f9eac941.ngrokio,

Code

09®

8 vulnerabilities

0

@ Code Smells

5

Unit Tests

New code: since previous version

0® 0@

& New Bugs © New Vulnerabilities

0® 0

New Debt & New Code Smells

Coverage on New Code

126

Project Activity

Green (was Red)

May 16, 2019

Red (was Green)

Quality Gate

it) Cubnimien




