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RESUMEN

La tecnologia ha tenido un impacto transformador en empresas y negocios, lo cual ha
cambiado la forma en que estas operan y compiten. Esto ha provocado desafios para aquellos
que aun no se han adaptado a la nueva ola de transformacién digital. Sin embargo, en la
actualidad, los avances tecnoldgicos han permitido que tanto grandes como pequefias empresas
puedan acceder a herramientas que mejoren sus procesos internos. Esto les brinda la posibilidad
de ser més eficientes y competitivos, asegurando asi el éxito y sostenibilidad de sus negocios.

Quinta Wifay cuenta con un local comercial que carece de un sistema que le permita
gestionar las adquisiciones de productos, controlar el inventario y administrar las ventas de
manera eficiente. Esta situacion ha generado dificultades debido a la falta de informacion en sus

procesos internos.

Por ese motivo, el presente trabajo de titulacion plantea el desarrollo de un prototipo
funcional de un sistema utilizando la metodologia SCRUM con el objetivo de mejorar los
procesos de adquisicion de productos, ventas y control de inventario del local comercial de la
Quinta Wifiay, lo cual resultard en una mayor eficiencia en sus operaciones, lo que a su vez
permitira crear ventajas frente a sus competidores. Ademas, se busca mejorar la toma de

decisiones basada en datos actualizados mediante el uso de este sistema.

Palabras clave: Sistema de la Informacion, HTML, CCS, Bootstrap, PHP, JavaScript, MVC,

MySQL, SCRUM.
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CAPITULO 1: INTRODUCCION

Marco De Referencia

Justificacion

En la actualidad, el uso de la tecnologia ha tenido un impacto significativo en la forma
en que los negocios y empresas desempefian sus operaciones y compiten en el mercado. (Davis,
2016). Esto ha generado una serie de desafios para las empresas que ain no han implementado
medidas para adaptarse a la tendencia de la transformacién digital. Hoy en dia, la tecnologia ha
dejado de ser algo exclusivo de las grandes empresas, gracias a la gran cantidad de avances
tecnoldgicos disponibles. La reduccion de los costos de adquisicion y la simplificacion de los
procesos de implementacion han hecho que las pequefias empresas también puedan acceder a
estas herramientas y mejorar sus canales de comercializacion de manera mas facil y accesible,
por lo que en Ecuador, la mayoria de los establecimientos cuenta con sistemas informaticos que
facilitan la gestion de sus productos y procesos internos, lo que les ayuda a ser mas eficientes y
competitivos en el mercado, garantizando el éxito y la sostenibilidad de un negocio. (Ekos,
2022)

La Quinta Wifiay posee un local comercial que se dedica a la venta de una amplia
variedad de productos para los clientes que deseen disfrutar de su estadia en familia o con
amigos dentro de sus instalaciones. No obstante, la ausencia de un sistema para el registro de
los productos que se adquieren y venden puede generar problemas en la gestion de stock y en la
toma de decisiones, lo que puede derivar en pérdidas econémicas. En la actualidad, el manejo
del inventario se realiza de manera manual, lo cual puede dar lugar a dificultades en la
realizacion de este proceso de forma adecuada y transparente. Es importante destacar que la
gestion de inventario es una tarea critica en cualquier organizacion, y su ineficiencia puede

afectar negativamente el desempefio y la rentabilidad de la empresa.

Con el objetivo de mejorar la eficiencia y la precision en el control de adquisiciones,

inventario y ventas, Quinta Wifiay se ha visto en la necesidad de migrar a sistemas informaticos
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que permitan una gestion automatizada y digital de sus procesos. Esto permitira reducir los
errores derivados de un registro manual y aumentar la productividad al optimizar el tiempo

utilizado en estas tareas.

Planteamiento del Problema

La Quinta Wifay, al no contar con un sistema informatico que le permita llevar un
control adecuado de las adquisiciones y ventas, tiene pérdidas econdmicas debido a la a la falta
de seguimiento de los productos vendidos y las existencias de estos. Ademas, por la falta de
informacion tiene dificultades en el andlisis de datos para la toma de decisiones estratégica,
provocando el desabastecimiento de aquellos productos que son altamente demandados, como

la acumulacién de aquellos que no tienen una alta rotacién en el inventario.

Como se menciond anteriormente, el proceso de inventario es realizado manualmente
en papel, para luego ser trasladado a un archivo Excel, el cual no siempre se encuentra
actualizado, por lo que muchas veces es dificil para el administrador saber el stock real de sus
productos. Ademas, algunas de las ventas se registran de manera manual a través de un detalle
de venta que se almacenan en una carpeta, lo cual dificulta determinar de forma precisa y &gil

lo que se ha vendido para actualizar el inventario y conocer las cifras de venta exactas.

Con el desarrollo de este prototipo de sistema se busca automatizar el control de
adquisiciones, inventario y ventas, lo que conllevara una disminucién en el tiempo invertido por

la persona encargada de estas tareas.
Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un prototipo de sistema para el control de ventas e inventario del local

comercial de Quinta Wifay.



Objetivo especifico

e Analizar la situacion actual de la Quinta Wifay.

e Analizar los requisitos funcionales y no funcionalidades necesarias para el desarrollo del
prototipo del sistema web.

e Determinar las diferentes herramientas para el desarrollo del prototipo del sistema web.

e Desarrollar el prototipo del sistema web para el local comercial de la Quinta Wifay.

Antecedentes

Debido a la pandemia de COVID-19, La Quinta Maria José se vio obligado a cerrar sus
puertas temporalmente para cumplir con las medidas de distanciamiento social y evitar la

propagacion del virus.

Ahora que las restricciones se han relajado, la Quinta anteriormente llamada Maria José
decidido renovar su nombre e imagen para atraer a nuevos clientes por lo que actualmente

reabri6 sus puertas al publico con el nombre de Quinta Wifiay.

La Quinta Wifiay se encuentra ubicada en Yaruqui y cuenta con espacios verdes, piscina,
canchas, tienda, etc. Lo cual atrae a una gran cantidad de personas que compran productos que

se venden dentro de las instalaciones por medio de su local comercial.

Debido a que recientemente reabrieron sus puertas, al momento no cuentan con un
sistema informatico para su tienda lo que es una clara desventaja frente a su competencia que
afecta a su crecimiento, por lo que el sistema a desarrollar tratara de solucionar las necesidades

de la tienda de Quinta Wifiay.

Alcance

El presente proyecto tiene como alcance la creacion de un prototipo funcional de un

sistema web que permita controlar las ventas, adquisicion de productos e inventario, con la



finalidad de que la Quinta Wifiay pueda gestionar de manera eficiente su stock de productos,
ventas e inventario, y mantenerse al dia con la tecnologia, aumentando asi su competitividad en

el mercado.

La propuesta planteada se iniciard con un estudio del estado actual del local comercial,
lo que permitira la recopilacion ordenada y estructurada de informacién relacionada con las
ventas, adquisicion de productos y el inventario. Esto, a su vez, contribuira a la elaboracién

eficiente del disefio Backend, Frontend y base de datos del prototipo web.
El sistema estara compuesto por varios modulos, entre los principales se incluyen:

e Area de administracion.
e Gestion de Productos.

e Gestion de adquisiciones.
e Gestion de ventas.

e Control de Inventario.

El proyecto finalizara con la entrega del prototipo de sistema a los propietarios de la

Quinta Wifiay.



CAPITULO 2: FUNDAMENTACION TEORICA

Marco Teodrico

Transformacion digital

La transformacion digital es el proceso que implica la adopcidn de tecnologias digitales
con el proposito de mejorar la eficiencia, productividad y rentabilidad de los procesos y
operaciones de una empresa. Esto conlleva la implementacion de diversas tecnologias, tales
como la automatizacion de procesos, inteligencia artificial, anélisis de datos, nube, internet de

las cosas y realidad virtual, entre otras. (P4ez-Gabriunas et al., 2021)

La transformacion digital implica no solo la implementacion de tecnologia, sino también
la redefinicién de los procesos y modelos de negocio existentes, la capacitacion de los
empleados y la adaptacion a los nuevos habitos y preferencias de los clientes. Se trata de una
reorganizacion integral de la empresa para aprovechar al maximo las oportunidades que brinda

la tecnologia.

Entre los beneficios que se pueden obtener mediante la transformacion digital en
empresas se encuentran una mayor eficiencia operativa, mejor experiencia del cliente, mayor
capacidad de adaptacion a los cambios del mercado, disminucién de costos y una mejora en la

toma de decisiones basadas en datos.

La Relevancia de la Transformacion Digital en las Empresas

El crecimiento y la supervivencia empresarial son aspectos fundamentales que justifican
la necesidad de llevar a cabo una transformacion digital en las organizaciones. (Guerra, 2017)
Existen diversas razones por las cuales la falta de una transicion digital adecuada puede llevar a
una empresa a estancarse o incluso a sufrir una disminucién en sus resultados, llegando incluso

a la no supervivencia en los peores escenarios posibles. Por otro lado, si una empresa se



transforma digitalmente de forma planificada y estructurada, puede obtener una ventaja

competitiva significativa frente a sus competidores y crecer como organizacion.

Es importante tener en cuenta que la transformacion digital no se limita simplemente a
la creacion de una pagina web y la actividad en redes sociales, aunque estos aspectos sean los
mas visibles desde una perspectiva externa. La transformacion digital implica un cambio en la
forma en que la organizacion lleva a cabo sus actividades, mediante la incorporacion de
tecnologias y la automatizacién de procesos. (Guerra, 2017). Asimismo, la transformacion

digital puede fomentar la innovacién al permitir el desarrollo de nuevos productos y servicios.

El papel de la informatica en el entorno empresarial.

El impacto de la tecnologia informatica en la gestion empresarial es un fendmeno que
ha sido ampliamente reconocido y adoptado por las empresas en los ultimos afios. En particular,
la necesidad de adaptacion y cambio para satisfacer las demandas y necesidades de los clientes
ha llevado a las empresas a volverse mas accesibles y conectadas, incluso a través de medios

remotos. (Guerra, 2017)

Aunque las empresas grandes han utilizado la tecnologia informética para conectarse
con sus clientes a través de sus paginas web u otros canales, la mayoria de las empresas, grandes
y pequefias, han adoptado algun tipo de sistema informético para su funcionamiento diario. El
uso de software de ofimatica como hojas de célculo, editores de texto y programas de gestion
de bases de datos es comun, y permite a las empresas gestionar su informacion sin necesidad de
recurrir a métodos obsoletos como el papel. Ademas, hay otros tipos de software de gestion
empresarial mas complejos, como los sistemas ERP, POS, de gestion contable, fiscal, de

recursos humanos o de gestoria, CRM y herramientas de e-commerce.

La tecnologia informéatica se ha convertido en un pilar fundamental en la gestion
empresarial moderna, y las empresas que no se adaptan y adoptan estas herramientas se quedan

atrés en un mercado cada vez mas competitivo y exigente.



Desafios de la transformacion digital

A pesar de las multiples ventajas que ofrece la adopcion de una estrategia de
modernizacion, implementarla no es una tarea fécil para las empresas, ya que deben enfrentar
diversos desafios en relacion con la transformacion digital. (Los mayores retos de la
transformacion digital, 2022). Es fundamental conocer cuéles son los retos mas comunes y

encontrar soluciones para superarlos.

Resistencia al cambio

La transformacion digital requiere un cambio profundo de mentalidad que debe ser
impulsado por la direccion de la organizacion. Sin embargo, es comun que tanto trabajadores
como directivos se resistan al cambio debido al miedo a perder el empleo o0 a una nueva forma
de trabajo impuesta. Para abordar esta resistencia, la transparencia y la comunicacion clara de
los motivos, pasos y ventajas de la transformacion son fundamentales. Ademas, la empresa debe
ofrecer formacién y apoyo para superar las resistencias y avanzar hacia una transformacion

digital exitosa.

Falta de inversion

La inversion insuficiente en tecnologia y en la formacién de los empleados puede
dificultar la adopcion de nuevas tecnologias y la integracién de sistemas. Esto puede llevar a
una falta de eficiencia y productividad, lo que a su vez puede afectar a la calidad de los productos
o0 servicios y la satisfaccion del cliente. Por lo tanto, es importante que las empresas consideren
la inversion en tecnologia y en la capacitacion de sus empleados como una inversion a largo

plazo en el crecimiento y la sostenibilidad de su negocio.

La carencia de habilidades en innovacion

En un proceso de transformacion digital, la combinacion de talento y tecnologia es

esencial para lograr la innovacion. Si los empleados no tienen la formacién adecuada, puede que



no estén listos para participar en el proceso de cambio. De igual manera, si los sistemas
tecnoldgicos no responden a las necesidades actuales del negocio, la empresa puede quedarse
atrés. Para solucionar esto, es posible recurrir a ayuda externa, como consultorias 0 agencias

especializadas, o realizar contrataciones para completar el equipo.

Beneficios de la transformacion digital

La implementacion de nuevas tecnologias en una organizacion puede traer una serie de

beneficios importantes como:

e Mayor eficiencia y reduccion de costos operativos a largo plazo.

e Mejora de la productividad al permitir a los empleados trabajar de manera mas
inteligente y enfocarse en tareas mas estratégicas.

e Mejora de la experiencia del cliente mediante la implementacion de soluciones
mas personalizadas y rapidas.

e Mayor capacidad de analisis gracias a la recopilacion y analisis de grandes
cantidades de datos para tomar decisiones informadas.

e Mejora de la posicion competitiva en el mercado al ofrecer productos o servicios
nuevos y mejorados y satisfacer mejor las necesidades del cliente.

Sistema

Un sistema se define como un conjunto de elementos que interactian y se relacionan
entre si para alcanzar una meta en comun. Estos elementos pueden ser de naturaleza fisica, como
componentes de hardware, o de naturaleza conceptual, como procesos y software. La
complejidad de los sistemas puede variar ampliamente y pueden encontrarse en diversos
entornos, desde el hogar y la oficina hasta las instalaciones industriales y de transporte. En el
estudio de los sistemas, se consideran aspectos tales como su estructura, funcionamiento y
comportamiento, asi como su capacidad para lograr objetivos especificos de manera efectiva y

eficiente.



Sistema de la informacion

Un sistema de informacidn es un tipo de sistema que se basa en la tecnologia de la
informacion para recopilar, procesar, almacenar y distribuir informacion con el fin de apoyar la
toma de decisiones y la gestion de una organizacion. Este sistema puede estar compuesto por
una combinacion de componentes fisicos y logicos, como hardware, software, datos,
procedimientos y personas. (Trasobares, 2003) Su proposito principal es mejorar la eficiencia y
eficacia de la gestion de una organizacion a través de la automatizacion de procesos y la entrega
de informacion precisa y oportuna. Estos se aplican en diversos sectores industriales, incluyendo
la manufactura, la banca, el comercio minorista, la atencion médica y muchos otros. La
implementacién exitosa de un sistema de informacion puede aumentar la productividad, la

calidad y la competitividad de la organizacién en el mercado.



CAPITULO 3: METODOLOGIA Y HERRAMIENTAS DE

DESARROLLO

El éxito de cualquier proyecto depende en gran medida de la metodologia y las
herramientas tecnologicas utilizadas durante su desarrollo. En este capitulo se determinara la
metodologia y las herramientas tecnologicas que se utilizaran en el desarrollo. Por lo tanto, se
realizara un andlisis de diversas metodologias a considerar con el fin de identificar la
metodologia méas adecuada, por otro lado, se explicaran las herramientas tecnoldgicas para el

proyecto en cuestion.

Metodologia

Una metodologia es un conjunto de técnicas y procedimientos que se aplican de forma
sistematica para alcanzar un objetivo especifico. Se trata de una forma estructurada de enfocar
una tarea o problema, mediante un proceso riguroso que permite alcanzar una meta concreta.
Las metodologias se utilizan en diversos campos, como la ciencia, la gestion empresarial, el
disefio de sistemas, entre otros, y cada una de ellas tiene objetivos, caracteristicas y herramientas

particulares para lograr los resultados deseados.

Las metodologias se sustentan en una combinacion de modelos genéricos de proceso y
establecen una serie de elementos, como artefactos, roles y actividades, asi como también

practicas y técnicas recomendadas. (Maida & Pacienzia, 2015)

En el &mbito del desarrollo de software, una metodologia es un enfoque estructurado y
sistematico para la planificacion, disefio, desarrollo, implementacion y mantenimiento de un
producto de software. La metodologia proporciona un conjunto de procesos bien definidos y
sistematicos que deben seguirse durante todo el ciclo de vida del proyecto, desde la concepcién

del proyecto hasta su finalizacion.

10



Metodologias Tradicionales

Las metodologias tradicionales, a veces llamadas pesadas, se enfocan en la
documentacién exhaustiva, la planificacion y control del proyecto, asi como en especificaciones
precisas de requisitos y modelado, todo esto definido en la fase inicial del proyecto. Estas
metodologias imponen una disciplina rigurosa sobre el proceso de desarrollo del software,
haciendo énfasis en la planificacion total del trabajo antes de comenzar el ciclo de desarrollo.
Ademas, las metodologias tradicionales no se adaptan bien a los cambios y pueden resultar
costosas y poco flexibles en proyectos con un entorno volatil. (Maida y Pacienzia, 2015)

Waterfall (Cascada)

El desarrollo en cascada es una técnica metodoldgica empleada en la disciplina de la
Ingenieria de Software que dispone de manera rigurosa las fases del proceso de construccion de
programas informaticos. Este modelo, denominado asi por la posicion de las fases que parecen
caer en cascada hacia las siguientes, se basa en que el inicio de cada etapa debe esperar a la
finalizacién de la etapa anterior, y al final de cada una se realiza una revision para determinar si

el proyecto esta listo para avanzar a la siguiente fase. (Aguirre Barrera & Aguirre Barrera, 2020)

No obstante, la principal dificultad que presenta este modelo radica en que no se pueden
garantizar que las especificaciones iniciales sean exactas, lo que puede llevar a que el usuario
modifique su opinidn acerca de ciertas caracteristicas del software. Ademas, los resultados no
se pueden ver hasta muy avanzado el proyecto, lo que significa que cualquier cambio debido a
un error puede suponer un gran retraso y un alto costo de desarrollo. (Aguirre Barrera'y Aguirre
Barrera, 2020) Es importante tener en cuenta que este modelo es solo tedrico, y si el usuario

cambia de opinidn en algun aspecto, se debera volver atras en el ciclo de vida.

Como podemos apreciar en la figura 1. la metodologia en cascada implica una serie de

fases. Estas fases incluyen:
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Figura 1

Modelo en cascada

Anéalisis de
Requisitos

Codificacion

Mantenimiento

Nota. La figura representa el modelo en cascada de manera simplificada. Tomado de

“Metodologias agiles frente a las tradicionales en el proceso de desarrollo de software” (p.116)

por Molina et. Al, 2018, Espirales.

Anaélisis: En esta fase se identifican las necesidades de los usuarios, se establecen
metas y se define el alcance del proyecto. Se recopila informacion para definir
los requisitos del sistema a desarrollar.

Disefio: En esta fase se crea un plan detallado del sistema a partir de los requisitos
establecidos en la fase anterior. Se disefia la estructura general del sistema, los
componentes y su interaccion, y se definen las funcionalidades y caracteristicas
del software.
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Codificacion: En esta fase se desarrolla el software. Se utilizan lenguajes de
programacion especificos y se escriben los programas y médulos necesarios para
implementar el disefio creado en la fase anterior.

Pruebas: En esta fase se verifica y evalla el funcionamiento del software. Se
realizan pruebas exhaustivas para asegurarse de que el sistema funciona
correctamente. Se identifican y corrigen los errores o fallas encontradas.
Mantenimiento: En esta fase se realizan cambios y mejoras al software para
corregir errores, actualizar el software y afadir nuevas funcionalidades. El
mantenimiento es un proceso continuo que puede llevarse a cabo después de la

implementacién del software.

Ventajas:

El enfoque secuencial de la metodologia en cascada simplifica la planificacion
del proyecto al definir claramente las etapas y evitar la superposicion entre ellas.
La documentacion detallada y el disefio cuidadoso son caracteristicas de esta
metodologia, lo que permite una mejor comprension del software y su
mantenimiento a largo plazo.

Los resultados de la metodologia en cascada son predecibles y faciles de

controlar, ya que cada fase es independiente de las demas.

Desventajas:

La metodologia en cascada no permite cambios en etapas previas debido a que
cada etapa depende de la finalizacién de la anterior. Como resultado, puede haber
un producto final que no cumpla con las necesidades del usuario.

Debido a la documentacion y planificacion exhaustiva necesaria en cada fase, los
costos y el tiempo de desarrollo pueden ser mayores en la metodologia en
cascada.
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e La metodologia en cascada puede no ser adecuada para proyectos complejos o
cambiantes, ya que se basa en una planificacion detallada y rigidez en la
ejecucion de las etapas.

e El enfoque secuencial de la metodologia en cascada puede limitar la creatividad
y la innovacion en el proceso de desarrollo, ya que se enfoca en seguir un plan

definido en lugar de explorar nuevas ideas o soluciones.

Espiral

La metodologia en espiral es un enfoque de desarrollo de software que combina
caracteristicas de las metodologias tradicionales y agiles. Este enfoque se centra en gestionar el
riesgo y la incertidumbre del proyecto para reducirlos durante el ciclo de vida del software. La
metodologia se basa en una serie de ciclos iterativos, cada uno de los cuales representa una fase
del proceso de desarrollo de software. Esta metodologia proporcionaba la oportunidad de
examinar de manera exhaustiva cada una de las fases involucradas en el desarrollo de un
producto de software. Ademas, enfatizaba la necesidad de comprender los requisitos con

anticipacion a su implementacion. (Prieto Alvarez, 2015)

Como se puede apreciar en la figura 2. cada ciclo consta de cuatro fases principales:
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Figura 2

Modelo Espiral

Analisis Evaluacion

N
Z/

AR

Planeamiento Desarrollo

Nota. La figura representa las cuatro fases de la metodologia en espiral de manera simplificada.

Fuente: Lifeder, 2021.

e Planificacion: La fase inicial del modelo en espiral, en la que se establecen los
objetivos, requisitos y limitaciones del proyecto. Se consideran diferentes
alternativas de solucion y se crea un plan para llevar a cabo el proyecto.

e Evaluacion de riesgos: Una fase importante del modelo en espiral en la que se
analizan los riesgos asociados con el proyecto y se elaboran estrategias para
reducirlos. Se lleva a cabo un andlisis de riesgos para identificar los riesgos mas
significativos y se desarrollan planes de contingencia para manejarlos.

e Desarrollo: La fase de implementacion del software en la que se trabaja en ciclos
iterativos para mejorar y agregar nuevas funcionalidades en cada iteracion.

e Evaluacion del cliente: Una fase critica en la que se obtiene la retroalimentacion
del cliente sobre el trabajo realizado en el ciclo anterior para mejorar el software.

Los requisitos se revisan y se realizan ajustes si es necesario. Si los resultados
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son satisfactorios, se avanza al siguiente ciclo; de lo contrario, se retrocede a la

fase anterior.

Ventajas:

Proporciona una evaluacion constante de los riesgos y la incertidumbre del
proyecto, lo que ayuda a reducirlos durante todo el ciclo de vida del software.
Es adecuado para proyectos de gran envergadura y complejidad.

Se centra en la satisfaccion del cliente y su opinion se incorpora en cada etapa
del ciclo de vida del software.

Desventajas:

La metodologia en espiral demanda un equipo altamente experimentado y
capacitado para llevar a cabo la evaluacion de riesgos y la toma de decisiones en
cada ciclo.

La naturaleza iterativa del modelo puede aumentar el tiempo y los costos del
proyecto, ya que cada iteracion agrega mas trabajo y requerimientos.

Si no se lleva a cabo de manera adecuada la evaluacion de riesgos y la

planificacion, el proyecto puede caer en una espiral de problemas y retrasos.

Metodologias Agiles

Las metodologias agiles son un enfoque de gestion de proyectos y desarrollo de software

que se enfoca en la entrega iterativa e incremental de soluciones, la colaboracion entre el equipo
de desarrollo y los interesados en el proyecto, la flexibilidad, la adaptabilidad y la entrega
continua de software de alta calidad. Estas metodologias se basan en el Manifiesto Agil, que

establece los valores y principios que guian el desarrollo agil de software.

En contraste con los enfoques tradicionales, las metodologias agiles permiten a los

equipos de desarrollo trabajar en ciclos cortos, llamados iteraciones, y enfocarse en la entrega

incremental de pequefas partes del software. Esto les permite adaptarse rapidamente a los
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cambios en los requisitos del proyecto y a las necesidades del cliente, lo que significa que el
software puede ser entregado de manera mas rapida y con mayor calidad. (Molina Montero et
al., 2018)

Extreme Programming

La metodologia XP, también conocida como Extreme Programming, es un enfoque agil
para el desarrollo de software que tiene como objetivo principal la entrega constante y rapida de
software de alta calidad. Para lograr este objetivo, XP se basa en un conjunto de practicas y
valores que buscan mejorar tanto la calidad del software como la productividad del equipo de
desarrollo.

Algunas de las préacticas clave de XP incluyen la programacion en parejas, la integracion
continua, la planificacion de entregas, las pruebas automatizadas y la refactorizacion constante
del codigo. Ademas, XP fomenta valores como la comunicacion efectiva, la simplicidad, la
retroalimentacion continua y la capacidad de adaptacién al cambio.

Una de las caracteristicas principales de la metodologia XP radica en la implementacion
de historias de usuario como una técnica para especificar los requisitos del sistema. Estas
historias representan formatos en los cuales el cliente detalla las caracteristicas y
funcionalidades esenciales que deben estar presentes en el sistema. (Molina Montero et al.,
2018)

Se ha demostrado que la metodologia XP es particularmente eficaz en proyectos de
desarrollo de software que implican requerimientos cambiantes y una alta exigencia en la

calidad del software entregado.

Como se puede apreciar en la figura 3. para alcanzar sus objetivos, XP propone un ciclo

de vida compuesto por 5 fases principales:

17



Figura 3

Ciclo de vida XP

Fase de
iteracion N

Fase de Fase de \ Fase de
exploracion planifi(aciéy iteracion 1 OO0 O

Fase de Fase de Fase de
produccién mantenimiento muerte

Nota. La figura representa Ciclo de vida de la metodologia XP. Fuente: Metodologias de

desarrollo de software, 2015

e Exploracion: Busca comprender los requisitos y objetivos del proyecto,
trabajando estrechamente con el cliente para crear una lista de tareas conocida
como "Historias de Usuario”. Esta lista detalla lo que el software debe hacer
desde la perspectiva del usuario.

e Planificaciéon: El equipo utiliza las Historias de Usuario para planificar el
desarrollo del software, priorizando las tareas segun su importancia para el
cliente y dividiéndolas en tareas mas pequefias. Ademas, se estima el tiempo que
se necesitara para completar cada tarea.

e Desarrollo: Es donde se escribe el codigo del software. El equipo trabaja en
pequefas iteraciones de una a dos semanas, enfocandose en completar las tareas
mas importantes primero. Durante todo el proceso, se realizan pruebas de calidad
para asegurar que el software cumpla con las Historias de Usuario.

e Mantenimiento: El software se pone en produccién y se realiza el mantenimiento
continuo del mismo. El equipo trabaja en mejoras y actualizaciones para el
software, basandose en el feedback del cliente y los resultados de las pruebas de

calidad.
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e Muerte: Se produce cuando se han agotado todas las posibilidades de incorporar
nuevas historias de usuario en el sistema o cuando el valor de las historias de
usuario implementadas ha ido disminuyendo progresivamente. En esta etapa, se

comenzara a desinvertir en el proyecto hasta que se abandone por completo.

Ventajas:

e XP se enfoca en la colaboracion y en la satisfaccion del equipo. Esto permite que
los miembros del equipo se sientan motivados y comprometidos con el proyecto.

e Permite adaptarse a los cambios que puedan surgir durante el proceso de
desarrollo del proyecto. Se enfoca en satisfacer las necesidades del cliente de
manera rapida y eficiente.

e La metodologia incluye pruebas constantes y la implementacion de buenas
practicas de programacidn para asegurarse de que el sistema sea robusto y esté

libre de errores.
Desventajas:

e XP es una metodologia que se enfoca en el desarrollo rapido y eficiente, lo que
puede llevar a la falta de documentacion adecuada. Esta falta de documentacion
puede ser problematica en el futuro si el equipo necesita referirse a ella para
realizar mantenimiento o actualizaciones en el producto.

e La entrega constante de pequefias funcionalidades dificulta la implementacion
en proyectos grandes y complejos.

e Las pruebas constantes y una mayor comunicacion, puede requerir una mayor

inversion de tiempo en comparacion con otras metodologias.

SCRUM

Scrum es una metodologia agil de gestion de proyectos que se utiliza ampliamente en el
ambito del desarrollo de software. Se caracteriza por su enfoque iterativo e incremental, lo que

significa que el trabajo se divide en iteraciones cortas conocidas como Sprint, que tienen como
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objetivo la produccion de entregables de valor para el cliente. (Schwaber y Sutherland, 2020)
El equipo de Scrum estd compuesto por tres roles clave: el Product Owner, el Scrum Master y

el equipo de desarrollo.

El Product Owner es responsable de definir y priorizar el backlog del producto, es decir,
la lista de requisitos y funcionalidades que se deben desarrollar. EI Scrum Master se encarga de
asegurar que el equipo de Scrum siga las practicas de Scrum y elimine cualquier obstaculo que
pueda impedir el progreso del equipo. Por ultimo, el equipo de desarrollo esta4 encargado de
disefiar, construir, probar y entregar el producto. (Schwaber y Sutherland, 2020)

Durante cada sprint, el equipo de Scrum celebra reuniones diarias para revisar el
progreso y planificar el trabajo para el dia siguiente. Al final de cada sprint, el equipo lleva a
cabo una revision para demostrar el trabajo completado al Product Owner y a otros interesados,
y una retrospectiva para evaluar lo que se hizo bien y lo que se podria mejorar para el siguiente

sprint.

Scrum se enfoca en la entrega continua de valor, la transparencia y la colaboracion del
equipo, lo que permite una mayor adaptacion a los cambios en los requisitos del proyecto y una
mayor satisfaccion del cliente. Ademas, la metodologia Scrum promueve la mejora continua y
la innovacion, lo que puede resultar en soluciones mas efectivas y eficientes. (Maida &
Pacienzia, 2015)

Como se puede apreciar en la figura 4. las fases de la metodologia Scrum son las

siguientes:
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Figura 4

Proceso de Scrum
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Nota. La figura representa el proceso de la metodologia Scrum. Fuente: Metodologias de

desarrollo de software, 2015

Planificacion del sprint: En esta fase, el equipo de Scrum se relne para planificar
el trabajo que se realizara durante el sprint. EI objetivo es definir el backlog del
sprint, que es una lista de elementos del backlog del producto seleccionados para
ser entregados durante el sprint.

Sprint: Durante el sprint, el equipo de Scrum trabaja en el backlog del sprint para
entregar un incremento de valor del producto. El equipo se retne diariamente en
las reuniones diarias de Scrum para revisar el progreso y planificar el trabajo para
el dia siguiente.

Revision del sprint: Al final del sprint, el equipo de Scrum se retne con el
Product Owner y otros interesados para revisar y demostrar el trabajo completado
durante el sprint. El objetivo es obtener comentarios sobre el trabajo entregado y

determinar si cumple con los requisitos del cliente.
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Retrospectiva del sprint: Después de la revision del sprint, el equipo de Scrum se
retne para realizar una retrospectiva del sprint. El objetivo es evaluar lo que se
hizo bien y lo que se podria mejorar para el préximo sprint.

Refinamiento del backlog del producto: En esta fase, el equipo de Scrum trabaja
con el Product Owner para revisar y refinar el backlog del producto. El objetivo
es asegurarse de que los elementos del backlog estén actualizados y sean
consistentes con las necesidades del cliente.

Planificacion del siguiente sprint: El equipo de Scrum se retine con el Product
Owner para planificar el siguiente sprint, basdndose en los comentarios y las

lecciones aprendidas del sprint anterior.

Ventajas:

Scrum ofrece una gran flexibilidad al basarse en iteraciones cortas conocidas
como Sprint, lo cual posibilita una rapida adaptacion a los cambios y requisitos
emergentes del proyecto. Esto proporciona la capacidad de ajustar la direccion
del proyecto segln sea necesario, brindando agilidad y flexibilidad.

Fomenta la colaboracién constante entre el equipo de desarrollo, el propietario
del producto y los stakeholders, lo que resulta en una comunicacion mejorada.
Esta comunicacién efectiva facilita la comprension de los requisitos y la
resolucion de problemas de manera conjunta, fortaleciendo asi la colaboracion
entre todas las partes involucradas.

Scrum desarrolla y entrega incrementos pequefios y funcionales del producto al
final de cada sprint lo que permite obtener retroalimentacion temprana de los
usuarios y clientes. Esta retroalimentacion temprana es valiosa, ya que ayuda a
identificar rapidamente las mejoras y ajustes necesarios para el producto,

permitiendo un proceso de desarrollo més eficiente y adaptativo.

Desventajas:
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e Debido a la naturaleza impredecible del desarrollo de software, puede resultar

complicado realizar estimaciones de tiempo precisas, lo cual puede afectar la

planificacion y entrega de los Sprint.

e Debido a que Scrum se enfoca en la entrega rapida de software funcional, esto

puede llevar a una menor atencion en la documentacion detallada y el disefio

exhaustivo. Esto puede generar problemas en proyectos que requieren una

documentacién rigurosa o un disefio complejo antes de la implementacion.

Analisis

Tabla 1

Comparacion de metodologias

Waterfall Espiral XP Scrum
Ciclo de vida del _ _ _ )
Secuencial Iterativo Iterativo Iterativo
proyecto
Précticas
secuenciales especificas
(requisitos, Ciclos iterativos  (programacion en L
) Dividido en
Procesos con enfoque en pareja, _
: . L : - sprints
implementaciéon,  mitigar riesgos integracion
continua, pruebas
despliegue) automatizadas)
Flexibilidad Moderada Alta Alta
. Completay Detallada y Basicay Basicay
Documentacion _ ) _
actualizada actualizada actualizada
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Gestion de Dificil de
cambios manejar
Comunicacion Limitada

Identificados,
Riesgos pero abordados

tarde en el ciclo

Al final del

proyecto

Entrega de valor

. Limitada al inicio
Colaboracion )
) y al final del
del cliente
proyecto

Baja, los cambios
son costosos y
dificiles de

implementar

Adaptabilidad

Integrada en los

ciclos iterativos

Constante y

colaborativa

Identificados y
mitigados en

cada iteracion

Incremental y

temprana

Activo, pero
limitado

Moderada, se
pueden realizar
ajustes en cada

iteracion

Integrada en las

practicas

Constante y

colaborativa

Abordados a
través de
précticas

especificas

Incremental y

temprana

Fundamental e
involucrado

activamente

Alta, se pueden
realizar cambios
en cualquier

momento

Integrada en los

sprints

Constante y

colaborativa

Identificados y
mitigados en

cada sprint

Incremental y

temprana

Fundamental e
involucrado

activamente

Alta, se pueden
realizar cambios

en cada sprint

Tras un analisis de diferentes metodologias de desarrollo de software, se ha determinado

que la metodologia agil Scrum es la mas adecuada para este proyecto. En comparacion con las

metodologias tradicionales, Scrum ofrece una mayor flexibilidad, adaptabilidad y enfoque

iterativo con sprints, lo que permitira responder rapidamente a los cambios en los requisitos del

proyecto y al feedback del cliente. Ademas, Scrum fomenta una comunicacion mas abierta y

efectiva con los stakeholders y miembros del equipo, lo que a su vez ayuda a reducir los riesgos

asociados con el desarrollo de software.
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Herramientas de Desarrollo

En este apartado se detallaran las tecnologias que se utilizaran en el desarrollo del
sistema en cuestion. La eleccion de estas estd basada en los requisitos del proyecto y en la
experiencia y habilidades de Josue Sangucho, el desarrollador. También se hard una breve
descripcion de cada una de ellas, con el fin de tener un panorama claro de las herramientas

tecnoldgicas que seran empleadas en el proyecto.

Entorno de desarrollo

XAMPP

XAMPP es un paquete de software de cddigo abierto que proporciona un entorno de
desarrollo local para la creacion y ejecucion de aplicaciones web. El acronimo XAMPP se deriva

de su combinacién de las tecnologias fundamentales que incorpora:

e Apache: Es un servidor web popular y ampliamente utilizado.

e MySQL/MariaDB: Son sistemas de gestion de bases de datos relacionales
(RDBMS) que permiten almacenar y administrar datos en aplicaciones web.

e PHP: Es un lenguaje de programacion del lado del servidor utilizado para
desarrollar aplicaciones web dinamicas.

e Perl: Es otro lenguaje de programacion del lado del servidor utilizado en el

desarrollo web.

Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) es un editor de cadigo fuente altamente personalizable y
versatil desarrollado por Microsoft. Este se destaca por su amplia compatibilidad con diversos
lenguajes de programacién y ofrece caracteristicas como resaltado de sintaxis, autocompletado,

depuracion, control de versiones y un sistema de extensiones sélido.

Algunas de las extensiones utilizadas en el desarrollo del proyecto son:
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e Auto Close Tag

e Better Comments

e Bootstrap v4 Snippets
e PHP Intelephense

e Prettier - Code formatter

Frontend

El Frontend, denominado también como la interfaz de usuario, es la parte de una
aplicacion web que se muestra y con la que el usuario interactta directamente. Incluye todo lo

visible, como los botones, los mends y otros elementos visuales.

HTML

HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el estandar
utilizado para crear paginas web. Se trata de un lenguaje que utiliza etiquetas o elementos para
definir la estructura y contenido de una pagina web, como imagenes, textos, enlaces,

formularios, entre otros.

Cada etiqueta tiene un significado y propdsito especifico, lo que convierte a HTML en
un lenguaje de marcado semantico. Esta caracteristica permite que los navegadores web y otros

agentes interpreten el contenido de la pagina de manera adecuada.

CSS

CSS, abreviatura de Cascading Style Sheets (Hojas de Estilo en Cascada), es un lenguaje
de estilo utilizado para dar formato y disefio a una pagina web, determinando la apariencia visual
de los elementos HTML. A diferencia de HTML, que define la estructura y contenido de una

pagina web, CSS se enfoca en presentar esa estructura y contenido de manera estética.

CSS emplea una sintaxis de reglas y propiedades que se aplican a los elementos HTML

mediante selectores, lo que permite personalizar y dar un estilo Gnico a la pagina web. Al separar
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la presentacion del contenido, CSS proporciona una mayor flexibilidad y eficiencia en el

desarrollo y mantenimiento de una pagina web.

JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion ampliamente utilizado en el desarrollo de
aplicaciones web, especialmente en el lado del cliente (frontend). Se emplea para crear
interacciones y efectos visuales en una pagina web, como animaciones, validaciones de
formularios y actualizaciones dinamicas de contenido, lo que proporciona una experiencia de

usuario mas atractiva y agradable.

Combinado con HTML y CSS, JavaScript se ha convertido en una de las tecnologias
principales para el desarrollo de la parte frontal de una pagina web, permitiendo una mayor

flexibilidad y personalizacion en su disefio y funcionalidad.

Bootstrap

Bootstrap es un framework de disefio de codigo abierto que se utiliza extensamente en
el desarrollo de sitios web responsivos y amigables para dispositivos moviles. Su conjunto de
estilos CSS, componentes interactivos y scripts de JavaScript facilita la creacion de interfaces

de usuario modernas y atractivas.

La estructura flexible y modular de Bootstrap permite a los desarrolladores generar
rapidamente disefios adaptables y coherentes en diversos dispositivos y tamafios de pantalla.
Ademas, ofrece numerosas utilidades y clases de CSS que simplifican la personalizacion y

adaptacion de estilos de acuerdo con las necesidades especificas del proyecto.

AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) es una tecnologia ampliamente utilizada en
el &mbito del desarrollo de aplicaciones web, especificamente en el lado del cliente, con el

propdsito de realizar operaciones de envio y recepcién de datos de manera asincrona. Su
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principal ventaja radica en la capacidad de actualizar contenido en una pagina sin necesidad de

recargarla por completo.

A pesar de su implementacion en el frontend, es importante destacar que la funcionalidad
de AJAX implica una estrecha interaccion con el backend. Mediante el uso de JavaScript, se
establece una comunicacion con el servidor enviando solicitudes en segundo plano y esperando
las correspondientes respuestas. Estas respuestas, que generalmente se encuentran en formatos
como XML, JSON o HTML parcial, contienen los datos necesarios para actualizar de manera

dinamica secciones especificas de una pagina web.

SweetAlert2

SweetAlert es una biblioteca de JavaScript que se emplea en el lado del cliente de las
aplicaciones web, con el propdsito de mostrar notificaciones y alertas personalizadas. Su
principal finalidad consiste en reemplazar las alertas predeterminadas del navegador,
proporcionando una interfaz elegante y de facil uso. Al implementar SweetAlert, los
desarrolladores pueden crear mensajes interactivos y visualmente atractivos, mejorando de esta

forma la experiencia del usuario.

DataTables

DataTable es un plugin de JavaScript utilizado en el lado del cliente para la manipulacion
y representacion de datos organizados en formato tabular. Su amplio conjunto de
funcionalidades incluye capacidades avanzadas como el ordenamiento, el filtrado, la paginacién
y la basqueda, lo que permite una gestién eficiente y una presentacion amigable de grandes

conjuntos de datos.

A pesar de que la implementacion de DataTable se realiza en el frontend, su

funcionalidad depende de la obtencién de los datos almacenados en el backend.
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FontAwesome

FontAwesome es una biblioteca de iconos de codigo abierto que se distribuye bajo la
licencia SIL Open Font License (OFL) y MIT License. Que es utilizada para mejorar la
apariencia y la usabilidad de la interfaz de usuario. Proporciona una extensa coleccion de iconos
vectoriales que pueden ser utilizados en el codigo HTML o CSS de un proyecto.

Chart JS

Chart.js es una biblioteca de JavaScript de codigo abierto que se utiliza en el desarrollo
de aplicaciones web para crear gréaficos interactivos y personalizables. Ofrece una amplia gama
de opciones de gréficos, como lineas, barras, areas, circulares y dispersos, permitiendo a los
desarrolladores representar visualmente datos y tendencias.

La biblioteca proporciona herramientas de personalizacion que permiten ajustar el
disefio, los colores y los estilos de los graficos segun las necesidades especificas del proyecto.
Ademaés, Chart.js es compatible con la mayoria de los navegadores web modernos y se integra
facilmente en aplicaciones web mediante el uso de HTML5 Canvas.

CKEditor 5

CKEditor 5 es una herramienta de edicion de contenido web que simplifica la creacién
y modificacion de texto enriquecido. Este editor ofrece una interfaz moderna y amigable,
acompanfada de una amplia gama de funciones. Permite a los usuarios aplicar estilos, agregar

iméagenes, enlaces y tablas de manera intuitiva.
JQuery Ul

JQuery Ul es una biblioteca basada en jQuery que ofrece una variedad de funciones y
efectos predefinidos para mejorar la interactividad y la apariencia de los elementos HTML en

un sitio web. Con su amplia gama de componentes, como ventanas modales, didlogos, pestafas,
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botones y menus desplegables, jQuery Ul permite crear interfaces de usuario atractivas y faciles

de usar.

Backend

Backend, conocido también como la parte del servidor, hace referencia a la porcion
invisible de una aplicacion web que se encarga de procesar y almacenar datos, y de realizar
operaciones ldgicas y de negocio necesarias para el correcto funcionamiento de la aplicacion.
En lineas generales, el backend consta de una base de datos, un servidor y una aplicacion que
interactlan para recibir solicitudes de los usuarios, procesarlas y proporcionar los resultados
correspondientes. Se utilizan diversas tecnologias comunes en el backend, como lenguajes de
programacion (por ejemplo, PHP, Java, Python, Ruby), frameworks y herramientas (por

ejemplo, Node.js, Django, Flask, Laravel), entre otros.

PHP

PHP es un lenguaje de programacion de codigo abierto ampliamente utilizado para el
desarrollo de aplicaciones web en el lado del servidor. Este lenguaje fue desarrollado
originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf y desde entonces ha evolucionado gracias a una gran
comunidad de desarrolladores. PHP es un lenguaje interpretado, lo que significa que no requiere
ser compilado antes de ser ejecutado, y es compatible con una amplia variedad de sistemas
operativos y servidores web. Su principal aplicacion es el procesamiento de formularios, la
interaccidon con bases de datos, la manipulacion de cookies y otras tareas de backend para
aplicaciones web. Ademas, PHP se integra de manera efectiva con HTML y CSS, lo que permite

la creacion de aplicaciones web dindmicas e interactivas.

Base de datos

Una base de datos es un conjunto de datos estructurados y organizados que se almacenan
y manipulan en un sistema informatico. Los datos son almacenados en tablas, las cuales se

componen de filas y columnas. Cada fila representa un registro de la base de datos, mientras
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que cada columna representa un campo de informacion especifico, como nombre, edad,
direccidn, etc. Las bases de datos son ampliamente utilizadas para almacenar y acceder a grandes
cantidades de informacion de manera eficiente y estructurada. Diferentes aplicaciones
informaticas, tales como sistemas de gestién empresarial, sitios web, y sistemas de control de
inventario, dependen de las bases de datos para almacenar y recuperar informacion de manera

rapida y precisa.

MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional (RDBMS) de cddigo
abierto que es utilizado para almacenar, organizar y acceder a grandes cantidades de
informacién. Este sistema fue creado originalmente por Michael Widenius y David Axmark en
1995 y ha sido desarrollado desde entonces por una comunidad de programadores y empresas.
MySQL emplea el lenguaje de consulta estructurado (SQL) para realizar operaciones en la base
de datos, lo que permite a los usuarios agregar, modificar, eliminar y buscar informacion de

manera eficiente.

La compatibilidad de MySQL con varios sistemas operativos y lenguajes de
programacion lo hace una opcién popular para aplicaciones web y empresariales, y ofrece
caracteristicas como soporte para multiples conexiones simultaneas, seguridad, escalabilidad y

redundancia.

phpMyAdmin

phpMyAdmin es una aplicacidn basada en web que se utiliza para administrar bases de
datos MySQL de forma remota. Se accede a traves de un navegador web y ofrece una interfaz

gréfica de usuario intuitiva.

Con phpMyAdmin, los usuarios pueden realizar diversas tareas, como la creacion de

bases de datos, tablas y consultas SQL, asi como importar y exportar datos. Es una opcion
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conveniente para aquellos que prefieren una interfaz web y desean evitar la instalacion de

software adicional en sus computadoras.

Patron de disefio arquitectonico

Un patron de disefio arquitectonico es una solucion que ha sido probada y empleada de
manera habitual en la solucidn de problemas especificos relacionados con el disefio y desarrollo
de software. Estas soluciones abstractas y generales son adaptables a distintas situaciones dentro

del desarrollo de software. (Castro Ramirez, 2023)

La atencion principal de los patrones de disefio arquitectdnico recae en la estructura y
organizacion del sistema, y su objetivo es ofrecer soluciones para problemas de disefio comunes,
tales como la escalabilidad, el rendimiento, modularidad y la facilidad de mantenimiento. De
esta forma, estos patrones brindan una guia para desarrollar soluciones estructuradas y eficientes
que describen la relacion y colaboracion entre los distintos componentes del software. (Castro
Ramirez, 2023)

Los patrones de disefio arquitectonico han cobrado popularidad en el ambito del
desarrollo de software debido a su capacidad para solucionar problemas de disefio comunes de
forma efectiva y probada. Ademas, los patrones de disefio arquitecténico permiten una mayor
reutilizacion de codigo, lo que puede ser beneficioso para ahorrar tiempo y recursos en el

proceso de desarrollo del software.

Modelo — Vista — Controlador

MVC es un patrén de disefio arquitectonico ampliamente utilizado en el desarrollo de
aplicaciones de software. Su objetivo principal es dividir las responsabilidades de una aplicacién
en tres componentes principales: el modelo, la vista y el controlador. (Mozilla, s.f.)

El modelo representa los datos y la l6gica de negocio de la aplicacion, mientras que la

vista se encarga de presentar esta informacion al usuario en un formato comprensible. El
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controlador actia como intermediario entre el modelo y la vista, y es responsable de manejar

las solicitudes del usuario para actualizar tanto el modelo como la vista. (Mozilla, s.f.)

Como se puede apreciar en la figura 5. El patrén de arquitectura MVC:

Figura 5

Patron de arquitectura MVC

Q USUARIO

)

SOLICITR —
T CONTROLADOR ——
DATOS 2 VISURLMENTE
/ DATOS
MODELD VISTA

Nota. La figura representa el funcionamiento del patron de arquitectura MVC. Fuente:

CodigoFacilito, 2015.

La separacion de responsabilidades dentro del patron MV C permite a los desarrolladores
trabajar en cada uno de los componentes de forma independiente, lo que hace que el proceso de
desarrollo y mantenimiento de la aplicacion sea mas sencillo y escalable. Ademas, esta
separacion también ofrece una mayor flexibilidad en la implementacion de la aplicacion, ya que

cada uno de los componentes puede ser modificado o reemplazado sin afectar a los demas.
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Otros

Composer

Composer es una herramienta de administracion de dependencias para aplicaciones PHP.
Permite gestionar las bibliotecas y paquetes de terceros que un proyecto necesita para funcionar
correctamente. Ademas, simplifica la gestion de dependencias al automatizar la descarga,
instalacion y actualizacion de bibliotecas y paquetes externos necesarios para el funcionamiento

adecuado de un proyecto.

DOMPDF

DOMPDF es una biblioteca de cddigo abierto en PHP que permite la generacion de
archivos PDF a partir de documentos HTML y CSS. Es ampliamente utilizada en el desarrollo
web para convertir contenido dindmico en archivos PDF que pueden ser descargados o
impresos. Integrada en el flujo de trabajo de PHP, DOMPDF ofrece un conjunto completo de
funciones y métodos para crear archivos PDF con formato y estilos aplicados mediante hojas de
estilo CSS. Ademas, permite la inclusion de elementos de disefio como imégenes y enlaces en
el PDF final.

unDraw

Undraw es una biblioteca de ilustraciones vectoriales de acceso gratuito que puede ser
aprovechada en proyectos tanto comerciales como personales. Las ilustraciones presentes en
Undraw se encuentran bajo la licencia Creative Commons Zero (CCQ), la cual permite su uso
sin necesidad de atribucion al autor y garantiza la posibilidad de modificarlas y distribuirlas sin

restricciones.

Esta biblioteca ofrece una amplia gama de ilustraciones en formato SVG, abarcando
diversos temas y conceptos. Al ser compatibles con el frontend de aplicaciones y sitios web,
estas ilustraciones pueden ser facilmente incorporadas mediante codigo HTML o CSS,

contribuyendo significativamente a mejorar la estética y la experiencia visual de los usuarios.
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php-barcode-generator

php-barcode-generator es una biblioteca de PHP que brinda a los desarrolladores la
capacidad de generar codigos de barras de forma automatica. Esta herramienta proporciona una
amplia variedad de funciones y métodos que simplifican el proceso de creacion de diferentes
tipos de codigos de barras, incluyendo UPC, EAN, Code 39, Code 128, entre otros.

Mediante el uso de php-barcode-generator, los desarrolladores tienen la capacidad de
generar cddigos de barras de manera dinamica para una amplia gama de aplicaciones, como la

impresion de etiquetas, la identificacion de productos o la generacion de boletos.

Resumen de uso

Las herramientas mencionadas fueron seleccionadas debido a su funcionalidad y

beneficios especificos para el desarrollo de proyectos web.

Tabla 2

Uso de herramientas

Herramienta Uso en el proyecto

Crear y probar la aplicacion web de manera local mediante un entorno de
Xampp desarrollo completo con servidor web, base de datos y lenguaje de

programacion.

Visual Studio o _ o o _ _

Cod Escribir, editar y depurar codigo de forma facil gracias al uso de extensiones.
ode

HTML Crear la estructura basica y el contenido de la pagina web.

css Aplicar estilos visuales, controlar el disefio y la estructura, y agregar efectos

visuales.
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JavaScript

Bootstrap
AJAX
SweetAlert2
DataTables

FontAwesome

Chart JS

CKEditor 5

jQuery Ul

PHP

MySQL

phpMyAdmin

MVC

Composer

DOMPDF

unDraw

Agregar interactividad, manipular el contenido del DOM vy validar

formularios.

Crear disefios responsivos y atractivos de manera rapida y eficiente.
Realizar peticiones y actualizar tablas sin recargar la pagina completa.
Mostrar mensajes de alerta personalizados y atractivos.

Mostrar y manipular tablas de datos.

Utilizar iconos para mejorar la apariencia y usabilidad.

Mostrar gréaficos interactivos y dindmicos para visualizar datos y estadisticas

de manera atractiva.
Agregar un editor de texto enriquecido para la edicion avanzada de texto.
Crear interfaces atractivas y funcionales.

Desarrollar el Backend, conexion a bases de datos, e interaccion con HTML y
CSSs.

Almacenar, gestionar y recuperar datos.
Administrar y gestionar la base de datos MySQL.

Separacion clara de responsabilidades entre el modelo, la vista y el

controlador.

Gestionar las dependencias y facilitar la integracion de bibliotecas y paquetes

externos en PHP.

Convertir contenido HTML y CSS en archivos PDF para generar reportes,

tickets, etc.

Mostrar ilustraciones atractivas para comunicacién visual.
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php-barcode-

generator

Generar codigos de barras para productos.
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CAPITULO 4: ANALISIS Y PLANIFICACION.

Este capitulo proporciona un analisis de la situacion actual de la empresa y se describiran
las fases de desarrollo utilizadas de acuerdo con la metodologia SCRUM. Ademaés, se

especifican las actividades y los responsables que participan en el proyecto.

Informacién de la empresa

Quinta Wifiay es un lugar familiar que ha sido inaugurado recientemente en el afio 2023
tras el periodo de la pandemia. Se encuentra ubicada en el sector de Yaruqui, al nor-oriente de
Quito.

Figura 6

Logo de Quinta Wifiay

QUINTA

La quinta es una excelente alternativa para eventos al aire libre, ya que fusiona la
comodidad con la belleza natural. Ofrece un ambiente calido y bien cuidado, con una gran
variedad de arboles, plantas y jardines que le confieren una atmosfera méagica. A diferencia de
otras opciones, la quinta ha sido disefiada para brindar a sus clientes todas las comodidades y
facilidades de un centro especializado para eventos. Ademas, dispone de una amplia gama de
instalaciones como canchas, piscina, sala de eventos, local comercial, habitaciones,

parqueadero, restaurante, bar, jardin, entre otros.
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Mision

Proporcionar a nuestros clientes un servicio excepcional, ofreciendo un ambiente
acogedor y bien cuidado, con una amplia variedad de arboles, plantas y jardines que lo hacen
sentir como un espacio encantado. Brindamos todas las facilidades y comodidades de un centro
especializado para eventos, para satisfacer las necesidades y expectativas de nuestros clientes

mas exigentes.
Visién

Ser reconocidos como el mejor lugar para eventos sociales al aire libre, donde la magia
de la naturaleza se fusiona con la comodidad y el confort, brindando una experiencia Unica e

inolvidable para nuestros clientes.

Valores

e Responsabilidad

e Trabajo en Equipo
e Respeto

e Excelencia

e Honestidad

e Innovacién

Situacioén actual

En la actualidad, Quinta Wifiay debido a su reciente inauguracion ha identificado la

necesidad de contar con un sistema adecuado para el control y la gestién de su local comercial.

Debido a su falta de experiencia en el mercado, la empresa reconoce la importancia de
mantenerse a la vanguardia de la tecnologia, y por ello, busca implementar un sistema moderno

y eficiente que cumpla con sus necesidades.
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El local comercial de Quinta Wifiay se dedica a la venta de diversos productos, tales
como snacks, dulces, bebidas, articulos para el cuidado e higiene, y también para la piscina.
Dicho local comercial carece de un sistema o proceso eficaz para mantener un control adecuado
de sus adquisiciones, productos y ventas. Para alimentar el inventario de su local comercial, la
empresa realiza compras a proveedores, pero su gestion de inventario es deficiente, ya que se
basa en recibos y documentos impresos proporcionados por los proveedores los cuales son
almacenados en una carpeta que luego se transfieren a un archivo de Excel. Este archivo, sin
embargo, suele estar desactualizado la mayoria del tiempo debido a la falta de cuidado y a otros
factores, lo que dificulta al administrador conocer el stock real de productos. Ademas, la
mayoria de las ventas no se registran, y las pocas que se registran se hacen mediante un detalle
de venta escritas a mano, lo que dificulta la identificacion de los productos vendidos y la
actualizacién correspondiente del inventario. Asimismo, se desconoce el total de ventas y a

quién se le realizaron.

Procesos actuales del local comercial

Como parte de su funcionamiento, El local comercial tiene procesos criticos que se
consideran esenciales para el desarrollo del negocio. La correcta ejecucion de estos procesos

resulta fundamental para garantizar su correcto funcionamiento.

Adquisicion de productos

La adquisicidn de productos para el abastecimiento es realizada por los administradores
y se lleva a cabo en cualquier dia de la semana, siempre y cuando se determine que es necesario
realizar la compra debido a la escasez de estos. Este proceso se realiza a través de proveedores,
quienes son contactados utilizando la informacion suministrada por ellos mismos. Sin embargo,
el control de esta actividad es deficiente, limitandose Unicamente a la conservacion de los
documentos y recibos proporcionados por los proveedores. Una vez que se han adquirido los
productos, estos son puestos en estantes y mostradores dentro del local comercial para su venta

correspondiente.
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Figura 7

Diagrama de Flujo de adquisicion de productos

Revision de productos en estantes y mostrador

(Necesario comprar?

Contactar proveedores

Adquirir produectos No

Colocar pl‘Od'LlCIOS en estantes y mostradores

Venta de productos

En el proceso de ventas, el administrador o un vendedor ofrecen los productos
disponibles en el local comercial a los clientes interesados en adquirirlos. Una vez que el cliente
ha seleccionado los articulos que desea comprar, se procede a cobrarle por los mismos. Es
importante sefialar que existen dias en los que se ofrecen descuentos especiales sobre el total de
la compra, como una estrategia para incentivar a los clientes a adquirir mas productos o para

promover ciertos productos.
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Figura 8

Diagrama de Flujo de ventas

Atender al cliente

Recibir orden de productos

(Hay descuento especial?

Aplicar descuento o

N\

Cobrar al cliente

Control de inventario

El control del inventario puede llevarse a cabo mediante la adicion o eliminacion de
articulos del stock, sin necesidad de realizar una compra o venta de estos. Esta accion puede ser
motivada por diversos factores, como un ajuste de inventario, o la necesidad de dar de baja
aquellos productos que por alguna razén ya no pueden ser considerados para la venta. Estos

ajustes en el inventario pueden ser realizados Unicamente por el administrador.

42



Figura 9

Diagrama de Flujo de control de inventario

Control del inventario

N

Adicion de productos al stock Eliminacion de productos del stock

Propuesta de mejora

La propuesta de mejora para Quinta Wifay consiste en el desarrollo de un prototipo
funcional de un sistema web que permita a la empresa gestionar de forma eficiente las
adquisiciones, ventas y control de inventario. El sistema web permitira a la organizacion contar
con informacion centralizada y organizada. De esta forma, sera posible acceder a la informacién
de forma réapida y eficiente en el momento en que se requiera. Ademas, la adopcion de un
sistema personalizado acelerara los procesos de gestion del inventario y las ventas y, al mismo

tiempo, asegurara la proteccién de la informacion de los datos dentro del sistema.
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Requisitos iniciales
Roles en SCRUM

Product Owner

Josue Sangucho, como encargado del rol de Product Owner, desempefia un papel crucial
en el proyecto. El es responsable de definir y comunicar la vision del producto, asegurandose
de que todos los miembros del equipo tengan una comprension clara de los objetivos
estratégicos. Ademas, Josue administra el backlog del producto, recopilando y priorizando los
requisitos y funcionalidades con base en el valor para el cliente y el producto. Trabaja en
estrecha colaboracién con el equipo de desarrollo, que como se explica mas adelante también
toma el rol como desarrollador, proporcionando orientacion y respuestas a medida que surgen
preguntas durante el desarrollo del sprint. Al final de cada iteracion, Josue revisa y valida el
trabajo completado, aceptando los incrementos del producto que cumplan con los criterios de

aceptacion previamente establecidos.

Scrum Master

Ing. Carlos Ocampo en su rol de Scrum Master, tiene la responsabilidad de garantizar el
cumplimiento de los principios y practicas de Scrum. Su funcion principal es facilitar y
promover el proceso Scrum, eliminando obstaculos y bloqueos que puedan afectar al equipo de
desarrollo. Ademas, juega un papel clave en el fomento de la mejora continua del rendimiento
del equipo y en la adopcioén de las mejores practicas &giles. Carlos trabaja en estrecha
colaboracion con el Product Owner y el equipo de desarrollo para garantizar un entorno de

trabajo efectivo y productivo, promoviendo la autoorganizacion y el éxito del proyecto.

Equipo de Desarrollo:

Josue Sangucho, como unico miembro del equipo de desarrollo y también asumiendo el
rol de Product Owner tiene la responsabilidad de implementar funcionalidades, autogestionarse

y colaborar con el Scrum Master. Trabaja en el disefio, codificacion, prueba y entrega de las
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funcionalidades acordadas durante cada sprint, tomando decisiones sobre como llevar a cabo las
tareas y asegurandose de que su trabajo esté alineado con las necesidades del producto. Josue
colabora con el Scrum Master para superar obstaculos y mantener un flujo de trabajo eficiente.
Su objetivo principal es entregar incrementos de valor del producto en cada sprint, enfocAndose

en la entrega de funcionalidades listas para su implementacion y uso.

Stakeholders

Las partes interesadas son individuos o grupos que tienen un interés en el proyecto y
pueden afectar su resultado final. Estas partes interesadas pueden incluir clientes, usuarios
finales y otros actores relevantes. Estas personas son un componente fundamental, ya que sus
comentarios y retroalimentacidn son necesarios para guiar el desarrollo del producto. En este
proyecto en particular, Paola Espinoza es la principal accionista de la Quinta Wifiay y, por lo
tanto, es una de las partes interesadas en el éxito del proyecto. Ademas de sus hijos los cuales

son usuarios finales que usaran constantemente el sistema.

Planificacion y seguimiento

En este apartado se definiran las actividades para planificar y dar seguimiento al

desarrollo del proyecto.

Refinamiento del Backlog

El equipo Scrum trabaja con Josue Sangucho para revisar, priorizar y mejorar el Product
Backlog. Aqui se agregan detalles, se aclaran requisitos y se eliminan elementos obsoletos. El
objetivo es asegurar que el Product Backlog esté bien comprendido, estimable y listo para ser

seleccionado en futuros Sprint.

El Backlog Refinement es una actividad continta realizada regularmente para mantener
el Product Backlog actualizado y ajustado a medida que se obtiene mas informacion y se realizan

cambios en las prioridades.
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Sprint Planning Meeting

La Reunion de Planificacion del Sprint se realiza al inicio de cada Sprint con el objetivo
de seleccionar los elementos del Product Backlog a abordar y crear un plan detallado. Durante
esta reunion, el equipo Scrum y Josue Sangucho revisan los elementos prioritarios del Product
Backlog, desglosandolos en tareas mas pequefias y estimando los esfuerzos necesarios. Se
establecen los objetivos del Sprint y se crea el Sprint Backlog, que es la lista de tareas a realizar

durante el Sprint.

Una vez finalizada la Reunion de Planificacion del Sprint, el equipo Scrum trabaja en la
implementacion de las tareas del Sprint Backlog durante el Sprint.

Daily Scrum

En estas reuniones, los miembros del equipo comparten sus avances, planes y obstaculos
para mantenerse sincronizados. El objetivo es mantener a todos informados sobre el progreso
del proyecto. Este tipo de reuniones deben ser diarias, sin embargo, por temas de tiempo se este

tipo de reunion se lo llevara a cabo 1 a 2 veces por semana.

Backlog del producto

El Product Backlog es una lista jerarquizada de requisitos, funcionalidades y mejoras
que deben realizarse en el proyecto. Representa todas las posibles caracteristicas que podrian
ser incluidas en futuras versiones del producto y se basa en las necesidades y expectativas de
los usuarios y stakeholders.

Durante la planificacion de cada sprint, se seleccionan los elementos mas prioritarios del
Product Backlog y se incluyen en el Sprint Backlog, que es la lista de tareas a abordar en el
siguiente sprint. EI Product Backlog es responsabilidad de Josue Sangucho, quien se encarga de
administrarlo y asegurarse de que los elementos més valiosos sean incorporados en el producto

final.
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Levantamiento de requerimientos

Después de llevar a cabo una reunion y visita a la Quinta Wifiay por parte de Josue
Sangucho, se logro identificar los procesos necesarios para el control de compras, ventas y
control de inventario en relacion con las actividades del personal. El acta de dicha reunion se

puede ver en el apartado anexos — Acta de reunion #1.

Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales se refieren a la descripcion de las funciones o
caracteristicas que se requieren en un sistema. Estos requisitos estan enfocados en establecer lo

que el sistema debe hacer y como debe comportarse.

Los requerimientos funcionales especificos para los procesos de compras de inventario

y ventas se describieron y analizaron junto con los encargados de estas areas.

Tabla 3

Requerimientos funcionales

# Requerimiento

El sistema debe contar con un método de autenticacion que permita a los usuarios

1
acceder al sistema.

5 El sistema debe tener dos roles distintos, administrador y vendedor, que permitan
el acceso a funcionalidades especificas segun el rol asignado.

3 El sistema requerira que se completen la mayoria de los campos en la creacion de
registros en las diferentes pestarias, excepto en algunos casos.

A El sistema debe permitir busquedas de productos por codigos y nombres para

facilitar la navegacion del usuario durante la compra o venta.

47



El sistema debe mantener registros precisos y actualizados de todos los

5
movimientos de ajuste de inventario, compras y ventas.

6 Los registros no podran ser eliminados permanentemente. En su lugar, se debe
permitir desactivar registros que no se deseen tener en cuenta.

. El sistema debe tener la capacidad de imprimir o exportar a formato PDF los datos
de una tabla para su facil visualizacion y analisis.

8 El sistema debe tener la capacidad de registrar los logs de acceso de los usuarios
El sistema debe permitir la modificacion de los datos de la empresa, como nombre,

9 direccion, numero de teléfono, etc. Que se mostraran en los detalles de compra o
venta, ademas de un ticket.

10 El sistema debe permitir la generacion de dos tipos de documentos: ticket y detalle

de compra o venta.

Requerimientos no funcionales
Estos requisitos describen las caracteristicas no relacionadas con la funcionalidad del
sistema, pero que son importantes para su éxito.

Tabla 4

Requerimientos no funcionales

# Requerimiento

1 El sistema debe responder de manera rapida y eficiente

El sistema debe ser facil de usar y comprender, con una interfaz intuitiva que

requiera una curva de aprendizaje minima
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El sistema debe ser capaz de adaptarse y funcionar correctamente en diferentes

dispositivos y tamafios de pantalla

El sistema debe proporcionar indicadores visuales para resaltar el nivel de stock

de los productos.

Backlog Inicial del Producto

Después de recopilar los requerimientos, se procede a realizar las historias de usuario en
base a los requisitos identificados. Esto con el fin de lleva a cabo el desarrollo del Backlog
Inicial del Producto para priorizar los backlogs y establecer una base sélida para la planificacion
de los Sprint. El acta donde se establecen y validan las historias de usuario se puede ver en el

apartado anexos — Acta de reunién #1.

Historias de Usuario

A continuacion, se presentan las historias de los usuarios, las cuales permiten identificar
las caracteristicas que debera tener el sistema web, para que pueda cumplir con los

requerimientos de la Quinta Wifiay de manera dptima.

Tabla 5

HUO1 - Pagina de inicio de sesién

Historia de usuario #1

Caodigo: HUO1 Usuario: Administrador - Vendedor

Nombre de Historia: Pagina de inicio de sesion

49



Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Para ingresar al sistema se desea que Sea por un correo y una contrasefia.
Ademas, cada cuenta dependiendo del rol (Unicamente Administrador y vendedor) debe tener
acceso a las funcionalidades que le correspondan al iniciar sesion. finalmente es importante
que exista la opcién de recuperar mi contrasefia a través del correo electronico en caso de

olvidarla.
Razon: Garantizar la seguridad y el acceso controlado al sistema.

Condiciones:
e En la pégina se debe ver el logo.
e Se debera negar el acceso a las cuentas deshabilitadas.

e Debe tener validacion en los campos.

Tabla 6

HUO2 - Pagina principal e interfaz en general

Historia de usuario #2

Cddigo: HUO02 Usuario: Administrador - Vendedor
Nombre de Historia: Pagina principal e interfaz en general
Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Al ingresar al sistema debe haber una pagina de bienvenida la cual todos los
usuarios deben tener acceso, también debe tener una barra de opciones que me permita

navegar facilmente entre los diferentes apartados del sistema.
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Razon: Navegar sin problemas por las diferentes secciones del sistema, brindando una
experiencia de usuario fluida y agradable.
Condiciones:

e En labarra de opciones se debera poder visualizar dependiendo el rol (administrador

o0 vendedor) las opciones que le correspondan.

e Tener un botén de cerrar sesion.

Tabla 7

HUO3 - Dashboard

Historia de usuario #3

Caodigo: HUO03 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Dashboard
Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Alta

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea un apartado donde se pueda visualizar informacién como: NUmero
de registros totales en el sistema, productos con stock menor a 10, productos recién

afladidos, productos con mas ventas y ganancias/gastos mensuales de compras y ventas.

Razon: Obtener un panorama general de la actividad y rendimiento del sistema para poder

tomar decisiones informadas.

Condiciones: No se requieren condiciones adicionales.
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Tabla 8

HUO4 - Control de usuarios

Historia de usuario #4

Cadigo: HUO4 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Control de usuarios
Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad de gestionar los usuarios en un apartado
dedicado donde se pueda ingresar usuarios al sistema, editarlos, visualizarlos y

deshabilitarlos.

Razon: Garantizar un control eficiente y seguro sobre los usuarios del sistema.

Condiciones:
e Todos los campos para ingresar un usuario deben ser obligatorios.
e No permitir tener usuarios con el mismo correo o nimero de teléfono.
e Unicamente 2 roles (Administrador y Vendedor).

e Contrasefias no editables desde este apartado porque el control se lo llevara desde

un correo de corporativo.

e Los registros deshabilitados deben ir a otra tabla.
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Tabla9

HUO5 - Registros de acceso

Historia de usuario #5

Caodigo: HUO05 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Registro de accesos
Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Cada vez que se inicie sesion, se espera que se registre automaticamente un

registro de acceso de los usuarios para su respectiva visualizacion en una tabla.

Razon: Dar un seguimiento de la actividad del sistema para fines de seguridad.

Condiciones: No se requieren condiciones adicionales.

Tabla 10

HUOG6 - Tipos de presentacion de los productos

Historia de usuario #6

Caodigo: HUO06 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Tipos de presentacion del producto

Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja
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Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad de gestionar los Tipos de presentacion de los
productos en un apartado dedicado donde se puedan ingresar, editar, visualizar y
deshabilitar.

Razon: Garantizar un control eficiente sobre los productos.

Condiciones:
e Todos los campos para ingresar un tipo de presentacion deben ser obligatorios.

e Los registros deshabilitados deben ir a otra tabla.

Tabla 11

HUQ7 - Categorias de los productos

Historia de usuario #7

Cddigo: HUO7 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Categorias de los productos
Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad de gestionar las categorias de los productos en

un apartado dedicado donde se puedan ingresar, editar, visualizar y deshabilitar.

Razon: Garantizar un control eficiente sobre los productos.
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Condiciones:
e Todos los campos para ingresar una categoria deben ser obligatorios.

e Los registros deshabilitados deben ir a otra tabla.

Tabla 12

HUO8 - Productos

Historia de usuario #8

Codigo: HUO8 Usuario: Administrador - Vendedor
Nombre de Historia: Productos

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion:

e Se desea tener la capacidad de gestionar los productos en un apartado dedicado

donde se pueda ingresar, editar, visualizar y deshabilitar (Administrador).

e Se desea tener la capacidad de visualizar los productos registrados en el sistema

para tener conocimiento de su disponibilidad (Vendedor).
Razon: Garantizar un control eficiente de los productos.

Condiciones:

e Los productos deben tener una imagen y en el caso que no tenga una, poner una

genérica de no disponible.
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e Todos los campos para registrar un producto deben ser obligatorios. (menos la

imagen)
e Los registros deshabilitados deben ir a otra tabla.

e Se debe poder visualizar de colores si el stock es menor a 10, entre 11 a 15y
mayor a 16.

e Al registrar un producto el stock siempre debe iniciar desde 0 y no se debe poder
modificar desde este apartado.

e Se debe tener el precio de compra (P. Facturado) y venta.

e Debe registrarse con las categorias y tipos de presentacion de los apartados

anteriormente mencionados.

e Se debe poder generar los codigos de barras de los cddigos de los productos

Tabla 13

HUOQ9 - Proveedores

Historia de usuario #9

Cddigo: HUO09 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Proveedores
Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad de gestionar a los proveedores en un apartado
dedicado donde se puedan registrar, editar, visualizar y deshabilitar.
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Razon: Garantizar un control y un registro actualizado de los proveedores con los que

se registraran las compras.

Condiciones:
e Todos los campos para registrar un proveedor deben ser obligatorios.
e Los registros deshabilitados deben ir a otra tabla.

e No permitir repetir correo o numero de teléfono o nimero de documento en los

proveedores.

Tabla 14

HU10 - Compras

Historia de usuario #10

Cadigo: HU10 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Compras

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad de registrar las compras de productos mediante

proveedores para alimentar el stock, esto debera estar en un apartado dedicado donde se

puedan anular y visualizar.

Razon: Garantizar un registro eficiente de las compras y un control de stock de las

entradas de productos al sistema.
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Condiciones:

e Los proveedores y los productos disponibles para el registro de la compra

deberan ser los que estan previamente registrados en el sistema.
e Los productos se deben poder buscar por codigo o por nombre.

e Lacompra se debera poder registrar con el nimero de recibo que proporciona el
proveedor.

e Debe tener validacion de campos.

e Poder generar un ticket 80mm o un detalle de compra.

Tabla 15

HU11 - Clientes

Historia de usuario #11

Caodigo: HU11 Usuario: Administrador - Vendedor
Nombre de Historia: Clientes
Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad de gestionar a los clientes en un apartado

dedicado donde se puedan registrar, editar, visualizar y deshabilitar.

Razon: Garantizar un control eficiente de los clientes para las ventas.

Condiciones:
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e Todos los campos para registrar un proveedor deben ser obligatorios. (menos el
correo)

e Los registros deshabilitados deben ir a otra tabla.

e No permitir repetir correo o nimero de teléfono o nimero de documento en los

clientes.

Tabla 16

HU12 - Ventas

Historia de usuario #12

Codigo: HU12 Usuario: Administrador - Vendedor
Nombre de Historia: Ventas

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion:

e Se desea tener la capacidad de registrar las ventas de productos a clientes y
actualizar el stock autométicamente, esto debe estar en un apartado dedicado

donde se puedan anular y visualizar. (Administrador)

e Se desea tener la capacidad de registrar las ventas de productos a clientes y
actualizar el stock automaticamente, esto debe estar en un apartado dedicado

(vendedor).

Razon: Garantizar un registro eficiente de las ventas y un control de stock de las salidas

de productos al sistema.
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Condiciones:

e Los clientes y los productos disponibles para el registro de la venta deben ser los

que estan previamente registrados en el sistema.
e Los productos se deben poder buscar por codigo o por nombre.

e Se deberia poder hacer un descuento (El encargado debe evaluar por su cuenta si
el descuento es beneficioso o no realizando el calculo correspondiente, el sistema
solo seré capaz de registrar el descuento).

e Poder generar un ticket 80mm o un detalle de venta.

Tabla 17

HU13 - Control de inventario

Historia de usuario #13

Codigo: HU13 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Control de inventario

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad visualizar todo movimiento realizado con los
productos, esto debe estar en un apartado dedicado donde se pueda realizar ajustes de
inventario de tipo entrada y salida, ademéas de poder generar Kardex (solo entradas y

salidas) de los productos

Razon: Garantizar y mantener un registro preciso de todos los movimientos relacionados

con los productos, como compras, ventas, entre otros.
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Condiciones:

e Los productos se deben poder buscar por codigo o por nombre.

Tabla 18
HU14 - Perfil
Historia de usuario #14
Codigo: HU14 Usuario: Administrador - Vendedor

Nombre de Historia: Perfil
Prioridad en el negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad de poder actualizar algunos datos del usuario,
menos el nombre, apellido, correo y rol. Ademas, esto debe estar en un apartado dedicado.

Razon: Mantener informacion precisa y relevante en el sistema sin la necesidad de recurrir

a un administrador.

Condiciones: No se requieren condiciones adicionales.

Tabla 19

HU15 - Reportes

Historia de usuario #15
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Caodigo: HU15 Usuario: Administrador - Vendedor
Nombre de Historia: Reportes
Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Josue Sangucho

Descripcion: Se desea tener la capacidad de poder generar reportes de las tablas y ciertos

datos relevantes.

Razon: Obtener informacion consolidada y util para realizar analisis, seguimiento y toma

de decisiones.

Condiciones: No se requieren condiciones adicionales.

Tabla 20

HU16 - Datos del local comercial

Historia de usuario #16

Caodigo: HU16 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: Datos de la local comercial
Prioridad en el negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Josue Sangucho
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Descripcion: Se desea tener la capacidad de poder actualizar los datos de la empresa en un
apartado dedicado.

Razon: Mantener la informacion de la empresa actualizada y reflejar los cambios relevantes

en los ticket y detalles de compra o venta.

Condiciones: No se requieren condiciones adicionales.

Priorizacion del Product Backlog
En esta etapa se clasifican las historias de usuario de acuerdo con su relevancia en el
proceso de desarrollo y su valor para el cliente.

Tabla 21

Priorizacion del Product Backlog

NUm. Prioridad Cddigo Nombre de historia
1 HUO01 Péagina de inicio de sesion
2 HUO02 Pégina principal e interfaz en general
3 HUO04 Control de usuarios
4 HUO09 Proveedores
5 HU11 Clientes
6 HUQ7 Categorias de los productos
7 HUO06 Tipos de presentacion del producto
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8 HUO08 Productos

9 HU16 Datos de la local comercial
10 HU10 Compras

11 HU12 Ventas

12 HU13 Control de inventario

13 HU15 Reportes

14 HUO03 Dashboard

15 HU14 Perfil

16 HUO05 Registro de accesos

Sprint Planning Meeting

En la reunidn de planificacion del sprint con los demas miembros se lleva a cabo para
establecer una comprension comun sobre las historias de usuario y sus requerimientos y definir
los puntos en las historias de usuario. Estos puntos representan una estimacion del esfuerzo
necesario para completar cada actividad y estan basados en el tiempo requerido para su
ejecucion. Asimismo, durante esta reunion se determinan los roles que estaran involucrados en
cada historia de usuario, identificando claramente las responsabilidades y tareas asignadas a

cada miembro del equipo.

Es importante destacar que los puntos en las historias de usuario son una medida relativa

y no una unidad de tiempo especifica.
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Tabla 22

Definicion de puntos en las historias

:?::;dad Cbdigo  Nombre de historia Puntos en las historias
1 HUO1  P&gina de inicio de sesion 3
2 HUO2  Pagina principal e interfaz en general 2
3 HUO4  Control de usuarios 3
4 HUO9  Proveedores 2
5 HU11  Clientes 2
6 HUO7  Categorias de los productos 1
7 HUO6  Tipos de presentacion del producto 1
8 HUO8  Productos 4
9 HU16  Datos de la local comercial 2
10 HU10  Compras 7
11 HU12  Ventas 7
12 HU13  Control de inventario 4
13 HU15  Reportes 2
14 HUO3  Dashboard 3
15 HU14  Perfil 2
16 HUO5  Registro de accesos 1
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Sprint Backlog

Una vez que se han asignado los puntos en las historias de usuario se establecera el Sprint

Backlog la cual nos permitira planificar los sprint para el desarrollo del proyecto.

Durante el desarrollo se realizaran las actualizaciones de los Sprint Backlog de acuerdo

con las tareas pendientes o finalizadas, cabe mencionar que los sprint deben ser completados de

manera secuencial, de tal forma que no podemos iniciar uno nuevo si no se termina el anterior.

La duracion de cada sprint en este proyecto dependera de la complejidad del médulo a

desarrollar y el conocimiento del desarrollador. En este proyecto en particular se establecio 5

sprint con una duracién de 5 a 10 dias de cada uno de ellos.

Sprint Backlog #1

Tabla 23

Sprint Backlog 1

Producto: Sistema Wifay

Pendiente

En progreso

Finalizado

NUm. Sprint: 1

Objetivo del Sprint:
Desarrollar el inicio de sesion,
pagina principal e interfaz
general, control de usuarios,

proveedores y clientes.

H101

HUO02
HUO04
HUO09
HU11
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Sprint Backlog #2

Tabla 24

Sprint Backlog 2

Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUm. Sprint; 2
o _ HUO7
Objetivo del Sprint:
Desarrollar las categorias, HUO06
tipos de presentacion y los HUO08
productos.
Sprint Backlog #3
Tabla 25
Sprint Backlog 3
Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUm. Sprint: 3
HU16
Obijetivo del Sprint: HU10
Desarrollar los datos del local
HU12

comercial, compras y ventas.
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Sprint Backlog #4

Tabla 26

Sprint Backlog 4

Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUm. Sprint: 4
o ) HU13
Objetivo del Sprint:
Desarrollar el control de HU15
inventario, reportes y HU14
dashboard.
Sprint Backlog #5
Tabla 27
Sprint Backlog 5
Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUm. Sprint: 5
Objetivo  del  Sprint: HU14
HUO05

Desarrollar el perfil y los

registros de accesos.
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Diagrama Relacional de la base de datos

El proposito principal del diagrama relacional de la base de datos del sistema para el
local comercial es ofrecer una representacion grafica que ilustre la estructura de la base de datos,
con el fin de mejorar la comprension de las interrelaciones existentes entre las distintas tablas.
Este recurso resulta invaluable para desarrolladores, administradores de bases de datos y otros

usuarios, ya que les permite comprender y trabajar de manera mas eficiente con la base de datos

en cuestion.

Figura 10

Diagrama Relacional de la base de datos
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Casos de uso

Aqui se describen los escenarios en los que los usuarios interactGan con el sistema.

Caso de uso del rol Administrador

En la figura 11 se describe los médulos a los que el administrador tendré acceso.
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Figura 11

Caso de uso general - Administrador

Administrador

Sisterma Winay
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Caso de uso del rol Vendedor

En la figura 12 se describe los modulos a los que el vendedor tendra acceso.

Figura 12

Caso de uso general - Vendedor

Sistema Wiriay

~ g PR
Pagina de inicio
de sesidn

Pagina /
principal /%

Vendedor
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CAPITULO 5: DESARROLLO Y PRUEBAS

En el presente capitulo se dard inicio al desarrollo siguiendo la planificacion previamente

establecida en el capitulo anterior.

Sprint 1

Durante el primer sprint, se trabajara en la creacion y desarrollo de las interfaces y la

funcionalidad de:

e P4gina de inicio de sesion.

e P4gina principal e interfaz en general.
e Control de usuarios.

e Proveedores.

e Clientes.

Sprint Backlog #1 — Actualizacion 1

En la Tabla 26 se describe la actualizacion de los estados del Sprint Backlog #1

Tabla 28

Actualizacion 1 del Sprint Backlog #1

Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUum. Sprint: 1
H101
o ) HUO02
Objetivo del Sprint:
Desarrollar el inicio de sesion, HUO04
pagina principal e interfaz HUQ09
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general, control de usuarios, HU11

proveedores y clientes.

Interfaces y funcionamiento
P&gina de inicio de sesion.
En la pagina de inicio de sesion podran entrar al sistema con un correo y contrasefia los

usuarios registrados en el sistema, ademas el input tiene validacién de campos para que no

puedan estar vacios al momento de iniciar sesion.

Figura 13

P&gina de inicio de sesién

‘ Inicia sesién
Por favor, ingresa tus credenclales.

Correo electrénico

Iniciar sesion

En el caso de que el usuario este deshabilitado no podréa ingresar al sistema.
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Figura 14

Alerta de usuario deshabilitado

Cuenta deshabilitada

¥

Si el correo ingresado no existe en el sistema aparecera el siguiente mensaje.
Figura 15

Alerta correo no registrado

El correo no existe

En la pagina de olvide mi contrasefia el usuario podra recuperar su contrasefia
mediante el correo registrado en el sistema.
Figura 16

Pagina de Olvide mi contrasefia.

; Olvidaste tu contrasefia?

Ingresa la direcc

Correo electrénico

Enviar

< Ir a la pagina de inicio de sesion
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Si el correo ingresado en este apartado no existe en el sistema aparecera el siguiente
mensaje.
Figura 17

Alerta de usuario no registrado en el sistema

El correo electronico
proporcionado no esta
asociado a ninguna cuenta en
nuestro sistema

En el caso de que el usuario use esta opcién le aparecera un mensaje y le llegara un
correo electrénico que lo redirige a la pagina de recuperar contrasefia.
Figura 18

Alerta de envio de correo para recuperar contrasefia

Te hemos enviado un correo
electrénico con instrucciones
para restablecer tu
contrasefia

Figura 19

Correo de recuperacion de contrasefia

Restablecer contrasena - Sistema Winay Recibidos x

® Quinta WiRay <winay.quinta@gmail.com>
. parami =
Recibimos una solicitud para restablecer la contrasena para su cuenta.
jEstamos aqui para ayudarl Simplemente haga clic en el enlace de abajo para establecer una nueva contrasefa
Cambiar mi contrasefia
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Al dar clic en el enlace de recuperar mi contrasefia el usuario sera redirigido a la
pagina de recuperar contrasefia la cual se valida mediante un token Gnico.
Figura 20

Pagina de recuperar contrasefia.

Crear una nueva contrasefa
Tu solicitud de restablecimiento de contrasefia ha sido

recibida. Por favor, introduce una contrasefia nueva

Nueva Contrasefia

Confirmar Contrasefia

=

Modificar Contrasefia

4 Ir a la pagina de inicio de sesién

Una vez lleno los capos y modificado la contrasefia sera redirigido a la pagina de
iniciar sesion.

Pagina principal e interfaz en general.

La pagina principal sera lo primero que vea un usuario independientemente de si es
administrador o vendedor. Esta pagina cuenta con un menu lateral que da accesos rapido a los
diferentes modulos dentro del sistema.

Figura 21

Pagina principal e interfaz general
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M Inicio

|~ Dashboard
Configuracién

Q] Registros de acceso

2 usvarios

ﬂ Presentacion del
producto

@ Categorias

@ Productos

wlll Proveedores
& compras

Josue Sangucho

Bienvenido/a! . ’

jQué alegria verte de nuevo por aqui! . .

Sistema Wifay, 2023

Si el usuario desea salir del sistema en la parte superior derecha puede encontrar las

opciones que le permiten realizar dicha accion la cual lo llevara a la pagina de inicio de sesion.

Figura 22

Boton de cerrar sesion

Josue Sangucho

Administrador

2, Informacion de usuario

B Cerrar sesion

En el caso que el usuario ingrese un enlace del sistema sin haber iniciado sesion, se lo

redirigira a la pagina de iniciar sesion.
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Si el usuario ha iniciado sesion y entra a un enlace no existente sera redirigido a una
pagina indicando que la pagina no esta disponible, esta pagina cuenta con un boton para
dirigirse a la pagina principal del sistema.

Figura 23

Pagina no disponible

Vo
hy
404!

Lo sentimos, pero la pagina que estas buscando no se encuentra disponible.

Por favor, verifica la URL o puedes volver a la pagina de inicio.

< I a la pagina de inicio ) t l @ { l

En el caso de que el vendedor intente entrar a una pagina mediante un enlace al cual no tiene

permisos le aparecerd una pagina indicandole que no tiene los permisos suficientes, ademas
tendra un botdn que lo dirige a la pagina principal.
Figura 24

P&gina de permisos
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Carlos Ocampo
Vendedor
o000 <> — aes

Oops!

Parece que no tienes los permisos necesarios para acceder a esta pagina

Puedes volver a la pagina de inicio.

< Ir a la pagina de inicio )

Control de usuarios

En la pagina principal de usuarios se podran visualizar los usuarios registrados en el
sistema. Y el usuario principal no tendré las opciones de deshabilitar o modificar, el usuario
principal podrd modificar mediante el perfil, pudiendo actualizar su nimero telefénico o

direccion los cuales pueden variar en el tiempo.
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Figura 25

Pagina Usuarios

& Lista de usuarios Nuevo

Mostrar 10~  registros

Nombres 4 correo
Josue Sangucho josue.s.ortiz.99@gmail.com
Paola Espinoza Paola.espinoza@gmail.com

Mostrando 1 a 2 de 2 registros

©g

Usuarios
E a8 m~ Buscar:
Teléfono Direccién Rol Acciones
0993453227 Pifo, Via Interoceanica
0939957048 Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares calle D, 170183 . s
-

Anterior - Siguiente

El botdn para deshabilitar un usuario mostrara una advertencia para confirmar la accion.
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Figura 26

Advertencia para deshabilitar registro

¢ Esta seguro?

iEl registro correspondiente cambiara su estado a
inactivo y no sera accesible en el sistemal

Ademas, se podran registrar nuevos usuarios.
Figura 27

P&gina Registrar Usuario
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L

& Lista de usuarios Nuevo

Registrar usuario

Nombre * Apellido *
(=] =
Correo * Teléfono *
@ 0
Direccién *
L]
Contrasefia * Rol *
P 2% Seleccionar v

En el apartado de registrar y actualizar usuario se validara que los usuarios no tengan
el mismo correo o numero telefénico.
Figura 28
Alerta de teléfono ya registrado
Teléfono ya registrado, el
numero telefénico debe ser
unico
Figura 29

Alerta de correo ya registrado

Correo ya registrado, el
correo electronico debe ser
unico

Figura 30

Pagina actualizar usuario
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Oy

& Lista de usuarios Nuevo

Actualizar usuario

Nombre * Apellido *

E Paocla E Espinoza
Correo * Teléfono ~

@  Paola.espinoza@gmail.com 0939957048
Direccion *

¥ Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares calle D, 170183
Contrasefia ~ Rol *

 JRERTIee 22 Administrador v

® Actualizar

Los usuarios que estén deshabilitados irdn a otra tabla y tendran la opcion de ser

habilitados nuevamente.

Figura 31

P&gina usuarios deshabilitados

Oy
Usuarios deshabilitados
Mostrar 10~ registros B [ F-3 m~ Buscar:
Nombres “  Correo Teléfono Direccidn Rol Acciones
Carlos Ocampo cocampo@bluelectron.com 0984314306 Quito [
-
Mostrando 1 a 1 de 1 registros Anterior Siguiente

El boton para habilitar un usuario mostrara una advertencia para confirmar la accion.
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Figura 32

Advertencia para deshabilitar registro

¢ Esta seguro?

iEl registro se activara y sera accesible en el

sistema!

Proveedores

En la pagina principal de proveedores se podran visualizar los proveedores registrados

en el sistema.
Figura 33

Pagina proveedores

& Lista de proveedores Nuevo

Proveedores
Mostrar 10~ | registros [ 2 m~
RUC/CI Nombre completo 4 Teléfono Correo

111111111 Proveedor 1 1111111111 proveedor1@proveedor.com

2222222222 Proveedor 2 2222222222 proveedor2@proveedor.com

Mostrando 1 a 2 de 2 registros

%

Buscar:

Direccion Acciones

Yaruqui B
Quito [
Anterior Siguiente
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Nota. No se usan nombres reales porque no hubo autorizacion de los proveedores para aparecer

en las imagenes.

El botdn para deshabilitar un proveedor mostrara una advertencia para confirmar la

accion como se puede apreciar en la Figura 26.
Ademas, se podran registrar nuevos proveedores.

Figura 34

P&gina registrar proveedor

O

& Lista de proveedores Nuevo

Registrar proveedor

Numero de RUC/CI * Nombre completo
=] S
Teléfono * Correo *
0 @
Direccion *
E B I

Direccion

También se podréa actualizar los datos de los proveedores
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Figura 35

Pagina actualizar proveedor

& Lista de proveedores Nuevo

Numero de RUC/CI Nombre completo

B 1111111 3= Proveedor 1
Teléfono *

o 1mmn

Direccion *

& 8T

Yaruqui

Actualizar proveedor

Correo ~

@  proveedori@proveedor.com

® Actualizar

En el apartado de registrar y actualizar proveedor se validara que los proveedores no

tengan el mismo numero de CI/RUC, correo o numero telefénico como

Figura 36

Alerta RUC/CI ya registrado

El RUC/CI ya existe, este
debe ser tnico

Nota. Mensajes de correo y numero ya registrado pueden apreciarse en las figuras 28 y 29.

Los proveedores que estén deshabilitados iran a otra tabla y tendran la opcion de ser

habilitados nuevamente.
Figura 37

Pagina proveedores deshabilitados

%
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Proveedores deshabilitados

Mostrar | 10 v registros

RUC/CI 4 Nombre completo Teléfono

3333333333 Proveedor 3 3333333333

Mostrando 1 a 1 de 1 registros

Correo

proveedor3@proveedor.com

O

Buscar:

Direccién Acciones

Quinche

Anterior - Siguiente

El botdn para habilitar un proveedor mostrara una advertencia para confirmar la accién

como se puede apreciar en la figura 32.

Clientes

En la pagina principal de clientes se podran visualizar los clientes registrados en el

sistema.
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Figura 38

Pagina clientes

By
& Lista de clientes Nuevo
Clientes

Mostrar 10 v  registros B E & m~ Buscar:

Tipo de identificacion Numero de documento Nombre completo 4 Teléfono Correo Direceion Acciones

Cl 1111111111 Cliente 1 1111111111 cliente1@cliente.com Quinche _ B

RUC 2222222222 Cliente 2 2222222222 Quito = [

Pasaporte 3333333333 Cliente 3 3333333333 Tumbaco _ B
Mostrando 1 a 3 de 3 registros Anterior - Siguiente

Nota. No se usan nombres reales porque no hubo autorizacion de los clientes para aparecer en

las imégenes.

El boton para deshabilitar un cliente mostrara una advertencia para confirmar la accion

como se puede apreciar en la figura 26.

Ademas, se podran registrar nuevos clientes.
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Figura 39

Pagina registrar cliente

& Lista de clientes Nuevo

Registrar cliente

Tipo de identificacion * Numero de documento *

Seleccionar 2-]

Nombre completo *

ES
Teléfono * Correo (Opcional)
Direccion *

SR AR

Direccion

También se podréa actualizar los datos de los clientes.

O
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Figura 40

Pagina actualizar cliente

P

& Lista de clientes Nuevo

Actualizar cliente

Tipo de identificacion * Numero de documento *

Cl B 1111111111

Nombre completo *

2= Cliente 1

Teléfono * Correo (Opoional)

0 1111111 @ cliente1@cliente.com
Direccién *

E B I

Quinche

® Actualizar

En el apartado de registrar y actualizar cliente se validara que los clientes no tengan el
mismo numero de documento, correo 0 humero telefonico, estos mensajes pueden apreciarse
en las figuras 29, 30 y 36.

Los clientes que estén deshabilitados irdn a otra tabla y tendran la opcion de ser

habilitados nuevamente.
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Figura 41

Pagina clientes deshabilitados

%

Clientes deshabilitados

Mostrar 10~ registros m Buscar:

Tipo de identificacién 4 Nimero de documento Nombre completo Teléfono Correo Direccién Acciones

Cl 4444444444 Cliente 4 4444444444 Av. Interoceanica

Mostrando 1 a 1 de 1 registros Anterior - Siguiente

El boton para habilitar clientes mostrara una advertencia para confirmar la accion como

se puede apreciar en la figura 32.

Pruebas y Sprint Review

Para las pruebas del Sprint 1 hubo una reunién con el cliente y los empleados de la quinta
Wifay con el motivo de validar el funcionamiento de los mddulos desarrollados en el sprint y

obtener un feedback sobre el trabajo realizado.

Se elabord la siguiente tabla con el objetivo de permitir que los usuarios finales validen
el cumplimiento de los objetivos planteados desde las historias de usuarios junto con las

condiciones. El acta de esta reunion se encuentra adjunta en los Anexos - Acta de reunion #2.

Tabla 29

Validacion y cumplimiento de objetivos sprint 1

No
Modulo Descripcion Cumple Observaciones
cumple
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Pagina de inicio de

sesion

Pégina principal e

interfaz en general

Control de usuarios

Proveedores

Clientes

Para ingresar al sistema se desea que sea
por un correo y una contrasefia. Ademas,
cada cuenta dependiendo del rol
(Unicamente Administrador y vendedor)
debe tener acceso a las funcionalidades
que le correspondan al iniciar sesion.
finalmente es importante que exista la
opcion de recuperar mi contrasefia a
través del correo electronico en caso de

olvidarla.

Al ingresar al sistema debe haber una
pagina de bienvenida la cual todos los
usuarios deben tener acceso, también
debe tener una barra de opciones que me
permita navegar féacilmente entre los

diferentes apartados del sistema.

Se desea tener la capacidad de gestionar
los usuarios en un apartado dedicado
donde se pueda ingresar usuarios al
sistema, editarlos, visualizarlos vy

deshabilitarlos.

Se desea tener la capacidad de gestionar a
los proveedores en un apartado dedicado
donde se puedan registrar, editar,

visualizar y deshabilitar.

Se desea tener la capacidad de gestionar a
los clientes en un apartado dedicado
donde se puedan registrar, editar,

visualizar y deshabilitar.

El correo podria mejorar
en lo visual en una
préxima version  del

sistema.

Ninguna

Ninguna

El campo direccién no se
limpia una vez realizado
un registro 0 una
actualizacion, pero se
puede hacerlo
manualmente con el

boton de limpiar

El campo direccidn no se
limpia una vez realizado
un registro o una
actualizacion, pero se
puede hacerlo
manualmente con el

botén de limpiar
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Al finalizar la reunion y llenar la tabla se aceptd el desarrollo del Sprint 1, con
observaciones las cuales pueden solventarse en una proxima version debido a que este es el

prototipo funcional.

Sprint Backlog #1 — Actualizacion 2
En la Tabla 26 se describe la actualizacion de los estados del Sprint Backlog #1 al
finalizar el sprint.

Tabla 30

Actualizacion 1 del Sprint Backlog #2

Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUm. Sprint: 1

H101
Objetivo del Sprint: HUO02
Desarrollar el inicio de sesion, HUO4
agina principal e interfaz
bagd PrnCtp ) HU09
general, control de usuarios,

HU11

proveedores y clientes.

Sprint 2

Durante el segundo sprint, se trabajara en la creacion y desarrollo de las interfaces y la

funcionalidad de:

e Categorias de productos.

e Tipos de presentacion del producto.
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e Productos.

Sprint Backlog #2 — Actualizacién 1

Tabla 31

Actualizacion 1 del Sprint Backlog #2

Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUm. Sprint; 2
. : HUO07
Objetivo del Sprint:
Desarrollar las categorias, HUO06
tipos de presentacion y los HUO08

productos.

Interfaces y funcionamiento

Categorias de productos

En la pégina principal de categorias se podrén visualizar las categorias registrados en el

sistema.
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Figura 42

Pagina principal de categorias

& Lista de categorias Nuevo

Categorias
Mostrar 10~ registros B [ 8 m~
Nombre 4 Descripcion
Galletas Marias, tostadas y troqueladas, Cracker y de aperitivo, barquillos,etc
Gaseosas Bebidas carbonatadas y azucaradas
Snacks Botanas que incluyen papas fritas, botanas saladas y otros aperitivos

Mostrando 1 a 3 de 3 registros

Buscar:

Acciones
® B2
® B2
® B2

L

Anterior Siguiente

El boton para deshabilitar un tipo de presentacion mostrara una advertencia para

confirmar la accién como se puede apreciar en la figura 26.

Ademas, se podran registrar nuevos tipos de categorias.

Figura 43

P&gina de registrar categoria

& Lista de categorias Nuevo

Registrar categoria

Nombre * Descripcion *

L) °

También se podra actualizar los datos de las categorias.

E)
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Figura 44

Pagina de actualizar categoria

Qi
& Lista de categorias Nuevo

Actualizar categoria

Nombre * Descripcion *

® Galletas ® Marias, tostadas y troqueladas, Cracker y de aperitivo, barquillos,etc

[® Actualizar

En el apartado de registrar y actualizar las categorias se validara que no se repitan el
nombre de la categoria.
Figura 45

Alerta de registro ya existente de categoria - T. presentacion - Productos

La Categoria ya existe

Los tipos de presentacion que estén deshabilitados iran a otra tabla y tendran la opcion

de ser habilitados nuevamente.

Figura 46

P&gina de categorias deshabilitadas

®a
Categorias deshabilitadas
Mostrar 10 v | registros ] E 8 m~ Buscar:
Nombre 4 Descripcién Acciones
Lacteos Yogures, leches, etc
Mostrando 1 a 1 de 1 registros Anterior Siguiente
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El boton para habilitar tipos de presentacién mostrara una advertencia para confirmar la

accion como se puede apreciar en la figura 32.

Tipos de presentacion del producto

En la pagina principal de tipos de presentacion del producto se podran visualizar los
usuarios registrados en el sistema.

Figura 47

Pagina tipos de presentacion

s

& Lista de tipos de presentacion de productos Nuevo

Tipos de presentacién

Mostrar 10 v registros E a8 m - Buscar:
Nombre “  Descripcion Acciones
Bolsa Bolsas de plastico, papel o envoltorios de aluminio. B
Botella Recipiente de cristal, vidrio, plastico u otro material, con el cuello estrecho para contener liquidos [
Mostrando 1 a 2 de 2 registros Anterior Siguiente

El boton para deshabilitar un tipo de presentacion mostrara una advertencia para

confirmar la accién como se puede apreciar en la figura 26.

Ademas, se podran registrar nuevos tipos de presentacion.
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Figura 48

Pagina registrar nuevo tipo de presentacion

& Lista de tipos de presentacion de productos Nuevo

Registrar tipo de presentacion

Presentacion del producto” Descripcion *

| 0

También se podré actualizar los datos de los tipos de presentacion.

Figura 49

Pagina actualizar tipo de presentacion

@ Lista de tipos de presentacion de productos Nuevo

Actualizar tipo de presentacion

Presentacion del producto* Descripcion *

[ Bolsa [ Bolsas de plastico, papel o envoltorios de aluminio.

@ Actualizar

En el apartado de registrar y actualizar tipos de presentacion se validara que no se

repitan el nombre de los registros como se puede apreciar en la figura 45.

“g

b
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Los tipos de presentacion que estén deshabilitados iran a otra tabla y tendran la opcién
de ser habilitados nuevamente.
Figura 50

Pagina de tipo de presentacion deshabilitados

a
Presentacion de productos deshabilitados

Mostrar 10~ registros m Buscar:

Nombres 4 Abreviatura Acciones

Tetra Brik Envase de carton, plastico polietileno y aluminio

Mostrando 1 a 1 de 1 registros Anterior - Siguiente

El botdn para habilitar tipos de presentacién mostrara una advertencia para confirmar la

accion como se puede apreciar en la figura 32.

Productos

En la pagina principal de productos se podran visualizar los productos registrados en el
sistema. Ademas, el stock se pintara de rojo si el valor es menor o igual a 10, tomate si es menor

o igual a 15 y verde si es mayor a 15.
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Figura 51

Pagina principal de productos

®g
f& Lista de productos Nuevo
Productos
Mostrar 10~ registros B E a8 m~ Buscar:
Codigo Nombre Descriptivo 4 PC PVP Stock Actual Presentacion Categoria Foto Acciones
P001 Producto 1 1.00 1.20 24 Botella Gaseosas
= N2
2222 Producto 2 4.99 6.00 12 Bolsa Snacks X
=
44-44 Producto 4 0.99 3.50 1 Bolsa Snacks R
* N
55565 Producto 5 5.50 1.20 0 Bolsa Snacks
= N2
Mostrando 1 a 4 de 4 registros Anterior Siguiente

Nota. No se usé nombres de productos reales para no involucrar marcas.

El boton para deshabilitar un producto mostrara una advertencia para confirmar la accion

como se puede apreciar en la figura 26.

Se pueden generar los cddigos de barra de todos los productos que estén habilitados en

un PDF para imprimirlos y etiquetar productos.
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Figura 52

Opciones de productos

O

® Productos deshabilitadas
. Reporte PDF

Il Generar Barcode

Figura 53

Cddigos de barra generados de productos

100% + | & &

II | |Iiri:iuiti|5||I|I I|I
55555
Producto 1

P0O01
I|| I|I||I|Piijic|tiill| ||I I|I
44-44

Producto 2

2222

Ademas, se podran registrar nuevos productos.
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Figura 54

Pagina registro de productos

& Lista de productos Nuevo

Registrar producto

GCoédigo * Nombre *
L1} ]

Precio de compra * Precio de venta * Tipo de presentacion * Categorias *
$ Seleccionar Seleccionar

Foto del producto (Opcional)

Seleccionar archivo  Ninguno archivo selec.

0

Los productos registrados comenzaran en stock 0 como se puede ver en la figura 51.
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También se podréa actualizar los datos de los productos.

Figura 55

Pagina actualizar producto

& Lista de productos Nuevo
Actualizar producto
Codigo * Nombre *
2222 @ Producto 2
Precio de compra * Precio de venta * Tipo de presentacion * Categorias *
B 49 $ 6,00 Bolsa Snacks
Foto del producto (Ocional
Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec.
¥
En el apartado de registrar y actualizar producto se validara que no tengan el mismo
codigo, estos mensajes pueden apreciarse en la figura 45.
Los productos que estén deshabilitados iran a otra tabla y tendran la opcién de ser
habilitados nuevamente.
Figura 56
Pagina productos deshabilitados
Oy

Mostrar 10~  registros

cédigo Nombre Descriptivo PC

P003 Producto 3 1.00

Mostrando 1 a 1 de 1 registros

Productos deshabilitados

(] E 8 m~ Buscar:
PVP Stock Actual Presentacion Categoria Acciones v
2.00 9 Bolsa Shacks

Anterior - Siguiente
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El botén para habilitar productos mostrara una advertencia para confirmar la accion

como se puede apreciar en la figura 32.

Pruebas y Sprint Review.

Para las pruebas del Sprint 2 hubo una reunion con el cliente y los empleados de la quinta
Wifay con el motivo de validar el funcionamiento de los mddulos desarrollados en el sprint y

obtener un feedback sobre el trabajo realizado.

Se elabord la siguiente tabla con el objetivo de permitir que los usuarios finales validen
el cumplimiento de los objetivos planteados desde las historias de usuarios junto con las

condiciones. El acta de esta reunion se encuentra adjunta en los Anexos - Acta de reunion #3.

Tabla 32

Validacion y cumplimiento de objetivos sprint 2

Modulo Descripcion Cumple No cumple Observaciones

Se desea tener la capacidad de gestionar las
. categorias de los productos en un apartado .
Categorias de productos. ) . . X Ninguna
dedicado donde se puedan ingresar, editar,

visualizar y deshabilitar.

Se desea tener la capacidad de gestionar
Tipos de presentacion los Tipos de presentacion de los productos .
. X Ninguna
del producto en un apartado dedicado donde se puedan

ingresar, editar, visualizar y deshabilitar.
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Productos

Se desea tener la capacidad de gestionar
los productos en un apartado dedicado
donde se pueda ingresar, editar, visualizar
(Administrador).

Se desea tener la capacidad de visualizar

y deshabilitar

los productos registrados en el sistema
para tener conocimiento de su

disponibilidad (Vendedor).

Al editar un producto sin
la imagen sale un cuadro
vacio, aunque no afecta al
funcionamiento, no se ve

estético.

Los codigos de barras
podrian ser generados por
producto y no todos los
activos, aunque las
iméagenes del cddigo de
barra se guardan en la
carpeta del proyecto lo
cual resuelve el problema
por fuera del sistema

Al finalizar la reunion y llenar la tabla se aceptd el desarrollo del Sprint 2, con

observaciones las cuales pueden solventarse en una proxima version debido a que este es el

prototipo funcional.

Sprint Backlog #2 — Actualizacion 2

Tabla 33

Actualizacion 2 del Sprint Backlog #2

Producto: Sistema Wifay Pendiente En progreso Finalizado
Num. Sprint: 2

. . HUO07
Objetivo Sprint:
Desarrollar categorias, HUO06
tipos de presentacion y los HUO08

productos.
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Sprint 3

Durante el tercer sprint, se trabajarad en la creacion y desarrollo de las interfaces y la

funcionalidad de:

e Datos del local comercial.
e Compras.

e Ventas.

Sprint Backlog #3 — Actualizacion 1

Tabla 34

Actualizacion 1 del Sprint Backlog #2

Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUm. Sprint: 3
HU16
Objetivo del Sprint: HU10
Desarrollar los datos del local
HU12

comercial, compras y ventas.

Interfaces y funcionamiento

Datos del local

Los datos del local comercial de la Quinta Wifiay podran ser actualizados desde el

apartado que denominamos configuracion.

107



En el caso del logo se consider6 unicamente el formato PNG debido este no afectara al

disefio de los detalles de compray venta, ademas del ticket 80mm si se lo usa de manera correcta.
Figura 57

P&gina de configuracion

Configuracion

RUC *

Nombre *
B 11111

.=~ Quinta Wifiay
Teléfono *

Correo *
0 0939957048

@  winay.quinta@gmail.com
Direccién *

o8 Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares calle D, 170183
Mensaje (OP</o7=)

=B I

Quinta Wifiay, e desea un gran dia.

Esperamos que vuelvas pronfo!

Logotipo *(rcemente ong)

Seleccionar archive  Ninguno archivo selec.

® Actualizar

Compras

En la pagina principal de compas se podréa registrar una nueva compra.
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Figura 58

Pagina principal de compras

"E? Generar nueva compra

B Historial de Compras

FISITTIA O lill Codigo @ & Nombre

Q

cédigo

Nombre del producto

Nueva compra

Precio Cantidad Subtotal

Acciones

Buscar proveedor:

Q
RUC/CI del proveedor:
=

Teléfono del proveedor:

[}

Correo del proveedor:

Direccién del proveedor:

Tu carrite esta vacio

Usuario:

24 Josue Sangucho

Total:

$ | Totalapaga

Nuamero de recibo:

#

¥ Registrar Compra

Al buscar un producto por cddigo y este esté deshabilitado o no exista aparecera un

mensaje que se puede apreciar en la Figura 59, de la misma forma sucederéa con la basqueda por

nombre como se puede apreciar en la Figura 60.
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Figura 59

Mensaje codigo no existe

TEETELIA O |l Codigo @ mm Nombre

Q

El codigo que ha ingresado no existe

Figura 60

Mensaje producto no existe

SN Id el @ lll Codigo © m Nombre

Q. Ejemplo

Mo se encontré ningln producto con ese nombre

En el caso que, si exista el cddigo o el producto, estos seran afiadidos al carrito de

compra.

Figura 61

Carrito de compra

Codigo Nombre del producto Precio Cantidad Subtotal Acciones

P001 Producto 1 1.00 1 1.00 n
2222 Producto 2 4.99 2 9.98 n

Para realizar una compra se deberd usar un proveedor previamente registrado en el

sistema, caso contrario aparecera un mensaje como se puede ver en la figura 62.
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Figura 62

Mensaje no se encontré proveedor

Buscar proveedor:

Q  Ejemplo

No se encontré ningun proveedor con ese nombre

Si el proveedor existe entonces se llenaran los inputs para verificar que los datos del proveedor

sean correctos.

Figura 63

Datos de compra llenos

Cedigo Nombre del producto Precio Cantidad Subtotal Acciones

P001 Producto 1 1.00 1 1.00

2222 Producto 2 4.99 2 998
Buscar proveedor: Usuario:

Q Proveedor 1
RUCI/CI del proveedor:
B  1111111In

Teléfono del proveedor:

0 11111n

Correo del proveedor:

B proveedori@proveedor.com

Direccion del proveedor:

Yaruqui

2a  Josue Sangucho

Total:
$ 1098

Numero de recibo:

# 9999999999

&2 Registrar Compra

En el caso de que uno de los datos necesarios para la compra no se llene apareceran los mensajes

que se pueden ver en las figuras 64, 65 y 66.
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Figura 64

Alerta se necesita proveedor para la compra

iEs importante que
especifique el proveedor
antes de registrar la
compral!l

Figura 65

Alerta se necesita nim. recibo para la compra

iEs importante que
especifique el numero de
recibo antes de registrar la
compral

Figura 66

Alerta no hay productos en el carrito de compra

Actualmente no hay
productos en su carrito de
compras. Por favor agregue
algunos productos para
continuar

Si la compra es exitosa aparecera la opcion de generar un recibo o un ticket aparte de la

que proporciona el proveedor, esta sirve unicamente como referencia dentro del sistema.
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Figura 67

Alerta para generar ticket o detalle de compra

¢ Deseas producir un reporte
en PDF para compartirlo o
Imprimirlo posteriormente?

Ticket 80mm Detalle de compra
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Figura 68

Ticket 80 mm de compra

B

Quinta Wiiiay
RUC: 1111111111
Teléfono: 0939957048
Correo: winay.quinta(@gmail.com
Direccion: Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares
calle D, 170183

Datos del proveedor

RUC/CI: 1111111111
Nombre: Proveedor |
Teléfono: 1111111111
Correo: proveedorl ({@proveedor.com

Datos del registro de compra

Fecha: 2023-05-28
Nimero de recibo: 9999999999
Usuario comprador: Josue Sangucho

Detalles
Cant. Céd. Descripeion P.Unidad Total
1 P00l Producto | 1.00 1.00
2 2222 Producto 2 4.99 9.98

Total 51098
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Figura 69

Detalle de compra

A

A Quinta Wiiay
\\(%:\i\l RUC: 1111111111
M"\/'/ Teléfono: 0939957048
/( \\ J Correo: winay.quinta@gmail.com
L\ Direccion: Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares calle D, 170183

Datos del registro de compra
Fecha: 2023-05-28
Hora: 23:02:07
Nimero de recibo: 9999999999
Usuario comprador: Josue Sangucho

Datos del proveedor

RUC/CI: 1111111111 Nombre: Proveedor 1
Teléfono: 1111111111 Correo: proveedorl@proveedor.com
Detalles
Descripcion P.Unidad
1 P001 Producto 1 1.00 1.00
2 2222 Producto 2 4.99 9.98
Total $10.98

En la pagina de historial de compras podremos ver todas las compras registradas en el
sistema las cuales podremos filtrar por fecha, estado o los valores dentro de la tabla. Ademas,
hay una fila para saber brevemente el valor de cuando se ha gastado en realizar las adquisiciones
del producto.
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Figura 70

Historial de compras

B Generar nueva compra B Historial de Compras

Registros de compra

Desde: Hasta:
dd/mm/aaaa O dd/mm/aaaa
Mostrar 10 v  registros E a8 m~
Fecha v Hora y Total Proveedor Numero de recibo
2023-05-28 23:02:07 10.98 Proveedor 1 9999999999
2023-05-22 03:45:34 6.00 Proveedor 2 1010101
2023-05-22 03:26:44 14.00 Proveedor 2 1010101010
2023-05-22 02:07:23 4.99 Proveedor 2 2222222222
2023-05-22 01:56:00 6.99 Proveedor 1 1111111111
Total: 42.96

Mostrando 1 a 5 de 5 registros

Figura 71

Filtrado en historial de compras

"® Generar nueva compra @ Historial de Compras

Registros de compra

Desde: Hasta:
28/05/2023 [m] 28/05/2023
Mostrar 10 v  registros E 8 m~
Fecha v Hora v Total Proveedor Numero de recibo
2023-05-28 23:02:07 10.98 Proveedor 1 9999999999
Total: 10.98

Mostrando 1 a 1 de 1 registros (filtrado de un total de 5 registros)

[m]
Buscar:

Acciones/Estado

B e
B a»
B2 ao
B a>
B e

Anterior Siguiente

Usuario comprador

Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho

Josue Sangucho

Buscar: Vigente

Acciones/Estado

(e IS
Anterior - Siguiente

Usuario comprador

Josue Sangucho

En este apartado también se podran anular las compras o generar nuevamente el detalle

de compra o ticket.
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Figura 72

Alerta anular compra

¢ Esta seguro de anular la
compra?

Tenga en cuenta que habra cambios en el stock de
los productos

Al generar un ticket o recibo de las copras anuladas aparecera un mensaje de compra

anulada.

Figura 73

Mensaje compra anulada

Detalles

Descripcion P.Unidad

1 2222 Producto 2 4.99 4.99
Total $4.99

La compra se ha anulado

Ventas

En la pagina principal de ventas se podra registrar una nueva venta.
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Figura 74

Pagina principal de ventas

& Generar nueva venta B Historial de ventas

Nueva venta

NI O [lll Codigo @ & Nombre i 00000006
Q
Codigo Nombre del producto Precio Cantidad Subtotal Acciones

Tu carrito esta vacio

Buscar Cliente: Usuario:

Q 2, Josue Sangucho
Num. Documento del cliente: Descuento:

= $
Teléfono del cliente: Total:

0 $

Direccion del cliente: Total con descuento:

L] $

"W Completar Venta

Al buscar un producto por cddigo y este esté deshabilitado o no exista aparecera un
mensaje que se puede apreciar en la Figura 59, de la misma forma sucedera con la basqueda por

nombre como se puede apreciar en la Figura 60.

En el caso que, si exista el codigo o el producto, estos seran afiadidos al carrito de venta.

Figura 75

Carrito de venta

Cédigo Nombre del producto Precio Cantidad Subtotal Acciones
P0O1 Producto 1 1.20 1 1.20 n
P003 Producto 3 2.00 1 2.00 n

Para realizar una venta se debera usar un cliente previamente registrado en el sistema,

caso contrario aparecera un mensaje como se puede ver en la figura 75.
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Figura 76

Mensaje no se encontro cliente

Buscar Cliente:

Q  Ejemplo

No se encontré ningln cliente con ese nombre

Si el cliente existe entonces se llenaran los inputs para verificar que los datos del cliente sean

correctos.

Ademas, se podra agregar un descuento si se desea, dicho descuento sera calculado por el

encargado de la venta, el sistema solo registrara el descuento que el encargado decida que es

conveniente para el local comercial.

Figura 77

Datos de venta llenos

NPT @ ||l Codigo O i Nombre # 00000006
Q
Codigo Nombre del producto Precio Cantidad Subtotal Acciones
P001 Producto 1 1.20 2 240
2222 Producto 2 6.00 1 6.00
Buscar Cliente: Usuario:
Q  Cliente 1 2a  Josue Sangucho

Num. Documento del cliente:

| 11111111

Teléfono del cliente:

Q  111111nmn

Direccion del cliente:

Quinche

Descuento:

$ 140

Total:
$ 840

Total con descuento:

$ 7.00

& Completar Venta
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En el caso de que uno de los datos necesarios para la venta no se llene apareceran los

mensajes adaptados para la venta similares a los que se pueden ver en las figuras 64, 65y 66.

Si el stock del producto es 0 o se intenta incrementar la cantidad mayor al stock actual

aparecerd la alerta que se puede ver en la Figura 78.

Figura 78

Alerta de Stock no disponible

Stock no disponible

Si la venta es exitosa aparecera la opcion de generar un detalle de venta o un ticket, esta
sirve unicamente como referencia de registro dentro del sistema, la alerta es similar a la que se

puede apreciar en la figura 67.
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Figura 79

Ticket 80 mm de venta

Quinta Wiiiay
RUC: 1111111111
Teléfono: 0939957048
Correo: winay.quinta(@gmail.com
Direccion: Yaruqui, Ecuador - Calle Lws Pallares
calle D, 170183

Datos del cliente
CI: 1111111111
Nombre: Cliente 1
Teléfono: 1111111111
Direccidon: Quinche

Datos del registro de venta

Numero de recibo: 00000006
Fecha: 2023-05-28
Yendedor: Josue Sangucho

Detalles

Cant. Cod. Descripcion P.Unidad Total
2 PO01 Producto | 1.20  2.40
1 2222 Producto 2 6.00  6.00
Subtotal $8.40

Descuento $1.40

Total §7.00

Quinta Wiiay, te desea un gran dia.
Esperamos que vuelvas pronto!

Nota. Este ticket o el detalle de venta que se puede ver en la figura 79 y 80 son referencias de
lo que se vendid dentro del sistema, lo que es muy distinto a una factura electronica o
simplemente factura lo cual no serd parte del desarrollo actual ya que no esta en el alcance

debido a que este es un prototipo funcional.
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Figura 80

Recibo de venta

:
\

Quinta Winay

RUC: 1111111111
Teléfono: 0939957048
/ Correo: winay.quinta@gmail.com
Direccion: Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares calle D, 170183

Datos del registro de venta
Fecha: 2023-05-28
Hora: 23:27:32
Niumero de recibo: 00000006
Vendedor: Josue Sangucho

Datos del cliente

CI: 1111111111 Nombre: Cliente 1
Teléfono: 1111111111 Direccién: Quinche
Detalles
Descripcion P.Unidad

2 P001 Producto 1 1.20 2.40
1 2222 Producto 2 6.00 6.00
Subtotal $8.40
Descuento $1.40
Total a pagar §7.00

Quinta Wiiiay, te desea un gran dia.
Esperamos que vuelvas pronto!

En la pagina de historial de compras podremos ver todas las compras registradas en el

sistema las cuales podremos filtrar por fecha, estado o los valores dentro de la tabla. Ademas,

hay una fila para saber brevemente el valor de cuanto sea ha vendido.
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Figura 81

Pagina historial de ventas

"® Generar nueva venta B Historial de ventas
Registros de venta

Desde Hasta

dd/imm/aaaa O dd/mm/aaaa

Mostrar 10 v registros ] [ 2 m - Buscar
Fecha Hora Total Cliente Num. Comprobante v Vendedor Acciones/Estado
2023-05-28 23:27:32 7.00 Cliente 1 00000006 Josue Sangucho m Y
2023-05-24 13:09:39 19.00 Cliente 1 00000005 Josue Sangucho m Py
2023-05-22 03:45:59 3.00 Cliente 2 00000004 Josue Sangucho m
2023-05-22 03:27:17 500 Cliente 1 00000003 Josue Sangucho m Py
2023-05-22 02:41:41 1.20 Cliente 3 00000002 Josue Sangucho m
2023-05-22 02:34:19 2.20 Cliente 1 00000001 Josue Sangucho m o
Total: 37.40
Mostrando 1 a 6 de 6 registros Anterior - Siguiente

Figura 82

Filtrado en historial de ventas

"B Generar nueva venta B Historial de ventas
Registros de venta

Desde Hasta.

28/05/2023 [m] 28/05/2023 ]

Mostrar 10 v  registros (] [ a8 m~ Buscar:  vigent
Fecha Hora Total Cliente Nuam. Comprobante v Vendedor Acciones/Estado
2023-05-28 23:27:32 7.00 Cliente 1 00000006 Josue Sangucho m & m
Total: 7.00
Mostrando 1 a 1 de 1 registros (filtrado de un total de 6 registros) Anterior Siguiente

En este apartado también se podran anular las ventas como se puede apreciar en la figura
72 o generar nuevamente el detalle de venta o ticket.

Al generar un ticket o detalle de venta de los registros anulados aparecera un mensaje de
venta anulada.
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Figura 83

Mensaje de venta anulada

LFoLancy

Descripcion P.Unidad
1 P001 Producto 1 1.20 1.20
Subtotal $1.20
Descuento $0.00
Total a pagar $1.20

Quinta Wiilay, te desea un gran dia.
Esperamos que vuelvas pronto!

La venta se ha anulado

Pruebas y Sprint Review

Para las pruebas del Sprint 3 hubo una reunién con el cliente y los empleados de la quinta
Wifay con el motivo de validar el funcionamiento de los mddulos desarrollados en el sprint y

obtener un feedback sobre el trabajo realizado.

Se elaboro la siguiente tabla con el objetivo de permitir que los usuarios finales validen
el cumplimiento de los objetivos planteados desde las historias de usuarios junto con las

condiciones. El acta de esta reunion se encuentra adjunta en los Anexos - Acta de reunién #4.

Tabla 35

Validacion y cumplimiento de objetivos sprint 3

Modulo Descripcion Cumple No cumple Observaciones
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Se desea tener la capacidad de poder
Datos del local actualizar los datos de la empresa en un X Ninguna

apartado dedicado.

Se desea tener la capacidad de registrar las Por error en el nimero de
compras de productos mediante proveedores recibo se afladié una letray
Compras para alimentar el stock, esto deberd estar en X hubo un error en la pagina,
un apartado dedicado donde se puedan Josue Sangucho menciono
anular y visualizar. que lo va a solucionar.

Se desea tener la capacidad de registrar las
ventas de productos a clientes y actualizar el

stock automaticamente, esto debe estar en un El titulo de la péagina de
apartado dedicado donde se puedan anular y historial de ventas estaba
visualizar. (Administrador) con el titulo de compas,
Ventas X
pero Josue Sangucho lo
Se desea tener la capacidad de registrar las corrigi6 en ese mismo
ventas de productos a clientes y actualizar el momento.

stock automaticamente, esto debe estar en un

apartado dedicado (vendedor)

Al finalizar la reunion y llenar la tabla se aceptd el desarrollo del Sprint 3, con
observaciones que por motivos de gravedad se resolveran de inmediato y otras seran

consideradas para una proxima version del sistema.
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Sprint Backlog #3 — Actualizacion 2

Tabla 36

Actualizacion 2 del Sprint Backlog #3

Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
Num. Sprint: 3
HU16
Objetivo del Sprint: HU10
Desarrollar los datos del local
HU12

comercial, compras y ventas.

Sprint 4

Durante el cuarto sprint, se trabajara en la creacion y desarrollo de las interfaces y la

funcionalidad de:

e Control de inventario.
e Reportes.
e Dashboard.

Sprint Backlog #3 — Actualizacion 1

Tabla 37

Actualizacion 1 del Sprint Backlog #4

Producto: Sistema Wiiay Pendiente

En progreso Finalizado

NUm. Sprint: 4

HU13
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HU15

Objetivo del Sprint:

HU14
Desarrollar el control de
inventario, reportes y

dashboard.

Interfaces y funcionamiento

Control de inventario

En la pagina principal de control de inventario se ver la informacion de todos

movimientos de los productos realizados dentro del sistema:

e Compras

e Anulacién de compra
e Ventas

e Anulacién de compra

e Ajuste de inventario

Ademas, se podra filtrar por mes o por los datos de la tabla.
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Figura 84

pagina principal de control de inventario

& Historial de movimientos de inventario

B Reporte | + Ajuste de inventario

p Generar kardex

Movimientos de inventario

Filtrar segun el mes

=

-

Mostrar 25 w  registros
Codigo Nombre del producto
P001 Producto 1
P0O03 Producto 3
PO01 Producto 1
2222 Producto 2
44-44 Producto 4
POO1 Producto 1
P001 Producto 1
2222 Producto 2
PO01 Producto 1
2222 Producto 2

Movimiento

Anulacion Venta nam_ 1

Anulacién Venta nam_ 1

Anulacién Compra nam. 1111111111
Anulacion Compra nam. 1111111111
Ajuste de Inventario: entrada
Ajuste de Inventario: salida

Venta nam. 6

Venta nam. 6

Compra nim. 9999999999

Compra nam. 9999999999

Usuario

Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho
Josue Sangucho

Josue Sangucho

Fecha

2023-05-28

2023-05-28

2023-05-28

2023-05-28

2023-05-28

2023-05-28

2023-05-28

2023-05-28

2023-05-28

2023-05-28

Se podra realizar ajustes de inventario de tipo entrada y salida

v

Buscar:

Hora

233735

23:37:35

23:37:27

23:31:27

23:36:53

23736734

23:27:32

23:27:32

23:02:07

23:02:.07

v

Cantidad

1

128



Figura 85

Modal de ajuste de inventario

Ajuste de inventario X

Reducir el stock del inventario X
Ingrese un numero negativo para registrar una
disminucién del inventario.

Incrementar el stock del inventario
Ingrese un namero positivo para registrar un
incremento en el inventario.

Buscar producto por:

® |lll Coédigo  © & Nombre

Q, Producto 4

Stock Actual
#H 4
Cantidad a incrementar/reducir en el inventario

3

Total del ajuste

7

v Aplicar ajuste
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Al buscar un producto por c6digo que no exista aparecerd un mensaje que se puede
apreciar en la Figura 59, de la misma forma sucedera con la busqueda por nombre como se
puede apreciar en la Figura 60.

Si el usuario ingresa una cifra la cual haga que el inventario vaya a un nimero negativo aparecera

un mensaje de advertencia.

Figura 86

Alerta No es posible disminuir a un nimero negativo el inventario

No es posible disminuir el
inventario a un numero
negativo. Por favor, ingrese
una cantidad valida

Si se desea realizar el ajuste sin haber puesto una cantidad o la cantidad es un cero

aparecera el mensaje que se puede ver en la figura.

Figura 87

Alerta Sin cantidad en el ajuste

Por favor, ingrese la
cantidad a ajustar antes de
completar el ajuste de
inventario

Antes de hacer la modificacion del inventario primero aparecera una alerta preguntando

si en verdad quiere realizar esa accion.
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Figura 88

Alerta Esta seguro que desea modificar el inventario

¢ Esta seguro?

Esta a punto de modificar el inventario. ;Desea

continuar?

Si el usuario confirma el movimiento de inventario se podréa observar el movimiento en

la pagina principal de control de inventario

Figura 89

Ajuste de inventario de producto

Cédigo Nombre del producto Movimiento Usuario
44-44 Producto 4 Ajuste de Inventario: salida Josue Sangucho

44-44 Producto 4 Ajuste de Inventario: entrada Josue Sangucho

Fecha v Hora v Cantidad
2023-05-28 23:45:05 4

2023-05-28 23:44:53 3

En la pagina de Kardex se podra generar un reporte el cual da la informacion de entradas

y salidas de un producto
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Figura 90

Pagina de Kardex

& Historial de movimientos de inventario a Generar kardex

PRI O (il Codigo @ i@ Nombre

Q

Figura 91

Reporte de Kardex

Kardex

Quinta Wiiay

RUC: 1111111111

Teléfono: 0939957048

Correo: winay.quinta@gmail.com

Direccion: Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares calle D, 170183

Producto: Producto 10
Cadigo: PO10

Fecha: 22-05-2023
Hora: 03:46:10

Tipo de Movimiento

Entradas y salidas

Entradas

Salidas

Fecha

Hora Stock Ant. Stock Pos.

Compra naim. 1010101010 7 0 2023-05-22  03:26:44 0 7
Venta nim. 3 0 2 2023-05-22  03:27:17 7 5
Ajuste de Inventario: entrada 2 0 2023-05-22  03:36:37 5 7
Ajuste de Inventario: salida 0 1 2023-05-22  03:37:03 7 6
Compra nim. 1010101 3 0 2023-05-22  03:45:34 6 9
Anulacién Compra num. 1010101 0 3 2023-05-22  03:45:41 9 6
Venta nim. 4 0 1 2023-05-22  03:45:59 6 5
Anulacién Venta nim. 4 1 0 2023-05-22  03:46:07 5 6
Total Entradas: 13
Total Salidas: 7
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Reportes

En el sistema se podran realizar reportes de los datos que existen en las tablas del
sistema
Figura 92

Botones para reportes

B

Para hacer mas eficiente los datos que se pueden necesitar en un reporte podemos utilizar

el input de buscar y el botdn azul para quitar columnas de la tabla.

Figura 93

Boton para quitar columnas de las tablas

B
4 pc Codigo .ate

1.00 Nombre Descriptivo E.
PC

4.99 Stock Actual nal
Presentacion
Categoria

0.99 i nat

5.50 Acciones nal

Restaurar visibilidad
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Figura 94

Uso de filtrado y boton de quitar columnas

Productos
Mostrar 10~ registros B E ) m - Buscar: | snack
Codigo Nombre Descriptivo 4 PC PVP Categoria Foto
2222 Producto 2 499 6.00 Snacks
44-44 Producto 4 0.99 3.50 Snacks
55555 Producto 5 5.50 1.20 Snacks
Mostrando 1 a 3 de 3 registros (filtrado de un total de 4 registros) Anterior Siguiente

El botdn de generar un Excel nos descarga un Excel donde podremos ver el reporte de

las tablas en Excel.

Figura 95

Guardar reporte Excel

File name: | Sistema Wifay - Ventas (1)

Save as type: | Microsoft Excel Worksheet

Figura 96

Reporte Excel

Sistema Winay - Ventas

Fecha Hora Total Cliente Nam. Comprobante Vendedor AccionesfEstado
5/22/2023 03:27:17 5.00 Cliente 1 "b0000003 Josue Sangucho Vigente
Total: 5

El botdn de generar un reporte en PDF nos abrird una nueva pestafia donde podemos ver

el reporte de las tablas en PDF.
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Figura 97

Reporte PDF

Sistema Winay - Ventas

Este reporte fue generado el 22/5/2023 a las 4:22:03.

Fecha Hora Total Cliente Num. Comprobante Vendedor  Acciones/Estado
2023-05-22 03:27:17 5.00 Cliente 1 00000003 Josue Sangucho Vigente

Total: 5.00

Esto puede aplicarse a todas las tablas que tengan los botones.

Existen otro tipo de reportes en pocos modulos y pueden diferenciarse en el sistema

como botones o en el despliegue de opciones.

Figura 98

Bot6n reporte PDF

. Reporte

Figura 99

Boton de reportes en menus desplegables.

I Reporte PDF
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Estos reportes seran visualmente distintos a los de las tablas y no podran filtrar datos

para estos reportes.

Figura 100

Reportes especiales

Quinta Widiay
RUC: 1111111111
/ "] Teléfono: 0939957048
£\ Correo: winay.quinta(@gmail.com
Direccion: Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares calle D, 170183

Inventario
Fecha: 22-05-2023
Hora: 04:18:57

Registo de movimientos de los productos

Descripeion Tipo de Movimiento Usuario Fecha Hora Cantidad
P001  Producto 1 Compra nim. 1111111111 Josue Sangucho  2023-05-22  01:56:00 2
2222  Producto 2 Compra nim. 1111111111 Josue Sangucho  2023-05-22  01:56:00 1
2222  Producto 2 Compra nlim. 2222222222 Josue Sangucho  2023-05-22  02:07:23 1

2222  Producto 2 Anulacion Compra niim. 2222222222 Josue Sangucho  2023-05-22  02:07:54 1

P001  Producto 1 Venta nam. 1 Josue Sangucho  2023-05-22  02:34:19 1
P003 Producto 3 Venta num. 1 Josue Sangucho  2023-05-22  02:34:19 1
P00l  Producto 1 Venta nam. 2 Josue Sangucho  2023-05-22  02:41:41 1
P0O01  Producto 1 Anulacion Venta nim. 2 Josue Sangucho  2023-05-22  02:41:49 1
2222 Producto 2 Ajuste de Inventario: entrada Josue Sangucho  2023-05-22  03:21:19 1
P001  Producto 1 Ajuste de Inventario: salida Josue Sangucho  2023-05-22  03:21:31 1
P010 Producto 10 Compra nim. 1010101010 Josue Sangucho  2023-05-22  03:26:44 7
P010 Producto 10 Venta niim. 3 Josue Sangucho  2023-05-22  03:27:17 2
PO10  Producto 10 Ajuste de Inventario: entrada Josue Sangucho  2023-05-22  03:36:37 2
P00 Producto 10 Ajuste de Inventario: salida Josue Sangucho  2023-05-22  03:37:03 1
Dashboard

En el dashboard los usuarios administradores podran ver rapidamente datos relevantes

del sistema como:

e NuUmero de registros en el sistema

e Total, de compras y ventas a lo largo del afio
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e Productos recién afiadidos.
e Top 5 Productos con mas ventas.
e Top 5 Productos con stock minimo

e NuUmero de productos por categoria

Figura 101

Numero de registros del sistema - Dashboard

Total de Usuarios Total de Proveedores Total de Clientes Total de categorias
.
4 o 5 6 3

Detalle Detalle Detalle Detalle

Total de T.Presentacién Total de Productos
pA 4

Detalle Detalle

Figura 102
Total de compras y ventas a lo largo del afio - Dashboard

Compras y Ventas Afio 2023 v

Ventas @ Compras

$35.00
$30.00
§25.00
$20.00
$15.00
$10.00

£5.00

£0.00

Ene Feb Mar Abr May Jun Jul Ago Sep Oct Nov Dic
Total Ventas Total Compras
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Figura 103

Productos recién afiadidos - Dashboard

Productos recién incorporados al catalogo oy
Codigo Nombre Foto Precio Compra Precio Venta Fecha Categoria T. Presentacién
P0O10 Producto 10 2.00 4.00 2023-05-28 22:48:11 Gaseosas Botella
P111 Producto Prueba - 2.00 4.99 2023-05-28 23:55:12 Galletas Botella
c001 Test 1.00 2.00 2023-05-28 23:56:19 Galletas Botella
99090909 Test2 1.00 2.00 2023-05-28 23:56:27 Galletas Botella
121212 Producto Test 2.00 2.00 2023-05-28 23:56:06 Galletas Botella
Figura 104
7 P
Top productos con més ventas y con stock minimo - Dashboard
Top Productos con mas ventas *a Productos con stock minimo o
§ Producto 5 | Producto 1 | Producto 1 [ Producto 10 [ Producto 2 § Producto 5§ Producto 4 [ Producto 2
Figura 105
,
Numero de productos por categoria - Dashboard
Numero de productos por categoria
Galletas [ 4]
Snacks (3]
Gaseosas (1]

Cabe mencionar que algunos apartados en el dashboard pueden generar reporte.
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Figura 106

Reporte productos con stock minimo

Quinta Wiiiay

RUC: 1111111111

p Teléfono: 0939957048

) ( Correo: winay.quinta@gmail.com
- Direccion: Yaruqui, Ecuador - Calle Luis Pallares calle D, 170183

Productos con stock menor a 10 unidades
Fecha: 22-05-2023
Hora: 04:41:20

Detalles de los Productos

Descripeion Categoria Ventas
44-44 Producto 4 Snacks 0.99 0 0
55555 Producto 5 Snacks 5.50 6 21
PO10 Producto 10 Gaseosas 2.00 6 2
P003 Producto 3 Snacks 1.00 9 1

Pruebas y Sprint Review

Para las pruebas del Sprint 4 hubo una reunion con el cliente y los empleados de la quinta
Wifiay con el motivo de validar el funcionamiento de los médulos desarrollados en el sprint 'y

obtener un feedback sobre el trabajo realizado.

Se elaboro la siguiente tabla con el objetivo de permitir que los usuarios finales validen
el cumplimiento de los objetivos planteados desde las historias de usuarios junto con las

condiciones. El acta de esta reunion se encuentra adjunta en los Anexos - Acta de reunion #5.

Tabla 38

Validacion y cumplimiento de objetivos sprint 4

Modulo Descripcidn Cumple No cumple Observaciones
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Control de Inventario

Reportes

Dashboard

Se desea tener la capacidad visualizar todo
movimiento realizado con los productos,
esto debe estar en un apartado dedicado
donde se pueda realizar ajustes de
inventario de tipo entrada y salida, ademas
de poder generar Kardex (solo entradas y

salidas) de los productos

Se desea tener la capacidad de poder
generar reportes de las tablas y ciertos datos

relevantes.

Se desea un apartado donde se pueda
visualizar informacion como: Numero de
registros totales en el sistema, productos
con stock menor a 10, productos recién
afladidos, productos con mas ventas y
ganancias/gastos mensuales de compras y

ventas.

Si no se agrega un numero
al ajustar el inventario
igual se guarda el registro,

pero sin cambios.

En una préxima version se
espera poder generar mas
reportes de  distintos
apartados y  futuras
funcionalidades

En proximas versiones se
espera afiadir mas graficos
en el dashboard con el fin
de tomar decisiones
informadas de manera

rapida

Al finalizar la reunion y llenar la tabla se acept6 el desarrollo del Sprint 4 con

observaciones que por motivos de gravedad se resolveran de inmediato y otras seran

consideradas para una proxima version del sistema.
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Sprint Backlog #4 — Actualizacion 2

Tabla 39

Actualizacion 2 del Sprint Backlog #4

Producto: Sistema Wifay Pendiente En progreso Finalizado
Num. Sprint: 4

o . HU13
Objetivo del Sprint:
Desarrollar el control de HU15
inventario, reportes y HU14
dashboard.
Sprint5

Durante el cuarto sprint, se trabajara en la creacién y desarrollo de las interfaces y la
funcionalidad de:

e Perfil.

e Registro de accesos.

Sprint Backlog #5 — Actualizacion 1

Tabla 40

Actualizacion 1 del Sprint Backlog #5

Producto: Sistema Wifay Pendiente En progreso Finalizado

NUm. Sprint: 5 HU14
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HUO05
Objetivo del Sprint:

Desarrollar el perfil y los

registros de accesos.

Interfaces y funcionamiento

Perfil

En la pégina de perfil los usuarios podran modificar los datos que pueden cambiar en el

tiempo como lo es la direccion, el teléfono o su contrasefia.

Figura 107
Pagina de perfil
Nombre
Josue
Josue Sangucho
Apellido Sangucho
B josue.s.ortiz. 99@gmail.com o
[ 0993453227 Correo Electronico josue.s.ortiz.99@gmail.com
% Pifo, Via Interoceanica )
Teléfono 0993453227
Fecha de la ultima modificacion Direccion Pifo. Via Interoceanica
[£12023-05-28 22:03:19
Contrasefa Actual Nueva Contrasefia
& a

Rol

Guardar

Si se desea cambiar la contrasefia debera ingresar la anterior y una nueva, pero si la

antigua es la correcta aparecera un mensaje.
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Figura 108

Alerta contrasefia actual incorrecta

La contirasefia actual que
ingresaste es incorrecta

En el caso que los datos se hayan modificado aparecera un mensaje

Figura 109

Alerta de datos actualizados - perfil

Sus datos han sido
actualizados

Unicamente si se modifica la contrasefia, luego de 2 segundos se le redirigira a la pagina

de inicio de sesion para que pueda ingresar nuevamente, pero con la contrasefia nueva.

Registros de acceso.

En la pagina de registros de acceso se podréa visualizar todos los accesos de los usuarios

al sistema, asi como la IP, navegador, fecha y hora.
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Figura 110

Pagina de registro de acceso

oy
Datos de Acceso

Mostrar 10 v registros B [ a8 m~ Buscar
Fecha v Hora y Evento Usuario Ip Detalle
2023-05-29 00:03:30 |Inicio de sesién Josue Sangucho 127.0.0.1 Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64; rv:109.0) Gecko/20100101 Firefox/113.0
2023-05-29 00:02:59 |Inicio de sesién  Paulette Naranjo 1 Mozilla’5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64) AppleWebKit/537 36 (KHTML, like Gecko) Chrome/113.0.0.0 Safari/537 36 Edg/113.0
2023-05-29 00:02:31 Inicio de sesién Paola Espinoza 1 Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64) AppleWebKit/537 .36 (KHTML, like Gecko) Chrome/112.0.0.0 Safari/537 36 OPR/98.0.(
2023-05-28 22:07:30 Inicio de sesion  Carlos Ocampo 1 Mozilla’5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/113.0.0.0 Safari/537 36
2023-05-28 22:04:22 Inicio de sesién  Josue Sangucho 1 Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/113.0.0.0 Safari’537.36
2023-05-28 01:42:14  Inicio de sesién  Carlos Ocampo 1 Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/113.0.0.0 Safari’537.36

Mostrando 1 a 6 de 6 registros Anterior Siguiente

>

Nota. La IP ::1 es la representacion abreviada en formato IPv6 de la direccion de localhost,
mientras que 127.0.0.1 es la representacion en formato IPv4 de la direccion de localhost. Lo que

significa que se esta trabajando de manera local.

Se podran limpiar los datos en el caso que sea necesario. Se recomienda que se haga un

reporte antes de limpiar los datos

Figura 111

Botdn limpiar registros de acceso

W Limpiar Datos
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Pruebas y Sprint Review

Para las pruebas del Sprint 5 hubo una reunion con el cliente y los empleados de la quinta
Wifay con el motivo de validar el funcionamiento de los médulos desarrollados en el sprint y

obtener un feedback sobre el trabajo realizado.

Se elabord la siguiente tabla con el objetivo de permitir que los usuarios finales validen
el cumplimiento de los objetivos planteados desde las historias de usuarios junto con las

condiciones. El acta de esta reunién se encuentra adjunta en los Anexos - Acta de reunién #6.

Figura 112

Validacion y cumplimiento de objetivos sprint 5

No
Modulo Descripcion Cumple Observaciones
cumple
Se desea tener la capacidad de poder
actualizar algunos datos del usuario,
Perfil menos el nombre, apellido, correo y rol. X Ninguna

Ademés, esto debe estar en un apartado
dedicado.

Cada vez que se inicie sesion, se espera
] que se registre automaticamente un )
Registros de acceso ] . X Ninguna
registro de acceso de los usuarios para su

respectiva visualizacion en una tabla.

Al finalizar la reunion y llenar la tabla se acepté el desarrollo del Sprint 5.

Finalmente, el Scrum Master ha llegado a la conclusion de que se han cumplido los
objetivos y requerimientos definidos inicialmente. Ademas, se constatdé que tanto los demas

miembros del equipo como el cliente (Stakeholders) estan satisfechos con el resultado final.

145



Dado que este es el altimo sprint, se considera que el desarrollo del prototipo funcional

del sistema para el local comercial de Quinta Wifiay ha concluido.

Sprint Backlog #5 — Actualizacion 2

Tabla 41

Actualizacion 2 del Sprint Backlog #5

Producto: Sistema Wifiay Pendiente En progreso Finalizado
NUm. Sprint: 5
Objetivo  del  Sprint: HU14
HUO05

Desarrollar el perfil y los
registros de accesos.
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CAPITULO 6: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El andlisis de la situacion actual del local comercial de la Quinta Wifiay permitio
identificar los procesos actuales como la adquisicion de productos, ventas y control
de inventario, ademas de los desafios a los que se enfrentaba y aspectos en los que
el local podria mejorar. La informacion adquirida en esta etapa fue crucial para el
desarrollo del prototipo, lo que permitira mejorar la calidad de los procesos
mencionados previamente. Esto, a su vez, ayudara a los encargados de estos procesos
a agilizar el tiempo y mejorar su gestion, evitando asi un impacto negativo en la
Quinta.

Cuando se realiz6 el andlisis de los requerimientos y las historias de usuario permitio
comprender las necesidades de los usuarios (Gestidn de productos, optimizacion de
procesos, informacion actualizada), evitando asi cambios y problemas durante el
desarrollo. Como resultado, se logré realizar entregas constantes en cada sprint,
cumpliendo de manera efectiva con el alcance del proyecto.

La seleccion adecuada de las herramientas utilizadas en este proyecto como PHP,
Bootstrap, MySQL, las librerias, entre otras, se baso en los requisitos especificos del
proyecto, en la experiencia del desarrollador y en las funcionalidades ofrecidas por
cada una de estas.

En el proceso de desarrollo del prototipo se inicié aplicando bases de UX/UI
(experiencia de usuario / interfaz de usuario) donde se considera las preferencias del
usuario, ademas de adoptar su perspectiva para el disefio de una interfaz intuitiva y

funcional que cumpla de manera efectiva con los objetivos planteados.
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Recomendaciones

e Es importante mantenerse informado sobre las actualizaciones y nuevas versiones
de las herramientas utilizadas, con el fin de aprovechar las mejoras y caracteristicas
adicionales que ofrecen para mejorar el prototipo.

e Realizar pruebas exhaustivas en todos los mddulos para identificar posibles errores
que no hayan sido detectados durante las pruebas realizadas en el desarrollo.

e Es crucial brindar una capacitacion a los usuarios que utilizaran el prototipo, con el
objetivo de asegurar que estén completamente informados sobre las funcionalidades,
limitaciones y mejores précticas de uso. Esto les permitird aprovechar al méximo el
prototipo y evitar posibles malentendidos o acciones incorrectas que puedan afectar

su experiencia de uso.
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ANEXOS

Acta de Reunién #1
Fecha: 13/03/2023 Hora: 14:00 h.

Lugar: Quinta Wifiay, Calle Luis Pallares calle D, 170183 Yaruqui

Asistentes: Asuntos tratados:
e Germania Paola Espinoza Rivadeneira. e Entrevista para obtener informacion
e Josue Fernando Sangucho Ortiz. sobre el estado actual del local comercial
e Edison Roberto Guerrero Espinoza. de la Quinta Widay.
e Katherine Elena Guerrero Espinoza. e Toma de requerimientos y validacion de

estos para el proyecto.
e Creacién y definicion de historias de
usuario.

Desarrollo de la reunion:
Bienvenida y apertura de la reunion:

Se estableci6 el objetivo de discutir la obtencion de informacion sobre el estado actual del local comercial
de la Quinta Wiilay, tomar requerimientos, y definir historias de usuario para el proyecto.

Entrevista sobre el estado actual del local comercial de la Quinta Winay:

Se recopil6 informacion sobre la informacion de la quinta y del local comercial, los procesos de trabajo y
cualquier restriccion o desafio relevante. Todos los participantes tuvieron la oportunidad de hacer preguntas
y aclarar cualquier aspecto necesario.

Toma de requerimientos y validacién:

Se recopilaron las necesidades, funcionalidades y requisitos especificos del sistema. Se foment6 la
participacion de los asistentes para garantizar que todos los aspectos clave fueran considerados. Los
requerimientos obtenidos fueron documentados y se procedié a su validacion por parte de los asistentes
presentes.

Creacién y definicion de historias de usuario:

Con base en los requerimientos validados, se procedi6 a la creacion y definicion de historias de usuario. Se
identificaron los actores, las acciones y los resultados esperados para cada historia. Ademas, se
establecieron criterios de aceptacion claros para evaluar el cumplimiento de cada historia.

Préxima reunioén y cierre:

Se acordo una préxima reunién, donde se revisaran los avances y se planificaran las siguientes etapas del
proyecto.

Firmas:
Josue Fernando Sangucho Ortiz. Germania Paola Espinoza Rivadeneira.

151



Acta de Reunion #2
Fecha: 27/03/2023 Hora: 11:00 h.

Lugar: Quinta Wifay, Calle Luis Pallares calle D, 170183 Yaruqui

Asistentes: Asuntos tratados:
e Germania Paola Espinoza Rivadeneira. e Presentacion y revision del Sprint 1.
e Josue Fernando Sangucho Ortiz. e Pruebas y validacién del Sprint 1.

e Aceptacion del Sprint 1.

Desarrollo de 1a reunion:
Bienvenida y apertura de la reunion:
Se estableci6 el objetivo de revisar el progreso del proyecto hasta el momento, especificamente enfocandose
en la presentacion y revision del Sprint 1, las pruebas, validacion, y la aceptacion del mismo.
Presentacion y revision del Sprint 1

Se procedi6 a presentar y revisar los resultados obtenidos durante el Sprint 1 del proyecto. Josue Sangucho
destaco las funcionalidades implementadas, los avances realizados y los desafios encontrados. Se llevaron
a cabo demostraciones y se recopilé el feedback de los participantes.

Pruebas y validacion:

Se realiz6 una fase de pruebas y validacion de las funcionalidades implementadas durante el Sprint 1. Se
verifico el correcto funcionamiento y se confirmé si cumplia con los requisitos establecidos. Se
identificaron y documentaron los problemas detectados, asi como las posibles mejoras que podrian
abordarse en futuras versiones debido a que este es solo un prototipo.

Aceptacion del Sprint:

Después de la presentacion, revision y validacion del Sprint 1, se procedié a la aceptacion del mismo. El
cliente y usuarios finales evaluaron las funcionalidades implementadas y expresaron su satisfaccion con los
resultados obtenidos. Se acord6 formalmente la aceptacion del Sprint 1 y se informé acerca del desarrollo
del préximo sprint.

Proxima reunion y cierre:
Se acordd una proxima reunion, donde se revisaran los avances y se planificaran las siguientes etapas del
proyecto.

Firmas:

Josue Fernando Sangucho Ortiz. Germania Paola Espinoza Rivadeneira.
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Acta de Reunion #3
Fecha: 10/04/2023 Hora: 15:00 h.

Lugar: Quinta Wifiay, Calle Luis Pallares calle D, 170183 Yaruqui

Asistentes: Asuntos tratados:
e Germania Paola Espinoza Rivadeneira. e Presentacion y revision del Sprint 2.
e Josue Fernando Sangucho Ortiz.\ e Pruebas y validacién del Sprint 2.
e Edison Roberto Guerrero Espinoza. e Aceptacion del Sprint 2.

e Katherine Elena Guerrero Espinoza.
Desarrollo de la reunion:
Bienvenida y apertura de la reunion:

Se establecio el objetivo de revisar el progreso del proyecto hasta el momento, especificamente enfocandose
en la presentacion y revision del Sprint 2, las pruebas, validacion, y la aceptacion del mismo.

Presentacion y revision del Sprint 2

Se procedio a presentar y revisar los resultados obtenidos durante el Sprint 2 del proyecto. Josue Sangucho
destaco las funcionalidades implementadas, los avances realizados y los desafios encontrados. Se llevaron
a cabo demostraciones y se recopilo el feedback de los participantes.

Pruebas y validacion:

Se realiz6 una fase de pruebas y validacion de las funcionalidades implementadas durante el Sprint 2. Se
verificod el correcto funcionamiento y se confirmé si cumplia con los requisitos establecidos. Se
identificaron y documentaron los problemas detectados, asi como las posibles mejoras que podrian
abordarse en futuras versiones debido a que este es solo un prototipo.

Aceptacion del Sprint:

Después de la presentacion, revision y validacion del Sprint 1, se procedié a la aceptacion del mismo. El
cliente y usuarios finales evaluaron las funcionalidades implementadas y expresaron su satisfaccion con los
resultados obtenidos. Se acordé formalmente la aceptacion del Sprint 2 y se informé acerca del desarrollo
del proximo sprint.

Proxima reunion y cierre:

Se acordd una proxima reunion, donde se revisaran los avances y se planificaran las siguientes etapas del
proyecto.

Firmas:

Josue Fernando Sangucho Ortiz. Germania Paola Espinoza Rivadeneira.
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Acta de Reunion #4
Fecha: 26/04/2023 Hora: 16:00 h.

Lugar: Quinta Wifiay, Calle Luis Pallares calle D, 170183 Yaruqui

Asistentes: Asuntos tratados:
e Germania Paola Espinoza Rivadeneira. e Presentacion y revision del Sprint 3.
e Josue Fernando Sangucho Ortiz. e Pruebas y validacién del Sprint 3.
e Katherine Elena Guerrero Espinoza. e Aceptacion del Sprint 3.

Desarrollo de l1a reunion:
Bienvenida y apertura de la reunion:

Se establecio el objetivo de revisar el progreso del proyecto hasta el momento, especificamente enfocandose
en la presentacion y revision del Sprint 1, las pruebas, validacion, y la aceptacion del mismo.

Presentacion y revisién del Sprint 3

Se procedi6 a presentar y revisar los resultados obtenidos durante el Sprint 3 del proyecto. Josue Sangucho
destac¢ las funcionalidades implementadas, los avances realizados y los desafios encontrados. Se llevaron
a cabo demostraciones y se recopild el feedback de los participantes.

Pruebas y validacion:

Se realiz6 una fase de pruebas y validacion de las funcionalidades implementadas durante el Sprint 3. Se
verificod el correcto funcionamiento y se confirmé si cumplia con los requisitos establecidos. Se
identificaron y documentaron los problemas detectados, asi como las posibles mejoras que podrian
abordarse en futuras versiones debido a que este es solo un prototipo.

Aceptacion del Sprint:

Después de la presentacion, revision y validacion del Sprint 3, se procedi6 a la aceptacion del mismo. El
cliente y usuarios finales evaluaron las funcionalidades implementadas y expresaron su satisfaccién con los
resultados obtenidos. Se acordé formalmente la aceptacion del Sprint 3 y se informé acerca del desarrollo
del proximo sprint.

Préxima reunion y cierre:

Se acordd una proxima reunion, donde se revisaran los avances y se planificardn las siguientes etapas del
proyecto.

Firmas:

o T
B! 6,8 s

Josue Fernando Sangucho Ortiz. Germania Paola Espinoza Rivadeneira.
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Acta de Reunion #5
Fecha: 11/05/2023 Hora: 13:00 h.

Lugar: Quinta Wifay, Calle Luis Pallares calle D, 170183 Yaruqui

Asistentes: Asuntos tratados:
e Germania Paola Espinoza Rivadeneira. e Presentacion y revision del Sprint 4.
e Josue Fernando Sangucho Ortiz. e Pruebas y validacién del Sprint 4.
e Katherine Elena Guerrero Espinoza. e Aceptacion del Sprint 4.

Desarrollo de l1a reunion:
Bienvenida y apertura de la reunion:

Se establecio el objetivo de revisar el progreso del proyecto hasta el momento, especificamente enfocandose
en la presentacion y revision del Sprint 4, las pruebas, validacion, y la aceptacion del mismo.

Presentacion y revisién del Sprint 4

Se procedio a presentar y revisar los resultados obtenidos durante el Sprint 4 del proyecto. Josue Sangucho
destac¢ las funcionalidades implementadas, los avances realizados y los desafios encontrados. Se llevaron
a cabo demostraciones y se recopilo el feedback de los participantes.

Pruebas y validacion:

Se realiz6 una fase de pruebas y validacion de las funcionalidades implementadas durante el Sprint 4. Se
verificod el correcto funcionamiento y se confirmé si cumplia con los requisitos establecidos. Se
identificaron y documentaron los problemas detectados, asi como las posibles mejoras que podrian
abordarse en futuras versiones debido a que este es solo un prototipo.

Aceptacion del Sprint:

Después de la presentacion, revision y validacion del Sprint 4, se procedio a la aceptacion del mismo. El
cliente y usuarios finales evaluaron las funcionalidades implementadas y expresaron su satisfaccion con los
resultados obtenidos. Se acordé formalmente la aceptacion del Sprint 4 y se informé acerca del desarrollo
del proximo sprint.

Préxima reunion y cierre:

Se acordd una proxima reunién, donde se revisaran los avances y se planificaran las siguientes etapas del
proyecto.

Firmas:

Josue Fernando Sangucho Ortiz. Germania Paola Espinoza Rivadeneira.
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Acta de Reunion #6
Fecha: 20/05/2023 Hora: 11:00 h.

Lugar: Quinta Wifay, Calle Luis Pallares calle D, 170183 Yaruqui

Asistentes: Asuntos tratados:
e Germania Paola Espinoza Rivadeneira. e Presentacion y revision del Sprint 5.
e Josue Fernando Sangucho Ortiz. e Pruebas y validacion del Sprint 5.
e Edison Roberto Guerrero Espinoza. e Aceptacion del Sprint 5.
e Katherine Elena Guerrero Espinoza. e Capacitacion de uso del sistema.

e Entrega del prototipo.
e Cierre del proyecto.

Desarrollo de l1a reunion:
Bienvenida y apertura de la reunion:

Se establecio el objetivo de revisar el progreso del proyecto, especificamente enfocandose en la
presentacion y revision del Sprint 5, las pruebas, validacion, y la aceptacion del mismo.

Presentacion y revision del Sprint 5

Se procedié a realizar la presentacion y revision de los resultados obtenidos durante el Sprint 5, el cual
marca el final del proyecto. Josue Sangucho destaco las funcionalidades implementadas, los avances
realizados y los desafios encontrados. Se llevaron a cabo demostraciones y se recopilo el feedback de los
participantes.

Pruebas y validacion:

Se realiz6 una fase de pruebas y validacion de las funcionalidades implementadas durante el Sprint 5. Se
verifico el correcto funcionamiento y se confirmé si cumplia con los requisitos establecidos. Se
identificaron y documentaron los problemas detectados, asi como las posibles mejoras que podrian
abordarse en futuras versiones debido a que este es solo un prototipo.

Aceptacion del Sprint:

Después de la presentacion, revision y validacion del Sprint 5, se procedio a la aceptacion final del proyecto.
El cliente y usuarios finales evaluaron las funcionalidades implementadas y expresaron su satisfacciéon con
los resultados obtenidos. Se acord6 formalmente la aceptacion del Sprint 5, lo que representa la finalizacion
exitosa del proyecto.

Capacitacion de uso del sistema:

Se llevé a cabo una sesion de capacitacion sobre el uso del prototipo de sistema desarrollado. Josue
Sangucho proporciond instrucciones sobre como utilizar las funcionalidades, respondié a preguntas y
resolvié problemas comunes. Se brindo el apoyo necesario para asegurar que todos los participantes
adquirieran un entendimiento completo del sistema antes del cierre del proyecto.

Entrega del prototipo:
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Se realizo la entrega oficial del prototipo desarrollado. Josue Sangucho proporcioné una demostracion
detallada de todas las funcionalidades implementadas y se resolvieron las ultimas dudas y consultas. Se
entregaron todos los archivos relacionados con el proyecto al cliente, asi como una explicacién de como
instalar localmente el prototipo.

Cierre del proyecto:

Se formalizo el cierre del proyecto de desarrollo de software. Se agradeci6 a todos los participantes por su
contribucién y se reconocio el trabajo en equipo y los logros alcanzados.

Firmas:

Josue Fernando Sangucho Ortiz. Germania Paola Espinoza Rivadeneira.
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