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Propuesta de una guia metodoldgica sobre el juego educativo, como recurso
para el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de cuatro a cinco afos de edad, de la
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RESUMEN

En los escritos de Jean Piaget, asi como en sus observaciones clinicas se ha destacado la
importancia del juego en los procesos de desarrollo del ser humano. Actualmente, el juego
es conceptualizado como una actividad recreativa o de competencia sometido a reglas, y en
el cual se gana o se pierde. Pero lo cierto es que el juego es mucho mas que eso y esta
presente en todos los seres humanos manifestandose a lo largo de toda su vida.

El juego tiene un sentido fundamental en la vida del nifio y de la nifia. Las Bases
curriculares de la educacion Inicial orientan el desarrollo infantil con el juego y el
aprendizaje; a través del juego el nifio desarrolla su personalidad y habilidades sociales,
estimula el desarrollo de sus capacidades intelectuales, emocionales y psicomotoras, el
dominio de los sentidos, la capacidad de imitacion, el equilibrio, la manipulacién de
objetos, estimula la atencion, la memoria, la imaginacion, la creatividad, el pensamiento,
desarrolla la comunicacién y el lenguaje y muchos otros aspectos.

Precisamente el objetivo de este trabajo de investigacion es explicar de qué manera el juego
se constituye en una estrategia que posibilita el desarrollo del lenguaje en su funcién
comunicativa, mediatizadora y reguladora en nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad,
de la Unidad Educativa Vicente Fierro

Sin lugar a duda, el juego contribuye a estimular la adquisicion y el desarrollo del lenguaje.
Por eso, en funcion a los resultados obtenidos en trabajo de campo, se presenta una guia
metodoldgica sobre el juego educativo, como recurso para el desarrollo del lenguaje en
nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad, de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

PALABRAS CLAVES: Juego- Estrategia- Desarrollo del Lenguaje- Guia de

Actividades- Educacién Inicial.
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ABSTRACT

In the writings of Jean Piaget, as well as in his clinical observations, the importance of play
in the development processes of the human being has been highlighted. Currently, the game
Is conceptualized as a recreational or competitive activity subject to rules, and in which you
win or lose. But the truth is that the game is much more than that and is present in all
human beings manifesting itself throughout their lives.

The game has a fundamental meaning in the life of the boy and the girl. The Curricular
Bases of Initial Education guide child development with play and learning; through the
game the child develops his personality and social skills, stimulates the development of his
intellectual, emotional and psychomotor capacities, mastery of the senses, the ability to
imitate, balance, manipulation of objects, stimulates attention, memory, imagination,
creativity, thinking, develops communication and language and many other aspects.

Precisely the objective of this research work is to explain how the game constitutes a
strategy that enables the development of language in its communicative, mediating and
regulatory function in boys and girls from four to five years of age, of the Educational Unit
Vincent Fierro

Without a doubt, the game contributes to stimulate the acquisition and development of
language. For this reason, based on the results obtained in the field work, a methodological
guide on the educational game is presented, as a resource for the development of language
in boys and girls from four to five years of age, from the Vicente Fierro

KEY WORDS: Game- Strategy- Language Development- Activity Guide- Initial
Education.



INTRODUCCION

Los nifios y nifias entre los cuatro y cinco afios de edad que se encuentran iniciando su
etapa escolar, deben recibir una Educacién Inicial que sea adecuada a las necesidades de
cada individuo debido a que en esta edad se fortalecen las bases para un desarrollo 6ptimo
del lenguaje ademas de las diferentes capacidades que permitiran crear las cualidades,

valores y destrezas.

El aprendizaje se lo crea por medio del desarrollo adecuado del lenguaje, concibiéndole a
esté como el principal instrumento que les permitird acceder al conocimiento de una
manera mas directa. Surge la necesidad de fortalecer el lenguaje mediante la
implementacidn de estrategias que permita que los nifios y nifias logren comprender y dar a
conocer sus ideas, sus pensamientos y los diferentes sentimientos entre pares y sus
interlocutores, con ello permitird integrar el medio escolar que le rodea, ademas de mejorar
o perfeccionar el vocabulario, utilizar de manera correctas las frases para crear una

adecuada sintaxis.

Se ha identificado al juego como un método eficaz que permite crear un aprendizaje
significativo, ademéas que se considera como accion voluntaria partiendo de una necesidad

determinada que contribuye a la interaccion entre pares de una manera sencilla y flexible.

Con los antecedentes expuestos, para este trabajo de investigacién se propuso una guia
metodolégica sobre el juego educativo, como recurso para el desarrollo del lenguaje en

nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad, de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

La primera parte contextualiza el Problema que se investig6 a través del planteamiento y la
formulacién de este, las preguntas que direccionaron el trabajo junto con los objetivos:
general y especificos y la justificacion para considerar este problema para ser investigado

cientificamente.



La segunda parte corresponde al Marco Tedrico, en donde se tratd los Antecedentes
investigativos, con aquellos trabajos e investigaciones que han realizado varios autores
sobre el lenguaje, los fundamentos que respaldaron tedricamente a la misma y los capitulos

en donde se desarrollaron diferentes topicos, objeto de esta investigacion.

En el primer capitulo se conceptualizaron temas sobre el juego, su origen, importancia,

planteamientos tedricos y la clasificacion del juego educativo.

El segundo capitulo verso sobre el desarrollo del lenguaje con las teorias sobre la
adquisicién de este, la definicién su importancia, las formas de lenguaje existentes y temas

respecto del lenguaje oral como su estructura y la importancia en la educacién Inicial.

En el tercer capitulo se estructuraron temas sobre las Estrategias para el desarrollo del
Lenguaje a través del juego, el juego con el sistema linguistico, el juego social, los juegos
con fantasia o absurdos, el juego con la conversacion. Estos temas con miras a la

realizacion de la propuesta pedagdgica.

La tercera parte corresponde a la metodologia utilizada en la investigacion, aqui se detalld
el tipo de estudio utilizado en la investigacion, la poblacion y la muestra considerados para
el estudio y la operacionalizacion de variables como aspecto basico para el trabajo de

campo.

En la cuarta parte se realizd el Andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos
mediante encuestas y fichas de observacion. Luego se obtuvieron las conclusiones y
recomendaciones y en funcion de esto, se disefié una propuesta como Guia de actividades

que puede un docente aplicar para el desarrollo del Lenguaje en Educacion Inicial 11.



| PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Justificacion

Los modelos pedagdgicos tradicionales se caracterizan por la repeticion, la
memorizacion de contenidos que son impartidos por cada uno de los docentes, 0 en muchos
de los casos de acuerdo a las politicas publicas que no permiten que el docente pueda
implementar estrategias de ensefianza aprendizaje diferentes partiendo de las necesidades
de los estudiantes.

En el desarrollo de la etapa Inicial 11, muchos de los nifios y nifias que tienen entre
los cuatro y cinco afios de edad empiezan a identificar las bases; es decir los principales
fundamentos esenciales que permiten el desarrollo de su lenguaje, ademaés de identificar la
formacion de acuerdo a las diversas capacidades, cualidades personales que permiten el
inicio del carécter y fortalecimiento de valores y destrezas.

Los nifios y nifias que reciben Educacion Inicial adecuada y oportuna tienen logros
significativos en las areas cognitiva, lenguaje, motriz, socio afectiva. Para lograr un
aprendizaje significativo de los nifios y nifias en el aula requiere de un desarrollo normal
del lenguaje, lo que permitira acceder con mayor facilidad al aprendizaje. En la medida en
que logre comprender y expresar sus ideas, pensamientos y sentimientos a sus
interlocutores, éste se integrard y nutrird del medio escolar que le rodea.

Surge la necesidad de mejorar el lenguaje a través de estrategias como la
conversacion que permite perfeccionar el vocabulario con nuevas y variadas palabras,
corregir su fonética y situar las frases con arreglo a una adecuada sintaxis; considerando los

diferentes giros y significados.



El juego educativo es una metodologia que se utiliza con la finalidad de crear un
aprendizaje significativo, partiendo de la realizacion de diferentes acciones: acceder al
conocimiento, lo pue permitira la comunicacion mediante el lenguaje; siendo esta una
accion impuesta, sino voluntaria, ademas de establecerse como una necesidad, en base a las
diferentes reglas que la definen buscando que estas sean respetadas en diferentes espacios.
El desarrollo del juego es generalmente activo y con ello nos permite una interaccion entre
los y las participantes.

El presente trabajo expone el Juego como recurso para el desarrollo del Lenguaje en
nifios y nifias de cuatro a cinco afos de edad, de la Unidad Educativa Vicente Fierro, para
una mejor comprension se pormenoriza consecutivamente, la estructura del trabajo.

Mediante el desarrollo del lenguaje permitiremos comunicar las ideas, las
emociones y los deseos, utilizando simbolos que se producen de una manera reflexionada,
si existen limitaciones en su desarrollo, él y la preescolar dificilmente podran acceder a un
aprendizaje significativo. El vinculo entre el conocimiento, el maestro, la maestra, el nifio y
la nifia es el lenguaje. De acuerdo con el estudio sobre el desarrollo del lenguaje conocer
valiosas metodologias para que los educadores puedan desarrollar en su vida profesional y
le permite conocer la variedad en las funciones y sus dificultades del ser humano y la forma
especifica que tienen cada uno de los educandos para permitir lograr un aprendizaje.

Existe una relacion muy estrecha entre el juego y el lenguaje, mediante éste los
niflos y niflas logran organizar su conducta, actividades mentales, mediante el juego
fortalecen su lenguaje expresivo y el compresivo. El juego es considerado como un canal
natural por el cual se genera los diferentes aprendizajes de los nifios y las nifias, lo que les

permitird recrear y crear diferentes acciones que se desarrollan de manera diaria



fomentando a que generen conocimientos partiendo de las experiencias ademas de resolver

diferentes situaciones que pueden presentarse.

1.2 Planteamiento del problema.

Al momento que los nifios y nifias ingresan a la Educacion Inicial, presentan
diversas dificultades, una de ellas es la Comunicacion con sus pares, pues con frecuencia el
desarrollo del lenguaje no corresponde a la edad cronoldgica. En la Unidad Educativa
Vicente Fierro de la ciudad de Tulcan, en los ultimos afios, se ha podido identificar que, al
ingresar a la Educacion Inicial, los nifios y nifias, en algunos casos, expresaban palabras
inconclusas, mostraron dificultad al expresar oraciones o la modificacion de algunas letras,
utilizaban palabras que no tenian significado culturalmente establecido en el entorno
escolar; esto demostr6 un proceso limitado en el desarrollo de esta area.

La dificultad de los nifios y nifias de la U. E. Vicente Fierro se presentd cuando
pretendian entablar conversacion con sus pares, la poca fluidez, asi como la pertinencia del
lenguaje, hicieron que el proceso de comunicacion entre pares no fuera el adecuado,
ademas se presento dificultad en el salon de clases, cuando se realizaron preguntas sobre
diferentes acciones que ejecutaron en el aula, las respuestas fueron nada entendibles. En los
grupos de trabajo de los infantes, su manera de hablar en ocasiones es causa para ser
ignorados e incluso objeto de discriminacion.

En Educacion Inicial es indispensable promover que los nifios y nifias participen en
conversaciones con sus pares, maestros, padres o madres de diversas maneras como:
realizar diferentes preguntas, expresar acciones que ocurren en su escuela, en sus hogares,
asi como en la comunidad, se puede ademas, permitir que hablen sobre sus sentimientos

ante cualquier acontecimiento, es una de las formas de motivar la aprehension de



conocimientos que adquieren durante la clase o en la vida cotidiana; cuando se presenta
alguna rifia o pleito entre las y los pequefios es necesario conversar con ellos y ellas para
determinar las causas de la misma y hacerlo reflexionar sobre las consecuencias ademas de
invitarlos a que propongan soluciones posibles para remediar la situacion.

En la institucién educativa donde se realiz0 este trabajo investigativo se detectd que
de 91 nifios y nifias, 30 de ellos presentaban limitaciones en la fluidez del lenguaje, al
momento de intercambiar con sus pares las ideas o propuestas de juego; uno de los factores
que ha contribuido a este problema es la poca estimulacion brindada en los hogares, ademas
del entorno social en que se desarrollan lo que no permite un fortalecimiento del

conocimiento que se imparte desde la institucion educativa.

1.3 Formulacién del Problema

¢De gué manera se podria mejorar el lenguaje de los nifios y nifias de cuatro a cinco

afios de edad, a través del juego didactico en la Unidad Educativa Vicente Fierro?

1.4 Preguntas directrices

e /Como contribuye el juego en el desarrollo del lenguaje, en los nifios y nifias de
cuatro a cinco afos de edad de la Unidad Educativa Vicente Fierro?

e ;Cuales son los indicadores del desarrollo del lenguaje en funcién de la edad
cronoldgica de los nifios y nifias de la Unidad Educativa Vicente Fierro?

e Qué elementos deberia considerarse para la estructuracion de una Guia de
actividades ludicas para estimular el lenguaje de los nifios y nifias de la Unidad

Educativa Vicente Fierro?



e ;COmo contribuiria una Guia de actividades ludicas en el fortalecimiento del

lenguaje de los nifios y nifias de la Unidad Educativa Vicente Fierro?

1.5 Objetivos

General:

Proponer una guia metodoldgica sobre el juego educativo como recurso para el

desarrollo del lenguaje oral dirigida a los docentes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

Especificos:

e Diagnosticar la necesidad de elaborar una guia metodoldgica sobre el juego
educativo como recurso para el desarrollo del lenguaje oral.

e Analizar el juego como un recurso didactico para el fortalecimiento del
lenguaje oral en los nifios y nifias de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa
Vicente Fierro.

e Identificar los factores que definen el desarrollo del lenguaje oral en nifios y
nifias de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

e Disefar la guia metodoldgica sobre el juego educativo como recurso para el
desarrollo del lenguaje oral dirigida a los docentes de nifios y nifias de 4 a 5

anos.



Il MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes investigativos

La investigacion presentada por Ponce (2021): se enfoca en el juego simbolico para
el desarrollo del lenguaje expresivo en nifios de inicial 1l, esta investigacion se desarroll6
en una zona rural de la ciudad de Guayaquil, con la participacion de veinte nifios, en un
proyecto con enfoque cualitativo — cuantitativo, aqui se evidencio la falta de material de
apoyo audiovisuales e insumos y con esto la falta de juegos que permiten al nifio recrearse,
observando que los nifios se encuentran sentados en silencio, trabajando con rutinas que
permitan desarrollar la creatividad o la imaginacion, dejando a un lado el juego como una
herramienta que permite fortalecer el lenguaje.

En la investigacion realizada por Parra (2021) Estimulacion de lenguaje
comprensivo a través de técnicas ludicas en los nifios, se elabor6 un cuaderno didactico con
la finalidad de fortalecer el lenguaje comprensivo, la autora realizé un estudio cuantitativo
que permitié valorar el porcentaje de los nifios con problemas en el area del lenguaje
partiendo de este disefia una propuesta para los veinte nifios evaluados, que segin los
resultados presentados existe la necesidad de elaborar un cuaderno didactico que permita
mejorar el nivel del desarrollo del lenguaje comprensivo. Es importante mencionar que no
se logré aplicar este cuaderno didactico debido a la pandemia por el COVID-109.

Otra investigacion corresponde al de Mufioz (2021), presenta una investigacion
sobre el juego como estrategia de estimulacion para el desarrollo del lenguaje, en esta
investigacion se identifican los diferentes juegos como el simbdlico, de reglas, entre otros
permitiendo lograr avances significativos en el lenguaje y diferentes aspectos en el

desarrollo infantil, ademas menciona las dificultades en las habilidades comunicativas de



los nifios, a esto se suma la parte social y el comportamiento tiene un impacto negativo en
muchos nifios, por esta razon el objetivo de esta propuesta es determinar que el juego ayuda
a estimular la habilidad comunicativa ademas de influir en la adquisicion de nuevos
conocimientos y la cooperacion con su entorno.

También es importante resaltar la investigacion desarrollada por Valencia (2018),
quien presenta estrategias ludicas para mejorar la expresion oral de nifios; en esta
investigacion la poblacion fue de 18 nifios y nifias y cuatro docentes mediante una
investigacion descriptiva con un enfoque mixto cuantitativo y cualitativo, utilizando la
observacion como una de las técnicas para identificar el desarrollo del lenguaje. Una de las
conclusiones de la autora es que los docentes de esta Unidad Educativa conocen sobre las
diferentes estrategias para desarrollar el lenguaje oral pero no son aplicadas de una manera
adecuada, ademas de concluir que esta guia didactica permite mejorar la expresion oral con
el ejercicio de los musculos faciales mediante la practica lingual.

Otra investigacion corresponde al de Ulloa (2019), este autor presenta una propuesta
sobre juegos simbolicos para el desarrollo del lenguaje en nifios, se realiza una
investigacion con enfoque cuanti — cualitativo se pudo evidenciar un déficit en el desarrollo
del lenguaje oral, mediante la aplicacion de actividades pedagdgicas innovadoras,
orientadas y guiadas en las dificultades de los nifios mediante la utilizacion del juego
simbdlico y el arte como una herramienta importante para la adquisicion y desarrollo del
lenguaje oral. Entre una de las recomendaciones en esta investigacion de acuerdo con la
autora es la motivacion a los docentes para interiorizar y realizar acciones de actividades
cotidianas para evidenciar los niveles de lenguaje.

Finalmente, la investigacion desarrollada por Alejandra, Padilla (2011) la utilizacion

del juego como recurso metodologico para el desarrollo del lenguaje oral de los nifios y
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nifias de 3 a 4 afios de edad, que asisten al Centro de Desarrollo Infantil “Infancia
Universitaria®, periodo marzo-junio del 2010, se realiza con 78 personas constituido de la
siguiente manera: 36 nifios y nifias, con 36 madres respectivamente y 6 docentes, los
métodos utilizados fueron el cientifico, inductivo, deductivo, descriptivo, analitico ademas
de test de Melgar que fue aplicado a los nifios, encuestas a las madres de familia y
docentes, con la finalidad de conocer la utilizacion del juego como un recurso
metodoldgico para el desarrollo del lenguaje oral. Esta investigacion se puede determinar la
falta de estimulacion por parte de las madres siendo un factor decisivo en los problemas de
lenguaje, ademas del desconocimiento del recurso metodoldgico en las docentes, mediante
la aplicacion de técnicas ludicas que permitan conseguir el desarrollo del lenguaje. Como
una de las recomendaciones de las autoras se encuentra el hacer uso de las actividades

ludicas con titeres, trabalenguas, cuentos, canciones.

2.2 Bases Teoricas
Fundamentacion psicopedagdgica

Este trabajo se fundamentd en la teoria de Piaget que menciona que existen
diferentes formas del juego que han surgido a lo largo de los afios y se ha encontrado en el
desarrollo del nifio, permitiendo una transformacion en las estructuras cognitivas presentes
en nifios y nifias. En conjunto a las teorias de Vygotsky que muestran que la actividad que
se presenta en los nifios y las nifias durante el desarrollo del juego sucede fuera de la

realidad es decir mediante una situacion imaginaria.
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Fundamentacion ladica

Existen diferentes definiciones opiniones sobre el juego en el desarrollo de los nifios
y nifias. Por instancia, Piaget menciona al juego como algo primordial de acuerdo con la
realidad partiendo de la etapa evolutiva de cada uno de los nifios y nifias. Por otro lado,
Vygotsky menciona que el juego surge como una necesidad de tener contacto con el

entorno que le rodea permitiendo alcanzar pensamientos méas avanzados.

Teoria innatista de Noam Chomsky

La teoria de Chomsky es una teoria apagada en el lenguaje, la cual nos menciona
que el lenguaje se genera mediante las acciones innatas, por ello a su teoria la denomina
como “Gramatica Generativa”, fundada en 1957 (Blank & Van der Veer, 1996).

Indica que el lenguaje es parte de la estructura mental del Ser Humano mediante un
sistema cognitivo, menciona que el lenguaje es parte de las estructuras mentales que
permiten interpretar y producir el lenguaje, esta teoria chomskiana se entiende como la
capacidad del cerebro de manera interna que permite el lenguaje entre el emisor y el

receptor permitiendo la comprension.
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2.3 Marco Conceptual

EL JUEGO

Origen del juego

El Juego es muy antiguo, asi como la misma cultura humana por lo que con
seguridad se puede indicar que el juego inicia en la vida del ser humano en las épocas
antiguas, desde los inicios de la humanidad.

En diversas investigaciones cientificas, a traves de pinturas se ha demostrado la
existencia de juguetes simples en épocas antiguas de la humanidad, incluso nifios y nifias
desarrollando actividades Iudicas, lo que permite identificar que el juego se establece como
una actividad fundamental que desarrolla el ser humano y con ello se establece y crea el
conocimiento.

Thio de Pol, Fusté, Martin, Palou, Masnou (2007) afirman que el juego es: “una
actividad libre y flexible en la que el nifio se impone y acepta libremente unas pautas y
unos propositos que puede cambiar o negociar, porque en el juego no cuenta tanto el
resultado como el mismo proceso del juego”. (p. 128)

Con esto nos permite conocer el objetivo que tiene el juego como una necesidad del
ser humano, ademas de explicar que tiene un mayor significado para quien lo practica. Sin
embargo, no se puede determinar el lugar ni el afio que tuvo origen el juego, pero si
podemos mencionar que esta unido al desarrollo del desarrollo del ser humano.

Partiendo desde una vision antropoldgica, podemos mencionar que el juego ha
estado a lo largo de los tiempos y ha permanecido unido en la cultura de cada uno de los
pueblos, a la historia, a la lengua, la literatura las costumbres concibiéndose como algo

magico, sagrado que ha permanecido al largo de las civilizaciones y que ha permitido ser
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un vinculo con cada uno de los pueblos y fortaleciendo la comunicacion entre los seres

humanos.
Etimologia

El diccionario de la Real Academia Espafiola lo define como accion y efecto de
jugar, pasatiempo y diversion. Ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o
se pierde. Accion desplegada espontaneamente por la mera satisfaccion que representa.
“Jugar” (iocari), hacer algo con el solo fin de entretenerse o divertirse, travesear, retozar,
tomar parte en un juego.

Nos permite mirarle como una herramienta recreativa que se encuentra guiada por
reglas que nos permite ganar o perder o simplemente mirar como la accion espontanea de
satisfaccion. De acuerdo con la utilizacion de los dos términos se puede identificar como

una accion que permite distraerse, relajarse, recrear y permitir un proceso educativo.

Definicion del juego

El juego infantil es importante debido a que nos permite una interaccion con el
medio de los adultos. Para Piaget (1961): “el juego consiste en un predominio de la
asimilacion sobre la acomodacion” (p. 123). En teoria la aplicacion al medio permite un
equilibrio entre los dos polos, si la imitacion se constituye como el paradigma de
predominio de la acomodacidn, el juego es el espacio donde la realidad se distorsiona a
favor de la integridad de las propias destrezas.

Para Vygotsky el juego infantil es un juego simbdlico que puede ser colectivo y
protagonizado que ha sido exclusivo durante los ultimos afios en los preescolares, es por
esta razOn que se trata de un juego social que permite ser cooperativo, donde se reconstruye
los papeles de los adultos y su forma de interactuar en la sociedad.

El juego es un elemento fundamental en la metodologia con la idea de permitir un
aprendizaje, mediante la aplicacion de actividades cortas, divertidas, agradables y que se
puede reglamentar para fortalecer los valores como el respeto, la tolerancia grupal, la

responsabilidad, la solidaridad y la confianza en si mismos.
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El juego para Scheines (1998), es:

Una actividad simbolica y reglada: simbdlica porque se impone como otra realidad

diferente a la real - que convoca modos de hacer y sentir propios -, y reglada, porque

una vez que los jugadores han aceptado participar en un juego, su libertad “debe

amoldarse a la legalidad libremente aceptada. (p. 29)

El juego se define como una actividad libre, que puede ser espontanea y placentera,
no serd impuesta, por esta razon se ha utilizado como estrategia para impartir
conocimientos en la escuela, donde los nifios mientras estan jugando aprenden a explorar,
actuar, desarrolla la creatividad y nos permite desarrollar una mejor comunicacion en el
entorno que se desarrolla.

Planteamientos tedricos acerca del juego
Teoria Psicogenética (Piaget):
Segun Piaget (1990):

Para clasificar los juegos sin comprometerse a priori con una teoria explicativa,
dicho de otra forma, para que la clasificacion sirva a la explicacion en lugar de
presuponerla, es necesario limitarse a analizar las estructuras como tales, tal como
las testimonia cada juego: grado de complejidad mental de cada uno, desde el juego

sensorio motor elemental hasta el juego social superior. (p. 151)

Teoria Historico Cultural (Vygotsky):

Segun Vygotsky (1979):
El nifio en edad preescolar entra en un mundo ilusorio e imaginario, en el que
aquellos deseos irrealizables encuentran cabida: este mundo es lo que llamamos

Juego. La imaginacién constituye un nuevo proceso psicologico para el nifio,
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representa una forma especificamente humana de actividad consciente. Al igual que
todas las funciones del conocimiento, surge originariamente de la accién (...) la
imaginacion es un juego sin accion. (p. 142 — 143)

Con el juego, el nifio y la nifia se ubican en la zona de desarrollo préximo, ya que la

mediacion de este y el profesor logra desarrollar sus capacidades.

Clasificacion del Juego

Los juegos infantiles pueden tener el sentido de exigir y provocar actitudes duras en
los nifios y nifias, sin que por ello dejen de ser juegos. Por esta razén, no hay que confundir
la actividad infantil con juego; los nifios y las nifias saben perfectamente cuando estan
jugando y cuando no, hay que saber respetar y saber de qué no todo acto puede ser un juego
ni todo acto esta fuera de juego. El juego es una herramienta de emociones positivas en el
que el nifio aprende desde que comienza en situaciones y experiencias ludicas con las
personas gue le rodean.

El juego se presenta como una actividad significativa para el nifio y la nifia es
importante mantener el interés caso contrario pierde significado y llega a su final, es por
esta accion que el juego debe mantener una motivacion para que se convierta en una
herramienta que permita el crecimiento y desarrollo personal.

Jean Piaget (1969), menciona que el juego presenta varias fases:

e El Juego de simple ejercicio
e El Juego Simbodlico
e Juego de Reglados

e Juego de Colaborativo
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El Juego Motor o de Simple Ejercicio

El juego motor esta relacionado al movimiento, la experimentacion con el propio
cuerpo y las sensaciones que este fuera generar en el nifio y nifia.

De acuerdo con el juego individual el nifio y nifia va teniendo control de su propio
cuerpo. Los juegos motores son todas acciones que se desarrollan mediante el movimiento

del cuerpo saltar con un pie, lanzar la soga o la pelota o correr entre otros.

Juego Simbodlico

El juego simbolico es al juego de ejercicio lo que la inteligencia representativa a la
inteligencia sensorio-motora (Piaget, 1990).

Este juego se denomina asi debido a que son juegos que permiten dramatizar o
realizar una representacion de aquello que no esta presente, en este juego interviene la
imitacion en muchos de los casos se puede presentar con la utilizacién de objetos. Por

ejemplo; un automovil se representa con una caja de carton.

Juego de Reglas

Su inicio aparece del medio en el que se mueve el nifio y la nifia, de los modelos que
tenga a su disposicion que proporcione su sensibilizacion hacia estos tipos de juegos.

Con estos juegos se permitird fortalecer habilidades sociales, controlar la agresion,
que se vuelven mas responsables, mejorar la confianza en si mismo y por ende en el grupo;
es importante indicar que en este juego de reglas podran ejecutar determinadas acciones

encomendadas Yy evitar otras, es decir se basara en la aplicacion de reglas.
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En la etapa escolar de Bésica Elemental se inicia con esto juegos basados en reglas
que son muy bésicas y flexibles, para después adoptar una decision de mutuos acuerdos

hasta que finalmente terminan aceptando.

Juego de Construccion

Vygotsky (1979), considera que: “el juego de construccion €S un encuentro de lo
individual con lo social” (p. 48). Este juego estd presente en cualquier edad, permite
fomentar una cooperacion debido a que es una actividad mas social, lo que permitird
desarrollar el lenguaje por medio de un trabajo libre buscando actividades donde puedan

insertar o formar torres con el apoyo de cubos plasticos.

El Juego Educativo

Los juegos educativos, son todos aquellos que se llevan a cabo con un fin educativo;
el valor de estos juegos es que unen el agradable de este con alguna forma de intelectual,
estético o social y deberan aparecer en forma de juego méas que de ensefianza. Los juegos
educativos son fundamentales para la vida de las personas de todas las edades, pero, sobre
todo, para nifios y nifias.

Una actitud ludica para enfrentar la vida contribuye a crear una forma mas creativa,
Paymal (2008) considera:

Método Montessori: estd basado en la actividad auto dirigida, aprendizaje activo y

juego colaborativo, la maestra interviene en el proceso como guia, como facilitadora

del aprendizaje y los nifios a través de la libre exploracion del ambiente y el juego,

construyen sus conocimientos, observando y manipulando objetos. La autora

recomendaba el uso adecuado de materiales didacticos, y propuso tener el

mobiliario adecuado al tamafio de los nifios, ya que por medio del juego los nifios
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experimentan de manera segura, mientras conocen a cerca de su entorno, aprenden

nuevas conductas y se adaptan a nuevas situaciones. (p. 238 — 239)

La Importancia del Juego en la Educacion:

El juego constituye el principal lenguaje de nifios y nifias ya que ellos se comunican con
el entorno mediante el juego. A través del juego se puede conocer los sentimientos que
tienen los nifios y nifias; porque pueden expresar deseos, fantasias, temores e incluso los
conflictos, permitiendo comprender la percepcidn que tienen de si mismo, de las personas y
el entorno que les rodea. Asimismo, permite estimular las diferentes sensaciones, utilizar la
imaginacion para la creacion de diferentes maneras en lo fisico como en lo cognitivo.

Cuando el juego es divertido los nifios empiezan a desarrollar de una manera mas
dindmica el aprendizaje. El juego desarrolla una serie de habilidades fisicas (agarrar,
sujetar, correr, trepar, balance), habla y lenguaje (balbuceo, contar cuentos y chistes),
destrezas sociales (cooperar, negociar, competir, seguir reglas, esperar turnos), inteligencia
racional (comparar, categorizar, contar, memorizar) e inteligencia emocional (autoestima).

A parte de habilidades, el juego permite el desarrollo y facilidad de crear la
personalidad de los nifios, ademas de conocer sus intereses, expectativas, reacciones y la
manera de cdmo crear un vinculo entre adultos y nifios. Incluso, el medio ambiente permite
explorar posibilidades, reconocer peligros y limites. La sociedad y la cultura juegan roles
importantes al transmitir tradiciones y valores. Finalmente, permite la solucién de

problemas y toma de decisiones.



19

Caracteristicas del juego educativo

Para poder identificar las caracteristicas del juego se hara referencia a los siguientes

autores: Zabalza (1987), Palacino (2007), Romero y Gomez (2008), Chacon (2008), Antén

(2007) y Torres (2002).

En este sentido se puede mencionar las siguientes caracteristicas generales y comunes

en referencia a las conductas de juego que nos interesa conocer, como son:

El juego es espontaneo, voluntario y libre; es importante mencionar que inicia de
acuerdo a la voluntad propia y mediante el desarrollo de la actividad se fomenta la
libertad de poder elegir o modificar si es necesario.

El juego permite responder a una necesidad y produce placer; de acuerdo con la
necesidad permite generar una satisfaccion emocional que permite generar placer y
despertar el interés para seguir jugando.

El juego se vuelve necesario y desarrolla satisfaccion personal y con ello permite un
equilibrio emocional.

El juego permite una organizacion propia en las conductas ademéas de imitar
conductas que son observadas.

El juego tiene un fin en si mismo; todo juego permite una actividad ludica, que sea
creativa e independientemente que se plantee una finalidad educativa

El juego es un proceso; es necesario indicar que independientemente a la meta que
se pueda llegar con el juego, el proceso predomina sobre el resultado obtenido.

El juego se define desde la persona que juega; a partir de la vivencia propia y

personal del juego y la relacion que se establece a través de este.
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e El juego potencia el aprendizaje; por el hecho de ser un gran potencial motivador, el
interés que logra despertar y el sentido que le da para aquel que juega.

e El juego permite crear mundos alternativos; mediante el juego que se desarrolle con
la participacion de nifios y nifias involucrando a los adultos permite fomentar la
capacidad creativa, ademas de la imaginacion permiten crear nuevos espacios,

historias y vidas.

Clasificacién del Juego Educativo

Desde un punto de vista antropologico-social y psicoldgico, Camarasa (1980), sefiala
que el juego “es la actividad propia del nifio, propia de su personalidad. Conjuga aspectos
fundamentales para su desarrollo pues no solo le permite satisfacer sus necesidades vitales
de accidn y expresion, sino ir percibiendo sutilmente los rasgos de su entorno social hasta
tocar las raices culturales de sus mayores. (p 121)

El juego es un elemento fundamental en la vida del ser humano fomentando que cada
nifio y nifia puedan moverse, sentir, manipular o lograr un aprendizaje o simplemente el que
pueda jugar de manera libre. Calero (2003) nos indica la clasificacion de los juegos
partiendo de las cualidades que se desarrolla, entre ellos:

e Juegos motores: este juego permite generar una madurez en cada uno de sus

movimientos que desarrolla el nifio o nifia.

e Juegos sensitivos: en este juego lo fundamental es integrar a los sentidos

permitiendo la utilizacion de diferentes objetos.

e Juegos intelectuales: mediante la utilizacion de estos juegos permite realizar

comparaciones para fijar o poner la atencion en los objetos que quieren
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descubrir, ademés de permitir el dominio, el razonamiento, la reflexion y
permitir crear la imaginacion.

Juegos efectivos: la implementacion de estos juegos permitira la adquision de

buenos habitos utilizando diferentes juegos en el hogar y en la escuela.

Juegos artisticos: permiten generar un juego libre partiendo de la imaginacion

dando a conocer las habilidades que cada uno de los nifios poseen.

Diaz (1993) nos indica la clasificacion de los juegos partiendo de las cualidades que

se desarrolla, entre ellos:

Juegos sensoriales: Mediante este tipo de juegos permite desarrollar la

sensibilidad en los centros comunes de las sensaciones, por lo que los nifios y
nifias sienten placer, en el momento que pueden expresar sus sensaciones,
cuando les divierte hacer ruidos con el apoyo de silbatos o con su boca, el
conocimiento que adquieren con se les permite palpar los objetos

Juegos motrices: Este juego permite generar una madurez en cada uno de sus

movimientos que desarrolla el nifio o nifia.

Juegos de desarrollo anatémico: Estimulan el desarrollo muscular y articular del

nifo.

Juegos organizados: Estos juegos son los que se realizan previo a una

organizacion o planificacion identificando el objetivo que se quiere cumplir, el
docente en este juego tiene una responsabilidad fundamental en ser el guia y
quien tenga el control del orden y de las reglas a implementar. Refuerzan el

canal social y el emocional. Pueden tener implicita la ensefianza.
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e Juegos deportivos: La finalidad de este juego es permitir la reglamentacion del

deporte, ademas de permitir la competencia.
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EL LENGUAJE

Teorias sobre la adquisicion del Lenguaje:

Desde la antigliedad se ha considerado como un motivo de estudio al lenguaje,
inicialmente desde las bases bioldgicas, siendo este lo que ha permitido la evolucion de las
diferentes especies en referencia a los acontecimientos historicos. Para Kandel, Jessel y
Schuartz (1996) las investigaciones de “la localizacion anatdmica del lenguaje y del
desarrollo del lenguaje en nifios indican que gran parte del proceso de innato” (Pag. 681).

El lenguaje natural o de signos, se encuentra localizado en el hemisferio cerebral
izquierdo, pero tiene una relacion anatomica con el hemisferio derecho, por lo que se puede
demostrar que, desde el nacimiento de los nifios y nifias, estos pueden distinguir los
diferentes sonidos en su entorno partiendo desde el mismo balbuceo hasta el habla que
permitiran en lo posterior desarrollar el lenguaje.

Kandel, 1996, cita las palabras de Chomsky diciendo que “el lenguaje es un proceso
creativo, cada vez que hablamos organizamos activamente los pensamientos en palabras,
mas que repetir frases hechas” (Pag. 682). Con esto se puede mencionar que el lenguaje se
constituye como un proceso creativo, siendo este decisivo en cada uno de los aspectos de la
vida, en el pensamiento y en la interaccidn con su entorno. Piaget concibe al nifio como un
constructor permanente en la adquisicién del conocimiento y por ende el desarrollo del
lenguaje. Basando esta teoria en el desarrollo cognitivo.

Méndez (1993), asegura que:

Las estructuras mentales que el individuo logre construir definirdn su poder de

asimilacion. A cada nivel de desarrollo estructural corresponde un nivel de

asimilacion mental... la asimilacion mental, con su proceso de seleccion e
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integracion de estimulos, constituye, de acuerdo con Piaget, la actividad intelectual

fundamental en el ser humano. (p. 44)

Y luego, complementa manifestando que:

La asimilacion se acompafia de una tendencia complementaria que se conoce con el

nombre de acomodacion. Esta tiende a modificar los 6rganos (en el plano biol6gico)

y los instrumentos intelectuales (en el plano psicoldgico) ...toda persona tiende

espontdneamente a asimilar sus vivencias a los esquemas o estructuras mentales ya

construidos. (p. 45)

Entendiendo cdmo se construye el lenguaje en los diferentes entornos o estructuras
ambientales que nos permite una adaptacién en el entorno que nos encontramos, Ardovin,
Bustos & Jarpa. (1998), Vygotsky plantea que:

Como resultado de las investigaciones expuestas, su opinién ante el problema de las

interrelaciones entre ensefianza y desarrollo. Partiendo de su consideracion del

desarrollo de las funciones psiquicas superiores como producto de la asimilacion de
formas de la vida cultural, histéricamente desarrolladas, pone énfasis fundamental,
en esta relacion, en la ensefianza como proceso organizado dirigido por el adulto;
sefiala ya la necesidad de orientar la ensefianza, no a particularidades del desarrollo
ya formadas sino a las que estan en proceso de formacién; no a adaptar los
contenidos a particularidades del pensamiento infantil ya logradas sino por el
contrario, incluir aquellos contenidos cuya asimilacion exige nuevas y superiores
formas de pensamiento. (p.10)
En este contexto es necesario analizar la forma del pensamiento de un nifio o nifia 'y

como es su relacion con el lenguaje de acuerdo con el contexto sociocultural que se
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desarrolla, lo que permitira apropiarse mediante las actividades y el proceso de
comunicacion y como se interrelaciona con su entorno.

Es importante indicar que Piaget daba mas importancia a la adquisicion del
conocimiento dando poca importancia al contexto, mientras que Vygotsky que daba un

papel fundamental en el desarrollo del lenguaje.

Definicion del lenguaje

Segiin Méndez y Sibaja (1988), “el lenguaje como un instrumento de comunicacion
de vital importancia en el proceso de aprendizaje del nifio o nifia, permitira el desarrollo de
su pensamiento, el desarrollo académico y la madurez social” (p. 56). El lenguaje es una
actividad esencial en el ser humano mediante este se permite la trasmision del
conocimiento. Los nifios y nifias desarrollan el lenguaje y este desarrollo se realiza de
manera continua e interrumpida desde que nacen, las bases de la comunicacion se generan

desde el primer afio y estan se llevan mediante las interacciones con el entorno.

Importancia del lenguaje

Para Vygotsky (1988):

Mientras que unos nifios describian todas las cosas sirviéndose de movimientos y de
mimica, sin emplear en ninglin momento el lenguaje como recurso simbdlico, otros
acompafiaban todas las acciones con el lenguaje: el nifio actuaba y, al mismo tiempo
hablaba. Para un tercer grupo de nifios, predominaba la expresién puramente verbal
sin apoyo de ninguna clase. Por dltimo, un cuarto grupo de nifios se negaba
absolutamente a jugar, siendo su Unica forma de representacion el lenguaje,

acompafiado en ultimo por la mimica y los gestos. El porcentaje de acciones
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puramente ladicas disminuye con la edad, mientras que el lenguaje predomina cada

vez mas. (p. 167 - 168)

Nos menciona al lenguaje como un proceso comunicativo que tiene los seres
humanos donde se desarrolla y se fortalece, este proceso inicia en las primeras semanas que
nace al mirar su entorno y escuchar diferentes interpretaciones linguisticas que son emitidas
por los adultos, es por esta razon que el aprendizaje o el desarrollo del lenguaje no es un
proceso aislado sino de fomenta de acuerdo con el entorno que se desarrolla de una manera

exclusiva en cada persona.

Formas de lenguaje

El lenguaje permite formas de comunicacion como la escritura, el habla, el lenguaje
oral, de signos mediante expresiones faciales, gestos o la expresion artistica. Colonna
(2002), da a conocer que se dividen en cuatro; primero expresion verbal mediante el
lenguaje oral y escrito, segundo; expresion plastica mediante el cual puede expresar los
sentimientos y necesidades con la utilizacion de técnicas grafo plasticas, tercero; la
expresion corporal que se utiliza principalmente el cuerpo, utilizando la mimica o gestos,
finalmente, la expresion ritmico — musical: utiliza su cuerpo con el apoyo de la musica con

la finalidad de dar a conocer lo que siente 0 necesita.

Lenguaje Oral

Este proceso se basa en una transmisién de informacion verbal mediante el habla, es
decir es un modo de comunicacion y de representacion mediante el cual se expresa
sentimientos, ideas, pensamientos y se reciben los mensajes de los demas. Entre las

caracteristicas es importante indicar que es un proceso propio y natural del ser humano, se
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lo adquiere de manera individual debido a que cada ser humano tiene su propia forma de

adquisicién mediante el contexto que se desarrollan.

Importancia del lenguaje oral para la educacion Inicial

El uso del lenguaje oral en la Educacion Inicial tiene una importancia fundamental,
en esta etapa permite el aumento y la adquisicion del lenguaje, asi como la adquisicion del
aprendizaje en los primeros afios de la educacion. El lenguaje permite que los ninos y nifias
imaginen, desarrollen y creen ideas nuevas, que comparten con otros mediante el
intercambio de informacidn, fomentando la creatividad.

Los nifios y las nifias cuando llegan a preescolar expresen lo que sienten y necesitan
mediante el lenguaje, por lo que esté se encuentra en cada una de las actividades escolares y
permite crear procesos educativos y competencias que permiten desarrollar de los

diferentes campos formativos.

Estructura del lenguaje

Estructura morfologica del lenguaje

La estructura morfoldgica de la lengua en la edad infantil permite que el nifio
aprenda de manera muy activa permitiendo fomentar los verbos y los diferentes elementos
sintacticos basicos. Al mismo tiempo, permite crear oraciones mas complejas, usando
elementos copulativos y disyuntivos. Los nifios aprenden también a utilizar la mayor parte
de los sufijos de mas amplio uso — morfemas de género, de nimero, de caracter diminutivo,

entre otros. En este proceso es frecuente, la utilizacion de una gramatica muy singular en lo
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concerniente a las conjugaciones, el nifio y nifia tiende a realizar su propia “gramatica”
recordemos:

e “yo dormo” (yo duermo)

e “el dormio” (&l durmid)

e “yo poni” (yo puse)

Al haber captado el valor objetivo de la frase preposicional encabezada por la
preposicion de — maquina de escribir, casa de madera. etc., el nifio hace extensivo su uso
indiscriminadamente. Surgen asi determinados vocablos que constituyen indices de un
cierto “tratamiento sintactico”, en expresiones como “cuarto de comer” en lugar de
comedor. El caréacter profesional u ocupacional del sufijo ero, hace que el nifio lo haga
extensiva a un sinnimero de cosas: partiendo del uso de las palabras panadero y bodeguero,
el nifio puede inventar palabras tales como: bicicletero — el que monta la bicicleta, sillero —
el que hace sillas.

La asimilacion del lenguaje estd determinada por la extraordinaria actividad del
propio nifio y nifia con respecto a este. Dicha actividad se manifiesta en la formacion de
palabras y en su transformacion, que los nifios y nifias realizan sobre la base de los patrones
de que dispone. La educacion inicial es el periodo en el que se manifiestan la sensibilidad
hacia los fendbmenos lingtisticos. A la vez que los nifios y nifias se orientan por el sentido
de las palabras, por la actividad que ellas encierran, este también manifiesta un gran interés
por la estructura fonematica de la palabra, independientemente de su significado. El nifio y
nifia, con frecuencia, transforma las palabras ¢ “inventa” otras nuevas sin preocuparse por
su sentido. Durante esta etapa, gusta de ejercitarse en la formacion de rimas. Y asi, un nifio

de cinco afios puede extasiarse con rimas como: Pata gata mata tata. EI contenido de las
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composiciones se sale del marco de la atencion del nifio, él se abstrae en la repeticion de la
rima: el nifio rimando, juega: una gata cayé en un pozo Las tripas se hicieron agua - Arre
pote pote pote

Sin embargo, al mismo tiempo, el nifio y nifia tratan de hacer versos de contenido
sencillo. Llegan a descubrir que la rima como tal, por si sola, carece de sentido. Es entonces
cuando se enfrenta con dificultades al hacer su composicion, y tratara de variar las palabras
para hacer que rimen. La extraordinaria actividad infantil que se vuelca sobre el lenguaje en

forma poética dista mucho de ser una verdadera creacion poética.

Estructura fonematica del lenguaje:

La orientacion fonematica dentro de las palabras se manifiesta no solo a través de
rimas infantiles y versos sencillos. Ademas de captar los fonemas de nimero y género, los
ninos y las ninas pueden apreciar el distinto significado que puede tener una misma palabra
al cambiar su acento (por ejemplo; sabana - sabana), que las preposiciones, colocados
delante de los sustantivos, reducen su importancia con respecto al que no la lleva (sujeto):
Juan vio a José. Enrique estd hablando de Maria. Esto es para Pedro. Ya en la edad
preescolar, el nifio y la nina alcanzan un alto nivel de dominio de la lengua natal. Ha
logrado dominar en buena medida el complejo sistema de la gramatica, incluyendo los mas
ingeniosos giros idiomaticos tanto de caracter sintactico como morfolégico.

Tanto la orientacién por el sentido del lenguaje como por su aspecto fonematico se
realizan en el proceso de utilizacion practica de las palabras. El aspecto significativo y el
fonematico se mantienen integrados en el nifio y hasta, llegando un determinado momento,
no lograra tomar plena conciencia del lenguaje, que presupone la comprension de la

relacion existente entre el sonido y el significado de la palabra. Sin embargo, el sentido del
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idioma que se va desarrollando gradualmente y el trabajo intelectual sobre el idioma
relacionado con él, determinan que el nino trate de captar el lenguaje.

En el quinto afio de vida tratara de hallarle un significado a las palabras y de darle
explicaciéon a su origen. El nino y la nifia buscaran de comparar una palabra con otros
sonidos similares. Por ejemplo, establecer correspondencias entre palabras primitivas y
derivadas: camidn, camionero etc., y hara asociaciones mas libres: cama — camino —
campana etc. El nifio y la nifia piensan en el sentido de las palabras después de hacer la
comparacion sobre la base fonemaética de ellas. Sin embargo, la asimilacién méas profunda
del lenguaje se produce en los y las preescolares solo ante condiciones especiales de

ensefanza.
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ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DEL LENGUAJE TRAVES DEL
JUEGO

El lenguaje en los nifios y nifias de 4 a 5 afios es capaz de lograr desarrollarse con la
utilizacion de diferentes estrategias, donde interviene el juego como un instrumento idoneo
para cumplir con este proposito. Se evidencia que durante esta edad el aprendizaje se
adquiere de una manera ladica, en la cual permite que los docentes disefien de forma
natural diversos juegos que permiten fortalecer su vocabulario y con ello la fluidez

partiendo de algunas iniciativas que se puede mencionar:

Juego con el Sistema Linguistico

Para Garvey (1985) existe una “infatigable practica de estructuras linguisticas.
Experimentan con las propiedades fonéticas de silabas y palabras sin sentido. Sustituye
sistematicamente palabras de la misma categoria gramatical: que color trapo, que color
vaso” (Pag. 107). Ejercitando intercambios entre pares fomentando una conversacion,
donde existen preguntas y dando respuestas ademas de permitir una practica de los nimeros
y nombres de los que les rodean, involucrando expresiones que permiten demostrar las
emociones en funcion a las actividades que desarrollan.

Es importante mencionar que muchos nifios y nifias, cuando estan solos también
desarrollan una exploracion ludica del lenguaje permitiendo una practica en los monélogos
que lo realiza de manera individual permitiendo crear conversaciones con una finalidad
especifica de construir dialogos con las personas que le rodean. Incluso, Garvey (1985)
menciona que; “en los ensayos linguisticos particulares, el nifio se da cuenta de las
propiedades estructurales de su lenguaje y va adquiriendo una creciente capacidad en

cuanto a la produccion fluida del lenguaje normal”. (p.108)
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De esta forma experimenta con la estructura de los componentes de frases, asi como
con sus posibilidades prosodicas. Juega apartando y uniendo piezas en la construccion de
frases, que no serd capaz de aislar o descomponer conscientemente hasta varios afios mas
tarde. Es norma que, al comienzo de la escuela primaria, los nifios no pueden dividir una
palabra en silabas o identificar los limites de las palabras en secuencias de estas, cuando se
les pide que lo hagan. En las interacciones sociales entre los nifios y las nifias, la distincion
entre dicha exploracion de la estructura linguistica con la implementacion del juego y el
lenguaje permite una mayor claridad.

En primer lugar, cada nifio y nifia reconoce lo que el otro ha dicho y exige una
respuesta ludica o no ludica permitiendo una produccion mas clara y de forma ludica. En
segundo lugar, las presiones de la comunicacion entre pares no permiten la longitud y el
lento desenvolvimiento de asociaciones con sentido individual con variaciones de sonidos.
En este contexto, a partir de los 3 a 6 afios, los niveles de la estructura del lenguaje se
utilizaban como base para el juego social. Por lo que se abordara el juego social con el
lenguaje oral, permitiendo conocer la forma de desarrollarse en las sesiones con parejas de
nifios y nifias y como permitian generar un proceso social o el ignorarse entre ellos.

El juego social

Segln Garvey (1985), “se puede distinguir tres tipos de juego social con el lenguaje:

rimas espontaneas y juegos de palabras; juego con fantasia y absurdos, juego con actos de

lenguaje y juego con conversacion” (p. 110).

Rimas espontaneas y juegos con palabras
El juego social espontaneo con palabras surge, en la interaccion con sus pares, a

partir de intercambios ya emprendidos y con frecuencia a partir de estados de atencion



33

mutua y conversacion aislada. No tiende a derivar a estados de mayor absorcién mutua,
tales como los de representacion o a episodios orientados hacia una finalidad, tales como
intentar unir un juguete roto o discutir acerca de algo. De esta forma Garvey (1985), sefiala
“el tipo mas claro de juego con palabras es la rima” (p. 110).

Los nifios y nifias demuestran un gusto por el ritmo, las diferentes rimas. En muchas
ocasiones los nifios y nifias repiten las palabras y el ritmo de acuerdo al medio donde se
desarrollan en este contexto se produce intercambios por medios de las rimas y las
variaciones de las palabras y algunos rasgos prosodicos. En este sentido los sonidos de las
palabras aparecen con el apoyo del juego espontaneo ese juego que es individual y que
permite conocer y aprender las formas gramaticales.

Para Garvey (1985), “un proceso corriente para la formacion de diminutivos es la
adicion de /i/, con pronunciacién de y o ie a la ultima consonante de un monosilabo o0 a una
consonante no final de una palabra polisilaba” (p. 111). Es comUn escuchar a los nifios y
nifias de la educacion preescolar que logran construir un collage de palabras inexistentes y
entendibles dentro de su circulo de coetaneos, demostrando problemas gramaticales que
permiten contribuir en medio del juego y fortalecer su lenguaje en relacion con el

incremento en el nimero de vocablos y permitir una mejor fluidez.

Los Juegos con Fantasia y Absurdos

Es comun encontrar en los nifios y nifias en edad preescolar una seria de
incongruencias Yy versos, con o sin rima, manifestacion de historias logicas, que afiaden una
dimension de sentido o una distorsion del sentido como recurso para jugar. Las
versificaciones absurdas y los significados trastocados son propios de los nifios y nifias de

la edad comprendida entre los cuatro y cinco afos.
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Tan pronto el nifio y nina han aprendido como se supone que es algo, encuentra
divertido distorsionar o exagerar de algin modo de acuerdo con el contexto que se
encuentra, iniciando de esta manera un verdadero juego y exploracion con el lenguaje y
permitiendo una creacién de sustantivos absurdos y de nombres propios extravagantes o
rebuscados. Es comdn escuchar personajes imaginarios, historias y relatos que surgen
improvisadamente y con fluidez. En algunos casos, el absurdo es producido como si tuviese
un sentido muy serio y esta sefialado como juego tan solo por una risa después de su
manifestacion. Ademas de la manipulacion del significado se encuentra relacionado con la
mentira y permite que cuando un nifio pone falsos nombres o afirma algo que no es verdad
o0 lo sefiala como juego, se da cierta cuenta de la diferencia entre verdad y lo falso. Es por
ello por lo que intervienen diversos factores, que estan relacionados con los usos de la

conversacion.

El Juego con la Conversacion

Para Garvey (1985), “la conversacion esta formada por cierto numero de
convencionalismos que constituyen normas efectivas para interacciones sociales”. (p. 112).
La conversa en los nifios y ninas es una estrategia ludica que permite el desarrollo del
lenguaje incluso aunque el tono sea truculento o de disputa, en este sentido, la préactica
constante permite en los nifios y nifias desarrollar el lenguaje. Cuando el nifio y nifia
aprende a conversar con sus pares, adquiere en este proceso la adquision de ciertas reglas
de procedimiento, aun cuando desde los adultos no se pueda explicar de un modo general.
Es en este contexto que el nifio y nina aprende la mayor parte de lo que conoce acerca de
las normas de la conversacion, no a partir de instrucciones explicitas, sino partiendo desde

la experiencia vivencial y que adquirida al interactuar con otros en los diferentes entornos.
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Situar un tema motivador permite animar a mas de uno a entablar una conversa que
sea amena, que en ella se puedan instalar ciertas reglas que permitan tener una experiencia
enriquecedora y Unica. Los ninos y ninas juegan con la conversacion de una manera no
ludica lo que permite fomentar el lenguaje, aun cuando no son capaces de mantener un
dialogo que segun los adultos consideraran como coherente.

Para Garvey (1985), “cuando varios ninos y ninas hablan entre ellos, no solo se
comunican hechos o revelan emociones: realizan actos sociales dotados de sentido.
Advierten, prometen, ordenan, piden permiso. Estos acontecimientos interpersonales son
designados como “actos convencionales”. (p. 113)

La solicitud de informacion a través de una pregunta se sustenta en la creencia de
que el que la formula no conoce adn la respuesta, desea conocerla y opina que aquel a quien
la dirige es capaz de impartirla y quiere hacerlo, pero que no lo hara sin que le mueva a ello
la pregunta.

De tal forma que los nifios y nifias pueden jugar con peticiones de informacién, a
sus pares, realizando una actividad en funcién del juego y utilizando el lenguaje como
instrumento. El lenguaje hablado, desde luego, esta incluido en los otros aspectos del juego
como un indicador de orientacion ludica, como un medio para manejar las complejas
actividades del representar y como un componente del comportamiento expresivo del
representar. Segin vemos mas adelante, gran parte del juego ritualizado se basa también en
los recursos proporcionados por el lenguaje y el habla.

Desde las vocalizaciones basadas en estructuras silabicas, hasta las deformaciones
relativamente sofisticadas de la estructura del lenguaje hablado o de los convencionalismos
conversacionales, casi todo tipo de regularidad sistematica de la forma y del uso del

lenguaje resulta adecuada para jugar. Cuanto mas comprendamos las diversas facetas del
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uso del lenguaje, tanto méas capaces seremos de identificar aspectos del juego infantil con

los recursos propios del lenguaje y de la comunicacion.
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111 MARCO METODOLOGICO

3.1 Tipo de investigacion

Se puede investigar desde muy diferentes perspectivas, con diferentes objetivos o
teniendo en cuenta diferentes tipos de datos, procedimientos o métodos para obtenerlos

En la presente investigacion se aplico una metodologia segun el nivel de
profundizacion en el objeto de estudio, es decir la investigacion se puede llevar a cabo de

diferentes formas y profundizando més o menos en como son o el porqué de las cosas. En

este sentido encontramos los siguientes tipos de investigacion:

Investigacion Exploratoria:

Basicamente se trata de una exploracion o primer acercamiento que permite que
investigaciones posteriores puedan dirigirse a un analisis de la temética tratada. Esto se
aplico en la Investigacion cuando se busco el problema que debia ser formulado,

contextualizado y justificado para ser investigado.

Investigacion Descriptiva:

El objetivo de este tipo de investigacion es establecer una descripcion lo méas completa
posible de un fendmeno, situacion o elemento concreto, sin buscar ni causas ni
consecuencias de éste. Se trata de obtener una imagen esclarecedora del estado de la
situacion de un problema. Este tipo de investigacion se utiliz6 al plantear las dos variables
relacionadas con el problema y enfrentadas dialécticamente, lo que permitio interpretar,
comprender y explicar el objeto de estudio. Es decir, esto se llevo a cabo en el Marco

Tedrico.

Investigacion Explicativa:

El objetivo de este tipo de estudio es descubrir las causas de un problema que esta siendo
investigado, lo que conduce a la formulacién de leyes. En este caso, esto se obtuvo cuando
se realizo el trabajo de campo, es decir se recolecto la informacion con encuestas aplicadas

a las docentes de la Unidad Educativa Vicente Fierro de la ciudad de Tulcan y con una
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ficha de observacidn que se aplico a nifios y nifias de 4 a 5 afios, para luego mediante el
método de la observacion obtener los datos necesarios para buscar y obtener no solo el qué

sino el porqué de las cosas.

Por ultimo, se aplicd una investigacion de tipo proyectivo, partiendo desde un enfoque
cualitativo para llegar al cumplimiento del objetivo general que consistié en proponer una
guia metodoldgica sobre el juego educativo, como recurso para el desarrollo del lenguaje en

nifios y nifias de cuatro a cinco afos de edad, de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Como bien lo manifiesta Hurtado (2010) “Este tipo de investigacion propone soluciones a
una situacion determinada a partir de un proceso de indagacion. Implica explorar, describir,
explicar y proponer alternativas de cambio, mas no necesariamente ejecutar la propuesta”
(p.117)

3.2 Poblacién y Muestra

Para esta investigacion la poblacion o universo fueron: Autoridades, docentes de

educacion Inicial y nifios y nifias de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

La muestra es la parte de la poblacion que se selecciona, de la cual realmente se
obtiene la informacion para el desarrollo del estudio y sobre la cual se efectuaran la
mediacion y la observacion de las variables objeto de estudio.

La investigacion cientifica tiene al muestreo como una herramienta que permite
determinar o delimitar un parte especifica de la poblacién que vamos a examinar.

Se selecciond la muestra partiendo del objeto de estudio enmarcado en la

investigacion, esto fue la seccion de educacion inicial que cuenta con un total de 91 nifios y
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nifias y 4 maestras de educacion inicial, incluida la autoridad de la Institucion, que también

es Maestra de aula.

Tabla 1

Poblacion y Muestra de Estudio
Poblacion N ()
Autoridades 1
Docentes 3
Nifios/as 91
TOTAL 95

Nota: Elaborado por autora, 2022.

3.3 Criterios de Inclusion y Exclusién
Inclusion

Todos los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Vicente Fierro de la ciudad
de Tulcan para observar el desarrollo del Lenguaje en las areas de

- Expresion y comprension oral

- Comprension lectora

- Expresion y apreciacion artistica (musical corporal)

Dentro de este criterio de inclusion, todas las maestras de la Institucion, incluyendo a la

directora que también es docente participaron para la obtencién de datos.

Exclusion

Ningun nifio o nifia de 4 a 5 afios fueron excluidos en esta investigacion. Respecto de los

docentes, tampoco fueron excluidos



Tabla2 3.4 Operacionalizacion de variables

40

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

A QUIEN Y CON QUE

Variable Independiente

EL JUEGO

EDUCATIVO: es una
actividad innata que posee

el ser humano y que

permite desarrollar un

proceso cognitivo en el

nifio y nifia

Juegos de
iniciacion para
el desarrollo del
lenguaje

Juegos para el
desarrollo del
lenguaje oral

Juegos auditivos
Juegos de
estimulacion labial
Juegos de
estimulacion lingual
Juegos de
vocalizacion

Juegos para el
desarrollo del
Lenguaje

Juegos de
restructuracion y
secuencia logica del
lenguaje

Juegos de expresion
verbal

¢Considera que el juego es una
metodologia adecuada para lograr
objetivos de aprendizaje?

¢Conoce a profundidad los
fundamentos pedagdgicos del juego
educativo aplicado a los objetivos
establecidos en la Actualizacion y
Fortalecimiento curricular del Primer
afio de Educacion Bésica establecidos
por el Ministerio de Educacion?

¢Ha obtenido resultados positivos al
utilizar el juego en el proceso
ensefianza — aprendizaje para desarrollo
del lenguaje con nifios de 4 a 5 afios?

¢ Cree usted que es necesario contar con
una guia de apoyo para la aplicacion
del juego en el desarrollo del lenguaje a

nifios de 4 a 5 afios?

Se realizara con el
apoyo de un cuestionario
dirigido a las docentes
de la Unidad Educativa
Vicente Fierro
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Variable Dependiente

DESARROLLO DEL
LENGUAJE ORAL
consiste en un modo de
comunicacion y de
representacion mediante el
cual se expresan
sentimientos, ideas,
pensamientos y se reciben
los mensajes de los

demas.

Expresion y
comprension
oral

Comprensién
lectora

Expresion y
apreciacion
artistica
(musical,
corporal)

Expresa sus

sentimientos

Entona pequefias

canciones

Se expresa con claridad para decir sus  Se realizara con el apoyo

ideas de una lista de cotejo

y sentimientos. dirigido a los nifios y
Construye claramente una oracion. nifias la Unidad

Narra un cuento utilizando verbos. Educativa Vicente Fierro

Reconoce palabras que comienzan con
el mismo sonido.

Comprende Pequefias narraciones de
hechos.

Responde a preguntas que se le hace
sobre relatos escuchados.

Imita y representa situaciones
familiares,

imitando gestos de situaciones,

personajes, historias sencillas y reales.
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3.5 Consideraciones Eticas

Para este trabajo de investigacion no hubo necesidad de realizar ningun
documento para obtener un consentimiento informado, en vista de que se trata de una
propuesta de caracter pedagogico considerado como material de apoyo para trabajar con
nifios y nifias de 4 a 5 afios.
3.6 Fases de Ejecucion

Fase Inicial: Seleccion del tema investigativo.

Fase de aprobacién: Aprobacion de la propuesta de investigacion.

Fase de investigacion: Recopilacién de informacion.

Fase de redaccion: Revision, andlisis y redaccion del borrador de los resultados
de investigacion.

Fase de revision: Lectura, revision y correccion del borrador por parte del
docente tutor.

Fase de aprobacion: Aprobacidon del trabajo de investigacion.
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IV. RESULTADOS E INTERPRETACION

4.1 DOCENTES

Analisis de resultados de la encuesta, aplicada a las docentes la Unidad Educativa

Vicente Fierro, de la ciudad de Tulcan.

1.- ¢ Qué es jugar?

Las cuatro docentes encuestadas determinaron al juego como una actividad que permite

divertirse, ejercitarse, gastar energias, recrearse y desarrollar algunas destrezas.

2.- ¢ Como aprenden los nifios a través del juego?

Las docentes encuestadas manifestaron que los nifios aprenden a través de actividades
ludicas divertidas aptitudes y actitudes narrativas, liderazgo, socializacion de sus pares
que les permite crear aprendizajes significativos, mencionaron que se genera el
descubrimiento de reglas, orden y los conocimientos y competencias sociales y

emocionales que permiten crear vinculos con los demas.

3.- ¢ Conoce cuales son los beneficios del juego en los nifios?

Las cuatro docentes indicaron que uno de los beneficios del juego es que ayuda en el
desarrollo de la inteligencia, la parte psicomotriz y socio afectiva, determinaron que
mediante el juego como una experiencia se fortalece las neuronas en los nifios ademas
de ayudar a enfrentar soluciones y respetar reglas, incrementar su paciencia y ser

tolerantes.

4.- ;Como influye el juego en el aprendizaje?

Las cuatro docentes mencionaron que mediante el juego los nifios aprenden a compartir,
negociar y resolver conflictos ademéas de sentar bases para el desarrollo emocional se
desarrollan innumerables destrezas que permiten tener mayor sensibilidad, la
proyeccion para la resolucién de problemas y la toma de decisiones; en el area
psicologica y social a respetar a sus pares, proporciona conocimiento, competencias,

distraccion, fortalecimiento de normativas, atencion y concentracion.
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5.- ¢Considera que el juego es una metodologia adecuada para lograr los objetivos
de aprendizaje de los/as nifios/as de primero de basica?

Tabla 3

ESCALA NUMERO %
Muy Adecuada 4 100%
Mas 0 menos 0
adecuada
Poco adecuada 0 -
0
4

Inadecuada

Total 100%
Nota: Encuestas Docentes

Unidad Educativa Vicente Fierro.

Figura 1
Metodologia adecuada para lograr objetivos de aprendizaje segln encuestados

¢Considera que el juego es una metodologia adecuada
para lograr los objetivos de aprendizaje de los/as
nifios/as de primero de basica?

B MuyAdecuada
M Mas o menos adecuada
Poco adecuada

Inadecuada

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.

Analisis: En la aplicacion de las encuestas a las docentes indican el 100% que el juego
es una metodologia adecuada para lograr objetivos de aprendizaje, porque es la manera
de expresar emociones y sentimientos, asi mismo indican que es para la plasticidad
cerebral a edad temprana ademas de afirmar que el nifio aprende jugando y

experimentando actividades innovadoras.



45

6.- ¢Conoce a profundidad los fundamentos pedagodgicos del juego educativo
aplicado a los objetivos establecidos en la Actualizacion y Fortalecimiento
curricular del Primer afio de Educacion Basica establecidos por el Ministerio de
Educacion?

Tabla 4

ESCALA NUMERO %
Profundamente 4 100%
Mediano 0
conocimiento
0
0

Poco conocimiento
No conozco -
Profundamente 4 100%

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.

Figura 2

¢Conoce a profundidad los fundamentos pedagégicos
del juego educativo aplicado a los objetivos
establecidos en la Actualizacion y Fortalecimiento
curricular del Primer afio de Educacién Basica
establecidos por el Ministerio de Educacion?

0%

= Profundamente
® Mediano conocimiento
Poco conocimiento

No conozco

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.

Analisis: En la aplicacion de las encuestas a las docentes indican el 100% que conocen
a profundidad los fundamentos pedagdgicos del juego educativo y la manera como se
aplica a los objetivos establecidos en la Actualizacion y el fortalecimiento curricular del
primer afo, establecido por el Ministerio de Educacion.

En esta pregunta se solicita se mencione dos argumentaciones o causas de las cuales han
mencionado la actividad ludica, los nifios deben aprender jugando y que el maestro debe
estar al tanto de las actualizaciones y lineamientos.
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7.- ¢Cree usted que el juego debe planificarse?

Tabla 5
ESCALA NUMERO %
Siempre 3 75%
Casi siempre 1 25%
Nunca 0 -
Nota: Total 4 100% Encuestas Docentes

Unidad Educativa Vicente Fierro.

Figura 3

¢Considera que el juego al utilizarse, debe tener
objetivos?

M Siempre
W Casi siempre

Nunca

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.

Anélisis: De las docentes encuestadas, el 25% cree que el juego debe planificarse,
mientras que el 75% respondio6 que el juego a veces debe planificarse.

En esta misma pregunta se solicita se justifique dos razones por las cuales dieron su
respuesta, mencionan la creacion de reglas de juego, se explota ideas y sugerencias, asi
como también se menciona porque hay juego libre, porque todo alrededor de los nifios
es juego y aprendizaje y porque los nifios ponen las reglas.
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8. ¢ Considera que el juego al utilizarse debe tener objetivos?

Tabla 6
ESCALA NUMERO %
Si 1 25%
A veces 3 75%
No 0 -
Total 4 100%
Nota: Encuestas Docentes Unidad

Educativa Vicente Fierro.

Figura 4

{Cree usted que el juego debe planificarse?

p 3 o%
: W Si

I Aveces

m, ‘ No conoo

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.

Anélisis: De las docentes encuestadas, el 75% considera que el juego al utilizarse debe
tener objetivos, mientras que el 25% respondié casi siempre debe tener objetivos.

9. ¢Ha obtenido resultados positivos al utilizar el juego en el proceso ensefianza —
aprendizaje para desarrollo del lenguaje con nifios de 4 a 5 afios?

Tabla 7

ESCALA NUMERO %
Siempre 4 100%
Casi siempre 0 -

A veces 0 -
Nunca 0 -
Total 4 100%

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.
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Figura 5

¢Ha obtenido resultados positivos al utilizar el juego en el
proceso ensefianza — aprendizaje para desarrollo del
lenguaje con nifios de 4 a 5 afios?

H Siempre
m Casisiempre
A veces

Nunca

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.

Anélisis: De las docentes encuestadas, el 100% indica que ha presentado resultados
positivos al utilizar el juego en el proceso ensefianza — aprendizaje para desarrollo del
lenguaje.

En esta misma pregunta se solicita mencione cuatro resultados las cuales dieron su
respuesta, indican que existe mas didlogo, existe participacion, el juego es una forma de
expresion, desarrolla ideas fluidas, aprenden a comunicarse y nuevas palabras.

10. Marque con una X las areas que son estimuladas y desarrolladas por el juego
seguin su opinién:

Tabla 8

ESCALA NUMERO %
Lenguaje 4 100
Propioceptividad 3 75
Madurez 2 50
Pensamiento 3 75
Atencion y 4
Memoria 100
Percepcion 4 100
Total 4 100%

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.



Figura 6

49

Areas que son estimuladas y desarrolladas por el juego
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Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.

Analisis: De las docentes encuestadas, se puede indicar que indican que las areas que se
estimulan y desarrollan con el 100% son el Lenguaje, la percepcion, la atencion y
Memoria, siguiendo con el 75% la propioceptividad y el pensamiento y por lo ultimo
con el 50% la madurez.

7. ¢ Cree usted que es necesario contar con una guia de apoyo para la aplicacion del
juego en el desarrollo del lenguaje a nifios de 4 a 5 afios?

Tabla 9

ESCALA NUMERO %
Si 4 100%
A veces 0 -
No 0 -
Total 4 100%

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.
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Figura 7

¢Cree usted que es necesario contar con una guia de apoyo
para la aplicacion del juego en el desarrollo del lenguaje a
nifios de 4 a 5 afios?

=S
M A veces

No

Nota: Encuestas Docentes Unidad Educativa Vicente Fierro.

Analisis: De las docentes encuestadas, el 100% cree que es necesario el contar con una
guia de apoyo para la aplicacion del juego en el desarrollo del lenguaje.

En esta misma pregunta se solicita se justifique tres razones por las cuales dieron su
respuesta, lo que indican que el juego es el desgaste de energia, porque las maestras
deben ser creativas, porque las maestras deben desarrollar actividades que permitan al
nifio a desarrollar el lenguaje, para poner en préctica, para tener apego y sugerencia,
porgue hay que innovar, proporcionar informacion y reglas a seguir.
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4.2 NINOS Y NINAS

Anélisis de resultados de la aplicacion de observacion, aplicada a los nifios de la Unidad

Educativa Vicente Fierro, de la ciudad de Tulcan.

1. EXPRESION Y COMPRENSION ORAL

1.1 Se expresa con claridad para decir sus ideas y sentimientos

Tabla 10
ESCALA NUMERO %
Lo logra 41 45%
plenamente
En vias de logro 20 22%
No lo logra 30 33%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro.

Figura 8

1.1 Se expresa con claridad para decir sus ideas y sentimientos

33%

v

Hlologra pkenamente

\‘ men viasde logro

nolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro.

Anélisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 45%, expresan con claridad
para decir sus ideas y sentimientos; 22 % en vias de logro; y el 33% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) expresa con claridad para decir sus ideas y
sentimientos, se obtuvo que la gran mayoria lo logra plenamente, pero en un namero
significativo observamos que no logran expresar, llegando a deducir con plena seguridad

que la propuesta de entregar a las docentes una guia de actividades ludicas es oportuna.
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1.2 Construye claramente una oracion

Tabla 11
ESCALA NUMERO %
Lo logra 16 17%
plenamente
Enviasde logro 47 52%
No lo logra 28 31%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro.

Figura 9
1.2 Construye claramente una oracion
- 18%
-
M lologra plemamente
‘ men viasde logro
mneolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro.

Analisis: En la observacién aplicada al grupo de nifios (as) el 38%, construye claramente

una oracion; 44 % en vias de logro; y el 18% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) construye claramente una oracion, se obtuvo que
la mayoria no lo logra, llegando a concluir que el juego educativo seria un método propicio

para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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1.3 Comprende y ejecuta 6rdenes complejas.

Tabla 12
ESCALA NUMERO %
Lo logra 35 38%
plenamente
En vias de logro 40 44%
No lo logra 16 18%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracion a nifios

(as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 10

1.3 Comprende y ejecuta 6rdenes complejas.

mlologra plenamente

men viasde logro

wnolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Anélisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 17%, comprende y ejecuta

ordenes complejas; 52 % en vias de logro; y el 31% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) comprende y ejecuta 6rdenes complejas, se
obtuvo que la mayoria se encuentra en vias de logro, llegando a concluir que el juego
educativo seria un método propicio para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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1.4 Narra un cuento utilizando verbos.

Tabla 13
ESCALA NUMERO %
Lo logra 20 290
plenamente
Enviasdelogro 55 60%
No lo logra 16 18%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 11

1. 4 Narra un cuento utilizando verbos.

<"

mlologra plenamente

men viasde logro

mnolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Analisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 22%, narra un cuento

utilizando verbos; 60 % en vias de logro; y el 18% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) narra un cuento utilizando verbos, se obtuvo que
la mayoria se encuentra en vias de logro, llegando a concluir que la propuesta de entregar a
las docentes una guia de actividades ludicas es oportuna.
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1.5 Describe de manera sencilla algunas caracteristicas de objetos y seres vivos y
situaciones.

Tabla 14 ESCALA ___ NUMERO %
Lo logra 28 31%
plenamente
Enviasdelogro 50 55%
No lo logra 13 14%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracion a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 12

1.5 Describe de manera sencilla algunas caracteristicas de objetos y seres
vivos y situaciones.

mlo logra plenamente

men viasde logro

mnolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Anélisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 31%, describe de manera
sencilla algunas caracteristicas de objetos y seres vivos y situaciones; 55 % en vias de

logro; y el 14% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) describe de manera sencilla algunas
caracteristicas de objetos y seres vivos y situaciones, se obtuvo que la mayoria se encuentra
en vias de logro, llegando a concluir que la propuesta de entregar a las docentes una guia de

actividades ludicas es oportuna.
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1.6 Reconoce palabras que comienzan con el mismo sonido.

Tabla 15
ESCALA NUMERO %
Lo logra 15 17%
plenamente
En vias de logro 74 81%
No lo logra 2 2%

Nota: Lista de valoracion a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 13

1. 6 Reconoce palabras que comienzan con el mismo sonido.

L

mlologra plenamente
men viasde logro

mnolologra

Nota: Lista de valoracion a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Anélisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 17%, reconoce palabras que

comienzan con el mismo sonido; 81 % en vias de logro; y el 2% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) reconoce palabras que comienzan con el mismo
sonido, se obtuvo que la mayoria se encuentra en vias de logro, por ello la propuesta se
hace necesaria para lograr los objetivos planteados, de proporcionar aprendizajes

significativos.



2. COMPRENSION LECTORA

2.1 Comprende Pequefias narraciones de hechos.

Tabla 16

Nota: Lista de

ESCALA NUMERO %

Lo logra 79 87%
plenamente

En vias de logro 7 8%
No lo logra 5 5%
Total 91 100%

(as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 14

Nota: Lista de valoracion a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro
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valoracién a nifios

2.1 Comprende Pequeiias narraciones de
_« 'hechos.

ES

mnolologra

mlologra plenamente

men viasde logro

Analisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 87%, comprende Pequefias

narraciones de hechos; 8 % en vias de logro; y el 5% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) comprende pequefias narraciones de hechos, se

obtuvo que la mayoria se encuentra en vias de logro, llegando a deducir que el juego

educativo seria un método propicio para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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2.2 Responde a preguntas que se le hace sobre relatos escuchados

Tabla 17
ESCALA NUMERO %
Lo logra 17 19%
plenamente
En vias de logro 53 58%
No lo logra 21 23%
Total 91 100%
Nota: Lista de valoracién a nifios

(as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 15

2.2 Responde a preguntas que se le hace sobre

mlologra plenamente

wen viasde logro

mnolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Analisis: En la observacién aplicada al grupo de nifios (as) el 19%, responde a preguntas
que se le hace sobre relatos escuchados; 58 % en vias de logro; y el 23% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) responde a preguntas que se le hace sobre relatos
escuchados; se obtuvo que la mayoria se encuentra en vias de logro, llegando a concluir que

la propuesta de entregar a las docentes una guia de actividades lGdicas es oportuna.
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2.3 Reconoce que, en libros, revistas, etiquetas hay mensajes que pueden ser leidos

Tabla 18
ESCALA NUMERO %
Lo logra 30 350
plenamente
En vias de logro 39 43%
No lo logra 20 22%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracion a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 16

2. 3 Reconoce que en libros, revistas, etiquetas
hay mensajes.que pueden ser leidos

- 22%

u lo logra plenamente

menvis de logro

uno lo logra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Anélisis: En la observacidn aplicada al grupo de nifios (as) el 35%, reconoce que en libros,
revistas, etiquetas hay mensajes que pueden ser leidos; 43 % en vias de logro; y el 22% no

lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) reconoce que, en libros, revistas, etiquetas hay
mensajes que pueden ser leidos; se obtuvo que la mayoria se encuentra en vias de logro, por
ello la propuesta se hace necesaria para lograr los objetivos planteados, de proporcionar

aprendizajes significativos.



2.4 Diferencia entre escritos, figuras y sefiales graficas.

Tabla 19
ESCALA NUMERO %
Lo logra 40 44%
plenamente
En vias de logro 34 37%
No lo logra 17 19%
Total 91 100%

Nota: Lista de

(as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 17
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valoracion a nifios

2.4 Diferencia entre escritos, figuras y sefiales graficas.

mlo logra plenamente
menvias de logro

uno lo logra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Analisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 44%, diferencia entre

escritos, figuras y sefiales graficas; 37 % en vias de logro; y el 19% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) diferencia entre escritos, figuras y sefiales

graficas; se obtuvo que la mayoria se encuentra en vias de logro o no lo logra, llegando a

deducir que el juego educativo seria un método propicio para el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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2.5 Identifica su nombre y lo escribe

Tabla 20 .
ESCALA NUMERO %
Lo logra 48 5306
plenamente
En vias de logro 35 38%
No lo logra 8 9%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracion a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 18

2.5 Identifica su nombre y lo escribe

A J

M lo logra plenamente
Henvias de logro

= no lo logra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Analisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 44%, identifica su nombre y

lo escribe; 37 % en vias de logro; y el 19% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) identifica su nombre y lo escribe; se obtuvo que
la mayoria se encuentra en vias de logro o no lo logra, llegando a concluir que la propuesta
de entregar a las docentes una guia de actividades ludicas es oportuna.
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2.6 Interpreta imagenes, carteles de ilustraciones que acompafien a diferentes tipos de

escritos, estableciendo relaciones

Tabla 21
ESCALA NUMERO %
Lo logra 50 5504
plenamente
En vias de logro 35 38%
No lo logra 6 7%
Total 91 100%
Nota: Lista de valoracién a nifos

(as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 19

2.6 Interpreta imdgenes, carteles de ilustraciones que acompafien a diferentes
tipos de escritos, estableciendo relaciones

7%

Hlologra plenamente

men vias de logro

mnolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro
Analisis: En la observacién aplicada al grupo de nifios (as) el 55%, interpreta imagenes,
carteles de ilustraciones que acompafien a diferentes tipos de escritos, estableciendo

relaciones; 38 % en vias de logro; y el 7% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) interpreta imagenes, carteles de ilustraciones que
acomparien a diferentes tipos de escritos, se obtuvo que la mayoria se encuentra en vias de
logro o no lo logra, llegando a concluir que la propuesta de entregar a las docentes una guia
de actividades ludicas es oportuna para mejorar y desarrollar de una mejor manera el

aprendizaje en los nifios (as).
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3. EXPRESION Y APRECIACION ARTISTICA (MUSICAL, CORPORAL)

3.1 Entona pequefias canciones

Tabla 22
ESCALA NUMERO %
Lo logra 50 5504
plenamente
En vias de logro 31 34%
No lo logra 10 11%
Total 91 100%
Nota: Lista de valoracién a nifnos

(as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 20

3.1 Entona pequeiias canciones

o 11%

mlologra plenamente

men viasde logro

mnolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Anélisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 55%, entona pequefias

canciones; 34 % en vias de logro; y el 11% no lo logra.

Interpretacion: Al observar si el nifio (a) entona pequefias canciones, se obtuvo que la
mayoria se encuentra en vias de logro o no lo logra, llegando a deducir que el nifio (a) tiene

un mejor aprendizaje mientras entona canciones.
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3.2 Canta sencillas canciones realizando espontaneamente gestos y movimientos corporales

Tabla 23
ESCALA NUMERO %
Lo logra 37 41%
plenamente
En vias de logro 29 32%
No lo logra 25 27%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 21

espontaneamente gestos y

s

3.2 Canta sencillas canciones realizando
vimientos corporales.

W

mlologra plenamente
men viasde logro

mnolologra

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Analisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 41%, canta sencillas

canciones realizando espontaneamente gestos y movimientos corporales; 32 % en vias de

logro; y el 27% no lo logra.

Interpretacion: De los nifios (as) observados son pocos los que no logran cantar sencillas

canciones realizando espontaneamente gestos y movimientos corporales.
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3.3 Disfruta moviéndose y bailando al escuchar musica de su agrado

Tabla 24
ESCALA NUMERO %
Lo logra 97 30%
plenamente
En vias de logro 32 35%
No lo logra 32 35%
Total 91 100%

Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 22
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Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

mlologra plenamente

men viasde logro

mnolologra

Analisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 30%, disfruta moviéndose y

bailando al escuchar musica de su agrado; 35 % en vias de logro; y el 35% no lo logra.

Interpretacion: De los nifios (as) observados encontramos a la mayoria en vias de logro y

pocos no logran disfrutar moviéndose y bailando al escuchar masica de su agrado.
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3.4 Imita y representa situaciones familiares, imitando gestos de situaciones, personajes,
historias sencillas y reales.

Tabla 25
ESCALA NUMERO %
Lo logra 20 2904
plenamente
En vias de logro 26 29%
No lo logra 45 49%
Total 91 100%
Nota: Lista de valoracion a nifios

(as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 23

3.4 Imita y representa situaciones familiares, imitando gestos
de situaciones, personajes, historias sencillas y reales.
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Nota: Lista de valoracién a nifios (as) Unidad Educativa Vicente Fierro

Analisis: En la observacion aplicada al grupo de nifios (as) el 22%, Imita y representa
situaciones familiares, imitando gestos de situaciones, personajes, historias sencillas y
reales; 29 % en vias de logro; y el 49% no lo logra.

Interpretacion: De los nifios (as) observados encontramos a la mayoria en vias de logro y

no lo logra disfrutar moviéndose y bailando al escuchar musica de su agrado.
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CONCLUSIONES

Este trabajo investigativo sobre el juego para el desarrollo del lenguaje fue de gran
utilidad en la Unidad Educativa Vicente Fierro, debido a que se pudo identificar la
necesidad de contar con una guia ludica de actividades que permita desarrollar el

lenguaje en nifios y nifias de 4 a 5 afos.

El juego es el medio mas propicio para que el nifio o nifia pueda implementar un
proceso comunicativo con el docente, este intercambio permite que el lenguaje se
desarrolle y se fortalezca permitiendo expresarse de manera libre, ademas de fomentar
la creatividad.

El juego es el medio idoneo para el desarrollo del lenguaje, debido a que se constituye

como un medio con el cual el nifio o la nifia incrementa su vocabulario.

Con la utilizacion de las actividades ludicas, los nifios y nifias de 4 a 5 afios
incrementaran su lenguaje de una manera mas ladica permitiendo que ellos creen su

aprendizaje.

El lenguaje es una actividad esencial en el ser humano mediante este se permite la
trasmisidn del conocimiento. Los nifios y nifias desarrollan el lenguaje y este desarrollo
se realiza de manera continua e ininterrumpida desde que nacen, las bases de la
comunicacion se generan desde el primer afio y estdn se llevan mediante las

interacciones con el entorno.

Los factores que influyen de manera directa en el desarrollo del lenguaje en los nifios y
nifias son el Social, los procesos cognitivos, linglisticos, asi como la percepcion y las

habilidades conceptuales.
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RECOMENDACIONES

Por medio de la evaluacidon del nifio y nifia, se proporcionara el diagndstico que debe ser
la base para que €él o la docente utilice los ejercicios que han sido presentados en la guia

de una manera adecuada.

El o la docente debe establecer que lo méas importante sera el nifio y la nifia, por lo que
deberd utilizar el papel de un mediador, ser espontaneo y tratar de siempre involucrarse
en el juego, permitiendo utilizar el recurso material que estd a su alcance con la

finalidad de incrementar las habilidades linglisticas.

El o la docente debe fomentar la participacion del nifio y la nifia por medio de los
diferentes estimulos e incentivos, asi como ser constante en las diferentes sesiones con
la finalidad de que los resultados sean progresivos y nos permita lograr con lo

establecido.

De acuerdo con las diferentes actividades sugeridas en la guia, el juego debe
desarrollarse en un ambiente agradable, armoénico y que por medio de este se garantice
el éxito de las mismas; la realizacién de las actividades requiere flexibilidad por parte
del o la docente, no deber ser interpuestas al nifio o nifia por los aspectos Iudicos que
conlleva esta guia. El o la docente debe tomar en consideracion que puede modificar y/o
ampliar los ejercicios de acuerdo con cada una de las necesidades del nifio o la nifia.
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INTRODUCCION

La primera infancia es un momento privilegiado para fomentar las habilidades
linguisticas que repercuten en muchas areas del desarrollo infantil y en la adquisicion de
nuevos conocimientos, la regulacion de las emociones y la relacion con otras personas.
La forma como el docente aplique estrategias para mejorar el desarrollo del lenguaje en
nifios y nifias son claves en el aprendizaje y el éxito escolar, visto asi, esto se convierte

en un objetivo central de la Educacion Infantil.

Ensefiar al profesorado de Educacion Infantil estrategias de apoyo linguistico para
utilizarlas en las conversaciones cotidianas con los nifios y las nifias a su cargo,
mejorara las habilidades linguisticas y favorecera el éxito académico y social de todos

los nifios y las nifias en la escuela.

Para los docentes, especialmente a quienes trabajan en Educacion Inicial, es importante
dotar de una mayor calidad a los didlogos que ofrecen a las nifias y los nifios,
capacitandoles para fomentar habilidades de procesamiento del lenguaje complejo

durante sus actividades diarias en una variedad de entornos, sin excepcion.

La educacion Inicial es fundamental para el desarrollo de habilidades y destrezas
basicas en procesos comunicativos, por ello es vital el fortalecimiento de actividades
para el desarrollo del aparato fonador, como elemento inicial, también deben
promoverse actividades de orden expresivo social. Hay muchas actividades que se
sugieren para promover y asegurar que los procesos iniciales generados desde el espacio
educativo fortalezcan el desarrollo de competencias orientadas al fortalecimiento del

lenguaje.

En esta guia usted podra encontrar:

Las actividades en Educacion Inicial como forma de desarrollar en el nifio (a) el

lenguaje

Actores que intervienen en el proceso de desarrollo del lenguaje oral y escrito.
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Papel del o la educadora

Cosas para tener en cuenta

JUEGOS DE INICIACION PARA DESARROLLAR EL LENGUAJE

JUBGOS QUAITIVOS. ... e ettt e e 101
Juegos de estimulacion labial...................o 103
Juegos de estimulacion lingual.................ooi i 105
JUEQOS 0 VOCAKIZACIONES. ...\ ettt 107

JUEGOS PARA EL DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL

Juegos para el desarrollo del Lenguaje...........ccoovviniiiiiiiiiiceeee 111
Juegos de estructuracién y secuencia l6gica del lenguaje.................ccooooeiinintn. 114

Juegos de expresion VErbal. ... ... ..o 117
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JUSTIFICACION

Este proyecto se lo realiz6 para comprobar que el lenguaje tiene con el juego educativo
una estrecha relacion. A traves de éste, permite al nifio y la nifia organizar su conducta,
sus actividades mentales y viceversa, mediante el juego el nifio adquiere el lenguaje
expresivo y comprensivo, logrando en esta interrelacion un desarrollo completo del

lenguaje.

El juego es el medio natural de aprendizaje que utiliza el nifio y de la nifia, por medio de
él crea y recrea situaciones de la vida diaria de las que adquiere conocimientos,

experiencias, socializa y aprende a resolver situaciones.

El juego es una actividad divertida y placentera que le permite al nifio y a la nifia

interactuar y asociar ideas para formar un juicio légico y un pensamiento completo.

El objetivo del juego es dotar al nifio de una experiencia positiva en el crecimiento
mediante la presencia de las maestras parvularias que les permite incrementar la
habilidad del nifio y la nifia, ademas de aprender a relacionarse con otros de forma

adecuada y para la adquisicién de nuevas conductas.

La sistematizacion de actividades ludicas se encuentra plasmada en esta guia para las
maestras de la Unidad Educativa Vicente Fierro, cobra importancia y se convierte en
una herramienta Gtil para la aplicacion de las técnicas propias de esta profesion para
fortalecer el desarrollo del lenguaje. Permitiendo brindar al nifio y a la nifia la
oportunidad de adquirirlo cuando esto no es posible por diferentes circunstancias. La
guia que se plantea en este trabajo de investigacion contribuye en el desempefio

profesional.

La aplicacion de los procedimientos sugeridos en la guia de actividades lGdicas para
desarrollar el lenguaje en nifios de cuatro a cinco afios cumple con el postulado de que

el juego es el medio idoneo del aprendizaje en el nifio y la nifia.
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OBJETIVOS

General

. Dotar mediante la presentacion de esta guia de actividades ludicas a los docentes
de la Unidad Educativa Vicente Fierro de la ciudad de Tulcéan, Estrategias didacticas

para el desarrollo del Lenguaje a nifios/as de 4 a 5 afios de Educacion Inicial 11

Especificos

. Introducir al docente en el conocimiento de la guia de actividades para su
utilizacion éptima en el aula.
. Fomentar mediante la presentacion de actividades ludicas significativas el

desarrollo del lenguaje en nifios/as de 4 a 5 afios de Educacién Inicial Il
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA ESTIMULAR EL LENGUAJE EN
NINOS DE 4 A 5 ANOS.

Se presenta esta propuesta de actividades ludicas, que pueden utilizarse en el desarrollo
del lenguaje. Estas actividades pueden adaptarse y modificarse segun sean las

necesidades de cada docente y del nifio o nifia.

Las actividades estan fundamentadas en las categorias del juego y la estimulacion del

lenguaje que se definen a continuacion:

El juego se constituye como una herramienta fundamental para el desarrollo cognitivo

del nifio y la nifia, asi como enriquecer el lenguaje.

Durante las primeras edades el nifio desarrolla diferentes modalidades del juego entre
ellas:

Juego sensoperceptivo: este se encarga de estimular las sensaciones y percepciones
auditivas, visuales, téctiles, olfativas. Ademas de desarrollar el lenguaje interior.
Juego de roles: en este juego la imitacién mediante representaciones de la realidad
permite que experimente situaciones, formas de expresarse y la relacion con el entorno
Juego simbdélico y de organizacién: permite que los nifios y nifias puedan generar
concentracion y empiezan a organizar su mundo, este es mas cerca a la realidad,
incentiva el trabajo en grupo que permiten estimular su desarrollo social y emocional,

ademas de incorporar vocabulario mas fluido.

El desarrollo del lenguaje es un proceso de aplicacion de actividades especificas en las

areas fundamentales, que potencializan la comunicacion en los nifios y nifias.
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Las actividades en preescolar como forma de desarrollar en el nifio (a) el lenguaje

Las actividades que se deben realizar en la unidad educativa deben ser organizadas

permitiendo desarrollar de lenguaje oral de tal manera que, al ingresar a la escuela

primaria, el nifio (a) se encuentre apto para poder adquirir la lengua escrita como parte

de su formacion personal y social.

Existen principios basicos para la organizacién de actividades con este fin, como son:

Propiciar el desarrollo integral del nifio (a)

Fortalecer su autonomia

Respetar el ritmo de desarrollo de cada nifio (a), asi como el interés por aprender
nuevas cosas, partiendo de actividades que les resulten dinamicas y
significativas de acuerdo al entorno donde se encuentran.

Incentivar en el nifio (a) la experimentacion, el descubrimiento y la solucion de
problemas tanto individuales como de grupo.

Promover un trabajo con los nifios (as) en el aula y establecer los nexos

necesarios en los hogares y su entorno.

Actores que intervienen en el proceso de desarrollo del lenguaje oral

Actores que participan en la adquisicién del lenguaje oral y sus funciones:

El nifio (a): Es el sujeto activo en este proceso, por lo tanto, necesita:

Interactuar en un ambiente alfabetizador.
Permitir autonomia, que sea €l o ella quien decida las actividades a realizar.
Permitir que siempre se exprese de acuerdo con cada una de las actividades que

se desarrollan.
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Papel del o la educadora

El o la educadora es la principal propiciadora de las situaciones y actividades que

acercan al nifio (a) con el lenguaje oral.

Para ello debe:

e Tener presente, en todo momento, que el objetivo del nivel preescolar es
favorecer el desarrollo integral del nifio (a), es asi que no debe ser descuidado
ninguno de los aspectos para conseguir este fin.

e Conocer y respetar las caracteristicas y momentos de evolucion de cada nifio (a)
en particular.

e El enriquecimiento del lenguaje oral es parte importante del desarrollo del nifio
(a) al permitirle expresar a través de él sus ideas y sentimientos.

o Realizar actividades donde el nifio (a) busque la respuesta a sus preguntas por si

mismo.

e Permitir que los nifios (as) construyan sus aprendizajes.
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Cosas Para Tener En Cuenta

Utilizar constantemente un lenguaje claro, evitando los diminutivos y el lenguaje

infantilizado.

Respetar el ritmo personal del nifio (a) cuando se expresa. No interrumpirle cuando

cuenta algo. No anticipar su respuesta, aunque tarde en darla.

Si el nifio (a) comete errores en su lenguaje, no reir estas incorrecciones, repetir
constantemente la expresion. Se puede utilizar el método de correccion indirecta de las
palabras del nifio (a), respondiéndole frecuentemente, repitiendo sus frases, corrigiendo
las palabras mal dichas y afiadiendo las que no dice, pero siempre después de que él

haya acabado de hablar.
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JUEGOS DE INICIACION PARA
DESARROLLAR EL LENGUAJE
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

e Desarrollar en los nifios de Preescolar del Jardin Dr. Luis Rosero
Navarrete el lenguaje para que se use como herramienta comunicativa y

de aprendizaje en la solucion de problemas cotidianos.

¢ Disfrutar con la adquisicion y utilizacién, cada vez mas adecuada del

lenguaje.
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JUEGOS AUDITIVOS

El nifio (a) necesita interactuar con juguetes sonoros y musicales. De a poco
comienza a repetir palabras, sonoridades y sus primeras expresiones, siendo
esencial el apoyo de los adultos en estos juegos para que el nifio (a) pueda

acceder a la comunicacion verbal.

1. “El sapito solterin”

Se le indica al nifio (a) que debe dar un salto cada vez

\; gue escuche el sonido de un sapito.

2. “EBl detective”

Se debe sentar al nifio (a) en una silla'y
tener preparada una caja con diversos
objetos entre los cuales se encuentre una

bolsa plastica (ubicada atras del nifio (a)),

luego se haran sonidos con la bolsa y se

. i - ]
vuelve a colocar dentro de la caja. El nifio P p——

(a) se voltea y tendra que sacar el objeto que produjo el sonido.
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3. Palmadas”

Se le muestra al nifio (a) fichas en las que se encuentran manitas impresas que
indican numerales del 1 al 5 con los dedos levantados. Luego se le indica al
nifio (a) que tiene que dar palmadas segun el numero de dedos levantados.

2. “T.a merche de Instramentos”

El o la docente suena varios instrumentos
musicales (chinchin, tambor, matraca,
campana), primero el nifio conocera el sonido
de cada instrumento, luego el nifio (a) debe

identificar cada sonido con los ojos cerrados.

s “La gallintts clegs”

Se tapa los ojos al nifio (a), el o la docente se coloca
en diferentes lugares, desde alli llamara al nifio (a), el
nifio (a) tendra que llegar hasta él o la docente,

identificando la procedencia (ubicaciéon) de la voz.
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JUEGOS DE ESTIMULACION LABIAL

Nota: estos ejercicios los realiza primero el o la docente, para que el nifio o

nifia, vea la formay lo imite

1. “Hay que risg”

El nifio (a) extiende los labios, ensefiando los dientes.

2. “T.9 mote”

Se pide que vibre los labios

3. “Bscondamos 2 los [abios”

El nifio (a) mete los labios hasta que no se vea ninguno de sus bordes.
[43 (] 27

2.“La pasite arrugads

El nifio (a) arruga los labios y los extiende rapidamente

5 “Besttos”

Se le indica que tire besos al aire.
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o.“El baile de los labios” Q

Se le indica que frunza los labios para decir “u” y luego los estire para decir “i”

con mas velocidad cada vez.
7. “Explotan los [obios”

El nifio (a) junta los labios apretandolos y los suelta rapidamente como diciendo

p’.
5. “Pegaditos, pegaditos”

El o la docente sostiene juntos los labios del nifio (a) mientras este trata de
abrirlos.

0. “Haciendo como viejito”

El nifio (a) frunce los labios y los mueve de un lado para otro.

10. “EL cayr QCOL’, Q

Se da un masaje a los labios del nifio en forma circular como

la forma del caracol.
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JUEGOS DE ESTIMULACION LINGUAL

Nota: en estos juegos el nifio o nifia repite la accion del o la docente.

1. “Haciendo como culebrits”

Se indica al nifio (a) que saque y mueva la lengua de derecha a izquierda

sucesivamente.

2. “Haciendo como el sapito”

Se indica al nifio (a) que saque y meta la lengua en rapida sucesion.

3. “Soludandoe y escondiéndose”

Se indica al nifio (a) que extienda la lengua tan lejos como
sea posible y rapidamente la meta a la boca.

2. “No te muevss lengus”

Se indica al nifio (a) que saque la lengua y tenerla inmavil durante un minuto,

repetir la accion hasta 5 veces.

5. ‘L9 lengiiite abejits”

Se indica al nifio (a) que mueva la lengua en circulo, alrededor de los labios

untados de miel.
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6. “Comiendo mi bombén mvisible”

Se indica al nifio (a) que empuje con la lengua, la mejilla derecha y con la

mejilla izquierda.

7. “Pf]’)(‘)@h(‘)”

Se indica al nifio (a) que trate de tocar la nariz con la punta de la lengua.

5. “BEl reshaladero”

Se indica al nifio (a) que se toque la barbilla con la

punta de la lengua.

0. “Lg lengug beiladors”
Se indica al nifio (a) que sacuda la lengua rapidamente.

10.“El porebrise”

Se indica al nifio (a) que pase la punta de la lengua por el velo del paladar

sucesivamente.
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JUEGOS DE VOCALIZACIONES

Son utilizados para expresar las vocales de diferentes formas para que ya
aprendidas pueda combinarlas con otros fonemas formando sinfones

correctamente articulados.

1. “El niHe lorén”

Se emite la vocal “a” en forma prolongada como si llorara un nifo

(a), presentarle la imagen en una ficha de un nifio (a) llorando.

2 “El ratoncite”

3. “El 2sombrado”

Se realiza la vocalizacién como de asombro j000000000!.

+. “El fantasme que do miedo”

Se emite el sonido juuuuuuuu!, como si fuese un

fantasmita.




EVALUACION:

INDICADORES

Sl

A VECES

NO

El nifio (a) interactta con

juguetes sonoros y musicales.

El nifio (a) repite palabras,
sonoridades y sus primeras

expresiones.

El nifio (a) combina las vocales
con otros fonemas para poder

formar sinfones.

El nifio (a) realiza los ejercicios

con facilidad.

El nifio (a) sigue al o la docentes

las actividades solicitadas.
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JUEGO PARA DESARROLLAR EL
LENGUAJE ORAL

96
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

e Expresar mediante el lenguaje oral cada una de las necesidades,

deseos, sentimientos y pensamientos.

e Conocer, comprender y reproducir textos sencillos de tradicion oral:

cuentos, canciones.

LENGUAJE ORAL

Es un modo de comunicacion y representacion a través de €l se expresan

sentimientos, ideas, pensamientos y podemos recibir mensajes de los demas.

Importancia del lenguaje oral para la educacion preescolar.

El uso del lenguaje oral en la educacion preescolar tiene mayor importancia,
debido a que en esta etapa se realiza la adquisicion del habla, asi como la
identificacion y caracteristicas del lenguaje, son competencias que los nifios y
nifias desarrollan en la medida en que se les brindan oportunidades de

comunicacion cotidiana.

El lenguaje en los nifios y nifias permite que ellos imaginen, desarrollen, lleven
y creen ideas nuevas, que comparten con otros a través del intercambio de

informacion, a través de este se desarrolla la creatividad.

Los nifios y las nifias cuando llegan a educacion inicial saben que el lenguaje

se utiliza para distintos propdsitos como: expresar lo que sienten y necesitan.
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JUEGOS PARA DESARROLLO DEL LENGUAJE

Las siguientes actividades se pueden realizar con juguetes, utilizando libros,
gréficas, imaginariamente o fichas de estimulacion con figuras, plastilina. Estos

ejercicios generan mas conocimiento en los nifios (as).

1. “T,os sntmales”

Primero se muestra una ficha de estimulacion con varios animales de la granja
(perro, un gato, una gallina, un pato, un cerdo, un caballo), para que los
observe todos como un grupo viendo las diferencias entre cada uno (por color,

forma, tamafio).

Luego se trabaja con la figura del perro, se le ensefiara al
mismo perro de la granja en forma aislada por medio de una
ficha de estimulacion para que lo observe y hacerle énfasis en
la palabra “perro”, tratando siempre que vea los labios del o la

docente.

Luego el o la docente imita a un perro en su forma de caminar y el movimiento

de la cola para que el nifio (a) haga lo mismo.

El o la docente emite la onomatopeya es deci los sonidos
gue realizan los animales en este caso del perro (guau),
colocar al nifio (a) frente a ella y tratar en lo posible que

este observe y que trate la manera de repetir cuando se le

ensefie una figura del perro.

Se presenta al nifio (a) diferentes tipos de perros a través de juguetes de
material plastico que representen a los mismos, que observe que hay perros de

diferentes colores, formas y tamafos.
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Se da al nifio (a) una revista para que busque e identifique diferentes tipos de
perro (con ayuda de él o la docente), que los rasgue y los pegue en una hoja
en blanco y que cuando rasgue vaya juntando y separando los labios como una

iniciacion para emitir el fonema /p/.

" T Se realiza una hoja de trabajo de un perro. Presentarle
.

(.' ,O\ “~_al nifio (a) la ilustracién, que haga la imitacién el solito

N ' v deun perroy luego que le pegue papel de china café

— "
¥

-
o e con ayuda del él o la docente y le pegue una colita en el

.
u s rabo.

Recordar hacer énfasis en la palabra “perro” y que él o ella la repita.

Por ultimo, se le presenta una lamina donde aparezca un { m
\ . ‘ [ k
\

perro y varios distractores y al preguntarle ¢dénde esta C‘:' -, k)

el perro? Y que identifique el perro sefalandolo. o it

Asi se sigue trabajando con los demés animales, con
el pollo, la vaca entre otros y luego de que los haya
memorizado se colocaran todos juntos uno a uno en
una cartulina que tendra el fondo de una granja y asi

se vaya familiarizando para comprender que todos

son animales. Siempre se hara énfasis en ello.
(5 2
2. “T,98 frutas

Se da a conocer las frutas por medio de fichas de
estimulacién para luego poder identificarlas y

conocerlas por su color, sabor, tamafio y forma.
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3. “T,9 c9%9”

Se ensefia las partes que componen una casa

utilizando las fichas de estimulacion (graficadas

G |

con cada parte de la casa) y cada parte se

!

trabajara como un campo semantico para que el w

nifio (a) conozca e identifique cada una de ellas,

gue hay en ellas y que todas juntas forman una casa.

Nota: Asi se trabaja los deméas campos semanticos como los juguetes, la

familia, la casa, los dulces, la escuela, el mercado, etc.
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JUEGOS DE ESTRUCTURACION Y SECUENCIA
LOGICA DEL LENGUAJE

Se ensefia por medio de historia cortas, cuentos, disfraces o dramatizaciones
la estructura l6gica y ordenada del lenguaje que le permitan posteriormente

integrarlo al suyo.
1. “El oso miedoso’

Se cuenta a los nifios (as) una historia corta de un 0so que le
daba miedo el agua porque no la conocia, pero un dia al
resbalarse cay6 en una piscina y desde entonces ya le gusta

el agua.

Esta historia tiene 3 secuencias. Al nifio (a) se le dara las 3 imagenes de las
secuencias y él tendra que ir colocandolas en el orden que se las ensefio el o

la docente.

2. S0y Yo~

Se pide a la madre del nifio (a) dos fotografias de este. Una de cuando estaba

bebé y una donde aparezca como esta actualmente.

Ensefarle las fotos al nifio (a) y hacerle énfasis que en la
primera fotografia estaba “bebe” y hacer como que se arrulla
Q /) aunbebéy se le da pacha (juguete) y luego ensefiarle la
‘-' otra donde ya crecid y hacerle énfasis en el significado de
o

“crecer” diciéndole que ya camina, ya come solito.

Luego desordenar las figuras y que él ordene las fotos de cuando estaba

pequeio y luego como se encuentra ahora.
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El o la docente puede mostrar la pacha para que el nifio la asocie con “bebe” y
una ilustracion donde un nifio (a) comen plato y que €l ordene que fue antes 'y

después.

3. “CQue pasd?”

Se muestra al nifio (a) varias graficas (3 parejas de fichas) de causa y efecto.

La primera que tenga a un nifio (a) subiendo a un arbol y su
pareja donde el nifio se cayo;
La segunda un nifio (a) acalorado debajo del sol y su pareja

donde esté tomando agua.

En la tercera un nifio (a) que patea una

pelota de futbol y en la pareja la pelota

dentro de la porteria.
Luego desordenar las tarjetas y ensefiarle una de
las causas y - que el busque el efecto correcto.

2L plents que crece”

Se presenta al nifio (a) una tira corta donde aparezca
una semillita, luego una plantita y por altimo un arbol
grande, después de haberla observado, darle las 3

imagenes de la tira por separado y que €l las vaya

ordenando en el orden que le fueron mostradas.
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5. ‘“Que aventurs”

Se cuenta un cuento corto al nifio (a) donde
aparecen varios personajes 4 en total en
diferentes escenas; los personajes del cuento son
despegables y solo queda el fondo. Primero
mostrar al nifio (a) la historia en orden varias

veces con los personajes pegados en ella,

posteriormente desprender los personajes y que
él los vaya pegando donde corresponden y conforme fueron apareciendo en el
cuento.

De esta manera se estimula la estructuraciéon y secuencia légica del lenguaje,

utilizando mas cuentos 6 materiales que pueden ir de lo sencillo a lo complejo.
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JUEGOS DE EXPRESION VERBAL

Estos sirven para que los y las nifias se expresen verbalmente por medio de

juegos que sean entretenidos y requieran de la ejercitacion del lenguaje.
[4 @, ?”
1. “Pin pon

Se ensefia una cancion infantil por palabras y luego por frases que después el

nifio (a) trata de repetir. P
n B n

Pin Pon es un mufieco
Con cara de carton
Se lava la carita
Con aguay con jabén, con jabon
Se peina los cabellos
Con peine de marfil
Y aunque le den tirones
No llora ni hace asi, ni hace asi

A )

T

» L

2. “Los tres cochinitos”

Se cuenta este cuento, se muestran las laminas del mismo, se hace preguntas

acerca de la historia y los personajes.

Habia una vez tres cerditos que eran hermanos, y se
fueron por el mundo a buscar fortuna. A los tres cerditos
les gustaba la musica y cada uno de ellos tocaba un

instrumento. El mas pequefio tocaba la flauta, el mediano

el violin y el mayor tocaba el piano...

A los otros dos les parecio una buena idea, y se pusieran manos a la obra,
cada uno construyendo su casita.

- La mia sera de paja - dijo el mas pequefio-, la paja es blanda y se puede
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Sujetar con facilidad. Terminaré muy pronto y podré ir a jugar.

El hermano mediano decidié que su casa seria de madera:

- Puedo encontrar un montén de madera por
los alrededores, - explicd a sus hermanos,

- Construiré mi casa en un santiamén con
todos estos troncos y me iré también a jugar.

El mayor decidi6é construir su casa con
ladrillos.

- Aungue me cueste mucho esfuerzo, sera
muy fuerte y resistente, y dentro estaré a
salvo del lobo. Le pondré una chimenea para
asar las bellotas y hacer caldo de zanahorias.

Cuando las tres casitas estuvieron terminadas, los cerditos cantaban y bailaban
en la puerta, felices por haber acabado con el problema. De detras de un arbol
grande surgié el lobo, rugiendo de hambre y gritando:

- Cerditos, jos voy a comer!

Cada uno se escondi6 en su casa,
pensando que estaban a salvo, pero el
Lobo Feroz se encaminé a la casita de
paja del hermano pequefio y en la
puerta aullo:

- jSoplaréy
soplaré y la casita derribaré!

Y sopl6 con todas sus fuerzas: soplé y soplé y la casita
de paja se vino abajo. El cerdito pequefio corrié lo mas
rapido que pudo y entrd en la casa de madera del
hermano mediano.

De nuevo el Lobo, mas enfurecido que antes al
sentirse engafiado, se colocé delante de la puerta 'y
comenzo a soplar y soplar grufiendo:
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- iSoplaré y soplaré y la casita derribaré! La madera crujié, y las paredes
cayeron y los dos cerditos corrieron a refugiarse en la casa de ladrillo del
mayor. El lobo estaba realmente enfadado y hambriento, y ahora deseaba
comerse a los Tres Cerditos mas que nunca, y frente a la puerta bramé:

- iSoplaré y soplaré y la puerta derribaré! Y se puso a soplar tan fuerte como el
viento de invierno

Sopld y sopld, pero la casita de ladrillos era muy resistente y no conseguia su
propésito. Decidio trepar por la pared y entrar por la
chimenea. Se desliz6 hacia abajo... Y cayo en el
caldero donde el cerdito mayor estaba hirviendo sopa
de nabos. Escaldado y con el estbmago vacio salio
huyendo hacia el lago

Los cerditos no le volvieron a ver. El mayor de ellos
regafio a los otros dos por haber sido tan perezosos y
poner en peligro sus propias vidas.

2. “Pablito y €l clavite”

El nifio (a) repite varias veces la rima de “Pablito y el

clavito” para estimular el fonema

5. “El pajorite”

Se enseiia al nifio (a) un poema corto y que este lo recite

utilizando mimicas.

Pajarito que posas

Pajarito que vuelas en las altas ramas,
sobre la montafia, tu cancion melodiosa
trae de la cordillera me llega hasta el alma.

el frio entre tus alas.



También van mis quejas
con versos rimados,
al verte entre rejas
triste y enjaulado.

Alejando J. Diaz Valero
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EVALUACION:

INDICADORES Sl A VECES NO

El nifio (a) expresa mediante el
lenguaje necesidades, deseos,

sentimientos y pensamientos.

El nifio (a) conoce, comprende y
reproduce textos sencillos de
tradicion oral: cuentos,

canciones.

El nifio (a) realiza actividades
con juguetes, utilizando libros,

graficas, imaginariamente.

El nifio (a) comprende la
estructura logica y ordenada del
lenguaje que le permitan
posteriormente integrarlo al

suyo.

El nifio (a) se expresa
verbalmente por medio de
juegos que desarrollan el

lenguaje.
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ANEXOS



VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTOS

Lista de cotejo dirigida a estudiantes de inicial de la Unidad Educativa Vicente
Fierro. ubicado en la ciudad de Tulcén, provincia del Carchi, con el fin de recolectar datos
en el trabajo de titulacion: “Propuesta de una guia metodologica sobre el juego educativo,
como recurso para el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de cuatro a cinco afos de

edad, de la Unidad Educativa Vicente Fierro”.

La validacion del instrumento consta de una encuesta de siete preguntas de tipo

opcion miltiple y en la altima abierta.

Objetivo general:

Proponer una guia metodologica sobre el juego educativo como recurso para el

desarrollo del lenguaje dirigida a los docentes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

Objetivos especificos:

Diagnosticar la necesidad de elaborar una guia metodologica sobre el juego

educativo como recurso para el desarrollo del lenguaje oral.

Analizar el juego como un recurso didactico para el fortalecimiento del lenguaje

oral en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Identificar los factores que definen el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y

nifias de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Disefiar la guia metodoldgica sobre el juego educativo como recurso para el

desarrollo del lenguaje oral dirigida a los docentes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

PARTE A

Para poner un valor (1,23 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes

parametros:

. PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado para el instrumento.

3

| Muy desacuerdo




2 Desacuerdo
3 De acuerdo
4 Muy de acuerdo

R];}LEVAN&:.‘_IA | Elitem es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.

I Muy "bajb
2 Bajo
3 Alto
4 Muy alto

- CLARIDAD Se entiende sin dificultad alguna el enunciad.o del item, es conciso, exacto y

directo.

No es claro y debe ser totalmente modificado

2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro
EEE Mk 'CRITERIO DE VALIDACION
N0 ITEM/PREGUNTAS L s e Lo i |
g Wi f e PERTINENCIA | RELEVANCIA CLARIDAD
EXPRESION Y COMPRENSION ORAL |
Se expresa con claridad para decir sus
l ideas y sentimientos 4,, 4/ 1
2 Construye claramente una oracion 4 A 4’
3 Comprende y ejecuta 6rdenes complejas. A/ A 4____
4 Narra un cuento utilizando verbos. 4 B
Describe de manera sencilla algunas
5 caracteristicas de objetos, seres Vvivos y d—/” 4; A/,/

situaciones.




Reconoce palabras que comienzan con el

mismo sonido.

COMPRENSION LECTORA

Comprende Pequefias narraciones de

hechos.

89

Responde a preguntas que s¢ le hace

sobre relatos escuchados

Reconoce que en libros, revistas,
etiquetas hay mensajes que pueden ser

leidos.

Diferencia entre escritos, figuras y sefales

graficas.

Identifica su nombre y lo escribe

-(%.

Interpreta imagenes, carteles  de
ilustraciones que acompaiien a diferentes
tipos de escritos, estableciendo relaciones

entre estos y la imagen.

EXPRESION Y  APRECIACION
ARTISTICA (MUSICAL, CORPORAL)

Entona pequefias canciones

Canta sencillas canciones realizando
espontdneamente gestos 'y movimientos

corporales.

Disfruta moviéndose y bailando al

escuchar musica de su agrado

‘ﬁ.




Imita y representa situaciones familiares,
imitando gestos de situaciones,

personajes, historias sencillas y reales.

PARTE B:

OBSERVACIONES GENERALES:

=7 777 7 ¥

Elaborado por: Delia Alexandra Jiménez
Garcia

Fecha: abril 6 de 2022.

Aprobady pose 2 [ e
f /) 7

Fechd:

45%464’ 2027




VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTOS

Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa Vicente Fierro, ubicado en la
ciudad de Tulcan, provincia del Carchi, con el fin de recolectar datos en el trabajo de
titulacién: “Propuesta de una guia metodologica sobre el juego educativo, como recurso

para el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad, de la

Unidad Educativa Vicente Fierro™.

La validacion del instrumento consta de una encuesta de once preguntas de tipo
opcion multiple.
Objetivo general:

Proponer una guia metodologica sobre el juego educativo como recurso para el
desarrollo del lenguaje dirigida a los docentes de los nifios y ninas de 4 a 5 anos.
Objetivos especificos:

Diagnosticar la necesidad de claborar una guia metodologica sobre el juego

educativo como recurso para el desarrollo del lenguaje oral.

Analizar el juego como un recurso didactico para el fortalecimiento del lenguaje

oral en los nifios y nifias de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Identificar los factores que definen el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y

nifias de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Disefiar la guia metodologica sobre el juego educativo como recurso para el

desarrollo del lenguaje oral dirigida a los docentes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

PARTE A

Para poner un valor (1,23 0 4) en el casillero de cada item. considerar los siguientes

parametros:

PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado para el instrumento.

|
|
|

1 Muy desacuerdo

2 Desacuerdo




3 De acuerdo

4 Muy de acuerdo
RELEVANCIA | El item es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.
. I Muy bajo . | | 2
2 Bajo
3 Alto
+ Muy alto
CLARIDAD | Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y

direc-to.

I No es claro y debe ser totalmente modificado

2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro
| CRITERIO DE VALIDACION
N° ITEM/PREGUNTAS ; o i
PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
1
. Qué es jugar? 4/ g{/ 4,/
2 | ;Como aprenden los niiios a través del juego? : - |
p 1
;Conoce cuiles son los beneficios del juego en
3 | los nifios? 4/ 4/ 4’
4 | ;Como influye el juego en el aprendizaje? ) 4- /
X
.Considera que el juego es una metodologia
5 adecuada para lograr los objetivos de
aprendizaje de los/as nifios/as de primero de ZF/ d/ 4},~
basica?
6 | ;Conoce a profundidad los fundamentos 4

pedagégicos del juego educativo aplicado a los
objetivos establecidos en la Actualizacion y

.F.




Fortalecimiento curricular del Primer aio de
Educacion Basica establecidos por el
Ministerio de Educacion?

7 ' ;Cree usted que el juego debe planificarse?

. Considera que el juego al utilizarse, debe
' tener objetivos

|
.Ha obtenido resultados positivos al utilizar el

juego en el proceso enseianza — aprendizaje
' para desarrollo del lenguaje con nifios ded4as
- anos?

> = T e

| Marque con una X las dreas que son

| estimuladas 'y desarrolladas por el juego segin
10 = su opinién: Lenguaje, pensamiento,

- propioceptividad, atencion y memoria,

" madurez y percepcion

‘%.

' :Cree usted que es necesario contar con una

' guia de apoyo para la aplicacion del juego en
11 ¢l desarrollo del lenguaje a ninos ded4 a s

" anos?

' Justifique en tres razones su respuesta

PARTE B:

OBSERVACIONES GENERALES:

Elaborado por: Delia Alexandra Jiménez
Garcia

Fecha: abril 6 de 2022.
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VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTOS

Lista de cotejo dirigida a estudiantes de inicial de la Unidad Educativa Vicente Fierro,
ubicado en la ciudad de Tulcén, provincia del Carchi, con el fin de recolectar datos en el
trabajo de titulacion: “Propuesta de una guia metodologica sobre el juego educativo, como
recurso para el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad, de la

Unidad Educativa Vicente Fierro”.

La validacién del instrumento consta de una encuesta de siete preguntas de tipo

opcién multiple y en la ultima abierta.

Objetivo general:

Proponer una guia metodologica sobre el juego educativo como recurso para el
desarrollo del lenguaje dirigida a los docentes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.
Objetivos especificos:

Diagnosticar la necesidad de elaborar una guia metodolégica sobre el juego educativo

como recurso para el desarrollo del lenguaje oral.

Analizar el juego como un recurso didéctico para el fortalecimiento del lenguaje oral

en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Identificar los factores que definen el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias

de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Disefiar la guia metodoldgica sobre el juego educativo como recurso para el desarrollo

del lenguaje oral dirigida a los docentes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

PARTE A

Para poner un valor (1,2,3 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes
parametros:

PERTINENCIA | El contenido corresponde al abjetvo plan

| Muy. El.esa.cu.erdo




Desacuerdo

De acuerdo

Muy de acuerdo

1 Muy bajo
2 Bajo
3 Alto
4 Muy alto

o G g
No es claro y debe ser totalmente modificado

2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro

ISemé;q'i'r-és'é con claridad -"bara decir sus

: ideas y sentimientos 4— 4— i
¢l Construye claramente una oracion i 4 4_
3 Comprende y ejecuta 6rdenes complejas. A A4 Fa
4 Narra un cuento utilizando verbos. P 4 - 4.
Describe de manera sencilla algunas
5 caracteristicas de objetos, seres vivos y
g 4

‘Eg

situaciones.




Reconoce palabras que comienzan con el

mismo sonido.

Y

|'COMPRENSION LECTORA

Comprende Pequefias narraciones de

hechos.

N

Responde a preguntas que se le hace

sobre relatos escuchados

E

Reconoce que en libros, revistas,
etiquetas hay mensajes que pueden ser

leidos.

Diferencia entre escritos, figuras y

sefiales graficas.

Identifica su nombre y lo escribe

Interpreta  imagenes,  carteles  de
ilustraciones que acompafien a diferentes
tipos de escritos, estableciendo relaciones

entre estos y la imagen.

EXPRESION Y  APRECIACION
ARTISTICA (MUSICAL, CORPORAL)

Entona pequeiias canciones

Canta sencillas canciones realizando
espontaneamente gestos y movimientos

corporales.

Disfruta moviéndose y bailando al

escuchar musica de su agrado




Imita y representa situaciones familiares,

imitando ~ gestos  de  situaciones,

personajes, historias sencillas y reales. 4/ j

PARTE B:

OBSERVACIONES GENERALES:
1

: n
/Q

Elaborado por: Delia Alexandra Jiménez Garcia Aprobado por:

Fecha: abril 6 de 2022. Fecha: . ((’r?:' ;




VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTOS

Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa Vicente Fierro, ubicado en la
ciudad de Tulcan, provincia del Carchi, con el fin de recolectar datos en el trabajo de
titulacién: “Propuesta de una guia metodoldgica sobre el juego educativo, cOMOo recurso para

el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de cuatro a cinco afios de edad, de la Unidad

Educativa Vicente Fierro”.

La validacién del instrumento consta de una encuesta de siete preguntas de tipo
opcién multiple y en la ultima abierta.
Objetivo general:

Proponer una guia metodoldgica sobre el juego educativo como recurso para el
desarrollo del lenguaje dirigida a los docentes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.
Objetivos especificos:

Diagnosticar la necesidad de elaborar una gu ia metodologica sobre el juego educativo

como recurso para el desarrollo del lenguaje oral.

Analizar el juego como un recurso didéactico para el fortalecimiento del lenguaje oral

en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Identificar los factores que definen el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias

de cuatro a cinco afios de edad de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Disefiar la guia metodolégica sobre el juego educativo como recurso para el desarrollo

del lenguaje oral dirigida a los docentes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

PARTE A

Para poner un valor (1,23 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes
parametros:

“PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado.

1 Mﬁy desacuefdd

2 Desacuerdo




3 De acuerdo

4 Muy de acuerdo

2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro

CRITERIO DE

PERTINENCIA [ REL

;Considera que el juego es una metodologia

adecuada para lograr los objetivos de
aprendizaje de los/as nifios/as de primero de
basica?

;Conoce a profundidad los fundamentos
pedagogicos del juego educativo aplicado a
los objetivos establecidos en la Actualizacién
y Fortalecimiento curricular del Primer aiio
de Educacién Bisica establecidos por el
Ministerio de Educacion?

.Cree usted que el juego debe planificarse?

;Considera que el juego al utilizarse, debe
tener objetivos

.Ha obtenido resultados positivos al utilizar
el juego en el proceso ensefianza —




aprendizaje para desarrollo del lenguaje
con niiios de 4 a 5 afios?

Marque con una X las dreas que son
estimuladas y desarrolladas por el juego
segiin su opinion: Lenguaje, pensamiento,
propioceptividad, atencion y memoria,
madurez y percepcion

;Cree usted que es necesario contar con
una guia de apoyo para la aplicacion del
juego en el desarrollo del lenguaje a nifios
de 4 a 5 aios?

Justifique en tres razones su respuesta

PARTE B:

OBSERVACIONES GENERALES:
L

2.

y

v

Fecha: abril 6 de 2022.

Elaborado por: Delia Alexandra Jiménez Garcia

Aprobado por: < /-z,my-:ur_-‘
Fecha: Exch-:u}( i;_,{_. E-
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PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN PEDAGOGIA SOCIOCRITICAS
CUESTIONARIO PARA EL O LA DOCENTE
OBJETIVO:

Aplicar el juego en la ensefianza — aprendizaje del lenguaje oral en nifios/as de
4 a 5 afos de la Unidad Educativa Vicente Fierro.
INSTRUCTIVO:

e Procure ser lo mas objetivo y veraz

« Seleccione solo una de las alternativas que se propone

« Marque con una X la alternativa que usted eligid

1.- ¢Qué es jugar?

Cgv.gq.i...ce.s)....sﬁ.\'.\s.ef.)ﬁ.x:es%.,..a;ﬁ‘merm..y..8miam...s-z.nex.gm.g..,..y
.ejsamdm...c&aum..Cn\ﬁgt.l.clqc@...a..&e.sfzem».f .............................

2.- ;Cémo aprenden los nifios a través del juego?

descdaniend .. mu .c;\om...xe%\.cxs.,..m.é.en...y...lgé...@npﬁ.\m enl oS
: ) Y
D .C.Tc?mp.ei L0GaS., Sakales.. ... Empmnate s .{czﬂ:w.ml.o. Niasalos

Con los demas:

3.- ;Conoce cuales son los beneficios del juego en los nifios?

£ yeean. g5, ona.. SxpRYIENTG.. < we.forlalece. Jas. nevxeonas
Q—“\Qﬁ LRINAS...AANIAS. .. .t:\\;.p.cbu. Y .nglr.ecdax. So\ucwones.

4.- ;Cémo influye el juego en el aprendizaje?

Cone‘\_xuﬁagbﬁ ..... hm:qi}ﬁ....Q{h.i@.n&@.ﬂ...Q....C@.mf(;ﬁk.d:ﬁf.,..ye..
Aucaa... ....T.%a\.\J.e.f....c.c:n.ﬂa.das.,.mdﬁ.mohs....5Le.ﬁ'ﬁm..bq.ses-
pao e_\ desayyollo e no Ceonalll.
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5.- ;Considera que el juego es una metodologia adecuada para lograr los
objetivos de aprendizaje de los/as nifios/as de primero de basica?

Muy adecuada Vv Poco adecuada

Mas o menos adecuada Inadecuada

¢Por qué?

JOQAGRE..... L5 .)Q». SNeNEXG... Qe.. RN SCSN 1 RN RIS
i .e\xr.\mx.e.mff?. i iinenssussesnsssatsaerssasntannssnabisiiibsseiversansansseasisennsassansanes

6.- ¢Conoce a profundidad los fundamentos pedagégicos del juego
educativo aplicado a los objetivos establecidos en la Actualizacion y
Fortalecimiento curricular del Primer afio de Educacién Basica
establecidos por el Ministerio de Educacion?

Profundamente e Poco conocimiento

Mediano Conocimiento No conozco

Mencione dos argumentos o causas por las que escogi6 su respuesta.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

7.- ¢ Cree usted que el juego debe planificarse?

Si [Z A veces No :

Justifique su respuesta con dos razones:

1).5€.CrSan... XEAMS. .de yeqo 2).58..Cx% .\oﬁ.q..}.é.e.c.xé..\/.s»@ev@r\chs.
8. ¢Considera que el juego al utilizarse, debe tener objetivos?

Siempre @ Casi siempre Nunca |
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5. ¢Ha obtenido resultados positivos al utilizar el juego en el proceso
ensefianza — aprendizaje para desarrollo del lenguaje con nifios de 4 a 5

anos?

Siempre o A veces

Casi siempre Nunca

Mencione cuatro resultados:

6. Marque con una X las areas que son estimuladas y desarrolladas por
el juego segun su opinién:

Lenguaje v Pensamiento
Propioceptividad Atencion y memoria V
Madurez il Percepcion ol

7. ¢Cree usted que es necesario contar con una guia de apoyo para la
aplicacion del juego en el desarrollo del lenguaje a nifios de 4 a 5 afios?

Si i A veces No

Justifique en tres razones su respuesta.
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PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN PEDAGOGIA SOCIOCRITICAS
CUESTIONARIO PARA EL O LA DOCENTE
OBJETIVO:

Aplicar el juego en la ensefianza — aprendizaje del lenguaje oral en nifios/as de
4 a 5 afios de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

INSTRUCTIVO:
e Procure ser lo mas objetivo y veraz
« Seleccione solo una de las alternativas que se propone

e Marque con una X la alternativa que usted eligid
1.- ¢ Qué es jugar?

s
..f:-?.....é:ffff...zﬁéff’:{z’qfﬁi...gw...f.‘mfﬂf:f:z..b ..... ooy Dunianey . prie, 1€ e
VR T T

2.- ;Como aprenden los ninos a través del juego?

.%?!f’f’éf en....ediank... Acliwdnde hdicea... Avatiotad.... % 31:':-’?;’43,‘! A oditude,
Vonahay,.. Relagich...endic.. i, s (... 2Gan... dnANRR . 3G 4

fa/:[,af.

3.- ;Conoce cuales son los beneficios del juego en los nifos?

Sf’ /' wwela @ (bno ( ¢ o Smismol =] 2—(:?"'){.-";"7'(1 £C /c? 4
.......... eu sy cdlg. . Q.. Lo L8 G e B R R GA s B SH AT R ey e,

..‘.?...'.(.‘f'.*.*:c....pﬁr...e.»z.(-.'.‘f‘....y ..... Ff.....‘3';&/.....;/{?1‘:':{24%’:";..- ................................

4.- ;Como influye el juego en el aprendizaje?

...if.ﬂff.r?.c?crﬁ....e;/{...d UG desiclle... insmaabl. dadesa. cele....
ﬁe:.m.f.f:.f.f?:‘) ..... L0081 YR NENSS ldag....wnte....Jas. persepaicaei.y. Seiehach

de  Pioblemay 7o de decccions  QcGon  veaqion
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5.- ;Considera que el juego es una metodologia adecuada para lograr los
objetivos de aprendizaje de los/as nifios/as de primero de basica?

Muy adecuada a Poco adecuada
Mas o menos adecuada Inadecuada
¢Por qué?

--------------------------------------------------------------------------------------------------

6.- ¢Conoce a profundidad los fundamentos pedagégicos del juego
educativo aplicado a los objetivos establecidos en la Actualizacion y
Fortalecimiento curricular del Primer afio de Educacion Basica
establecidos por el Ministerio de Educacion?

Profundamente = Poco conocimiento

Mediano Conocimiento No conozco

Mencione dos argumentos o causas por las que escogio su respuesta.

7.- ¢Cree usted que el juego debe planificarse?

Si A veces -~ No |

Justifique su respuesta con dos razones:

2) fo; e /OJ NiNY pAEe /w Iy/rﬂ

------------------------------------

1)....EC:{Q.«...22@9..3:165;.4../:.&?

8. ;Considera que el juego al utilizarse, debe tener objetivos?

Siempre 4 Casi siempre Nunca
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5. ;Ha obtenido resultados positivos al utilizar el juego en el proceso
ensefianza — aprendizaje para desarrollo del lenguaje con nifios de 4 a 5

anos?

o

Siempre l A veces

Casi siempre Nunca

Mencione cuatro resultados:

6. Marque con una X las areas que son estimuladas y desarrolladas por
el juego segun su opinion:

Lenguaje - Pensamiento -
Propioceptividad [~ Atencion y memoria | £
Madurez ol Percepcion il

7. ¢Cree usted que es necesario contar con una guia de apoyo para la
aplicacion del juego en el desarrollo del lenguaje a nifios de 4 a 5 afnos?

L A veces No :

Si

Justifique en tres razones su respuesta.

1)..f.é’.fg.ef’....f?(...?.‘ff}?.cz.fv...see descag e de 3)...E'Z?:;zyf..../é;f..a:'z'z@.r:.{:ei....éfélm
Energia , :

2)..”??!5.‘*.“.’ ..... / 23...0Gecki8d debhen s oy C?';?Jauo//ﬁf DCAMC{&JJ ?’LP
Cieativon, le P‘J’m;’[‘“’ of  pie  degiiclls

t)( !C’#:j}a‘/‘;-
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PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECl.!ADOR
FACULTAD DE CIENCIAS PE LA EDUC'AC[ON
MAESTRIA EN PEDAGOGIA SOCIOCRITICAS
CUESTIONARIO PARA EL O LA DOCENTE
OBJETIVO:

Aplicar el juego en la ensefianza - aprendizaje del lenguaje oral en nifios/as de
4 a 5 afos de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

INSTRUCTIVO:
e Procure ser lo mas objetivo y veraz
e Seleccione solo una de las alternativas que se propone

e Marque con una X la alternativa que usted eligid

1.- ¢ Qué es jugar?

2.- ;:Cémo aprenden los nifios a través del juego?

HC 'w&....\%.....Scx:kq.\i\.m&.ié.n...Sé.hr.\...S.QS...??.Qx\m..,..c.onm\m:m‘\‘c

595.9%\':&:5.‘“&0 Q,Q.Ph“'\!cl&&(}\&\\&'kﬁic\ﬂaﬁ,ﬁk
3.- ¢Conoce cudles son los beneficios del juego en los nifos?

..‘;\/.Lr(uém....Qm...e&...ﬁ\?.&axm(‘.& ..... c&& ..\c:a....\n—td!.fng;\q..,.mn ...
e SRR S) D.Q.QF: .(;{‘.‘.‘:-! TRV ORNRRP < © -
4.- ;Cémo influye el juego en el aprendizaje?

’IT\Q .L.l.J.sfe ..... SQ.\SK?.‘SFPF.‘.Q S 4 p W Q\.. 058, BN F.n.\.é GreRe N Aace!
.ca....mem.\...\x..,.q....ie.&.?ak‘nx....ﬁ?;...Sse; ..... ERN . erssrnsanssssiansisns
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5.- ¢;Considera que el juego es una metodologia adecuada para lograr los
objetivos de aprendizaje de los/as nifios/as de primero de basica?

Muy adecuada / Poco adecuada

Mas o menos adecuada Inadecuada

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

6.- ;Conoce a profundidad los fundamentos pedagogicos del juego
educativo aplicado a los objetivos establecidos en la Actualizacion y
Fortalecimiento curricular del Primer afio de Educacion Basica
establecidos por el Ministerio de Educacion?

-/r
Profundamente / Poco conocimiento

Mediano Conocimiento No conozco

Mencione dos argumentos o causas por las que escogio su respuesta.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

7.- ¢Cree usted que el juego debe planificarse?

Si C Aveces |/ : No [:

Justifique su respuesta con dos razones:

8. ¢ Considera que el juego al utilizarse, debe tener objetivos?

Siempre |; Casi siempre Nunca



-

-~

v§-~\
iw HB% 2y .\:.\'.; ::.’,.-. .I:_.i' ’:IT\.. Oireccion General Académica
\ \gj/ s i {':l:'} puce Centro de Edur:aci{'m Virual
~g

5. ;Ha obtenido resultados positivos al utilizar el juego en el proceso
ensefianza — aprendizaje para desarrollo del lenguaje con nifios de 4 a §

anos?

Siempre D A veces

Casi siempre Nunca

Mencione cuatro resultados:
1)..ﬁ&‘)mmim\..m...mmomm‘( Se 3)iciisisivsininerareassansanrenssiasis

2)..a ;?.W.m#sm. ; Pa\c:\'m 2o B)iiivasisnianissississsianisnssnsnerens

6. Marque con una X las areas que son estimuladas y desarrolladas por
el juego segun su opinion:

Lenguaje P Pensamiento X
Propioceptividad | Atencion y memoria | X
Madurez Percepcion Pa

7. ;Cree usted que es necesario contar con una guia de apoyo para la
aplicacién del juego en el desarrollo del lenguaje a nifios de 4 a 5 afios?

Si A veces No

Justifique en tres razones su respuesta.

1), R 9.\>.orr;‘.?.'3§=.- B .‘I\.g.'eimqo cn x| TP

2). Kﬁ .C.ch,\&.. N .SQ.%H\ Vsis
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PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN PEDAGOGIA SOCIOCRITICAS
CUESTIONARIO PARA EL O LA DOCENTE
OBJETIVO:

Aplicar el juego en la ensefianza — aprendizaje del lenguaje oral en niflos/as de
4 a 5 afos de la Unidad Educativa Vicente Fierro.
INSTRUCTIVO:

e Procure ser lo mas objetivo y veraz

o Seleccione solo una de las alternativas que se propone

« Marque con una X la alternativa que usted eligio

1.- ¢ Qué es jugar?

-----------------------------------------------------

-----------------------------

-------------------------------------------------------------------

El"ﬁOC’g? A0 LSRN .. LeNRLAMAEDN ‘o .. comperencian
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5.- ¢Considera que el juego es una metodologia adecuada para lograr los
objetivos de aprendizaje de los/as nifios/as de primero de basica?

Muy adecuada Poco adecuada

Mas o menos adecuada Inadecuada

-----------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

6.- ¢Conoce a profundidad los fundamentos pedagogicos del juego
educativo aplicado a los objetivos establecidos en la Actualizacion y
Fortalecimiento curricular del Primer afio de Educacion Basica
establecidos por el Ministerio de Educacion?

Profundamente v~ Poco conocimiento

Mediano Conocimiento No conozco

Mencione dos argumentos o causas por las que escogio su respuesta.

7.- ¢Cree usted que el juego debe planificarse?

T
Si A veces v No

Justifique su respuesta con dos razones:

1)..Yﬁ!gxﬁ....bﬁg....'.3...@-—’3@ ¥ Qe RN 100
Libic s Mg & Soagv ¥ Qpaend&(j@

8. ;. Considera que el juego al utilizarse, debe tener objetivos?

Siempre Casi siempre E Nunca
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5. ¢Ha obtenido resultados positivos al utilizar el juego en el proceso
ensefianza — aprendizaje para desarrollo del lenguaje con nifios de 4 a 5

anos?

Siempre

-

Casi siempre

Mencione cuatro resultados:

1)2@.&. QRS2 M

A veces

Nunca

6. Marque con una X las areas que son estimuladas y desarrolladas por

el juego segun su opinion:

Lenguaje
Propioceptividad

Madurez

Pensamiento

Atencion y memoria

Percepcion

e .

7. ¢Cree usted que es necesario contar con una guia de apoyo para la
aplicacion del juego en el desarrollo del lenguaje a nifios de 4 a 5 afios?

V-

Si

A veces

Justifique en tres razones su respuesta.

1) G oncla ea Yok ce

SUSQ!Q(\O{C\

No




