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RESUMEN

En la época actual se puede distinguir que en las escuelas uno de los problemas que
constituyen una deficiencia en el aprendizaje es la falta de motivacion por aprender. Esto
se identifica de manera clara en matematica debido a que es una asignatura de tipo
exacto que por lo general presenta dificultades en los nifios de los afios escolares. Por
este motivo el presente trabajo de investigacion pretende mostrar que el uso de un
espacio educativo con actividades interactivas de contenido académico sobre matematica
permitira facilitar el aprendizaje en los estudiantes de los sextos y séptimos afios de
Educacion Basica en las escuelas de la parroquia Veloz de la ciudad de Riobamba. Esta
propuesta es una alternativa que proporciona material didactico digital, creado con
herramientas en linea y organizado dentro de un gestor de contenidos. Para esto se
utilizé la metodologia de investigacion cuantitativa que por medio de la observacién y la
aplicacion de cuestionarios permitié conocer las necesidades que se debian cubrir al
desarrollar la propuesta. El sitio educativo tiene tres secciones que son: Sexto Afio de
Bésica, Séptimo Afio de Bésica y Docentes, cada una de éstas dividida en varias paginas
web con el contenido académico que indica el Ministerio de Educacion del Ecuador. La
utilizacion de este espacio educativo permite despertar el interés por aprender
Matematica de manera practica y divertida, creando destrezas cognitivas que ayuden a
comprender el lenguaje matematico sin mayor dificultad. Los porcentajes sobre su uso
en promedio al final indican que un 17,30% en “Poco”, 30,81% en “Bastante” y un
51,89% en “Mucho” encuentran en los recursos digitales del Sitio Educativo una nueva

forma de facilitar el aprendizaje de matematica.
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ABSTRACT

Nowadays it has been found within the schools that one of the problems they are facing
during learning deficiency is the lack of motivation to learn. This problem is readily
identifiable in the mathematics, because it is often a subject that causes difficulties for
school-age children. The purpose of the research project is aiming to show that the use
of educational space for interactive activities with academic content about mathematics
will facilitate student learning in the sixth and seventh grades of Basic Education in the
schools of the Velez Parish in Riobamba. The proposal is an alternative that provides
digital learning materials, created with online tools and organized within a content
management system. Quantitative research methodology included observation and
application of questionnaires were used and allowed the recognition of the needs to be
addressed in the development of the proposal. The educational website has three
sections: Grade Six Grade Seven of Basic education, and a Teachers section. Each
section is divided into various websites with academic content, approved by the Ministry
of Education of Ecuador. The use of this educational space has revived interest in
learning mathematics in a practical and fun way, creating cognitive skills that allow easy
understanding of mathematical syntax. At the end of the research, users identified their
time spent on the site as “Little” 17.30%, “Some” 30.81%, and “Much” 51.89%, and
reported that the digital resources form a new means to facilitate the learning of

mathematics.
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INTRODUCCION

El presente trabajo se ha desarrollado con la finalidad de presentar un Sitio Web
Educativo que muestre los contenidos de la asignatura de Matematica para los sextos y
séptimos afios de educacion basica con actividades multimedia desarrolladas en software

libre y organizado dentro del sitio educativo.

El Sitio Web Educativo es una propuesta innovadora que pretende mantener un sitio
organizado con el contenido académico de las unidades presentadas en el libro de trabajo
de la asignatura de matematica que sirven en el dia a dia para el trabajo en el aula y que

se constituird en una herramienta de refuerzo para la clase que se dicta normalmente.

Con este Sitio Web Educativo de refuerzo para la ensefianza de la matematica se
pretende lograr que los estudiantes tomen atencion a las actividades planteadas para la
ensefianza de la matematica desarrollando las destrezas para comprender las situaciones

matematicas de manera divertida y utilizando el juego como refuerzo para la ensefianza.

Para lograr que los estudiantes utilicen el sitio como refuerzo para aprender matematica
se presentan actividades que utilizan recursos como: animaciones, libros multimedia,
audio, iméagenes, plantillas y cuestionarios que muestran contenido académico para

reforzar lo aprendido en clases con el profesor.



El sitio contiene varios recursos digitales didacticos desarrollados con software libre
para no tener inconvenientes con el uso de las licencias. Cada unidad de trabajo sigue el
esquema planteado en el libro de trabajo pero desarrollado de manera interactiva para

que el estudiante explore lo que el sitio pretende que aprenda.

Siempre el profesor deberéa ser la guia para que la clase en el laboratorio se constituya en
un refuerzo educativo para que los estudiantes realicen las actividades y comprendan

que lo aprendido en clase quede fundamentado con la parte educativa tecnologica.

Entre las limitaciones puede ser que el sitio no provee un administrador de cuentas para
el acceso al mismo. La informacién es publica y puede ser utilizada por cualquier
docente de matematica en el mundo que considere pueda usar el material creado para su

clase.

El Sitio Web Educativo debera constituirse en una herramienta de refuerzo para la
ensefianza aprendizaje de matematica en los sextos y septimos afios de educacion basica

con la finalidad de mejorar la educacion en nuestros nifios.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes.

Las escuelas de la parroquia Veloz de la ciudad de Riobamba prestan sus servicios
educativos a grandes cantidades de estudiantes que provienen de sectores urbanos como
rurales de la ciudad. El proceso de ensefianza aprendizaje de matemética es muy
importante dentro de los afios escolares, ante esto se presenta la necesidad de mejorar la

calidad de ensefianza de la misma buscando formas innovadoras de llegar al estudiante.

Por medio de la observacion se puede notar que estas escuelas no cuentan con sitios
educativos de caracter virtual que apoyen el proceso de aprendizaje de matematica para

nifios de sexto y séptimo afio de educacion basica.

Con el uso de software libre y de herramientas Web 2.0 en la actualidad se puede
desarrollar material didactico que permita reforzar el aprendizaje de los contenidos de la

asignatura de matematica como indica la Reforma Curricular del afio 2010.

El desconocimiento de los docentes acerca del uso Software libre y de Herramientas

Web 2.0 para la creacion de material didactico interactivo para la ensefianza de



matematicas es un parametro que se debe tener en cuenta con la finalidad de aprovechar

el potencial y la creatividad de los docentes en el momento de impartir su clase.

La falta de equipo tecnoldgico en ciertas escuelas del sector es un limitante que impide
la aplicacion de este proyecto. Pero es necesario recordar que con la realizacién del
mismo se pretende motivar al uso de las herramientas tecnoldgicas como aporte directo
para la mejorar la ensefianza de la matematica. Seré ya gestion de las autoridades de las
instituciones educativas para que puedan superar estas dificultades y modernizarse en el

uso de la tecnologia para el desarrollo del conocimiento.

El problema del poco uso de Software libre y el desconocimiento de la aplicacion de este
recurso educativo impide impartir la asignatura de matematica de manera innovadora a
nifios de los sextos y séptimos afos de educacion basica de las escuelas de la Parroquia

Veloz de la ciudad de Riobamba.

1.2. Definicion del Problema

Los estudiantes de sexto y séptimo afio de educacion basica no tienen un espacio

educativo que permita despertar el interés por aprender matematica de manera practica,

divertida y que facilite la comprension del lenguaje matematico.

1.3. Delimitacién del Problema

¢Como aparece el problema que se pretende solucionar?



¢ No existen sitios web educativos para la ensefianza de matematica para nifios de
sexto y séptimos afnos de educacion basica.

e Falta de apoyo para utilizar software libre para la ensefianza y sitios web de
trabajo para nifios de sextos y séptimos afios de educacidn basica.

e Poco uso de la tecnologia para cambiar el modelo de ensefianza en la asignatura

de matematica.

¢Por qué se origina?

e Los docentes no tienen capacitacion en el uso de Software Libre y Aplicaciones
Web.

e Las escuelas no cuentan con tiempo dedicado al desarrollo de material didactico
interactivo.

e No existen sitios web educativos creados para la ensefianza de matematica.

¢ No se utilizan las herramientas Web 2.0 para generar conocimiento en espacios

individuales y colaborativos.

¢Quién o que lo origina?

e Despreocupacion de autoridades y docentes por aplicar nuevas metodologias de

ensefianza de matematica desarrolladas con software libre y organizado en sitios

web educativos.



e Poco interés por desarrollar maneras innovadoras de impartir una clase de

matematica.

¢ Cuando se origina?

e Cuando no se utiliza las aplicaciones web y el software libre existente en la

actualidad para desarrollar sitios web educativos con recursos didacticos

interactivos para la ensefianza de matematica.

¢Donde se origina?

e En las escuelas de la Parroquia Veloz de la ciudad de Riobamba.

¢ Qué elementos o circunstancias lo originan?

e Poco uso de la tecnologia existente en las escuelas.

e Desconocimiento sobre software libre y sitios web educativos.

1.4. Delimitacion del Tema.

e PERIODO: 2012
e ESPACIO: PARROQUIA VELOZ CIUDAD DE RIOBAMBA

e AREA: MATEMATICA



e UNIDAD EXPERIMENTAL.: Directores, Docentes y Padres de Familia.
e METODOLOGIA: Uso de Software libre para la creacion de un sitio web para
la ensefianza de matematica a nifios de sextos y séptimos afios de educacion

basica.

1.5. Justificacion

El desarrollo del presente proyecto es importante ya que las escuelas de la parroquia
Veloz de la ciudad de Riobamba no cuentan con un sitio web dedicado a la ensefianza de

matematica.

A nivel de la ciudad de Riobamba es un proyecto innovador que busca proponer
actividades para la ensefianza de las matematicas creadas con Software Libre lo cual
implica bajo costo por no tener que pagar licencias por el uso de los mismos. Ademas el
uso de un sitio web ayuda a que el estudiante trabaje en un ambiente actual al que esta
acostumbrado por la interaccion constante de los nifios con los sitios web de distraccion

y de juego.

La creacion de material didactico organizado en un sitio web permitird tener una
herramienta de apoyo para la ensefianza de la matematica serd un recurso que permitira

contar con informacion actualizada tanto para docentes como para estudiantes.



Al conocer las ventajas y facilidades que proporciona el Software libre para la creacion
de actividades educativas y luego de haber adquirido los conocimientos necesarios para
el uso de las mismas es necesario aplicar estos conocimientos desarrollando un sitio web
que promueva la ensefianza de las matematicas en nifios de sextos y séptimos afios de

educacion basica.

La creatividad y el buen uso del software libre, las aplicaciones web, los sitios web
deben encaminarse en un unico fin que es facilitar el proceso de ensefianza en el aula
utilizando el recurso humano y tecnologico existente brindando asi una educacion de

calidad a los estudiantes.

1.6. Objetivos

1.6.1. Objetivo General

Desarrollar un sitio web para la ensefianza de Matematica en los Sextos y Séptimos
afios de las escuelas de la parroquia Veloz de la ciudad de Riobamba para facilitar el

proceso de ensefianza aprendizaje en el periodo 2012.

1.6.2. Obijetivos Especificos

o Crear material didactico para la ensefianza de matematica a nifios de sexto y séptimo

afio de educacion basica.

e Ultilizar aplicaciones web de caracter libre para construir el sitio educativo.



e Elaborar actividades de refuerzo de la asignatura de matematica utilizando software
libre.

¢ Organizar el material didactico utilizando un Gestor de Contenidos Web.

e Ejecutar la difusion de este proyecto en escuelas para mejorar la ensefianza de
matematica en lo sextos y séptimos afios.

e Utilizar el sitio web educativo denominado: www.aprendomate.jimdo.com para
facilitar el aprendizaje del contenido académico de la asignatura de matematica de los

sextos y séptimos afios de educacion bésica.

1.7. Fundamentos Teoricos

1.7.1. DidActica de la Matematica.

En Dificultades del Aprendizaje de Matematica se indica que “La didactica de las
matematicas estudia los procesos de transmision y adquisicion de diferentes contenidos

de esta ciencia, particularmente en situacion escolar” (Higueras, 2001, p. 229).

Esto conlleva a analizar factores que ayudaran a instruir, ensefiar o indicar los conceptos
matematicos a los estudiantes. Para esto se deben tener en cuenta las fases adecuadas
para la ensefianza aprendizaje de un concepto o unidad didactica. A continuacion se

presentan las fases necesarias para la ensefianza aprendizaje de matematica:

e Exploracion

e Presentacion


http://www.aprendomate.jimdo.com/
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e Asimilacion
e Organizacion

e Aplicacion

Es importante cumplir con cada una de estas fases en el aprendizaje de matematica. A

continuacién se describe la importancia de cada una de ellas.

Exploracion: Permite recordar (habilidad cognitiva) conocimientos adquiridos
previamente y que no tienen relacion con el nuevo tema a tratar. Esto ayuda a determinar

tres aspectos de importancia que son:

e Controlar el avance de temas anteriores. Ayuda a verificar si existen avances en
los temas tratados anteriormente, viene a ser una forma de evaluacion.

e Recordar conocimientos que serviran de base para los estudios previos. (Repaso)

e Permite conocer las condiciones en las cuales se encuentran los estudiantes con

relacién al nuevo tema antes de ensefiarlo.

Todo esto se lo puede realizar en base a un interrogatorio o lluvia de ideas (técnicas o
métodos), debe realizarse con frecuencia para conocer el avance del curso en cuanto al

aprendizaje de la matematica.

Presentacion: Pone en contacto a los estudiantes con el nuevo tema a tratar.

Generalmente es el docente quien ubica el tema a desarrollar y da indicaciones sobre lo
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que va a ayudar a desarrollar por tanto se participa activamente entre docentes y

estudiantes.

Asimilacion: Considerada como la fase de mayor importancia ya que aqui es donde los
estudiantes comprenden (habilidad cognitiva) los conceptos planteados para su
desarrollo. Interactian en pares: docente y estudiante con el Gnico fin de acrecentar los

nuevos conocimientos.

Si el estudiante es quien desarrolla sus propios conceptos serd ya un aprendizaje
valedero que perdure ya que lo logré por si mismo. Se debe tener en cuenta que es
necesario reforzar esta asimilacion con trabajos posteriores que ayuden a afianzar el

conocimiento adquirido.

Organizacion: Consiste en la estructuracion y valoracion de lo que ha aprendido. Debe

extraer lo mas importante del tema. Debe sintetizar y organizar lo que ha aprendido.

Aplicacion: El estudiante debe demostrar lo aprendido en el proceso de ensefianza por
medio de la repeticion o la resolucidn de cuestiones y problemas. Es tarea del docente
controlar esto mediante preguntas de tipo oral o por participacion de los estudiantes en la

proposicion y solucion de los problemas.

Al aplicar cada una de estas fases en una clase de matematica se esta promoviendo una

ensefianza estructurada que identifique las necesidades previas del grupo, motive al
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aprendizaje de nuevos conocimientos despertando el interés directo y funcional sobre los
temas a tratar, permita corregir errores por medio de la comprobacion, entre otras

ventajas.

1.7.1. Recursos Educativos y Materiales Didacticos en Matematica.

En el libro Didactica de la Tecnologia, de David Cervera (2010) sefiala que “Material
Educativo es todo aquel que de alguna manera nos sirva para facilitar los procesos de
ensefianza aprendizaje” (p. 61) y como lo afirman Gallent y Barbero (2011) al referirse a
recursos didacticos “son todos los elementos materiales y personales que estan al

servicio de la ensenanza aprendizaje” (p. 26).

En nuestro medio se cuenta con gran cantidad de recursos que pueden ser utilizados
como medios dentro del proceso de ensefianza aprendizaje. Para hacer uso de ellos se
deben distinguir aquellos que fueron creados explicitamente para apoyar el proceso

educativo y aquellos que no siendo creados para ese fin sirven para educar.

Durante los primeros afios escolares se utilizan una variedad de recursos que ayudan a

afianzar los conocimientos dependiendo de la materia o asignatura que se esté tratando,

siempre relacionada con el desarrollo cognitivo del nifio.

Se van a tratar tres tipos de recursos didacticos:
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e Recursos Ambientales
e Recursos estructurados

e Nuevas tecnologias

Recursos Ambientales.

Segun Peralta (1995), los recursos ambientales son los objetos propios del medio que
sirven de gran utilidad en la ensefianza de la matematica. Entre los principales materiales
se tienen: cuerdas, palillos, cajas, bolas, recipientes, cartulinas, juegos. El uso de este
tipo de materiales da un campo abierto para la manipulacion, experimentacion y

creatividad.

Recursos Estructurados.

Como lo dijo Gonzales Mari (2010) “los recursos estructurados son materiales o

modelos manipulables pensados y fabricados expresamente para ensefiar y aprender

matematica (regletas, abacos, bloques 1dgicos, entre otros mas)”, lo que permite generar

conocimiento a través del uso de los mismos en el aula de clase.

Nuevas Tecnologias.

Las nuevas tecnologias segiin Tejedor y Valcarcel (1996) “son todos aquellos medios de

comunicacion y de tratamiento de la informacion que van surgiendo de la unién de los
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avances propiciados por el desarrollo de la tecnologia electronica” (p. 102). En la
actualidad se encuentran infinidad de recursos informéticos creados especificamente
para la ensefianza aprendizaje de matematica. Los recursos multimedia colaboran con el

aprendizaje de matematica de manera practica y divertida.

1.7.2. El Aprendizaje en Matemética.

En La Disponibilidad para Aprender se indica que “el aprendizaje de una materia se
logra por tres procesos casi simultaneos que son: Adquisicion de Nueva Informacion,
Manipulacién o procesamiento del conocimiento y la evaluacion de lo aprendido”

(Bruner, 2004, p. 155).

En la Adquisicion de Nueva informacion se produce un refinamiento de los
conocimientos previos que tiene el nifio. Esto ayuda a que pueda comprender que

existen mas soluciones a problemas que antes parecian no tener solucion.

Luego de tener ya los conocimientos nuevos mas los previos procede al siguiente paso
que es la manipulacion de la informacion. Aqui se transforma el conocimiento para de
alguna manera desempefiar nuevas tareas. Al transformar lo que ya conocemos

buscamos trascender.

Finalmente debemos mencionar que todo proceso tiene una evaluacién la cual permitira

determinar si hubo cambios 0 no en los conocimientos adquiridos. Aqui se debe tener
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mucho cuidado en no aplicar métodos que midan a nivel de un adulto sino considerar
que el avance de un nifio no se fundamenta en lo que plasma en un papel sino lo que se

ha logrado en el como mejora.

En matematica el aprendizaje se logra siguiendo un proceso que permite desarrollar la
capacidad de comprender, resolver e interpretar un problema de la vida real. En la
escuela segun Peralta (1995), se deben tener dos aspectos a tratar en el aprendizaje: las
secuencias que organicen la actividad y el tiempo necesario para la adquisicion de
aptitudes. Se debe tener en cuenta las capacidades que se van a desarrollar y que

comportamientos se obtendran después del desarrollo de los mismos.

1.7.3. Tipos de Aprendizaje Matematico.

Como sefialé Brown (1978), “existen cuatro tipos de aprendizaje Matematico que son:

e Memorizacion simple
e Aprendizaje Algoritmico
e Aprendizaje de Conceptos

e Resolucion de problemas

Estos aprendizajes se relacionan directamente con los objetivos del aprendizaje
matematico indicado en la Inspeccion de su Majestad (1985) que son “hechos, destrezas,

estructuras conceptuales, estrategias generales y cualidades personales”.
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Con ello se comprende cdmo se aprenden las matematicas y el impacto que estos

aprendizajes causan en cada uno de los nifos.

Retencion y memorizacion

Como menciona Anthony Orton (2003) “los nifios deben ser capaces de memorizar
diferentes cualidades en matematica por ejemplo: palabras, simbolos, hechos numéricos,

formulas” (p. 38)

El proceso de memorizacion ayuda al aprendizaje de matematica debido a que los nifios
en sus etapas iniciales deben recordar conceptos o simbolos que se plasman en los textos

o libros.

La retencién y memorizacion resultan mas faciles si lo aprendido por el nifio es
significativo y se ha plasmado en su pensamiento concreto. Mientras mas significativa
sea la actividad utilizada para el aprendizaje mejor resulta la memorizaciéon y la

retencion de contenidos.

Empleo de Algoritmos.

Los algoritmos segun Peralta (1995) son “una secuencia de pasos que dan solucion a un

problema” (p. 70). Entonces es necesario destacar que los algoritmos ayudan a resolver
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ciertos problemas en el campo matematico pero hay que tener cuidado al utilizarlos
porque se podria incurrir en resolver las cosas de manera automatica desembocando en

una rigidez mental.

Aprendizaje de Conceptos

La definicion de Novak (1977) indica que: “Los conceptos describen alguna regularidad
o relacion dentro de un grupo de hechos y son designados por algun signo o simbolo” (p.
46). Si se requiere que los estudiantes comprendan un concepto sera necesario presentar
objetos 0 un conjunto de materiales en distintas situaciones que permitan comprender lo

que trata de indicar ese concepto.

Resoluciéon de Problemas.

Se recomienda por lo general que en los primeros afios de escolaridad no se deban

presentar los conceptos por medio de definiciones, mas bien es necesario realizar cosas

para que el estudiante pueda comprender el concepto. El trabajo practico ayuda a

entender a las matematicas.

1.7.4. Teorias usadas en el Aprendizaje en Matematica

Las matematicas siempre han sido motivo de estudio desde las mas antiguas

civilizaciones. Es considerada la base para los calculos y sirve de apoyo para las demas
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ciencias existentes en la actualidad. En nuestros tiempos se pueden definir varias teorias

cognitivas sobre las cuales se sustenta la matematica.

1.7.4.1. Teoria del Aprendizaje de Matematica segun Piaget.

Para Piaget (1973) el aprendizaje de matematica se basa en el resultado de una
construccion légica de lo que sabe el nifio con lo que va comparando o analizando en ese
momento de su vida. Por lo general los nifios no establecen comparaciones o diferencias
entre los objetos por tanto aun no establecen esquemas mentales de representacion muy

necesarios en la matematica.

Segun los estudios realizados por este cientifico educativo afirma que existen tres tipos
de conocimiento que son: el fisico, l6gico matematico y el social. Para la matematica se

fundamentara en los dos primeros: el fisico y el 16gico matematico.

El conocimiento fisico se caracteriza por definir las propiedades fisicas de un objeto

como pueden ser el color, la forma o el peso por medio de la observacion.

El conocimiento l6gico en cambio es una construccion propia del sujeto que aprende ya
que realiza una comparacién entre los objetos y determina una conclusion de los

mMismos.
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En cuanto a los modos de conocimiento se citan dos: el conocimiento de abstraccion
simple y conocimiento de abstraccion reflexiva. La primera permite conocer las
caracteristicas del objeto por medio de la observacion y la manipulacién mientras que la
segunda determina caracteristicas no observables para las cuales se requieren realizar

relaciones de las mismas, aqui intervienen las representaciones mentales.

Ademas sostiene que los nifios desde los siete afios inician su pensamiento racional ya
que pueden realizar operaciones concretas en base a pasadas experiencias de
observacion que conllevan a organizar, clasificar y ordenar objetos y sucesos, que es un

proceso cognitivo.

En este periodo el pensamiento se hace descentralizado y reversible, es decir, toma en
sus manos las opciones que tiene y los relaciona para resolver un problema, y es
reversible porque permite pensar en dos direcciones esto ayuda a conservar, clasificar,

ordenar y comprender los conceptos matematicos desarrollando una habilidad cognitiva.

1.7.4.1.2. El juego como recurso para el Aprendizaje de la Matematica.

Piaget e Inhelder (1997) en su libro Psicologia del nino afirma que “el juego simbolico
es el apogeo del juego infantil” (p. 66). Es necesario indicar que todos los nifios en todas
las culturas desarrollan el juego como indicios de sus primeras actividades en este

mundo. Por esto se debe tener en cuenta que el juego indica diferentes situaciones que
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van desarrollandose segun el contexto en el que se encuentre el nifio ejercitando sus

competencias Yy destrezas.

El juego permite crear escenarios mentales en donde el nifio participa, establece roles,
interrumpe espacios crea actividades que imitan a la realidad lo que permite desarrollar

estructuras mentales propias a una edad temprana.

El juego crea un contexto en el cual usa el lenguaje (destreza) para comunicarse y la
mente para imaginar, para crear estrategias y resolver problemas. Muchos nifios
muestran habilidades intelectuales avanzadas durante el desarrollo de un juego. El
desarrollo cognoscitivo de estos nifios, sus habilidades linglisticas y su creatividad se

muestran en altos niveles debido al juego repetido que motiva a este desarrollo.

El juego favorece a un desarrollo emocional sano, contribuye en forma indirecta a su

desarrollo social, emocional e intelectual ademas de ser algo divertido y su trabajo por

tanto es cosa seria definitivamente.

1.7.4.2. Teoria del Aprendizaje de Matematica segun Vigotsky

Segun Vigotsky (1978) todo aprendizaje se fundamenta en dos tipos de conocimientos

que son.
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¢ Nivel de desarrollo efectivo es decir lo que el individuo puede hacer sin ayuda de
otras personas y
¢ Nivel de desarrollo Potencial, es decir, lo que el individuo puede hacer con la

ayuda de otras personas

Para matematica se debe tener en cuenta que se parte del Nivel de desarrollo efectivo del
estudiante y hacerlo progresar a través de su zona de desarrollo potencial para ampliarla

y generar nuevas zonas de desarrollo potencial.

El aprendizaje interactia con los dos niveles ya que el ser humano aprende y comparte
informacion con los demas dependiendo del lugar en el que se encuentre o del contexto

0 medio de desarrollo.

1.7.4.3. Teoria del Aprendizaje de Matematica Segun Ausubel. El aprendizaje

significativo.

“El aprendizaje es un proceso de consecucion de significados” sostuvo Ausubel en sus
teorias sobre el aprendizaje significativo (Fuensanta, 1997, 20). Se trata de vincular lo
previamente aprendido con lo que esta por aprender. Esta es la base para el aprendizaje
apropiado de nuevos conocimientos. Se debe tener muy en cuenta la estrecha relacion de
estos factores para conseguir resultados positivos ya que de otra manera puede

desencadenar en desmotivacion o desinterés por aprender.
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El aprendizaje significativo debe ser claro y coherente para de esta manera presentar
informacion nueva que produzca el aprendizaje de matematica de manera sencilla y que

el alumno tome una posicion positiva frente al aprendizaje de las mismas.

1.7.4.4. Teoria del Aprendizaje de Matematica segin Bruner.

Como sefiala Arancibia, Herrera, Strasser (1999), para Bruner el aprendizaje es el
proceso de reordenar o transformar los datos de modo que permitan ir mas alla de ellos,

hacia una comprension de nuevos conocimientos” (p. 84).

Los conceptos y los principios son para Bruner las llaves para la comprension. El
aprendizaje conceptual facilita al que aprende una estructura de conocimiento que

permite comprender, recordar y aplicar.

Para Bruner (1966) “la motivacién es primordial en el aprendizaje”. Es labor del docente
cultivar en el nifio su deseo por aprender de esta manera lograremos tener la atencion en

el aula de clase.

1.7.5. Desarrollo intelectual del Nifio.

Para una adecuada ensefianza aprendizaje de matematica es necesario tener en cuenta
como se realiza el proceso de desarrollo cognitivo en los nifios. Como se puede observar

en las teorias de aprendizaje cada uno de los autores determina la importancia de cada
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etapa de la vida del nifio y su estrecha relacion con el desempefio en el area de

matematica.

Segun los estudios realizados por Piaget en la Etapa Operacional concreta trabajada
directamente en la edad comprendida de 7 a 12 afios, se debe motivar la ensefianza
aprendizaje de la matematica en los sextos y séptimos afios de educacion basica para

obtener resultados en el pensamiento concreto.

La etapa Operacional se caracteriza por trabajar con 7 tipos de conservacion que son:
el namero, la longitud, el liquido, la masa, el peso, el area, el volumen). Aqui se
demuestra con logica y la manipulacion sistematica de simbolos su relaciéon con los

objetos concretos.

El pensamiento operacional se convierte (aparecen acciones mentales reversibles). Su
pensamiento es mas estructurado y puede determinar comparaciones con las situaciones

del mundo real.

Tiene una comprension implicita de las relaciones logicas: transitividad, reciprocidad y

reversibilidad.
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1.7.6. Matemética en Sexto y Séptimo Afo de Educacion Basica.

Al encontrarnos ya en el proceso de aplicacién de la Reforma Curricular de Educacion
Bésica 2010, podemos considerar que nos encontramos en escenarios estructurados de
manera integral en el cual propende un desarrollo organizado del conocimiento,
tomando en cuenta cada una de las caracteristicas de los educandos con el Unico fin de

promover el aprendizaje en los nifios.

Es necesario mencionar que el eje curricular integrador para la ensefianza aprendizaje de
matematica en los diez niveles de educacion general basica segun Cortijo (2010) es:
“Desarrollar el pensamiento 16gico y critico para interpretar y resolver problemas de la

vida”.

Como explican Mayanza, Gavin y Yautibug (2006), se “logra gque el nifio tenga acceso a
realizar calculos con amor, a través de los juegos; para tal efecto, contamos con: tapas de
envases con numeros naturales, tillos con y sin nimeros, pepas de cipres, pino, bolitas
de diferentes tamarfios y colores formadas de arcilla por los mismos alumnos, bolsillo de
valores, como tarjetas construidas con triplex, ruleta de multiplicacion sin respuestas,
tablas de ejercicio mental” (p. 78) que como se describe son materiales o recursos
propios de nuestro medio que estan al alcance y que permiten ayudar en el proceso de la
ensefianza aprendizaje de la matematica obteniendo resultados positivos en cuanto al

aprendizaje.
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Para cumplir con el eje integrador se puede conocer que es necesario implementar
actividades que permitan la consecucion de este objetivo esto permite conocer una
estructura y orden de caracter lineal en el cual los sextos y séptimos afios de educacion
basica presentan secuencia y orden en los contenidos. Ademas se debe recalcar que al
aplicar la reforma curricular se obliga a que los docentes cumplan con lo solicitado por
el Ministerio de Educacion de manera disciplinada para obtener resultados positivos al

finalizar el afio escolar.

Como ejes de aprendizaje para matematica se tiene: “El razonamiento, la demostracion,

la comunicacion, las conexiones y/o la representacion”.

En el caso de matematica para Educacion General Basica se utilizan Bloques
Curriculares que se revisaran durante todo el ciclo escolar los que se citan a

continuacion:

e Blogue Relaciones y Funciones
e Blogue Numérico

¢ Bloque de Geometria

¢ Bloque de Medida

e Blogue de Estadistica
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1.7.7. Dificultades de Aprendizaje en Matematica

Durante los primeros afios de estudio en la escuela primaria suelen presentarse
situaciones en las cuales el aprendizaje de matematica suele complicarse debido a varios
factores que deben ser determinados para corregir los mismos y tratar de sobrellevarlos

con el Unico fin de ayudar al estudiante en su avance académico.

Las dificultades en el aprendizaje de la matematica aparecen muy frecuentemente en una
poblacion de estudiantes considerable. Es necesario reconocer que no existe un perfil
que explique si los nifios presentan problemas de aprendizaje en las matematicas, pero si
es deber del docente estar atento a los comportamientos que estos presentan durante el
proceso de aprendizaje ya que es muy necesario que los conocimientos se vayan
construyendo en bases solidas para avanzar en el contenido académico de esta

asignatura.

Tipo de pensamiento en los nifios.

El aprendizaje de la matematica se fundamenta en el tipo de pensamiento del individuo.

Para aprender aritmética se debe construir una estructura logica que relaciona

activamente los hechos y acontecimientos.
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Los nifios aprenden a través de un largo proceso en el cual, construyen sus esquemas y
estructuras cognoscitivas. Por tanto no todos aprenden de la misma manera, cada uno

aprende de lo real a partir de sus propias normas, valores y conocimientos.

La matemética como area curricular estd compuesta por conocimientos légicos y
matematicos y por conocimientos sociales y dependen de las marcas sociales que

provienen de su extraccion social y cultural.

La matematica se ensefia de manera indirecta porque se fundamenta a través de las
nociones y relaciones previas que tiene el nifio. Es posible aprender el concepto de
numero sin escribir nimeros. No se puede ensefiar matematica solo con la escritura de
numeros o la resolucion de problemas. La matematica se constituye por relaciones

mentales que se desarrollan en el individuo.

Con estos antecedentes se pueden determinar las principales dificultades de aprendizaje

en las matematicas que son:

e Erronea concepcion de la matematica
e Ensefianza directa de las nociones y relaciones I6gico matematicas.
e Aprendizaje por repeticion de algoritmos y grafismos.

¢ Ensefianza sin significado lo que no comprende el alumno
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Para prevenir las dificultades de aprendizaje se debe tener en cuenta las caracteristicas

de cada individuo, conocer su proveniencia social y sus peculiaridades afectivas.

1.8. Informatica en el Proceso Enseflanza Aprendizaje.

En la era actual todas las personas deben ser conscientes que la informacidn se basa en
el uso de las computadoras en diferentes aspectos que son parte de nuestra vida diaria,
produciendo cambios dentro de la sociedad y sobre todo influyendo en el sistema

educativo.

La informatica interviene en el proceso de ensefianza aprendizaje debido a que de
manera directa incide en los dominios del cerebro humano lo que permite el desarrollo
mental al adquirir gran cantidad de informacién, también porque es el puente para
acceder a otras tecnologias como la comunicacién en tiempo real, aprendizajes

colaborativos, mundos virtuales, entre otros mas.

Se puede considerar a la informatica como herramienta 0 medio didactico que provee de
numerosas aplicaciones para la ensefianza, trabajando en relacion con la motivacion, la
interactividad, interculturalidad, utilizdndolo como medio de comunicacion permite el

aprendizaje constante y la construccion de conocimientos.

En la ensefianza se usan recursos como la computadora, los programas educativos, las

aplicaciones de trabajo, software de entrenamiento, sitios de internet, recursos
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multimedia que permiten desarrollar destrezas, esquemas mentales y sobre todo

informacioén referente al tema en estudio.

Es tarea del docente conocer estas herramientas, utilizarlas para de forma planificada y
creativa crear recursos que permitan mejorar el sistema de aprendizaje logrando inculcar

en los estudiantes aportes de cada materia pero de forma innovadora.

El internet es un recurso importante para obtener informacion, recursos, herramientas
software que el mundo entero comparte de diferentes &mbitos y aplicaciones web lo que

permite desarrollar nuevos contenidos con informacion apropiada para el aprendizaje.

1.8.1. Sistemas Multimedia para la Ensefianza

Es importante destacar que segun Medina y Salvador (2009) Multimedia “es cualquier
objeto que usa diferentes formas de informacion como puede ser texto, sonido, imagen y
video” (p. 214). Esto conlleva a indicar que en la actualidad podemos encontrar una
variedad de sistemas multimedia que sirven como apoyo didactico en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Por lo general los sistemas multimedia proporcionan un entorno multisensorial de
informacion, con lo cual, se activan multiplicidad de sentidos y resulta méas facil la

asimilacién y retencion de conocimientos.
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Para Cabero, Romero y Barroso (2007) “las tecnologias multimedia han evolucionado
de tal forma que incrementan las posibilidades educativas de ensefianza aprendizaje” (p.
96), esto da un gran valor de feed back, es decir, procesos de retroalimentacion que

ayudan a afianzar el conocimiento.

La combinacién de los elementos comunicativos, con los audiovisuales y los avances
tecnologicos propician un nuevo ambiente en el cual aparece la” multimedia

interactiva”.

En el area educativa la multimedia interactiva es una herramienta de apoyo fundamental
porque permite tener al alcance de una pantalla variedad de contenido académico que
permite afianzar los conocimientos motivando a la participacion, habilitando destrezas y
desarrollando esquemas mentales propios del individuo por medio del uso de la

tecnologia.

En las escuelas se deben aprovechar estos recursos con la finalidad de que los
estudiantes encuentren un medio adecuado de aprendizaje, que motive a la participacion
activa y sobre todo permita avanzar en su despertar sapiencial para formar integramente

a los nifios.
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1.8.2. Importancia del uso de recursos multimedia en la ensefianza

Tomando en cuenta el enfoque sociocultural de Vigotsky (1994), las herramientas
multimedia proporcionan espacios en los cuales el docente debe ser un mediador que
acta como apoyo donde el estudiante organice y desarrolle procesos psicolégicos
superiores que le ayuden a resolver problemas. Con estos antecedentes el docente debe

tener presente:

e La presencia de principios psicologicos y culturales del aprendizaje centrado en
el estudiante

e Promocion de la auto reflexion y auto regulacion de procesos a partir de
experiencias de mediacion instrumental y social

e Aplicacion de la Zona de Desarrollo Proximal en tutoriales.
En cuanto al uso de ambientes multimedia como menciona Cabero (2007) existe una
seria relacion con algunas estrategias de aprendizaje que se conectan con las funciones

mentales superiores del pensamiento y se reflejan en diferentes tipos de tareas:

Tareas de Observacion: por medio de la presentacion de dibujos, esquemas, imagenes

en movimiento, cambios de fondo.

Tareas de construccion: estimulan al alumno a clasificar, anticipar o inferir.
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Tareas de representacion: donde se media el proceso de valorizacion y simbolizacion

verbal

Cuando se utiliza la ensefianza virtual multimedia estamos haciendo énfasis en el
aprendizaje significativo porque permite una interaccion de los conocimientos previos

con el conocimiento nuevo presentado en este nuevo esquema.

El uso de la mayoria de multimedia como sefiala Romero (2004), existen contenidos
adecuados segun la edad o curso escolar. Ademés los nifios se adaptan al uso del
computador y del software multimedia con facilidad y los contenidos pueden ser

actualizados por el docente segun los requerimientos del aula o del curriculum.

La estructura y el orden de los contenidos presentados por el software deben cumplir

cinco atributos que se definen a continuacion:

e Aprendizaje: los usuarios deben aprender a usar el sistema facilmente

o Eficiencia: el sistema es eficiente cuando el usuario a aprendido a utilizarlo

e Memorizacion: El sistema sera facil de recordar incluso después de un periodo
sin uso.

e Prevencion de Error: al sistema le correspondera tener un bajo porcentaje y el
usuario debera facilmente recuperarse de errores posibles.

e Satisfaccion: el sistema debe ser agradable de usar.
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Al utilizar un recurso multimedia interactivo en donde el alumno es libre de caminar
segun sus necesidades puede presentarse cierta confusién, con un uso méas controlado
que presente menus de opciones y permita el acceso a los diferentes contenidos permitira
que el estudiante desarrolle sus habilidades motrices y cognitivas trabajando por si solo

con el recurso creado.

1.8.3. Evaluacion de acciones formativas por el uso de multimedia a través de la red

Luego de utilizar el aplicativo que contiene actividades interactivas multimedia en un
sitio web que permite presentar la informacion de manera estructurada, ordenada y de
facil acceso es necesario ponerlo a evaluacion para conocer los resultados e incidencias

del mismo en los estudiantes.

Para esto debemos conocer las funciones que este tipo de software debe realizar y que

son:

e Analizarlos para su adquisicién

e Comprobar los efectos producidos

e Adecuar el material a las caracteristicas de los receptores potenciales.
e Mejorar los aspectos técnicos y estéticos

e Modificar su produccion y postproduccion

e Estudiar su rentabilidad y viabilidad econdmica.
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Cada uno de estos parametros debe ser modificable y considerado por el docente segln
la metodologia a utilizar en cada una de las actividades creadas. Se debe tener en cuenta
que el interfaz debe ser amigable para los nifios simulando un ambiente de aula que

permita interactuar de forma individual y grupal siempre con la ayuda del docente.

El software disefiado para nifios debe ser:

e Motivante

e Contemple las diferencias individuales

e Permita la retroalimentacion para reforzar los contenidos.
e Propicie la préactica y la repeticién

e Proponga la participacion

e Ayude a desarrollar el liderazgo y el trabajo en grupo

e Ponga orden y disciplina en el aula.

1.8.4. Sitios Web

Los sitios web son considerados como una coleccion de paginas web que presentan

informacion referente a un mismo tipo. Por lo general las paginas web se almacenan en

un servidor que provee las paginas solicitadas por los usuarios en el tiempo requerido.
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En la parte educativa se presentan en la red gran cantidad de sitios web que muestran
informacion de las diferentes areas del aprendizaje de manera didactica y de féacil

manejo.

Actualmente existen sistemas que permiten manejar estos sitios web sin tener
conocimientos avanzados de programacion. Este tipo de sistemas son los que se utilizan
en el campo educativo ya que no se enfoca a programar sino mas bien a la parte
didactica a crear actividades que promuevan el aprendizaje, habiliten los sentidos y para
eso los docentes son los encargados de utilizar estas herramientas para mejorar su

proceso de ensefianza.

1.8.5. Sistema de Gestion de Contenidos CMS

CMS Content Management System en espafiol Sistema de Gestién de Contenidos
permite gestionar sitios web tradicionales, sin conocimientos avanzados. Los CMS
fueron creados y disefiados por programadores con la finalidad de proveer a usuarios
finales caracteristicas de creacion de paginas con contenido como imagenes, texto,

sonido, video para mostrar informacidn referente al tema que desea mostrar en la red.

Un Sistema de Gestion de Contenidos CMS es una herramienta disefiada para el usuario
y no para profesionales ya que de un 100% de funciones que este provee solo de un 20 a

un 25% es utilizado para el fin creado.
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Un CMS por lo general permite ubicar paginas que presentan el contenido (forma
estatica) y los elementos (dinamica) que permiten ubicar video, imagen, texto, sonido,

que daran vida al contenido del sitio web.

Los sistemas de gestion de contenidos son diversos y se los puede encontrar en la red en

diferentes versiones y aplicaciones.

Entre los CMS mas utilizados tenemos:

e Joomla
e Wordpress

e Jimdo

Con la informacion citada anteriormente podemos decir que los Sistemas de gestion de
contenido en la actualidad se utilizan en el campo educativo como una herramienta que
permite organizar la informacion de manera facil y rapida sin acceder a conocimientos
de programacion ya que la mayoria de elementos pueden ser configurados y usados para

mostrar la informacion requerida.

Los CMS se vuelven populares dia a dia ya que son muchos los usuarios que pueden
publicar su informacion con las facilidades correspondientes de manera gratuita y abierta

al mundo para compartir el conocimiento.
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1.8.6. Herramientas Web 2.0.

En la actualidad se presentan gran cantidad de herramientas Web 2.0 que permiten

generar nuevo contenido que sera utilizado en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Las grandes ventajas que ofrece la Web 2.0 es tener al alcance de las docentes diferentes
herramientas que de manera gratuita pueden ser descargadas hacia nuestro computador
personal y se utilicen con el fin de manipular texto, imagen, sonido y crear actividades

interactivas que pueden ser utilizadas para generar conocimiento.

A continuacién se pone a disposicion algunas de las herramientas que permitiran el

trabajo para el desarrollo del presente proyecto.

1.8.6.1. Voki.

Considerado como un widget que permite que un personaje (avatar) tenga movimiento y
hablen segin el texto introducido. Los vokis por lo general son considerados como
recursos didacticos de gran utilidad por las animaciones y la facilidad de reproducir voz

con solo introducir texto o grabar voz directamente por medio de un micréfono.

Los vokis permiten crear escenarios que por medio de la voz puede ayudar al nifio a
encontrar las directrices para realizar una actividad. La comunicacion por estos medios

permitira crear un ambiente adecuado en el momento de realizar una clase practica.
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1.8.6.2. Presentaciones en Linea

Las presentaciones en linea son consideradas como un recurso didactico que puede ser

empleado para:

e Reconocer los requisitos previos de un tema a tratar en clase

e Motivar a la participacion en la clase.

e Explicar sobre un tema a tratar o una tarea a realizar.

e Evaluativos de manera que ayuden a conocer el nivel de aprendizaje logrado

e Colaborativos cuando se trabaja en grupo y se logra aportaciones de cada

integrante para formar la presentacion.

Los ejemplos méas comunes son: Slideshare, Scribd, Authorstream.

1.8.6.3. Herramientas de Autor

Las herramientas de autor para el contexto educativo son programas que permiten la
creacion de materiales multimedia, ejercicios, demostraciones e hipertextos con fines
didacticos. En general son programas de creacion de materiales que no exigen del
usuario conocimientos técnicos informaticos especializados. Son muy intuitivos y faciles

de usar.


http://www.slideshare.net/
http://www.scribd.com/
http://www.authorstream.com/
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A los docentes les resulta muy atractiva la produccion de materiales con estas

herramientas una vez que conocen las prestaciones y ventajas que les ofrecen.

1.8.6.4. Drive.

Las herramientas de ofimética en linea permiten compartir informaciéon por medio de
toda la red mundial con el Gnico fin de proporcionar herramientas como: procesadores
de texto, hoja de célculo, formularios que ayudan a recoger informacion en espacios

donde los usuarios pueden aportar sus ideas de manera directa.

Por este motivo se presentan herramientas de ofimética en linea conocidas por la

facilidad de uso y la ayuda que prestan para compartir informacion.

La herramienta formulario proporciona opciones que permiten escribir preguntas de

diferentes tipos como:

e Pregunta de texto
e Listas de opciones
e Casillas de Verificacion

e Matrices
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Este tipo de opciones permiten crear un test que ayuda a crear cuestionarios de trabajo
que publicados en linea ayudaran a que los estudiantes aprendan el contenido académico

utilizando una herramienta que se encuentra en el internet.

1.8.6.5. Dropbox

Se conoce que Dropbox es un servicio de alojamiento de archivos multiplataforma en la
nube, operado por la compafiia Dropbox. Esta potente herramienta permite alojar las
carpetas de los archivos que contienen las actividades de los libros didacticos
multimedia, es decir permite almacenar texto, imagen y sonido para que luego pueda ser

compartido en el Sitio Web Educativo.

El alojamiento de archivos se realiza facilmente utilizando el boton para cargar archivos

y que pueden ser organizados en distintas carpetas segun las necesidades del usuario.

El Dropbox utilizado para fines educativos es online y el que no requiere pago alguno.

1.8.6.6. Edilim

El sistema Lim segun portada de su Sitio Oficial (2014) es “un entorno para la creacion

de materiales educativos, formado por un editor de actividades (EdiLim), un

visualizador (LIM) y un archivo en formato XML (libro) que define las propiedades del

libro y las paginas que lo componen”.


http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_de_alojamiento_de_archivos
http://es.wikipedia.org/wiki/Multiplataforma
http://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n_en_nube
http://es.wikipedia.org/wiki/Computaci%C3%B3n_en_nube
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Un libro interactivo multimedia puede ser creado por medio de esta novedosa
herramienta que presta los materiales necesarios para dar vida a los contenidos

académicos de la asignatura de matematica.

La ventaja de usar EDILIM es que se puede crear varios tipos de actividades tales como:
palabra secreta, ecuaciones, arrastrar imagenes y textos, sopas de letras, crucigramas,
entre otras muchas actividades que pueden ser utilizadas segun las necesidades del tema

a tratar.

Al usar EDILIM y generar el archivo .swf puede ser publicado posteriormente en un

sitio educativo lo cual es una gran ventaja para la difusion de la informacion.

1.8.6.7. Flashvortex

Es un sitio en linea que permite crear banners y textos decorativos para las paginas web.
El disefio depende de la creatividad del usuario. Es de facil uso. La direccion de acceso

es: www.flashvortex.com

Alli se presentan plantillas predisefiadas que pueden ser editadas segun la informacion
que se requiera presentar. Puede ubicar el texto a presentar, animaciones, imagenes,

color y tipo de letra, entre otras caracteristicas mas que daran vida al disefio creado.


http://www.flashvortex.com/
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1.8.6.8. SlideShare

Es un sitio en linea que permite registrarse para subir presentaciones que luego se
difundiran en la web segun las necesidades del usuario. Los archivos de presentacion

deben ser creados previamente con el material que se quiere mostrar.

El sitio contiene una pagina principal en la cual se puede observar todos los archivos que
se encuentran almacenados en su cuenta de usuario. Se observan las vistas, descargas y
uso de cada una de las presentaciones ya que es contenido que puede ser descargado por
otros usuarios del mundo. EIl codigo embebido que presenta el sitio de cada una de las
presentaciones puede ser incrustado posteriormente en un sitio web y se convertird en un

recurso dentro del mismo.
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CAPITULO II

METODOLOGIA

2.1. Metodologia de la Investigacion.

La presente investigacion se basa en el paradigma cuantitativo ya que se va a determinar
si los estudiantes de las escuelas de la Parroquia Veloz de la ciudad de Riobamba

utilizan el sitio web educativo para el aprendizaje de matematica.

El método general aplicado en esta investigacion serd el Método Deductivo ya que se
conoceran los parametros de la ensefianza de matematica de manera general en las
escuelas de la Parroguia Veloz hasta determinar cuales son las necesidades que se
requieren solventar por medio de la creacion del Sitio Web Educativo para la ensefianza
de matematica de una manera especifica en nifios de sextos y séptimos afios de

educacion basica.

En cuanto al Método de Investigacion especifico se utilizaron hechos historicos que por
medio de investigacion a docentes y directivos permitan reconocer las necesidades
referentes a la ensefianza de matematica para de esta manera desarrollar actividades que
generen conocimiento de manera sencilla utilizando las herramientas de software libre

para el desarrollo del sitio web propuesto en esta investigacion.
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Para obtener los datos que permitan realizar el andlisis de la solucion al problema
planteado se utilizé la encuesta como método de recoleccion de datos. Las entrevistas se
desarrollaron tanto a directivos como a docentes para por medio de ellas conocer las
principales causas de las dificultades de aprendizaje asi como también las soluciones que

se pueden presentar con respecto a la experiencia propia de los docentes.

2.1.1 Técnicas e Instrumentos de Recopilacion de la Informacion.

Para iniciar con el proceso de recopilacion de la informacion se realizaron visitas a las
diferentes escuelas de la parroquia Veloz de la ciudad de Riobamba para conocer la

infraestructura y los ambientes tecnologicos que poseen.

Se utilizaron entrevistas para obtener informacion de docentes y estudiantes. Esta
técnica permitié conocer las opiniones de manera directa ya que se trabajo con los
implicados del proyecto conociendo sus necesidades por medio de la aplicacion de

cuestionarios.

El cuestionario elaborado para los docentes permitié conocer las necesidades que se
deben cubrir al desarrollar el Sitio Educativo con el Contenido Académico de

Matematica.
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La mayoria de docentes concuerda que segun los afios de experiencia es necesario
utilizar actividades desarrolladas en computadora que permitan despertar el interés por
aprender y llamar la atencion de los estudiantes para fortalecer el proceso de ensefianza

que se realiza diariamente en el aula.

Ademas concuerdan en que los recursos tecnoldgicos con los que cuentan actualmente

las escuelas de nivel primario permitiran utilizar el sitio educativo como un espacio que

motive al estudiante a aprender matematica de manera diferente.

El cuestionario de los estudiantes determiné si el sitio educativo con el contenido de

matematica facilita el aprendizaje de matematica en aspectos como: comprension,

motivacion, investigacion, resolucion de los problemas planteados.

2.2. Desarrollo de Sitio Web Educativo de Matematica

2.2.1. Andlisis de Factibilidad

Para determinar los requerimientos del presente proyecto de investigacion se aplicaron

encuestas a los docentes de los sextos y séptimos afios de educacion bésica para

identificar si la propuesta es viable o no.

Para ello se puede observar la encuesta en el Anexo 1.
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Los resultados de las mismas se observan a continuacion asi como su respectivo analisis:

Pregunta 1. Edad del Docente encuestado.

Cuadro 1 Edad del Docente

Opciones Frecuencias | Porcentajes
20-30afos |2 4,17%
30-40afos |16 33,33%

40 - 50 afios | 12 25,00%

+ de 50 afios | 18 37,50%
TOTAL 48 100,00%

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 1. Edad del Docente.

Edad de los Docentes

m 20 - 30 afios
m 30 - 40 afios
=40 - 50 afios
® + de 50 afios

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis.- La mayoria de docentes encuestados se encuentra en edades de mas de 50 afios por lo que ellos
aportan mucho en cuanto a experiencia docente como profesor de aula, un 4% en cambio inicia su vida de

trabajo docente, los demés docentes se encuentran en edad profesional adulta.
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Pregunta N° 2: Titulo (marque con una X el Gltimo titulo que usted posee)

Cuadro 2. Titulo que posee el Docente

Opciones Frecuencias | Porcentajes
Bachiller en Humanidades Modernas 2 4
Bachiller en Ciencias de la Educacion 1 2
Profesor de Educacion Primaria 8 17
Profesor de Segunda Educacién 1 2
Licenciado en Ciencias de la Educacion 19 40
Tecnologia 2 4
Egresado en Ciencias de la Educacion 0

Maestria 4 8
Doctor en Ciencias de la Educacion 5 10
Otro 6 13
TOTAL 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 2: Titulo que posee el Docente

Ultimo Titulo que Posee

M Bachiller en
Humanidades Modernas

M Bachiller en Ciencias de
la Educacién

M Profesor de Educacion

Primaria

W Profesor de Segunda
Educacion
Licenciado en Ciencias de
la Educacién
Tecnologia

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis.- Se puede observar que la mayoria de docentes encuestados es Licenciado en Ciencias de la
Educacion lo cual apuesta a que todos tienen el perfil para el trabajo en el campo educativo escolar. Otro
namero de docentes ya tienen Titulos de Maestria y Doctorado en el Campo Educativo lo cual denota una
superacion en la preparacion profesional. Existen docentes en nivel Basico que poseen otros titulos lo cual

manifiesta que estan contribuyendo con la parte educativa aun poseyendo otros titulos.
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Pregunta N° 3: Experiencia Docente: Sefiale ;En qué Nivel Educativo ha laborado la mayor cantidad de
afios durante su carrera docente?

Cuadro 3.Experiencia Docente en Niveles Educativos

Opciones Frecuencias | Porcentajes
Pre Bésica 6 13
Bésica 25 52
Bachillerato 10 21
Institutos Superiores 4 8
Universidad

Otros 1 2
Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 3: Experiencia Docente en Niveles Educativos

Experiencia Docente en Niveles de Educacion

UNIVERSIDAD OTROS
INSTITUTOS 4% 2%
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INSTITUTOS SUPERIORES
UNIVERSIDAD
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Analisis.- Se observa que la mayoria de encuestados ejercen la docencia en el nivel basico lo cual ayudara
en la ejecucidn del proyecto. También existen docentes que han laborado en el Bachillerato lo cual
ayudard a conocer las expectativas acerca del reforzamiento del area de Matematica y establecer las
necesidades que se deben cubrir en la Educacion Basica. Se encontrd docentes que han laborado en
institutos Superiores y Universidades lo cual aportara con experiencia profesional para sus compafieros de
nivel Bésico y Bachillerato.



Pregunta N° 2.1: Sefiale la actividad que realiza con mayor frecuencia en su computadora.

Cuadro 4. Actividad que realiza con mayor frecuencia en la computadora

Opciones Frecuencias | Porcentajes
Ofimética 14 29
Acceso a Internet 13 27
Correo Electrdnico 19
Juegos en Red 4
Capacitacion Profesional 8
Servicios Online 6 13
Total 48 100,0

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 4: Actividad que realiza con mayor frecuencia en la computadora
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Anélisis.- La mayoria de docentes indican que usan la computadora para trabajos de Ofimatica y acceso a

internet para consultas, correos electronicos y servicios en linea como bancos, instituciones publicas entre

otros mas. Serd necesario reforzar el uso de computadora para actividades de capacitacion profesional,

por medio de la aplicacion de las TICS o Software Libre que encontramos en una variedad de

herramientas que existen en la actualidad y que por desconocimiento no son utilizadas en el medio

educativo. Se puede indicar también que en un nimero menor se encuentran docentes que por lo general

son jovenes y utilizan la computadora para acceder a juegos como objeto de distraccion.
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Pregunta N° 2.2: Considera usted que los recursos didécticos creados en computadora ayudaran a mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje de matematica.

Cuadro 5. Recursos Didéacticos creados en Computadora.

Opciones | Frecuencias | Porcentajes
Si 39 81
No 9 19
Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 5: Recursos Didacticos creados en Computadora.

Los recursos creados en computadora ayudaran a
mejorar la ensefianza de matematica.

NO

m S
NO

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Anélisis.- Del total de encuestados se puede determinar que un 81% indican que los Recursos Didacticos
creados en computadora ayudaran a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Matematica en los
Sextos y Séptimos Afos de Educacién Basica. En tanto que un 19 % de encuestados sefialan que crear
recursos didacticos en computadora no ayudaran a mejorar la ensefianza de matematicas en el aula de
clase. La gran mayoria considera que los recursos creados en computadora apoyaran el proceso de
ensefianza aprendizaje de matematicas en el aula de clase.
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Pregunta N° 2.3: ; Utiliza usted software, aplicacion o sitio web educativo como apoyo a su
asignatura?

Cuadro 6.Usa software para la ensefianza de matematica

Opciones | Frecuencias | Porcentajes
Si 20 42
No 28 58
Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 6: Usa software, aplicacion o sitio web educativo para la ensefianza de matematica

Utiliza usted software, aplicacion o sitio web educativo como
apoyo para la ensefianza de la asignatura de Matematica
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NO

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis.- La mayoria de docentes encuestados sefialan que no han utilizado software, aplicacién o sitio
web educativo para apoyar la ensefianza de matematica en el aula de clase, por tanto, serd necesario
identificar las bondades que presentan los programas informéticos tanto en linea como los que no son para
aplicarlos como refuerzo para la ensefianza de la matematica. Un buen nimero de docentes en cambio
indica que si ha utilizado estos recursos como apoyo en la ensefianza de la matematica por lo que se podra
obtener aportes sobre el uso de software para mejorar la ensefianza de matemética en los Sextos y

Séptimos afios de Educacién Basica.



Pregunta N° 2.4: ;Qué recurso informatico utiliza como apoyo a su labor docente?

Cuadro 7. (Qué recurso informatico utiliza como apoyo a su labor docente?

Opciones Frecuencias | Porcentajes
Software de Escritorio 7 15
Aplicaciones 4 8
Videos, imagenes, sonidos 12 25
Presentaciones 17
Sitios Web 10
Aulas Virtuales 6
Ninguno 9 19
Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 7. ¢Qué recurso informatico utiliza como apoyo a su labor docente?
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Analisis.- Se encuentra que la mayoria de encuestados utilizan las aplicaciones de escritorios y recursos

didacticos digitales como presentaciones, videos, imagenes y sonidos como herramientas para su labor

docente. En el otro grupo de nivel menos utilizado se encuentran las aplicaciones de internet como son

aulas virtuales, sitios web por lo que esto nos indica que el proyecto serd un recurso nuevo para el apoyo

de la ensefanza.
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Pregunta N° 2.5: Usted ha creado material didéctico utilizando software de computadora que sirvan de
apoyo a la ensefianza de la matematica.

Cuadro 8. Creacién de material didactico utilizando software de computadora.

Opciones | Frecuencias | Porcentajes
Sl 15 31

NO 33 69

Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 8. Creacion de Material Didactico utilizando Computadora

Ha creado material did4ctico utilizando software de computadora para
la ensefianza de Matematica.
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis.- Se observa que de la mayoria de encuestados afirman que no han creado material didactico
utilizando software de computadora lo que nos permitird trabajar con esta poblacion de docentes para

indicar las ventajas de crear material didéctico utilizando computadora.
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Pregunta N° 2.6: De los siguientes recursos, sefiale el que utilizaria como apoyo para la ensefianza de
matematica en su grupo de clase.

Cuadro 9.Recursos de apoyo para la ensefianza de matematica en su grupo de clase.

Opciones Frecuencias | Porcentajes
Sopa de Letras 6 13
Rompecabezas 7 15
Crucigramas 5 10
Presentaciones 9 19

Palabras Secretas |4 8
Operaciones 5 10
Animaciones 8 17

Videos 4 8

Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 9. ¢ Qué recurso informatico utiliza como apoyo a su labor docente?
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis.- Se puede observar que las actividades que utilizan los docentes en su aula de clase con altos
porcentajes son: presentaciones, rompecabezas, sopas de letras, animaciones. En porcentajes menores se

pueden observar a las actividades como: palabras secretas, operaciones, videos, crucigramas.
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Pregunta N° 2.7: Sefiale el contenido académico del cual requiere crear recursos didécticos en

computadora.

Cuadro 10.Sefiale el contenido académico para crear recursos didacticos en computadora.

Opciones Frecuencias | Porcentajes
NUmeros 13 27
Relaciones y Funciones |12 25

Medida 8
Estadistica 5 10
Geometria 12 25

Otro 2 4

Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 10. Contenido académico para crear recursos didacticos en computadora.
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Analisis.- Se pondré énfasis en la elaboracion de recursos didacticos en los bloques curriculares con mas

alto porcentaje para desarrollar las actividades que refuercen el contenido académico de los mismos.
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Pregunta N° 2.8: Considera usted que la utilizacidn de un Sitio Web Educativo con actividades
propuestas por el Ministerio de Educacion para refuerzo académico ayudaran al proceso de ensefianza de
matematica en su grado escolar.

Cuadro 11.EI Sitio Web Educativo servira para el refuerzo Académico de Matematica

Opciones | Frecuencias | Porcentajes

| 44 92
NO 4 8
Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 11. El Sitio Web Educativo servira para el refuerzo Académico de Matematica

La utilizacién de un Sitio Web Educativo servira para el refuerzo
Académico de la Asignatura de Matematica
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Anélisis.- La afirmacién de esta pregunta por parte de la mayoria de docentes encuestados nos permite
sostener la hipotesis de este proyecto ya que concuerdan en que un Sitio Educativo dedicado al refuerzo de
Matematica en Sextos y Séptimos Afios de Educacidon Bésica es necesario para promover la ensefianza

aprendizaje de esta asignatura en el aula de clase.
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Pregunta N° 2.9: Sefiale el servicio que utiliza frecuentemente en Internet.

Cuadro 12.Servicio que utiliza en internet

Opciones Frecuencias | Porcentajes
Buscadores 15 31

Correo Electrdnico 13 27

Sitios Web 10 21

Aulas Virtuales 7 15

Otros 3 6

Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 12. Servicio que utiliza en internet
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis.- Se debe reforzar el uso de internet en los docentes orientandolos a utilizar los Sitios Web y las
Aulas virtuales para apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje de las asignaturas que imparten en el aula
de clase, por tanto es necesario reforzar el bajo nivel de uso capacitando al personal docente en el uso de
los mismos con la finalidad de que se realice clases que usen como herramientas los sitios web o las aulas

virtuales.
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Pregunta N° 2.10: ¢{Con qué frecuencia ingresa al Internet?

Cuadro 13. Frecuencia con que utiliza internet.

Opciones Frecuencias | Porcentajes
Todos los dias 29 60

De dos a tres veces por semana |9 19

Mas de tres veces por semana |1 2

Una vez por mes

Nunca 6 13

Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 13. Frecuencia con que utiliza internet.
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Anélisis.- Se puede observar que la mayoria de encuestados utiliza o accede a internet todos los dias lo
cual permitird que el Sitio Web Educativo sea utilizado con la finalidad de reforzar los conocimientos
adquiridos en Matematica en el aula de clases. Servird como recurso para apoyar el proceso de ensefianza

aprendizaje tanto en Sextos y Séptimos afios de Educacion Basica.
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Pregunta N° 2.11: ;Cuantas horas de trabajo de investigacién sobre matematica dedica usted
diariamente utilizando internet u otro medio?

Cuadro 14. Horas de Investigacién sobre matematica.

Opciones Frecuencias | Porcentajes
1/2 hora 3 6

1 hora 14 29

2 horas 12 25

3 horas 5 10

Maés de tres horas 3 6

Ninguna 14 29

Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 14. Frecuencia con que utiliza internet.
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Bésica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis.- Se puede observar que la mayoria de docentes tienen un promedio de acceso a internet para
investigacion de Matematica de 2.5 horas lo cual es muy beneficioso para el proyecto ya que se adaptaran

al uso del Sitio Web Educativo propuesto en este proyecto.
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Pregunta N° 2.12: Le gustaria aprender a utilizar herramientas informaticas que permitan crear material
didactico interactivo para mejorar la ensefianza de mateméticas a sus nifios.

Cuadro 15. Utilizar herramientas informaticas para crear material didactico.

Opciones | Frecuencias | Porcentajes
SI 47 98

NO 1 2

Total 48 100

Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 15. Utilizar herramientas informaticas para crear material didactico para Matematica.

Aprender a utilizar herramientas informaticas para crear material
didactico para Matematica.
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Fuente: Docentes de las Escuelas de Educacion General Basica de la Parroquia Veloz
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis.- Parte fundamental del proyecto propuesto es la creacion de actividades que ayuden a reforzar el
contenido académico de Matematica para Sextos y Séptimos Afios de Educacién Basica lo que ayudara a
organizar el sitio web de mejor manera y este mejorara y apoyara el proceso de ensefianza de matematica
de manera innovadora.
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Finalmente luego de aplicar las encuestas a los docentes se determind que:

e No cuentan con un sitio educativo que facilite la ensefianza aprendizaje de
matematica en los sextos y séptimos afios de educacion basica, esto permite definir
que la construccion del Sitio Web Educativo serd una herramienta de apoyo para los
estudiantes al utilizar los recursos didacticos multimedia que engloba el sitio con el

contenido académico.

e Segun las necesidades planteadas por los docentes de aula se requiere crear
actividades educativas que promuevan la exploracion por medio del uso de la
computadora dentro del contenido académico en lo referente a: geometria y

estadistica.

e En cuanto al recurso tecnoldgico las escuelas cuentan con laboratorios de
computacion que ayudaran a utilizar el Sitio Web Educativo con la finalidad de que

los recursos creados permitan el refuerzo de la clase dictada por el profesor en el aula.

e Se requiere también un plan de difusién para el uso del Sitio Educativo ya que se
debe demostrar a los docentes de aula que en la actualidad se deben utilizar los
software de carécter libre que existen en el internet y que son herramientas que
ayudan a construir recursos didacticos para compartirlos con los estudiantes y de esta

manera tratar de mejorar el aprendizaje de matematica en los nifios.
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Con todo lo descrito anteriormente se determina que la realizacién de este proyecto es

viable y que sera de mucha utilidad para la ensefianza aprendizaje de matematica.

2.2.2 Anélisis de Contenidos.

Para el desarrollo del Sitio Educativo se verifico el contenido de cada bloque curricular
que propone el Ministerio de Educacion del Ecuador en sus libros de matematica para
los Sextos y Séptimos afios de Educacion Basica, a continuacién se describen cada uno

de los bloques curriculares:

v Bloque de Relaciones y Funciones
v Blogue Numérico

v Bloque Geometria

v Bloque Medida

v Bloque Estadistica

Gréfico 16: Bloques Curriculares.

Relaciones y Funciones

Geometria

Medida

Estadistica

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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La siguiente tabla muestra los contenidos a desarrollarse en cada uno de los bloques en

estudio:

Cuadro 16: Contenido Académico de Sexto Afio de Educacién Basica

Bloque Curricular

Contenidos

Relaciones y Funciones

Secuencias Crecientes
Secuencias Decrecientes
Plano Cartesiano

Coordenadas en el Plano

Numérico

Numeros Naturales

Adicién de Numeros Naturales
Sustraccion de NUmeros Naturales
Multiplicacion de Nimeros Naturales
Division de NUmeros Naturales
Potenciacién de Nimeros Naturales
Radicacion de Numeros Naturales

Mudltiplos de Numeros Naturales

Geométrico

Paralelogramos
Avrea de Trapecios
Triangulos
Poligonos Regulares

Circunferencia

Medida

Clasificacion de Angulos
Submultiplos del Metro
Medidas de Peso

Unidades de Volumen

Estadistica

Estudio Estadistico
Interpretacion de Tablas
Moda, Mediana y Media

Diagrama de Barras

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013



Cuadro 17: Contenido Académico de Séptimo Afio de Educacion Béasica

Bloque Curricular

Contenidos

Relaciones y Funciones

Sucesiones Multiplicativas
Sucesiones con Divisién

Plano Cartesiano y Pares Ordenados
Fracciones en el Plano

Decimales en el Plano

Numérico

Operaciones Combinadas
La Potenciacién
Estimacion de Raices
NUmeros Romanos

Mudltiplos y Divisores

Geométrico

Posicion en la Recta
Paralelogramos y Trapecios

Poligonos Irregulares

Medida

Medidas de Superficie
Metro Cuadrado
Metro Cubico

Estadistica

Recoleccion de Datos
Diagrama de Barras

Media, moda y mediana

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

2.2.3. Disefio del Sitio Web
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El disefio del sitio consiste en ubicar los contenidos académicos de cada blogue

curricular para iniciar con el desarrollo del

siguientes temas que seran la parte estructural del Sitio Web Educativo.

Inicio

Sexto Ao de Educacion Basica

sitio web. Se definid el trabajo en los
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e Séptimo Afio de Educacién Basica

e Docentes

Cada uno de estos blogues contiene informacion referente al contenido académico de las
unidades presentadas en el libro de Matematica de los sextos y séptimos afios de

educacion basica.

Gréfico 17: Esquema de Pagina Inicial Sitio Web Educativo

INICIO | SEXTO SEPTIMO PARA
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Estadistica

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

A continuacion se detalla cada uno de los bloques curriculares.
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Sexto Afio de Educacion Basica.

Muestra paginas desarrolladas con el contenido académico que se presenta en el libro de
Matematica. Se describen la presentacion, la bienvenida y el contenido Académico del
Sexto Afio de Educacion Basica con una breve descripcion de cada uno de los bloques

curriculares.

1. Relaciones y Funciones

Este blogue curricular contiene varias paginas que indican cada una de las unidades a

tratar, a continuacion se lista el contenido desarrollado:

v Secuencias Crecientes
v Secuencias Decrecientes
v Plano Cartesiano

v" Coordenadas en el Plano

v" Evaluaciones

Cada una de las paginas contiene la siguiente estructura:

a.  Nombre del Tema. d.  Actividad en Grupo,

b. Presentacion del Contenido e. Libro Multimedia.

c. Refuerzo del contenido académico, f. Actividad Individual.



Grafico 18:Esquema de pagina Web de Trabajo
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Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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1.1 Secuencias Crecientes

Define el contenido académico que determina las Secuencias Crecientes, sus elementos

y la forma de representar los términos que conforman las secuencias crecientes con

adicion.

1.2 Secuencias Decrecientes

Define el contenido académico que ayudara a reforzar las Secuencias Decrecientes, la

formacion de la secuencia y el trabajo con las restas para determinar los términos de la

secuencia.

1.3 Plano Cartesiano

Define los elementos de un plano cartesiano, como dibujarlo, sus elementos y

componentes que ayudan a determinar los puntos en el plano.

1.4 Coordenadas en el Plano

Permite conocer como se ubican los puntos de coordenadas en el plano cartesiano.
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2. Numérico

El Bloque Numérico presenta varias paginas que describen el contenido académico
propuesto para el Sexto Afio de Educacion Bésica en el Libro de Matematica que indica

el Ministerio de Educacioén del Ecuador.

Se trabaja con las operaciones con numeros naturales, desde su definicion asi como las

diferentes operaciones que se pueden realizar con los mismos.

De igual forma que en el bloque anterior se detalla la estructura para cada una de las

paginas de la siguiente forma:

a.  Nombre del Tema.

b.  Presentacion del Contenido

c.  Refuerzo del contenido académico,
d. Actividad en Grupo,

e.  Libro Multimedia

f.  Actividad Individual.

A continuacién se describen cada una de las paginas con el contenido académico, las
actividades de refuerzo y las evaluaciones preparadas para respaldar el conocimiento

adquirido en clases.
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2.1 NuUmeros Naturales

Esta pagina contiene informacion sobre los nimeros naturales, las cifras que conforman

un numero, la posicion de las cifras y las operaciones para formar un namero.

2.2 Adicién de NUmeros Naturales

Esta pagina presenta la informacion referente a la adicién de numeros naturales, varias

actividades que ayuda a repasar la adicion y problemas con adicion.

2.3 Sustraccion de Numeros Naturales

Esta pagina presenta actividades que refuerzan la sustraccion de nimeros naturales. Se

determinan los elementos de la sustraccion, la forma de operacién y actividades que

ayudan a reforzar cada concepto estudiado en clase.

2.4 Multiplicacion de Numeros Naturales

La multiplicacion entre nimeros naturales se presenta en esta pagina. Se identifica cada

elemento, su nombre y el proceso a realizar para resolver problemas. Se ubican

actividades en el libro electronico para desarrollarlas en clase.
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2.5 Divisién de NUmeros Naturales

La divisién de nimeros naturales se presenta en esta pagina ya que se definen en la
presentacion sus elementos, la forma de resolver los problemas, se refuerza con

actividades didacticas disefiadas con lo aprendido en el aula de clase.

2.6 Potenciacion de Numeros Naturales

Esta pagina presenta informacion sobre la potenciacion de ndmeros naturales. Se

identifica sus elementos, la forma de escribir con la nomenclatura adecuada y el proceso

para resolver los problemas de potenciacion.

2.7 Radicacion de Numeros Naturales

Esta pagina presenta la informacion referente al contenido académico que describe el

proceso de la radicacion, sus elementos, la forma de resolver raices de manera facil y

sencilla.

2.8 Multiplos de Numeros Naturales

Esta pagina presenta el contenido desarrollado para reforzar el proceso de obtencion de

los multiplos de un numero. Se muestra el libro interactivo con varias actividades que

ayudan a comprender cada tema referente a encontrar los maltiplos de un ndmero.
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3. Geometria

El Blogue geométrico estudia los principales componentes de las figuras geométricas asi

como los procesos para desarrollar el calculo de areas y perimetros.

3.1 Paralelogramos

Esta pagina presenta informacion con los elementos de un paralelogramo, tipos de

paralelogramos y el proceso para calcular el perimetro y area de cada uno de ellos.

3.2 Area de Trapecios

La pagina desarrollada sobre trapecios muestra los elementos de un trapecio, los tipos y

la forma de cémo se debe calcular su area.

3.3 Triangulos

Presenta informacién que define el concepto de un triangulo, los tipos de triangulos, el

célculo del perimetro y area de los tridngulos. Se proponen ejercicios que ayudan a

reforzar el contenido académico tratado en clase.
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3.4 Poligonos Regulares

Esta pagina esta desarrollada con contenido que muestra los tipos de poligonos
regulares, el calculo del perimetro y la forma de diferenciar entre uno y otro poligono.
Existen actividades que refuerzan el contenido académico de manera interactiva y

ayudan a que el estudiante comprenda los conceptos tratados en clase.

3.5 Circunferencia

Esta pagina presenta el contenido académico que define al circulo y la circunferencia.
Aqui aprenderemos sobre el calculo de la longitud de la circunferencia y los elementos
como didmetro, radio y area. Se presentan actividades que ayuden a reforzar el

conocimiento sobre este tema.

4. Medida

El Bloque de Medida esta desarrollado con la finalidad que el estudiante comprenda

cada una de las unidades de medida existentes para aplicarlos en situaciones reales como

medicion de longitudes, angulos, peso o volumen muy necesarios en la vida cotidiana.
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4.1 Clasificacion de Angulos

Esta pagina presenta informacion referente a los angulos, sus principales elementos, su

clasificacion conceptos muy necesarios para comprender el trabajo con angulos.

4.2 Submultiplos del Metro

Para medir superficies menores al metro se usan los Submultiplos. Estas unidades de
medida son presentadas en esta pagina para diferenciarlas y aplicarlas en situaciones de

la vida diaria.

4.3 Medidas de Peso

Esta pagina presenta informacion referente a las medidas de peso utilizadas en nuestro
pais. Se recopila informacion de cémo se utiliza este tipo de medidas para que pueda

diferenciarlas y aplicarlas segun el problema a resolver.

4.4 Unidades de Volumen

Las unidades de volumen ayudan a medir el espacio que ocupan los cuerpos. Esto se

identifica por medio de actividades que refuerzan el contenido académico aprendido en

clase.
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5. Estadistica

El Bloque de Estadistica se desarrolla en base al contenido académico desarrollado para
el Sexto Afo de Educacion Basica. Su eje principal es reconocer las formas de recolectar
datos, interpretarlos, procesarlos y emitir resultados en graficas o conclusiones segun el

caso presentado durante el Estudio.

5.1 Estudio Estadistico

Permite identificar el proceso para la recoleccion de datos y la interpretacion de los

mismos conociendo conceptos sobre variable, poblacion y muestra.

5.2 Interpretacion de Tablas

En este sitio se puede identificar las frecuencias de mayor y menor valor, datos de igual

valor y permite realizar comparaciones segun el caso en estudio para finalmente

establecer conclusiones que ayuden a resolver los problemas planteados.

5.3 Moda, Mediana y Media

Presenta actividades que identifican la Moda, Mediana y Media de un conjunto de datos.

Se identifica el proceso para encontrar los valores de cada una de las medidas y se

presenta actividades que ayudan a identificar estas medidas de manera facil.
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5.4 Diagrama de Barras

Permite identificar el proceso que crea un diagrama de barras en base a los datos

recolectados y tabulados en una tabla de frecuencia.

La pagina demuestra todo el proceso que identifica a un diagrama de barras y como se

debe construirlo siguiendo las normas establecidas para el desarrollo del mismo.

2.2.4. Implementacion del Sitio Web

2.2.4.1. Desarrollo de Actividades para el Sitio Web.

A continuacion se describe el proceso desarrollado para crear cada uno de los recursos
didacticos digitales que daran vida al Sitio Web Educativo. Para esto se presentan cada
una de las herramientas con el proceso realizado para el uso de las mismas y la creacién
del material didactico que se enfoca a actividades como: animaciones, presentaciones en
linea, libros interactivos multimedia, cuestionarios, plantillas de trabajo, videos,
imagenes que reforzardn el contenido académico indicado por el Ministerio de
Educacion en el plan curricular desarrollado para los Sextos y Séptimos Afios de

Educacion Basica en la asignatura de Matematica.
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2.2.4.1.1. Voki

Voki permite crear animaciones que luego pueden ser incrustadas en un sitio web. Esta
herramienta permitio elaborar varias animaciones que se ubican en la introduccién de
cada unidad por la facilidad de presentar el mensaje al usuario y sobre todo porque Ilama

la atencidn de los nifios para la induccién al tema a tratar.

Como herramienta pedagogica voki permite captar la atencion del estudiante ya que es el
personaje quien envia el mensaje y por el color, la forma, la voz capta la atencion a tal

punto que es una manera divertida de enviar instrucciones a los estudiantes.

2.2.4.1.2. Prezi

Prezi es una herramienta web que permite realizar presentaciones de contenido
académico de manera interactiva de facil uso que ayuda a ubicar elementos como texto,

iméagenes, sonidos para presentarlos en clase. Es un presentador de contenidos.

Con Prezi se crearon varias presentaciones que permiten conocer el contenido
académico de cada unidad de matemaética y que sirve como recurso didactico de apoyo

para la ensefianza de matematica.
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2.2.4.1.3. FlashVortex

Flashvortex permite crear banners que muestran informacién en movimiento acerca de la
unidad o tema de trabajo. Permiten dar vida al sitio educativo porque presenta texto o

imagen en movimiento.

Didacticamente permite que el estudiante obtenga informacion de manera visual y

repetitiva acerca de los conceptos que se encuentran en estudio.

2.2.4.1.4. Dropbox

Dropbox es un alojador de contenidos en la nube. Este permite guardar archivos
generados por el usuario y que pueden ser compartidos de manera publica. Al ser
archivos de acceso publico estos pueden ser incrustados en sitios web como

complementos del mismo.

Los libros interactivos multimedia son almacenados en carpetas dentro de Dropbox para
luego compartirlos de manera puablica y generar el URL que se ubica en el sitio web

educativo en desarrollo.
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2.2.4.1.5. Google Drive

Google Drive es una herramienta en linea que tiene varias funciones para creacion de
archivos de oficina. Para este caso se utilizan los Formularios. Estos permiten crear
cuestionarios con diferentes tipos de preguntas que permiten al estudiante reforzar los

conocimientos adquiridos en el aula de clase acerca de los temas tratados en matematica.

Se desarrollaron varios cuestionarios que se encuentran alojados en el sitio educativo y
que permiten a los estudiantes contestar las preguntas para observar su avance en el

contenido académico de matematica.

2.2.4.1.6. SlideShare

El Sitio de Slideshare permite compartir presentaciones creadas en software de escritorio
y subirlas a sitios web. Se utiliz Slideshare para subir las presentaciones a la nube y

luego incrustarlas dentro del contenido del Sitio Educativo.

Los slideshare publicados pueden ser descargados a las computadoras para luego ser
utilizadas como software de escritorio ya que presentan el contenido académico de

matematica y algunos juegos creados para el refuerzo del aprendizaje.
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2.2.4.1.7. Impress

Para realizar actividades que refuercen el contenido académico de Matematicas se utilizd
el programa de Libre Office llamado IMPRESS. Aqui se ubican textos, imagenes,
autoformas que ayuden a presentar informacion de manera didactica y formativa para los

estudiantes.

Las presentaciones contienen los temas que se deben tratar en cada una de las clases de

matematica lo que permite tener organizado el contenido académico de la materia.

2.2.4.1.8. Edilim

Edilim es una herramienta que permite crear Libros Interactivos Multimedia. Aqui se
desarrollaron cada uno de los LIM que se encuentran alojados en el sitio educativo y que
son la base para el entrenamiento de cada uno de los temas tratados en clase de

matematica.

Un libro interactivo contiene por lo general las siguientes actividades:

v" Imagen y Texto
v’ Arrastrar Imagenes
v' Arrastrar Texto

v" Palabra Secreta
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v' Completar la Frase
v’ Escoger

v Ordenar

v’ Preguntas

v’ Sopas de Letras
v’ Etiquetas

v’ Clasificar Imagenes

v" Clasificar Textos.

Los LIM generados son la base del sitio educativo ya que ayudan a reforzar el contenido

académico porque colaboran en el aprendizaje de matematica de manera divertida.

2.2.4.2 Creacion del Sitio Web Educativo www.aprendomate.jimdo.com.

Luego de realizar cada una de las actividades en los diferentes software descritos
anteriormente se procede a indicar el desarrollo del sitio educativo

www.aprendomate.jimdo.com.

2.2.4.2.1 Condiciones Técnicas.

Para un correcto funcionamiento del Sitio Educativo se recomienda contar con los

siguientes recursos:


http://www.aprendomate.jimdo.com/
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v Computador con Kit Multimedia
v Navegador Mozilla Firefox 17.0
v’ Java7.0

v Flash 11.0

Por lo general los centros educativos cuentan con un proyector de imagenes para el
trabajo en clase. Esto permite proyectar los recursos a todo el grupo de trabajo para que

lo desarrollen de manera practica en cada una de las computadoras.

2.2.4.2.2Gestor de Contenidos Web Jimdo.com

Jimdo es un gestor de contenido que se caracteriza por ubicar contenido como: texto,

imagen, sonido, video, entre otros recursos mas de manera facil.

El gestor de contenidos permite organizar el Sitio Educativo en varias secciones que
presentan el contenido academico de matematica para: Sexto, Séptimo Afo de

Educacion Basica y la Secciéon de Docentes.

Cada una de las secciones presenta los recursos didacticos creados con las herramientas
en linea y de escritorio. Se estandariza cada una de las paginas segun el disefio

presentado anteriormente.
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A continuacién se describen cada una de las operaciones realizadas en el gestor de

contenidos.

2.2.4.2.2.1 Crear cuenta de trabajo en Jimdo.com

Para iniciar con el uso de jimdo.com se debe registrar como usuario de Jimdo. Para esto
se escribe en el navegador de internet la siguiente direccion:

www.jimdo.com

Luego se ingresa a la opcion “Registrar Usuario”.

Se escriben los datos y se accede al espacio de trabajo de jimdo.com.

2.2.4.2.2.2 Espacio de trabajo de Jimdo.com

Para ingresar al espacio de trabajo luego de haber creado la pagina de inicio, se da clic

en la opcion “Iniciar Sesion” que se encuentra en la parte inferior de la pantalla asi:

Gréfico 19: Iniciar sesion para editar sitio educativo

Iniciar sesion

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Aqui se debe escribir la contrasefia que se ubicé en la creacion de la cuenta de Jimdo:


http://www.jimdo.com/
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Gréfico 20: Contrasefia para acceso a Jimdo

”
Jimdo
Contrasefia:

Recuperar contrasefia Iniciar sesion

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Se presentan las opciones que permite editar los elementos del sitio web. La pantalla de

trabajo es:

Gréfico 21: Parametros de Edicion de Jimdo
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Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

En la parte derecha de la pantalla se presentan las opciones que ayudaran a personalizar

el Sitio Web Educativo.
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Se selecciona la plantilla de trabajo al dar clic sobre la misma y se presenta la siguiente

galeria de plantillas:

Grafico 22: Plantillas de Jimdo

Presentacion

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

El usuario debe seleccionar la plantilla a utilizar. Se escogié la N° F4243. Luego se
ubica la imagen que aparecera como encabezado del Sitio Educativo, en este caso se

selecciona una imagen propia creada en un editor de graficos asi:

Gréfico 23: Imagen de encabezado de Sitio Educativo www.aprendomate.jimdo.com
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¥ Cerrar

Séptimo de Basica

Presentacion

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Si se requieren adicionar mas complementos al sitio se pueden utilizar las siguientes

opciones:

Estilo: que permite dar formato como: tipo de letra, color de letra, tamafio para el texto

que conforma la pagina web.

Ajuste: permite realizar modificaciones a los parametros de la pagina web.

Posicionamiento Web: Se configuran los parametros para que el sitio aparezca en los

principales buscadores.

La configuracion adecuada de cada uno de estos parametros permite obtener un sitio de

trabajo adecuado con el contenido que el usuario almacene en el gestor de contenidos.

2.2.4.2.2.3 Creacion de Paginas Web en Jimdo.com

La zona de navegacion permite crear las paginas web segln las necesidades del usuario.
Se puede observar que al afiadir las secciones creadas en el disefio del sitio se pueden ir
anexando las paginas correspondientes a cada una de las clases que contendra el sitio

educativo.
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Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Luego de afadir una pagina y ubicarla en el orden correspondiente se debe guardar para
que la accion se efectle. Existen opciones como ocultar la pagina si esta se encuentra
creada pero no se requiere que sea visualizada en determinado tiempo. Se puede

eliminar una pagina con solo dar clic en el icono de basurero.

Se puede observar en la siguiente pantalla como aparecen las paginas creadas con el
contenido que se va afiadiendo segun las necesidades del usuario. Con el menu de
navegacion podemos afadir, editar o eliminar las paginas que conforman el sitio

educativo asi:
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Gréfico 25: Paginas de Sitio Educativo www.aprendomate.jimdo.com
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Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

2.2.4.2.2.4 Ubicacion de Recursos en Paginas Web de Jimdo.com

Los recursos como presentaciones, libros interactivos multimedia, imégenes, banners,
videos deben ser ubicados en cada una de las paginas que conforman el sitio educativo.
Para esto se utiliza la opcion “Insertar nuevo elemento” como se observa en la siguiente

pantalla:

Gréfico 26: Insertar nuevo elemento

Inicio Insertar nuevo elemento
Quienes Somos
Contenido Académico
Test Inicial

Test Final

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Al dar clic sobre Insertar nuevo elemento se despliega un menu de elementos que

permitiran cargar cada uno de los recursos digitales creados anteriormente.
Grafico 27: Menu de elementos a Insertar

Inicio
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Todavia no hay comentarios.

Contador de Visitas

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Para insertar el elemento “Titulo” damos clic sobre este y escribimos el titulo que

corresponde a la pagina:

Grafico 28: Insertar Titulo
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Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Para continuar afiadiendo elementos a nuestra pagina Web debemos dar clic sobre +y se

nos despliega nuevamente el menu de elementos.

Ahora se inserta texto. Para esto se nos presenta la siguiente pantalla asi:

Grafico 29: Insertar “Texto”
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Contenido Académico
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Comentarios: 0
o ;

e

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Si se requiere ubicar una linea en la pagina web utilizamos la opcion “Linea Horizontal”
asi:

Gréfico 30: Linea Horizontal

—— Linea horizontal

Fuente: www.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Para insertar un flashvortex se utiliza el elemento “Widget/HTML” del mend de

elementos asi:
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Gréfico 31: Insertar elemento Widget/HTML

£% Widget/HTML

Fuente: www.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Al dar clic sobre este elemento se nos presenta la pantalla que espera el cédigo HTML

que permite ubicar el FlashVortex en el sitio educativo:
Gréfico 32: HTML para insertar un Flashvortex

Inicio 1
Mg ematia

Aprendo Matematica Jugando

Sexto de Basica

Relaciones y Funciones " [escript src="http://h1.flashvortex.com/display.php?id=2_1352674207_14937_816_0_728_90_10_1_95"
type="text/javascript'>
</script>

Numérico

Geometria

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

El elemento “Imagen y Texto” permite ubicar los logotipos y las instrucciones de cada

una de las clases. Se presenta la siguiente pantalla asi:

Gréfico 33: Nueva Imagen y Texto

Test Final
xxxxx

Sexto de Basica i
1

@
Séptimo de Basica 2

o @2 |
Para Docentes
Comentarios: 0
Todavia no hay comentarios.
Contador de Visitas
contador visitas
Reloj

Ruta p 4

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013



92

El elemento imagen permite ubicar una imagen en la pagina web. Se presenta la
siguiente pantalla asi:

Gréfico 34: Elemento Nueva Imagen

<< Nuevo elemento HTML >>

Image

Tamafie Alineacién Rotar Ampliar Subtitulo

g = b s+ e os Q @

Enlace Texto alternativo: Pinterest |

@ @

Selecciona una imagen en tu PC Drn::bnx

%

guardar

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Las presentaciones, los slides, las animaciones se insertan incrustando el codigo HTML
correspondiente en el elemento “widget/HTML”. A continuacidn se presenta la siguiente
pantalla con los elementos incrustados:

Grafico 35: Animacién con codigo HTML insertado.

|ecenters
<img style="visibility:hidden;width:0px;height:0px;” border="0" width="0" height="0" src=

" http://c.gigcount.com/wildfire/IMP/CXNID =2000002.0NXC/bT*xImx*PTEZNTEzOTcwMzezNDamcHQIMTMLMT
MSNZA*MDCZOCZWPTK3NTAIMIZKPTAWMCUYMC* IMiBWb2tpI TIwv2|kZ2V*Imes/MSZvPTdjOGNIZGNINDgx0D
Q3ZTY4ZWMWZWFIYZg1ZDUzZYmMQzImImFTA=.gif"

alt=""/=><object height="267" width="250" classid="clsid: D27CDB6E-AE6D-11cf-9658-444553540000" B
codebase="http://download. d pub/shacki .G rsion=5,0,28,0" id=

"widget_name"'>

<param name="movie" value="http://vhss-d.oddcast.com/vhss_editors/voki_player.swf?
doc=http://vhss-
d.oddcast.com/php/vhss_editors/getvoki/chsm=52d7885ff70fa3227a778ffb26b6d58e%26sc=6812065" />
"quality” value="high" />

lowScriptaccess” value="always" />
idth” value="200" />

<param na mode” valus="transparent" /> R
<param na lowFullScreen” value="trus" />
<embed height="267" width="200" src= P

Widgets recomendados

guardar Cerrar

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Para tener una galeria fotografia se tiene la siguiente pantalla en la cual se deben cargar

las iméagenes que formaran la presentacion asi:

Gréfico 36: Edicion de Galeria de Iméagenes

new
Image

i =< Nueva foto con texto >>

Image
<= Nueva galeria fotografica ==
Formato Proporciones Tamafio Estilo  Pinterest ') Vista previa Subir | Dropbox

n HEN =R+ - g0 B SR *

Fuente: www.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

2.2.4.2.2.5 Modo Presentacion de Jimdo.com

Luego de ubicar todos los recursos didacticos en cada una de las paginas que conforman

el sitio educativo se pueden observar como se estructuran cada una de ellas con el

contenido académico de matematica.

En cada pagina se puede observar un logotipo, titulos, texto, slides, libros interactivos y

cuestionarios que dan vida al sitio educativo, para esto se presentan las pantallas con el

sitio educativo y los recursos insertados asi:



Gréfico 37: Contenido de Sitio Educativo www.aprendomate.jimdo.com

TICTo

© Aprendo
g 25 Matematica
Sexto de Bisica fE/ozlue de Estadistica 'y Probabilidad! S
Relaciones y Funciones Estudio Estadistico
Numenca Presentacion
Geometria Bienvenidos a este Sitio de Aprendizaje.
Aqui encontraras actividades que te ayudarén a reforzar los
Medida conocimientos del Estudio Estadistico
Escucha con atencién el mensaje que te da Tomy.
Estadistica

Estudio Estadistico

Interpretacion de Tablas

Moda, mediana y media

Diagrama de Barras

Séptimo de Basica

Fuente: www.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 38: Presentacion en Slideshare

sia S Y e F=

{ Estudio Estadistico |

\ o

Area: Matemitica

SEXTO ANO DE EDUCACION BASICA

N

1]/10, ta

Ggslideshare (W) »

Estudioestadistica from Lourdes Tuquinga R.

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Grafico 39: Libro Interactivo Multimedia

Sitio €ducativo para Apoyo de La Ensenanza de N

Actividades de Refuerzo acerca de Secuencias

1.- Completa la frase 6.- Encuentra la palabra escondida
2.- Sopa de letras 7.- Escribir el patrén de cambio
3.- Identifica el patron de cambio 8.- Une el término faltante
4.- Ubica el patrén en el grupo 9.- Une el término faltante
5.- Clasifica las secuencias 10.- Escojer secuencias crecientes
o

ﬁétandona la actividad que desees realizar. Buena Suerte

10>

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 40: Cuestionario de Trabajo

Actividad Individual - Cuestionario

Nifios y nifias por favor revisen el siguiente cuestionario. Lean
detenidamente cada una de las preguntas y luego contéstenlas
correctamente. Esto les ayudara a recordar los conceptos
aprendidos en clase.

Al finalizar el cuestionario deben dar clic en el Botén Enviar para
que sus cuestionarios lleguen al profesor.

Buena Suerte.

Hola ninos. Por faver lean con atencion cada pregunta antes de contestar.

Este cuestionario esta creado para conocer cuanto aprendiste sobre |as secuencias.

Cuando termines de contestar, presiona en el boton SUBMIT para enviar tus respuestas a tu siofesor
Buena Suerte.

“Obligatorio

Nombres y Apellidos *
Escriba su nombre asi- Maria Reino. No olvide escribir su nombre en este cuadro

1. Una secuencia esta formada por un grupo de: *
Sefiala la o las respuestas correspondientes

] Semillas

[7] Nimeros

[F] Letras

[ e

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Gréfico 41: Galeria de Fotos

Actividad Individual

Rectangulo

Figura geométrica de cuatro lados.
Los lados opuestos tienen la misma
medida entre si.

Forman cuatro dngulos rectos.

EEEE

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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CAPITULO 111

RESULTADOS

Después de organizar el material didactico en el gestor de contenidos se observa el
producto final que se ha desarrollado con el contenido académico propuesto en el
disefio. A continuacion se describen cada una de las secciones que conforman el Sitio

Educativo www.aprendomate.jimdo.com.

3.1. Introduccion del Sitio Educativo.

La pagina de introduccion al Sitio Educativo tiene los siguientes elementos: en la
introduccion del sitio educativo se presenta un saludo de bienvenida por medio de una

animacion vy la informacion referente al sitio educativo:

Grafico 42: Bienvenida a Sitio www.aprendomate.jimdo.com

Sitio €ducativo para Apoyo de Ca Ensenanza de Matemati
~
snlodedl?:oal Mﬁn:odehs : ; e
ESpm s oma e LU
Educadén 29

5\ Sy ApOyo
“ " Didactico

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013


http://www.aprendomate.jimdo.com/
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Esta pagina muestra el logotipo que indica las diferentes actividades que presenta el sitio

para el trabajo durante la realizacion de la clase de refuerzo.

Gréfico 43: Logotipo de www.aprendomate.jimdo.com

% ~2 xb
2308 -] .
% Wi amy
Opssacionss i Jusgos
Sitio Educativo para Apoyo de la E€nsenanza de Matematica
D

scucdedladOalufuemde? N o

i~ S L L S N
Educacién lzkam 5 s Ygn, Apoyo

=L “Didactico

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

En la parte superior se tienen las siguientes opciones:

Gréfico 44: Secciones de trabajo en www.aprendomate.jimdo.com

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Cada una de estas opciones permite dirigirse a cada una de las paginas que presentan el

contenido académico con las actividades realizadas para el refuerzo de matematica.

3.1.1. Inicio del Sitio Educativo.

En la parte izquierda de la pagina se presenta tres items que conducen a las siguientes

opciones:
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Gréfico 45: Opciones de Inicio

* Indicaciones

# Contenido Académico

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

¢ Indicaciones presenta toda la informacion para utilizar este Sitio Educativo.

e Contenido Académico muestra la estructura curricular y los archivos pdfs
correspondientes a Sextos y Séptimos Afios de Educacion Basica.

e En Sugerencias se ubica un formulario para que puedan enviar sus sugerencias

para mejorar el Sitio Educativo.

Cada una de estas secciones permiten conocer informacion previa que le ayudara a

utilizar el sitio educativo, encontrar la informacion importante del mismo y sobre todo

conocer el contenido académico que tratara en el mismo.

3.1.2. Presentacion y Bienvenida al Sitio Educativo.

En la parte central de la pagina se presenta un Voki que da el saludo de bienvenida al

Sitio Educativo asi como un mensaje del contenido que se va a tratar en este Sitio.
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Grafico 46. Bienvenida al Sitio Educativo

ISa\udo de Bienvenida

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

3.2. Sexto Afo de Educacién Basica.

Esta pagina contiene la presentacion con el Contenido Desarrollado para Sexto Afo de

Educacion Basica.

Gréfico 47.Presentacion de Sexto Ao de Educacion Basica.

Inicio Apr -do Actividades
wotia

www.aprendomate.fimdo.com
Sexto de Basica . ‘31 P 4

Presentacion

En este sitio se presentan las actmdades disefladas para reforzar el contenido academico de
matemitica en los bloques cumculares indicados por el Ministerio de Educacion segin la Reforma
Curnicular del 2010

Se tiene en cuenta la planificacion que se encuentran tanto en el Texto como en el Cuademno de

Trabajo, en cada uno de los Bloques

Cada bloque contiene actvidades tales como

¢ Comparaciones
* Rompecabeza

Séptimo de Basica

Para Docentes » Completar

* Escribir

* Resolver problemas
Comentarios: 0 * Libros Digtales

* Videos

Pigrawed:  #1 « Animaciones

o Realiza cada una de las actividades propuestas en cada clase y aprende mas sobre Matematica

Buena Suerte.
Entrada *

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Sexto de Basica contiene los cinco bloques curriculares que se observan a continuacion:
Gréfico 48. Blogques Curriculares de Sitio Educativo

Inicio

Sexto de Basica
Relaciones y Funciones
Numérico
Geometria
Medida

Estadistica

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

3.2.1. Bloque Relaciones y Funciones.

Este bloque presenta una introduccion del Bloque Curricular y los objetivos del médulo

que se deben cumplir durante el aprendizaje del mismo.

Grafico 49. Bloque de Relaciones y Funciones

7D Relaciones y Funciones

Sexto de Basica En este blogue educativo estudiaremos lo relacionado con las operaciones de relaciones y
funciones necesarias para interpretar y reconocer las secuencias y el uso del plano cartesiano.

Relaciones y Funciones
En cada una de las paginas encontrara el siguiente temario

Secuencias Crecientes

* Presentacion

Secuencias Decrecientes * Refuerzo del Contenido Académico
o Actividad de Refuerzo

o * Parala Casa
Plano Cartesiano

Coordenadas en el Plano Cada una de estas actividades

Evaluaciones Objetivos del Moédulo
Numerico a‘%"‘ « Aplicar procedimientos de calculo de suma, resta, multiplicacion
.05

y division con nimeros naturales, para resolver problemas de Ia

Geometria 1)1 B vida cotidiana de su entorno.
Objetivos del Médulo
Medida

« Reconocer, comparar y clasificar_4ngulos como_conceptos

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013



102

Relaciones y Funciones se estructura con cuatro paginas web que son: Secuencias
Crecientes, Secuencias Decrecientes, Plano Cartesiano, Coordenadas en el plano, estos

temas se deben tratar durante el afio lectivo.

Gréfico 50. Paginas Web desarrolladas para Relaciones y Funciones.
Inicio
Sexto de Basica
Relaciones y Funciones

Secuencias Crecientes

Secuencias Decrecientes
Plano Cartesiano
Coordenadas en el Plano
Evaluaciones

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Se describe el contenido desarrollado para el tema de Secuencias Decrecientes.
En su presentacion se tiene el siguiente contenido:

Gréafico 51. Presentacion de Secuencias Numéricas Crecientes

e Aprenao
ﬂ/{ogm‘ de Relnciones Yy Funciones; . 1 - Qf_“"“’“'“"“‘

Sexlo de Basica oy 0

Relaciones y Funciones Secuencias Numéricas Crecientes

Presentacion

Secuencias Crecientes

Bienvenidos queridos estudiantes.

Hoy conoceremos a las secuencias nimericas.

Escucha con atencidn lo que te va a indicar Lala

Realiza cada una de las acividades propuestas para e
aprendizaje de las secuencias numericas,

Numérico Buena suerte en este trabajo

Séptimo de Basica

Para Docentes

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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La presentacion contiene: En la parte superior el logotipo que identifica el bloque
curricular que se encuentra en estudio en este caso Relaciones y Funciones. El titulo del
tema de clase que en este caso es: Secuencias Numéricas Crecientes. Luego aparece la
presentacion del tema a tratar aqui se ubica una imagen y texto que indica la bienvenida
a la pégina. Se presenta una animacion realizada en voki.com que ayuda a motivar la

clase para los alumnos.

Para escuchar el mensaje que indica el Voki se da clic en el botdn Play de la animacion.

Se debe indicar a los estudiantes que durante la exposicion del Voki deben guardar

silencio para escuchar el mensaje.

Grafico 52. Animacion de Saludo de Bienvenida en Voki.

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

A continuacion se tiene el contenido del Refuerzo del Conocimiento. Seguimos el
estandar el cual presenta el titulo, una imagen de presentacion del contenido académico

junto con el texto que da las indicaciones para utilizar la presentacion. Luego se tiene la
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presentacion que puede ser realizada en Prezi o en SlideShare. En varios casos se

hicieron presentaciones en las dos herramientas en linea. La pantalla de trabajo es:

Grafico 53. Refuerzo del Conocimiento de Secuencias Crecientes

Refuerzo del Conocimiento

Revisa cada una de las presentaciones para recordar los
‘5 conceptos sobre las secuencias, sus érminos, su patrén de

Refuerzo "3. ' &
I

cambio y coma se conforman las secuencias crecientes

Conotimiento

secuencias
by Lourdes Tuquinga R
=

S

cyegcias
lencia eS un grupo de

=TaliiZha

@

secuencias on Prezi

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

La presentacion muestra el contenido académico que se va a tratar durante la clase. Estas
se realizaron previamente con el contenido académico que presenta el libro de Sexto y
Séptimo Afos de Educacién Basica. Las siguientes pantallas muestran el contenido que

se despliega con Prezi asi:
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Grafico 54. Secuencias Numéricas Crecientes en Prezi

£l Patrén
de cambio

fre
’\b@@qﬂ}f1 ‘i’]@‘ a}:‘ Se obtiens al restar entre cualquisra de

165 términes con Su anteriar.

secuencias on Prezi secuencias on Prezi

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Para avanzar en cada una de las ldminas de la presentacion se debe dar clic en las flechas

de avance o retroceso.

Si se requiere agrandar o disminuir el tamafio de la presentacion se debe dar clic en el

boton de Zoom.

Ahora se describe la zona de Actividad de Refuerzo — Libro Multimedia. Esta es la parte
mas importante de la pagina web. Aqui se describe con una imagen lo que se va a
realizar durante el uso del libro multimedia. Cada uno de los libros contiene diez
diferentes paginas con actividades de refuerzo académico para el contenido curricular

del tema tratado.
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Grafico 55. Libro Interactivo Multimedia — Secuencias Crecientes

Actividad de Refuerzo - Libro Multimedia

Queridos estudiantes.

- Realiza cada una de las actividades que vienen en este libro
Actividades

& multimedia.

Recuerda los conceptos aprendidos en clase.
Diviértete aprendiendo en esta clase.

Refuerzo

Sitio €ducativo para Apoyo de Ca €nsenanzade N

Actividades de Refuerzo acerca de Secuencias

1- Compista ia frase &~ Encusntra ia paiabra escondida
2- Sopa de letras 7.- Escribir & patron de cambio
3.- kgentifica o patron de cambio 8- Une of tarmino faitants
4- Ubica ef patron en el grupo .- Une ol tarmino faitants
5. Clasifica iss secusnciss 10.- Escojer sscuencias cracintss
o

‘Selecciona Is sctividad que desees realizar. Buena Suerte

10>

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

En este caso se puede observar un men0 principal con las diez actividades que trae el

libro sobre las secuencias Crecientes.

Se describe el contenido completo de este libro asi:

La primera actividad es “Completa la frase con el término correspondiente”. Aqui se
observan varias oraciones que se completan con el término correcto para formar los
conceptos sobre las secuencias numéricas. Los términos que se encuentran en los
recuadros amarillos son aquellos que se deben arrastrar a cada oracion para formar el

concepto correcto.
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Gréfico 56. Actividad Completar Frase de Secuencias Crecientes

Sitio €ducativo para Apoyo de La Ensenanza de Matematica

Completa la frase con el término correspondiente Y >

<%y )

Las vocales se ordena de forma es de decir de menor a mayor
El es el componente de una secuencia

: Socuenciag
La secuencia va de un valor mayor a un valor menor
El alfabeto se ordena de forma es decir de menor a mayor
La secuencia es de un valor menor a un valor mayor

Actividadeg

LY
término| [ creciente| [decreciente| creciente | [creciente| [patrén de cambio |

‘. En la serie 4, 8,12, 16 el es cuatro

5 blen antes de ubicar las palabras RACS

M < d

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

A continuacion se avanza a la siguiente pagina del libro. Aqui se encuentra una “Sopa de

Letras” con los términos sobre las Secuencias Crecientes.

Grafico 57. Sopa de Letras — Secuencias Numéricas Crecientes

Sitio Educativo para Apoyo de La €nsenanza de Matematica

Encuentra los términos escondidos en la sopa de letras T -

1.Cada numero que forma una

secuencia [PI[F[w] 1c]
2.Al restar un término menos el CIRIRIAIFIP
anterior == L—
3.Va de un término menor a un GlIYE ;
mayor 1Z]
4.Va de un término mayor a un z

menor

5.Conjunto de nimeros uno tras
otro

[m|[e] <|[m[=][=][e|-[<][«]=][e]
=== <[m|[<[=z]m[=]=]

EEHREREEEEERE

()= =[oZ][ o] al[~][<][Z][>] «]

(===

jerda todo lo aprendido en clases

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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A la izquierda de la pantalla se presentan los conceptos para analizarlos y buscar las

palabras escondidas dentro de la Sopa de Letras.

La siguiente pagina del libro presenta la actividad “Arrastrar Imagenes”. Con esta
actividad se motiva al estudiante a contar y encontrar el Patron de Cambio existente en

las gréficas y unirlas con el nimero correspondiente.

El estudiante debe arrastrar la imagen con su par correspondiente para encontrar la

respuesta correcta.

Gréfico 58. Unir imagenes — Secuencias Numéricas Crecientes.

Sitio €ducativo para Apoyo de La Ensenanza de Matematica

Identifica el patrén de cambio y une con el nimero correcto . b g

; Cuen'a bien antes de unir las imagenes

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

La siguiente pagina del libro permite “Clasificar textos” en los grupos establecidos para
el juego. Las cajas de color amarillo con las secuencias deben ubicarse en las cajas de
color verde segun el patron creciente sea multiplicativo o aditivo. Para esto el estudiante

debe darse cuenta que tipo de patron de cambio se encuentra en cada secuencia.
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Grafico 59: Ubicar Textos — Secuencias Numéricas

Sitio €ducativo para Apoyo de La Ensenanza de Matematica

Ubica la secuencia en su patrén correspondiente ,?\(.

Patron Aditivo + 5 Patrén Multiplicativo x 4
3,8,13,18,23

25, 30, 35, 40, 45, 50

3,12, 48,192,768
2,8, 32,128, 512
l 100, 105, 110, 115

4,16, 64, 256

: b;_fSpperaciunes y encuentra la respuesta correcta.

Ve =

Fuente:

www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

La siguiente pagina del libro interactivo multimedia presenta la actividad ‘“Palabra
Secreta”. El estudiante debe leer el concepto que viene en la caja blanca de la pantalla y

después de un analisis encontrar la palabra secreta que contiene la actividad.

Gréfico 60. Palabra Secreta — Secuencias Numéricas Crecientes.

Sitio €ducativo para Apoyo de La Ensenanza de Matematica
T

alap ida y forma la frase

Son secuencias que van desde un término menor
a un término mayor.
) ’

€
1

“ [ls)eliln]r]wl il t/m]1]n]o]n]

nsa ' antes de contestar. Suerte

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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La siguiente pagina contiene la actividad “Preguntas”. Esta actividad permite realizar

preguntas que el estudiante debe contestarlas escribiéndolas por medio del teclado.

Grafico 61. Preguntas — Secuencias Numéricas Crecientes.

Sitio €ducativo para Apoyo de La €nsenanza de Matematica

Escribe el nimero de patrén de cambio correspondiente a la secuencia b &
indicada 5]

1 * El patron de cambio de la secuencia 18, 25,
1 32,39, . es :

@, S oo
+ ilspgl:ou de cambio de la secuencia 1,6, 11, Socuenciag
O &

El patron de cambio de la secuencia 0, 4, 8,

12, 16,20 es M"“d“

S

» :
El ga(rdn de cambio de la secuencia 1000,
750, 500, 250, 0 es

[
‘nmmcmmr
I<a s>

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

La proxima pagina presenta la Actividad “Unir Textos”. En este caso Se une el término
que completa la secuencia presentada en la parte izquierda de la pantalla. Se analiza qué

término es el correspondiente antes de realizar la union de textos.

Gréfico 62. Unir Textos — Secuencias Numéricas Crecientes
Sitio €ducativo para Apoyo de a €nsenanza de Matematica

Une el término que falta en las siguientes secuencias o ¢

| 5,8,11,14,17, ...

[ s

o
C
] L1955,
@

B | 100, 125, 150, 175, ..

28, 35,42, 49, ....

ino que falta en su lugar correspondiente
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Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

La siguiente pagina del libro interactivo presenta la actividad “Seleccionar imagenes”.
Aqui se ubican varias imagenes con secuencias que deben ser seleccionadas segun las
indicaciones de la actividad. Se debe dar clic sobre la secuencia correcta para que

obtenga el resultado adecuado.

Grafico 63. Seleccionar imagenes — Secuencias Numéricas Crecientes

Sitio Educativo para Apoyo de La €nsenanza de Matematica

Escoja las secuencias crecientes ?e
L85 (‘.

o8 UN.. |ZLYKW,..

= R2.%28.2.. 10012550 15.

Da clic sobre la imagen que indique una secuencia creciente

7 <1

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Todas estas paginas en conjunto permiten formar el libro multimedia. En cada una de las
paginas web del sitio de trabajo contienen libros multimedia preparados con el contenido
curricular para sextos y séptimos afios de educacion basica lo que constituye gran
material didactico que debe ser utilizado durante el afio lectivo para reforzar los
conocimientos matematicos segin las necesidades que se presente durante el afio

escolar.
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A continuacion se describe la Zona de Tareas o Cuestionarios de Trabajo. Esta zona
se caracteriza por presentar un cuestionario con varias preguntas que dependiendo del
tema tratado en clase como son las Secuencias Numéricas deben ser contestadas por los

estudiantes y enviadas para la revisién por parte del Docente.

Se tienen varios tipos de preguntas entre las principales tenemos: seleccion, seleccién

multiple, escritura de texto, escritura de parrafo completo que dan vida al cuestionario.

Grafico 64. Cuestionario — Secuencias Numéricas Crecientes.

Actividad Individual - Cuestionario

Nifios y nifias por favor revisen el siguiente cuestionario
Lean detenidamente cada una de las preguntas y luego
contéstenlas correctamente. Esto les ayudard a recordar los
conceptos aprendidos en clase.

Al finalizar el cuestionario deben dar clic en el Botdn Enviar
para que sus cuestionarios lleguen al profesor.

Buena Suerte

Hole nings. Por favor lean con stencion ceda pregunta antes de contestar
ta creado pars conooer cusnto aprendiste sobre lss secuenciss.
contestar, presiona en el boton SUBMIT para enviar tus respuestss a fu profesor

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Al finalizar el cuestionario el estudiante debe dar clic en el boton enviar para que el

profesor lo revise posteriormente.
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Este es el estandar que contiene cada una de las paginas del Sitio Educativo. Se deben
revisar cada una de las mismas para verificar el contenido y utilizarlas en clase segun el

avance del afio lectivo.

Recuerde que cada pagina mantiene el estandar de los puntos de presentacion, refuerzo
del conocimiento, libro interactivo multimedia y cuestionarios, pero en algunas de ellas
existe material adicional que puede ayudar en el momento de clase como son fichas,
esquemas, plantillas que contribuyen a ser parte del material didactico para el proceso de

ensefianza.

Todo el material didactico es elaborado de manera que cubra los conceptos dictados por
el Ministerio de Educacion en base a la estructura curricular de la asignatura de

Matematica.

3.2.2. Bloque Numérico

Se describe a continuacion el contenido del Bloque Numérico. Esta zona del sitio
educativo es el corazdn del presente proyecto de investigacion ya que se pone enfasis en
el lenguaje matematico apropiado asi como la resolucién de problemas y los juegos del
libro interactivo para reforzar el aprendizaje de las unidades numéricas con los ejercicios

propuestos.
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En la pantalla se puede observar cada una de las paginas desarrolladas con el contenido

para esta zona de trabajo.

Gréfico 65. Presentacion Blogue Numérico.

Matematica

Sexto de Basica *-_r'._’-}’-'

|

Relaciones y Funciones Presentacion

Numérico Estimados estudiantes.
En este blogue estudiaremos sobre los nimeros naturales.
Recordaremos para gue sirven los nimeros naturales, como
se conforman y las operaciones que se pueden realizar con
los mismo.

Nimeros Naturales

Lee con atencidn para que puedas realizar la tarea
Sustraccidn encomendada.
Buena Suerte...

Multiplicacidn
Escucha los Nameros vy escribelos.
Divisidn
Indicaciones.
Potenciacion Mifios y nifias escuchen con atencidn a lo que nuestro amigo Lobo Café nos va a indicar.

Entu cuaderno de borrador escribe los nimeros que el te va a indicar.
Por cada nimero obtienes un punto.

Radicacion

Maltiplos Suerte.

Puntos de esta actividad. 7 Puntos.

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Debido a la versatilidad de material que puede ser creado en el blogque numérico se
presentan siete paginas web con el contenido detallado anteriormente en el Bloque de
Relaciones y Funciones, es decir, contienen presentaciones, libros interactivos
multimedia, cuestionarios, plantillas, animaciones, audios, recursos didacticos
elaborados con diferentes herramientas online y de escritorio que permiten dar vida a

este conjunto de paginas.
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El estandar desarrollado para estas paginas es muy importante ya que nos ayudan a que
el estudiante encuentre una estructura definida y aprenda a diferenciar cada recurso

creado con el fin de que pueda utilizar la herramienta sin complicacién alguna.

3.2.3. Bloque Geometria.

El bloque de Geometria presenta cinco paginas web que permiten conocer a los:

e Paralelogramos

e Trapecios

e Triangulos

e Poligonos Regulares

e Circunferencia

El contenido académico de cada pagina esta desarrollado en base al estandar establecido
en los blogues anteriores. Se debe destacar que este blogue presenta gran cantidad de
graficas debido al estudio de los cuerpos geométricos, el calculo de su perimetro y areas

y a los conceptos que engloban el estudio de los mismos.

En la pantalla se puede observar el contenido de este bloque curricular con la
presentacion y el refuerzo del conocimiento preparado para esta zona de trabajo. El
estudiante se movilizara facilmente por el mismo debido al estandar utilizado para todos

los bloques curriculares.
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Gréfico 66. Blogue Geométrico.

Buenos dias nifios y nifias

Hoy aprenderemos como calcular el drea de los trapecios.
Recuerda poner atencidn al mensaje de nuestra amiga Leyla
y conocer el método para encontra el drea de los trapecios.
Cualquier duda consultala a tu profesor.

Suerte...

Relaciones y Funciones

Numeérico

Geometria

Refuerzo del Conocimiento

Area de Trapecios Revisen cada una de las presentaciones y comprenderan

an como se deben resolver las dreas de los trapecios.
Refuerzo ,qu >
del % =
Conocimiento
o

Sitio Educativo para Apoyo de la Enseianza de Matemdtica [REEeRN
i Los Trapecios
Estadistica

Séptimo de Basica

Para Docentes

PRORTENES " E )

Comentarios: 0
Médulo de Geometria

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

3.2.4. Bloque Medida.

Este bloque curricular presenta cuatro paginas web que ayudaran a reforzar los
conocimientos sobre la forma de medir los objetos, sus unidades, la relacion con los
objetos medibles y la realidad y un sinnimero de operaciones que ayudan a desarrollar
las destrezas de medicién de los diferentes objetos del espacio. Los contenidos de esta

Zona corresponden a.

e Clasificacion de Angulos
e Submultiplos del Metro
e Medidas de Peso

e Unidades de Volumen
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Cada una de estas paginas contiene iméagenes, actividades, libros multimedia,
animaciones, cuestionarios que son materiales didacticos creados previamente para el

trabajo en la clase desarrollando destrezas de medicidn en los estudiantes.

Gréfico 67. Blogue de Medida.

Inicio

Aprendo

8/07“6 o Medidi ® " Matematica

Sexto de Basica

k1 3 $
@

Relaciones y Funciones

Submultiplos del Metro

Numérico Presentacion

Geometria Buenos dias nifios y nifias.

Hoy aprenderemos acerca del metro como unidad de
medida.

Tambien conoceremos a los stibmuiltiplos del metro.
Escucha con atencién el mensaje de Lobo Negro y realiza
cada una de |as actividades propuestas.

Medida

Submuitiplos del Metro

Buena Suerte en esta aventura,

Estadistica

Séptimo de Basica

Para Docentes

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

3.2.5. Bloque de Estadistica

De acuerdo a la reforma curricular para la educacion Bésica ahora se presentan en los
contenidos académicos a la Estadistica como parte fundamental del estudio matematico.
Por este motivo se desarrollaron cuatro paginas web con los siguientes contenidos de

estudio:

e Estudio Estadistico

e Interpretacion de Tablas



Moda, mediana y Media

Diagrama de Barras
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Cada una de estas paginas contiene imagenes, actividades, libros multimedia,

animaciones, cuestionarios que son materiales didacticos creados previamente para el

trabajo en la clase desarrollando destrezas acerca del estudio estadistico en los

estudiantes.
Gréfico 68. Bloque de Estadistica.
Inicio e Aprendo
old VAR Matematica
oo e Basia Bfaque de Estadisticn Y DProbabilidad - 1 : R
8 4 .;:: . S =
Relaciones y Funciones Estudio Estadistico
Numenico Presentacion
Geometria Bienvenidos a este Sitio de Aprendizaje.
Aqui encontrards actividades que te ayudaran a reforzar los
Medida conocimientos del Estudio Estadistico.
Escucha con atencién el mensaje que te da Tomy.
Estadistica

Estudio Estadistico

Diagrama de Barras

Séptimo de Basica

Para Docentes Q== R~~~

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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3.3. Séptimo Afio de Educacién Basica.

La seccion del Séptimo Afio de Educacion Basica sigue la estructura presentada en el
Sexto Afo de Educacion Basica. Se debe mencionar que el contenido académico es la
diferencia ya que se toman los Bloques Curriculares disefiados para este afio de

educacién Basica.

Se presentan cada uno de los bloques curriculares desarrollados para esta seccion de

trabajo.

Gréfico 69. Presentacion de Contenido Académico de Séptimo Afio de Educacion Basica.

" N ~ 744 -~
ey Sitio €ducativo para Apoyo de Ca €nsenanza de Matematica o
- X, &Y &
£ St mmdm«hhm-h A
o1 Matemitics pare Sextos de - ae
Inicio Aprendo
; o Matemati,
B/une Relnciones y Funciones. -y
Sexto de Basica L P
Séptimo de Bésica Bloque de Relaciones y Funciones
Bienvenidos a este sitio en el cual se pl 1varias activi isef en Base al Libro

Relaciones y Funciones i i 5 S on
de Matematica de Séptimo Afio de Educacion Basica.

Objetivos del Médulo

« Operar con nimeros naturales, para resolver problemas de
la vida cotidiana de su entorno.Operar con ndmeros
fraccionarios, para resolver problemas de la vida cotidiana.

* Operar con niimeros decimales, para resolver problemas de
la vida cotidiana.

|Objetivos del Médul

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Todo el contenido curricular del Séptimo Afio de Educacion Bésica se desarrolla de la

misma manera que el contenido descrito en Sexto Afio de Educacion Baésica. La
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diferencia se observa en las actividades, animaciones, contenido académico que es
realizado segun las directrices del libro de trabajo del Séptimo Afio de Educacion Basica

en la asignatura de Matematica.

Segun la estructura descrita en el apartado de Sexto Afio de Educacién Bésica, se indica
que cada una de las paginas que se estudian en el Séptimo Afio de Educacion Basica
tiene una estructura similar pero se diferencian por el contenido académico que se

muestran en cada una de las actividades desarrolladas para este afio de educacion Basica.

3.4. Docentes.

La Seccion de Docentes recoge todo el material creado para este sitio educativo de
manera que se pueda descargar a la computadora para el trabajo en el aula de clase.

El material se encuentra organizado de la siguiente manera:

Gréfico 70. Presentacion de la Seccién Docentes.

e Presentacion
Sexto de Basica Buenos dias queridos com pafieros.
Séptimo de Basica Este sitio se ha creado con la finalidad de proporcionar a ustedes una herramienta de apoyo

para el refuerzo de la ensefianza de Matematica presentando varias actividades realizadas con
Para Docentes software libre que se encuentra en el Internet y ubicadas en este Sitio Educativo que podrd ser
utilizado desde cualquier parte del mundo con Ia finalidad de mejorar los resultados en el

aprendizaje de nifios y nifias

A confinuacion se muestran los programas utilizados, el material didactico creado y enlaces a
sitios educalivos que ayudaran a reforzar el aprendizaje de Matematica en Sextos y Séptimos
Afios de Educacién Basica

Acti

Presentaciones Sexto

Sitios de Interés

Presenta

Sitio creado por el Ministerio de Educacidn del Ecuador para
proporcionar a la comunidad educativa del pais varios
recursos didéclicos y pedagagicos que refuerzan el proceso

Material Diddctico

educatno.
Comentarios: 0 F Sitio Web del Ministerio de Educacién del Ecuador que
aprengomate #1 — presenta informacién del sistema educative ecuatoriano, los
e de Edu planes curiculares y todo lo referente al sistema educativa

ecuatoriano,

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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3.5. Pruebas con el Sitio Educativo.

Para constancia de que se utiliza el Sitio educativo www.aprendomate.jimdo.com se
describen las actividades realizadas en las escuelas de la parroquia Veloz y se

demuestran con graficas el uso del sitio.

Para esto se asistio a cada las escuelas y realizar la induccion al sitio educativo. Se
trabajo con los docentes de los sextos y séptimos afios de educacién basica y se realizo
una presentacion del sitio para que puedan utilizarlo como refuerzo a su proceso de

ensefianza.

De la misma manera se realizd el trabajo con los estudiantes para que utilicen los
recursos que contiene el sitio educativo www.aprendomate.jimdo.com con la finalidad
de inducirlos en el uso de cada uno de los recursos didacticos creados para el aprendizaje

de matematica

Se muestran fotografias del uso del sitio educativo en una de las escuelas.


http://www.aprendomate.jimdo.com/
http://www.aprendomate.jimdo.com/

Grafico 71: Uso del Sitio Educativo www.aprendomate.jimdo.com.

Fuente: Unidad Educativa American High School
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 72: Laboratorio de Computacion

Fuente: Unidad Educativa American High School

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Grafico 73: Uso de Libro Interactivo Multimedia

Fuente: Unidad Educativa American High School
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 74: Trabajo con Material Didactico Interactivo

Fuente: Unidad Educativa American High School

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013



Gréfico 75: Descubrir la Palabra Secreta
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Fuente: Unidad Educativa Mercedes Molina

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 76: Busqueda de Pistas

Fuente: Unidad Educativa Mercedes Molina

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Gréfico 77: Uso de Presentaciones descargadas del Sitio Educativo

Fuente: Unidad Educativa Mercedes Molina
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 78: Motivacién — Trabajo en el Laboratorio

Fuente: Unidad Educativa Mercedes Molina

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Otra forma de evidenciar que los recursos creados son utilizados por otras personas son
los niveles de contadores tanto de visitas como descargas de los slideshared creados y
subidos en la cuenta personal. Se presenta la siguiente grafica con un bosquejo de las
descargas:

Gréfico 79: Estadisticas de Visitas, descargas y cdédigo embebido en Slideshare

Aparasinnes Eombingag Opcombinadas o 205
v
] £ LJi]
Ae— . 2
o | Edit Actions )
Sucesiones decrecientes septimo o 5151
v
] o
LI
Edit ~  Actions = + 2
Sucesion septimo o 391
L
] [}
LI
Edit > Actions = 40
Decreciente @ 810
LA
] o
LI
Edit~  Actions = 40
- Potenciacion @ 540
al
| - = L
LI
-
Edit~  Actions = & 20

o

Estudi

e 210

- i
| ! AP i
: L 2]

Al
Fuente: SlideShare
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

La pantalla anterior permite identificar los siguientes pardmetros de cada una de las

presentaciones subidas al Slideshare asi:

v" Vistas v' Comentarios

v’ Likes v’ Descargas.
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Por ejemplo en el slide de Potenciacion se muestran: 590 vistas, un “Me gusta” y 20

descargas del slide sobre potenciacion.

Otra manera de evidenciar el uso del sitio educativo es el nimero de visitas al sitio
www.aprendomate.jimdo.com como lo muestra el contador de visitas que se encuentra
incrustado en el Sitio Educativo. Con fecha de corte 25/01/2014 se muestra el contador
asi:

Grafico 80: Contador de Visitas en www.aprendomate.jimdo.com

Contador de Visitas

contador visitas

Fuente: Unidad Educativa Mercedes Molina

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013


http://www.aprendomate.jimdo.com/
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CAPITULO IV

DISCUSION, ANALISIS Y VALIDACION DE RESULTADOS

4.1. Hipotesis

Con el desarrollo del sitio web para la ensefianza de matematica en los sextos y séptimos

afios de educacion bésica de las escuelas de la parroquia Veloz de la ciudad de

Riobamba se facilitara el proceso de ensefianza aprendizaje en el periodo 2012.

4.2.  Poblacion y Muestra.

4.2.1. Poblacion.

El presente trabajo tiene como poblacion a los estudiantes de los sextos y séptimos afios

de educacion basica de las once escuelas de la parroquia Veloz.

4.2.2. Muestra.

La muestra a utilizar para el desarrollo del presente proyecto es: 37 estudiantes de las

escuelas de la parroquia Veloz.
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4.3.  Analisis de la Encuesta a los estudiantes.

Para la validacion del presente trabajo se aplicaron los respectivos cuestionarios que se
presentan en los anexos para conocer las opiniones de los estudiantes acerca del

aprendizaje de matematica luego de utilizar el Sitio Educativo desarrollado.
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Pregunta N° 1: La estructura de la clase que presenta la pagina web ;Te permite

comprender como se encuentra organizada la informacién de matematica?

Cuadro 18: Estructura de la Clase en el Sitio Educativo.

Indicador Pretest Postest
Poco 22 7
Bastante 7 6
Mucho 8 24
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 81: Estructura de la Clase en el Sitio Educativo.

Estructura de la Clase en el Sitio Educativo

Valoracion
antes después

3.50 3.50

3.00 3.00

Mucho
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Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia Veloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Analisis: La comprension de la estructura de la clase mejora de un nivel “Poco” de
59,46% a un 64,86% en Mucho, seguido por un 16,22% “Bastante”, lo que demuestra

que al usar el Sitio Educativo se comprende la estructura de la clase de matematica.
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Pregunta N° 2:Al escuchar las indicaciones que te da la animacion en la presentacion

de la clase (Te ayuda a comprender como realizar las actividades propuestas?

Cuadro 19: Presentacién de la Clase con Animaciones

Indicador Pretest Postest
Poco 20 7
Bastante 7 9
Mucho 10 21
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 82:Presentacion de la Clase con Animaciones

Presentacion de la Clase con Animaciones
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Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis: El uso de las animaciones que proporciona el sitio educativo ayuda a
comprender la clase en niveles de Bastante y Mucho que juntos dan 81,08% de

aceptacion contra un 54,05% de Poco que se obtuvo antes de usar las animaciones.



Pregunta N° 3:Al utilizar las presentaciones con contenido académico del
educativo ¢ Te permitio conocer el lenguaje matematico de los ejercicios?

Cuadro 20: Uso de las Presentaciones

Indicador Pretest Postest
Poco 21 7
Bastante 10 8
Mucho 6 22
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréafico 83:Uso de Presentaciones

Presentaciones con Contenido Académico

VALORACION
antes después

3.507 3.50

300 Mucho 3.00

3

2.50

Bastante 2.00

GRUPOS
N
?
SOdNY9D

8

1.50
1.00

100 Poco

.50 .50

T T T
25.0 . . . i .0 5.0 10.0 15.0 20.0 25.0

Frecuencia Frecuencia

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia Veloz — Riobamba.
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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sitio

Andlisis: Las presentaciones ayudan a comprender el lenguaje matematico en un

59,46% de “Mucho” y un 21,62% de Bastante contra un 56,76% de Poco que se obtuvo

antes de aplicar el sitio educativo.
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Pregunta N° 4:Los libros interactivos multimedia son recursos didacticos digitales ;Te

gusta trabajar con este tipo de libros?

Cuadro 21: Utilizacion de Libros Interactivos

Indicador Pretest Postest
Poco 25 7
Bastante 6 8
Mucho 6 22
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréafico 84: Uso de Libros Interactivos en Matematica

Uso de Libros Interactivos en Matematica
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Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia Veloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis: El uso de los libros interactivos que proporciona el sitio educativo obtiene
aceptacion en niveles de Mucho y Bastante que dan juntos un 81,08% de aceptacion

contra un 67,57% de Poco que se obtuvo antes de utilizar este recurso didactico digital.
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Pregunta N° 5: ;Te gusta resolver las operaciones matematicas varias veces hasta

comprenderlas?

Cuadro 22: Retroalimentacion en operaciones matematicas.

Indicador Pretest Postest
Poco 11 6
Bastante 15 7
Mucho 11 24
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 85: Realimentacién en Operaciones Matematicas.

Retroalimentacion de Operaciones Matematicas
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Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Analisis: La facilidad para resolver las operaciones matematicas en el sitio educativo

estd marcada con un 18,92% de Bastante y un 64,86% de Mucho luego de utilizar los

recursos que proporciona el sitio contra un 29,73% de Poco antes del uso.
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Pregunta N° 6:¢Ultilizas el sitio educativo para aprender matematica?

Cuadro 23: Aprender Matematica usando la computadora.

Indicador Pretest Postest
Poco 12 4
Bastante 11 23
Mucho 14 10
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 86: Aprender Matemética Usando la Computadora.

El Sitio Educativo te facilita aprender Matematica

VALORACION
antes despuées

3.50 3.50

3001 Mucho 3.00

2,50 250
(7] 2]
2 2
a 2007  Bastante [72.00 g
o (7]

1.50 150

1001 Poco 1.00

50 .50

T T T T
250 200 150 100
Frecuencia

T T
5.0 .0 5.0

T T T
100 150 200
Frecuencia

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia Veloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Analisis: El sitio educativo es utilizado en un 62,16% de aceptacion en “Bastante” para
el aprendizaje de matematica contra un 32,43% de “Poco” que se obtuvo antes del uso

del mismo.



136

Pregunta N° 7: ;Contestas las preguntas del cuestionario? ;Aprendes resolviendo cada
pregunta?

Cuadro 24: Uso de Evaluaciones de Matematica.

Indicador Pretest Postest
Poco 22 7
Bastante 3 9
Mucho 12 21
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 87: Uso de Cuestionarios en Matematicas.

Los cuestionarios facilitan el aprendizaje de Matematica
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Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia Veloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Analisis: El uso de cuestionarios online en el sitio educativo obtiene un 56,76% de
Mucho contra un 32,43% obtenido antes del uso de los mismos. Las preguntas son

contestadas de manera online lo cual facilita el aprendizaje de matematica.
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Pregunta N° 8: Te gusta investigar como resolver los problemas matematicos

Cuadro 25: Investigacion de conceptos de matematica.

Indicador Pretest Postest
Poco 13 8
Bastante 16 9
Mucho 8 20
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

GRUPOS

Gréfico 88: Aprender Matemaética Investigando

El Sitio Educativo te permite investigar como resolver los problemas
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Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia Veloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Analisis: El gusto por investigar matematica crece de un 35,14% en nivel de “Poco” a

un 54,05% de Mucho que se obtiene luego de utilizar el Sitio Educativo.
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Pregunta N° 9: ;/Te gusta aprender matematica utilizando los juegos que tiene el sitio

Cuadro 26: Uso de juegos para resolucion de problemas.

Indicador Pretest Postest
Poco 13 6
Bastante 12 12
Mucho 12 19
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Gréfico 89: Juegos para Resolver Problemas

Resolver problemas utilizando Juegos Educativos
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Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia Veloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Andlisis:

Se observa que el uso de juegos para resolver problemas mejora

considerablemente ya que un 51,35% indican que les gusta “Mucho” utilizarlos contra

un 35,14% de “Poco” que se obtuvo antes de usar los juegos del sitio educativo.
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Pregunta N° 10: El texto, los problemas, los juegos, las imagenes, las presentaciones,
los dibujos, los videos. ;Te ayudan a comprender de mejor manera el contenido

académico de las clases de matematica?

Cuadro 27: Multimedia para aprender Matemética.

Indicador Pretest Postest
Poco 15 5
Bastante 14 23
Mucho 8 9
Total 37 37

Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia VVeloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Grafico 90: Multimedia para Aprender Matematica

Sitio Educativo proporciona Multimedia para Matematica
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Fuente: Estudiantes de las Escuelas de la Parroquia Veloz — Riobamba.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Andlisis: Los recursos que proporciona el Sitio Educativo mejora en un nivel de
Bastante en un 62,16% contra un 40,54% de Poco obtenido antes de usar los mismos.

Esto determina que la mayoria de recursos son aceptados por los estudiantes.
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Luego de analizar cada una de las preguntas realizadas a los estudiantes correspondiente
al uso del sitio educativo y de las mejoras que se obtienen al utilizar esta herramienta de
trabajo se puede determinar que del poco interés que presentan la mayoria por el
aprendizaje de matematica tiene una mejora considerable luego de usar los recursos
didacticos que presenta el sitio educativo propendiendo a mejorar el aprendizaje de las

unidades académicas de la asignatura de matematica.

4.4. Comprobacion de la Hipotesis

Como se observa en el pretest y en el postest se trabaja con datos cualitativos. Para
comprobar si existe diferencia significativa en el aprendizaje de matematica utilizando el

sitio educativo se utiliza la prueba de Wilcoxon para la comprobacion de la hipotesis.

Wilcoxon permite determinar si la hipotesis alterna planteada supera a la Hipotesis Nula

presentando una diferencia significativa en el estudio realizado a la muestra escogida.

La prueba de Wilcoxon es un método alterno a la prueba t— Student ya que se trabaja con
datos cualitativos. Esta prueba estadistica consiste en sumar los rangos de signo
frecuente; por ello, no se tiene una ecuacion o férmula, como se observa en otras

pruebas estadisticas.

Se utiliza cuando:
« Trabaja con datos de tipo cualitativo.

« Establece diferencias de magnitudes (+y -).
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El proceso para aplicar la prueba de Wilcoxon es el siguiente:

1. Arreglar las observaciones pareadas y obtener las diferencias de cada pareja.

2. Arreglar las diferencias en funcion de rangos como valores absolutos, sin
importar el signo, pero de manera que los rangos conserven el signo
correspondiente a la diferencia.

3. Obtener la sumatoria de los rangos cuyo signo es el menos frecuente, por
ejemplo: si el signo es +, se considerara para efectuar sumatorias; sin embargo, la
sumatoria mencionada finalmente pierde el signo.

4. Si se trata de muestras pequefias, comparar el valor obtenido con los valores
criticos de la tabla de Wilcoxon.

5. Distribuir las muestras mayores que 25 bajo la curva normal y, por tanto, calcular
el valor Z, en referencia al cual se debe consultar la probabilidad de diferir con
respecto al promedio en la tabla de probabilidades asociadas.

6. Decidir si se acepta o rechaza la hipétesis.

4.3.1. Diferencia significativa con el Uso del Sitio Web Educativo.

Para conocer si existe un cambio en el aprendizaje de matemaética entre el libro
tradicional y el uso del sitio web educativo se aplico el método de diferencia
significativa para lo cual se tabularon las respuestas de los diez pretest y postest

respectivamente.
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4.3.1.1. Uso de Pretest en el grupo muestral (Sin uso del Sitio Web Educativo).

Se aplica la encuesta al grupo en estudio que no utilizé el sitio web educativo. Para esto
se realizaron 10 preguntas (ver Anexo 3) que se sustentan en el trabajo que realizan los
estudiantes con el libro de matematica. Para la tabulacion de las preguntas se utilizaron

los siguientes cuantificadores:

1 Poco
2 Bastante
3 Mucho

Esto permitid conocer la opinion de los estudiantes acerca del uso del libro de

matematica y la facilidad que este presta para su aprendizaje.

Obteniendo los siguientes resultados:



Cuadro 28: Test Inicial Uso de Libro de Matematica
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PRETEST - TEST INICIAL

PREGUNTAS

POCO

BASTANTE

MUCHO

TOTAL

1.- ¢Te parece divertida la forma como
aprendes matematica con tu libro de trabajo
en el aula de clases?

22

37

2.- ¢Comprendes lo que debes realizar durante
la clase con las indicaciones que te da tu
profesor o profesora de matematica?

20

10

37

3.- Revisas el contenido académico de tu libro
de matemética. ¢Comprendes lo que te
explican en el libro?

21

10

37

4.- Consideras que tu libro de matematica
contiene juegos que te ayudan a resolver
problemas facilmente.

25

37

5.- Tu libro de matematica trae actividades que
te ayudan a mejorar tu aprendizaje realizando
varias veces los ejercicios propuestos.

11

15

11

37

6.- Te gusta trabajar con tu libro de
matematica y el cuaderno de trabajo.

12

11

14

37

7.- Te gustan las evaluaciones que trae tu libro
de matematica.

22

12

37

8.- Cuando requieres investigar para realizar
una tarea ¢Te gusta utilizar tu libro de
matematica y leerlo hasta resolver el
problema?

13

16

37

9.- En matematica es necesario aprender los
conceptos y resolver los ejercicios varias veces
hasta comprenderlos.

13

12

12

37

10.- Te gustan los colores, las imégenes y las
letras que vienen en tu libro de matematica.

15

14

37

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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4.3.1.2. Uso de Post test en el grupo muestral (Con uso del Sitio Web Educativo).

Este grupo de trabajo es aquel que utilizd el sitio web educativo. Para esto se realizaron
10 preguntas (ver Anexo 4) que se sustentan en el trabajo que realizan los estudiantes
cuando utilizan el Sitio Web Educativo www.aprendomate.jimdo.com.

Se utilizaron los cuantificadores:

1 Poco
2 Bastante
3 Mucho

Se recogieron las opiniones de los estudiantes luego del uso del material que se
encuentra alojado en el Sitio Educativo. La facilidad con la que manejan cada uno de los
recursos creados permite interactuar con la herramienta por lo que se puede observar si
los estudiantes encuentran facilidad en el uso del sitio y sobre todo si esto les ayuda a
comprender de mejor manera cada una de las clases de matematica mejorando asi su

aprendizaje.



Cuadro 29: Test Final Uso de Sitio Educativo www.aprendomate.jimdo.com
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POST TEST - TEST FINAL

PREGUNTAS POCO | BASTANTE | MUCHO | TOTAL
1.- La estructura de la clase que presenta la pagina web
¢ Te permite comprender como Se encuentra organizada 7 6 24 37
la informacién de matematica?
2.- Al escuchar las indicaciones que te da la animacion
en la presentacion de la clase ¢ Te ayuda a comprender 7 9 21 37
coémo realizar las actividades propuestas?
3.- Al utilizar las presentaciones con contenido
académico del sitio educativo ¢Te permitié conocer el 7 8 22 37
lenguaje matematico de los ejercicios?
4.- Los libros interactivos multimedia son recursos
didacticos digitales ¢ Te gusta trabajar con este tipo de 7 8 22 37
libros?
5.- ¢Te gusta resolver las operaciones matematicas 6 2 24 37
varias veces hasta comprenderlas?
6.- ¢Utilizas el sitio educativo para aprender
-~ 4 23 10 37
matematica?
7.- ¢Contestas las preguntas del cuestionario? 7 9 21 37
¢Aprendes resolviendo cada pregunta?
8.- Te gusta investigar como resolver los problemas
9 . 2 8 9 20 37
matematicos
9.- ¢ Te gusta aprender matematica utilizando los juegos
. - . 6 12 19 37
que tiene el sitio educativo?
10.- El texto, los problemas, los juegos, las imagenes, las
presentaciones, los dibujos, los videos. ¢Te ayudan a
5 23 9 37

comprender de mejor manera el contenido académico
de las clases de matematica?

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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4.3.1.3. Célculo de diferencia significativa utilizando la prueba de Wilcoxon.

Para conocer si la Hipotesis Planteada en este proyecto se aceptada o rechaza se
obtienen las hipoétesis de las diez preguntas que confirman si el Sitio Educativo facilita el
proceso de aprendizaje de Matematica en los Sextos y Séptimos Afios de Educacion

Bésica.

Ho = El desarrollo del sitio web para la ensefianza de matematica en los sextos y
séptimos afios de educacion bésica de las escuelas de la parroquia Veloz de la ciudad de

Riobamba no facilitara el proceso de ensefianza aprendizaje en el periodo 2012.

Ha = Con el desarrollo del sitio web para la ensefianza de matematica en los sextos y
séptimos afios de educacidn basica de las escuelas de la parroquia Veloz de la ciudad de

Riobamba se facilitara el proceso de ensefianza aprendizaje en el periodo 2012.

Para verificar el proceso de célculo de la diferencia significativa y de la validacion de la
hipétesis se realiza el proceso con los datos de la pregunta N° 1 de la encuesta aplicada a

los estudiantes.

Pregunta 1.- La estructura de la clase que presenta la pagina web ¢Te permite

comprender como se encuentra organizada la informacion de matematica?
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Planteamiento de la hipotesis.

Hipotesis nula (Ho). No existe diferencia significativa entre la estructura de la clase del

sitio educativo con la estructura de la clase que contiene el libro de matematica

Hipotesis alterna (Ha). Existe diferencia significativa entre la estructura de la clase del

sitio educativo con la estructura de la clase que contiene el libro de matematica.

Nivel de significacion.

Para todo valor de probabilidad igual o menor que 0.05, se acepta Ha y se rechaza Ho.

Zona de rechazo.

Para todo valor de probabilidad mayor que 0.05, se acepta Ho y se rechaza Ha.

Aplicacion de la prueba estadistica.

Se procede a obtener las diferencias entre las dos preguntas, se ordenan los datos y se

comparan los rangos buscando el valor T de Wilcoxon con menor valor asi:



Cuadro 30: Calculo de la diferencia significativa en grupos muestrales.
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Rango . L,
Pretest Postest | Diferencia ler N° Crdletier deg S TEGIT + -
absoluto datos datos de rangos
1 2 1 1 1 0 17| 17 0
2 1 -1 1 2 o] 17| of 17
2 2 0 0 3 0 7 0 7
1 1 0 0 4 0 7 0 7
1 3 2 2 5 0 29| 29 0
2 1 -1 1 6 0 17 0| 17
2 2 0 0 7 0 7 0 7
1 1 0 0 8 0 7 0 7
1 1 0 0 9 0 7 0 7
1 2 1 1 10 0 17| 17 0
1 3 2 2 11 0 29| 29 0
1 2 1 1 12 0 17| 17 0
1 3 2 2 13 0 29| 29 0
2 2 0 0 14 1 17 7 0 7
2 1 -1 1 15 1 17 0| 17
1 3 2 2 16 1 29| 29 0
1 3 2 2 17 1 29| 29 0
3 3 0 0 18 1 7 0 7
1 3 2 2 19 1 29| 29 0
1 3 2 2 20 1 29| 29 0
1 3 2 2 21 2 29| 29 0
3 1 -2 2 22 2 29 29 0| 29
2 3 1 1 23 2 17| 17 0
3 3 0 0 24 2 7 0 7
3 3 0 0 25 2 7 0 7
1 3 2 2 26 2 29| 29 0
3 3 0 0 27 2 7 0 7
1 3 2 2 28 2 29| 29 0
3 3 0 0 29 2 7 0 7
1 3 2 2 30 2 29| 29 0
1 3 2 2 31 2 29| 29 0
3 3 0 0 32 2 7 0 7
1 3 2 2 33 2 29| 29 0
1 3 2 2 34 2 29| 29 0
1 3 2 2 35 2 29| 29 0
3 3 0 0 36 2 7 0 7
1 3 2 2 37 2 29| 29 0
TOTALES: 532|171

Fuente: www.aprendomate.jimdo.com

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013




El valor de T de Wilcoxon encontrado es: 171
n=37
Como n > 25, aplicamos la ecuacion:

T — n(n+1)

7=—42
n(n+1)(2n+1)
24

171 — 3768

7 =
37(38)(75)
24

_ 171-351,50

7 =
+/4393,75

_ —180,50
66,2853

Z=-2,71230

149

Se encuentra el valor normalizado de 2,7230 por lo que se revisa en la tabla de la

distribucion normal dando como resultado: 0,0033.
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Decision.

Por lo tanto la probabilidad de 0.0033 es menor que 0.05, por lo cual se acepta Ha y se
rechaza Ho.

0.0033 < 0.05 se rechaza Ho

Interpretacion.

Se puede observar que estadisticamente si existe una diferencia significativa de la
estructura de la clase del sitio web contra la estructura de la clase del libro de
matematica porque esta obtuvo mayores respuestas en la escala de ‘“Mucho”
confirmando que el sitio despierta el interés para que el alumno mejore el aprendizaje de

la clase de matematica.

4.1.3.4. Uso de R-commander para validacion de hipotesis.

Para confirmar si el resultado encontrado de que la probabilidad Ha es aceptada se

utiliza el programa estadistico R para lo cual se ingresan los siguientes comandos:

Con el R-Comander, importamos los datos de una tabla Excel, con el nombre de archivo

Datos. Aplicamos los siguientes comandos:
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d<-Datos$POSTEST-Datos$PRETEST
d
wilcox.test(d,alternative ="greater”,exact=TRUE,correct=FALSE)

El resultado es 6,923 e-07 como se muestran en el siguiente gréafico:

Gréfico 91: Resultado de R- Commander para prueba de hipétesis.

4 R Commander o=

Fichero Editar Datos Estadisticos Graficas Modelos Distribuciones Hemramientas  Ayuda

R, conjunto de datas: Datos | [Editar conjunto de datos| [Visualizar conjunto de datos|  Modalo: | <Ho hay modelo activo>

Ventana de instrucciones

= 1, select * from [respuestasmodif$])
(names (Datos) )

ilcox. test (d, all "greater”, exact=TRUE, correct=FALSE)

< | ] »
Ventana de resultados Ejecutar
[141) NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA »
[169] NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA WA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA
[197) NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA
[225) NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA
[253) NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA
[281) NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA
[3089) NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA
[337) NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA
[365] NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA NA
[393) NA NA NA NA NA& NA NA NA NA NA NA NA NA

> wilcox.test(d,alternative="greater”, exact=TRUE, correct=FALSE)
Wilcoxon signed rank test
data: d

vV = 1121.5, p-value = 6.923e-07
alternative hypothesis: true location is greater than 0

< ] v

Fuente: R-Commander
Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

Determinando asi que:
6,923 e-07< 0,05

Por lo que se determina que la Ha es verdadera porque es menor que 0,05.

El proceso desarrollado para la demostracion de la hipotesis de la pregunta N°1 es el que
determinara los siguientes nueve p valores que determinaran en las preguntas restantes si
la Ha es aceptada 0 no. A continuacion se presenta el cuadro de valores p obtenidos en

cada una de las preguntas asi:
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Cuadro 31. Valores p obtenidos en R Comander

N® Pre valor Andlisis

Preg.

1 0.0001301 < 0,05 La comprension de la estructura de la clase de matematica que
Ho = Rechaza proporciona el sitio educativo obtiene un 40.54% antes de usar el sitio
Ha = Acepta contra un 81.08% luego de usarlo facilitando su comprension.

2 0.0006546 < 0,05 La comprension de las actividades de la clase de matematica que
Ho = Rechaza proporciona el sitio educativo obtiene un 45,95% antes y un 81,08 %
Ha = Acepta después de usar las animaciones del sitio educativo.

3 0.0001568 La comprension del lenguaje matematico al utilizar las presentaciones
Ho = Rechaza que proporciona el sitio educativo se refleja en un incremento de un
Ha = Acepta 43,24% a un 81,08% luego del uso de estos recursos.

4 0.00001689 < 0,05 | El gusto por trabajar con los libros interactivos multimedia obtiene un
Ho = Rechaza nivel de 32,43% antes contra un 81,08% después del uso de los libros
Ha = Acepta que presenta el sitio educativo.

5 0.007834 < 0,05 La resolucion de los problemas matematicos obtiene un nivel de
Ho = Rechaza 70,27% antes contra un 83,78% después de realizarlos en el sitio
Ha = Acepta educativo.

6 0.2471 < 0,05 El uso del sitio educativo www.aprendomate.jimdo.com obtiene un
Ho = Rechaza nivel de 76,57% antes contra un 89,19% después lo que facilita
Ha = Acepta comprender matematica.

7 0.005541 < 0,05 El uso de los cuestionarios sobre matematica que presenta el sitio
Ho = Rechaza educativo obtienen niveles de un 40,54% a un 81,08% lo cual aporta al
Ha = Acepta aprendizaje de la misma.

8 0.01165 < 0,05 La investigacion de la resolucién de problemas matematicos tiene un
Ho = Rechaza 54,05% de aceptacién antes del uso del sitio contra un 78,38% de
Ha = Acepta aceptacion luego del uso del sitio educativo.

9 0.02046 < 0,05 Los juegos educativos tienen una aceptacion de 64,86% antes del uso
Ho = Rechaza del sitio educativo contra un 83,78% luego del uso del sitio por lo que
Ha = Acepta son recursos aprovechados para el aprendizaje de matematica.

10 0.04605 < 0,05 Los recursos didacticos del sitio educativo presentan un 59,46% de
Ho = Rechaza aceptacion antes del uso del sitio contra un 86,49% luego del uso del
Ha = Acepta sitio educativo por lo que permiten comprender el contenido académico

de matematica.

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013
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Cada una de las preguntas realizadas a los estudiantes determinan un antes y después del

uso de los recursos creados para facilitar el aprendizaje de matematica por lo que se

presenta el cuadro que valora cada pregunta con sus correspondientes porcentajes asi:

Cuadro 32: Porcentajes de Antes y Después del uso del Sitio Educativo

Antes Después Suma de | Suma de
° 2 o ° 2 o bastante | bastante
S| % (S| % | S| % |Total | 8| % | 8| % | S| % | Total | ymucho | y mucho
o 8 = o 8 S Antes | Después
22|59,46| 7|18,92| 8|21,62|100,00| 7|18,92| 616,22 | 24|64,86|100,00| 40,54 81,08
20|54,05| 8|21,62| 9|24,32|100,00| 7|18,92| 9|24,32| 21|56,76|100,00| 45,95 81,08
21|56,76 | 10|27,03| 6|16,22|100,00| 7|18,92| 8|21,62| 22|59,46|100,00| 43,24 81,08
25|67,57| 6|16,22| 6|16,22|100,00| 7|18,92| 8|21,62| 22|59,46|100,00| 32,43 81,08
11129,73| 15|40,54 | 11|29,73|100,00| 6(16,22| 7(18,92| 24|64,86 |100,00 70,27 83,78
12 132,43 | 11|29,73| 14|37,84|100,00| 4(10,81| 23|62,16| 10|27,03 | 100,00 67,57 89,19
22|59,46| 3| 8,11| 12|32,43|100,00| 7|18,92| 9|24,32| 21|56,76 |100,00| 40,54 81,08
1313514 | 16 |43,24| 4]10,81| 89,19| 821,62 9|24,32| 20|54,05|100,00| 54,05 78,38
13135,14| 12 32,43 | 12|32,43|100,00| 616,22 12|32,43| 19|51,35 100,00 64,86 83,78
15140,54| 14|37,84| 8|21,62|100,00| 5(1351| 23(62,16| 9(24,32|100,00| 59,46 86,49

Elaborado por: Maria de Lourdes Tuquinga Reino 2013

“Finalmente se puede determinar que antes de usar el sitio educativo la mayoria de

preguntas reflejan niveles bajos en cuanto al uso de los recursos educativos

existentes en el medio que faciliten el aprendizaje de matematica ya que se tiene un

promedio del item “Poco” de 47,03%, “Bastante” de 27,57%, “Mucho” de 24,32%.

Posterior a la aplicacion del sitio educativo www.aprendomate.jimdo.com con los

recursos que este presenta se obtienen niveles promedio de “Poco” de 17,30%,

“Bastante” de 30,81%, “Mucho” de 51,89%, lo que refleja que los recursos que

contiene el sitio educativo facilitan el aprendizaje de matematica en los nifios”. Por

tanto se comprueba la hipdtesis planteada en este trabajo de investigacion.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Al utilizar un Gestor de Contenidos con recursos creados para la ensefianza
aprendizaje de matematica se provee de una forma innovadora y facil de utilizar
como recurso didactico que apoye al proceso obteniendo resultados positivos por

Sser un espacio que proporciona herramientas para un mejor aprendizaje.

La utilizacién de libros electrénicos con diferentes actividades motivd al
estudiante a utilizar cada recurso desarrollando habilidades como la lectura,
manipulacion, manejo de computadora, comprension de problemas, explicacion

de lo aprendido en clase muy necesarios durante el aprendizaje de matematica.

El sitio educativo www.aprendomate.jimdo.com presenta niveles de aceptacion
de “Poco” de 17,30%, “Bastante” de 30,81%, “Mucho” de 51,89%, lo cual
demuestra que este espacio despierta el interés por utilizarlo y de esta manera
facilitar el aprendizaje de matematica en los sextos y séptimos afios de educacion

basica.
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Se comprobd que si existe una diferencia significativa al utilizar el sitio

www.aprendomate.jimdo.com porque de las diez preguntas planteadas en el

cuestionario se obtienen niveles sobre el 50% entre los parametros Bastante y

Mucho en la mayoria de ellas lo que identifica la facilidad de uso del sitio.

5.2. Recomendaciones.

Utilizar cada uno de los recursos creados siguiendo el estandar que presenta para
la realizacion de la clase de matematica con la direccion del docente encargado

de la Asignatura de Matematica.

Motivar la clase con las animaciones creadas para la presentacion ya que esta
constituye una herramienta de trabajo en la cual los estudiantes desarrollan la

destreza de escuchar y cumplir con lo solicitado.

Los docentes deben utilizar las presentaciones en linea como material de refuerzo
del conocimiento y aplicarlos durante la hora de refuerzo de matematica en el

laboratorio para que los nifios aprendan en un ambiente nuevo digital.

Utilizar cada una de los libros didacticos con la finalidad de que el estudiante
afiance sus conocimientos sobre el tema en estudio utilizando cada una de las

actividades que contienen en sus paginas.


http://www.aprendomate.jimdo.com/
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Indicar a los padres de familia la direccion del Sitio www.aprendomate.jimdo.com
para que lo utilicen con sus hijos y de esta manera refuerce los conocimientos de

matematica adquirido en el aula de clase.

Utilizar los cuestionarios como una herramienta de evaluacion y sobre todo para
ambientar al estudiante a trabajar con evaluaciones en linea que lo proyecten a

comprender que la evaluacion es un pardmetro importante dentro del aprendizaje.


http://www.aprendomate.jimdo.com/
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Anexos

Anexol

Encuesta General para Docentes de Matematica

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO
ESCUELA DE POSTGRADO
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MAESTRIA EN TECNOLOGIAS PARA LA GESTION Y PRACTICA
DOCENTE
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Encuesta General para Docentes de Educacién General Bésica que imparten la Asignatura de Matematica
a los Sextos y Séptimos Afios de Educacién Basica.

Sefior Docente:

Solicitamos a usted responder con toda sinceridad el siguiente cuestionario. Sus respuestas seran de mucha
utilidad para realizar un diagndstico sobre el uso de Sitios Web Educativos de Apoyo y Refuerzo para la
Ensefianza de la Asignatura de Matematica.

INFORMACION GENERAL.

1. DEL PROFESOR

1.1 Edad: .o (afios cumplidos)

1.2. Titulo (marque con una X el altimo titulo que usted posee)

Bachiller en Humanidades Modernas Tecnologia

Bachiller en Ciencias de la Educacion Egresado en Ciencias de la Educacién
Profesor de Educacion Primaria Maestria

Profesor de Segunda Educacion Doctor en Ciencias de la Educacion

Licenciado en Ciencias de la Educacién
1Y [<T 0 (o110 ] Otro

1.3. Afios de Experiencia Docente: Escriba el nimero de afios de trabajo docente que usted posee en
los niveles de educacion. Respuesta multiple.

Pre-bésica Institutos de Educacion Superior
Basica (primero de basica) Universidad
Bachillerato Otros

2. USO DE COMPUTADORA E INTERNET

2.1. Sefiale las actividades que realiza generalmente en su computadora. Puede sefialar varias
opciones

Ofimatica (Word, Excel, Power Point, Acces) Juegos (en Red)

Acceso a Internet (Google) Capacitacion Profesional (Aulas
Virtuales, EVA)

Correo electronico (Gmail. Hotmail, Yahoo) Servicios Online (IESS, SRI, Ministerios)

2.2. Considera usted que los recursos didacticos creados en computadora ayudaran a mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje de matematica

Sl | |[NO |
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Si la respuesta es afirmativa indique el por qué de su respuesta:

2.3. ¢ Utiliza usted software, aplicacidn o sitio web educativo como apoyo a su asignatura?

Sl NO

2.4. ;Qué recurso informatico utiliza como apoyo a su‘labor docente? Sefale las alternativas.
Software de Escritorio Presentaciones

Aplicaciones Sitios Web de Educacion

Videos, imagenes y sonidos. Aulas Virtuales

Otros:

2.5. Usted ha creado material didactico utilizando software de computadora que sirvan de apoyo a
la ensefianza de la matemética.

sl | | NO

2.6. De los siguientes recursos, sefiale los que utilizaria como apoyo para la ensefianza de
matematica en su grupo de clase.

Sopas de Letras Palabras Secretas
Rompecabezas Operaciones
Crucigramas Animaciones
Presentaciones Videos

Otros: (Puede recomendar métodos que usted conoce y ayuden a ensefiar matematica)

2.7. Sefiale el contenido académico del cual requiere crear recursos didacticos en computadora.

NUmeros Estadistica y Probabilidad
Relaciones y Funciones Geometria
Medida Otro

2.8. Considera usted que la utilizacién de un Sitio Web Educativo con actividades propuestas por el
Ministerio de Educacion para refuerzo académico ayudaran al proceso de ensefianza de matematica
en su grado escolar.

sl | | NO

2.9. Sefiale los servicios que utiliza frecuentemente en Internet.

Buscadores (Google) Sitios Web (Educativos, Wikipedia,
Consultas)

Correo Electrénico (Gmail, Yahoo, Hotmail) Aulas Virtuales (Universidades, Cursos
Virtuales)

Otros

2.10. ¢Con que frecuencia ingresa al Internet?

Todos los dias De dos a cuatro veces por semana

De dos a tres veces por mes Una vez por mes

Nunca

2.11. ¢ Cuantas horas de trabajo de investigacion sobre matematica dedica usted diariamente
utilizando internet u otro medio?

2.12. Le gustaria aprender a utilizar herramientas informaticas que permitan crear material
did4ctico interactivo para mejorar la ensefianza de matematicas a sus nifos.

Sl | | NO

Gracias por su Colaboracién
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Anexo 2
Encuesta Inicial sobre uso de Libro de Matematica

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO
ESCUELA DE POSTGRADO
MAESTRIA EN TECNOLOGIAS PARA
LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE
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Pretest para conocer el uso del Libro de Matematica en el aula de clase. s s s

Nifios y nifias, poner una X en el casillero de la opcién que consideren la mejor. Buena Suerte.

PRETEST — TEST INICIAL

1.- ¢ Te parece divertida la forma como aprendes matematica con tu libro de trabajo en el aula de

clases?

Poco Bastante Mucho

2.- ¢Comprendes lo que debes realizar durante la clase con las indicaciones que te da tu profesor o

profesora de matematica?

Poco Bastante Mucho

3.- Revisas el contenido académico de tu libro de matemaética. ;Comprendes lo que te explican en el
libro?

Poco Bastante Mucho

4.- Consideras que tu libro de matematica contiene juegos que te ayudan a resolver problemas
facilmente.

Poco Bastante Mucho

5.- Tu libro de matematica trae actividades que te ayudan a mejorar tu aprendizaje realizando

varias veces los ejercicios propuestos.

Poco Bastante Mucho

6.- Te gusta trabajar con tu libro de matematica y el cuaderno de trabajo.

Poco Bastante Mucho

7.- Te gustan las evaluaciones que trae tu libro de matematica.

Poco Bastante Mucho

8.- Cuando requieres investigar para realizar una tarea ¢ Te gusta utilizar tu libro de matematica y

leerlo hasta resolver el problema?

Poco Bastante Mucho

9.- En matematica es necesario aprender los conceptos y resolver los ejercicios varias veces hasta

comprenderlos.

Poco Bastante Mucho

10.- Te gustan los colores, las imagenes y las letras que vienen en tu libro de matematica.

Poco Bastante Mucho
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Anexo3

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO
ESCUELA DE POSTGRADO
MAESTRIA EN TECNOLOGIAS PARA
LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE
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Post test para conocer el uso de Sitio Educativo www.aprendomate.jimdo.co'ﬁ‘l‘.‘"‘ et

Nifios y nifias, poner una X en el casillero de la opcién que consideren la mejor. Buena Suerte.

POST TEST — TEST FINAL

1.- La estructura de la clase que presenta la pagina web ¢Te permite comprender como se

encuentra organizada la informacién de matematica?

Poco Bastante Mucho

2.- Al escuchar las indicaciones que te da la animacion en la presentacion de la clase ¢ Te ayuda a

comprender cémo realizar las actividades propuestas?

Poco Bastante Mucho

3.- Al utilizar las presentaciones con contenido académico del sitio educativo ¢ Te permitié conocer

el lenguaje matemaético de los ejercicios?

Poco Bastante Mucho

4.- Los libros interactivos multimedia son recursos didacticos digitales ¢ Te gusta trabajar con este
tipo de libros?

Poco Bastante Mucho

5.- ¢ Te gusta resolver las operaciones matematicas varias veces hasta comprenderlas?

Poco Bastante Mucho

6.- ¢ Utilizas el sitio educativo para aprender matematica?

Poco Bastante Mucho

7.- ¢ Contestas las preguntas del cuestionario? ¢Aprendes resolviendo cada pregunta?

Poco Bastante Mucho

8.- Te gusta investigar como resolver los problemas matematicos

Poco Bastante Mucho

9.- ¢ Te gusta aprender matematica utilizando los juegos que tiene el sitio educativo?

Poco Bastante Mucho

10.- El texto, los problemas, los juegos, las iméagenes, las presentaciones, los dibujos, los videos. ¢ Te
ayudan a comprender de mejor manera el contenido académico de las clases de matematica?

Poco Bastante Mucho




