,m\
€
PUCE

Ibarra

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

ESCUELA DE HABITAT INFRAESTRUCTURA Y CREATIVIDAD

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR/TITULACION PREVIO A LA

OBTENCION DEL TIiTULO DE LICENCIADA EN DISENO GRAFICO

“DISENO DE MATERIAL DIDACTICO PARA ESTUDIANTES DEL 4TO DE BASICA DE

LA UNIDAD EDUCATIVA CATOLICA “LA VICTORIA” PARA LA ENSENANZA DE LOS

SITIOS HISTORICOS DE LA CIUDAD DE IBARRA”.

NICOLE MIKAELA BARAHONA ANDRADE

TUTOR: DAVID ANDREZ CAZCO MALDONADO

IBARRA - ECUADOR
JULIO 2026



Ibarra, 6 de julio de 2026
CERTIFICACION TUTOR

En mi calidad de Tutor del trabajo de Integracion Curricular titulado: Disefio de material
didactico para estudiantes de cuarto de basica de la Unidad Educativa Catolica “La Victoria”
para la ensefianza de los sitios histéricos de la ciudad de Ibarra, presentado por la estudiante
Nicole Mikaela Barahona Andrde, con cédula de ciudadania N° 2300008378, para obtener el

titulo de Licenciada en Diseno Grafico.

Certifico que el trabajo cumple con todos los parametros establecidos, mediante el cual el
estudiante demuestra el desarrollo de competencias en el campo de conocimiento de su profesion
con un nivel de argumentacion coherente, para ser sometido a la evaluacion por parte de los

lectores.
Adicionalmente, se adjunta el certificado de porcentaje de originalidad de TURNITIN.

Tesis Nicole Barahona

INFORME DE ORIGINALIDAD

2 o) o T

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET PUBLICACIONES TRABAJOS DEL ESTUDIANTE

Mtr. David Andrés Cazco Maldonado
TUTOR DE TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

C.C.: 1002421368



El tribunal examinador, aprueba el presente trabajo en nombre de la Pontificia
Universidad Catdlica del Ecuador Ibarra:

icamente en Firma
DAVID ANDRES CAZCO
MALDONADO

Mtr. David Andrés Cazco Maldonado

C.C.: 1002421368

Alexandrg Fimade digitaimente

por Alexandra Morales
Fecha: 2026.07.24

@:.Morales...... 110658 0500

Dra. Alexandra Morales

C.C.: 1003132220

Firmado

Verdnica digitaimente por

Veronica Chavez

Chévez Fecha: 2026.07.27

09:18:06 -05'00'
co——

Mtr. Veronica Maribel Chavez Fuentes

C.C.: 1003683222



ACTA DE CESION DE DERECHOS

Yo, Nicole Mikaela Barahona Andrade, declaro conocer y aceptar la disposicion del Art.
165 del Codigo Organico de Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion,
que manifiesta textualmente: “Se reconoce facultad de los autores y demaés titulares de derechos
de disponer de sus derechos o autorizar las utilizaciones de sus obras o prestaciones a titulo
gratuito y oneroso, segun las condiciones que determinen. Esta facultad podra ejercerse mediante
licencias libres, abiertas y otros modelos alternativos de licenciamiento o la renuncia”.

Ibarra, 26 de junio del 2026

Nicole Mikaela Barahona Andrade

C.C.:2300008378



AUTORIA

Yo, Nicole Mikaela Barahona Andrade, portadora de la cedula de ciudadania N°
2300008378, declaro que el presente trabajo de investigacion es de total responsabilidad de la
autora, y eximo expresamente a la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Ibarra de posibles
reclamos o acciones legales.

Nicole Mikaela Barahona Andrade

C.C.: 2300008378



DEDICATORIA Y AGRADECIMIENTOS

Primero que nada, quiero dedicar este trabajo a mis padres, quienes me apoyaron y
sacrificaron para que yo pudiera llegar hasta aqui Gracias por inspirarme a no rendirme
facilmente. Sin tu apoyo incondicional, jamas habria logrado terminar esta etapa universitaria.

A mis abuelitos, gracias por brindarme confianza y sus palabras de aliento fueron
fundamentales para que hoy pueda alcanzar este suefio.

Quiero dedicarle también este logro a mi perrijo , Pooky , por haber estado a mi lado en
mi primer afio universitario, por ser mi gran apoyo emocional y por haber aguantado conmigo
mis primeros fuertes desveladas en las que pensé en rendirme y que no lo lograria. Gracias por
levantarme, por luchar junto a mi, por tu gran compaiia incondicional.

Finalmente, dedico esta tesis a mis personas cercanas. Gracias por ser parte de este
proceso, por ayudarme en lo que podian y por inspirarme a salir adelante.



INDICE DE CONTENIDOS

Contents
T 07 1Y o I 1V | K0 N RN 18
1.1. INTRODUCCION ..euiiiniiiiiiiiiiiiiie e eeeetiiiie e e e e ettt e e e e e et aaaaa s e e e e e e saaaaa s s e e eeesaasanasseeeens 18
1.2. PROBLEMA ...ttt ettt et e et e et e et e et e et e eta e e ta e eaasesaeeeanesenaeseraesesassennnsennnsenns 19
1.3. 81U 110X o ] PPN 20
1.4. L0 11 =3 1Y 1 Ut 21
1.4.7.  ObBJEEIVO GENEIAL......cuuiieeiiii ittt e et e st e e e e eae st st e ea s e eaaannas 21
1.4.2.  ObjJEetiVOS ESPECITICOS. «.euveeueieiieiiieeee ettt ettt ettt e e et e ts et st easea s e eeeannas 21
P 07 & i LV | X0 | N 22
2.1. S Y D ]I = 22
2.1.1. Didéctica, Metodologia e Identidad HiStOrCa........c.cuvuueiuiiiiiiiiiiiieiiieiesiie e e eaeans 22
2.1.2. Disefio Grafico Aplicado a la Educacion y Proyectos de Materiales Did&cticos.......... 24
2.2, FUNDAMENTACION TEORICA ...ccuuuniiiiiiiiiiiii ettt sttt e et s e s s e s e e aaaas 26
2.2.1. Fundamentos de la Educacidn y el Desarrollo Infantil en el 4to afo de Basica .......... 27
2.2.1.1. Elproceso de Desarrollo y Aprendizaje €n NiflOS. ...c...cieeumiiiiiiiiieiiieriiiieeeiieeeeee e 27
2.2.1.2.  Psicomotricidad y EQUCACION. .......iiuiiiiiiiiiiiiei ettt et e e e et e eaeeeaas 27
2.2.1.3. Psicopedagogia €n el aprenNdizZaje.......c.ueiuuiiiiiiieiiiiieiieeiee et eeeae et ere e e ea e e aaans 28
2.2.2. Patrimonio Culturaly Memoria HiStOIICA .........c..ceueeuieuieieiiiiiiieeeeee e eie e e e 28
2.2.2.1.  Patrimonio HiStOrico Y CUUIAL......iuuniiiiiiiiie e e e et ere e e e e ae e eaeeaans 29
2.2.2.2. Historiay Relevancia de los Sitios Historicos de la Ciudad de Ibarra.........cccceeeevnieeennnnnee. 29
2.2.2.3. Importancia de la Ensefianza de la Historia Local en la Educacién General Basica............ 30
2.2.2.4. Aportes Tedricos sobre Ensefianza de la Historia y Uso de Materiales Didacticos.............. 30
2.2.3. ElDiseno Grafico como Herramienta de Mediacion Did&ctiCa ........cc...cceeeeeureennnenne. 31
2.2.3.1. Comunicacion Visual Efectiva para Facilitar Procesos de Ensefanza y Aprendizaje........... 31

2.2.4. Pedagogia del Colory sulmpacto Psicoldgicoy Funcional..........c...cc.cccceeveencieennnne. 32



2.2.5. Disefioy Desarrollo de Material DidACtICO .......ccceeuueiiiniiiineiiiiiiieiiie ettt eenen 33
2.2.5.1. Definiciény Funciones del Material DIdACTICO. ... ccuuiiiuiiiiiiii et 33
2.2.5.2. Clasificacion de Materiales EQUCAIVOS. ........uuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 34

2.2.5.2.1  Materiales ManipulatiVOS. .......ciuiiiiiiiiiie ettt et e en e eeaas 35
2.2.5.2.2 Materiales Visuales € IluStrados. ........ccovvuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii it 35
2.2.5.2.3 Materiales Multimedia y Digitales. ...cc.ceuiiriniiiiiiiiieieee ettt et e eneee e s eneneeens 36

2.3. REFERENTES DE DISENO ... ceuiiiiiiiiitiiiieeite ettt ettt et e e e et e e e e e e e e e e eaaeenneeenns 37
2.3.1.  Referentes de BENCAMAIKING .........ccuueu ettt ee e eie s e s eaeeaseses e s e saaeaaanan 37
2.3.2. MOOADBOAIU..........coovniiiiiiiiiiiiiiii i 48

3. CAPITULO I ceeneeirneeeeeeeieeeeeeteeeeeeeeesee st eesae st e e sne st eesae s neessnes st sessesnstesssesansesnnesnnes 49
3.1. MATERIALES Y METODOS ... cttiiiiieiniietneette et ettt et e eta e et eeaneeaneeeaaeseaneeerneeernssennseennssenns 49
3.2. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION ...tteitiiuiiiieeeeeeettttniieeeeeeetttannaeeeeeeeetnnnanaeeseeeeemmmnnnnseeeees 49
3.3. TIPOS DE INVESTIGACION ...ueiiiiieetiieieeeettuee ettt e eettueeeettueeettnaaeetsnaeeearaeeeesnaeeeesnaeesesnns 49
3.4. TECNICA DE RECOLECCION DE DATOS ..c.uiiiiiiiiiiiiiieiieeii et ece et e e et e e e era e eeaeeeaneenns 51
3.5. INSTRUMENTOS ..iiiitiiiiiinieiiietnt ettt etaeetneetneetneeetaeeerneeeanseernesernssernssernssesnssennseenns 51
3.6. TECNICAS DE PROCESAMIENTO DE DATOS ...uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceiiie et et eeeaae e enaaen 54
3.6.1. Encuesta Realizada @ EStUQIQNTES.........c.cocuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 54
3.7. RESULTADOS DE LA ENCGUESTA .....utititiiiitette et ettt et e et e et e enneeeneeaneenaeeerneeenneeenneeennneenns 61
3.8. ANALISIS DE ENTREVISTA .. tttitiiiiiiii ettt et et et etneetae ettt etnaetuaetnaetnnsetnnsetnneennsees 62
T 07 N e LIV 1 K0 I 82
4.1. RESULTADOS Y DISCUSION ...cettuineetiiueeetiuieeeteneeetnuaeeetenaeeetnaeeetsnnsestsnsseesssaneesesnnseesennns 82
4.2. PROPUESTA ...ttt ittt ettt ettt e e e et ettt e et e eaa e eaae s eaasseraseenaseennseennsenns 85
4.3. METODOLOGIADE DISENO ..cvvuuiiiiiiiiiiiiiiiiee ittt 86
4.3.7.  ANGLSIS Al CONTEXTO «.ceuuieiniiineiiiei ettt ettt ettt s et s et s et s eenseenes 87
4.3.2. Definicion de [0S REQUISITOS..........uiue ettt ee e et e e et et e e seee e et saaeaaennas 88

G T T B 1T o [o Tt 89



4.3.3.1.  Propuesta 1: RUTA HiSTOMCA. . ccieuuiiiiiiiieiii et e et e e een e e e een e e eenas 91
4.3.3.2. Propuesta 2: Exploradores de la HiStoria. ....cuuiiiiiiiiiiiiiiiie e ee e e eae e 93
4.3.3.3.  Propuesta 3: Ruleta HiSTONCa. ..cuuuiiiiiiiiiieieeiie e et eee e e e e e eena 94
4.3.3.4.  SeleCCiOn de PrOopUESTAS. ..ocuuiiiiiiiieiieeie ettt ettt et e et et e et et e et et e enneeannaannnas 95
4.3.3.5.  PrOAUCCION. weuuiiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt e et e s e et ta bbb s s e e e tababaaeeeeeenaes 96
4.3.3.5.1 Levantamientoy depuracion de CONtENIAO .......viuuiiiuiiiuiiieiiie et eeaaes 96
4.3.3.5.2  DeSarrOllo e PEISONGJE. wuiiuuiueiiniieiieiiittrteteeteetertneteeretteeeenseueresrenssnsensssesensensses 101
4.3.3.5.3  FOtOZrafia. coeuneieiieiiie ettt e e e et e aa e anas 103
4.3.3.5.4 Diagramacion o maquetacion de contenido. ........cceueiiuniiiiiiiiiiiiiiiiie e, 112
4.3.3.5.5  INSEIUCTIVO. teuvtiiiiiiiiiiiiiiii i e 113
LRI BN S T -1 =] = 1 T PSRN 114
R B R T A 1o = =Y 1 - T PP OPPPPP 116
4.3.3.5.8  PaSAPOIE. ceeuuiiiiiiiiii ettt et et e e et et et e ta et e e et e anaanns 118
R R RN B 1 F-T o - I € U1 T PP PP 124
4.3.3.5.10  PACKAZING. «.uetiiiiiiieiie ettt ettt ettt e e ettt e et et et e e et e e eanas 128
A.3.3.5.T1  RULELA tettiiieiiiiiiiiiice ettt ettt etr e e e e e eb e e e e 130
4.3.3.5.12  Presentacion delKit. ........ciieumiiiiiiiiieiie e e eeaes 131
A.3.3.6. MAICA ciitiuiiiiiii ittt ettt et et e et e et e e b e e taa e eeas 139
4.3.3.6.1  Presentacion de MarcCa. .......ccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiin et et e e r e e e 141
4.3.3.6.2  SQUIBNES SOMOS?. .eiiiiiiiitiieeti ettt ettt et et e e e et e et e esa e et etnaeetaeetnneeaneenaeenns 141
4.3.3.6.3  MISION. tiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie et e et e e s e e e e e e 142
A.3.3.6.4  VISION. ittt ettt e ettt e e ettt bbb e e e e e e eebaaee e eaene 142
4.3.3.6.5  ADN AE MAICa...cuuuiiiiuiiiiiiiiiiiiiin ittt e e e e e 142
4.3.3.6.6  PUDICO ODJETIVO. ..uiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e et s e e e s eeen e eenenes 143
4.3.3.7. Estrategias de COMUNICACION. t...uuiiiiuureeiiieeeiiiieeetiiee ettt e ettt eettneeettaseetaaeeesnnaeerenneeees 149
4.3.3.7.1  INTrOUCCION. ittt ettt et e et s e eeeae e e e eaae e e teaa s eeana s eennaeenenes 149
4.3.3.7.2 Diagnostico del Problema Comunicacional. ......euueeeeeuuereeiiiireiiineeiiiieeeeiiieeeeeieeeennes 150
4.3.3.7.3  Objetivos COMUNICACIONALES. c...iiuuiiiiiiiiiiiieiie ettt e eieere et e et seeseaneeannaenns 150
A.3.3.8.  COSTOS. tituiiiiiiititi et ettt et ettt et e et e e ta et aa e e raa e eeas 151



F R S SV 1 (VT o] (o] s KOOSR PRPRN 152
4.3.4.1.  FIichas de valoraCiOn. ... ...ttt et ettt e e et e et e e e eaeeeneenns 153

B, CAPITULOV ..ottt teecteuisteaeseasestaasesasssensssenssscassstassssensssensssenssssanssnes 157
5.1. CONCLUSIONES ...uiiiiiiieiiiiteimiiteetuii e eetaie e etaaiesetaateeetaaasetaaaesetaaaesetnanesessnnnesessanes 157
5.2. RECOMENDACIONES «..eeettttttuiieeeeeeetttteuueeeeeetatsnnaaaeeeeeetsannaanaeeeeeetssnnnnaeeeeeeesssnnnneeesaaes 158
5.3. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS ..ceuuttuutiiuiiitiiietieeiieteieeni e et eetieenaeenneenneeerneeennesenneeennens 159

5.4. F e (0 1 TR 166



INDICE DE TABLAS

Tabla 1

Tabla 2

Tabla 3

Tabla 4

Tabla 5

Tabla 6

Tabla 7

Tabla 8

Tabla 9

Tabla 10

11

50
52
62
65
69
73
74
75
76

84



Figura

Figura 2

Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura

Figura

Figura 20
Figura 21
Figura 22
Figura 23
Figura 24

Figura 25

INDICE DE FIGURAS

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

12

37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
54
55
56
57
58
59
60
61
87
90
91
92

93



Figura 26

13

94

Figura 27

95

Figura 28

Figura 29

Figura 30

Figura 31

Figura 32

Figura 33

Figura 34

Figura 35

Figura 36

Figura 37

Figura 38

Figura 39

Figura 40

Figura 41

Figura 42

Figura 43

Figura 44

Figura 45

Figura 46

Figura 47

Figura 48

Figura 49

Figura 50

Figura 51

Figura 52

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

115

115

115

116

117

118

120

121

122

123

124

125

126



Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura

Figura

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

14

126
127
127
128
129
130
131
132
133
134
136
137
138
139
140
141
143
144
145
146
147
148
149
150
151
151

153



15

Figura 80 154




16

RESUMEN

Palabras clave: Diseno Grafico, material didactico, sitios historicos, ensefianza de la

historia, identidad cultural, educacion patrimonial,

La investigacion aborda la falta de materiales didacticos visuales para la ensefianza de los
sitios historicos de Ibarra en estudiantes de cuarto de basica de la Unidad Educativa Catdlica “La
Victoria”, lo que limita su aprendizaje y conexion con el patrimonio local. El objetivo general es
fortalecer dicha ensefianza a través de la intervencion del disefo grafico. Mediante un enfoque
cualitativo ya que recopila caracteristicas e intereses de los estudiantes y su entorno. El estudio
de caso, tiene un disefio descriptivo que identificé el escaso interés de los estudiantes hacia esta
disciplina sumado a la carencia de recursos contextualizados. Como respuesta, se desarrollo una
propuesta de material didactico aplicando la metodologia del disefio Centrado en el Usuario,
integrando fotografias, color y formatos manipulativos. La validacién con expertos y usuarios
confirman su pertinencia. Concluyendo asi que el disefio grafico puede contribuir a la
transmision del patrimonio cultural, promoviendo la identidad, el sentido de pertenencia y el

aprendizaje significativo en la educacion basica.
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ABSTRACT

Keywords: Graphic Design, teaching materials, historical sites, history teaching, cultural

identity, heritage education

This research addresses the lack of visual educational materials for teaching fourth-grade
students at the "La Victoria" Catholic Educational Unit about the historical sites of Ibarra—a gap
that limits their learning and connection to local heritage. The general objective is to enhance this
instruction through a graphic design intervention. The study employs a qualitative approach,
gathering information on the students' characteristics, interests, and environment. Using a
descriptive case study design, the research identified the students' lack of interest in the subject,
compounded by a scarcity of context-specific resources. In response, a proposal for educational
material was developed using a User-Centered Design methodology, incorporating photography,
color, and tactile formats. Validation by experts and users confirmed the proposal's relevance.
The study concludes that graphic design can contribute to the transmission of cultural heritage,

fostering identity, a sense of belonging, and meaningful learning in basic education.
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1. CAPITULOI

1.1. Introduccion

El sector educativo actual plantea desafios que requieren soluciones innovadoras para
garantizar un aprendizaje significativo y pertinente para las nuevas generaciones, En el ambito de
las ciencias sociales, estos desafios se vuelven complejos, ya que la ensefianza del patrimonio y
la historia enfrentan una percepcion de ser materia memoristicas y desconectadas de la realidad

cotidiana de los estudiantes.

En este contexto, la presente investigacion se estructura en cinco capitulos que permiten
comprender el proceso desarrollado. En el Capitulo I se expone el planteamiento del problema,
donde se describe la realidad del estudio, se formula el problema de investigacion, los objetivos
y la justificacion que fundamentan la pertenencia del proyecto. El capitulo II presenta la
fundamentacion teorica, integrada por los principales referentes conceptuales como: El disefio
grafico como mediador en la educacion, los materiales didacticos implementados para la
ensefanza, y las caracteristicas cognitivas de los estudiantes, ademas del analisis del estado del

arte que sirvié como base para la construccion de la propuesta.

El desarrollo de la propuesta de disefio, donde se desarrolla bajo la metodologia Disefio
centrado en el usuario, la conceptualizacion grafica, el proceso de disefio y el prototipado del kit
didéctico, asi como su evaluacion y validacion, evidenciando su pertenencia como recurso

educativo para fortalecer la ensefianza de los sitios historicos de la ciudad de Ibarra.

En este sentido el disefio grafico actlia como mediador entre los contenidos histéricos y el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, al transformar la informacion en recursos visuales,

didacticos e interactivos que facilitan la comprension de los estudiantes de primaria.
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1.2. Problema

A nivel mundial el interés por los sitios historicos y el conocimiento de estos lugares han
disminuido. Tal como lo exponen Prieto y Pifion (2021), las nuevas generaciones desconocen la
importancia dentro de la formacion cultural y social, percibiéndola como aburrida e innecesaria.
Asi mismo, sefialan que muchos estudiantes perciben a las materias relacionadas con la Historia
y el patrimonio, como materias de memorizacion y tareas repetitivas. Por otro
lado, Sahin y Ak (2023) evidencia las dificultades de los docentes para abordar contenidos sobre
el entorno histérico local debido a su curriculo extenso, la falta de tiempo, el escaso interés de

los estudiantes y la falta de materiales didacticos adecuados.

En Ecuador, la ensefianza de los lugares historicos es limitada, generando una
desconexion de las nuevas generaciones y su entorno. Segun Molina (2017) los estudiantes
aprenden la independencia del pais, llegando a desconocer como se desarrolld esto en su ciudad.
Asi mismo, Chicaiza (2025) expone que la falta de los recursos educativos debilita la identidad
cultural y el sentido de pertenencia. Ademas, la carencia de los materiales didacticos que abordan
la historia de los lugares patrimoniales impide la capacidad de los nifios para identificar, valorar

y conectar con su patrimonio historico.

En este mismo contexto, estudios como el de Acurio evidencian como la ensefianza de los
sitios historicos carecen de recursos didacticos, que faciliten la comprension e interés de los
estudiantes. De acuerdo con Acurio (2023), la aplicacion de la ensefianza sigue siendo limitada,
porque se prioriza a lo tedrico, sobre lo visual, ocasionando un limitado analisis e interpretacion
critica de los sitios histéricos. Por otro lado, los recursos graficos solo suelen utilizarse con fines

decorativos. Todo esto provoca que los estudiantes no comprendan sobre los sitios historicos de
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su ciudad, ni que se identifiquen con su patrimonio cultural, afectando a su sentido de

pertenencia y valoracion de estos sitios historicos.

La unidad Educativa Catolica “La Victoria” no es ajena a esta realidad, la coordinadora
académica Guissela Guerrero sefiala que desde Segundo (2do EGB) a Cuarto (4to EGB) reciben
una introduccion hacia la historia de su ciudad, y en muchos casos se aborda dentro de la materia
de Estudios Sociales, la cual tiene pocas horas para su desarrollo. Asi mismo, se indic6 que no
disponen de material didactico para la ensenanza de los sitios historicos de forma clara y
dindmica.

1.3. Justificacion

Dentro del contexto de la Unidad Educativa “La Victoria”, la falta de los materiales
didacticos visuales que representan a los sitios histéricos de Ibarra no solo limita su aprendizaje,
también reduce la oportunidad de conexion cultural. Asi como lo sefialan Chiriboga, Espinoza y
Costales (2021), el Disefio Grafico en recursos didacticos que estan enfocados en costumbres y
tradiciones locales contribuye en la identidad y pertenencia de los estudiantes, por su conexion

entre el aprendizaje y los elementos simbolicos.

La presente investigacion busca aprovechar el potencial comunicativo y educativo del
disefio, para ensear los sitios historicos del canton Ibarra, de forma clara y dindmica, mientras
transforma los contenidos historicos en experiencias visuales comprensibles para los nifios. Asi
el Disefo Grafico puede fomentar la identidad cultural desde una edad temprana mientras
fortalece la ensefianza de estos sitios historicos. De esta manera, se pone en evidencia la

importancia de integrar el disefo, la educacion y la memoria colectiva de este canton.
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En este sentido, este proyecto busca potenciar el material didactico destinado a la
ensenanza de Ciencias Sociales mediante la incorporacion de recursos de disefio grafico que
promuevan el reconocimiento y la valoracion del entorno histdrico local. De esta manera, se

pretende generar conciencia cultural y patrimonial, fomentando el vinculo emocional.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Fortalecer la enseflanza de los sitios historicos de la ciudad de Ibarra en los estudiantes de
4to de basica de la Unidad Educativa Catolica La Victoria, mediante la intervencion del disefio

grafico en la creacion de material didactico

1.4.2. Objetivos Especificos.

e Recopilar estudios, investigaciones y fundamentos tedéricos relacionados con la
ensefianza de los sitios histdricos y el uso del disefio grafico en la produccion de
materiales didacticos.

¢ Identificar las necesidades de disefio de materiales didacticos a partir del analisis
de las caracteristicas cognitivas de los estudiantes de 4to de basica en relacion con
la ensefianza Visual de la historia.

e Desarrollar recursos graficos educativos que apoyen la ensefianza y comprension
de los sitios historicos a nifios de 4to de basica.

e Socializar la propuesta con usuarios y expertos en educacion y disefio, mediante
la presentacion del material desarrollado, con el proposito de analizar su aporte en
el aprendizaje y en el fortalecimiento del interés de los estudiantes hacia los sitios

historicos.
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2. CAPITULOII

2.1. Estado del Arte

El presente estado del arte tiene como proposito analizar y sistematizar los principales
aportes que estan relacionados con la ensefianza en la historia, la educacion patrimonial y el
disefio de materiales didacticos dirigidos a la educacion basica. A través de una revision de
investigaciones desarrolladas en contextos nacionales e internacionales que examina la evolucion
de modelos tradicionales que solo se centran en la transmision de contenidos, hacia propuestas
que priorizan el desarrollo del pensamiento historico, destacando su potencial para favorecer

aprendizajes significativos y la vinculacion entre el alumno y su entorno historico local.

2.1.1. Didactica, Metodologia e ldentidad Historica

Para la ensenanza de la historia se necesita un enfoque pedagdgico que articule la
didactica histdrica, el pensamiento critico y la construccion de identidad. Desde la perspectiva de
la didéctica, la historia se configura como un espacio de convergencia entre metodologias,
analisis critico y formacion ciudadana con la intencion de establecer vinculos entre alumnos y su

entorno social.

En esta linea uno de los antecedentes metodologicos relevantes es la propuesta de
Enriquez (2003), quien desarrolla la metodologia de la recuperacion de la historia local como
estrategia para integrar los saberes comunitarios en el curriculo escolar. Indica que el estudio de
la vida cotidiana permite comprender estilos de vida creencias y valores de las personas.
Estructurando su propuesta en base a tres instancias como la investigativa, curricular y didactica,
este enfoque fundamenta el uso de la historia local como recurso pedagogico para el

fortalecimiento del arraigo y la pertenencia.
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Desde una perspectiva patrimonial, Lopez, Caceres, Etxeberria y Merillas (2014),
introducen a la educacion patrimonial como una disciplina que esta orientada a articular los
procesos de ensefianza y aprendizaje entre la sociedad, patrimonio, y instituciones culturales. A
pesar de que los programas institucionales espafioles promueven la divulgacion y valoracion del
patrimonio, aun existe la ausencia de enfoque sociocriticos e identitarios. Esto resulta relevante
para el disefio de materiales didacticos que estén orientados al fortalecimiento de la identidad
local ya que evidencia la necesidad de la integracion del patrimonio en la construccion

ciudadana.

Ya en el contexto Latinoamericano, Freire, Ocampo, Romero, Alvarado y Ruiz (2020),
profundizan en alternativas metodoldgicas que estén centradas en el desarrollo de las
capacidades Hermenetticas, investigativas y criticas mediante metodologias que interactiien
como lo es el aprendizaje basado en problemas, la simulacion, el estudio de caso y la
investigacion formativa. Destacando el valor que tiene la historia en la parte formativa para la
defensa de las identidades nacionales. Estos aportes refuerzan la importancia que tiene la
iconografia, sus materiales y documentales, dentro de los materiales didéacticos orientados al

andlisis historico y la de la relacion entre causa y efecto.

En ese mismo afio el estudio sobre el uso de imagenes en los textos escolares espanoles
(2020) evidencio que los recursos continuan con un rol ilustrativo predominante dentro de la
ensefnanza de la interpretacion de las Ciencias Sociales. A pesar potencial en la potenciacion
histdrica, observacion rigurosa y lectura critica, las imagenes solo suelen ser acompafamientos
para los textos. Por lo que los autores advierten que esto restringe el uso de las imagenes como
fuentes documentales, obstaculizando el desarrollo del pensamiento critico, aspecto relevante

para el disefio de materiales didéacticos dirigidos a estudiantes de educacion basica.
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En cambio, seglin Lopez-Garcia (2023), plantea qué la educacion historica del siglo XXI
debe superar la ensefianza tradicional ya que estos estdn centrados en la transmision de
contenidos y avanzar hacia el desarrollo del pensamiento. Destaca que la historia cumple un
papel esencial en la comprension del presente, por lo que es necesario que el aula sea un espacio
de andlisis de evidencias, interpretacion y construccion de explicaciones fundamentadas. Desde
esta perspectiva, en la ensefianza deben estar conceptos como relevancia histdrica, cambio y
continuidad, que promueve la capacidad de los estudiantes para cuestionar y reconocer la
interpretacion del pasado. Este enfoque resulta pertinente para el disefio de materiales didacticos

sobre los sitios historicos por su énfasis en la contextualizacion temporal.

En sintonia con estas criticas a la ensefianza tradicional, Lopez, Fernandez et a. (2023),
evidencian que la memorizacion de textos sigue limitando el desarrollo de competencias criticas
en los alumnos. Frente a esto proponen metodologias activas que promuevan la reflexion,
interpretacion, especialmente en contextos marcados por la desinformacion. Destacan el valor
del aprendizaje basado en el pensamiento critico historio como estrategia que fortalece al rol
activo de los estudiantes mejorando el rendimiento académico y consolidando una ensefianza de

la historia conectada con la realidad social contemporanea.

2.1.2. Diseiio Grdfico Aplicado a la Educacion y Proyectos de Materiales Diddcticos

El disefio aplicado a la educacion y a la difusion del patrimonio cultural se configura
como un campo interdisciplinario que incluye a la comunicacion visual, pedagogia y memoria
colectiva. En el ambito de la educacion basica su aporte facilitaria a la relacion entre el
estudiante y su entorno historico. A través de la revision cronoldgica de investigaciones y
proyectos desarrollados en contextos turisticos y educativos permite comprender su evolucion y

fundamentacion del disenio de material sobre los sitios historicos de Ibarra.



25

El antecedente mas temprano corresponde al proyecto de Yafiez (2017), quien profundizo
en el potencial del disefio grafio como herramienta pedagdgica para la representacion de la
identidad visual y su interaccion en entornos educativos. A partir de una experiencia con
estudiantes en formacion docente, el estudio demostrd que le disefio paso de ser solo lo estético

para ser un recurso que ayuda a la autorrepresentacion y la comunicacion visual significativa.

En 2019, Hernédndez y Bazurto consolidaron el enfoque del disefio grafico aplicado a la
educacion patrimonial mediante el disefio de un juego de mesa dirigido a nifios de 8 a 11 afios,
orientado al reconocimiento del patrimonio cultural de Manabi. La validacion del material
evidencio altos niveles de funcionalidad y destaco la pertinencia del uso de cromatica infantil,
ilustracion y elementos manipulativos para favorecer aprendizajes significativos, caracteristicas

acordes con el publico objetivo del presente proyecto.

En 2020, Valenzuela desarrollo una guia educativa para estudiantes de cuarto grado en
Pertu, demostrando que el disefio grafico puede operar como herramienta de transformacion
social y fortalecimiento de la identidad cultural. A su vez Garcia (2020), disefio un portafolio
didéctico para la educacion inicial en Portoviejo, siendo aportes sobre ilustracion vectorial,
cromatica y material manipulativo que son relevante para el disefio de recursos patrimoniales

desde una perspectiva visual y sensorial.

Para el 2022, Coloma, Jaramillo y Michay establecieron principios del disefio grafico
dentro de la educacion, haciendo énfasis en la claridad informativa, la psicologia del color, la
pedagogia tipografica y la estructuracion visual de contenidos. En este mismo afio Carrion,
Sotomayor y Medel (2022), exploraron a la gamificacion como estrategia didactica en Ciencias

Sociales, demostrando en potencial para promover el aprendizaje activo y la motivacion.
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Finalmente, las investigaciones mas recientes, publicadas en 2024, refuerzan el papel del
disefio grafico en la educacion patrimonial desde perspectivas museisticas y escolares. Huerta
(2024) analiz¢ el disefio grafico en museos de Valencia y demostr6 su capacidad para estimular
la creatividad y potenciar el aprendizaje informal, enfatizando el valor de elementos como
carteleria, sefialética y dispositivos graficos para guiar la observacion y el pensamiento creativo.
Este enfoque resulta pertinente para el disefio de materiales que busquen educar visualmente al
alumnado sobre los sitios historicos de Ibarra. En Ecuador, Irua (2024) desarrollé material
didactico ilustrado para la ensefianza de personajes ilustres de Pichincha a nifios de 7 a 8 afios,
destacando la importancia de incorporar ilustracion digital, soportes manipulativos e
investigacion iconografica rigurosa para garantizar representaciones historicas precisas y a la vez
que sean atractivas. Finalmente, el proyecto de Cruz (2024) reafirmo que la eficacia de los
materiales manipulativos como lo son los cubos o rompecabezas que tienen la intencidon de
difusion del patrimonio cultural local, proponiendo disefios que integran funciones estéticas,

simbolicas y practicas para favorecer la interaccion activa del estudiante.

2.2. Fundamentacion Teorica

En el presente marco tedrico se sustentara conceptualmente la investigacion, analizando
los fundamentos del desarrollo infantil, la educacion patrimonial y la ensefianza de la historia
local, asi como el rol del disefio grafico y del material didactico que serian mediadores del
proceso de ensenanza y aprendizaje. Partiendo de aportes tedricos y normativos relevantes, cual
permitira tener una base que justifique la importancia de disefiar recursos educativos
contextualizados que fortalezcan el aprendizaje de forma significativa y la identidad cultural en

los estudiantes de Educacion General Basica.
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2.2.1. Fundamentos de la Educacion y el Desarrollo Infantil en el 4to aiio de Basica

La Educacion Basica en el sistema educativo se estructura con el fin de que los
estudiantes adquieran un conjunto de capacidades y responsabilidades cimentadas en tres valores
fundamentales: la justicia, la innovacion y la solidaridad (Garcia, J. 2021). Estos valores no solo

orientan el desarrollo académico, sino también fortalecen la formacion de los estudiantes.

2.2.1.1. El proceso de Desarrollo y Aprendizaje en Nifios.

A este proceso se lo define como a un conjunto de cualidades pero que estin mutuamente
relacionadas entre el desarrollo y el aprendizaje por lo que permiten el crecimiento intelectual del
nifio. Segun Pastor et al. (2010), este desarrollo posee caracteristicas como su secuencialidad, ya
que sus habilidades se dominan en un orden preestablecido y jerarquico, por lo que implica que
sus capacidades iniciales sirven de cimiento para la adquisicion de conductas mas complejas.
Este proceso es dinamico, ya que se mantiene en constante movimiento y evolucion a lo largo de

la vida.

2.2.1.2. Psicomotricidad y Educacion.

Segun la investigacion de Muniain (1997) El desarrollo de los nifios no se puede desligar
de la psicomotricidad, ya que utiliza la actividad corporal y el movimiento como mediadores
para el estimulo intelectual. La psicomotricidad se divide en la motricidad gruesa, que es la
accion de los musculos largos para el equilibrio y coordinacion, la motricidad fina, que es la que
implica a los movimientos especificos y coordinados y por ultimo el esquema corporal, que es
como la representacion mental del propio cuerpo en relacion con los objetos y el espacio. Estos
aspectos son necesarios para la construccion de la personalidad y el desarrollo afectivo y

cognitivo, permitiendo que los nifios se relacionen con su entorno.
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2.2.1.3. Psicopedagogia en el aprendizaje

Este aporta elementos fundamentales para comprender el proceso de ensefianza y
aprendizaje ya que estudia la relacion entre el desarrollo cognitivo del estudiante, sus
necesidades formativas y las estrategias mas adecuadas para fortalecer la adquisicion de
conocimientos. En este sentido los materiales didacticos se convierten en mediadores
pedagogicos que facilitan la interaccion entre docente y estudiante, estimulando la curiosidad,

promoviendo la participacion activa y permitiendo construir aprendizajes mas significativos.

Segtn De Moura et al. (2019), el disefio de materiales educativos debe considerar los
intereses, la edad y las caracteristicas del grupo destinatario, de modo que el recurso no solo
informe, sino que también motive y fortalezca la comprension de los contenidos. A demas del
uso de recursos visuales, interactivos y contextualizados favorece la atencion y la apropiacion del
conocimiento, especialmente en edades escolares donde el aprendizaje se potencia mediante la
observacion, la manipulacion y el juego. En consecuencia, para la presente investigacion la
incorporacion de fundamentos psicopedagogicos permite justificar que el material didactico
propuesto no debe ser unicamente decorativo sino una herramienta con intencionalidad

educativa.

2.2.2. Patrimonio Cultural y Memoria Historica

El patrimonio representa un caudal de recursos heredados del pasado que sirven como
sefia de identidad, la importancia de estos bienes depende del vinculo que tengan con la memoria
histdrica, la cual permite que los habitantes reinterpreten los hechos comunitarios y a la vez
fortalecer su sentido de pertenencia. Pero segin Herndndez y Bazurto (2019), actualmente existe

el riesgo de pérdida de identidad debido al desconocimiento de las nuevas generaciones.
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2.2.2.1. Patrimonio Histérico y Cultural

Constituye el conjunto de bienes materiales e inmateriales que la sociedad puede heredar
de generaciones pasadas que se conserva en el presente y se transmiten al futuro, estas pueden
representar valores, creencias, conocimientos y formas de vida. La UNESCO (2014) indica que
el patrimonio cultural no solo cumple una funcién simbélica, sino que actlia como un recurso
educativo fundamental para el fortalecimiento de la memoria histdrica y la construccion de
ciudadania. En este sentido, los lugares historicos se convierten en espacios de aprendizaje vivo,
donde los estudiantes pueden comprender los procesos sociales, politicos y culturales que han

dado forma a su entorno.

2.2.2.2. Historia y Relevancia de los Sitios Historicos de la Ciudad de Ibarra

La ciudad de Ibarra, capital de la provincia de Imbabura, posee un importante patrimonio
historico que esta vinculado a acontecimientos relevantes de la historia nacional, como el
terremoto de 1868 y la posterior reconstruccion urbana. Este proceso historico otorgo a la ciudad
el apelativo de “Ciudad Blanca”, por su arquitectura republicana y su trazado urbano ordenado.
Entre los principales sitios historicos se destacan el Centro Historico de Ibarra, la Catedral, el
Obelisco, la Plaza Pedro Moncayo y el Museo de la Ciudad, espacios que reflejan el desarrollo
social, religioso y politico de la localidad (GAD Municipal de Ibarra, 2019). Estos lugares tienen
un alto valor educativo porque permite abordar contenidos historicos de forma mas cercana. De
acuerdo con Prats (2011), el estudio de la historia local facilita la comprension de procesos
historicos complejos, al partir de realidades proximas y significativas. Asimismo, los sitios
histéricos cumplen una funcion social al convertirse en espacios de encuentro comunitario y
transmision de la memoria colectiva, fortaleciendo la identidad cultural y el sentido de

pertenencia en la poblacion infantil.
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2.2.2.3. Importancia de la Ensefianza de la Historia Local en la Educacion

General Basica

La ensefianza de la historia local en la Educacién General Basica en el caso de los
estudiantes de 4.° de basica, cuyo desarrollo cognitivo se encuentra en la etapa de las operaciones
concretas, segun Piaget (1972), el aprendizaje se ve favorecido cuando los contenidos se
presentan de manera visual, concreta y contextualizada. En este nivel educativo, los estudiantes
aprenden mejor cuando pueden relacionar la informacidn con su entorno inmediato y

experiencias cotidianas.

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) establece en el curriculo nacional la
importancia de fortalecer la identidad cultural y el conocimiento del entorno local desde los
primeros afios de escolaridad. En este marco segun la investigacion de Prieto y Pifion (2021), la
historia local se convierte en una herramienta pedagdgica clave para fomentar valores como el
respeto, la responsabilidad social y el sentido de pertenencia. Pero diversos estudios evidencian
que la ensefianza de la historia se centra en contenidos memoristicos y descontextualizados,
limitando el interés y compresion. Resaltando asi la importancia de ensefiara a las nuevas
generaciones sobre los sitios patrimoniales que les rodean para que puedan generar ese sentido

de pertenencia hacia su entorno.

2.2.24. Aportes Tedricos sobre Ensefianza de la Historia y Uso de Materiales
Didacticos

Diversos autores coinciden en que el uso de materiales didacticos adecuados ayuda a
mejorar significativamente los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area de estudios
sociales. Diaz Barriga y Hernandez (2010) destacan que los recursos didacticos deben responder

a las caracteristicas cognitivas de los estudiantes y al contexto sociocultural en el que se
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desarrolla el aprendizaje. Asimismo, Area (2004) sostiene que los materiales educativos no solo
transmiten informacion, sino que estructuran la forma en que el estudiante construye el
conocimiento. Por lo que se resalta el hecho de que los materiales didacticos son indispensables
en el proceso de ensefianza y aprendizaje por su fortalecimiento desde la motivacion y la

participacion activa de los estudiantes.

En el &mbito de la educacioén patrimonial en el contexto ecuatoriano, el Ministerio de
Educacion promueve el uso de materiales contextualizados como estrategia para fortalecer la
identidad cultural y mejorar la calidad educativa (Ministerio de Educacion, 2016). Estos aportes
teoricos sustentan la pertinencia del disefio de material didactico como herramienta pedagdgica

para la ensefianza de los sitios historicos de la ciudad de Ibarra.

2.2.3. El Diseiio Grdafico como Herramienta de Mediacion Diddctica

El diseflo grafico cumple un roll fundamental como mediador que facilita la
comunicacion entre los contenidos educativos y los procesos de aprendizaje de los estudiantes. A
través del uso intencional de los elementos visuales como la tipografia, ilustracion, composicion
y color, que permite organizar, captar la atencion y favorecer la compresion de los contenidos.
Dentro del contexto educativo el disefio grafico se convierte en una herramienta que apoya al

aprendizaje significativos.

2.2.3.1. Comunicacion Visual Efectiva para Facilitar Procesos de Ensefianza y
Aprendizaje

La UNESCO reconoce que los materiales educativos de calidad deben estar diseniados
para atender la diversidad de los aprendices, promover la equidad y garantizar que los recursos

didacticos soporten practicas pedagdgicas efectivas. Esto exige integrar estrategias de disefio
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visual que orienten la atencidn, organicen la informacién y fomenten la interaccion significativa

con el contenido.

En el ambito educativo basico, este enfoque se traduce en la planificacion de materiales
que consideren criterios de legibilidad, iconografia pertinente, jerarquias visuales claras y un uso
cuidadoso del color para comunicar relaciones, categorizar datos y destacar elementos esenciales
sin distraer del objetivo didactico. La alfabetizacion visual se convierte asi en un componente
clave para que los estudiantes puedan interpretar, analizar y aplicar informacion a partir de
estimulos graficos, lo que evidencia la importancia del disefio grafico como mediador entre los

contenidos curriculares y los procesos cognitivos de los estudiantes.

2.2.4. Pedagogia del Colory su Impacto Psicologico y Funcional.

La psicologia del color se define como el estudio de como los distintos colores pueden
influir en las emociones, la atencion y los procesos cognitivos de los individuos. En el disefo de
materiales educativos, el color no es un recurso meramente estético, sino una herramienta
estratégica que modula la percepcion dirige la atencion y puede facilitar la codificacion y
recuperacion de informacién. La evidencia empirica indica que el uso adecuado del color en
materiales visuales puede reducir la carga cognitiva, realzar la claridad de la informacién y
mejorar la memorizacion de los contenidos, al establecer sefiales visuales que guian al estudiante
hacia los elementos mas relevantes del mensaje (Pressbooks: Color Theory — Graphic Design for
Course Creators). Esto permite que los estudiantes procesen la informacion de manera mas
eficiente, mantengan la atencion durante el proceso de aprendizaje, establezcan asociaciones
visuales significativas y que favorezcan la comprension y retencion de los contenidos,

contribuyendo al desarrollo de un aprendizaje mas significativo.
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Desde una perspectiva funcional, los colores calidos (como rojo o amarillo) tienden a
estimular la atencion y la energia, mientras que los colores frios (como el azul o el verde) se
asocian con estados de calma y concentracion, lo que puede favorecer entornos de aprendizaje
que requieran reflexion y atencion prolongada. La eleccion cromatica, en consecuencia, no es
arbitraria, sino que debe responder a los objetivos pedagogicos especificos del material y al tipo
de actividad cognitiva que se desea favorecer en los estudiantes (Observatorio de Tecnologia
Educativa, Utilizacion del color con fines didacticos). El efecto del color sobre el estado
emocional es igualmente relevante: colores brillantes y con alta saturacion pueden incrementar la
motivacion y el interés, mientras que tonos mas suaves y equilibrados contribuyen a reducir la
ansiedad y crear un clima emocional propicio para el aprendizaje. Por lo que se debe tener en

cuenta su objetivo.

2.2.5. Diseiio y Desarrollo de Material Didactico

El disefio y desarrollo de material didactico permite mediar entre los contenidos
curriculares y el aprendizaje del estudiante. A través de la planificacion pedagogica y la
aplicacion de criterios de disefio, los materiales didacticos facilitan la comprension, motivacion y
participacion del alumnado, En este sentido, el material didactico se concibe como un recurso
estratégico que contribuye al aprendizaje significativos y al fortalecimiento de los procesos de

ensefianza y aprendizaje en la educacion.

2.2.5.1. Definicion y Funciones del Material Didactico.

Desde una perspectiva pedagogica y técnica, el material didactico se concibe como el
conjunto de recursos disefiados intencionalmente para apoyar el proceso de ensefianza y
aprendizaje para facilitar la comprension de los contenidos curriculares. En este sentido, el

diseno orientado a la educacion reconoce al material didactico como un mediador fundamental
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entre el estudiante, el conocimiento y el contexto educativo, integrando aspectos pedagogicos,

comunicacionales y visuales que favorecen el aprendizaje significativo (Coloma, M. et al, 2022).

El material didactico permite dinamizar la transmision del conocimiento, favoreciendo la
exploracion, observacion, analisis y reflexion por parte del estudiante. Al actuar como un
mediador pedagdgico, promueve la motivacion, fortalece los procesos cognitivos y estimula la
participacion del alumno dentro del entorno educativo (Coloma, M. et al, 2022). Por ello, el
disefio de materiales didacticos debe priorizar la claridad comunicativa, la sencillez visual y en

especial la capacidad de generar interés para que este mediador tenga una mayor factibilidad.

2.2.5.2. Clasificacion de Materiales Educativos.

La clasificacion de los materiales educativos ha evolucionado conforme a las
transformaciones pedagogicas y tecnoldgicas del sistema educativo. Desde enfoques iniciales
mas rigidos, se ha transitado hacia concepciones flexibles que reconocen la diversidad de
recursos y su adaptacion a distintos contextos de aprendizaje. Segiin Garcia, J (2021) los
materiales educativos pueden clasificarse atendiendo a su forma de uso, nivel de interaccion y
soporte, diferencidndose entre materiales manipulativos, visuales e ilustrados, y materiales

digitales.

En este proceso de evolucion, el disefio grafico adquiere un papel relevante, ya que
permite estructurar la informacion de manera visualmente coherente y pedagodgicamente
funcional. El enfoque contemporaneo del disefio educativo reconoce que la forma, el color, la
tipografia y la composicion influyen directamente en la comprension y apropiacion del contenido
por parte del estudiante, (Coloma, M. et al, 2022). En relacion con el proyecto los materiales

manipulativos representan una alternativa pertinente para fortalecer la ensefianza de lo sitios
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historicos de la ciudad de Ibarra, ya que permite que los estudiantes interactien con los recursosy

participen activamente en el proceso de aprendizaje.

2.2.5.2.1 Materiales Manipulativos.

Los materiales manipulativos son aquellos que permiten la interaccion directa del
estudiante con objetos fisicos o representaciones tridimensionales, favoreciendo el aprendizaje a
través de la experiencia concreta. Este tipo de materiales resulta especialmente pertinente en las
etapas iniciales de la educacion, ya que contribuye al desarrollo de la psicomotricidad, la

coordinacién y la comprension espacial (Herndndez, H. Bazurto, K. 2019).

El uso de maquetas, modelos y piezas didacticas facilita la representacion de elementos
del entorno real, permitiendo que el nifio explore, manipule y construya significados a partir de
la accion. Desde el enfoque del disefio orientado a la educacion, se recomienda el empleo de
materiales seguros, ergondmicos y sostenibles, como madera MDF o fibras naturales, que
incentiven la experimentacion directa y refuercen el aprendizaje significativo (Coloma, M. et al,
2022).La incorporacion de materiales fisicos influye mucho en el fortalecimiento de pertenencia
que les incita a la exploracidn, la asociacion de la informacidn, de esta manera permite que el
proyecto no solo se limite a transmitir informacion al estudiante, sino que le permita reconocer y

relacionar a los sitios historicos de su entorno.

2.2.5.2.2 Materiales Visuales e Ilustrados.
Los materiales visuales e ilustrados constituyen un recurso pedagdgico de alto impacto
comunicativo, ya que permiten transmitir informacion de forma clara, atractiva y accesible para

el publico infantil. La ilustracion educativa cumple la funcion de complementar el texto escrito,
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facilitando la comprension de contenidos histdricos y culturales mediante el uso de imégenes,

personajes y escenarios adaptados al contexto del estudiante (Irua, C,. 2024).

El disefio de este tipo de materiales debe considerar elementos basicos del lenguaje
visual, como la linea, la forma, el color y la composicion, los cuales orientan la lectura visual y
favorecen la interpretacion del mensaje. Asimismo, la correcta seleccion tipografica y cromatica
contribuye a mejorar la legibilidad, captar la atencion del estudiante y reforzar la retencion del
conocimiento, aspectos fundamentales para el aprendizaje en edades escolares (Coloma, M. et al,
2022). En el desarrollo del presente proyecto, los materiales visuales e ilustrados constituyen un
componente fundamental puesto que permiten presentar informacion histérica de manera

atractiva y comprensible para los estudiantes de cuarto afios de basica.

2.2.5.2.3 Materiales Multimedia y Digitales.

En el contexto educativo contemporaneo, los materiales multimedia y digitales se han
consolidado como recursos complementarios que fortalecen el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Estos materiales integran texto, imagen, sonido y animacion, ofreciendo
experiencias interactivas que responden a las nuevas formas de aprendizaje de las generaciones

actuales (Irua, C,. 2024).

De acuerdo con Coloma, M, et al (2022), el uso de plataformas digitales y recursos
interactivos permite diversificar las estrategias didacticas, fomentar el aprendizaje autobnomo y
facilitar el acceso a contenidos educativos de manera flexible. En este sentido, la incorporacion
de libros digitales, videos animados y recursos interactivos contribuye a dinamizar el aulay a
fortalecer el aprendizaje activo, especialmente en la ensenanza de contenidos patrimoniales y
culturales. En el contexto del proyecto si se utilizan materiales digitales y fisicos, permitirian

ofrecer una experiencia mas dindmica en la que los recursos digitales complementan las
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actividades manipulativas y visuales, permitiendo que sea una herramienta cercana en formas
actuales de aprendizaje.
2.3. Referentes de Disefio

En el presente apartado se analizan diversos referentes relacionados con el disefio de
material didactico orientado a la ensefianza de contenidos histéricos en estudiantes de educacion

basica.

2.3.1. Referentes de Benchmarking

Figura 1

Cartilla educativa del patrimonio cultural

[T 73N

Patvimonio Trnwatevial |
Cavtila Educativa 29

Nota. Cartilla desarrollada por el Ministerio de Educacion del Ecuador. Tomado de Patrimonio cultural

inmaterial (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2025 ).

El primer proyecto esté dirigido hacia los estudiantes de educacion basica en Cuenca, en donde

presenta informacion sobre el patrimonio cultural y sitios histdricos del su entorno local, utiliza
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textos breves, ilustraciones educativas claras, una buena organizacion visual ordenada y

actividades para reforzar el contenido, pero da poca contextualizacion.

Figura 2

Proyecto de Beneath Our Feet

Nota. El proyecto de Beneath Our Feet es una iniciativa patrimonial colectiva desarrollada con escuelas,
que involucro a docentes y estudiantes en la investigacion de historias locales relacionadas con la vida

industrial y cultural. Tomado de Historic England ( 2024 ).

El proyecto de Beneath Our Feet, es un proyecto patrimonial colectivo con escuelas, en la que
involucro a docentes y estudiantes de multiples escuelas para investigar historias locales
relacionadas con la vida industrial y cultural. En este proyecto los estudiantes trabajaron con
artistas para poder crear los recursos visuales, entre artes y narrativas que explicaban la herencia

laboral y social de sus comunidades.
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Figura 3

Proyecto diddctico de ensefianza de la historia local en Aranda de Duero

Nota. Propuesta didactica centrada en el conocimiento de los monumentos y del patrimonio

local. Tomado de Universidad de Valladolid (2026).

En el caso del proyecto de ensefianza de la historia local en Aranda de Duero, es un proyecto
didactico que se centra en conocer los monumentos y patrimonio locales, donde realizan
actividades ludicas y salidas fuera del aula, con el proposito de que conozcan los monumentos
representativos, como la Iglesia de Santa Maria la Real, las bodegas subterraneas entre otras,
mediante actividades de aula como las artisticas y manuales donde modelaban con plastilina o
arcilla elementos arquitectonicos y en las salidas fuera del aula podian observar formas, colores y
materiales, mientras experimentaban y producian conocimientos sobre estos elementos

patrimoniales mientras escuchaban relatos sobre el lugar.



Figura 4

Infografia educativa interactiva

World Heritage
Interactive Map

Explore and Discover
Cultural Treasures

Nota. Proyecto que presenta una visualizacion interactiva de distintos sitios patrimoniales

reconocidos por la UNESCO. Tomado de World Heritage Interactive Map (Bellmore, s.f),

disponible en https://prezi.com/p/dxwlsaqiwr5d/world-heritage-interactive-map/?webgl=0
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Este proyecto permite explorar sitios patrimoniales reconocidos por la UNESCO a través de una

estructura que integra mapas, imagenes y textos cortos que muestran informacion relevante sobre

el valor cultural y patrimonial. Este material facilita a que el aprendizaje sea mas visual.
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2.3.2. Referencias Inspiracionales

Figura §

Mapa de recorrido

Nota. llustracion de ruta de sitios. Tomado de pinterest

https://www.pinterest.com/pin/930134129309661937/

Tipo de ilustracion infantil con recorrido visual en manera de juego con diversos sitios y lugares

representativos con una paleta de colores contrastantes y armoniosos.



Figura 6

Contenido de revista de videojuegos

UN ESPECTACULO VISUAL CON UNA HISTORIA ATRAPANTE

Orl
O oz 6l precagonzta prncioal 09

SMOAICa on Ln Viaie
©030UD OB NDe! O UMD COTIOIS
Secadancia,
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e

L Reproducir

Greficos

Plataformas de compra:

Nota. Estilo de diagramacion de contenido. Tomado del perfil de Behance de Rogger Ochoa

Cerron. Disponible en https://www.behance.net/gallery/187039377/Revista-de-

videojuegos?tracking_source=search_projects|cuentos+edificios+diagramacion+&I=14

Esta es una diagramacion que muestra distintas imagenes y contenidos que refuerzan el tema,

pero como caracteristica principal tiene a la imagen central que es personaje principal del que se

desarrolla la historia del videojuego.



Figura 7

Paleta de colores de Cuentos Feroces

Nota. Estilo de paleta de color para publico infantil. Tomado de Behance del Estudio Convoi.

Disponible en https://www.behance.net/gallery/227606043/Cuentos-Feroces-

Rebranding?tracking_source=search_projects|cuentos+edificiost+diagramacion+&I1=2

Este es un rebranding de Cuentos Feroces que es un cuento para nifios y familias, donde tiene
una fuerte paleta de color con colores vivos y muy contrastantes y a la la vez una tipografia san

serif legible.

43
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Figura 8

Cuento infantil ilustrado Hermanos

p—

Solieron juntos en tropel ol exterior de lo cosa y en pocos minutos regresaron,
codo uno con un palo del grosor de un Iépiz en lo mano.

Nota. Estilo de ilustracion para publico infantil. Tomado de Behance de la artista Daniela Pena.

https://www.behance.net/gallery/206386139/Cuento-infantil-ilustrado-

Hermanos?tracking source=search projects|cuentos&l=7

Estilo de ilustracion es una ilustracion 2d que tiene sombreados y lineas que realizan un efecto
visual de realce, este estilo de ilustracion no necesita de la utilizaciéon de muchos colores para

captar la atencion de los nifios.
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Figura 9

Mlustracion arquitectonica

Nota. Tustracién de mapa de Madrid — Espafia. Tomado de Behance del artista Angel de Marcos

Loépez. https://www.behance.net/gallery/110868969/Mapa-Ilustrado-de-Madrid

Tlustracion de edificios, Mapa ilustrado para enamorados de Madrid, con colores contrastantes,
sin tantos elementos, colocando ofidios reconocidos para su mejor ubicacion, de igual manera

con un estilo de dibujo plano.
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Figura 10

llustracion sobre fotografias reales

Nota. Tlustracion de vida cotidiana sobre fotografia real. Tomado de Instagram de la artista
Pheeb, disponible en

https://www.instagram.com/p/DHBVZCnixH4/?img_index=1&epik=dj0yJnU9bEpWZDFWU20

xMESxbTFXZE9fM1evY XVmUKdRTEU2b0wmcDOwJm49S1Ric0QxbTFRdzhwalh6UGY9uak

ZhdyZ0PUFBQUFBR21zN184

Este estilo de ilustracion trata de ilustrar consiste en modificar o complementar una fotografia
real, mediante elementos graficos. Este recurso visual no solo capta la atencion del espectador, si
no también permite que a través de la personalizacion de las imagenes se transmitan ideas,

emociones o narrativas de manera creativa y expresiva.
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Figura 11

Identidad visual infantil

MEET THE HAPPY SHAPES
& -

Woop ®o s

Nota. Disefio de material didactico para el aprendizaje. Tomado de Behance

https://www.behance.net/gallery/243916441/COLORS-Brand-Identity-Visual-Design

Este proyecto desarrolla un material didactico ilustrado para la ensefianza del abecedario
para nifios, donde utilizan colores brillantes y tipografias amigables para generar un ambiente
atractivo para los nifios, esta paleta de colores vibrantes transmite sensaciones de seguridad,

alegria y creatividad.
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2.3.2. Moodboard

Figura 12

Refrentes

OOk =
;thng‘é‘gs

R MSdarn Playful
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0123456789
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ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ ., .
abcderghivkLm /g 8
nopqrstuvwxyz . * BL0

Nota. Referentes con respecto a disefio. Tomados de pinterest

Aqui tenemos tendencias en colores, tipo de ilustracion plana con poco texto, y tipografia

amigable considerando al publico que esta dirigido. También tenemos un tipo de ilustracion que

combina a la fotografia como objeto principal.
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3. Capitulo ITI

3.1. Materiales y Métodos

En el presente capitulo se empleé métodos y materiales con la finalidad de analizar las
caracteristicas cognitivas de los estudiantes de cuarto de basica de la Unidad Educativa Catolica
“La Victoria”, lo que permitio identificar las necesidades para el disefio de material didactico.
Por ello, se utilizaron instrumentos como la revision documental, que permite analizar los
recursos empleados actualmente como la encuesta dirigida a estudiantes, con el fin de conocer
sus intereses, niveles de compresion y preferencias visuales, por otro lado, la entrevista aplicada
a docentes y expertos, para profundizar en las caracteristicas cognitivas de los estudiantes y en
los criterios pedagogicos y graficos necesarios. La aplicacion de estas técnicas permite obtener
una vision integral que relaciona las caracteristicas cognitivas de los estudiantes con la

ensefanza visual de la historia.

3.2. Enfoque de la investigacion

Esta investigacion se enmarca en un enfoque cualitativo, ya que busca recopilar y
analizar la informacion basada en las caracteristicas del entorno, asi como las preferencias de los
estudiantes de cuarto de basica. A la vez permite comprender de manera integral su contexto,
intereses y formas de aprendizaje, con el propdsito de generar aportes pertinentes para el disefo

de materiales didacticos adecuados.

3.3. Tipos de Investigacion

En el presente estudio de desarrollo una investigacion descriptiva, ya que su proposito fue
relatar la realidad de la ensefanza de la historia en relacion con los sitios histéricos de Ibarra. Se

busco describir como se impartia esta asignatura en el aula, identificando los temas vinculados al
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patrimonio local que los docentes abordan y las principales dificultades que enfrentan en la

ensefianza. De este modo, el estudio permitié obtener un panorama de la realidad educativa en

torno a los sitios historicos de Ibarra.

La poblacidn, se encuentra detallada en la siguiente tabla:

Tabla 1

Poblacion de estudio

Grupo de estudio

Descripcion

Propésito

Estudiantes

Docente

Experto en patrimonio

22 nifos de 8 a 10 afios
matriculados en el afo lectivo
2025-2026 de cuarto de basica
de la Unidad Educativa
Catolica “La Victoria”

Lic. Eliana Quilumbango
encargada de la asignatura de
estudios sociales

La srta. Anabella que trabajo
en el municipio, tiene
conocimientos sobre el
patrimonio de la ciudad de

Ibarra

Identificar intereses, niveles
de comprension y preferencias
visuales en relacion con la
ensefanza de los sitios
historicos

Comprender las dindmicas del
aula, metodologias empleadas
y necesidades pedagogicas
Aporta informacion relevante
sobre los contenidos
historicos mas adecuados para

la ensenanza
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Profesional en Disefio Grafico La Lic. Monserrath Brinda criterios
Espinoza, con conocimientos  técnicos, visuales y
en disefio grafico funcionales para el desarrollo

de materiales educativos

3.4. Técnica de Recoleccion de Datos

Las técnicas utilizadas en la presente investigacion son la encuesta, la entrevista y la
observacion. La encuesta dirigida a los estudiantes fue aplicada de manera presencial dentro de

la institucion, durante horas de clase, mediante material impreso.

Por otro lado, las entrevistas se llevaron a cabo de forma presencial mediante un formato
semiestructurado. La entrevista al docente de Estudios Sociales Eliana Quilumbango se realiz6
dentro de la institucién Educativa. Asi mismo, se entrevistd a una profesional en el area de
patrimonios culturales que ejerce en el municipio que tiene conocimientos sobre los sitios

historicos y a la Lic. Monserrath Espinoza Disefiadora Grafica.

3.5. Instrumentos

Se empleo por un lado encuestas estructuradas aplicadas a los estudiantes de cuarto de
basica, las cuales estuvieron compuestas por preguntas cerradas con opciones de respuestas
multiple, permitiendo seleccionar una o varias alternativas de acuerdo con cada pregunta. Con la
finalidad de garantizar una mayor comprension se utilizaron imagenes en opciones de respuestas.
Por otro lado, se aplicaron entrevistas estructuradas con preguntas abiertas dirigidas a docente y

expertos, las cuales brindaron a los entrevistados la posibilidad de expandir sus respuestas y
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profundizar en sus percepciones y experiencias generando informacioén de mayor riqueza. Para

revisar la informacion mas detallada, ver anexos A, B,C.

Los instrumentos fueron validados por un experto en Disefio grafico

Para determinar las necesidades de disefio de materiales didacticos a partir del analisis de

las caracteristicas cognitivas de los estudiantes, es necesario establecer una matriz que contengan

variables e indicadores de los cuales se derivaran las preguntas para la aplicacion de los

diferentes instrumentos

Tabla 2

Matriz de operacionalizacion

Variable

Dimension

Indicador

Instrumento -Poblacion

Caracteristicas
cognitivas de los

estudiantes

compresion

Estilo de aprendizaje

Atencion

Nivel de
entendimiento de los
contenidos historicos
Preferencia por
recursos visuales,
auditivos o practicos
Grado de
concentracion
durante las

actividades

Encuesta a los nifios de

cuarto de basica

Encuesta a los nifios de

cuarto de basica

Observacion hacia los

nifios de cuarto de basica



Diseflo de material

didactico

Entorno Educativo

Interés y aprendizaje

del estudiante

Conocimiento y
seleccion de sitios

historicos

Elementos visuales

Organizacion de la

informacion

Pertinencia

pedagbgica

Contexto

institucional

Motivacion

Relevancia

educativa

Pertenencia para el

nivel educativo

Uso de imagenes,
ilustraciones y

colores

Claridad y estructura

de los contenidos

Adecuacion del
material al nivel
educativo
Disponibilidad de

recursos didacticos

Interés por aprender
sobre los sitios
historicos
Identificacion de
sitios historicos
adecuados para la
enseflanza
Adecuacion de los

sitios historicos al
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Entrevista a Disefiador
gréafico y revision
documental, docente de
cuarto de bésica
Entrevista y revision
documental, a docente de
Estudios Sociales
Entrevista a docente de

Estudios Sociales

Entrevista a Docente de
Estudios Sociales y
observacion a materiales
académicos

Encuesta a nifos de

cuarto de basica

Entrevista a experto en

patrimonio cultural

Entrevista a experto en

patrimonio cultural
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nivel de cuarto de

basica

3.6. Técnicas de Procesamiento de Datos

3.6.1. Encuesta Realizada a Estudiantes

Figura 13

JHas escuchado sobre los sitios historicos de la ciudad de Ibarra?

No

m Si

m No

Si

Existe un porcentaje alto de estudiantes que conocen sobre los sitios historicos de Ibarra
de manera general, este hallazgo enfatiza que no parten de cero, sin embargo, su conocimiento

carece de estructura conceptual. La ausencia de una comprension mas profunda sugiere que la
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ensefianza de la historia local debe fortalecer el reconocimiento detallado del entorno y su

historia.
Figura 14

Si conoces algun sitio historico de Ibarra, ;jcual conoces?

No recuerdo

Museos

iglesias

10 15 20

o
[$)]

Los estudiantes asociaron el concepto de (sitio historico) casi exclusivamente con
edificaciones de uso cotidiano y alta visibilidad (parques, iglesias, calles del centro). Esta
tendencia revela que la nocidon de patrimonio se construye desde la experiencia espacial
inmediata, no desde un criterio historico. Por lo tanto, el conocimiento limitado a lo visible no es
una deficiencia cognitiva, sino una manifestacion esperable de su nivel de desarrollo. El desafio
pedagdgico consiste en ampliar esa mirada hacia lo no visible (el relato historico) manteniendo el

anclaje en lo concreto.



56

Figura 15

;Como te enserian sobre historia en clases?

Con juegos

Convideos

Conimagenes

Solo leyendo

La forma de ensefiar historia sigue siendo muy tradicional; la mayoria de los estudiantes
reporto que la ensefianza de la historia se basa en la lectura de textos y observacion de imagenes
estaticas, sin actividades que demanden participacion activa. La pasividad cognitiva generada
por la simple lectura y memorizacion es una de las causas que provoca el bajo interés por la
materia. Ademas, el formato de espectador no activa los mecanismos de atencion sostenida ni de

elaboracion personal del conocimiento, lo que deriva en aprendizajes fragiles y de corto plazo.
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Figura 16

;Como te gusta trabajar en clase?

En pareja

solo

Los estudiantes de esta edad no solo desean trabajar en grupo, sino que su desarrollo
cognitivo se beneficia de la cooperacion, el dialogo y la confrontacion de puntos de vista. Por lo
tanto, cualquier material didactico que se disefie debe favorecer dinamias colaborativas, ya sea

mediante actividades de discusion grupal o juegos cooperativos.
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Figura 17

;Como te gustaria aprender cosas nuevas? (puedes marcar varias opciones)

Escuchando historias
videos

juegos

Dibujos y Futografias

Fotografias

Leyendo textos cortos

Dibujos

o
[p~]
iy
[27]
co
=
o
=
%]
=
S
=
(22}

Los estudiantes eligieron una combinacion de formatos, lo que evidencia un estilo de
aprendizaje multimodal. La historia por su naturaleza narrativa y temporal se beneficia
particularmente de la integracion de imagen y elementos ladicos. Un material que se limite a un
solo formato evitaria atender la diversidad de estilos de aprendizaje presentes en el aula. La
necesidad de variedad visual y auditiva no es un capricho sino una condicién para el aprendizaje

significativo de este grupo objetivo.
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Figura 18

;Qué tipo de dibujos te gustan mas?

0 2 4 6 8 10 12

La preferencia por ilustraciones con efecto tridimensional o de relieve, sobre dibujos
animados o planos, revelan la busqueda de representaciones mas fieles a la realidad. Para la
ensefanza de los sitios historicos, esto implica que las ilustraciones conserven una precision
arquitectonica realista y detallada; puesto que el realismo visual facilita la identificacion, la
conexion emocional con el lugar y la retencion de sus caracteristicas. Un estilo demasiado

infantilizado seria percibido como poco serio y desconectado de la realidad.



60

Figura 19

¢ Te gustaria que los lugares historicos tengan personajes que te cuenten la historia?

No

m Sj
= No

Si

El 95% de aceptacion del uso de personajes que cuenten historias, confirma que la
narrativa es un recurso didactico poderoso para la ensenanza de la historia. Las preferencias de
los estudiantes se inclinan por historias contadas, no datos presentados, la incorporacion de
personajes permite la identificacién emocional y la creacion de un hilo conductor que facilita la

compresion de la historia y la empatia con el pasado.
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Figura 20

/Qué colores te llaman mds la atencion? (Puedes marcar varios)

Colores oscuros

Colores brillantes

Los colores calidos y de alta saturacion fueron los mas preferidos. Sin embargo, es
preciso equilibrar la atraccion con la funcionalidad, el exceso de colores saturados puede
producir fatiga visual. Por lo que se recomienda el uso de paletas complementarias, utilizando los

colores calidos para elementos clave y tonos mas neutros para fondos y areas de descanso visual.

3.7. Resultados de la Encuesta

En conjunto, la encuesta revelo que los estudiantes de cuarto de basica se encuentran en
una etapa de desarrollo cognitivo que demanda materiales didacticos con las siguientes
caracteristicas: variedad multimodal, interactividad y trabajo colaborativo, uso de narrativas con

personajes y disefio cromatico en contrastante. La ensefianza tradicional basada en lectura pasiva
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y memorizacion resulta incompatible con estas necesidades, lo que explica el bajo interés y la

comprension superficial de la historia local actualmente percibida por los estudiantes.

3.8. Analisis de Entrevista

Tabla 3

Entrevista a experta Anabella sobre los sitios historicos de la ciudad de Ibarra

Pregunta

Respuesta clave

Ideas clave

Interpretacion

Experiencia
profesional y
conocimiento

patrimonial

Cuenta con mas de 20
afios de experiencia en
patrimonio cultural. Ha
trabajado en el
Ministerio de Cultura,
Ministerio Coordinador
de Patrimonio,
proyectos de
investigacion y
Municipio de Ibarra.

Ha tenido
acceso a declaratorias
de bienes patrimoniales
y gestion del centro

historico.

Trayectoria amplia
y diversa en
niveles

institucionales

Su amplia trayectoria
respalda la validez de
la informacion,
aportando una vision
integral del patrimonio
desde diferentes
niveles institucionales.
Esta perspectiva
permite seleccionar
contenidos que también
respondan a los
criterios de patrimonios
vigentes. La
experiencia de la
experta en patrimonios

y gestion del centro
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Sitios historicos mas
representativos de la
ciudad de Ibarra e
importancia para la
identidad cultural

local

El centro historico de
Ibarra es considerado
uno de los mas
importantes del pais
por su calidad
arquitectonica. Ibarra
no tiene un nimero
exacto de patrimonios,
pero los sitios mas
destacados son los que
estan incluidos en la
ruta del centro historico
y es mas factible por su
cercania entre los
lugares, pero
actualmente se pueden

agregar otros

Alto valor cultural,
el centro historico
como principal

sector de difusion

historico segura que los
sitios propuestos
cuentan con un
reconocimiento formal,
lo que otorga rigor
académico al proyecto.
La recomendacion de
centrarse en la ruta del
centro histdrico por su
cercania entre los sitios
permite disefiar
experiencias de
aprendizaje que
integran la exploracion
directa del entorno
(visitas de campo) sin
las barreras logisticas
que supondrian lugares
dispersos. La experta
también sefala que, si
bien existen iniciativas
de educacion

patrimonial (rutas



Caracteristicas del

patrimonio

patrimonios como el
tren que esté activo

recientemente

Cada patrimonio tiene  El patrimonio es

una historia detras, fisico, cultural y
estas historias nos simbdlico
permiten conocer y

conectar con el pasado

y la trayectoria de

nuestro entorno. Estos

patrimonios incluyen

bienes muebles e

inmuebles
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guiadas), estas son
escasamente conocidas
por la poblacion joven
evidenciando una
brecha entre la oferta
cultural y la escuela.
La afirmacién de que
cada patrimonio tiene
una historia detras,
valida el enfoque
narrativo. El
patrimonio no solo es
un objeto o edificacion,
sino un portador de
relatos que conectan el
presente con el pasado.
La inclusion de bienes
muebles e inmuebles

amplia los contenidos.

La entrevista a la arquitecta Anabella evidencia que Ibarra posee un alto valor en

patrimonio cultural, en la que se destaca la importancia del centro histérico como uno de como

sector relevante para su ensefianza. Aunque existen iniciativas de educacion patrimonial, estas
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presentan limitaciones como el escaso conocimiento de las actividades como las rutas guiadas

por parte de la poblacion joven y la ausencia de materiales didacticos formales. Lo que presenta

una oportunidad para el desarrollo de proyectos educativos.

Tabla 4

Analisis de entrevista a Docente de Estudios Sociales

Categorias

Respuesta clave

Ideas clave

Interpretacion

La importancia de que
los nifios conozcan
sobre los sitios

historicos de Ibarra

Abordamiento de los
contenidos de historia
local en clase y

estrategias

Se considera importante
que lo conozcan porque
es parte de su entorno y
parte de la historia a la
que pertenecen, por lo
que se tienen que
identificar

Se apoya a través de
videos educativos y de
materiales como el
proyector, internet y
computadora, también se
optaron por las salidas
de observacion una vez
por trimestre por lo
general con lo nifios

pequeiios por la apertura

Identidad y

pertenencia

Uso de recursos
digitales, salidas
de observacion y

consulta en casa

Aunque se reconozca su
importancia y arraigo, se
sigue topando muy poco
de este tema priorizando

ha historia general

La docente trabaja con
los recursos que tiene a su
alcance, pero para el
desarrollo del aprendizaje
depende a agentes
exteriores como lo es las
consultas en casa y los
premisos para las salidas
de observacion que,

aunque hay la disposicion



Insuficiencia de los

materiales de clase

de la direccion y
coordinacion académica,
también se apoyan a
través de consulta en

casa previa a la clase

Los estudiantes no Falta de libros
tienen libros de texto, de texto,
solo se guian por las dificultad de la

diapositivas que propia materia
presentan en clase y
material que suben en la
plataforma estudiantil, es
un reto la ensefianza de
esta materia por el hecho
de que es muy teorica y
un poco mas compleja su
enseflanza ya que
mayoritariamente se
utilizan texto que los

estudiantes tienen que

leer y memorizar
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de las autoridades, las
salidas de campo no solo
estan centradas hacia esta
materia y el conocimiento
historico, sino que es
genérico.

Aunque la docente quiere
realizar algo mas
dinamico, termina
cayendo casi a lo de
siempre que es la lectura

y memorizacion



Material y
caracteristicas relevante
para la ensefianza y

aprendizaje

Como material podrian
ser piezas claves como
fichas, carteles o
infografias o también ya
tienen acceso a la
tecnologia podrian ser
presentaciones. Por otro
lado, las caracteristicas
estarian orientadas a lo
que les llame la
atencion, algo que les
llama la atencion es la
sopa de letras o talleres
que permitan también
ver que ellos retuvieron

la informacion

Materiales
sugeridos,
caracteristicas

motivadoras
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Tiene algo muy en claro y
es que las actividades que
mas captan el interés es
cuando algo es visual o
divertido como la sopa de
letras que los ayuda a
pensar y recordar
mientras buscan, pero
este material no es
suficiente para aprender
historia, aqui se
demuestra que se necesita
mas tiempo y mas
recursos para pasar de lo

bonito a lo profundo



Implementacion de
actividades para el
abordamiento de temas

nuevos

Realizan trabajos en
grupo en la que analizan
o reflexionan cierto tema
y se les anticipa el tema
para que los estudiantes
den su punto de vista y si
les da tiempo también
organizan pequefias

obras de teatro

Trabajo en
grupo,
anticipacion del

tema
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En este caso primero
ayuda a los estudiantes a
familiarizarse con el tema
que va a venir a
continuacion y los anima
a participar para que no
solo sean personas que
absorben la informacion,
pero recalca mucho que
€s una materia muy
amplia, pero de poca
importancia y se le otorga

poco tiempo

Por medio de esta entrevista se nota la contradiccion entre la valoracion de la historia

local para la construccion de pertenencia e identidad, y el poco material con su escasa

priorizacion curricular que prioriza la historia general dentro de la materia y se reconoce que

persiste las practicas tradicionales de lectura y memorizacion a pesar de que si tiene esfuerzos

por incorporar actividades visuales o ludicas. Asi, el aprendizaje historico queda atrapado entre

la intencionalidad y una rutina escolar que, por la falta de tiempo, materiales, termina

privilegiando lo superficial sobre la comprension profunda del entorno.



Tabla 5

Analisis de entrevista a Diseriadora Grdfica
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Categorias Respuesta clave Ideas clave Interpretacion
Experiencia Disenadora grafica Trayectoria La profesional los
profesional y enfocada a la multidisciplinaria perfiles claves como
conocimiento ilustracion infantil el disefio grafico y la
patrimonial editorial, antrop6loga docencia, lo que
y docente tanto de la permite abordar el
Universidad Técnica material educativo
como de una desde lo estético y
institucion educativa pedagogico.
Manejo de recursos Debes tener un Atractivo, Se prioriza que sea un
graficos atractivo estratégico, legibilidad y material visualmente

lo puedes implementar adaptacion al

a través de usuario
ilustraciones o

imagenes pero procura

a que se parezcan a la

realidad,

especialmente si se

ensefia lugares de

Ibarra, porque asi los

atractivo, pero sin que
distorsione la
realidad, en especial
cuando se trata de
espacios
patrimoniales. Y que
se tiene que tomar
muy en cuenta hacia

que publico esta



Recursos graficos
para
implementacion de

propuesta

nifios podran
reconocerlos y
conectar mejor, en el
caso de los colores que
sean llamativos y
contrastantes , en la
tipografia procura que
sea una letra super
clara, la composicion
que vayas a utilizar
también influye
mucho, dentro de esto
todo de acuerdo con el
publico objetivo y de
acuerdo a sus gustos
Tiene que ser un
material interactivo
pero que garantiza el
conocimiento y la
interactividad para que
no se quede en un
objeto estatico. Fuera

bueno un material que
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dirigido este ,
tomando en cuenta su
gustos o

caracteristicas

También se advierte
que el material no
debe ser pasivo.
Frente a la dispersion
tecnologica actual, el
recurso debe competir
en atraccion, pero

también en



refuerce su curiosidad
ya que los nifios en la
actualidad estan muy
dispersos por el uso de
la tecnologia y
también hay muchos
nifios que son
quinestésicos que se
les facilita aprender a
través del movimiento
por lo que seria mas
facil el aprendizaje si
este material les
permite levantarse,
buscar, interactuar o

tomar decisiones
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profundidad. Hay que
tomar en cuenta el
estilo de aprendizaje
kinestésico, que
necesita del
movimiento para
aprender. Por lo que
se propone que el
material debe invitar
a la accion fisica y de
toma de decisiones, lo
que convierte al
aprendizaje en una

experiencia activa



Manejo de recursos
graficos para
representar los

sitios historico

Ya en cuarto de bésica
se maneja mucho la
realidad y se podria
implementar que la
narrativa sea ficcion,
pero manteniendo los
lugares tal cual son ya
que los nifios a esa
edad estan en una
etapa en la que ya no
quieren ser tratados

como bebes

En este caso se toma
en cuenta la
capacidad cognitiva
de los estudiantes ya
que a esa edad ya
distinguen entre la
realidad y la
imaginacion,
rechazando lo

infantilizado.
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Esta entrevista revela que para crear materiales educativos sobre los sitios historicos
hacia este grupo de estudiante se debe tomar en cuenta la fidelidad visual , que en este seria la
representacion de los lugares tal cual son, la interactividad que les permita a los nifios buscar y
tomar decisiones lo que permite captar la atencion de nifios dispersos y favoreciendo a los
kinestésicos, pero lo mas importante es tomar en cuenta que esto este dirigido hacia su edad
evitando lo infantilizado, lo que permitird un disefio estratégico que combine la realidad

patrimonial, el estimulo y la participacion del nifio.

En conclusion, la entrevista con la Docente de Estudios Sociales revela una contradiccion
entre la valoracion de la historia local y su escasa priorizacion dentro del curriculo escolar. Por

otra parte, la Disefiadora Grafica aporta una solucion centrada en la creacion de materiales



73

educativos que combinen la interactividad para ayudar a captar la atencion de los nifios, y la
fidelidad visual de los lugares patrimoniales. Finalmente, la entrevista a la arquitecta
complementa la propuesta al sugerir que el material tome como referencia los sitios historicos de
la ruta del centro histérico, seleccionados por su cercania entre ellos y accesibilidad para la

comunicacion educativa

Fichas de observacion de materiales de la institucion para la ensefianza
Tabla 6

Ficha de observacion Presentacion Digital

Variable Material Conclusion
Entorno La diapositiva presenta ventajas como
estudiantil la accesibilidad y facilidad de

elaboracion, ademas de promover la
interaccion con los estudiantes mediante
preguntas. Sin embargo, su efectividad
se ve limitada por problemas técnicos
relacionados con la ubicacion del
proyector, lo que afecta a la legibilidad
del contenido y su visualizacién
correcta, especialmente cuando no se
utilizan colores oscuros o de alto
contraste. Por lo tanto, aunque el

material es util, se necesita optimizar las
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condiciones de proyeccion y el diseno
visual para garantizar una experiencia

de aprendizaje equitativa y efectiva.

Tabla 7

Ficha de observacion de material impreso

Variable Material Conclusion
Entorno TR mm{g,w/mgg El uso de hojas de trabajo con
Lugares y personajes histéricos C] L
. . Una con una linea segiin correspondas / L. . .
estudiantil S ok s actividades como principal la sopa de
Porque Etnobotémico de Pumapungo %, ubicacsén de o linea ecuatoriol
La ciudad Mitad del Mundo + Ubicado en l falda del wolcdn Pichincho. ./

donde se librd I batalla de Pichincha v
esta el museo del Templo de la Patria

i g s 7 letras le permite al docente evaluar el

Ruins de los culturas cofari & inca #

Quinta de Juan Ledn Mera
Cima de la Libertad

en fa sopa de letras los nombres de los personajes més notables del Ecuador

Bloy Alfava £ mresdame sz " conocimiento y la retencion de la

uan. Monfalva. £ vemeads escritory crifica sociel,

lefroreon, Pher . Primer deportista ecuatoriano en ganar una medalla de oro e los

s ey e informacion después de introducir el
Jiitiiiiiiiiiiiiii nuevo tema. Si bien este tipo de
clARTIMY[x|Jc L[o|R]T U JIN X!
CaNJGElI0/AU[RIRIRIVIH'S O
MR o . . . s 7
a . ., material permite realizar una evaluacion
plonera en ka educacién que N
por la tierra y la justicia social. _ : ‘A X .
i UUbtutieneieanesw  rapiday sencilla, pero en el caso de la
NEIVIKEYIJ[RQK|Y QN|D le‘
wiB/6 T AR GUOF MM I3NLE
aibccanacu o
SIEUTEIEEEiT  actividad mayormente se centra en el

reconocimiento visual, mas no de la
compresion ni reflexion de los
conceptos aprendidos. Aunque el
material impreso es accesible y facil de
implementar en el entorno estudiantil,

fuera bueno que también sea
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acompafiado de otro tipo de material
impreso con actividades con
profundidad cognitiva como por
ejemplo preguntas abiertas o ejercicios

de relacion, etc.

Tabla 8

Ficha de observacion de video educativo

Variable Material Conclusion
Entorno SR Rl i | :Ljrf,of 0341 4y, Conrespecto al uso de videos
? Myt Loy
estudiantil RN ot guld educativos, se indicd que este material

i-lzn;'fi;‘-:;'.'x:-'zai

audiovisual proviene de internet, esta
combina imagenes, texto y una voz
narrativa explicativa. Aunque también
presenta la dificultad de la
visualizacion, por lo que mas alla del
formato digital, el factor determinante
sigue siendo la calidad de la
presentacion visual y el entorno fisico

de la proyeccion.

De acuerdo con los materiales educativos utilizados en clase revela que tiene limitaciones

que afectan su efectividad como lo es su baja visibilidad por las deficiencias en las condiciones
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de proyeccion como la ubicacion y la iluminacion, en el caso del diseno visual afecta por la falta

de contraste y colores inadecuados lo que provoca una desigualdad en la experiencia de

aprendizaje en especial a los alumnos ubicados en la parte posterior del aula o con dificultades

visuales. Por otro lado, la hoja de trabajo presenta una baja profundidad cognitiva lo que evita

una reflexion. En conjunto estos resultados indican que los recursos actuales son utiles en

términos de accesibilidad y facilidad de implementacion, pero resultan insuficientes para

garantizar un aprendizaje equitativo. Por lo tanto, se requiere complementar con algun material

impreso con tareas mas reflexivas

Una vez aplicado todo el estudio se determino todos los resultados que se derivan en

requerimientos de disefio

Tabla 9

Interpretacion de datos de diagnosticos

Variable

Resultado

Requerimiento

Caracteristicas cognitivas de

los estudiantes

Los estudiantes de cuarto de
basica poseen un conocimiento
general pero desestructurado de
los sitios historicos, no parten
de cero, pero su comprension
es superficial. Asocian el
patrimonio solo a edificaciones
visibles y de uso cotidiano

construyendo la nocion desde

Actividades de diferentes
formatos como ilustraciones,
fotografias, juegos, que

integren una interaccion grupal
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Disefno de material didactico

la experiencia espacial
inmediata. Ademas,
manifiestan un estilo de

aprendizaje multimodal que

requieren de distintos formatos

para captar su atencién como
fotografias, ilustraciones. E
inclinacion a el trabajo en
grupo.

Se necesita que sea
visualmente atractivo, pero sin
distorsionar la realidad,
especialmente al representar
espacios patrimoniales. Los
nifios de 8 a 10 afios rechazan
lo infantilizado y exigen
tipografias claras, colores
complementarios y elementos
visuales interactivos que
permitan el desarrollo de
criterio y toma de decisiones

autonomas.

Aplicar tipografias sans serif,
paleta de colores calidos para
elementos claves, y fondos
neutros para evitar la fatiga
visual, Debe incluir fotografias
que demuestren la fidelidad a
lo realista acompafiado de
ilustraciones que lo

complementen.



Entorno Educativo

La observacion de materiales y
la entrevista a la docente Eliana
Quilumbango revelan una
limitada disponibilidad de
recursos didacticos formales
para la ensefianza de la historia
local. Los estudiantes no
cuentan con libros de texto: las
presentaciones digitales y los
videos educativos sacados de
internet, presentan problemas
de visualizacion debido a la
mala ubicacion del proyector,
falta de contraste y luz
ambiental, lo que perjudica
especialmente a los alumnos
ubicados en la parte posteriores
del aula o con dificultades
visuales. Las hojas de trabajo
se limitan a actividades de bajo
nivel cognitivo. La docente
sefiala que pese a si interés por

hacer clases mas dinamicas, la
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Crear un material grafico
impreso, con actividades de
profundidad cognitiva como:
preguntas abiertas o en la que
los estudiantes puedan indagar
la historia detras de los sitios

historicos



Interés y aprendizaje del

estudiante
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escasez de materiales la obliga

a recurrir a estrategias

tradicionales.

La encuesta y la entrevistaala  Retos cortos, que entreguen
docente de Estudios Sociales recompensas visuales como
evidencian un bajo interés puntos o fichas
hacia la asignatura de historia

local, percibida por lo

estudiantes como tedrica, poco

atractiva y compleja, por lo que

esta metodologia genera

pasividad cognitiva, no activa

la atencion sostenida ni la

elaboracion personal del

conocimiento, derivado en

aprendizajes fragiles y de corto

plazo. No obstante, los

estudiantes manifestaron una

fuerte preferencia por el trabajo

grupal y por formatos ludicos

visuales. La docente confirma

que las actividades visuales o

divertidas captan el interés,



Conocimiento y seleccion de

sitios historicos

pero son insuficientes para una
comprension profunda. Existe
una contradiccidn ya que se
valora la historia local para la
construccion de identidad, pero
el curriculo prioriza la historia
general y asigna poco tiempo,
privilegiando lo superficial.

La entrevista a la arquitecta
Anabella experta en patrimonio
cultural, indica que Ibarra
posee un alto valor patrimonial,
destacandose el centro
historico como uno de los mas
importantes del pais por su
calidad arquitectonica. Los
sitios mas representativos son
los incluidos en la ruta
historica, factibles por su
cercania fisica y accesibilidad.
Actualmente se pueden agregar
otros patrimonios como la

estacion de tren, recientemente
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Seleccionar sitios histdricos de
la ruta del centro histdrico de
Ibarra, priorizando a aquellos
que faciliten su comprension e
identificacion, Incluir tanto
bienes muebles como
inmuebles en la narrativa para
ampliar la nocion de
patrimonio, hacia su historia 'y
no solo hacia su ubicaciéon y

arquitectura.




activada. La experta sefiala
que, aunque existen iniciativas
de educacion patrimonial (rutas
guiadas), estas son
escasamente conocidas por la
poblacion joven y hay ausencia
de materiales didacticos
formales que vinculen el
patrimonio con el &mbito
escolar. El patrimonio integra
bienes muebles e inmuebles,
con historias con historias que
conectan con el pasado
ofreciendo un amplio valor

educativo.
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4. CAPITULO 1V

4.1. Resultados y Discusion

La fundamentacion teodrica expuesta en el Capitulo II, contrastada con los resultados del
diagnéstico, evidencia una correspondencia con lo planteado por Piaget, quien sostiene que los
nifios en la etapa de operaciones concretas construyen su conocimiento a partir de experiencias
directas y observables. En este sentido, los estudiantes de cuarto de basica no parten de un
desconocimiento total sobre los sitios historicos, sino que poseen nociones generales construidas
desde su experiencia cotidiana; sin embargo, estas se presentan de forma desestructurada y
superficial. Esta situacion también se alinea con Herndndez y Bazurto (2019), quienes senalan
que las nuevas generaciones tienden a reducir el patrimonio a elementos visibles, limitando su

comprension integral como parte de la memoria historica.

Asimismo, la preferencia de los estudiantes por el aprendizaje multimodal y el trabajo
grupal se corresponde con lo planteado por Pastor et al. (2010), quienes destacan la integracion
social como un factor determinante en el desarrollo del aprendizaje. Esta coincidencia refuerza la
necesidad de disefiar estrategias didacticas colaborativas y dindmicas que permitan la
construccion activa del conocimiento, en concordancia con los principios del aprendizaje

significativo.

En cuanto a los requerimientos de disefio, los resultados evidencian la necesidad de
materiales visualmente atractivos, pero fieles a la realidad, especialmente en la representacion de
espacios patrimoniales. Este hallazgo se alinea con el principio de representacion concreta de
Piaget, asi como con los aportes de Coloma et al. (2022) y la UNESCO (2014), quienes sostienen

que el disefio grafico debe actuar como mediador didactico, garantizando claridad, legibilidad y
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pertinencia visual. Sin embargo, la observacion de los materiales actuales utilizados dentro de la
Unidad Educativa, estan caracterizados por baja legibilidad, escaso contraste y nula
interactividad evidencia una contradiccion con estos postulados, lo que explica su limitada

efectividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte, las condiciones del aula y la limitada disponibilidad de recursos didacticos
formales, identificadas a través de la observacion y la entrevista a la docente, confirman lo
planteado por el Ministerio de Educacion (2016) respecto a la necesidad de incorporar materiales
contextualizados en el proceso educativo. No obstante, la dependencia de recursos digitales con
problemas de visualizacion, debido a factores como la iluminacién y la ubicacion del proyector,
se contrapone a lo sefialado por Pastor et al. (2010) sobre la influencia del entorno en el
aprendizaje, asi como a los principios de accesibilidad propuestos por la UNESCO (2014),

evidenciando una brecha entre la teoria y la practica educativa.

En relaciéon con la motivacion hacia la asignatura, los resultados evidencian un bajo
interés por la historia local, percibida como teodrica y poco dindmica, lo cual coincide con lo
sefalado por Prieto y Pifion (2021), quienes afirman que la ensefianza tradicional de la historia
limita la comprension y el interés del estudiante. Esta situacion contradice los planteamientos de
Diaz Barriga y Hernandez (2010), quienes proponen estrategias que promuevan la participacién
activa y el desarrollo de procesos cognitivos complejos. No obstante, la preferencia de los
estudiantes por actividades ludicas, visuales y colaborativas refuerza la pertinencia de incorporar
recursos didacticos innovadores que transformen esta percepcion y favorezcan un aprendizaje

mas significativo.

Finalmente, los aportes recabados de la entrevista a la, experta en patrimonio cultural,

coinciden con lo establecido por el GAD Municipal de Ibarra (2019) y la UNESCO (2014), al
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reconocer el alto valor patrimonial del centro histdrico de la ciudad. La seleccion de sitios
accesibles y cercanos responde a lo planteado por Prats (2011), quien destaca la importancia de
partir del entorno inmediato para facilitar la comprension histérica. Sin embargo, la escasa
difusion de iniciativas patrimoniales y la ausencia de materiales didacticos formales confirman lo
expuesto por Hernandez y Bazurto (2019) sobre la desconexion entre el patrimonio y las nuevas
generaciones, lo que justifica la necesidad de disefiar recursos educativos que fortalezcan la

memoria historica y el sentido de pertenencia.

En base a todo lo mencionado de detalla en la siguiente tabla de requerimientos de disefio

requerimientos de disefio

Tabla 10

Requerimientos de diserio

Variables Requerimientos

Caracteristicas cognitivas de los estudiantes Actividades multimodales que integren una
interaccion grupal.

Diseflo de material didactico Crear un material grafico impreso, aplicar
tipografias sans serif, paleta de colores calidos
para elementos claves, y fondos neutros para
evitar la fatiga visual y garantizar que las

ilustraciones tengan fidelidad a lo realista.
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Entorno Educativo Estrategias dinamicas sin dependencia
tecnoldgica, que garantice visibilidad
equitativa

Interés y aprendizaje del estudiante Retos cortos, preguntas de causan efecto, que
entreguen recompensas visuales (puntos)

Conocimiento y seleccion de sitios historicos  Seleccionar sitios histdricos de la ruta del
centro historico de Ibarra, priorizando a
aquellos que faciliten su comprension e
identificacion, Incluir tanto bienes muebles
como inmuebles en la narrativa para ampliar

la nocion de patrimonio mas alla de lo visible

4.2. Propuesta

A través de los requerimientos se define recursos para dos momentos claves en el aula:

inicial, para este momento se propone la utilizacién de un material digital de facil acceso,
el cual podra ser compartido a través de la plataforma estudiantil. Este recurso permitira
que los estudiantes tengan un acercamiento anticipado al tema, favoreciendo la

familiarizaciéon con los contenidos y despertando el interés por el aprendizaje.

Para el momento del desarrollo de la clase, se plantea el uso de materiales
didacticos impresos € interactivos, disenados en formato de juegos grupales. Estos
recursos tienen como finalidad reforzar y verificar la retencién de la informacién adquirida,

promoviendo la participacién activa, el trabajo colaborativo y el aprendizaje significativo.
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La propuesta integra elementos ludicos y visuales acordes a las preferenciasy
caracteristicas de los estudiantes, buscando generar una experiencia educativa mas
dinamica, creativa y participativa. De esta manera, se pretende fortalecer el conocimiento
y la valoracidn del patrimonio cultural local mediante estrategias de disefio grafico

aplicadas a la educacion.

4.3. Metodologia de Disefio

La propuesta se aborda desde la metodologia de “Disefio Centrado en el Usuario” (DCU),
creada por Donald Norman en 1980. la aplicacion del DCU en esta tesis garantiza que el proceso
de disefio se base en evidencias obtenidas mediante investigacion y evaluacion, tal como lo
indica Leandro Lujan (2026). Esto significa que las decisiones gréficas, tipograficas, cromaticas
y estructurales no fueron arbitrarias, sino que surgen del andlisis del contexto de uso, de las
necesidades especificas de los estudiantes y de pruebas de usabilidad sistematicas. De esta

manera, el producto final se fundamenta en datos reales y no en suposiciones del disefo.

Pasos de la Metodologia del diserio centrada en el Usuario
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Figura 21

Pasos de la metodologia del diserio centrado en el usuario
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Segun Leandro Lujan (2026), la metodologia DCU tiene el objetivo de hacer que los
sistemas interactivos sean mads utilizables y ttiles, centrandose en las necesidades, caracteristicas
y limitaciones de los usuarios, y aplicando métodos ergonémicos y de usabilidad a lo largo de

todo el proceso de disefo

Con el contenido que antecede a continuacion, se aplica cada una de las etapas dentro del

proyecto

4.3.1. Analisis del Contexto

Los estudiantes de cuarto del basica de la Unidad Educativa Catolica “La Victoria”
constituyen los usuarios del material didactico enfocado en la ensefianza de los sitios historicos
de la ciudad de Ibarra. Para ello se desarroll6 una investigacion que permiti6 identificar la

problematica principal la cual radica en la ausencia de materiales didacticos educativos que
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despierten el interés de los nifios entre 8 a 10 afios. Se realizo una observacion directa en el aula
durante la clase de Estudios Sociales, donde se evidencio que la metodologia empleada por la
docente se basa principalmente en la lectura y retencién memoristica de la informacién, evaluada

mediante preguntas de refuerzo.

Asi mismo se analiz6 el nivel de atencion de los estudiantes, identificando dificultades en
la concentracion sostenida debido al uso de materiales no interactivos. De igual manera por
medio de la docente se dio a conocer que dentro de las actividades que realiza la més llamativa

para los estudiantes es la sopa de letras.

4.3.2. Definicion de los Requisitos

Se establecieron tanto requisitos funcionales como no funcionales. En cuanto a los
requisitos funcionales, se determind que le material debe integrar contenidos del centro historico
de Ibarra que incorporen personajes narrativos con caracteristicas de los estudiantes de la unidad
educativa catolica la victoria como vestimenta, colores de la vestimenta, y etnia mestiza, que
sean guias que faciliten la comprension de los hechos histéricos, a través del juego promover el
trabajo colaborativo entre estudiantes a través de actividades grupales que incentivan la toma de

decisiones y participacion activa

Respecto a los requisitos no funcionales, se establecio el uso de fotografias, tipografias
claras y legibles acordes a la edad, asi como una paleta de colores calidos y contrastantes que
faciliten la jerarquizacion de la informacion. Ademas, se definiod que el material debe ser en
formato fisico para la interaccion de los estudiantes, incorporando preguntas de reflexion y
relacion con el entorno. Finalmente se considerd que el tiempo de interaccion con el material no

debe superar los 30 minutos, en concordancia con la duracién de la clase.
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4.3.3. Diserio

En este apartado se gener6 una lluvia de ideas, en primera instancia se realizo un descarte
bajo los criterios de funcionalidad, tiempo de implementacion, viabilidad de produccion,
pertenencia pedagogica y nivel de interaccion grupal. Posteriormente se analizé en funcion de su
aporte de aprendizaje significativo, su capacidad de generar interés en los estudiantes y su
adaptabilidad en el contexto educativo. Por consecuencia se realizd un proceso de seleccion en el
que se priorizo a las alternativas que cumplian de mejor manera con los objetivos del proyecto.
Como resultado, las ideas seleccionadas fueron reorganizadas en tres propuestas estructuradas en
formas de Kits. Dos kits para aula y uno para salida de campo que integran las estepas de

introduccion del tema y un juego interactivo que permite verificar si la informacion fue retenida.
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Figura 22
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Figura 23
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4.3.3.1. Propuesta 1: Ruta Historica.

Son varios recursos ludicos que tienen como el objetivo mejorar el material de
ensenanza existente de Estudios Sociales y enriquecer la experiencia de aprendizaje
mediante un enfoque multisensorial. Este kit ayuda a los estudiantes a participar y
aprender de manera distinta, con materiales mas adecuados para su comprension y

activacion dinamica, alejandose de las estrategias tradicionales pasivas.
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Figura 24
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El kit contiene lo siguiente: Packaging que contiene un codigo QR que contendra la guia
didactica del juego, el video introductorio de los sitios histéricos y la infografia de linea de
tiempos de los sitios historicos de forma digital. De manera fisica contendra el juego de mesa
con tablero de recorrido del centro historico y tarjetas con actividades y preguntas, junto con

fichas, dados y un personaje ilustrado que sirve de guia en el juego.
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4.3.3.2. Propuesta 2: Exploradores de la Historia.

Material didactico disefiado para la implementacion y guia en la salida de campo
en la que los estudiantes salen a explorar los sitios historicos de Ibarra, con el objetivo de
transformar las visitas a los sitios histéricos de Ibarra, en una experiencia Vivencia y

Ludica, para fortalecer la retencion de la informacién mediante aprendizaje kinestésico.

Figura 25

Kitt 2

PDF digital
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Este kit contiene un pasaporte con un apartado para colocar sus datos, y en las siguientes
paginas estarias los sitios historicos de la ruta historica y con datos de cada lugar en la ultima
hoja estaria implementado un mapa despegable de la ruta historica con el recorrido, en la parte
posterior del pasaporte se encuentra un codigo QR donde contiene un documento descargable

con las historias cortas de cada uno de los lugares a visitar, a la vez que después de cada historia
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tiene preguntas para realizar con respecto al tema, quien responda las preguntas de forma
correcta se le otorgara un incentivo visual, parte del kit son un separa paginas y un esfero, todo

este recorrido es guiado por un personaje.

4.3.3.3. Propuesta 3: Ruleta Historica.

Propuesta ludica que ayuda a introducir los sitios historicos de la ruta del centro historico
de Ibarra a los nifios de cuarto de basica. Este kit se compone de elementos que ayudan al
aprendizaje en las distintas etapas, aprendizaje autonomo y aprendizaje en el aula, con el objetivo
de introducir los principales sitios histdricos del centro historico de Ibarra, mediante una

metodologia activa que incluye gamificacion a través del juego y participacion activa.

Figura 26
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Este kit contiene un packaging con un QR en la tapa donde se encuentran tres recursos
digitales primero la guia didactica del juego, un mapa mudo que es una actividad descargable
para completar los espacios en blanco a través de pistas, y una infografia de linea de tiempo de
los sitios historicos. Los materiales impresos son una ruleta con distintas secciones divididas por
colores cada color representa un tema o actividad de acuerdo con la tarjeta que representa y

como incentivo si aciertan en la pregunta o actividad obtendran una ficha.

4.3.34. Seleccion de Propuestas.

Se procedi6 a evaluar los prototipos de materiales didacticos (kit 1, kit2 , kit 3) con el
fin de determinar los mas viables para la implementacién en la asignatura de Estudios
Sociales. Para ello se realizé un acercamiento inicial a la institucion educativa, en el cual se
presento cada kit a la Docente de la asignatura mediante una exposicion. Como instrumento
de valoracion, se emple6 fichas de seleccion que evaluaba cada kit con base a cuatro
criterios: factibilidad, contenido, claridad e interactividad. Cada criterio con una escala del 1

(puntaje mas bajo) al 5 (puntaje mas alto).( ver anexo pag. 156, 167)

Figura 27

Parametro de evaluacion

Parametros Kit1 Kit2 Kit3

Factibilidad 10 14 15
Contenido 13 15 14
Claridad 15 15 13
Interactividad 14 15 15
Total 52 59 57

De acuerdo con la evaluacién emitida por la docente, los materiales mas pertinentes

para su implementacion en el aula fueron el Kit 2 y el Kit 3. El kit 1 fue descartado debido a
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que su dinamica de juego resultaba considerablemente més extensa, lo que demandaria mas

tiempo de aplicacion superior al disponible en clase, el cual es de 40 min por sesion.

También se contd con la participacion de Ruth Rosero, Disenadora/Disefiadora,
Curricular y Docente escolar, y Verénica Chavez Disefiadora y Responsable de Innovacion
Educativa a quienes de igual manera favorecieron al kit 3 y kit 2 . En conclusion, se optd por
la unificacion del kit 2 que incluye el juego de la ruleta y el kit 3 que contiene al pasaporte

que ayuda como material de acompafiamiento.

4.3.3.5. Produccion.

En esta se comprende el desarrollo de todos los componentes graficos, editoriales e
interactivos que conforman el kit didactico. Este proceso se inicio con el levantamiento y la
organizacion del contenido historico, seguido por la creacion de los recursos visuales, la
produccion fotogréfica, la diagramacion y el disefio de cada uno de los materiales que integran al

kit.

4.3.3.5.1 Levantamiento y depuracion de contenido
Recopilacion, seleccion y organizacion de la informacion historica de los sitios de
recorrido del centro historico de Ibarra, esta informacion fue recolectada mediante la
revision de fuentes bibliograficas y archivos digitales, para la estructuracion, de la

infografia, las tarjetas del juego, el mapa mudo y el pasaporte.

Sitio Historico Datos generales

La Catedral 1606-1868
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Teatro Gran

Colombia

Basilica La Merced

Es el templo mas importante de la ciudad. Fue construida con la
ayuda de toda la comunidad Ibarrefia

Hace muchos afios, cuando la ciudad de Ibarra volvio a
levantarse después de un gran terremoto, las personas trabajaron
unidas para construir una hermosa catedral. Sus campanas
sonaban fuerte para avisar celebraciones y reuniones importantes.
Los nifos de aquella época decian que, cuando el sol iluminaba
las torres, parecian gigantes cuidando la ciudad.

1901

Es uno de los teatros mas antiguos del Pais y escenario de
eventos culturales. Su nombre recuerda la union de paises
llamada Gran Colombia.

El Teatro Gran Colombia nacio para llenar a Ibarra de musica,
arte y alegria. En sus escenarios se presentaban cantantes, actores
y bailarines que hacian sofiar a las familias. Muchos nifios
imaginaban que detras del telon vivian personajes magicos
esperando salir a actuar.

1700 aproximadamente

Es un lugar de oracion muy querido por los ibarrefios.

En su interior se venera a la Virgen de La Merced.

La Basilica La Merced es uno de los templos més queridos de la
ciudad. Cuenta la historia que muchas personas llegaban alli para

agradecer y pedir proteccion. Sus enormes puertas y vitrales de
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colores hacian que los nifios sintieran que entraban a un castillo
lleno de luz.

1907

Antes fue un cuartel militar y hoy es un espacio para el arte y la
cultura, aqui se realizan exposiciones y talleres culturales. Hace
mucho tiempo, este lugar fue un cuartel donde trabajaban
soldados que cuidaban la ciudad. Con el paso de los afios, el
edificio se transformé en un centro cultural lleno de arte, historia
y exposiciones. Ahora es un lugar donde las familias aprenden y

descubren historias antiguas de Ibarra.

1800 APROX

Es el parque principal de Ibarra y lleva el nombre del héroe
Pedro Moncayo. En el centro del parque hay un monumento
dedicado a Pedro Moncayo. El Torre6n es una construccion
antigua que destaca por su forma diferente y su aspecto parecido
al de una torre de vigilancia. Muchas personas lo reconocen
como uno de los rincones histéricos mas llamativos de Ibarra.
Dato curioso: Desde hace anos, el Torredn es considerado uno

de los sitios mas fotografiados del centro historico.
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1908

Es una de las iglesias mas antiguas de Ibarra, formo6 parte del
antiguo convento de los Agustinos. La Casa de la Ibarrefiidad
conserva fotografias, objetos y recuerdos que muestran como
vivian antes las familias ibarrefias. Es un lugar para aprender
sobre las costumbres y tradiciones de la ciudad.

Dato curioso: Alli pueden encontrarse objetos antiguos que

usaban los habitantes de Ibarra hace muchisimos afios.

Siglo XVII

Conserva fotografias, objetos y documentos historicos de Ibarra.
Aqui aprendemos sobre las raices e identidad ibarrefa. A sentir
orgullo por nuestra historia y costumbres. La Iglesia San Agustin
guarda parte de la historia antigua de Ibarra y es reconocida por
su tranquilidad y belleza. Sus paredes han acompaniado bautizos,
matrimonios y celebraciones durante muchos afos.

Dato curioso: Algunas personas creen que esta iglesia tiene uno

de los ambientes mas silenciosos y tranquilos del centro historico

1893 aproximadamente
Es el parque principal de Ibarra y lleva el nombre del héroe
Pedro Moncayo. En el centro del parque hay un monumento

dedicado a Pedro Moncayo. A cuidar los espacios publicos y
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naturales. Este parque es uno de los lugares mas conocidos de la
ciudad y ha sido punto de encuentro durante generaciones. Alli
las personas descansan, conversan y disfrutan de eventos
culturales.

Dato curioso: En el centro del parque existe una pileta muy
famosa que muchas personas usan como referencia para

encontrarse.

Restauracion 2006

Promueve actividades de musica, arte, teatro y talleres, nifios y
jovenes participan en actividades culturales. Que la cultura ayuda
a desarrollar creatividad y convivencia. El Centro Cultural Ibarra
es un espacio dedicado al arte y la creatividad. Alli se realizan
talleres, exposiciones y actividades para nifios y adultos.

Dato curioso: En este lugar suelen presentarse exposiciones de

pintura, fotografia y danza abiertas para toda la comunidad.

Siglo xx aproximadamente

Es famosa por sus helados de paila y dulces tradicionales, es un
lugar muy visitado por turistas y familias. Que la gastronomia
también es patrimonio cultural. La Esquina del Coco es un lugar
tradicional muy conocido por los habitantes de Ibarra. Durante

afios fue un punto de reunion donde las personas conversaban y
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compartian historias de la ciudad.
Dato curioso: Su nombre curioso hace que muchos visitantes
pregunten por qué se llama asi, convirtiéndolo en un sitio muy

recordado.

Obelisco 1936 aproximadamente
Fue construido para recordar el terremoto de 1868 y la
reconstruccion de Ibarra. Representa la fuerza y union de los
ibarrefios. Que la historia nos ensena a ser fuertes y valorar
nuestra ciudad. E1 Obelisco es uno de los monumentos mas
representativos de Ibarra y recuerda momentos importantes de la
historia de la ciudad. Su forma alta y elegante hace que destaque
entre los edificios cercanos.
Dato curioso: Muchas personas usan el Obelisco como punto de

encuentro porque es facil verlo desde distintos lugares.

4.3.3.5.2 Desarrollo de personaje.

Personaje que acompafia el recorrido educativo del kit, para fortalecer la identidad
visual y generar mayor cercania con el publico infantil. Se baso en caracteristicas como la
vestimenta para reforzar el concepto de exploracion y descubrimiento. Se incorporo un
chaleco con bolsillos, ropa cdmoda y botas para representar a un personaje preparado

para recorrer distintos espacios y conocer nuevos lugares. Con respecto a la linea grafica
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se utilizaron caracteristicas seleccionadas en las encuestas con los estudiantes, junto con
formas simples, lineas suaves y rasgos faciales amigables, acompafiado de varias
expresiones que permiten transmitir emociones durante la interaccion con el material

didactico.

Figura 28
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Figura 29

llustracion de Personaje Vectorial

)

4.3.3.5.3 Fotografia.

El estilo fotografico utilizado en el proyecto tiene un enfoque documental y educativo,
priorizando imagenes claras y luminosas para el publico infantil, que resaltan los elementos
arquitectonicos y patrimoniales mas representativos de cada sitio historico. Las fotografias
fueron adaptadas a diferentes formatos seglin las necesidades de cada pieza grafica, permitiendo

su correcta aplicacion en la infografia, tarjetas y pasaporte.
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Figura 30

Iglesia de la Catedral
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Figura 31

Centro Cultural de Ibarra
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Figura 32

El Torreon
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Figura 33

Teatro Gran Colombia
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Figura 34

Obelisco de Ibarra
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Figura 35

El Cuartel
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Figura 36

Iglesia la Merced
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Figura 37

Casa de la Ibarreriidad
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Figura 38

Iglesia San Agustin

4.3.3.5.4 Diagramacion o maquetacion de contenido.

La diagramacion de los materiales se desarrolld considerando principios de jerarquia
visual, legibilidad, organizacion de informacion y experiencia de usuario infantil, todo el
material desarrollado sigue una linea grafica con colores contrastantes, la tipografia principal
para titulaciones se selecciond Berlin Sans FB Demi Bold y como tipografica secundaria para
sub temas y textos Nunito ya que es una tipografia san serif con bordes redondeados que es

amigable y con fécil legibilidad para los nifios
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El triptico del Kit didactico fue disefiado utilizando una diagramacion en cuatro cuerpos

que organiza la informacidon de manera secuencial y facil de comprender. La composicion visual

se estructura mediante bloques de contenido, encabezados numerados, e ilustracion que guian al

usuario durante la implementacion del kit. Se empled una jerarquia visual clara, apoyada en la

paleta de colores del kit para que siga una misma linea grafica, con espacios de respiro visual,

favoreciendo asi una lectura intuitiva.

Figura 39

Diagramacion del instructivo

Paso 3: Colocar Las tarjetas
Ubicar las tarjetas de preguntas y desafios
junto a la ruleta.

Preparacién del juego
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Paso Z: Aarmar ia ruiets
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Paso 5: Colocar Las tarjetas
Ubicar las tarjetas de preguntas y desafios
junto a La ruleta.

Cdmo jugar

Cada gruga participa por tumos.

La docente gira la ruleta.

L LU o i i i G
tarjeta que debe respander el eauips.

La docente lee la pregunta o actidad en voz alta.
Elequips dspone de 15 segundos pars resporder.
Sila respuesta es correcta, obliene una ficha

i La respuesta es incormecta, el bumo pasa al siguiente equipa

Gana el equipo que acumula més
fichas al final de la ronda.

Fase 3. Pasaporte
PasupoRTE
Paso 1: Cada estudiante

T

| Uso del Kit antes y después de salidas

I 0 visisias a sitios hisidrices.

Fomenta el trabajo colavorativo y el
respeto entre equipos.

Celebra los logros y el aprendizaje
significativo

| Promaver el respeto durante las
L ciones.

F!ui:rimonig

Explora « Conoce « Valora « Participa

Kit didactico para fortalecer el conocimiento
del patrimonio historico de Ibarra, a través
del juego, investigacién y participacion



1 ‘Componentes del Kit

para acceder a:
Mapa gula para completar
Mapa gula con respuestas

Infografia

4.3.3.5.6 Tarjetas.

‘..

Tarjetas

Fichas de
recompensa

Pasaporte de
los Sitios
histéricos

i

Paso 1: Descargar Los materiales digitales

Una vez abierto el enlace, descargar el mapa
mudo de La ruta histdrica de Ibarra y subirlo
2 la plataforma estudiantil para desarrollo
encasa.

Paso 2: Completar la actividad

El estudiante deberd observar el mapa e
inteniar identificar o ubicar ios sitios histdricos,
investigarlos con apoyo de su familia o de
manera independiente.

Paso 3: Rewisidn de actividad en casa

En clase se socializaran las respuestas
correctas del mapa guia, con La participacidn
de los estudiantes.

Presentacién de la infografia

Con la infografia descargada del kit, la docente
explicard la informacién mas relevante de cada
lusgar presentado en la infografia.

Los estudiantes podran realizar preguntas y
compartir los conocimientas obtenidos durante
la actividad realizada en casa,
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Las tarjetas fueron disefiadas con una estructura visual clara que integra imagenes,

pistas, preguntas y elementos graficos

En su tiro tiene una ilustracion haciendo referente a la actividad que indican las

cartas, se tienen cuatro categorias todas sacadas de la ensefianza previa del mapa mudo y

la infografia, la primera categoria es de preguntas, la segunda categoria es de adivinanzas,

la tercera categoria es de retos y la tltima categoria es de identificar el sitio histérico a

través de las imagenes que se muestran

La diagramacion de las tarjetas esta establecida por un alto de 1,9 y un ancho de

1,5 como espaciado para la ubicacion del texto alineado hacia la izquierda



Figura 40

Diagramacion de tarjetas de preguntas

Figura 41

Diagramacion de tarjetas de adivinanzas

@

Figura 42
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;Cual es una ;Qué ;Cuales el i En qué lugar
de las Iglesias aprendemos parque aprendemos
mas antiguas de los sitios principal del sobre
e lharra? istéricos? entro uestras
histérico? raices?
Iglesia San Agustin Historia, cultura Parque Pedro Moncayo nlaCasadela
tradiciones barrefiidad
uipartede la engo la Soy el Antes tuve
antigua Quinta estatua de parque funcién militar
La Victoria Garcia principal del y ahora
Moreno centro cultural
histérico
El Torredn La esquina del Coco ue Pedro Moncayo Centro Cultural El Cuartel [

Diagramacion de tarjetas de retos

- Describe un
Di Forma un ) R

ibuja el -orma una Actta como sitio histérico
26";:5:'1‘365 ti’;cuer‘;;;” guia turistico usando solo

3 palabras
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Figura 43

Diagramacion de tarjetas de reconocimiento de los sitios historicos

4.3.3.5.7 Infografia.

La infografia presenta una maquetacion vertical y modular que organiza la
informacion de forma clara y secuencial. La jerarquia visual se establece mediante el
tamafio de los titulos, el contraste de colores entre el verde, amarillo mostaza, rojo y
celeste y la ubicacion estratégica de los elementos principales. El peso visual se
distribuye equilibradamente entre fotografias, textos y marcadores de ubicacion,
generando puntos de interés que facilitan la lectura.

La linea de recorrido funciona como un eje visual conductor, guiando al usuario a
través de los diferentes sitios histdoricos. Ademas, la repeticion de mddulos informaticos
(nombre, fecha, fotografias, y descripcion) aporta coherencia y ritmo visual. El uso de la

paleta romantica esta ligada a la linea grafica de todo el material del Kit.



Figura 44

Magquetacion y diagramacion de la infografia
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4.3.3.5.8 Pasaporte.
Elemento interactivo que permite registrar el recorrido y aprendizaje de los
estudiantes durante las actividades. Para el desarrollo del pasaporte se elaboré un
machote estructural y una reticula de diagramacion de una columna que permitieron

distribuir los espacios de texto, fotografias, sellos y actividades.

Figura 45

Diagramacion de la portada del pasaporte
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Para la diagramacion de la portada se desarroll6 una reticula con composicion
centrada y simétrica, con una jerarquia visual con mayor peso en el titulo, ubicado en la
parte superior. En segundo nivel jerarquico se encuentra la ilustracion del mapa de la
provincia de Imbabura, este elemento actiia como elemento identificador del contenido
patrimonial y cultural del pasaporte

Para la paleta cromatica utiliza un fondo oscuro rojo vino que se asocia con el
pasaporte ecuatoriano contrastando cromaticamente con los elementos en tonos claros,

favoreciendo a la legibilidad.
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Figura 46

Diagramacion de Hoja de datos de los estudiantes

MIS DATOS

Bienvenido a

sta aventura

La diagramacion de la pagina de datos tiene una maquetacion centrada, disefiada
para que el estudiante personalice su pasaporte antes de inicial el recorrido por los sitios
historicos. La composicion combina elementos informativos y decorativos manteniendo
una lectura sencilla y amigable para el publico infantil. La pagina esta organizada
mediante una reticula modular, donde los elementos principales se alinean sobre un eje

central.
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Figura 47

Diagramacion de reticula del mapa
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El disefio esta orientado a la exploracion y participacion del estudiante, permitiendo
identificar los sitios histéricos mediante un recorrido secuencial, este recorrido esta basado bajo
el sistema de informacion geografica, para una mayor asociacion con la realidad e identificacion.
La jerarquia se establece a través de varios niveles de informacion, las fotografias numeradas de

los sitios historicos constituyen los principales focos de atencion, la numeracion destaca en los
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cuadrados amarillos por lo que facilita la identificacion rapida de cada punto dentro de la ruta.
También se ubic6 una actividad de marcador para que los estudiantes tengan una interaccion

directa y promueva la interaccion con el recorrido.

Figura 48

Diagramacion de hoja de actividad
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Esta pagina funciona como espacio de interaccion que se apoya ilustraciones para

aportar cercania y conexion con el publico infantil.



Figura 49

Diagramacion interna del pasaporte.
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Algunas paredes y estructuras todavia conservan
detalles originales de cuando era un cuartel.

Antes de convertirse en un centro cultural, este
edificio fue un cuartel militar donde trabajaban
soldados. Hoy estd lleno de arte, exposiciones y
actividades culturales.

RARS
ALE
NS INOENS

Esquina del Coco

Su nombre curioso hace que muchos visitantes
pregunten por qué se llama asl, convirtiéndolo en
un sitio muy recordado.

La Esquina del Coco es un lugar tradicional muy
conocido por los habitantes de Ibarra. Durante
afios fue un punto de reunién donde las personas
conversaban y compartian historias de la ciudad.

Tiene una maquetacion centrada con margenes de 1,5, los elementos como el

titulo, fotografia, y texto presentan un estilo tipo scrapbook, llamativa para los nifios,

todo siguiendo la linea grafica del material manteniendo al personaje como guia en el

recorrido del pasaporte donde en cajas de texto indica datos curiosos de cada sitio

historico.
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4.3.3.5.9 Mapa Guia.

Herramienta interactiva de ubicacion e investigacion y reconocimiento de los
principales sitios historicos del centro de Ibarra. Su diagramacion se desarrolld en dos
carrillas, utilizando ilustraciones simplificadas, sefialética a través de numeracion y
espacios de interaccion para que los estudiantes puedan identificar y completar

correctamente los lugares patrimoniales.

Figura 50

Diagramacion frontal del mapa guia
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Diagramacion posterior del mapa guia

I Dbserva las pistas y descubre qué lugar historico corresponde a cada nimero del
mapa. Escribe el nombre correcto zn las lineas
P"stas Sk Antiguo cuartel militar Casa patrimonial que
que hoy 8s un espacio representa la cultura e
la cultu
cultural identidada de |barrefios
i Este sitio religioso que & Parque central de la j* E ;
o amosa esguina
data del afios 1606 y gb .! ciudad, con la estatua lL tradicional
su fachada es blanca = . de Pedra Mon
Escenario de grandes A ) 5] Eswaciv coiiorat
s presentaciones lh A.n‘_ugua_torre de Eu dedicado al arte,
artisticas desde 1911 um vigilandia de la ciudad f'H exposiciones y eventos
Basllica de estilo Iglesia colonial con gran i Monumento que
rn_!ogdtico dedicada ala con gran valor histérico _|l simboliza la
Virgen de la Merced y arquitectonico Eli  reconstruccién de |barra
Ei Cuartei Casa de ia ibarrefidad
La Catedral
Parque Pedro Moncayo Esquina dei Coco
Teatro Gran Colombia
El Torredn Centro cultural Ibarra
Basilica La Merced
Iglesia San Agustin obelisco

La composicion del mapa fue organizada de manera didactica y visualmente
atractiva y de igual forma esta basada en el sistema de informacion geografica,
permitiendo que los nifios relacionen facilmente las pistas, imagenes y actividades con
cada sitio historico representado. Tiene jerarquia a través de los tamafios en los textos a
su vez que se implemento iconografia asociada a cada sitio histdrico para su facil

identificacion.
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Figura 52

Abstraccion de iconografia del Obelisco

Figura 53

Abstraccion de iconografia de la iglesia San Agustin
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Figura 54

Abstraccion de iconografia del Torreon

,v \Be  —

Figura 55

Abstraccion de iconografia Iglesia de la Virgen de la Merced
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Figura 56

Abstraccion de iconografia de la Catedral

4.3.3.5.10 Packaging.

Su disefio tiene una reticula modular. La tapa central actia como el nodo principal de
atencion visual, aplicando la ley de la mirada a través del personaje para dirigir al espectador
hacia el nombre del Kit, mientras que la linea punteada funciona como un conector grafico que
aporta dinamismo y fluidez al disefio. Por otro lado la parte interna tiene hendiduras para la

colocacion de las tarjetas, las fichas y los pasaportes.
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Figura 57

Cara superior del Packaging

Guardianes del
Patrlmomq
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Figura 58

Diserio interno del Packaging

4.3.3.5.11 Ruleta

Su disefio esta desarrollado en base a una estructura que se pueda desarmar y armar para
su desarrollo en clase, en Sintra PVC de 6mm de grosor con un tamafio de la ruleta 30 por 30 cm,

y su base de 32 por 40 cm.
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Figura 59

Diserio de Ruleta
Lateral

32cm.
t4em, Vista Frontal

Material de fabricacién

PVC de 6mm,

‘w0

Circunferencia 30cm de didmetro

_—

4x3cm

“wg

W8T

Base

4.3.3.5.12 Presentacion del Kit.
Se presentan el kit didactico “Guardianes del Patrimonio” a través de mockups que

permiten visualizar de manera realista cada uno de sus componentes. Estas representaciones

muestran la aplicacion de la linea grafica.
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Figura 60

Mockup de Packaging




Figura 61

Mockup del instructivo del Kit

Guardianes del
Patrimonig

Explora « Conoce e Valora « Participa

Kit didactico para fortalecer el conocimiento
del patrimonio histérico de Ibarra, a través
del juego, investigacién y participacion
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Figura 62

Mapa Guia con respuestas
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Observa las pistas y descubre qué lugar histdrico corresponde a cada niimero del

mapa. Escribe el nombre correcto en las lineas

Pistas |

f

&

il

Este sitio religioso que
data del afios 1606y
su fachada es blanca

Escenario de grandes
presentaciones
artisticas desde 1911

Basllica de estilo
neogdtico dedicada a la
Virgen de la Merced

La Catedral

~

S

Teatro Gran Colombia

Basllica La Merced

-~
Sl Antiguo cuartel militar Casa patrimonial que
H que hoy es un espacio m representa la cultura e
cultural identidada de Ibamefios
! Parque central de la Famosa esquina
ciudad, con la estatua tradicional
de Pedro Moncayo
Q Espacio cultural
Antigua tarre de H dedicado al arts,
m vigiLancia de la ciudad }'ﬁ gxpa@icioneg ¥ eventos
Iglesia colonial con gran i Maonumento que
con gran valor histdrico a simboliza la
/M vy arquitectonico i reconstruccidn de Ibarra
AN
El Cuartel Casa de la Ibarrefiidad
Parque Pedro Moncayo Esquina del Coco
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Iglesia San Agustin

Obelisco
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Figura 63

Mockup de aplicacion de Infografia de los sitios historicos de Ibarra

Sitios Historicos de Ibarra

cuidamos en el presente y lo compartimos con las futuras

Patrimonio es todo aquello que heredamos del pasado, lo
generaciones

PATRIMONIO
MATERIAL INMATERIAL

UN RECORRIDO POR NUESTRA HISTORIA e

Catedral Teatro Gran Basilica Centro Cultural

de Ibarra Colombia La Merced El Cuartel
1606-1868 1901 1700 aprox. 1907
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Figura 64

Mockup de Ruleta
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Figura 65

Pasaporte de los sitios historicos

PASAPORTE

Sitios Historicos
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Figura 66

Tarjetas del juego de guardines del patrimonio

4.3.3.6. Marca

Para la comercializacion y proyeccion del negocio se desarrolld una marca paraguas
denominada “Arraigo”, la cual representa el concepto de identidad cultural, memoria

histdrica y conexion con las raices patrimoniales para la estrategia de comunicacion.
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Figura 67

Portada de manual de Marca

Arrajgo

studio
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Figura 68

Textura de marca Arraigo
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4.3.3.6.1 Presentacion de marca.

Arraigo es una marca educativa y cultural orientada a fortalecer la conexion de los nifios
con el patrimonio historico y cultural a través de experiencias ludicas e interactivas. Mediante
recursos didacticos innovadores, la marca promueve el aprendizaje significativo, la exploracion y

el desarrollo del sentido de pertenencia hacia la cultura local.

4.3.3.6.2 ;Quiénes Somos?.

Arraigo es una iniciativa de disefio educativo enfocada en la ensefianza del patrimonio

cultural de manera creativa de disefio educativo enfocada en la ensefianza del patrimonio cultural
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de manera creativa, emocional e interactiva. Su propuesta busca que los estudiante no solo
adquieran conocimientos historicos, sino que desarrollen una relacidon cercana con su entorno, su

historia y sus raices culturales.

4.3.3.6.3 Mision.
Disenar experiencias educativas interactivas que promueven el conocimiento y la
valoracion del patrimonio cultural en nifios de educacion basica, mediante herramientas ludicas

que fortalezcan la identidad, la memoria colectiva y el aprendizaje significativo.

4.3.3.6.4 Vision.
Consolidarse como una marca referente en disefio educativo patrimonial, desarrollando
materiales innovadores que inspiren a las nuevas generaciones a conocer, presentar y valorar su

patrimonio cultural.

4.3.3.6.5 ADN de Marca.

El ADN de la marca define la esencia de Arraigo y los principios que orientan su
comunicacion visual y conceptual. Con el propoésito de conectar a los nifios con sus raices
culturales mediante experiencias educativas interactivas que fomenten el reconocimiento, la

valoracion y la preservacion del patrimonio cultural.

e Valores de Marca

Identidad cultural, creatividad, exploracion, aprendizaje significativo y participacion

e Personalidad de Marca

Arraigo se caracteriza por ser: cercana, amigable, educativa, inspiradora y dinamica.



4.3.3.6.6 Pubico Objetivo.

La estrategia comunicacional de Arraigo esté dirigida a dos grupos principales:

Publico Primario: Estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica, con edades
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entre los 8 a 10 afios, interesados en aprender mediante actividades dinamicas, visuales y

Publico Secundario: Docentes e instituciones educativas que buscan recursos innovadores

para la ensefianza del patrimonio cultural, la historia local y la construccion de identidad

[ )
participativas.
[ )
cultural dentro del aula.
Figura 69

Elementos clave del Logotipo

Logotipo

El logo esta formado por
letras y simbolos para
identificar nuestra identidad.
Esta compuesto por
tipografia bold y con
esquinas redondeadas , para
darle un estilo mas amigable,
el corazon en la letra i
funsiona como elemento
simbélico de amor por la
cultura, por otro lado la
conexion que se realiza con la
iy la g representa el recorrido
y la conexion continua con la
historia.




Figura 70

Construccion de Marca

Zona segura

Malla de
construccion

©

studio
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Figura 71

Linea cromatica

Logotipo
Monocromatico

Logotipo
blanco y negro

Arrajgo
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Arrajgo
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Figura 72

Paleta cromatica de Arraigo

Colores Principales

0% : C:0%

. C: 0% R:255 - G:29 M 0%

2‘. é_if‘ M: 78% G:255 M:0% B:27 Y:0%
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' K: 0% K: 0%

Colores Secundarios

R:193 C:31%
G177 M:23% R 2 RO C:74%
B:14  Y:100% G178 M G178  M:0%
K: 0% B:51  Y:85% B:183  Y:32%
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Figura 73

Tipografias de la Marca

Tipografia
Principal

Para las letras del logo parten
de la tipograffa Berlin Sans FB
Demi Bold, con letras
mayusculas y menusculas, las
cuales se modificaron para darle
rmovimiento y union.

Tipografia
Secundaria

Para los cuerpos de texto se
utilizo la tipografia Nunito que
tiene 16 variantes que nos
permite la jerarquizacién con
Bold para titulares, y para
textos un Regular.
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Figura 74

Maneras Incorrectas de Uso de Marca

Formas
incorrectas

Arraigsg

Arrajgo

Arrajgo

Arrajgo
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Figura 75

Marca implementada en IG
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Arraigo.educativo | Mensaje || <& [ = | see

60 post

O

@ wa.me/85257272538

900 followers

200 following

Material didactico fotografico y contextualizado
Aprendizaje cultural para nifios y adokecentes
Recursos educativos basados en el entorno e identida local

) (%) ()

Servicios

Producto
estrella

Portafolio

4.3.3.7. Estrategias de comunicacion.

4.3.3.7.1 Introduccion.

Testimonio

Kit Did;ictico Intel:activo

En el siguiente plan de comunicacion estratégica se disefia para la difusion y

posicionamiento del producto didéctico, un Kit interactivo desarrollado en el marco de

proyecto “Diseflo de material didactico para estudiantes del 4to de basica de la unidad

Educativa Catoélica “La Victoria” para la ensefianza de los sitios historicos de la ciudad de

Ibarra”.
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4.3.3.7.2 Diagnédstico del Problema Comunicacional.

En el contexto educativo actual, la ensefianza del patrimonio cultural se enfrenta a
una barrera como lo es el uso predominante de metodologias tradicionales, estaticas y
poco interactivas. Esta situacion desencadena los siguientes efectos directos: desinterés,

baja retencion y desconexion identitaria.

4.3.3.7.3 Objetivos Comunicacionales.
Disefar un plan de comunicacion estratégica para difundir el Kit didactico de
Arraigo, promoviendo el aprendizaje interactivo y la valoracion del patrimonio cultual

del centro historico de Ibarra en estudiantes de cuarto de basica.

Figura 76

Conceptualizacion

CONCEPTUALIZACION VISUAL

CONCEPTO RECTOR
“CONOCER PARA SENTIR NUESTRAS RAICES”.

PALABRAS CLAVE
Patrimonio-ldentidad-Cultura-Historia-Exploracién-Juego-Aprendizaje-Interaccién-Arraigo-Memoria

Proyecto
Patrimonio | Interaceidn Niiios de 4to de Basica
Crlm[a Memoria Identidad Diversion  Atencién  Interaccién
oca
N 9 5 9 9 Y 9 9 5
Tradiciones historia costumbres Imaginacion Motivacion Fisico




4.3.3.8.

Figura 77

Costos.

Costos de Produccion
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Cantidad Concepto Costo unitario Subtotal
1 Impresion editorial de pasaporte A6 $ 11,35 $11
1 Impresion de tarjetas y fichas con laminado $ 33,80 $34
1 Impresion de Packaging $ 30,00 $30
1 Disefio de personaje estandar $ 25,00 $25
1 Ruleta con impresién de Vinil Adesivo $ 50,00 $50
Figura 78
Costos de Produccion en Masa
Concepto Subtotal
Costos de disefio (hasta terminar propuesta)
Ewvaluacion (prototipado y desarrcllo) % 21
Implementacion (ingenieria de manufactura)
] 171
50
E 3
COSTOS DE PRODUCCION POR LOTE
Cantidad Proteccién Insumo Costo unitario Costo % sobre
costo total
=l Tarjetas ] 9,753 488 30,02%
&0 Recorte de tarjetas 3 0,50|% 25 1,54%
) 50 Fundas siplex para las tarjetas 5 2,00|% 10 0,62%
) Ruleta ] 8,50|3% 425 26,18%
) Packaging 3 10,00/ % 500 30,79%
50 Instructivos % 0,10| % 5 0,31%
50 Partes proporcionales de desarrollo % 3 3 171 10,54%
% 1.624
50
2% 1
49
% 33
IE 1.624
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4.3.4. Evaluacion

En este apartado se realizo la socializacion del Kit didactico “Guardianes del Patrimonio”
con el proposito de determinar su pertenencia, funcionalidad y efectividad en el contexto
educativo. Por ello se aplicaron fichas de valoracion dirigidas a una docente del area de Estudios
Sociales Eliana Quilumbango y a un profesional de Disefio Grafico, quienes analizaron aspectos
relacionados con el contenido, la usabilidad, la propuesta visual y el cumplimiento de los

objetivos planteados.
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4.3.4.1. Fichas de valoracion.
Figura 79

Valoracion por parte del Disefiador Grafico

Nombre: Mgs. Dario Arboleda Jordan

Titulo: Ingeniero en Disefio Grafico y Comunicacién Visual

Para la revision de tu kit didactico Arraigo por parte de un disenador grafico, puedes
utilizar una escala de valoracion del 1 al 5, donde:

» 1=Muydeficiente
= 2=Deficiente

« 3=Aceptable

+« 4=Bueno

« 5=Excelente

Ficha de Evaluacion para Disenador Grafico

Criterio de evaluacién Evaluar del1 al5
Coherencia visual: Mantiene una linea grafica 4
uniforme en todas las piezas del kit.

Jerarquia de informacion: La organizacion de textos 3

e imagenes facilita la comprension del contenido.

Legibilidad: Las tipografias y tamanos utilizados son 3

adecuados para ninos de 8 a 10 anos y docentes.
Uso del color: La paleta cromatica favorece la
lectura, el 4
interés y la identidad del proyecto.

Adecuacién al piblico objetivo: El disefo responde
a las necesidades de estudiantes y docentes.
Funcionalidad del material: La disposicion grafica
facilita la interaccion y el uso del kit
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Figura 80

Ficha de Valoracion por parte de la Docente de Estudios Sociales

Nombre: Eliana Quilumbango
Titulo: licenciada en Educacién Basica

Para la revision de tu kit didactico Arraigo por parte de un disenador grafico, puedes

utilizar una escala de valoracion del 1 al 5, donde:
¢« 1=Muydeficiente
+ 2=Deficiente
+ 3=Aceptable
* 4=Bueno
» 5 =Excelente

Ficha de Evaluacion para Docente de Estudios Sociales

Criterio de evaluacién Evaluardel1alb
El contenido del kit es pertinente para estudiantes de Cuarto de 5
Basica.

El material promueve el conocimiento del patrimonio cultural 5
local.

La informacidén presentada es claray comprensible para los 5
estudiantes.

Los elementos visuales facilitan el aprendizaje. 5
Las tarjetas complementan adecuadamente el proceso de 5
aprendizaje.

El pasaporte patrimonial fortalece la motivacion e interés de los 5
estudiantes.

El kit favorece el aprendizaje mediante actividades ludicas. 5
El material es facil de implementar dentro del aula. 4

Con el proposito de validar la funcionalidad y efectividad del kit didactico “Exploradores
del Patrimonio”, se solicitd previamente la autorizacion a la Unidad Educativa Catdlica “La
Victoria” para realizar un acercamiento con la docente y estudiantes para desarrollar una seccion
practica dentro de la asignatura de Estudios Sociales. La institucion brindé la apertura necesaria

para la ejecucion de la actividad durante una clase con duracion de 40 minutos.



155

La validacion inicio con la entrega del kit didactico a la docente encargada, quien,
mediante la revision del manual de uso, identifico los pasos necesarios para la implementacion
de los recursos en el aula. Posteriormente, se realiz6 la descarga de los materiales digitales
disponibles mediante el Coédigo QR colocado en el mismo instructivo. Entre los recursos
digitales se encontraban el mapa guia para los estudiantes, una version imprimible para
desarrollar como actividad en casa y un mapa guia con respuestas destinados a la verificacion y

apoyo de la docente.

Como primera actividad, se desarroll6 una retroalimentacion colectiva utilizando el mapa
guia. Con el apoyo de la docente y del material con respuestas, los estudiantes participaron
activamente completando la informacion correspondiente. Esta actividad tuvo una duracion
aproximada de 7 min y permitié evidenciar una adecuada comprension de los contenidos
abordados. A continuacion, se present6 la infografia sobre los sitios historicos de la ruta del
centro histdrico de Ibarra. Durante esta fase, que tuvo una duracion aproximada de entre 15 a 20
minutos, los estudiantes mostraron una participaciéon mediantes preguntas y comentarios

relacionadas con los lugares presentados, demostrando interés.

Posteriormente se desarrollo la actividad ludica principal del kit. Los estudiantes se
organizaron por afinidad en cinco grupos, conformados por cuatro integrantes cada uno y un
grupo integrado por cinco integrantes. La dindmica consistio en que la docente girara la ruleta y
segun la categoria seleccionada, se escogia una tarjeta con temas referentes con los contenidos
previamente abordados. El grupo participante disponia de aproximadamente 20 segundos para
responder y en el caso de acertar el grupo recibira una ficha como puntuacion. Se realizaron tres

rondas de juegos con una duracion de cinco minutos aproximadamente.
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Durante esta actividad se observo una alta participacion e interés por parte de los
estudiantes. Asimismo, las respuestas emitidas evidenciaron que habian retenido gran parte de la
informacion presentada anteriormente, demostrando la compresion de los contenidos y una

significativa interaccion con los materiales didacticos.

Finalmente, se present6 el pasaporte historico, observando la forma en la que los
estudiantes interactuaban con este recurso. Se identifico que comprendian facilmente la
informacion contenida en el material. A demas expresaron interés por visitar algunos de los sitios
historicos. En general la validacion permitié comprobar que los materiales que conforman al kit
didactico, resultan comprensibles, atractivos y adecuados para el nivel de educativo de los
estudiantes, favoreciendo su participacion activa, el aprendizaje significativo y el fortalecimiento

del interés por el patrimonio cultural local. (Ver anexo pag. 167,168)
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5. CAPITULOV

5.1. Conclusiones

El analisis de las caracteristicas cognitivas de los estudiantes de cuarto de basica de la
Unidad Educativa “ La Victoria” permiti6 identificar que presentan una mayor afinidad por
recursos visuales, actividades précticas, dindmicas grupales y estrategias ludicas. Asimismo, se
evidencio que la ensefianza tradicional basada en la lectura y memorizacion limita su interés y
compresion de los contenidos relacionados con la historia local. Por medio de la investigacion se
determino que existe un conocimiento general sobre algunos sitios historicos de la ciudad de
Ibarra, sin embargo, este conocimiento es superficial y se encuentra asociado principalmente a
lugares conocidos por su uso cotidiano, como los parques. Esto evidencio la necesidad de
implementar recursos educativos que faciliten una compresion mas profunda del valor historico

de estos espacios.

A partir de los criterios obtenidos de la docente de Estudios Sociales, la experta en
patrimonio cultural ya la profesional de Disefio Grafico, se establecieron lineamientos
pedagogicos y visuales que permitieron disefiar un material didactico contextualizado, acorde a
las necesidades educativas y cognitivas de los estudiantes. Como resultado se desarrollo el Kit
didactico “Guardianes del Patrimonio” compuesto por recursos fisicos y digitales que integran
informacion sobre los sitios historicos de la ruta del cetro historico de la ciudad de Ibarra
mediante estrategias visuales, participativas y ludicas. El material fue disenado bajo criterios de
funcionalidad, accesibilidad y pertenencia educativa para estudiantes de cuarto afio de Educacion

General Basica.
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La validacion realizada con estudiantes y docente permitio comprobar la efectividad del
kit didactico, evidenciando altos niveles de participacion y comprension de los contenidos. Las
actividades desarrolladas favorecieron la interaccion con los contenidos y materiales, la retencion
de informacion y el fortalecimiento del interés por conocer y valorar el patrimonio local,

cumpliendo con los objetivos planteados en la investigacion.

5.2. Recomendaciones

A partir del desarrollo del proyecto, se realizan las siguientes recomendaciones:

Hacia las Unidades Educativas se recomienda incorporar recursos didacticos
contextualizados que les permitan abordar la ensefianza de la historia local de manera mas
dindmica, lo que les permitira tener un aprendizaje significativo, mientras fortalecen la identidad

cultural de los estudiantes.

Se sugiere también que futuras generaciones continuen explorando la aplicacion del
disefio grafico como herramienta de mediacion educativa en otras areas del conocimiento, con el
fin de desarrollar materiales innovadores que respondan a las necesidades del aprendizaje de los

estudiantes.

También se recomienda actualizar y ampliar periddicamente los contenidos del Kit
didactico, incorporando nuevos sitios histdricos, recursos digitales y actividades
complementarias que mantengan el interés de los estudiantes y fortalezcan su experiencia de

aprendizaje.
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5.4. Anexos

Anexo A: Guion de entrevista para la docente de la materia de Estudios Sociales.

e ;Qu¢ tan importante cree usted que los nifios conozcan sobre los sitios historicos
de la ciudad de Ibarra y por qué?

e ;Como aborda usted los contenidos de historia local en clase? ;Qué estrategias
utiliza?

e ,Considera que estos materiales son suficientes y adecuados? ;Por qué?

e ;Qué tipo de material didactico o material grafico cree que es mas relevante
ocupar con los nifios para procesos de ensefianza aprendizaje?

e ,Qu¢ actividades generalmente emplea en clases cuando tiene que abordar temas
nuevos en clases?

e ;Qu¢ caracteristicas considera indispensables en un material para nifios de 4to
ano?

e (Ejemplo: textos, colores, imagenes, actividades)



Anexo B: Cuestionario para estudiantes de cuarto de basica

Esta encuesta tiene como objetivo conocer las preferencias v el nivel de conocimiento de los

estudiantes de cuarto de basica sobre los sitios historicos de Ibarra. La informacion sera
utilizada con fines académicos.

Marque con una “X™ la opcion de su eleccion.

1.

iHas escuchado sobre los sitios historicos de 1a ciudad de Ibarra?
O 5i
O No

iConoces algiin sitio historico de Ibarra?
O 5i
O Ne

51 tu respuesta es si, jcual conoces?
[ Iglesias

O Museos

O Parques

O Ne recuerdo

;Como te ensefian sobre historia en clases?
O Solo leyendo

O Con imagenes

O Con videos

O Con juegos

iTe gustaria aprender sobre los sitios historicos de forma divertida?
O si
O No

;Te gusta mds trabajar solo, en pareja o en grupo cuando hacen actividades en clase?|

O Solo O En pareja O En gmipo
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al

7. ;Como te gusta aprender cosas nuevas? (Puedes marcar varias opciones)

[0 Con dibujos [0 Con fotografias [ Con dibujos v fotografias

”,

Los pajaros g
Vueian oito on ¢l Cielo, unios parecen
unNa gron Mancha Que @ Mueve de un
odo o oo
Mircios blen!

- K

[0 Leyendo textos cortos [ Con juegos O Con videos

"}\ -
' h

7}

[ Escuchando historias
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Catolica del Ecuade

&35 PUCE | ibarra

8. ;Queé tipo de dibujos te gustan mas?

[J opcion 1 [ opcion 2 [ opcion 3

9. ;Te gustaria que los lugares historicos tengan personajes que te cuenten 1a historia?

[ Si
O No

10. ;Qué colores te llaman mas la atencion? (Puedes marcar varios)

= S
o

Colores brillantes como rojo, amarillo, naranja

Colores suaves como celeste. rosado, verde agua

Colores oscuros como azul marino. verde oscuro, morado
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Anexo C: Ficha evaluada del kit 1

Ficha de Evaluacion de Propuesta

Kit 1: Legado de |barra

Descripecion de la propuesta:

La propuesta del Legado de lbarra es disenada como una propuesta lidica que ayuda a
introducir los sitios histdricos de la ruta del centro histérico de lbarra a los ninos de
cuarto de basica. Este kit se compone de elementos gue ayudan al aprendizaje en las
distintas etapas, aprendizaje autonomo v aprendizaje en el aula

Dhjetivo de ensenanza:

Mejorar el material de ensenanza existente de Estudios Sociales v enriguecer la
experiencia de aprendizaje mediante un enfogue multisensorial

Contenido

1. Video

2. Infografia de Linea de Tiempo

3. Juego de mesa con tablero de recorrido del centro
histarico v tarjetas estilo trivia

4. Guia didactica

Imagen de la propuesta

Packaging

Video introductorio

Kit 1: Ruta Historica

Infografia de linea de tiempo

Irdragraily cl bomi ey
sk g e
Lty g
i, S v
fmaben rurke de kb
A il k]

—
s e e P |~
e T
L ]

ol 3 ) i
s e i

g— oo b e oo e

Parsonaje

Modo de Empleo

Primero se envia un video para el aprendizaje autdonomo
en el gue el estudiante tiene que visualizar a través de la
plataforma estudiantil que tiene la Institucion , el video es
una introduccion para la materia, para la ensenanza en
clase la profesora tendra una infografia para la explicacion
de su clase v por ultimo tendran un juego dindmico en la
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que los estudiantes participaran y por medio de este juego
se evalla el conocimiento que los estudiantes adquirieron
ya que tienen que responder una serie de preguntas a
trabes de las cartas

Anexo D: Ficha del kit 1 evaluada por Docente de Estudios Sociales




Anexo E: Ficha del kit 1 evaluada por docente institucional y disefiadora grafica

172

Habilidades a desarrollar

Descripcion

Puntos (1-5)

Factibilidad

Determina si la propuesta
es técnicamente viable y si
se puede implementar este
material, con los recursos,
tiempo y tecnologias
disponibles

3

Contenido

Si el contenido como las
dinamicas ludicas son
adecuadas para el grupo de
estudiantes a quienes esta
dirigido

Claridad

Indica si el contenido es
claroy comprensible, asi
como su intuicion, ¢ Es facil
de entender?

Interactividad

Evalua la interactividad
¢Ofrece una experiencia
interactiva para los
usuarios?

Observaciones:

Nombre: Ruth Rosero
Disenadora/Disenadora
Curricular/Docente escolar

Fecha: 13-05-2026
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Anexo F: Ficha del kit 1 evaluada por la disefiadora y responsable de Innovacion Educativa

Habilidades a desarrollar

Descripcion Puntos (1-5)

Factibilidad

Determina si la propuesta |
es técnicamente viable y si
se puede implementar este
material, con los recursos,
tiempo y tecnologias
disponibles

Contenido

Si el contenido como las 4
dinamicas ludicas son
adecuadas para el grupo de
estudiantes a quienes esta
dirigido

Claridad

Indica si el contenido es 5
claroy comprensible, asi
como su intuicion, ¢ Es facil
de entender?

Interactividad

Evalua la interactividad 9
¢Ofrece una experiencia
interactiva para los
usuarios?

Observaciones:

Nombre: VERONICA CHAVEZ

Educativa

Disenadora/Responsable de Innovacion

Fecha: 13-05-2026
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Anexo G: Ficha evaluada del kit 2

Ficha de Evaluacion de Propuesta

Kit 2: Exploradores de la Historia (Salida de Campo)

Descripcion de la propuesta:

La propuesta de Exploradores de la Historia es un material didactico disenado para la
implementacion en la salida de campo en la que los estudiantes salen a explorar los
sitios histdricos de Ibarra.

Objetivo de ensenanza:
Transformar las visitas a los sitios historicos de Ibarra, en una experiencia Vivenciay
Ludica, para fortalecer la retencion de la informacion mediante aprendizaje kinestésico.

Contenido 1. Pasaporte
2. Mapa de los sitios a recorrer
3. Historias cortas (QR con historias y preguntas de
refuerzo)
4. Stickers
PDF digital
HISTORLA PREGUNTAS con PASAPORTE
RESPUESTAS
Salls o Stikery
MIS DATOS SITIO HISTORICO b
Mapa despegable
Personaje &
narrativo . k.
[P ]

Canay

Carmges

Separa Esfero
paginas
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Modo de Empleo Este es un kit para la implementacion en el recorrido de la
ruta del centro histadrico de Ibarra, en este kit primero
tenemos el pasaporte donde los estudiantes podran
colocar sunombre a continuacion tendran cada sitio
histérico que van a visitar, con una parte de la historia y un
espacio para la colocacion de un Stickers o cello que se
ganaria al responder preguntas realizada por el docente

gduia

Importancia de la propuesta

Este kit convierte una visita pasiva en una actividad interactiva, generando motivaciony
sentido de logro, a la ves que aprenden a través de las historias que fomentan su
capacidad de atencidn

Anexo H: Ficha del kit 2 evaluada por Docente de Estudios Sociales




Habilidades a desarrollar

Descripcion

Anexo I: Ficha del kit 2 evaluada por docente institucional y disefiadora grafica

Puntos (1-5)
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Factibilidad

Determina si la propuesta
es téecnicamente viable y si
se puede implementar este
material, con los recursos y
tecnologias disponibles

5

Contenido

Evalua la pertenencia como
su adaptacion para los
estudiantes de cuarto de
basica, precision historica

Claridad

Indica si el contenido es
claroy comprensible, asi
como su intuicion

Interactividad

Evalua el grado de
participacion active que
genera en los estudiantes

Observaciones:

Nombre: Ruth Rosero
Disenadora/Disenadora
Curricular/Docente escolar

Fecha: 13-05-2026
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Anexo J: Ficha del kit 2 evaluada por la disefiadora y responsable de Innovacion Educativa

Habilidades a desarrollar

Descripcion

Puntos (1-5)

Factibilidad

Determina si la propuesta
es técnicamente viable y si
se puede implementar este
material, con los recursos y
tecnologias disponibles

5

Contenido

Evalua la pertenencia como
su adaptacion para los
estudiantes de cuarto de
basica, precision historica

Claridad

Indica si el contenido es
claroy comprensible, asi
como su intuicion

Interactividad

Evalua el grado de
participacion active que
genera en los estudiantes

Observaciones:

Nombre: VERONICA CHAVEZ

Disenadora/Responsable de Innovacion

Educativa

Fecha: 13-05-2026




Anexo K: Ficha evaluada del kit 3
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Ficha de Evaluacidon de Propuesta

Kit 3: Ruleta Histdrica

Descripcion de la propuesta:

La propuesta del Legado de Ibarra es disenada como una propuesta lidica que ayuda a
introducir los sitios historicos de la ruta del centro historico de Ibarra a los ninos de
cuarto de basica. Este kit se compone de elementos que ayudan al aprendizaje en las
distintas etapas, aprendizaje autonomo y aprendizaje en el aula

Objetivo de ensenanza:

Introducir los principales sitios historicos del centro histdrico de lbarra, mediante una
metodologia activa que incluye gamificacion a través del juego.

Contenido 1. Mapa mudo
2. Infografias de linea de tiempo
3. Juego de ruleta con cartas de eleccion
Mapa mudo Infografia de linea de tiempo
| s 3
3/ g v
il | f lf"l, |i ] ;::lm'
| & 1 i \mshon arelo e daio
|- 5 | it tbes]
e Tl R
\'\_‘ --), { (S
Packaging L
Juego ruleta
!
Fapata Fragunin
sl h‘-J i e

9 Reto. —
Personaje
Modo de Empleo Este Kit tiene el aprendizaje auténomo, en el que el

docente comparte un mapa mudo digital a traves del aula
virtual. Cada estudiante lo imprime y lo desarrolla con
ayuda de un familiar, donde investigan y escriben los
nombres de los sitios histdricos usando pistas. EL
aprendizaje en el aula lo imparte el docente con ayuda de
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una infografia de linea de tiempo y como finalizacion de la
clase se realiza un juego de equipos, donde giran la ruleta,
donde segun el sitio que indique, se toma una carta que
de acuerdo con el color dependera si es reto o pregunta. Y
si responden o realizan la actividad correctamente

ganaran puntos.

Importancia de la propuesta
Fomenta el aprendizaje integrando a la colaboracion familiar, facilita su comprension,
mientras que la actividad ludica convierte al aprendizaje de la historia en un juego
emocionante donde el azar y los retos mantienen la atencion de los estudiantes.

Anexo L: Ficha del kit 3 evaluada por Docente de Estudios Sociales

Habilidades a desarrollar

Descripcion

Puntos (1-5)

Factibilidad

Determina si la propuesta
es técnicamente viable y si
se puede implementar este
material, con los recursos,

\tiemgqy tecnologias
disponibles

Contenido

Si el contenido como las
dinamicas luidicas son
adecuadas para el grupo de
estudiantes a quienes esta
dirigido

(A

Claridad

Indica si el contenido es
claroy comprensible, asi
como su intuicion, ¢Es facil
de entender?

Interactividad

Evallda la interactividad
¢;Ofrece una experiencia
interactiva para los
usuarios?

Observaciones:

Nombre: ~




Anexo M: Ficha del kit 3 evaluada por docente institucional y disefiadora grafica
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Habilidades a desarrollar

Descripcion

Puntos (1-5)

Factibilidad

Determina si la propuesta
es técnicamente viable y si
se puede implementar este
material, con los recursos y
tecnologias disponibles

5

Contenido

Evalua la pertinencia,
precision histéricay
adecuacion del contenido
hacia los ninos de cuarto de
basica

Claridad

Indica si el contenido es
claro, comprensible, y si su
uso es intuitivo.

Interactividad

Evalua el grado de
participacion activa que
genera en los estudiantes

Observaciones:

Nombre: Ruth Rosero
Disenadora/Disenadora
Curricular/Docente escolar

Fecha: 13-05-2026




Anexo N: Ficha del kit 2 evaluada por la disefiadora y responsable de Innovacion

Educativa
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Habilidades a desarrollar

Descripcion

Puntos (1-5)

Factibilidad

Determina si la propuesta
es técnicamente viable y si
se puede implementar este
material, con los recursos y
tecnologias disponibles

4

Contenido

Evalua la pertinencia,
precision historicay
adecuacion del contenido
hacia los ninos de cuarto de
basica

Claridad

Indica si el contenido es
claro, comprensible, y si su
uso es intuitivo.

Interactividad

Evalua el grado de
participacion activa que
genera en los estudiantes

Observaciones:

Nombre: VERONICA CHAVEZ

Educativa

Disenadora/Responsable de Innovacion

Fecha: 13-05-2026
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Anexo N: Presentacién de parte de la docente de Estudios Sociales.
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