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RESUMEN

LA HERRAMIENTA CUADERNIA EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DEL NIVEL INICIAL EN EL
JARDIN JOSE BENITO COTTOLENGO DE LA CIUDAD DE
ESMERALDAS.

Las herramientas tecnoldgicas permiten afianzar los procesos de ensefianza mediante
actividades didacticas sobre todo en el nivel de educacion inicial, es por esto que
continuamente se hace necesario innovar, crear y disefiar verdaderos ambientes de
aprendizaje en donde los parvulos se desarrollen de manera espontanea
potencializando su nivel de aprendizaje. El estudio realizado abordd un tema de
actualidad en el cual de definié el uso de las TICs en el proceso de ensefianza
aprendizaje, especificamente el software Cuadernia en el &rea légico matematica,
direccionando la investigacion al analisis del proceso didactico realizado por las
docentes de la Unidad Educativa Cottolengo para identificar los recursos interactivos
mas adecuados en el aprendizaje de los y las estudiantes, para ello se aplicé técnicas
cualitativas. Al indagarse sobre la influencia del uso de la herramienta Cuadernia en
el mejoramiento del proceso de aprendizaje del area légico — matematico, se aplico la
técnica de grupos focales a 5 docentes del nivel, con teméticas en torno al
conocimiento, uso de Cuadernia y su validacion como un recurso didactico
interactivo. Entre los principales resultados de la investigacion, se determin6 que las
herramientas tecnoldgicas no suplen al docente, mas bien generan una ayuda para el
aprendizaje de los estudiantes aplicando técnicas didacticas modernas, donde los
estudiantes sean capaces de desenvolverse con autonomia. El uso de la herramienta
Cuadernia facilita la aprehension de los conocimientos, la participacion, y el interés
de los estudiantes, mediante ésta herramienta se logré captar el interés de todos los
nifios. Las conclusiones de la presente investigacion establecieron que la mayoria de
las docentes encuestadas, se encuentran familiarizadas con el uso de la computadora,
que seria la herramienta base para acceder al mundo de las Tecnologias de la
Comunicacion y la Informatica, por lo tanto es positivo para la implementacion de
nuestra propuesta. La institucion no posee un software educativo que mejore el
proceso de inter-aprendizaje, y coloque a la institucion como un establecimiento
educativo de avanzada.

PALABRAS CLAVE: TICs, Desarrollo Légico — matematico, software,

multimedia, Cuadernia.



ABSTRACT

THE CUADERNIA TOOL IN THE TEACHING-LEARNING
PROCESS THE INITIAL LEVEL OF “SAN JOSE BENITO
COTTOLENGO” KINDER GARDEN IN ESMERALDAS CITY.

Technological tools allow strengthen the teaching through educational
activities, especially at the level of initial education, which is why continuously
it is necessary to innovate, create and design real learning environments
where preschool children develop spontaneously potentiate their learning
level. The study addressed a topical issue in which of defined the use of ICTs
in the teaching-learning process, specifically the Cuadernia software in
logical andmathematical area, directing research to the analysis of the
learning process by teachers of Cottolengo School to identify the most
appropriate learning and students interactive resources to this qualitative
techniques applied.When inquired into the influence of the use of Cuadernia
tool in improving the learning process of logical andmathematicalarea, the
focus group technique was applied to five teachers of this level, with themed
around knowledge, use of Cuadernia and validation as an interactive
teaching resource.Among the main results of the investigation, it was
determined that technological tools are no substitute teachers, rather
generate a learning aid for students applying modern teaching techniques
where students are able to function independently.The use of Cuadernia tool
facilitates the apprehension of knowledge, participation, and interest of
students through this tool was able to capture the interest of all
children.Conclusionsof the present investigation established that most of the
teachers surveyed are familiar with the use of the computer, which would be
the basic tool to access the world of Information and Communication
Technologies; therefore, it is positive for the implementation of our proposal.
The institution does not have an educational software to improve the process
of inter-learning, and place the institution as an educational institution
advanced.

KEY WORDS: ICTs, Development Logical and mathematical, software,
multimedia, Cuadernia.
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CAPITULO |
INTRODUCCION Y OBJETIVOS

1.1 Justificacién

La importancia de la presente investigacion, radicaen que a través del uso de la
herramienta tecnoldgica Cuadernia se podrd mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area logico-matematica del nivel inicial del Centro Educativo
Cottolengo;las dificultades en el proceso se originan por la falta de capacitacion de
los docentes en el manejo de herramientas multimedia, puesto quegran parte de la
generacion de los docentes actuales no fue preparada en el uso de las TICs y mucho
menos en el dominio de estas herramientas, en especial Cuadernia; parte también, del
diagnostico realizado al profesorado de la institucién antes indicada,determina que
las dificultades para capacitarse de las docentes corresponden a la posibilidad
deacceder a los cursos de Formacion Docentesobre las TICs en educacion;dichos
cursosse realizaron Unicamente por dos ocasiones de manera presencial, existe

actualmente una tercera edicion realizada en modalidad virtual.

La novedad del tema radica en que, a través del manejo de las TICs, los docentes
gue aunmantienen una postura tradicionalista ante los avances tecnologicos, podran
constatar las bondades y ventajas del uso de Cuadernia como recurso didactico en su

aula.

Los beneficiarios directos serdn los estudianteslos cualesse motivaran, a traves de la
creatividad, la metodologia aprendo jugando,rompecabezas, puzles, el cuento, la
implementacién de la herramienta Cuadernia como estrategia para provocar en el
parvulo, un interés por aprender y un disfrute armonico en el trabajo que tenga que

realizar.

Los docentes también seran beneficiados, pues a raiz de las politicas del Estado, y
del nuevo modelo de gestion dado por el Ministerio de Educacion,es esencial que



todos implementen nuevas estrategias de trabajo, cambien de actitud y se auto
preparen para brindar un servicio de calidad y calidez a los nifios y nifias de los

centros educativos.

La implementacion de instrumentos multimedia en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el nivel inicial, permitira que los nifios Yy docentes innoven sus
conocimientos e ingresen a la era de la tecnologia y la comunicacion.La utilizacion
de esta herramienta permitirdA fomentar el manejo de estrategias activas que

dinamizaran la clase e incentiven la participacion de los nifios.
1.2 Marco Tedrico de la Investigacion

1.2.1 Fundamentacién Tedrica / Conceptual

1.2.1.1 Las nuevas tecnologias

En la actualidad, cada vez es méas perceptible la necesidad de involucrar las nuevas
tecnologias en los proceso de aprendizaje, en todos los niveles de la educacion, los
estudiantes tienen el dominio de las mismas, su uso recreativo y social les permite un

manejo mucho mas fluido, incluso mejor que de los docentes.

La educacion no puede quedarse al margen de esta situacion, pues “Las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion, y en especial Internet se desarrollan y se
incorporan en la vida de los ciudadanos a una velocidad vertiginosa” (Moya,
2009).Es interesante este planteamiento, pues ubica claramente la necesidad de que
la docencia haga uso de las actuales herramientas tecnoldgicas, las mismas que

ayudaran a mejorar la realidad educativa.
1.2.1.2 Multimedia

La palabra multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que
utiliza multiples medios de expresion (fisicos o digitales) para presentar o comunicar
informacién. (Olarte, 2013)

La posibilidad de contar con un medio que permita mezclar las imagenes, sonidos y

texto se considera una manera de estimular el aprendizaje de los estudiantes,



considerando ademas que en el nivel inicial, que es la poblacion que participa en la

investigacion aprende a través de estimulos visuales y auditivos principalmente.

La informacién multimedia se la puede encontrar a través de textos, los cuales
pueden estar sin formatear, formateados, en forma lineal o en hipertexto; los gréaficos
son otra forma de multimedia, con estos se puede representar maltiples esquemas,
planos, y dibujos; ademas se encuentra también las imagenes que son documentos

en presentacion de pixeles.

La animacion y los videos son otro de los tipos, en la que un gran nimero de
gréficos se presentan por segundos, dando la sensacion de movimientos; ademas el
sonido, que puede ser el habla humana, sonidos onomatopéyicos del entorno

inmediato del nifio, mdsica entre otros.

Las herramientas multimedia, presentan cuatro caracteristicas fundamentales:
interactividad, ramificacidn, transparencia y navegacion, las cuales se detallardn mas

adelante.

Ademas, la interactividad como caracteristica del material multimedia,“es la
reciprocidad entre una accion y una reaccion” (Garcia Montoya, 2000). De acuerdo a
la definicion referida, un programa que permita que el usuario actle, plantee
interrogantes, encuentre respuestas a través de la manipulacién de un software, es

una herramienta interactiva.

La funcionalidad de la interactividad en los programas educativos, se refiere a la
posibilidad de interaccion de manera dindmica del usuario (estudiante), para que éste
pueda decidir sobre qué elementos profundizar en la bldsqueda de informacion
disponible en los programas, es la oportunidad de explorar sobre todos los
elementos, tenga la posibilidad de autocorreccion, de intentarlo nuevamente y de
aprender a través de la técnica del ensayo-error.

1.2.1.3 Software Educativo

En la actualidad los docentes se encuentran con grandes retos que deben superar, los

avances tecnoldgicos en muchos casos se han vuelto su talon de Aquiles, pues por no



pertenecer a la misma era de la Tecnologia y Comunicacion, su formacion no incluia
el desarrollo de destrezas tecnoldgicas digitales para su uso personal, menos adn
como estrategias metodoldgicas que permitan optimizar los resultados del proceso de

ensefianza aprendizaje en las aulas.

La utilizacion de los equipos computacionales, en la preparacion de las nuevas
generaciones, y el empleo de estas para elevar la calidad del proceso de
ensefianza, busca asegurar el futuro del pais, lo cual demanda de los profesores la
formacion integral de profesionales, con una concepcion global del mundo, una
solida formacion politico e ideoldgica y una preparacion cientifico técnica que les
permita asimilar y promover los cambios que el desarrollo de las ciencias, la
tecnologia y la sociedad requiere (Casas, 2008).
En esta direccion,se encuentra el uso de televisores, infocus, videos, computadoras y
el internet, cada vez més se implementa el uso de este ultimo, tanto a nivel personal
con los alumnos, como en el aula, una de las politicas del Estado es la
implementacién e innovacién de recursos tecnoldgicos, con medios que permitan
mejorar el aprendizaje y lograr de esta manera romper barreras en el desarrollo de
nuestro pais; pero frente a esta decision gubernamental los docentes se encuentran

con dificultades para el manejo de estas tecnologias.

Para facilitar el proceso de innovacién tecnoldgica, es necesario que se genere una
cultura de uso de las TICs, desde los elementos mas sencillos como el televisor y
videos, hasta el uso de un software que permitan dinamizar el proceso de ensefianza
aprendizaje, a mas de familiarizar tanto a docentes como a estudiantes en el manejo

de dichas herramientas.

Es por esto que, el software educativo se convierte en un recurso mas del proceso de
ensefianza aprendizaje, que permite que el docente lo utilice en una determinada area
del conocimiento, como una estrategia de aprendizaje (tanto, para el trabajo de grupo

o individual, competencias y trabajo interactivo).

El rol del docente de cara a esta problematica, es realmente importante, pues la
decision de afrontar este reto es totalmente suya. La capacitacion sobre el uso de las
TICs y disefio de software, debe convertirse cada vez mas en una realidad, pero estas

aplicaciones, deben tener una intencionalidad pedagdgica, se debe definir el area y la



temética del interés del estudiante y la pertinencia del mismo, la cual debe ser
juzgada por los docentes.

Definiendo al software educativo como: “Programas para ordenador creados con la
finalidad especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar
los procesos de ensefianza y de aprendizaje”(Marques, s.f.). El recurso interactivo
permite al estudiante avanzar, de una manera dinamica, en la aprehension de los

nuevos conocimientos.

1.2.1.3.1 Cuadro comparativo de software educativo

Software

Descripcion

Aplicacion en el aula

eXelLearning

Editor de

educativos interactivos de

recursos

cddigo abierto que
permite crear materiales
educativos con textos,
iméagenes, videos,

presentaciones

Requiere para su uso el
conocimiento y
experiencia en manejo de

software.

Edilim

Entorno para la creacion
de materiales educativos,
formado por un editor de
actividades (EdiLim), un
visualizador (LIM) y un
archivo en formato XML
(libro) que define las
propiedades del libro y las

paginas que lo componen.

Requiere para su uso el

internet.

Ardora

Permite crear todo tipo de
actividades  educativas,
con docenas de opciones
para personalizar vy

adaptar a tus gustos y

Requiere para su uso el
conocimiento y
experiencia en manejo de

software.



http://exelearning.net/descargas/

necesidades.

JClic

Aplicacion que permite
realizar diversos tipos de
actividades educativas
multimedia. Se compone
de varios modulos que
permiten crear y realizar
actividades e inscrustarlas

en una web.

Requiere para su uso el
conocimiento y
experiencia en manejo de

software.

Hot Potatoes

Conjunto de seis
herramientas de autor,
desarrollado por el equipo
del University of Victoria,
gue nos permiten elaborar
ejercicios interactivos
basados en paginas Web
de seis tipos basicos. El
programa estd disefiado
para que se puedan
personalizar casi todas las
caracteristicas de las

paginas.

Requiere para su uso el
conocimiento y
experiencia en manejo de

software.

Atenex

Plataforma para la
creacion 'y gestion de
materiales multimedia
interactivos y para el
seguimiento y evaluacion
del proceso de

aprendizaje.

Su uso se recomienda a

nivel administrativo.

Lams

Herramienta para disefar,
gestionar y distribuir en

linea actividades de

El sistema estd pensado
para que profesorado o

educadores puedan




aprendizaje colaborativas.

disefiar  actividades de
aprendizaje dirigidas a
todo un grupo. Se
implentaria  en  afios

superiores.

Cuadernia

Herramienta para la
creacion y difusion de
materiales educativos
digitales. Se trata de
una herramienta facil y
funcional que permite
crear de forma dinamica y
visual “cuadernos
digitales” que pueden
contener informacion y
actividades  multimedia
distribuibles a través de

un navegador de internet

Su uso se adapta para

todos los niveles,

La herramienta Cuadernia, una vez instalada en la computadora, no necesita de

internet para su uso, tanto docentes como estudiantes pueden interactuar en ella e

manera facil y estimulante.

1.2.1.4 Caracteristicas de Cuadernia

Para conocer mas sobre la herramienta multimedia antes indicada, se enuncian

algunas de sus caracteristicas:

e Ramificacion

A través de esta capacidad el usuario tiene acceso a multiples respuestas.

Accediendo de una manera selectiva buscando solo lo que en realidad le

interesa y dejando de lado datos poco relevantes.




e Transparencia

Esta caracteristica debe permitir un manejo amigable entre el usuario y el
computador, todos los elementos que se utilizan con la finalidad de la
interaccion computador- usuario no deben interferir en el manejo de la
herramienta, permitiendo su uso de una manera facil, sencilla, sin tener

necesidad de conocer como funciona la aplicacion.
e Navegacion

Es la caracteristica que permite la movilidad del usuario por la aplicacion
informatica, ésta debe ser acertada, eficaz y eficiente, facilitando
posibilidades de desplazamiento, permitiendo salir de una aplicacion a otra,

regresar e interactuar con todas las posibilidades que permita la herramienta.
Estructura basica del Software Educativo.
Como estructura basica encontramos:

El entorno de comunicacion o interfaz: facilita la interaccion de los usuarios con el

programa, este se encuentra integrado por dos sistemas.
El sistema de comunicacidn programa- usuario, en el cual encontramos:

e Las pantallas en las que el usuario encuentra la informacion, que permite el
manejo del software.
e Los informesy las fichas.

e Otros periféricos como: altavoces, sintetizadores de voz, mddems, etc.

El sistema de comunicacion usuario- programa: éste incluye el teclado, y el raton, a
mas de otros periféricos como el micréfono, teclados conceptuales, pantallas téactiles,

mabdems, etc.

La base de datos: es la informacion especifica que el programa presentara al

usuario, en este caso el desarrollo de actividades en el area I6gico matematica.
Se constituye por:

e Modelos de comportamiento.



e Datos tipo texto.
e Datos gréficos

e Sonido.

El motor o algoritmo: gestiona las secuencias en que se presenta la informacion de
las bases de datos y las actividades que pueden realizar los alumnos, se distinguen

cuatro tipos:

e Lineal
e Ramificado
e Tipo entorno

e Tipo sistema experto.

1.2.1.5 Teorias de aprendizaje

Constructivismo

Casi todos los sistemas educativos inspirados en el modelo occidental logran
despertar el interés de los alumnos en los primeros afios, mediante la presentacion de
actividades que resultan motivadoras y que parecen cumplir una funcioén importante

en su desarrollo psicoldgico general (Carretero, 1997).

En la actualidad los docentes tiene verdaderas dificultades para despertar el interés y
la motivacién enla adquisicion de nuevos aprendizajes en el proceso de ensefianza
aprendizaje, una de las estrategias didacticas a seguir, es el uso de las tecnologias de
la informacién y la comunicacion, a través del manejo de herramientas multimedia y
software libre que permiten una participacion interactiva del nifio, logrando de esta

manera despertar el interés a través del uso de estas herramientas.

Tomando en cuenta las dificultades de la adquisicion de los aprendizajes en la
actualidad, Mario Carretero plantea 5 principios psicoldgicos que los docentes
pueden utilizar a través de herramientas multimedia en el desarrollo de sus clases:
a) Partir del nivel de desarrollo del alumno.

b) Asegurar la construccion de aprendizajes significativos.

c) Posibilitar que los alumnos realicen aprendizajes significativos por si solos.



d) Procurar que los alumnos modifiquen sus esquemas de conocimiento.
e) Establecer relaciones ricas entre el nuevo conocimiento y los esquemas de

conocimiento ya existentes. (Carretero, 1997)

Durante el aprendizaje significativo, el alumnado relaciona de manera no arbitraria y
sustancial a la nueva informacion con los conocimientos y experiencias previas y
familiares que éste, ya posee en su estructura de conocimientos (Diaz Barriga &

Hernandez Rojas, s.f.)

El aprendizaje significativo, ayuda a entender la pertinencia del uso de las
herramientas multimedia, pues por sus caracteristicas, brindan a los nifios la
posibilidad de explorar sobre sus propios conocimientos y adquirir de manera

interactiva y auto correctiva nuevos aprendizajes.

Los nifios y nifias de educacién inicial podran interactuar a través del programa
Cuadernia desarrollando destrezas l6gico matematicas, que permitiran la adquisicion

de destrezas y habilidades necesarias para su posterior escolarizacion.

Debido a que para su uso no requiere internet, las actividades planteadas tiene un
sistema auto correctivo en la que el alumno resuelve poco apoco, respetando sus
limites y estableciendo nuevas posibilidades a medida que avanza en las actividades
propuestas; puede retomar nuevamente las actividades las veces que sean necesarias,

en funcion del interés y motivacion que estas despierten en él.

1.2.2 Fundamentacién legal

La Constitucién de la Repulblica en sus Art 343 y 347 literales 1, 7 y 8
establece(ECUADOR, 2008) las siguientes normativas:

Art. 347.- Seré responsabilidad del Estado:

7. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de post-
alfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la superacion del

rezago educativo.



8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales.

Ademas la octava politica del Plan Decenal(PLAN DECENAL DE EDUCACION,
2006) busca el mejoramiento de la formacion, revalorizacion del rol y el ejercicio
docente, a traveés del mejoramiento de la formacion inicial y la capacitacion
permanente. Su objetivo principal radica en mejorar la oferta educativa a través de
docentes capacitados, asi como mejorar la calidad de vida de los docentes y la
percepcion de la comunidad frente a su rol, identificandose dentro de sus principales
lineas de accion la revision, actualizacion e interculturalizacion del curriculo de

formacion inicial y la formacion y capacitacion del personal intercultural bilingie.

Esta politica implica un mejoramiento integral en todas las capacidades profesionales
de los y las docentes que involucra por supuesto la adquisicién de las estrategias

metodoldgicas relacionadas al uso de las TICs.
1.2.3 Revisidn de estudios previos

Es fundamental para el trabajo, indagar acerca de la existencia de investigaciones
relacionadas al uso de la herramienta Cuadernia en el proceso de ensefianza

aprendizaje; entre las mas destacadas se encontraron las siguientes:

DeCarmen Alicia Durand del Aguila y Karina Liseth Chuquilin Alarcon con el tema
Aplicacién de un programa educativo utilizando Cuadernia para mejorar el nivel de
conocimiento en el cuidado y conservacion del cuerpo humano en los alumnos del
primer grado del LLE.P. “La Anunciata” José Leonardo Ortiz, 2013, se obtuvo como
resultado que el disefio y ejecucidn del programa aplicado fue eficaz, pues el 98% de
estudiantes logré mejorar sus aprendizajes sobre el cuidado y conservacion del

cuerpo humano.

Se encuentra ademas, el trabajo de investigacion: La utilizacion de las TICs como

estrategias activas, creativas y recreativas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
idioma extranjero Inglés en Educacion Béasica de los Colegios Fiscales, de la

universidad tecnoldgica de Israel Gregori Signes.El principal aporte de esta

investigacion direccionada hacia el uso de recursos interactivos es que:



Existe confusion en los docentes en la conceptualizacién de las estrategias activas,
creativas y recreativas, aplicAndolas, lo que destaca la aplicacion de una
metodologia tradicional que tiene en el ejercicio la base del aprendizaje,
desaprovechando la aplicacion de las estrategias activas, creativas y recreativas en
el proceso de ensefianza aprendizaje Falta de conocimientos informéticos por
parte de los docentes del area de inglés de los colegios fiscales; por lo que no
utilizan la diversidad de herramientas que nos brindan las Tics para motivar el
aprendizaje del idioma inglés.(Bazurto, 2011)

Una investigacion realizada en la PUCESE, del autor José Miguel Delgado Alcivar;
Elaboracion de material didactico interactivo, en el area de Lengua y Literatura para
nifios de cuarto afio de educacion bésica en la parroquia Tabiazo; los resultados de
dicha investigacion determinan que los maestros investigados no suelen utilizar
material didactico interactivo, ademéas siguen utilizando los recursos didacticos
tradicionales (borrador, pizarra, tiza liquida), impidiendo de esta manera la
participacion activa de los estudiantes durante la clase, la falta de conocimiento de
los docentes sobre el manejo de software educativo sigue siendo el principal
obstaculo para el manejo de herramientas interactivas en el aula; a pesar de eso el
material didactico interactivo sigue siendo una alternativa eficaz para mejorar el

proceso de aprendizaje en el aula.(Alcivar, 2014)

En el repositorio de la PUCESA se encontr6 informacion de la autora Lcda. Gladys
Margarita Herrera Alvarez Desarrollo de material didactico multimedia para mejorar
el proceso de ensefianza en la asignatura de quimica, del primer afio de bachillerato

de los colegios de la ciudad de Pujili, periodo 2013.

En esta investigacion el principal aporte radica en que: (...) “Se determina que
existe una necesidad de transmitir los conocimientos curriculares haciendo uso de la
tecnologia (...) El proceso de desarrollo de material didactico multimedia requiere de
andlisis de las caracteristicas de las herramientas tecnoldgicas existentes que
cumplan principalmente dos objetivos: que sean faciles de usar y que contengan el

mayor namero de recursos (...)(Herrera Alvarez, 2013)

La Universidad Nacional de Colombia, sobre la Implementacién de las Tics como
estrategia didactica para generar un aprendizaje significativo de los procesos
celulares en los estudiantes de sexto grado de la institucion educativa San Andres del

municipio de Girardota. De la autora Martha Mia Monsalve Ochoa —2011.



Las principales conclusiones de esta tesis establecen que Las TICscon su variedad
nos ayudan a mejorar los procesos y a refrescar la rutina de trabajo con mejoras a la
didactica de las clases; ademas su uso como herramienta didactica contribuye a la

concientizacion en cuanto al uso de la tecnologia.

Estos estudios son significativos, pues evidencia la necesidad de involucrar en el
proceso de enseflanza aprendizaje a las TICs, pero tomando en cuenta su
accesibilidad y manejo de parte de los alumnos y docentes.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General
Analizar el proceso didactico realizado por las docentes de la Unidad Educativa
Cottolengo para identificar los recursos interactivos mas adecuados en el aprendizaje

de las y los estudiantes,aplicando técnicas cualitativas de investigacion

1.3.2 Objetivos Especificos

e Describir un marco teérico relacionado con recursos tecnolégicos que fortalecen
la aplicabilidad de procesos didacticos mediante la investigacion en fuentes

primarias y secundarias.

e Determinar el nivel de conocimientos de las TICs que poseen las docentes de la
institucion investigada a través de la técnica grupos focales, para establecer la

factibilidad de la aplicacion de la herramienta Cuadernia.

e Seleccionar aplicaciones de la herramienta multimedia Cuadernia que permitan
desarrollar recursos didacticos para dinamizar el proceso de ensefianza

aprendizaje en los nifios y nifias de nivel inicial del Centro Cottolengo.



CAPITULO 11

METODOLOGIA

2.1 Método de investigacion

En la presente investigacionse aplico el paradigma cualitativo, que permitié la
revision de las percepciones de las docentes frente al uso de la herramienta
Cuadernia, el conocimiento que poseen en el manejo de las TICs (programas de
ofimatica, software libre, internet entre otros), el uso de recursos interactivos durante
el proceso de la clase,y el reconocimiento de la herramienta como un instrumento
didactico interactivo para la ensefianza en el area l6gico-matematica.Estaestrategia
investigativa, permitié diagnosticar el nivel de conocimiento y manejo que los

maestros, dan a las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje.

El trabajo realizado se basdé en la investigacion tecnoldgica, la cual permite
incorporar el conocimiento tedrico cientifico y tecnoldgico existente acerca de la
herramienta Cuadernia para, a través de ésta disefiar un material didactico interactivo
de facil manejo tanto para docentes como alumnos, que estimule elaprendizaje en el

area loégico — matematica.

La Investigacion tecnoldgica,a través de la aplicacion del método cientifico, se
encamin® a descubrir nuevos conocimientos, en este caso, el uso de Cuadernia
favorecera la practica educativa de las docentes al involucrareste software, como un
recurso didactico cuya aplicacién practica mejorara el proceso de clase en el aula.

Se desarroll6 una investigacion descriptiva, puesto quea través de ésta se pudo
establecer las variables de estudio: proceso didactico y la aplicacién de la

herramienta Cuadernia, las mismas que son necesarias en el disefio de la propuesta.

Para desarrollar la investigacion, se entrevistaron las 5 docentes del nivel inicial de la
institucion participante en el estudio, este proceso se realizé a través de la técnica de

grupo focal, a mas de la aplicacion de una pequefia guia de observacion para los



alumnos en el momento en que se aplico la herramienta, la misma que, buscaba

medir el nivel de participacion e interés de los mismos.

Recoleccién de la Informacion

La informacion primaria se obtuvo de las entrevistas a docentes.La informacion
secundaria fue producto de la investigacién bibliogréfica, en la cual seselecciono y
prioriz6 los fundamentos tedricos que sustentan esta investigacion, la misma que se
realizd bajo estrictas normas éticas, respetando la confidencialidad de los

participantes.
Aplicacion de la técnica grupo focal

Esta técnica se aplicda las docentes de la unidad educativa Cottolengo, en la que
participaron cinco profesoras de educacion inicial.Las tematicas tratadas fueron: la
identificacion de los recursos interactivos utilizados en el proceso de la clase, el
conocimiento y manejo de Cuadernia y la validacion de la misma.“El grupo focal
constituye una técnica especial, dentro de la mas amplia categoria de entrevista
grupal, cuyo sello caracteristico es el uso explicito de la interaccion para producir
datos que serian menos accesibles sin la interaccién en grupo” (Garcia Calvente,
Rodriguez Mateo, 2000).

Las docentes participantes de la investigacion se encuentran capacitadas para asumir
su rol, cuatro de ellas son licenciadas en educacion inicial y una es licenciada en
docencia preescolar, todas ellas poseen conocimientos necesarios en todas las areas
del curriculo y en especial en el area l6gico-matematica; durante el proceso de
trabajo grupal demostraron apertura para expresar sus opiniones y dudas acerca de la
factibilidad de la herramienta, ademas de una clara predisposicion a utilizar el
cuaderno interactivo e incluso, tres de ellas manifestaron su deseo de aprender a

disefiar esta herramienta para otras areas.

2.2 Poblacion



Se trabajé con cincodocentes del nivel inicial de la Unidad Educativa Cottolengo
ubicada en el barrio Nueva Esperanza Norte de la parroquia Bartolomé Ruiz de la

ciudad de Esmeraldas.

2.3 Instrumento

El instrumento se aplic6 mediante la técnica grupo focal, la misma que permitio
obtener informacion de las docentes de la institucion para conocer la existencia, uso
y manejo de las TICs, la informacion recabada fue de enorme importancia para
realizar el diagnostico sobre el proceso didactico que las docentes utilizan con los
nifios y nifias del nivel inicial de la Unidad Educativa Cottolengo.

El instrumento de observacién fue una ficha estructurada, aplicada en dos momentos,

antes de aplicar la herramienta y después al aplicarla.

Con la observacion se logro validar el uso de Cuadernia ( describir la ficha
estructurada) como herramienta didactica interactiva; en una primera instancia se
observo el nivel de interés, atencion, participacion y desarrollo de destrezas de los
nifios de cuatro afios, mientras su maestra impartia conocimientos del area de
matematica (figuras circulares) utilizando recursos didacticos tradicionales y para
poder contrastar con el uso de la herramienta se aplicd una segunda observacion en
otra aula, con nifios de la misma edad, mientras los estudiantes recibian la misma

tematica pero con Cuadernia.

Los criterios de valoracion de los resultados demostraron que en la primera
observacion el nivel de atencion y participacion de los estudiantes era aceptable, es
decir que la mayoria de los estudiantes les interesaba la clase.En relacion a la
destreza desarrollada, la cual era: Identificar figuras geométricas basicas: circulo,
cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en representaciones graficas, no todos

los nifios de ese grado lograron el conocimiento.

En la segunda observacion se encontro que el nivel de interés y participacion fue
muy aceptable, todos los nifios estaban interesados y querian participar al mismo
tiempo, y la mayoria de los nifios lograron identificar el circulo en diversas

representaciones graficas.



CAPITULO III
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

3.1 Descripcion de la muestra

Las unidades muestrales,se constituyeron por docentes y estudiantes, en los docentes
se busco constatar el nivel de conocimiento, uso y dominio de las TICs, y en especial

de la herramienta Cuadernia.

En los estudiantes se buscé despertar el nivel de atencidn y participacion que genero
el uso de la herramienta antes indicada. Ademas se buscd validar la herramienta
Cuadernia como un valioso recurso dentro del proceso de interaprendizaje en el area

I6gico-matematica en el aula.
3.2 Analisis y descripcion de resultados

Para la aplicacion del grupo focal se organiz6 un grupo de discusién, conformado por
las cinco docentes del nivel inicial de la Unidad Educativa Fiscomisional San José

Cottolengo, las cuales analizaronlas siguientes preguntas
1. ¢Sabe Ud. Manejar la computadora?

Todas las docentes participantes, manifestaron que si utilizan y manejan un
computador, esto es positivo, pues aungque no sabemos en qué medida lo hacen se
encontrd,que al menos la resistencia hacia el uso de la tecnologia de la que hablan
algunos estudios, no existe en esta institucion lo cual facilitara el manejo de la

herramienta Cuadernia.

2. ¢Usa la computadora en su hogar o trabajo?



El anélisis de esta pregunta determind que la mayoria de docentes participantes usan
la computadora como medio de consulta, hay que recordar, que son docentes de
educacion inicial, y el proceso de busqueda de informacién tiene que ver con

material didactico, y formas de como atender las individualidades de sus estudiantes.

3. ¢Que programas utiliza usted?

De los programas que proporciona Microsoft el mas utilizado es Word,casi la mitad
de docenteslo utilizan, en segundo lugar sigue PowerPoint y luego Excel.Estos dos
ultimos por expresiones de las participantes, se los maneja de una manera muy

béasica, sin saber realmente todas las opciones que estos programas tienen.
4. ¢Utiliza usted las TICs en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Mas de la mitad de encuestados manifiesta utilizar poco las tics en el proceso de
aprendizaje, y realmente este uso se limita a la basqueda de informacién y no como

una herramienta de desarrollo de destrezas en el aula.
5. ¢Lainstitucion posee un software educativo?

El total delgrupo manifestd que en la institucion no existe un software educativo que
permita la interaccion de los estudiantes con la tecnologia. Lo cual impide que las
docentes aunque tengan la intencidn de implementar en sus clases el uso de las Tics,

no lo puedan hacer por falta de equipos tecnoldgicos.
6. ¢Cuantas herramientas tecnoldgicas de uso personal posee y utiliza?

Todas las docentes expresaron poseer computadoras, aungue no las manejen en toda
su plenitud, otra herramienta bastante usada es el celular, a la vez manifestaron que
sus celulares son modernos y tienen muchas funciones, aunque su uso se limita a

recibir y realizar llamadas y mensajes.

7. ¢Considera usted que el uso de las TICs mejoraran el aprendizaje de sus

alumnos?



Conscientes del rol protagonico del docente en la actualidad, frente a un perfil
innovador, tecnolégico y atento a los cambios que la educacién de manera
agigantada da en materia de tecnologia, la mayoria de docentes considera que el uso

de las TICs si mejorara su aprendizaje.
8. ¢Usaria usted un Software Educativo?

Existe una alta disposicion por parte de la poblacion investigada en el uso de un
software educativo que mejore el proceso de ensefianza aprendizaje, al interesar de

manera interactiva los nifios y nifias de inicial del centro.
9. ¢En qué area del aprendizaje le gustaria incursionar con un software educativo?

Las areas en las que las maestras desearian recibir un apoyo en el proceso educativo
a través de la implementacion de un software educativo, son Expresion oral,

relaciones l6gico matemaéticas, expresion pléstica y musical.
10. ¢ Utiliza usted recursos interactivos en el desarrollo de su clase?

Frente a esta interrogante, las docentes manifestaron que no usan recursos

interactivos, uno de los motivos expresados por una de las entrevistadas fue:

“En el aula se debe hacer uso de lo que se tiene a mano, lastimosamente no cuento
con un infocus y computadoras solo para mi aula, y prestar e instalar estos equipos
en el aula, es muy engorroso e innecesario”.

Otra docente respondio:

“Para que perder el tiempo con estos equipos, si igual los niflos pueden aprender de

otra manera’.

Con estas respuestas, las docentes indicaron el desconocimiento sobre la gran valia
de esta herramienta y lo poco que les importa mejorar el proceso de aula.Las
respuestas de las docentes en relacion a las areas son similares porque realmente
éstas, frente al desconocimiento del software Cuadernia, no visualizan realmente el

alcance educativo que tiene ésta herramienta en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Se realizd ademéas una segunda sesion para validar el uso de la herramienta

Cuadernia.La primera interrogante se relaciond con el uso de la herramienta



Cuadernia, frente a esto todas las docentes manifestaron que es de facil manejo, pues

los mismos nifios con un poco de direccion pueden adaptarse al manejo.

La segunda pregunta buscaba establecer la existencia de diferencias al utilizar
recursos didacticos tradicionales con el uso de recursos didacticos interactivos,
lasdocentes fueron muy categoéricas al manifestar una vez realizada la prueba con
ellas primero y luego con los nifios, el cambio que se dio claramente en la
participacion de éstos, al ser tratada la misma tematica con recursos didacticos
tradicionales y con recursos didacticos interactivos, unos de sus comentarios

indicaron que:

“Es increible cdmo se manifiesta el interés de los nifios frente a Cuadernia, todos

participan y todos se motivan para el aprendizaje”

El nivel de atencion de los nifios frente a la herramienta también fue muy buena,

pues en ambas secciones los nifios demostraron actitudes de:

e Interés

e Motivacion
e Asombro

e Atencion

e Curiosidad

e Participacion activa.

Los docentes ademas, declararon sentirse muy bien con el tratamiento de los

contenidos l6gico matematicos como a continuacién se detalla:

“Se ve muy facil el aprendizaje del ambito 16gico —matematico, las nociones de
forma, color y tiempo, se pueden tratar de una forma novedosa, fluida y

participativa”. Participante 3

“En el desarrollo de las nociones 16gico matematicas, jamas los alumnos habian

demostrado tanto interés, como con la herramienta Cuadernia”



CAPITULO IV

DISCUSION

La implementacion de la tecnologia en la educacion puede verse como una
herramienta de apoyo, no viene a sustituir al maestro, sino, pretende ayudarlo para
que el estudiante tenga mas elementos (visuales y auditivos) para enriquecer el
proceso de ensefianza aprendizaje, frente a esta apreciacion se visualiza que existen
grandes dudas del docente a cerca de la fiabilidad de la misma, pues en primer lugar
no todas las instituciones cuentan con la infraestructura basica que sostenga las
TICs en el aula. No hay laboratorios de informatica o los que existen no abastecen la
cantidad de nifios por aula, el trabajo con este software requiere que se trabaje con
pequefios grupos, y ante esto se recomienda que por ser los nifios de edad temprana
(4 afos), requieren mucho mas cuidados a la hora de utilizar los computadores y

demas equipos que se demandan con esta finalidad.

Esta teoria al contrastarla con la realidad investigada, permite inferir que ni siquiera
como apoyo se utiliza la tecnologia, los docentes caen en la rutina, de usar siempre
los mismos recursos didacticos tradicionales, sin asumir que muchos de sus alumnos
poseen al menos una computadora y servicio de internet y que en youtube encuentran
videos infantiles de diversas tematicas que estimulan su imaginacién, ademas por la
distribucion fisica de la institucion, el laboratorio de computacion no se encuentra en
el mismo bloque del nivel inicial, el uso de éste requiere que la docente traslade a
los estudiantes a otro bloque y que se organice con el docente de informatica, pues el
uso de este laboratorio hasta el momento ha sido de uso exclusivo de la basica media

y superior.

Ahora ya no es suficiente adquirir un conocimiento o dominar una técnica sino es
necesario que el estudiante sea capaz cognitivamente y sobre todo, en las otras
capacidades: motrices, de equilibrio, de autonomia personal y de insercién social; al
desarrollar la clase con la ayuda didactica de la herramienta Cuadernia, implica que
los docentes deben tener la capacidad de manejar de manera autbnoma el
computador, a mas del dominio de la herramienta, tanto en su disefio como en la

edicion y ejecucion de la misma.



La competencia implica el uso de conocimientos, habilidades y actitudes y deben
contribuir al desarrollo de la personalidad en todos los ambitos de la vida.

El aprendizaje de una competencia estda muy alejado de un aprendizaje mecanico,
permite comprender la complejidad de los procesos de aprendizaje, ensefar
competencias implica utilizar formas de ensefianza consistentes en dar respuesta a
situaciones de la vida real; el uso de Cuadernia facilita en los docentes la posibilidad
de ampliar sus expectativas acerca de la clase, de lograr la autonomia y

autocorreccion de los estudiantes.

El uso de recursos interactivos es muy importante, pero lastimosamente en la
institucion no existen recursos de este tipo, y las docentes se amparan en esta
situacion para justificar su falta de uso. Pero aunque en la institucién no exista un
software educativo, en el internet existen muchos de manera gratuita, un ejemplo
palpable es que en la pagina web del Ministerio de Educacion, existe un portal de
recursos educativos para el nivel inicial en diversas areas del curriculo; el cual puede
ser descargado y utilizado en el aula, los recursos van desde juegos interactivos,
poesias, canciones y rondas que pueden permitir que el alumno interactie de manera

eficaz durante el proceso de aprendizaje.



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y PROPUESTAS

5.1 Conclusiones

Una vez analizada la encuesta se establecen las siguientes conclusiones:

La mayoria de las docentes encuestadas, se encuentran familiarizadas con el uso
de la computadora, que seria la herramienta base para acceder al mundo de las
Tecnologias de la Comunicacion y la Informatica, por lo tanto es positivo para la

implementacién de nuestra propuesta.

La institucion no posee un software educativo que mejore el proceso de inter-
aprendizaje, y coloque a la institucion como un establecimiento educativo de

avanzada.

El manejo de la computadora y del internet se limita a la herramienta de Word y
no en su totalidad, y a la busqueda de informacion para fundamentar su trabajo.

Existe una gran predisposicion para el uso e implementacion de un software

educativo, que mejore el proceso de ensefianza aprendizaje del nivel inicial.

Las areas en las que estarian interesadas las docentes en el manejo de software
educativo, serian expresion oral en primer lugar y luego, Relaciones logico

matematicas, expresion plastica y musical.

El uso de la herramienta Cuadernia facilita la aprehension de los conocimientos,
la participacion, y el interés de los estudiantes, mediante ésta herramienta se

logré captar el interés de todos los nifios.



5.2 Recomendaciones
Se recomienda:

. Capacitar a las docentes en el manejo de los instrumentos multimedia, para que
una vez validada la herramienta propuesta, las maestras estén en la capacidad de

manejarla, y crear nuevas herramientas que optimicen su trabajo en el aula.

. Usar las herramientas multimedia que proporciona la red, entre ellas el portal

Educar Ecuador del Ministerio de Educacion.



5.3 Propuesta

5.3.1 Titulo de la propuesta:

Actividades interactivas l6gico-matematicas para nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad

a través del software Cuadernia.

5.3.2 Justificacién

Una vez realizada la investigacion a las docentes del nivel inicial del centro de
educacion basica “San José Cottolengo”, se pudo constatar que las profesorasutilizan
la computadora de una manera bésica, en su gran mayoria solo utilizan Word y unas
pocas PowerPoint y Excel.Ademas no poseen conocimientos sobre el uso de

software educativo que permitan mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Existe una gran predisposicion para capacitarse y adquirir conocimientos en el uso,
disefio y manejo de software educativo, ya que el uso que le dan al internet, se limita

a la busqueda de informacion o a su manejo en las redes sociales.

Tras el disefio y ejecucion de actividades en cuaderna, que funciona como un
cuaderno interactivo de trabajo, los beneficiarios directos seran los estudiantes de
educacién inicial de la Unidad Educativa Cottolengo,pues através de la aplicacion
I6gico matematica creada, los parvulos podran realizar actividades de aprendizaje de

manera didactica, entretenida e integral

El software educativo creado aportard como material didactico digital al desarrollo
de habilidades y conocimientos en los y las estudiantes; ademas, se beneficiaran los
docentes al disponer de recursos interactivosmultimedia para diversificar el

aprendizaje en diferentes areas de educacion inicial.

5.3.3 Fundamentacion

Cuadernia se conceptualiza como un software creado para cumplir fines didacticos, o

de manera especifica como el recurso interactivo a traves del cual los y las



estudiantes adquieren conocimientos especificos en cualquier area, de manera facil y

divertida.
Para llevar a cabo la aplicacion de esta herramienta, se hizo necesario:

e El disefio y edicion del cuaderno de trabajo, conllevo la seleccion cuidadosa de
las actividades, imégenes, videos y ordenes.

e En un segundo momento se realizO una pequefia presentacion a las 5
docentesinvolucradas en la investigacion.

e Luego de realizado algunos ajustes, en lo referente a contenidos y actividades,
por sugerencia de una de las docentes, se realizé la presentacion a un grupo de
15 nifios de 4 afios, para medir el grado de atencion e interés demostrado.

e Y por Ultimo se presentd y se permitié interactuar a todo el grupo de los
estudiantes, para lo cual se utilizo la sala de cbmputo de la institucion.

En este trabajo se logré identificar algunas ventajas del uso de la herramienta tales

como:

e Tiene una finalidad didactica.

e Necesita como mediador el uso de un computador.

e La interaccion mantiene el interés por mas tiempo que un recurso didactico de
otro tipo.

e Permite la atencion individualizada de cada uno de los estudiantes.

e Tienen un facil manejo.

e Se puede disefiar de acuerdo a las necesidades y edad de los nifios.
5.3.4 Presentacion de la herramienta

Se realizd una reunion preliminar con autoridades del centro de educacién bésica
“San José Cottolengo” para presentar el proyecto. Ademas, se socializo las
actividades con que cuenta la herramienta creada, generando satisfaccion en las
docentes. Se coordind ademas la presentacion del software a los estudiantes de 4
afios, previamente obtenido el permiso de sus padres.

Aprovechando la reunidn con el personal docente de la institucion, se solicit6 a los

docentes, realizar pruebas con la herramienta. La idea fue la de disminuir al maximo



los errores de interpretacion, y reajustar los términos e inquietudes que pudieran

surgir, sin apartarnos de las hipétesis planteadas y que iban a ser demostradas.

5.3.5 Objetivos
Objetivo general:

Contribuir al proceso de ensefianza aprendizaje en educacion inicial mediante la
utilizacion de software educativo para su aplicacion en el desarrollo de actividades
didacticas interactivas.

Objetivos Especificos:

e Establecer y ejecutar los recursos didacticos en actividades 16gico matematicas

que permitan desarrollar habilidades en el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Desarrollar habilidades y destrezas ldgico matematicas, a través del software

Cuadernia, para inducir a los estudiantes al aprendizaje interactivo.

5.3.6 Ubicacion sectorial y fisica

El proyecto se realizara con los docentes y estudiantes del nivel inicial, del centro
educativo “San José Cottolengo”, ubicado en la parroquia Bartolomé Ruiz de la

ciudad de Esmeraldas.
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5.3.7 Factibilidad

El proyecto es factible de realizar, por cuanto a través del proceso de formacion en

la maestria, se obtuvieron los conocimientos necesarios para disefiar la herramienta.

5.3.8 Viabilidad

El proyecto es viable académicamente pues permitird que los estudiantes alcancen,
de una manera dinamica y mas efectiva los aprendizajes en el area de ldgico —

matematica.
5.3.9 Plan de trabajo

Aplicacion préctica

El software a utilizar es Cuadernia pues por su manejo amable, permite a los

estudiantes utilizarlo de una manera practica y dindmica.



Manual de trabajo

Para poder utilizar la herramienta, se deben seguir los siguientes pasos:

Pinchamos en la imagen anterior para acceder a  Cuadernia
http://www.educa.jccm.es/educa-jccm/cm/temas/cuadernia). Ahora para practicar,
pinchamos en la parte inferior, aparece el menu “Archivo”, y pasando el raton por

encima se despliegan las opciones. Elegimos “Nuevo”

L aat AL A ]

Fora Inichov un cwodeino posicionese robve o bano

de "AMENYD s ude on 1o parte Inleries de Wy

POMGNG v anladclone NUBYO o Aty

Cu e %

Ponemos nombre a nuestro cuaderno digital y pulsamos “Aceptar”. Nos aparece la
primera pagina de nuestro cuaderno y todas las opciones gque pone a nuestra

disposicion el maguetador de Cuadernia.
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paginas
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Permite poner una imagen de fondo a nuestra pigina. Podemos 7
seleccionarla de la galeria que ofrece Cuadernia
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Permite insertar imdgenes, bien de mis archivos o bien de la d
galeria que ofrece Cuadernia.

| Permite introducir el texto que deseemos y darle formato. | e

| Permite disefiar distintos tipos de actividades. |—/’

| Permite insertar formas, bocadillos, ete... I

Permite insertar hiperenlances ya sea a pdginas externas, o | |
del mismo cuaderno.

L Permite insertar sonidos, podemos seleccionarlos de la

aleria que ofrece Cuadernia

Alinsociin
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| ermite insertar videos. | o 2
| Permite insertar animaciones flash. | =~y
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Vamos a elegir un fondo, lo seleccionamos, lo vemos en la pantalla de vista previa y
aceptamos:

@ GALERIA DE FONDOS

Vista Previa Y

U )

€) régina 3 de 3 Buscar por: | I

s

ACEPTAR

—

[ v Actuallza) [Gestionar Galen’] ‘ [ CANCELAR )

Ayuda: @ m&“ para confirmar la seleccion.

Ahora vamos a introducir un texto, para ello pinchamos en el boton “texto”:
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Pinchamos aqui para
introducir y formatear el texto.

“Ttroduce tu texto agl ..

Permite
cambiar al
forma del
recuadro.

O
EA
PROPIEDAD! ‘

ERIDES )

~|Vamos a aprender a reaiizar
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CUADERNIA.

Se trata de una herramienta
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Se da la forma que deseamos al texto, y al final pinchamos en “Aceptar”. Solo queda
que cambiemos la forma y movamos el recuadro a nuestro gusto (pulsando y

arrastrando el raton cuando aparezca la manita).

Para insertar una imagen, es similar a insertar texto: pinchamos en imagen,

pinchamos en seleccionamos la imagen que deseamos Yy visualizada en la vista

preliminar, la acepto. Luego la muevo y redimensiono como desee.



Vamos a aprender a realizar cuadernos
digitales con CUADERNIA.

Se trata de una herramienta atractiva y
sencilla.

Te animo a probaria.

Otra utilidad muy interesante es la de disefiar actividades interactivas, para ello
vamos a crear una segunda pagina de nuestro cuaderno pulsando en la barra superior

sobre el botdn de afadir pagina +

Para crear mi actividad pincho en el objeto “Actividades”, luego sobre y

obtengo el menu con las distintas actividades:

r -
‘.'GALERIA DE ACTIVIDADES
O | Actividad:
‘ v |
£ O —— T
Descripcion:
i" 1 = B
f @l'l "l
Pagina 1 de 2 3
( Aceptar J ( Cancelar J

Se elige, pincho aceptar y sigo las instrucciones para realizarla (son muy faciles).



Para terminar el cuaderno y llevarlo a clase, tengo que utilizar el mend. Exportar en
la barra inferior Administrador. Se guarda en el ordenador y solo queda
descomprimirlo y pinchar sobre el index.html para verlo en cualquier ordenador sin

necesidad de internet.

Plan de trabajo

ACTIVIDADES RECURSOS FINANCIAMIENTO | RESPONSABLE

Disefio de la | Investigadora Investigadora Investigadora
Herramienta
s Software
Didactica
Cuadernia
Planificacion de los | Autoridades, Direccidén de a Unidad
seminarios talleres | docentes Y | Educativa San José
para socializar | directivos del | Cottolengo Investigadora
laHerramienta jardin.
Didactica.
Realizacién de los | Charlas, Direccién de a Unidad
talleres para | conferencias, Educativa San José
socializar la | videos Cottolengo Investigadora
Herramienta
Didactica.

Evaluacion de los | Encuestas y el | Direccion de a Unidad

talleres para | ejemplo de los | Educativa San José

socializar la | docentes Cottolengo Investigadora
Herramienta

Didactica.

Determinacion de recursos

Talento humano

« Autoridades
++ Docentes

«» Estudiantes



Materiales

¢+ Pliegos de papel periddico
¢+ Hojas de papel Bond A4
¢+ Carpetas de cartulina
v’ Esferograficos
v Marcadores permanentes
v" Marcadores de tiza liquida
v" Cintas masking
v" Foto copias de Guia Didactica.

Infraestructura

« Biblioteca

«» Saldn de Actos

Equipos técnicos

s 1 laptop
¢+ Pizarrones de tiza liquida

¢ Proyector

Presupuesto

ASPECTOS COSTO TOTAL
Reproduccion de la propuesta y de material de trabajo 300.00
Material de escritorio 150.00
Material bibliografico 150.00
Refrigerio 100.00
Imprevistos 300.00
TOTAL 1000,00




NOTA: El proyecto sera financiado en su totalidad por la investigadora
IMPACTO.

Los impactos previstos de esta propuesta involucran a:

TIPO
IMPACTOS BAJO | MEDIO ALTO
Mejorar el interés y participacion en las clases en el X
area LAgico matematica
Lograr mayor dinamismo durante las mismas X
Elevar el nivel académico de las estudiantes del X
Colegio.

En este proceso educativo la metodologia aprendo jugando desarrollara en cada uno
de ellos destrezas habilidades que seran beneficiosas para su crecimiento

cognoscitivo.
La instalacion del software en el centro educativo serd un aporte trascendental.

El impacto Social es medio positivo las areas; sociales y ambiental tienen un impacto

bajo positivo.

El &rea econdmica y la cultural se ubican en un lugar medio positivo, mientras que el
area educativa y tecnoldgica son las fundamentales del trabajo investigativo

alcanzando un nivel alto positivo.




Cronograma.

ANO LECTIVO 2015 — 2016

ACTIVIDADES OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO
2 3 |4 1 (213|412 ]3] 4 2 3
Planificacion de los seminarios taller x | x| x
para docentes.
Ejecucion de los seminarios talleres x IxIxIx!Ix!x!|x!x
para docentes.
Evaluacion de los seminarios talleres X
de los docentes.
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ANEXO 1
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ANEXO II

GRUPO FOCAL
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Temas de discusion: Sesion 1

11. ;Sabe Ud. Manejar la computadora?




17. ;Considera usted que el uso de las TICs mejoraran el aprendizaje de sus

alumnos?




Temas de discusion: Sesion 2

1. Validar el uso de la herramienta Cuadernia

2. Establecer la existencia de diferencias al utilizar recursos didacticos tradicionales

con el uso de recursos didacticos interactivos




ANEXO Il

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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DOCENTES DE EDUCACION INICIAL PARTICIPANDO EN EL
GRUPO FOCAL




NINOS PARTICIPANDO EN LA VALIDACION DE LA
HERRAMIENTA CUADERNIA




NINOS MANIPULANDO
LA HERRAMIENTA CUADERNIA




