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RESUMEN

Dentro del presente proyecto se crea un sistema el cual, nos permitira gestionar el ingreso de
los diferentes productos que una empresa pueda poseer, estos se podran registrar a través de
las diferentes categorias que existen, ingresando las marcas, los proveedores, las categorias que
puedan tener los productos, y las zonas que el negocio posea dentro de la ciudad, para asi al
final al momento de crear el producto se pueda ingresar el nombre de este, el codigo, una
pequeiia descripcion que posea, el precio a asignar y el iva que se implemente dentro del

producto.

A la par mediante un dashbord podremos observar los productos y las diferentes tablas que se
posee, dentro del aplicativo para poder brindarnos un mayor conocimiento sobre los productos

que se han creado.



ABSTRAC

Within this project, a system is created which will allow us to manage the entry of the different
products that a company may have, these can be registered through the different categories that
exist, entering the brands, suppliers, categories that can be have the products, and the areas that
the business has within the city, so that at the end when creating the product you can enter the
name of the product, the code, a small description that it has, the price to assign and the VAT

to be implemented within the product.

At the same time, through a dashbord, we will be able to observe the products and the different
tables that are owned, within the application in order to provide us with greater knowledge

about the products that have been created.
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CAPITULO I: INTRODUCCION

Frente al avance de la tecnologia dentro de los negocios, es comun poder ver que todos estos
cuentan con una herramienta que les permite, gestionar los productos que reciben diariamente

al igual que permite observar los avances que posee el negocio econdémicamente.

Por este motivo con el presente proyecto se solucionard el problema que poseen varias
empresas, y en especial en aquellas de productos electronicos donde, les resulta dificil gestionar
los productos de la empresa. Mediante este sistema se planea gestionar el inventario que posee
la empresa, permitiéndoles ingresar, editar y eliminar los productos que poseen, a la par de
presentar mediante un panel con graficos los productos mas vendidos que posee el

establecimiento, a la par una vez el proyecto finalizado sera gestionado de manera local.

De esta manera no solo se solucionara un problema que varias empresas sufren hoy en dia, sino
que también se les permitira llevar un control mas organizado del inventario de estas mismas,

evitandole el ingreso de productos repetidos o compras de productos ya existentes.

1.1. Planteamiento del problema

Actualmente los negocios estan haciendo su transicion a medios tecnologicos con la finalidad
de darse a conocer y obtener mas ventas, asi poder competir con grandes empresas que posee
el pais tales como: Tecnomega, Mobile Store, etc. A la par que se procura brindar el mejor
servicio y la mejor calidad de productos, con lo cual se espera generar un valor agregado, que
permitira satisfacer las necesidades que poseen los consumidores y permitiendo distinguirse de

la competencia.



Con las exigencias que el mercado posee, obliga a las empresas distribuidoras de servicios a
adaptarse a estos sistemas tecnologicos, para poder conseguir que sus productos lleguen a mas

clientela.

1.2. Antecedentes

Frente al avance de la tecnologia dentro de los negocios, es comun poder ver que todos estos
cuentan con una herramienta que les permite, gestionar los productos que reciben diariamente

al igual que permite observar los avances que posee el negocio econdémicamente.

Por este motivo con el presente proyecto se solucionard el problema que poseen varias
empresas, y en especial en aquellas de productos electronicos donde, les resulta dificil gestionar
los productos de la empresa. Mediante este sistema se planea gestionar el inventario que posee
la empresa, permitiéndoles ingresar, editar y eliminar los productos que poseen, a la par de
presentar mediante un panel con graficos los productos mas vendidos que posee el

establecimiento, a la par una vez el proyecto finalizado sera gestionado de manera local.

De esta manera no solo se solucionara un problema que varias empresas sufren hoy en dia, sino
que también se les permitira llevar un control mas organizado del inventario de estas mismas,

evitandole el ingreso de productos repetidos o compras de productos ya existentes.

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Desarrollar un aplicativo web que permita al usuario gestionar los productos que posee

en la empresa

1.3.2. Objetivos especificos

e Identificar las funcionalidades de un sistema de gestion de inventarios.
e Realizar el disefio del modelado de datos.

e Elaborar el disefio de la aplicacion.



e Desarrollar la aplicacion.

1.4. Alcance

Con el presente proyecto se creara un aplicativo web que permita gestionar los productos que
poseen las empresas, ya que mediante un analisis se llegd a la conclusion, que la mayoria de
las empresas presentan problemas debido a que los productos existentes, no se encuentran
registrados adecuadamente y a la par que la cantidad registrada no es la correcta, por este
motivo con este proyecto se propone solucionar ese problema, creando un sistema que permita

la gestion de los productos del inventario de las empresas.



CAPITULO II: Modelamiento de |a Base de datos

2.1. Seleccion del Motor de Base de Datos

2.1.1. Base de datos

Una base de datos es una recopilacion de informacion o datos que se encuentran
estructurados, que normalmente son almacenados dentro de un sistema informatico de

manera electronica.

Normalmente las bases de datos son gestionadas por programas gestores de bases de
datos. En conjunto la union de datos con los gestores de datos consigue el nombre de

sistema de base de datos

2.1.2. PostgreSQL Server

Para el presente proyecto, la base de datos a utilizar es PostgreSQL, pero es necesario
explicar que es PostgreSQL, es un sistema de codigo abierto que permite crear bases de

datos de tipos relacional.

PostgreSQL nos permite la optimizacion de rendimiento avanzados, por lo cual lo
convierte en un sistema de base de datos comercial, lo cual permite que a futuras
actualizaciones una implementacion dentro de la web, para su uso comercial de las

empresas.



2.2. Diagramar el modelo de Base de Datos

2.2.1. Modelo Conceptual

PROVEEDOR
id proveedor =pi> |nteger =M= CATEGORIA
descripcion Variable characters (255) <M= a o a
direccion Characters (255) <M= L Cat-e ORS00 Inteqer =
emat Variable charadiers (255) <M= descripcion Variable characters (255) <M=
nombre Variable characters (255} <M= 1d_categoria <pi=
telefono Variable characters (255) <M=
id_proveedor =pi=
proveedor-producto
s K -ategoria-product
PRODUCTO
WARCA id producto =pi= Inteqer =M= ZONA
codigo Variable characters (255) <M= |_zona-producte | id zona =pi= |nteger <M=
pld marca  =pi= Inteqer == decripcion Variable characters (255) <M> descripcion ‘ariable characters (255} <h>
descripcion Variable characters (255) =M= marca-producto | _|imagen Variable characters (255) <M> id_zona <pi>
id_marca =pi= iva Integer <M= —
nombre Variable characters (255) <M=
precio Number (19,2) <M=
stock Integer =M=
id_producio =pi=
ROLES USUARIO
id rol =pi> Infeger N> id usuario =pi= Integer =M=
dorilie Variable characters (255) i es-UsUanos | contrasefia Variable characters (255) <M=
estado Boolean <M=
id_rol =pi= nombre Variable (255)
id_usuario =pi=
2.2.2. Modelo Ldgico
PROVEEDOR
id_proveedor <pi> Integer <= CATEGORIA
descripcion Variable characters (255) <M=
direccion Characters (255) <M o Calegoria s egel L
il Variable characters (255) <M= descripcion Variable characters (255) <M>
nombre Variable characters (265) <M= id_categoria_<pi>
telefano Variable characters (255) <M
id_proveedor <pi>

prmeednr{pmduclu
A

PRODUCTO
id_producto <pi> Integer =M> ={———categoria-producto
id_categoria <fi1> Integer
MARCA id_proveedor <fiZ> Integer ZONA
id_zona <fi3> Integer inna-produc{n id_zona <pi> Integer <M=
id_marca  <pi= Integer =M= id_marca  <fi4> Integer descripcion Variable characters (255) <M>
descripcion Variable characters (255) <M> marca-producto odigo Variable characters (255) <M> S
id_marca <pi> ecripcion Variable characters (255) <M> = 2
imagen Variable characters (255) <M>
iva Integer <M=
nombre Variable characters (255) <M>
precia Mumber (19,2) <M>
stock Integer <M>
id_producta <pi>
USUARIO
ROLES roles-usuarios id_usuario <pi> Integer =M=
= i z % fi Variable characters (255) <M>
T T T | foles-usuarios !3 us‘uafno <g!gf> }nlger x o e e (255) b
nombre Variable characters (255) <M= P “pils nteael s it il Variable charactars (255)
id_rol <pi> Ioesiice (et id_usuario <pi>




2.2.3. Modelo Fisico

MARCA

id_marca
descripcion

PROVEEDOR

email
nombre
telefano

id_proveedor
descripcion
direccion il

proveedor-producto

PRODUCTO

CATEGORIA

id_categoria
descripcion

|

id_producto
id_categoria
id_proveedor
id_zona
id_marca

categoria-producto

marca-producto

roles-usuarios

codigo
decripcion
imagen
iva
nombre
precio
stock

ona-producto

ZONA

id_zona
descripcion

USUARIO

roles-usuarios

id_usuario

id_usuario
id_rol

. = contrasefia
roles-usuarios estado

nombre




CAPITULO llI: Desarrollo del Aplicativo

Introduccion: Levantamiento de Requerimientos Funcionales

A continuacion, se presenta los requerimientos funcionales con los que contara el sistema, los

cuales deben ser cumplidos
Tabla 1

Tabla con los requisitos funcionales que se levantaron para el desarrollo de este proyecto

ID: 1

Descripcion:

Se requiere un sistema que permita ingresar nuevos productos, editarlos y eliminarlos

ID: 2

Descripcion:

Se requiere presentar un panel con los productos mas vendidos que posee la empresa

ID: 3

Descripcion:

Se requiere que el sistema permita gestionar los usuarios que ingresan a la plataforma




3.1. Diagramas de casos de uso

3.1.1. Casos de Uso: Nivel General

Admin{strador




3.1.2. Casos de Uso: Siguiente Nivel

RF1 Administracion de Proveedores

A

Administracion

RF2 Administracion de Categoria

A

Administracion




RF3 Administracion de Marca

A

Administracion

RF4 Administracién de Zona

A

Administracion

RF5 Administraciéon de Producto

A

Administracion




3.1.3. Casos de Uso: A Detalle

3.1.3.1. Administracion de Proveedor

RF1.1 Ingresar Proveedor

RF1.1 Ingresar Proveedor

Administrador

Actores: Administrador

Descripcién: El actor podra ingresar los proveedores al sistema para poder conocer los

proveedores mas solicitados.

Flujo Principal:

8.

9.

El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia
El sistema presenta la pantalla principal

El actor selecciona la pestafia Proveedor

El actor selecciona el boton “ingresar proveedor”

El programa presenta un modal para ingresar los datos

El actor ingresa la descripcion del proveedor

El actor ingresa el nombre del proveedor

El actor ingresa el teléfono del proveedor

El actor ingresa la direccion del proveedor

10. El actor ingresa el correo del proveedor

11. El actor presiona el boton anadir

12. El sistema verifica los datos afiadidos (E1)



13. El sistema actualiza la base de datos (E2)

Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o) E2: Error en la base de datos

RF1.2 Modificar Proveedor

RF1.2 Modificar Proveedor

Administrador

Actores: Administrador

Descripcién: El actor podra modificar la informacion de los proveedores dentro del

sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Proveedor

4. El actor selecciona el boton “modificar”

5. El programa presenta un modal con los datos del proveedor ingresado
6. El actor modifica la descripcion del proveedor

7. El actor modifica el nombre del proveedor

8. El actor modifica el teléfono del proveedor

9. El actor modifica la direccion del proveedor



10. El actor modifica el correo del proveedor
11. El actor presiona el boton guardar
12. El sistema verifica los datos afiadidos (E1)

13. El sistema actualiza la base de datos (E2)

Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o E2: Error en la base de datos

RF1.3 Eliminar Proveedor

- RF1.3 Eliminar Proveedor

Administrador

Actores: Administrador

Descripcidn: El actor podra eliminar la informacion de los proveedores dentro del

sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Proveedor

4. El actor busca los registros a eliminar dentro del apartado de los
proveedores

5. El actor selecciona el boton “Eliminar”



6. El sistema presenta un modal de confirmacion sobre la eliminacion de
datos
7. El actor selecciona el boton confirmar

8. El sistema actualiza la Base de Datos (E2)

Excepciones:

o E2: Error en la base de datos

RF1.4.1 Consulta General

RF1.4.1 Consulta General

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar los proveedores dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Proveedor

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de
proveedor (E3)

5. Elsistema presenta la informacion ingresada referente a la tabla de

proveedores



Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada

RF1.4.2 Consulta Por Parametros

RF1.4 2 Consulta Por Parametros

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar los proveedores dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Proveedor

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de
proveedor (E3)

5. El actor ingresa el id del administrador a consultar

6. El sistema busca dentro de la base de datos el id solicitado

7. El sistema presenta el registro referente al id solicitado
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada



3.1.3.2. Administracion de Categoria

RF2.1 Ingresar Categoria

\.__F_F_E_"I Ingresar Categoria

Administrador

Actores: Administrador

Descripcién: El actor podra ingresar la categoria de los productos al sistema.

Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia
2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Categoria

4. El actor selecciona el boton “ingresar proveedor”

5. El programa presenta un modal para ingresar los datos

6. El actor ingresa la descripcion de la categoria

7. El actor presiona el boton afiadir

8. El sistema verifica los datos afiadidos (E1)

9. El sistema actualiza la base de datos (E2)

Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o) E2: Error en la base de datos



RF2.2 Modificar Categoria

Administrador

Actores: Administrador

Descripcién: El actor podra modificar la informacion de las categorias dentro del

sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Categoria

4. El actor selecciona el boton “modificar”

5. El programa presenta un modal con los datos de la categoria ingresada
6. El actor modifica la descripcion de la categoria

7. El actor presiona el boton guardar

8. El sistema verifica los datos afiadidos (E1)

9. El sistema actualiza la base de datos (E2)
Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o) E2: Error en la base de datos



RF2.3 Eliminar Categoria

RF2.3 Eliminar Categoria

Administrador

Actores: Administrador

Descripcién: El actor podra eliminar la informacion de las categorias dentro del

sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Proveedor

4. El actor busca los registros a eliminar dentro del apartado de las categorias

5. El actor selecciona el boton “eliminar”

6. El sistema presenta un modal de confirmacion sobre la eliminacion de
datos

7. El actor selecciona el boton confirmar

8. El sistema actualiza la Base de Datos (E2)
Excepciones:

o) E2: Error en la base de datos



RF2.4.1 Consulta General

RF2.4.1 Consulta General

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar las categorias dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Categoria

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de categoria
(E3)

5. Elsistema presenta la informacion ingresada referente a la tabla de

categoria
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada



RF2.4.2 Consulta Por Pardmetros

RF2.4.2 Consulta Por Parametros

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar la categoria dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Categoria

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de
categorias (E3)

5. Elactor ingresa el id de la categoria a consultar

6. El sistema busca dentro de la base de datos el id solicitado

7. El sistema presenta el registro referente al id solicitado
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada



3.1.3.3. Administracion de Marca

RF3.1 Ingresar Marca

RF3.1 Ingresar Marca

Administrador

Actores: Administrador

Descripcién: El actor podra ingresar la marca al sistema para poder conocer las marcas

mas vendidas.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia
2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Marca

4. El actor selecciona el botoén “ingresar marca”

5. El programa presenta un modal para ingresar los datos

6. El actor ingresa la descripcion de la marca

7. El actor presiona el boton afiadir

8. El sistema verifica los datos anadidos (E1)

9. El sistema actualiza la base de datos (E2)
Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o E2: Error en la base de datos



RF3.2 Modificar Marca

RF3.2 Modificar Marca

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra modificar la informacion de las marcas dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestaiia Marca

4. El actor selecciona el boton “modificar”

5. El programa presenta un modal con los datos del proveedor ingresado
6. El actor modifica la descripcion de la marca

7. El actor presiona el boton guardar

8. El sistema verifica los datos afiadidos (E1)

9. El sistema actualiza la base de datos (E2)
Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o) E2: Error en la base de datos



RF3.3 Eliminar Marca

RF3.3 Eliminar Marca

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra eliminar la informacion de las marcas dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Marca

4. El actor busca los registros a eliminar dentro del apartado de las marcas

5. El actor selecciona el boton “eliminar”

6. El sistema presenta un modal de confirmacion sobre la eliminacion de
datos

7. El actor selecciona el boton confirmar

8. El sistema actualiza la Base de Datos (E2)
Excepciones:

o) E2: Error en la base de datos



RF3.4.1 Consulta General

RF3.4.1 Consulta General

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar las marcas dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestaiia Marca

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de marcas
(E3)

5. Elsistema presenta la informacion ingresada referente a la tabla de marca
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada



RF3.4.2 Consulta Por Pardmetros

RF3.4.2 Consulta Por Parametros

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar las marcas dentro del sistema.
Flujo Principal:

8. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contraseiia

9. El sistema presenta la pantalla principal

10. El actor selecciona la pestafia Marca

11. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de marcas
(E3)

12. El actor ingresa el id de la marca a consultar

13. El sistema busca dentro de la base de datos el id solicitado

14. El sistema presenta el registro referente al id solicitado
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada



3.1.3.4. Administracion de Zona

RF4.1 Ingresar Zona

RF4.1 Ingresar Zona

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra ingresar la zona de los establecimientos al sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia
2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Zona

4. El actor selecciona el boton “ingresar zona”

5. El programa presenta un modal para ingresar los datos

6. El actor ingresa la descripcion de la zona

7. El actor presiona el boton anadir

8. El sistema verifica los datos afiadidos (E1)

9. El sistema actualiza la base de datos (E2)
Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o E2: Error en la base de datos



RF4.2 Modificar Zona

RF4 2 Modificar Zona

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra modificar la informacion de las zonas dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Zona

4. El actor selecciona el boton “modificar”

5. El programa presenta un modal con los datos de la zona ingresada
6. El actor modifica la descripcion de la zona

7. El actor presiona el boton guardar

8. El sistema verifica los datos anadidos (E1)

9. El sistema actualiza la base de datos (E2)
Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o) E2: Error en la base de datos

RF4.3 Eliminar Zona



RF4.3 Eliminar £ona

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra eliminar la informacion de las zonas dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Zona

4. El actor busca los registros a eliminar dentro del apartado de la zona

5. El actor selecciona el boton “eliminar”

6. El sistema presenta un modal de confirmacion sobre la eliminacion de
datos

7. El actor selecciona el boton confirmar

8. El sistema actualiza la Base de Datos (E2)
Excepciones:

o E2: Error en la base de datos



RF4.4.1 Consulta General

RF4.4.1 Consulta General

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar las categorias dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Zona

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de zona
(E3)

5. El sistema presenta la informacion ingresada referente a la tabla de zona
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada



RF4.4.2 Consulta Por Pardmetros

HF4. 4.2 Consulta Por Parametros

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar las zonas dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Zona

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de zona
(E3)

5. El actor ingresa el id de la zona a consultar

6. El sistema busca dentro de la base de datos el id solicitado

7. El sistema presenta el registro referente al id solicitado
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada



3.1.3.5. Administracion de Producto

RF5.1 Ingresar Producto

RF5.1 Ingresar Productos

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra ingresar los productos al sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia
2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Productos

4. El actor selecciona el boton “ingresar proveedor”

5. El programa presenta un modal para ingresar los datos
6. El actor ingresa el cddigo del producto

7. El actor ingresa la descripcion del producto

8. El actor selecciona el id de la categoria

9. El actor selecciona el id de la marca

10. El actor selecciona el id del proveedor

11. El actor selecciona el id de la zona

12. El actor sube la imagen del producto

13. El actor ingresa el iva del producto

14. El actor ingresa el nombre del producto

15. El actor ingresa el precio del producto



16. El actor ingresa el stock del producto
17. El actor presiona el boton anadir
18. El sistema verifica los datos afiadidos (E1)

19. El sistema actualiza la base de datos (E2)

Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o E2: Error en la base de datos

RF5.2 Modificar Producto

RF5.2 Modificar Productos

Administrador

Actores: Administrador

Descripcién: El actor podra modificar la informacion de las categorias dentro del

sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Categoria

4. El actor selecciona el boton “modificar”

5. El programa presenta un modal con los datos de la categoria ingresada
6. El actor modifica el codigo del producto

7. El actor modifica la descripcion del producto



8. El actor selecciona otro id de la categoria
9. El actor selecciona otro id de la marca

10. El actor selecciona otro id del proveedor
11. El actor selecciona otro id de la zona

12. El actor sube otra imagen del producto

13. El actor modifica el valor del iva que posee el producto
14. El actor modifica el nombre del producto
15. El actor modifica el precio del producto
16. El actor modifica el stock del producto

17. El actor presiona el boton guardar

18. El sistema verifica los datos afiadidos (E1)

19. El sistema actualiza la base de datos (E2)

Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente

o E2: Error en la base de datos



RF5.3 Eliminar Producto

RF5.3 Eliminar Productos

Administrador

Actores: Administrador

Descripcién: El actor podra eliminar la informacién de los productos dentro del

sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Producto

4. El actor busca los registros a eliminar dentro del apartado de las categorias

5. El actor selecciona el boton “Eliminar”

6. El sistema presenta un modal de confirmacion sobre la eliminacion de
datos

7. El actor selecciona el boton confirmar

8. El sistema actualiza la Base de Datos (E2)
Excepciones:

o E2: Error en la base de datos



RF5.4.1 Consulta General

RF5.4.1 Consulta General

Administrador

Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar los productos dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Producto

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de
productos (E3)

5. El sistema presenta la informacion ingresada referente a la tabla de

productos
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada



RF5.4.2 Consulta Por Pardmetros

RF5.4.2 Consulta Por Parametros

Administrador
Actores: Administrador
Descripcién: El actor podra consultar los productos dentro del sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa al sistema mediante su clave y contrasefia

2. El sistema presenta la pantalla principal

3. El actor selecciona la pestafia Productos

4. El sistema solicita a la base de datos la informacion de la tabla de
productos (E3)

5. El actor ingresa el id del producto a consultar

6. El sistema busca dentro de la base de datos el id solicitado

7. El sistema presenta el registro referente al id solicitado
Excepciones:

o E3: La base de datos no devuelve los datos de la tabla solicitada
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RF4.4.2 Consulta Por Parametros
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RF5.3 Eliminar Producto
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3.3. Desarrollo de las funcionalidades del aplicativo

Para el desarrollo del aplicativo web, se decidid ocupar el Framework Angular, debido a que,
por motivos de conocimientos y desarrollo, resuelta muy producente el desarrollo del aplicativo

Front-End dentro del framework Angular.

Ademas, cabe recalcar angular nos provee de librerias, tal es el caso de Angular Material la

cual nos permite que el desarrollo, del aplicativo sea mucho mas dindmico.

A continuacion, se presentara capturas de las funcionalidades desarrolladas:

Barra de Navegacion del Programa

GESTION DE INVENTARIO i Marca Zona Producto Usuario  Rol

Proveedor

PROVEEDOR

Nombre
Telefonos Y Accesorios

Direccion

)y Av. 6 de diciembre, Quito 170143

Telefono

0984892188

Email
ventas@telefonosyaccesorios.com

Descripcion
ibuidora de telefonos marca Xiaomi

ACEPTAR

CANCELAR




GESTION DE INVENTARIO i Marca Zonma Producto  Usuario  Rol

FILTRAR -
IDMARCA NOMBRE DIRECCION TELEFONO EMAIL DESCRIPCION ACCIONES
2 Adrian Balseca Monjas 22600204 bal i il.com Vendedor de patif /' m

Av. Gral. Ignacio de Distribuidora de telefonos
= ¥ i intimilla E8-30 y Av. 6 de 0984892188 ventas@telefonosyaccesorios 7/ o

Xi i
diciembre, Quito 170143 marca Xiaomi

Items per page: 10 1-20f2 < >

Categoria

ACEPTAR

CANCELAR

GESTION DE INVENTARIO v Marca Zona Producto  Usuario  Rol
FILTRAR =
IDCATEGORIA 1 DESCRIPCION ACCIONES
1 Encubadoras Ve o
2 Telefono Vd o
3 Articulos de hogar /‘ w
26 Accesorios f w

ltems perpage: 10 ¥ 1-40f4 < >



Marca

Descripcion
iPhone|

ANCELAR

GESTION DE INVENTARIO Marca Zona Producto  Usuario  Rol
FILTRAR +

IDMARCA DESCRIPCION ACCIONES

1 Samsung Vs o
2 Xiaomi ,‘ w
3 Poco Vs o
M iPhone /’ m

ltems perpage: 10 ¥ 1-40f4 < >

/ona

Descripcion
Prueba|




GESTION DE INVENTARIO i Marca Zona Producto  Usuario  Rol

FILTRAR +
IDZONA DESCRIPCION ACCIONES
1 Norte Ve o
2 SUR rd ]
3 Valle /' m
9 Prueba /' m

items per page: wi' 1-40id £
Producto
GESTION DE INVENTARIO Dashboard  Proveedor  Calegoria Marca Zona Producto  Usuario  Rol
FILTRAR
IDPRODUCTO  NOMBRE CODIGO DESCRIPCION ~ PRECIO STOCK IMAGEN VA PROV'EED or  'DCATEGORIA 1D MARCA 1D ZONA ACCIONES
1 :E:;TILRMW 124834 :zzfmoi"u Mt 50 2 9 2 2 3 Ve o

1-10f1 <

ttems per page: 10



PRODUCTO

Nombre Codigo
Descripcion Precio
Sotck Iva
Id Proveedor Id Categoria
Id Marca Id Zona
Imagen

ACEPTAR

CANCELAR

3.4. Elaboracion del Dashboard

Dentro del presente apartado se presentara los productos que se crearon tras ingresar en los
diferentes, apartados para la creacion de los productos, estos datos se obtendran del api a
continuacién mencionada http://localhost:8070.

Aquel api fue desarrolla mediante el lenguaje de programacién Java, son el framework Spring, el cual
permite la realizacién de cédigo de tipo orientado a objetos, para el desarrollo de funcionalidades.



GESTION DE INVENTARIO

Dashboard  Proveedor Categoria Marca Zona Producto  Usuario

Rol

TOTAL REVENUE

$3249

SERVER UPTIME

152 days

GRAPH

TOTAL USERS - NEW USERS
249 2
TO DO LIST . ISSUES
7 tasks 3
GRAPH



CAPITULO IV: Conclusiones y Recomendaciones

4.1. Conclusiones

4.1.1. Se concluye que el aplicativo nos permite gestionar de manera
adecuada, los productos ingresados, evitando ingresar de nuevo productos

ya existentes.

4.1.2. Se concluye que se identifico de manera adecuada los

requerimientos necesarios para la elaboracion del aplicativo web.
4.1.3. Se concluye que el disefio realizado permite, un mayor
desenvolvimiento al momento de ocupar el aplicativo.

4.2. Recomendaciones
4.2.1. Se recomienda aplicar formularios reactivos, para la optimizacion
del cddigo al momento de desarrollar el Front-End.

4.2.2. Se recomienda aplicar librerias que faciliten el disefio del aplicativo.



