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Resumen Ejecutivo

Son multiples las investigaciones realizadas en torno a las estrategias didacticas empleadas
para ensefiar a aprender en el &mbito pedagogico. Su aplicacién se basa en los procedimientos y
técnicas que el profesional de la docencia organiza, formaliza y orienta para alcanzar una meta
establecida. Para efectos de este trabajo de investigacién, se disefié una estrategia ldadica que
permiti6 desarrollar las capacidades lectoras en nifios de Educacién Basica Elemental, cuya
intencion fue accionar el conocimiento y practica del docente a través de la implementacién de
estrategias ludicas que conllevaron a los alumnos a apropiarse de la lectura de manera eficaz y
eficiente, por ende conquistar un grupo de nifios y nifias que sean auténomos en todo lo que se
refiere a los procesos de lectura, donde se internalice un gozo y disfrute. La informacién se
recolectéd mediante un formato “niveles de logro” el cual sirvi6 para registrar el nimero de palabras
leidas y los niveles de comprensién lectora de los estudiantes de tercer grado de la Unidad
Educativa “Nuevo Mundo”. Apoyada en la planificacién curricular la evaluacién de la estrategia

lidica se realiz6 antes y después de aplicarse las lecturas establecidas en el plan de actividades.
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Resumen

El siguiente trabajo enfoca el problema relacionado a la lentitud al leer, exceso de pausas, lectura
sildbica, incomprensién de textos; entre otros aspectos que presentan los nifios de tercer afio de
Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “Nuevo Mundo”. Se planteé como objetivo
general crear una estrategia liidica para mejorar las capacidades lectoras en los estudiantes de tercer
grado de la Unidad Educativa “Nuevo Mundo”. Los métodos usados para abordar la situacién
problema fueron el enfoque cuantitativo con un disefio no experimental, bajo la modalidad de una
investigacion de campo, apoyada en la modalidad descriptiva. Para efectos del diagnéstico se aplico
alos estudiantes un taller de lectura “El rey y la rana” para establecer el nivel de comprension lectora
durante el mes de junio del 2017, con una duracién de doce horas académicas. Los resultados
obtenidos revelan que en el diagndstico el nivel de velocidad lectora alcanzado por el grupo de
estudiantes fue de 62,96% que requieren apoyo, el 37,04% se encuentran en el nivel “se acerca al
estandar”, mientras que en la escala estandar y avanzado no se alcanzo6 ningtn valor, asi también la
mayoria del paralelo se encuentra en el nivel estandar de comprension lectora. Se concluyé que la
estrategia lidica fue aplicada al grupo de nifios de tercer grado de dicha institucién, resultando muy
significativa por cuanto el nimero de palabras leidas por minuto aumentd considerablemente luego
de ejecutar las actividades planificadas y aplicada la evaluaciéon Pisa 2, ademas que se pudo

comprobar su efectividad.

Palabras claves: Estrategia lidica, capacidades lectoras, velocidad y comprension lectora.
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Abstract

This study focuses on the problem of slow reading, excessive pauses, syllabic reading, the
misunderstanding of texts and some other problems observed in third grade at Nuevo Mundo School.
The general objective was set to create a playful strategy to improve the reading skills of the third
grade students at Nuevo Mundo School. The methods used to address the problem were the
quantitative approach with a non-experimental design under the mode of field research and
supported by the descriptive mode. For the purpose of the diagnosis, a reading workshop called "The
King and the Frog" was applied to students in order to establish their level of reading comprehension
during the month of June 2017, with a duration of twelve class hours. The findings reveal that in the
diagnosis, the reading speed level reached by the group of students was 62.96% that require support,
and 37.04% who are close to standard. None of the students reached the scales of standard or
advanced. Most of the class has a standard level of reading comprehension. It was concluded that the
playful strategy that was applied to the group of third grade children of this institution was very
meaningful since the number of words read per minute increased considerably after doing the

planned activities and applying the Pisa 2 evaluation. Its effectiveness was also confirmed.

Keywords: playful strategy, reading skills, speed and reading comprehension
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Presentacion del trabajo

En el ambito educativo, el proceso de la lectura se considera de mucha importancia, debido a
que mediante su aplicacién el individuo adquiere un bagaje de conocimientos, que impulsan el
desarrollo intelectual mediante una diversidad de estrategias comunicativas, basadas en la
interaccién que tienen con su medio y con los recursos impresos como son los textos, revistas,
periddicos, entre otros.

Este trabajo de investigacién busca contribuir a mejorar la calidad de la educacion, en torno a
las capacidades lectoras, la presente investigacion pretende aportar solucion a los problemas que
persisten en los nifios y nifias tales como: lentitud al leer, exceso de pausas, lectura silabica,
incomprension de textos; entre otros aspectos demanda atenciéon docente inmediata con la
intencion de formar a los estudiantes con competencias lectoras como base para el aprendizaje
general desde los primeros afios escolares.

Para el desarrollo de esta investigaciéon se plantea como objetivo general, crear una estrategia
lidica para mejorar las capacidades lectoras en los estudiantes de tercer grado de la Unidad
Educativa “Nuevo Mundo”. Tomando en consideracién que la estrategia lidica es una herramienta
pedagogica de caracter participativo y dialégica, radica en el juego como elemento fundamental del
hombre. La estrategia lidica representa en el aula, la practica del juego con fines pedagégicos con
el cual ademas de fortalecer los valores se fomenta el desarrollo de las capacidades lectoras, al
respecto sefiala (Cepeda Ramirez, 2017) que el juego como elemento lidico didactico en el aula
busca afianzar diversos procesos como la atencidn, concentraciéon, comportamientos, entre otros,
que sin duda apoyan el proceso de aprendizaje. Por otra parte, al abordar las capacidades lectoras
mediante las estrategias ludicas se desarrollan las 4reas cognitivas, afectivas y emocionales del
estudiante, de alli que, tanto el juego como el aprendizaje convergen en “el afan de superacidn; la
practica y el entrenamiento que conducen al aumento de las habilidades y capacidades;
la puesta en practica de estrategias que conducen al éxito y ayudan a superar dificultades”
(Sanchez Benitez, 2010, p. 23).

Para llevar a cabo esta investigacidon se apoyd en el enfoque cuantitativo, con un disefio no

experimental.



1.2. Descripcion del documento

El trabajo investigativo se estructur6 por capitulos de la siguiente manera:

El Capitulo 1 exhibe la introducciéon en la cual se presenta, describe, analiza el contexto y las
circunstancias que llevaron al desarrollo del informe final de proyecto de investigacién y
desarrollo, este capitulo se subdivide en: Presentacion del trabajo y descripcion del documento.

El Capitulo 2 se muestra el planteamiento de la propuesta de trabajo, en el cual se bosqueja las
bases que emergen del contexto del problema exponiendo las preguntas basicas del por qué, quéy
cuando se origina el problema, la formulacién de meta, se plantean los objetivos de la investigacion
y la delimitacion funcional.

El Capitulo 3 se desarrolla el marco teérico, en el mismo se definen y conceptualizan términos
referidos a estrategias metodolédgicas, de aprendizaje, ladicas, capacidades lectoras y lectura.
También se presentan los sustentos tedricos en referencia a estrategias lidicas y capacidades
lectoras. Igualmente, se presenta algunas investigaciones que se han llevado a cabo en el &mbito
regional, nacional e internacional los cuales guardan relacion con el presente estudio.

El Capitulo 4 se expone la secciéon que corresponde a la metodologia: Diagnéstico, Método(s)
Aplicado(s), Materiales, Herramientas y Poblacion.

El Capitulo 5 presenta los resultados y el analisis descriptivo de las respuestas obtenidas por
parte de los encuestados. Estos resultados se presentan a través de graficos.

El Capitulo 6 se expone la formulacién de las conclusiones y recomendaciones. En este epigrafe
se revelan de manera sintetizada los problemas encontrados y a la vez se ofrecen las sugerencias
respectivas.

Por ultimo, se muestra la bibliografia la cual contiene las fuentes impresas y digitales tales
como: libros, revistas, paginas web que sirvieron de base y sustento durante el desarrollo del

presente estudio.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion técnica basica

Tema: Aplicacién de una estrategia lidica para desarrollar las capacidades lectoras en nifios de
Educacion Basica Elemental

Tipo de trabajo: Proyecto de Investigacion y Desarrollo

Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo

Autor: Daniela Karen Espin Chuqui

Director: Ing. Santiago Alejandro Acurio Maldonado Mg.

Lineas de Investigacion, Innovacion y Desarrollo

Principal: Pedagogia, Andragogia, Didactica y/o curriculo

2.2. Descripcion del problema

La ludica en el ambito educativo tiene un valor incalculable puesto que dispone y armoniza entre la
colectividad, la participacion, la creatividad, la competicién y la obtenciéon de resultados en situaciones
de la vida real. Si bien es cierto, cada vez son marcados los indices de nifios y nifias que presentan
dificultades en la lectura, vienen dados quizds por la decodificacion de los signos escritos,
incomprensién del significado de las oraciones y los textos, también por la practica de estrategias
tradicionales, ademas de factores psicosociales por los cuales atraviesa el estudiante en su entorno
familiar, elementos que afectan en el desempefio y rendimiento escolar.

En este orden de ideas, el presente estudio apunta de manera innovadora a que los nifios y nifias
de tercer grado de la Unidad Educativa “Nuevo Mundo” alcancen las competencias lectoras, donde
demuestren su creatividad, proceso lector, incrementen la capacidad de andlisis mediante la aplicacién
de estrategias ludicas que el docente ponga en practica para beneficiar significativamente al grupo de

estudiantes.

2.3. Preguntas basicas

(Por qué se origina?

Presuntamente por la apatia de algunos docentes al centrar su enseflanza en métodos obsoletos,
insignificantes para los estudiantes, rigidez en los programas curriculares que llevan a cabo con
cantidad y no calidad.

¢Qué lo origina?



La falta de formacion académica del docente en torno al conocimiento de los procesos que conlleva
la lectura, a las estrategias que utilizan en el aula, aunado al desinterés y a la rutina en su planificacién.

:Cuando se origina?

La lectura se promueve desde la educacidn inicial e incluso desde los primeros afios de vida al ser
estimulado en el hogar, al no estimularse al nifio se percibe poca capacidad lectora, pues al no existir
un modelo en el cual el nifio se sienta motivado a leer, por lo que conduce a que el problema se fije de

manera permanente e incluso se pudiera convertir en una dificultad de aprendizaje.

2.4. Formulacion de meta

Mejorar las capacidades lectoras: Fluidez y comprension lectora de los estudiantes de tercer grado

de paralelo “N” de la Unidad Educativa “Nuevo Mundo”.

2.5. Objetivos

2.5.1. Objetivo general

Crear una estrategia ludica para mejorar las capacidades lectoras en los estudiantes de tercer
grado de la Unidad Educativa “Nuevo Mundo”.

2.5.2. Objetivos Especificos

1. Fundamentar tedrica y metodolégicamente el desarrollo de la estrategia ludica para el
desarrollo de capacidades lectoras.

2. Diagnosticar el estado actual de las capacidades lectoras de los nifios de tercer grado de la
Unidad Educativa “Nuevo Mundo”.

3. Diseiiar la estrategia lidica para el desarrollo de capacidades lectoras.

4. Implementar la estrategia lidica en un grupo de control con los nifios de tercer grado de la
Unidad Educativa “Nuevo Mundo”.

5.  Comprobar la efectividad de la estrategia lidica en los estudiantes de la Unidad Educativa

“Nuevo Mundo”.

2.6. Delimitacion funcional

Pregunta 1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del trabajo de titulacién?

Mejorar el proceso de ensefianza mediante la aplicacién de una estrategia lddica que permita:
1. Desarrollar las capacidades lectoras.

2. Promover lalectura en los estudiantes.

3. Contribuir a la formacion de lectores independientes, activos y reflexivos., con capacidad

significativa para desenvolverse en el medio familiar, cultural y social.



Capitulo 3

Marco Teorico

3.1. Definiciones y conceptos

3.1.1. Estrategias metodoldgicas

Para Diaz (s.f.), las estrategias metodoldgicas son aquellas actividades que ayudan a identificar los
procedimientos con los cuales se desenvuelve el docente en funciéon de la programacion,
implementacién y evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje. Tiene que ver con las mediaciones
pedagogicas ejecutadas con la intencion de desarrollar y mejorar los procesos directos de aprendizaje
y de enseflanza, como una accidon que contribuya al desarrollo de la inteligencia, la sensibilidad, la
conciencia y las competencias para conducirse en la sociedad.

Por su parte Quiroz (2003), se refiere a las estrategias metodoldgicas como las formas que se usan
para lograr los objetivos utilizando menos tiempo y esfuerzo para obtener mejores resultados.
Parafraseando a este investigador se denota la amplitud para visualizar la realidad que quiere tener
conocimiento, analizarla, valorarla, darle significado y potenciarla.

De acuerdo a Quintero (2011) citado en (Arguello & Sequeira, 2016) que las estrategias
metodolégicas “permiten identificar principios y criterios, a través de métodos, técnicas y
procedimientos que constituyen una secuencia ordenada y planificada permitiendo la construccién de
conocimientos durante el proceso ensefianza-aprendizaje” (p. 17).

Tomando en consideracién estas definiciones se puede afirmar que las estrategias metodoldgicas
estan referidas a las técnicas o procedimientos que se utilizan en la ensefianza con el fin de promover
todo lo concerniente a la generacion de aprendizajes.

3.1.2. Estrategias de Aprendizaje

De acuerdo a Weinstein, (1986) las estrategias de aprendizaje pueden ser definidas como aquellas
conductas y pensamientos que utiliza un estudiante durante el aprendizaje con la finalidad de influir
en su proceso de codificacion.

Para (Schmeck, 1988) y (Schunk, 1991) citado por Valle (1998), se refieren a las estrategias de
aprendizaje como las secuencias de procedimientos o planes encaminados hacia la obtencién de metas
de aprendizaje, mientras que los procedimientos internos de esa secuencia se mencionan como tacticas
de aprendizaje. En este caso, las estrategias estarian basadas en procedimientos de nivel superior que

contendrian distintas tacticas o técnicas de aprendizaje.



De igual forma, otros autores como Beltran, Garcia-Alcafiiz, Moraleda, & Santiuste (1987) y Beltran
(1993), las definen como actividades u operaciones intelectuales que se practican para facilitar la
adquisicion de conocimiento, afladiendo dos caracteristicas basicas de las estrategias; la primera que
sea directa o disimuladamente manejables, y la segunda que posean un caracter intencional o
propositivo.

Para Monereo (1994) citado por Valle (1998), considera las estrategias de aprendizaje como los
procesos de toma de decisiones en los estudiantes, bien sea conscientes e intencionales que los
conlleva de manera coordinada a elegir y recuperar, aquellos conocimientos que requiere para cumplir
una fuerte demanda u objetivo, que estriba de los rasgos presentes en el contexto educativo donde se
origina la accidn.

Por tanto, se puede definir las estrategias de aprendizaje, como un proceso mediante el cual el
alumno elige, coordina y aplica los procedimientos para conseguir un fin relacionado con el
aprendizaje.

3.1.3. Estrategias ludicas

Para Diaz y Hernandez (2002) citado por Guerrero (2014) las estrategias ladicas “son instrumentos
con cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje y soluciéon de problemas” (p. 234). Cuando
el docente emplea diversas estrategias se realizan modificaciones en el contenido o estructura de los
materiales, con el objeto de facilitar el aprendizaje y comprension. Son planificadas por el docente para
ser utilizadas de forma dindmica, propiciando la participacion del educando.

Cabe mencionar que la estrategia segun Ferreiro (2009) citado por Guerrero (2014)
intencionalmente ha sido transferida al ambito educativo con el objeto desarrollar la creatividad en
base a las propuestas de ensefiar a pensar y de aprender a aprender.

3.1.4. El juego o actividad ludica

El juego o actividad lddica segin la Real Academia Espafiola (2001) se define como el “ejercicio
recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde” (p. 75). Se trata de una actividad universal,
su naturaleza cambia poco en el tiempo en los diferentes &mbitos culturales, por lo que se puede decir
que no hay ser humano que no haya practicado esta actividad en cualquier circunstancia, puesto que
el desarrollo cultural de las comunidades humanas, en algin momento de su existencia, ha expresado
situaciones de la vida a través del juego.

Por esto, Chamoso, Durdan & Garcia (2004) expresa que “la cultura, en sus fases primitivas, tiene
apariencia de juego y se desarrolla en un ambiente similar a un juego” (p. 48). Pero este también nace
de una intencionalidad personal, normalmente libre y espontaneo, donde la actividad lddica favorece
el acto creativo, se trata seguin Fulleda (2003), de un “impulso antropolégico destinado a propiciar el

desarrollo mediante la realizacién de acciones ejecutadas de forma libre y espontanea, presididas por



el reconocimiento que hace el individuo sobre su propia y personal capacidad existencial” (p. 92). Por
ello, las estrategias sistematicas apoyadas en actividades lidicas pueden favorecer el aprendizaje del
estudiante puesto que deben contribuir a motivar a los nifios y nifias para que sientan la necesidad de
aprender. En este sentido, debe servir para despertar por si mismo la curiosidad y el interés de los
estudiantes, creando un impacto de todas las acciones formativas en el aula.

En efecto Piaget (1992), se refiere al juego como una forma que permite ajustarse a la realidad,
confirma que son operaciones o mecanismos que proporcionan al estudiante a comprender el mundo,
permitiendo que se desenvuelvan con autonomia y evolucionando el desarrollo del pensamiento del
nifio.

Asimismo, para Freud (1999), el juego representa el camino verdadero para la comprension de los
esfuerzos que el yo infantil realiza para lograr una sintesis. Para el psicoandlisis el juego se refiere a
una forma de resarcir los deseos e instintos ficticios en la vida real del nifio, en otras palabras, significa
que los impulsos para jugar estan fuera de la razén del nifio, por tanto, siguen a una dindmica
involuntaria.

De igual manera, refiere Vigotsky (1966), que es a través del juego que se construye el desarrollo
del pensamiento conceptual teérico, siendo uno de los propdsitos que se desean obtener con los
estudiantes. Este tedrico asevera que el juego saludable dignifica, instruye, permitiendo que el
estudiante piense y actlie en medio de una situaciéon que transforma. En términos educativos la lidica
tiene un valor muy significativo ya que se adoptan diferentes aspectos en la organizaciéon de la
ensefianza permitiendo optimizar los procesos lidicos a través de la participacion, colectividad,
entretenimiento, creatividad, competicién y obtencidn de resultados en situaciones dificiles.

Para Decroly citado por Sanchez de G. (1991), el juego se trata de acciones que permiten la diversién
através dela practica de una serie de actividades orientadas a alcanzar la organizacion del tiempo libre
para crear y socializarse. En otras palabras, el nifio desarrolla habilidades motrices y aprende a
controlar su cuerpo. El juego provoca un desahogo de energia fisica, a 1a vez que le ensefia a coordinar
sus movimientos e intenciones para lograr los resultados deseados en el juego. El juego podria
definirse aqui como una actividad ejercitada de acuerdo a reglas libremente consentidas y desligadas
de toda nocién de necesidad o de utilidad material. Es también, experimentar las propias facultades en
las que operala creatividad e imaginacién y en donde la fantasia se sobrepone ala realidad, conciliando
la libertad y la obligacién.

Tomando en consideracion, lo antes planteado, se puede decir que las actividades que se realizan
en torno al uso de los juegos, facilitan al estudiante nuevas opiniones, ensefianzas y caracteristicas
propias que ellos mismos desconocen. Es por ello, que, todas las actividades no pueden convertirse en
juegos; la alternancia del juego (actividad lidica) y del trabajo (actividad obligada) ayuda a que el

estudiante acepte mejor este ultimo, ddndose la posibilidad de renovarse. Por otra parte, hay que tener



en cuenta que una actividad realizada con gozo y placer, frecuentemente resulta ser mas eficaz que
cuando se estima desagradable, dejando una menor sensacion de fatiga, aburrimiento y obligacién.

3.1.5. Capacidades lectoras

La Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos [OCDE], (2009) sefiala que la
competencia lectora consiste en: “la capacidad de comprender, utilizar, reflexionar e interesarse por
los textos escritos para alcanzar los propios objetivos, desarrollar el conocimiento y potencial
personales, y participar en la sociedad” (p.14). De manera que comprender implica conocer y saber
utilizar de manera auténoma un conjunto de estrategias cognitivas y metacognitivas que permiten
procesar los textos de manera diversa, en funcion de los objetivos que orientan la actividad de lector.

La competencia lectora se construye a través de la participacion en practicas cotidianas de los nifios,
vinculadas al disfrute y al uso funcional, generando lazos emocionales entre la lectura y el lector.

La competencia lectora se asienta sobre tres ejes:

1. Aprender a leer.

2. Leer para aprender, en cualquier ambito académico o cotidiano, a lo largo de toda nuestra
vida.

3. Aprender a disfrutar de la lectura haciendo de ella esa acompafiante discreta y agradable,
divertida e interesante que jamas nos abandona. (Solé, 2012, p. 50)

De lo anterior, se considera que para conseguir con certeza la competencia lectora se lleva inmerso
estos tres ejes, mediante los cuales la practica del aprendizaje de leer se convierte en un arte
placentero, indistintamente del &mbito académico donde se aprenda.

De la misma manera, (Eulate, Carlos, & Gracia, 2005) plantea que el desarrollo de las capacidades
lectoras, debe tener como norte un estilo ludico y eficaz en el entrenamiento, reeducacion y el
perfeccionamiento lector. Por otra parte, indica que los ejercicios lidicos deberian iniciarse con una
lectura que genere todas las actividades, toda vez que tienen que aplicarse sistematicamente para
conseguir mejoras en la eficiencia lectora, es decir las habilidades y capacidades lectoras,
especificamente en aspectos tales como: Habilidad visual, atencidn, comprensién, sintaxis, memoria,

fluidez lectora y lectura en voz alta.

3.1.6. Lalectura

La lectura es un dialogo o un proceso de comunicacion, en el cual entran en juego el autor (emisor),
el canal (libros, periédicos), el mensaje (lo escrito en el texto), el lector (receptor), el céddigo (idioma)
y el medio o el entorno (de acuerdo a las circunstancias en que se produce la lectura).

En este sentido, la lectura o el acto de leer segiin Rojas (1998), hace referencia a “una actividad que
implica realizar asociaciones y comparaciones, para revisar y corregir pensamientos, ideas, opiniones,

experiencias e informaciones incluidas en un texto, sea cual sea su naturaleza”. De igual manera, Artley



citado por Rojas (1998), dice que “lalectura es el arte de reconstruir, sobre la base de la pagina impresa,
las ideas, los sentimientos, los estados animicos y las impresiones sensoriales del escritor” (p.9).

De lo anterior se entiende que con la lectura se consigue desarrollar las capacidades intelectuales
que se encuentran sumergidas en un ambiente de aprendizaje permitiendo describir la informacién y
tomar decisiones asertivas referentes a un hecho o fenémeno social.

La lectura, segin el (Ministerio de Educacién Presidencia de la Nacién, 2010) “es un proceso
interactivo: un lector comprende lo que lee relacionando lo que el texto dice con aquello que ya sabe,
a partir de ciertos objetivos de lectura que él mismo se plantea (o que otros le formulan)” (p. 14). Por
tanto, es necesario que el docente prevea el grado de dificultad que presenta un texto para un
determinado estudiante o grupo de lectores, debido a que un texto no es facil o dificil en términos
generales, sino que es facil o dificil para un lector especifico.

La lectura tiene como objetivo y finalidad recrear, a quien sin ninguna presion selecciona un libro
paraleer en sus ratos de descanso; ilustrar, para aclarar cualquier punto de vista en particular; instruir,
ya que da a conocer y ensefia el estado de una cosa; y documentar, para justificar un hecho o fendmeno

en un determinado documento.

3.2. El Componente ludico en los procesos de ensefianza-aprendizaje

La educacién en el mundo es hoy dia un elemento fundamental en todas las dimensiones que posee
la sociedad. La mejora que se consigue a través de la educacion, da lugar al bienestar de cualquier
individuo, desde cualquier punto de vista que se aborde, por medio de ella se ayuda a miles de personas
que luego se desarrollan en los aspectos econémicos, sociales, tecnolégicos e incluso éticos.

Dentro del concepto de educacidn el proceso de ensefianza aprendizaje es lo que revela la intencion
de lograr ciudadanos aptos, eficientes, con la capacidad para desarrollarse profesionalmente. En el
transcurso de aprendizaje del individuo, el mismo obtiene mediante el funcionamiento de procesos
mentales, el conocimiento desde toda la informacién que recibe.

La manifestacién que denota haber recibido algln tipo de aprendizaje es cuando la persona
manifiesta cambios en el comportamiento, modifica su conducta para proyectar el resultado de nuevo
aprendizaje. Para que el aprendizaje sea mas eficiente en el logro de los objetivos propuestos se deben
desarrollar estrategias de aprendizaje. Desarrollando el término de las estrategias de aprendizaje, se
puede decir que no son mas que un agregado de acciones por parte del docente para lograr el
aprendizaje significativo en el alumno, de manera organizada, ajustada al programa presente en el
ambito educativo en donde se desenvuelve.

Las estrategias de aprendizaje bien planificadas sirven de orientacién flexible, por que admite
cualquier modificacién durante el proceso para alcanzar el logro de los objetivos propuestos dentro

del proceso de ensefianza aprendizaje. Al respecto menciona Latorre & Seco del Pozo, (2013) que la



estrategia es un procedimiento de indagacién que conlleva a tomar decisiones en circunstancias
especificas. Mientras que la estrategia de aprendizaje es una forma inteligente y creada
sistematicamente para solventar un problema de aprendizaje, por lo que en el contexto educativo las
estrategias deben disefiarse con una intencionalidad clara y precisa con miras a alcanzar un objetivo
relacionado con el aprendizaje.

El logro por demas exitoso de la ejecuciéon de las estrategias en educacidn se da siempre y cuando
sean de manera consciente e intencional por parte del docente, ya que van dirigidas a un objetivo
vinculado con el aprendizaje del alumno.

Como parte de las estrategias a desarrollar en aula, esta la dinamicidad y lo placentero en que se
pueden ejecutar, para ello, se puede utilizar el juego como método necesario en fortalecer el proceso
enseflanza aprendizaje, asi como la ensefianza de la lectura. El hombre por naturaleza ha tenido el
juego como algo inherente en su vida, es un placer humano, forma parte de la dosis que se requiere
para mantener el equilibrio mental. Cabe considerar en este epigrafe la diferencia entre juego y ludico,
el primero se establece mediante reglas establecidas en un tiempo y en un lugar ya establecidos y el
segundo concepto es un método de aprendizaje en donde el nifio o nifia expresa sus sentimientos.

El docente como promotor e innovador del proceso que dia a dia se lleva a cabo en el aula puede
incorporar las estrategias de aprendizaje con acciones ltidicas para mejorar el proceso de adquisiciéon
de conocimientos en el alumno.

El conocimiento desarrollado desde edades tempranas, suele ensefiarse de mejor manera mediante
los juegos, a la hora de enseflar conceptos y otros conocimientos en el educando. En la vida de todo ser
humano el juego forma parte de su vida, los animales aprenden a defenderse, cazar o sobrevivir por
medio del juego, muchos juegos forman parte de la idiosincrasia de un pueblo como parte de su cultura.

Es pertinente sefialar que en el momento de aplicar cualquier estrategia metodolégica es valido
incluir el juego, en el afan de lograr que el alumno alcance su conocimiento y desarrolle sus capacidades
cognitivas en un ambiente apropiado mediante el uso de recursos pertinentes. Opina Reyes (2014) que
el juego ha sido aplicado como un método de ensefianza para brindar un entrenamiento a los nifios en
destrezas necesarias para que realicen las tareas de la vida cotidiana convirtiéndose muchas veces en
un ser activo, practico, creativo, y con sentido critico capaz de manifestar si se siente comodo y con
suma confianza para expresarse sus ideas y lo que siente.

Cabe mencionar que es fundamental la preparacién y disposicion del docente para llevar a cabo la
implementacién de estrategias con componente lddico, importa entonces, que el docente esté
entrenado en la practica ludica, para conseguir a través del juego, los objetivos propuestos.
Parafraseando a Reyes (2014) el juego tiene un significado, donde hay alguna conexién de tipo racional,

es decir cuando se juega se sabe que se esta jugando.
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En este orden de ideas, la teoria cognitiva interpone un gran valor al juego, considerandolo como
una fuente factible del aprendizaje para que el estudiante adquiera su conocimiento, sostiene que
perennemente se construye el pensamiento individual en constante transformacion que se da
mediante la interaccion con el pensamiento y el entorno, de alli que el juego produce beneficios en el
nivel intelectual y cognitivo.

Nuevamente Reyes (2014) establece cuando cita a Stoker, algunos principios didacticos para definir
el componente lidico en el proceso ensefianza aprendizaje necesario a considerar en este aparte:

- Caracter cientifico, aca el autor determina que la enseflanza tiene un caracter cientifico
sustentado en la realidad. - Sistematizacion, en el proceso educacional los conocimientos se
planifican para integrar al estudiante como un todo. - Relacién entre teoria y practica. Los
contenidos son tedricos, acompafiados de la practica hay mejor asimilacién. - Relacién entre lo
concreto y lo abstracto, los alumnos realizan abstracciones a través de la observacion de tipo
directa o indirecta en acciones donde explican, observan, interactian y retroalimentan su
conocimiento. - Independencia cognitiva, cada alumno en el proceso logra aprender a aprender.
- Comprension o asequibilidad, hay comprension del contenido programatico por parte del
estudiante. - Delo individual y lo grupal, el alumno de manera individual comparte sus intereses
con el grupo y los objetivos se logran de manera grupal. - Solidez de los conocimientos, luego
del trabajo organizado y consciente en el proceso de ensefianza aprendizaje hay menos
probabilidades para el olvido.

Lo descrito con anterioridad expresa los beneficios del componente ltidico en el proceso ensefianza
aprendizaje, hay relacién entre la teoria y lo practico, se dejan atras las individualidades, hay mejor
comprension del contexto curricular.

Piaget determind en sus estudios, citado por Lopez (2014) que el juego simbolico es necesario para
el nifio/a para que apropie de un espacio transformando en metafora la realidad de manera minuciosa.

Igualmente sefiala Dominguez (2015) que existen diversos estudios en donde, se evidencia la
existencia de la correlacion significativa entre el juego, el aprendizaje, los procesos del pensamiento, la
sociabilidad y el equilibrio emocional. Con este resultado se deduce que desestimar esta habilidad
superior implica en un lento y poco consolidado potencial de perfeccionamiento en la poblacién
infantil.

Hoy en dia el juego conforma un ejercicio real para preparar al individuo para la vida su importancia
radica en que se ensefia alegria cuando se lleva a cabo el juego, le brinda la oportunidad de compartir
con sus otros compafieros desarrollando mayor socializacion con el entorno, fomentando las destrezas
para que se adquiera el proceso de lectura en el alumno. En el mismo contexto nuevamente opina
Dominguez (2015) que para la evolucion cognitiva el juego es una actividad ineludible, comunicativa,
afectiva y social del ser humano, porque permite el perfeccionamiento de las funciones basicas de la
maduraciéon psiquica. Mediante esa accién se potencializan las emociones, siendo un factor
significativo el estado emocional de la persona debido a que determina el potencial del desarrollo

humano.
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Cabe senalar que el juego como componente ltidico le permite al docente desarrollar su practica de
ensefianza como instrumento efectivo dentro del proceso ensefianza aprendizaje. El componente
ludico puede llegar a ser una estrategia afectiva, de comunicacién y de desarrollo cognitivo en el
alumno.

Chamoso, Duran & Garcia (2004), resaltan que al juego se le pueden asociar tres caracteristicas
fundamentales:

e Caracter ludico, cuando se analiza desde la perspectiva de la diversion y el deleite sin esperar
que proporcione una utilidad inmediata ni que ejerza una funcién moral. El término actividad
lddica lo demarca (Boz de Zuzek, 1988) dentro de las dimensiones del juego, establece que el
mismo “pone en marcha capacidades basicas que posibilitan la creacién de multiples dmbitos
de juego en todas las facetas del quehacer humano” (p.48).

e Caracter normativo, cuando se incluye la presencia de reglas propias: “Sometido a pautas
adecuadas que han de ser claras, sencillas y faciles de entender, aceptadas libremente por los
participantes y de cumplimiento obligatorio para todos. Donde pueden variar de acuerdo a los
competidores” (p. 49).

« El caracter competitivo “aporta el desafio personal de ganar a los contrincantes y conseguir
los objetivos marcados, ya sea de forma individual o colectiva” (p. 49).

Otro aspecto fundamental del juego, tal como lo indica Boz de Zuzek (1988), es el desinterés, ya que
lo concibe como una actividad libre, capaz de estructurar realidades novedosas y plenas de sentido. Sin
embargo, es serio y su seriedad radica en su caracter de actividad creadora de campos de posibilidades
de la conducta humana. Por ser una actividad creadora, este modifica en el estudiante su personalidad,
debido a que éste puede manejar y manipular a su antojo los recursos que tiene, mientras toma
decisiones acerca de como jugar y en qué momento hacerlo.

Ahora bien, partiendo que el nifio juega con naturalidad, se conoce a si mismo, a los demas y al
mundo que le rodea, descubre el mundo circundante, pero que también es posible que fue en un
instante ludico en la vida afectuosa del nifio el que le proporcioné la posibilidad de distinguir como
nifio, de hablar en forma desinhibida sus propias emociones y pensamientos procurando libertad al
expresarse, fueron creadas diversas teorias acerca del juego y por tanto muchas y variadas

definiciones, ya sea desde el punto de vista biol6gico, educativo, psicolégico o social.

3.2.1. Clasificacién de los juegos

Atendiendo a diversos criterios y en funcién de los participantes los juegos se pueden clasificar en:
individual, paralelo, pareja y grupal. En la tabla 1, se describen cada uno:

Tabla 1: Clasificacién de los juegos en funcién de los participantes

Tipo Descripcion

Individual Es realizado por el nifio, bien sea a través de la ejercitacién de su

cuerpo (juego motor) o manipulando objetos y juguetes

Paralelo Este tipo de juego los nifios se encuentran juntos, pero no

interactan, se mantienen jugando individualmente
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Pareja Este juego se basa en la relacion nifio-adulto. La orientacion del
mismo lo ostenta el adulto, ejemplo de ello: juegos de balanceo, de
preguntas y respuestas, etc. Se inicia a partir de los 3 afios, donde

la pareja puede ser asimétricamente con un compafiero

Grupal En este juego los nifios interactiian entre varios nifios. Su finalidad
es ejercitar la memoria, desarrollar estrategias, la percepcién
espacial, desarrollar la capacidad de descentracion, y el desarrollo
cognitivo. Permite este juego el desarrollo social. Algunos de estos
juegos son: juegos de punteria, carreras, persecuciones,

escondites, eliminacidn y juegos de mesa

Fuente: Elaboracién propia, adaptado de (Blanco, 2012)

De acuerdo a Blazquez y Ortega (1988) los juegos grupales se constituyen en distintos tipos de
relaciones:

e Asociativa: emerge el caracter ludico, el disfrute y la diversion bajo la interaccion entre los
nifios con los adultos acompafiados con objetos o juguetes. Sin embargo, no existe el
establecimiento ni organizacién de las relaciones sociales entre ellos. Tampoco se evidencia
jerarquia alguna ni divisién de roles.

e Competitiva: bajo la condicién competitiva se provoca, potencia y desarrolla el esfuerzo
personal, donde prevalece el desarrollo del auto-concepto y la autoestima.

o Cooperativa: la participacién se realiza con varios sujetos, quienes comparten normas y
responsabilidades, se crean objetivos prefijados involucrando a todo el colectivo organizado.
Bajo la integracidn se ayudan, comprende y asumen con respeto todos los puntos de vista, de

alli que colabora a superar el egocentrismo y el egoismo, mediante los procesos empaticos.

En la tabla 2 se muestra la clasificacidon de los juegos en base a los objetos o las actividades que el
nifio/a realiza, segin Navarro y Martin (2010); Hernandez y Ullan (2007):

Tabla 2: Clasificacion de los juegos en base a los objetos o las actividades

Tipo Descripcion
Ejercicio Se realizan utilizando pelotas, aros, cuerdas, entre otros
Motor De forma espontanea surgen desde el nacimiento, mediante los

movimientos que ejerce el cuerpo

Manipulativo Se manipulan una diversidad de objetos que ameritan ejercicios
6culo-manual, a través del uso de precision (sonajero, cubo y pala,

plastilina, etc.)

Construccién Los nifios se agrupan con un objetivo determinado para construir

estructuras con diversas piezas en colores, tamafios y formas
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Reglados Como su nombre lo indica son juegos que previamente presentan
una serie de normas y reglas para su ejecuciéon como, por ejemplo:

el fatbol, voleibol, etc.

Simbdlicos Son juegos de ficcion. Consiste en proyectar, imitar o representar

en diferido, estableciendo nuevos significados a los objetos

Lucha y persecucién Estos juegos son realizados en grupos, como, por ejemplo:

esconderse, pillar, simular peleas, entre otros

Temporales Son juegos que contienen actividades con velocidad, ritmo,
duracién.
Dramaticos Se representan roles y se utilizan materiales para disfrazarse o

cambiar de apariencia

Sensoriales Se caracterizan por ejercitar los sentidos

Verbales Primeramente, se producen los juegos de repeticion, seguido de la
descripcion, y finaliza con pregunta y respuesta (trabalenguas)

Fuente: Adaptado de Navarro y Martin (2010); Hernadndez y Ullan (2007)

Atendiendo al criterio del espacio para practicar el juego, se clasifican en: juegos de exterior y
juegos de interior. Otras clasificaciones, suelen ser segtin: la libertad del juego, el lugar, el material y la
dimension social.

De acuerdo a la revisién bibliografica especificamente en los estudios de Piaget (1959), menciona
que a partir de los 6 afios se inicia la etapa de socializacién plena del sujeto, adaptandose a una unidad
superior a su propio yo, la cual tiene unas necesidades de funcionamiento. También asimila que sus
actividades y funcionamiento se deben regir por unas normas o reglas que deben aceptarse,
concienciar, y poner en practica en toda su amplitud. De manera tal, que se pone en funcionamiento
actividades regladas y grupales, como los juegos y los deportes. Desde esta edad la competicidn es otro
fenémeno que comienza y es una consecuencia de la actividad cognitiva de evaluacién, por lo que mide
y compara. No obstante, esta competicién a imagen adulta, es menos compleja, sin tantos contagios
culturales y emocionales. De allf que, la comunicacién mejora notablemente y el lenguaje avanza por el
aumento de la interaccidn grupal. La fase de una moral auténoma comienza, aparece la idea del deber
moral, y un sistema de valores de raiz fundamentalmente social. Desde esta edad se denota preferencia
las compaiiias del mismo sexo y con un marcado antagonismo por los miembros del sexo opuesto. Estos
acompafiamientos, tienen una inclinacién de acuerdo a la edad, ddndose la presencia del lider.

3.2.2. Importancia del componente liudico en el ambito educativo

El juego al ser implementado como estrategia didactica tiene como objetivo educativo que el
alumno adquiera su conocimiento fomentando y desarrollando sus capacidades motoras finas y

gruesas para condicionarle y afinar sus sentidos en el proceso de lectura y escritura. La educacién en
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la actualidad valida la manera como se evoluciona psicolégicamente mediante el juego infantil,
evidentemente siguiendo las fases del desarrollo del alumno, y la parte lddica como elemento
fundamental en la formacién integral del estudiante.

En la actualidad se hace imprescindible que los profesionales de la docencia en pleno ejercicio
educativo requieran de conocimientos y habilidades lidico de tipo pedagégicas en donde podra
analizar y abordar las situaciones de tipo cognitivo enfrente el alumno, para muchos ya es bien sabido
el papel que desempena el juego como elemento fundamental como aporte positivo en el desarrollo
cognitivo del nifio/a.

Abordando la importancia del componente lidico en el ambito educativo, opina Dominguez (2015)
que la pedagogia ludica no solo es jugar también implica visualizar el juego como un instrumento de
enseflanza y aprendizaje eficaz, sea individual o colectivo; es establecer de manera sistematica e
intencional, pero también de forma creativa, el mayor nimero de interrelaciones entre los sujetos
(aprendientes, ensefiantes) y los objetos y contenidos de aprendizaje. La metodologia de la pedagogia
ludica direcciona las actividades educativas y de formacion en pro del establecimiento de un “clima
lddico” (interrelaciones entre los ambitos social, fisico y contextual, que estipulan todo escenario de
ensefianza-aprendizaje).

El autor mencionado anteriormente denota de manera muy especifica y centrada la importancia
que toma en la actualidad el componente lidico en el ambito educativo y la trascendencia que puede
tomar dentro del proceso enseflanza aprendizaje.

Es de hacer notar que desarrollando la capacidad ludica en el individuo se logran uno de los
objetivos programaticos mas importantes en el desarrollo infantil, se aporta significativamente y con
eficacia a la formacion integral de la persona en cualquier etapa de su vida.

En el ambito educativo se intenta conocer la importancia del componente lidico ya que se tiene la
oportunidad de lograr aprendizajes significativos de forma activa y agradable en el alumno con la
certeza que se va a la escuela a aprender, a desarrollarse, de educarse y aprender con estrategias
divertidas, dinamicas y no algo aburrido o cotidiano.

El componente lidico propicia ambientes posibles y eficientes de aprendizaje en donde el docente
lo aprovecha como estrategia didactica. Mediante el componente lidico se desarrollan actitudes
constructivistas e investigadora por parte del docente al generar conocimiento adecuado a los estilos
de aprendizaje de sus alumnos.

Se debe realizar un acercamiento entre el juego y las instituciones educativas con la seguridad de
que el factor de relajacion que se da en este puede llevar a mejores aprendizajes o por lo menos a
mejores desempefios y experiencias vitales en lo educativo. Ademas, posibilita la curiosidad, la

experimentacidn, la investigacién que llevan al aprendizaje; ayuda al desarrollo del pensamiento
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abstracto y a nivel interactivo posibilita el desarrollo de la comunicacién y el desarrollo de trabajo en

equipo.

3.2.3. Ventajas del componente lidico

En el proceso educativo, los profesionales de la docencia, proyectan en las aulas el contenido
programatico de acuerdo a los objetivos que permitan al alumno adquirir el conocimiento, para esto
utilizan recursos que los ayuden en la transmision de esos contenidos. Varias corrientes pedagégicas,
como la constructivista explican y validan al elemento lidico como una herramienta eficaz de acuerdo
a objetivos claros y precisos en donde propician un ambiente ameno y totalmente productivo en el
proceso de ensefianza aprendizaje. La escuela tradicional dio paso a una metodologia en aula mas
divertida, en donde el alumno construye su conocimiento, el juego realiza un papel importante dentro
de esa construccién cognitiva.

Los componentes ludicos en el proceso ensefianza aprendizaje determinan el gran valor del juego
para la educacidn, puesto que provocan en el nifio/a el ejercicio de las funciones mentales
desarrollando destrezas eficazmente en el proceso ensefianza aprendizaje.

La experiencia de la investigacion de Faya (2013) demuestra las ventajas de ofrecer en el ambito
educativo propuestas con componente lidico. En la conclusion de su investigacion menciona que luego
de ejecutar actividades lddicas los estudiantes se interesan y ven la utilidad del juego de manera
positiva como ejercicio para la revision de los contenidos programaticos.

Sefiala Azas (2013) como una de las ventajas del componente lidico en el ambito educativo, seria
la forma como se motivarian los alumnos en las actividades del dia a dia escolar al emplear juegos
pertinentes a su edad, interés y necesidad, contribuye positivamente en el desarrollo de sus
capacidades fisicas, mentales, intelectuales, afectivas, emocionales, sociales y cognitivo.

En este mismo orden de ideas, opina Gutiérrez (2015):

Se concluye que con las actividades ladicas se obtuvieron excelentes resultados en cuanto que
mejoraron el desempefio lector de los estudiantes, las actividades pedagogicas fueron todo un
éxito pues lograron captar la atencién de las nifias y nifios al momento de desarrollar las guias
de trabajo, mostraban buena disposicién y dptimos resultados, fue mas de lo que se esperaba.

Tomar experiencias de otros escenarios educativos, demuestra tener interés en este tipo de eventos
y pueden funcionar de manera ventajosa en el ambito que se desee plasmar otras ideas, acorde claro
estd a las necesidades e intereses del grupo escolar que lo requiera.

En este sentido expresa, Ortega (2012), el componente lidico o juego ofrece ventajas en el dmbito
educativo ya que facilita la ejecucion de actividades y experiencias vinculadas a las necesidades,
intereses y motivaciones del alumno. El componente lidico pasa a ser un recurso creador, innovador,
para el desarrollo fisico, asi como para el desarrollo sensorial, motor, muscular, y de coordinaciéon

psicomotriz. Es un medio de expresiéon donde el alumno expresa toda su capacidad afectiva-evolutiva,
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y lo que genera gran importancia aprende a interactuar con su compafiero dandole valor, y por ultimo
interioriza actitudes, valores y normas que benefician su desarrollo afectivo social en la via del proceso
de socializacion que debe conquistar en el entorno escolar.

Parafraseando a Chango (2014) es menester aprovecharse del componente lidico como fuente de
recursos estratégicos, debido a que ofrece numerosas ventajas en el proceso de enseflanza aprendizaje,
motivado a que sirve de estrategia afectiva ya que se apertura una comunicacion real dentro del aula,
asi también de estrategia cognitiva porque mientras se juega se puede hacer deducciones, inferencias,
formulacién de hipétesis, y, de estrategia de memorizacién cuando el juego condense la repeticién
estructurada para aprender vocabulario, conceptos, entre otros.

De lo anteriormente expresado, se deduce que el componente ltidico puede alcanzar superioridad
como estrategia pedagdgica en el aula de clase, ademas que estimula el desarrollo de la capacidad del

alumno en la adquisicién de la lectura.

3.2.4. Ambientes de aprendizaje ladico

La educacion como elemento fundamental en la vida de cualquier persona, debe desarrollarse en
un espacio que pasa a ser el ambiente en el cual de manera cotidiana se llevan a cabo las actividades a
seguir. El concepto de ambiente involucra algunos factores de un contexto, influenciando de cierta
manera al ser humano y viceversa, dado que emergen elementos fisicos, sociales, culturales,
psicoldgicos y pedagogicos de ese mismo contexto los cuales interactian firmemente unos con otros.

Respaldando lo anterior, se tiene al Instituto Colombiano de Bienestar Familiar, Ministerio de
Cultura de Colombia y Fundacién Carvajal, (2014), citado por Castro & Morales (2015):

El ambiente es visualizado como un espacio con una riqueza invaluable que responde a una
estrategia educativa y constituye un instrumento que respalda el proceso de aprendizaje. Se
parte de un concepto de ambiente vivo, cambiante y dindmico, a medida que cambian los nifios
y ninas, los intereses, las necesidades, las edades, los adultos y el entorno en el que se esta
inmerso.

El ambiente vendria a ser como el marco de todo el proceso de ensefianza aprendizaje en la medida
que se tenga un espacio adecuado con comodidades y para realizar actividades dindmicas e
interesantes para el educando en esa medida se desenvolvera mejor el proceso y se desarrollaran de
mejor manera las capacidades y destrezas del educando.

Coincidiendo en el mismo orden de ideas, sugiere Gutiérrez (2015):

Aprovechar los espacios propicios para desarrollar las actividades pedagdgico como lectura en
voz alta, trabajos en grupos, entre otros. Durante las clases de lectura tener en cuenta las
estrategias como cambiar la voz, realizar obras teatrales para que las actividades resulten
llamativas para los estudiantes, la realizacién de talleres donde ellos desarrollen su creatividad
y ejercicios de comprensidn lectora.
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Lo explicado por el autor anterior, se refiere a la oportunidad que tiene el docente en hacer valer y
acondicionar los espacios para la realizacién de acciones pedagdgicas, en este caso que promocionen
la lectura, y el alumno sienta motivacion e interés por participar.

Cabe destacar, que los ambientes educativos no s6lo son la estructura fisica que rodea el quehacer
educacional diario, lo comprenden las relaciones interpersonales basicas y necesarias entre maestros
y alumnos, la dindmica que se desarrolla, asi como las experiencias vividas por cada uno de los
participantes. En este sentido, en el contexto educativo para realizar la construccion real del
conocimiento del estudiante es necesario los cambios constantes de la practica educativa, con nuevos
materiales y recursos pedagogicos, dejando a un lado la instruccién y memorizacién.

Relacionando la lidica como parte del proceso ensefianza aprendizaje, cobra importancia dentro
del mismo, el componente ltidico, mismo que conlleva a satisfacer al nifilo/a en base a la exploraciéon
que le brinda el entorno. La relacion que existe entre juego, pensamiento y lenguaje, cada dia cobra
mayor importancia ya que el educando desarrolla su proceso mental en el aula.

Por otra parte, generar un ambiente de aprendizaje ludico promueve en el estudiante procesos de
construccion de identidad y pertenencia de tipo cognitivo. Al respecto sugiere Duarte (s.f) que:

Uno de los elementos que han permitido generar ambientes de aprendizaje ludicos es la
incorporacién del juego: Este es un recurso educativo que se ha aprovechado muy bien en los
niveles de preescolar y primaria, pero que, a medida que se avanza en la escolaridad tiende a
relegarse, a favor de formas mas expositivas de ensefianza.

Teniendo espacios de aprendizaje enmarcados en lo lidico, conlleva a la practica de actividades

escolares programadas de manera exitosa, que sin duda van en beneficio del alumnado.

3.3. Generalidades sobre capacidades lectoras

Es relevante desarrollar en el nifio desde sus inicios escolares la capacidad lectora, el deber ser es
que desde temprana edad se eduque para que el nifio lea textos de manera fluida, entienda y
comprenda lo que lee, de alli que la lectura le da la base a la persona para crecer, sin embargo, la
realidad es otra por cuanto en estos tiempos es cotidiano vivir apresurados y con constante
informacion.

En base a lo anterior, opina la Organizaciéon para la Cooperacidn y el Desarrollo Econémico (OCDE)
citado por Laquidain (2015) que la competencia lectora se refiere a la facultad que tiene el individuo
para comprender, utilizar y hacer andlisis de textos escritos con el propoésito de alcanzar sus objetivos
personales, asi como también desarrollar sus conocimientos y participar de manera plena y
activamente en la sociedad.

Por consiguiente, dentro de este proceso que se requiere para realizar la lectura se involucra la
interaccién entre el lector y el contexto escrito, donde el lector procura satisfacer los objetivos

propuestos. [dentifica palabras y sus significados para demostrar que en efecto ha comprendido lo que

18



lee, siendo una habilidad que al llegar al contexto escolar el nifio/a, va consolidando con la practica de
la oralidad, agrado por la lectura y su particular tendencia critica.

La lectura, relacionada con el habla, es la practica el idioma y existe a través del habla, es la manera
que de forma propia e individual la persona utiliza el idioma. La practica cotidiana de la lectura
desarrolla en el estudiante competencias lingiiisticas que al ser adquiridas y consolidadas se
convierten en capacidades de lectura. Es por ello, que en el aula es necesario fomentar acciones
educativas que promuevan lectura a cualquier nivel, la disposicion no sdlo debe ser divertida o con
fines pedagoégicos, sino de desarrollo lector. Dicho en otro modo, es que cuando la persona adquiere el
proceso de lectura no se refiere solamente a la decodificacién de la representacion grafica, sino que
debe comprenderla, ya que en ese proceso el individuo ha desarrollado definitivas destrezas mentales,
siendo capaz de aportar con sus propios conocimientos y aportando ideas, fijando su posicién e
interpretacion.

Queda claro segun lo explicado anteriormente, que la lectura no es s6lo saber descodificar la letra
escrita, en este proceso lo que importa del acto de leer es comprender, pero para ello, es necesario que
el estudiante consolide determinadas destrezas mentales, cumpla procesos cognitivos, aporte sus
propios conocimientos, que logre por si solo obtener otros conocimientos y de manera critica pueda
desde su mirada pensar y opinar con coherencia. Dentro de este contexto educativo es valido se
fundamente que las acciones que busquen promover la lectura a distintos niveles no corresponderian
situarse solo hacia lo que involucra la animacién en el &mbito de la lectura recreativa o con finalidades
pedagogicas, sino mediante programas de alfabetizacién en informacién que faciliten un marco
conceptual para abordar responsablemente la diversidad de recursos de informacion existentes en el
contexto educativo.

En cuanto a las capacidades lectoras, se tiene al Ministerio de Educacién, Pert (2015) cuando
menciona algunos aspectos relacionados con esta capacidad, en donde la persona al momento de leer
y poseer capacidad lectora realiza algunos aspectos como:

- Busqueday obtencién de informacion del texto.

- Integracion e interpretacion del texto:

- Desarrollo de una comprensién global del texto, elaboracién de una interpretacion del texto.
- Reflexién y evaluacién del texto.

En la bisqueda y obtencién de informacién del texto, el individuo al desarrollar su capacidad
lectora tiene mayor comprension del texto al obtener alguna informacidn, se requiere habilidades y
criterios de busqueda de informacién. Con respecto a la integracién e interpretaciéon del texto,
vislumbra las habilidades del estudiante al procesar la informacidn del texto consiguiendo construir el

sentido que se quiere difundir. En cuanto a la reflexién y evaluacidn del texto, se trata de las habilidades
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que el estudiante relaciona con sus experiencias, actitudes y paradigmas conceptuales de acuerdo con

el texto.

3.3.1. Estrategias para desarrollar competencias lectoras

El ser humano en la sociedad requiere en su socializacién e interaccién comunicarse, lo primero
que aprende es expresarse oralmente y luego viene la escritura. La persona al lograr descodificar
continua desarrollando otras habilidades como la comprensién del texto. En el proceso ensefianza
aprendizaje se desarrollan competencias lingliisticas, destrezas como hablar, escuchar, leer y escribir
que se proyectan en situaciones comunicativas de la realidad.

Sefiala al respecto, Llumitaxi (2013) cuando no existen estrategias en el aula para desarrollar
competencias lectoras en el nifio existen una serie de situaciones, entre las cuales se destacan: un bajo
indice de lalectura en el nifio, en su entorno familiar, escolar y comunitario; un alto nivel de deficiencia
en el vocabulario y redaccién y escaso uso del diccionario; deficiencia en la ortografia; niveles bajos de
comprension lectora y expresion oral; bajos niveles de comprensidn, interpretacion, analisis, sintesis
y explicacidn; se ha desplazado el valor de la memoria en este proceso, percibida como la capacidad de
retener para usarse; escaso desarrollo de los valores de interés, el estimulo y el autoestima; con
respecto al lenguaje de las areas no existe una clara comunicacion entre profesor y estudiante.

Este tipo de experiencias en el aula, deben ser tomadas en cuenta, para no repetirlas a la hora de
proponer estrategias lidicas para la promocion de la lectura. Las estrategias que desarrollar en aula
conforman la secuencia de actividades planificadas y organizadas de manera sistematica para que los
educandos construyan su conocimiento.

Las estrategias para desarrollar las competencias lectoras, de acuerdo con Llumitaxi (2013) son
las que estan conformadas por los métodos didacticos, los textos, los ejercicios, las actividades, entre
otros; que conduciran a perfeccionar la comprension lectora de los estudiantes, con el objeto de que la
lectura sea la herramienta que direccione la adquisicién de una cultura mas extensa y competitiva de
una formacién que coexista para entender las diversas areas de las demas ciencias.

Parafraseando a Llumitaxi (2013) existen cinco estrategias lectoras con propoésitos definidos, tales
como: Lectura de mirada superficial: se denomina asi cuando el lector indaga alguna informacién en los
encabezados de periddicos, enciclopedia, indice de un libro. Lectura detallada: Cuando se busca
comprender alguna informacion al leer y repasar varias veces una oracion, parrafo o idea en un texto.
Lectura guiada: es donde el docente se dirige a sus alumnos indicandoles en qué parte del texto deben
sefalar, subrayar o extraer determinada informacion. Lectura compartida: es la que se realiza en voz
alta por uno o varios lectores, se intercalan preguntas, se hace énfasis en las acciones, o predice la

informacion que seguira dentro del texto. Lectura de comprension: Se conjugan una serie de estrategias
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para leer y releer un texto socializando al inicio la informacidn, luego haciéndolo de manera auténoma
al interiorizar estrategias de comprension lectora e implementar las propias estrategias.

A continuacién desglosando un poco mas esta experiencia educativa que presenta Llumitaxi (2013),
se muestra sus consideraciones para tomar en cuenta como beneficiosas para desarrollar
competencias lectoras en el educando, las cuales serian: Prelectura o lectura explorativa, lectura
rapida, analisis estructural de un texto, lectura critica, post lectura, lectura reflexiva o comprensiva,
lectura organizativa, estrategias minemotécnicas y técnicas de estudio.

La primera estrategia mencionada prelectura, indica que prepara al estudiante antes de la lectura,
se puede jugar con la imaginacion del lector al provocarlo a que recree su sentido mental con imagenes
a partir de un titulo sugerido que corresponda al contexto a desarrollar. La lectura rapida, es cuando
se analiza un texto de manera mas veloz que lo normal, fijAndose en lo mas relevante.

Al realizar un analisis estructural de un texto, se comprende y se capta con mayor facilidad puesto
que se divide en unidades de lectura y se realiza el énfasis por separado. La lectura critica, comprende
cuando se distinguen los hechos de las opiniones, se comprenden los objetivos del autor, se valoran las
fuentes confiables de la informacidn. En la post lectura, se revisa y evalta lo ya leido, se puede elaborar
diagramas, representaciones graficas que muestren la estructura de la informacion. La lectura reflexiva
o comprensiva, es la que alcanza el nivel maximo de comprensidn, se logra luego de repasar una y otra

vez los contenidos y se incorporan nuevas ideas.

3.3.2. Estrategias ludicas para nifios de 7 a 8 afios

Por medio de estas estrategias ludicas se invita a la: “exploracién y a la investigacién en torno a los
objetivos, temas, contenidos. Introduce elementos ludicos como imdagenes, musica, colores,
movimientos, sonidos, entre otros. Permite generar un ambiente favorable para que el alumnado sienta
interés y motivacion por lo que aprende” (Garcia, 2004, p. 80).

El tema de las estrategias ltidicas ha sido abordado por diferentes autores, para Ferreiro (2009)
citado por Guerrero (2014) sostiene que la estrategia “es esencial para ensefar a pensar y aprender a
aprender”. Por su parte, Diaz y Hernandez (2002) las resefian como instrumentos para fortalecer
actividades de aprendizaje y solucién de problemas; mientras que Garcia (2004) expresa que éstas
promueven la exploracion e investigacién en torno a objetivos, temas y contenidos.

Son multiples las estrategias lidicas que a lo largo de la historia se han venido desarrollando en
diferentes dreas académicas, mismas que para ser aplicadas se toma en cuenta la edad cronoldgica del
alumno. A continuacién, se mencionan algunas de las estrategias lidicas que son significantes para ser
abordadas en nifios de 7 y 8 afios para lograr en ellos las capacidades lectoras.

“wu

Cuentos: Histéricamente éstos surgen ““como relatos en prosa, de extension variable, que tratan de

personajes y hechos bien ficticios o de un pasado reconocible” (Martos, 2007, p. 23). Se componen
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siempre de una secuencia corta de motivos. En todo caso, le sirve al nifio para dar vitalidad al espiritu,
motivar la imaginacion creadora, sensibilizarse, entre otros aspectos.

Canciones: Segun el Diccionario Harvard de Musica citado en Serrano (2003), la cancién representa
la expresiéon musical en la cual se utiliza la voz humana, ésta “desempefia el papel principal y tiene
encomendada un texto; como término genérico, cualquier musica que se cante; mas especificamente,
una composicion vocal breve, sencilla, que consta de una melodia y un texto en verso” (p. 65). Por
consiguiente, presenta un texto, musica y una relacion entre ambos elementos.

Poemas: Para hacer poesia se hace una mezcla del ritmo y la rima, las cuales interesan al nifio por
la musica. Para algunos autores las rimas son conocidas como pre-cuentos, motivado a que acercan al
nifio al maravilloso mundo de los cuentos (Jiménez, Gonzalez, & Serna, 2009). En los poemas abundan
las repeticiones, siendo su estructura sencilla, facil de recordar, por tanto, les agrada a los nifios y nifias.

Juegos grupales: Esta es una estrategia que involucra “el juego como una actividad natural del ser
humano, en la que éste toma parte por la sola razén de divertirse y sentir placer” (Jiménez, 2004, p.
11). Desde que el nifio estd en la etapa preescolar, van compartiendo, cooperan y disfrutan de la
compaiiia de otros, bien sean nifios o adultos.

Vista estas estrategias, recae en el docente la responsabilidad de enriquecer su practica pedagogica
empleando diversidad de estrategias ludicas, para ello es necesario ser creativo e innovador. De alli la
importancia de propiciar la libre expresion de los nifios y nifias a través de juegos, dramatizaciones,
cantos, poesias y especialmente de actividades ludicas.

3.3.3. Habilidades relacionadas con la capacidad lectora

La educacion es un derecho a nivel mundial y el contexto educativo es la herramienta para
desarrollar el proceso ensefianza aprendizaje, el educando al conseguir la habilidad de la lectura y su
comprension es lo que necesita para aprender cualquier contenido. Validando lo anterior, comenta
Silas & Gomez (2013) que la habilidad en una lectura con un buen desarrollo de comprensién conforma
uno de los requisitos para lograr el aprendizaje y el resultado de este, es decir el haber aprendido.

(Medina Jasso, 2012) establece las siguientes habilidades de lectura:

1. Habilidades prelectoras. La formulacién de hipétesis. Hace referencia a que el estudiante
anticipe aspectos del contenido, formule supuestos, imaginaciones o preguntas para encontrar una o
varias ideas principales.

2. Habilidades mientras se lee. Verificacion de las hipétesis realizadas. Pretende que estudiante
indague, compruebe, aprenda o atribuya sus propios puntos de vista sobre los textos.

3. Habilidades poslectoras. La integracion de la informacion y el control de la comprension. Aca se
decretan algunos factores que influyen en la capacidad lectora del estudiante, donde se busca que

consiga entre otras cosas, el reconocimiento de palabras, tendra fluidez en la practica de la lectura, con
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un cumulo de conocimientos certeros y solidos, que le permitan demostrar su capacidad de
comprension y confianza con cualquier contexto escrito con el que se enfrente.

Atendiendo a estas habilidades, los estudiantes con la practica pueden tener dominio para poder
entender completamente lo que estan leyendo y con sus propias palabras poder argumentar y expresar
sus criterios sobre un tema en particular.

3.3.4. Procesos de la lectura

Lalectura es un procesoen donde cada individuo adquiere la capacidad trascendental y
comprensiva de algun tipo de informacién y/o de algunas ideas acumuladas en un contexto, y
proyectadas mas adelante a través de algin tipo de cddigo, comiinmente un lenguaje, de tipo visual o
tactil, en el caso del tipo de lectura como lo es el sistema Braille embargo otros tipos de lectura
necesariamente no se basan en el lenguaje como lo es la notacién o los pictogramas (Medina, 2017).

Resulta claro que en la medida que se da el proceso de lectura, el lector se vincula de manera activa
con el texto, estableciendo un dialogo activo y desarrollando destrezas de pensamiento y expresion.

Previamente, al iniciarse el proceso de lectura, el conocimiento que trae el estudiante es valido, y
significativo durante todo el proceso. La lectura es el medio a través del cual el alumno adquiere
conocimientos que le nutren la vision de la realidad, ya que hay un incremento del pensamiento y lo
conlleva a mejorar su capacidad de expresion.

Ahora bien, para destacar la importancia de la lectura, se hace necesario mencionar lo ttil que es
para el ser humano durante toda su vida, siendo esta una actividad exclusiva del mismo individuo.
Siguiendo el mismo orden de ideas, Medina (2017) menciona cuatro pasos del proceso de lectura:
Visualizacion: se lee y no se desliza de manera continua la mirada sobre el contexto escrito
(representacion grafica, los cédigos). La fonacién es la articulacién oral consciente o inconsciente, la
informacion pasa de la vista al habla, se da la vocalizacién y la sub vocalizacién de la lectura. La
audicidn, es el paso del habla al oido, la sonorizacién intro auditiva es inconsciente de manera general
y por ultimo la cerebracién que no es mas que el proceso de informacién cuando pasa del oido al
cerebro de manera integral.

Los procesos de la lectura se dan mediante una secuencia, que involucra primeramente la vision,
luego el nivel fonatorio, de alli la audiciéon hasta llegar al cerebro. De tal forma que para leer es
necesario realizar los tres pasos descritos con anterioridad.

3.3.5. Actividades liudicas para la ensefianza de la lectura

La ensefianza de la lectura como tal, esta relacionada directamente con la recreacién y la ludica,
toda vez que se le facilite al lector una diversidad de publicaciones sobre todo dirigida a lectores
infantiles el llamado “libro-juegos” el cual se conjuga con las actividades ltidicas con sentido recreativo,

manipulando en los libros diferentes elementos que en cierta forma le dan movilidad y diversion al
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libro, tales como: ruedas, ventanillas, brazos y piernas articulados, papel plegado, y otros tipos de libros
que le permitan introducirse en el mundo de la aventura ficticia o real, ddndole segin su creatividad
las caracteristicas a los personajes y ambientes.

Para que exista con significado relevante la promocién lectora el uso del libro no debe ser estatico
ni tampoco rigido como generalmente se implementa a través de los programas o curriculos escolares;
tampoco su uso debe estar sujeto a la rutina diaria; de alli que el docente en conjunto con su grupo de
alumnos debe estar abierto e innovando para la planificacion de actividades que sumerja al estudiante
en el mundo de la lectura desde las narraciones bibliograficas hasta la dramatizaciéon y
representaciones de textos.

En opinién de (Ministerio de Educacion Presidencia de la Nacién, 2010) la lectura representa un
proceso complejo por medio del cual “las expectativas y los conocimientos previos del lector ocupan
un lugar fundamental, dado que en el proceso de comprensidn estas expectativas y conocimientos
interactdan con el contenido del texto, permitiéndole al lector construir su propia representaciéon
mental de ese contenido” (p. 17). Se entiende entonces, que la construcciéon se alcanza
progresivamente, a medida que avanza la lectura, perpetrando operaciones cognitivas que admiten
reducir y concentrar informacion, ademas de hacer predicciones y comentarios coherentes y criticos
del texto leido.

Al utilizar la estrategia de la lectura en el proceso de enseflanza aprendizaje del estudiante, estos
se incorporan con participacién, pueden intercambiar opiniones con sus compafieros, se aclaran
conceptos, se fortalecen relaciones interpersonales de solidaridad y amistad mediante la satisfaccion
que produce el juego.

En el sentido de proporcionar actividades ludicas para la ensefianza de la lectura, menciona Azas
(2013):

Los educadores son conscientes de la necesidad de conocer los diferentes métodos y conocer
sus alumnos para escoger las mejores estrategias de la enseflanza aprendizaje de la
lectoescritura. Existen fichas para leer, escribir y pintar, actividades divertidas y educativas para
la educacién infantil y primaria, cuentos, videos, juegos educativos y articulos relacionados con
la lectoescritura y otros procesos de ensefianza aprendizaje.

Hoy existe mayor conciencia por parte de los docentes en proporcionar en el aula, diferentes
estrategias divertidas, interesantes, para lograr en el alumno eficazmente el proceso de lectura y por
ende el de la escritura.

El contenido programatico del Ecuador, Ministerio de Educacién, Ecuador (2015) establece en las
recomendaciones para mantener una disciplina asertiva en el aula, un apartado denotando la
importancia de las actividades ludicas, tales como: Fortalecer la autoestima de los nifios brindandoles
oportunidades para que actien por si mismo, celebren sus logros y aciertos, y sobre todo tratarlos

siempre con respeto, ocupar a los nifios en actividades interesantes, ludicas y desafiantes.
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Generalmente, los nifios tienden a presentar comportamientos inadecuados cuando sienten
aburrimiento o se frustran al no poder hacer las actividades, por tanto, es importante que los docentes
planifiquen experiencias de aprendizaje que desempefien las condiciones de gozo, asombro y desafio
intelectual. Se requiere entonces, de que los nifios estén ocupados en actividades motivadoras, que le
llamen la atencién y que tengan sentido para ellos.

La actividad ludica no sélo promueve significativamente el aprendizaje en el nifio/a, también
contribuye a mantener un ambiente de respeto, orden y cordialidad en el salon de clases, el docente
como responsable de todo acto educativo condiciona los momentos a desarrollar con valores y
actitudes en aras de conservar la convivencia pacifica, tolerancia y respeto mutuo.

3.3.6. Bloque 3 de destrezas de lectura en la educacién elemental ecuatoriana

De acuerdo a la reforma propuesta por el Ministerio de Educacion Ecuatoriana en el 2016, el
curriculo del rea de Lengua y Literatura correspondiente al Subnivel Elemental de Educacion General
Basica que corresponde a los estudiantes de 6 a 8 afios de edad, establece que entre los objetivos
generales de esta area recae en el docente la responsabilidad de hacer un registro de las bases para la
formacion de lectores competentes, que tengan autonomia y sean criticos, ademas que puedan ser
hablantes y escritores con capacidad de utilizar las herramientas de la escritura para anunciar sus
ideas, instruirse, ahondar sus conocimientos y enriquecerlos tal como lo establece el (Ministerio de
Educacion, s.f); se entiende entonces, que la practica docente no esta sujeta a la alfabetizacidn inicial,
es decir que no se limita solo a la ensenanza del sistema de la lengua, sino que tiene el reto de afianzar
en el conocimiento escrito a los estudiantes.

De lo anterior, se deduce que el docente en este subnivel, hace énfasis para instruir a los nifios a
leer y a escribir. Se considera que el aprendizaje de la lengua es un aprendizaje multiple, es ensefiado
por el docente y aprendido por los alumnos de forma simultanea. Este aprendizaje segiin el Ministerio
de Educacién (s.f) esta conformado por cuatro grandes contenidos:

El sistema de la lengua. Incluye el c6digo alfabético (la correspondencia fonema-grafema); el
desarrollo de la conciencia lingiiistica, formada por las conciencias semdntica, 1éxica, sintactica
y fonolégica; y la ortografia (las reglas del c6digo alfabético).

La produccién escrita. Consiste en ensefiar y aprender las formas de hacer del escritor, las
operaciones, las habilidades; el saber hacer en la produccién de escritos.

La comprension de textos. Incluye las formas de leer del lector, las operaciones y las habilidades
para el acto de leer.

La cultura escrita. Se refiere a la disponibilidad y al acceso a los objetos y a las practicas
culturales de lo escrito; a valorar y a dar sentido y significado a la lectura y escritura (Ministerio
de Educacioén, s.f, p. 76).

Del aporte anterior se denota que estos cuatro contenidos de aprendizaje son adicionales e
interdependientes; donde cada uno es ensefiando por separado, pues cuando se ensefla a leer, no
necesariamente se ensefia a escribir, ya que son procesos totalmente diferentes. Igualmente sucede

cuando se enseifia el c6digo, no se ensefia ni a leer, ni a escribir, sino el c6digo en s mismo.
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En este orden de ideas, en lo que a la ensefianza de la lectura se refiere, no se trata de aprender
la relacién fonema-grafema, ya que esto conlleva solamente a la ensefianza de un cédigo convencional
que a medida que se consolida los alumnos lo van integrando en sus lecturas y producciones escritas.

El Ministerio de Educacion (s.f) hace alusién que la propuesta curricular redefine el concepto de
lectura como “una competencia sociocultural gracias a la cual el lector construye y reconstruye los
significados sociales y culturales expresados en un texto, segiin sus ideas previas, la intencion de la
lectura y el contexto” (p. 77). Dicho concepto, al aplicarse a la ensefianza de la lectura, se caracteriza
por no reducirla a una decodificacion, dado que la lectura se prolonga mas alla de las letras. De alli que
se debe tener claro que no es indispensable conocer la relacién fonema-grafema para leer y
comprender un texto.

Bajo esta perspectiva el docente como mediador de la ensefianza y aprendizaje motiva a los
alumnos leyéndoles, solicita al nifio a que anticipe el contenido a partir de los paratextos y del contexto,
que formulen hipoétesis, intercambiando ideas con las aportaciones de sus compaiieros, que puedan
hacer deducciones y relacionen el contenido del texto con sus propias experiencias, incentivar a la
lectura colectiva, ofrecerles diferentes tipos de textos y ser modelo al leerles diariamente, entre otros.
De esta manera se apertura un abanico de experiencias significativas, con el afan de lograr que los
alumnos desarrollen el pensamiento y valoren los distintos aspectos que la lectura les brinda.

Esta reforma vislumbra para este subnivel una matriz de destrezas con criterios de desempefio del
area de Lengua y Literatura, determinado en cinco bloques: lengua y cultura, comunicacién oral,
lectura, escritura y literatura, que para efectos de esta investigacion se muestra en el Tabla 3 el Bloque
Curricular 3 correspondiente al area de Lectura establecido por el Ministerio de Educacion (s.f), el cual
se basa a criterios epistemologicos, didacticos y pedagégicos propios. Los contenidos en este bloque
curricular tienen un orden que marcan la secuencia para lograr los objetivos de acuerdo a los intereses
y necesidades de los estudiantes, consintiendo de la mejor manera la adaptacién de los ritmos de
aprendizaje de los estudiantes segtn sea el caso.

Tabla 3: Bloque Curricular 3. Lectura

E== Basicos Imprescindibles —— Basicos Deseables
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LL.2.3.4 Comprender los contenidos explicitos e implicitos de un texto al registrar la informacién en

tablas, graficos, cuadros y otros organizadores graficos sencillos

LL.2.3.7 Enriquecer las ideas e indagar sobre temas de interés mediante la consulta de diccionarios,

textos escolares, enciclopedias y otros recursos de la biblioteca y 1a web

LL.2.39 Leer oralmente con fluidez y entonacion en contextos significativos de aprendizaje.

Fuente: (Ministerio de Educacion, s.f, p. 86-87)

3.3.7. Ambientes de aprendizaje

Al definir lo que es un ambiente de aprendizaje se debe considerar que es un espacio en donde el
educando interactda participativamente con su entorno y sus compafieros, en condiciones y
circunstancias con elementos fisicos, humanos, sociales y culturales apropiados que generen
experiencias sobre aprendizaje significativo.

Hablar de un ambiente de aprendizaje es referirse a un espacio en el que los estudiantes
interactian, bajo contextos y circunstancias fisicas, humanas, sociales y culturales propicias, para crear
practicas de aprendizaje significativo y con sentido. Los que participan en este tipo de ambientes, los
docentes y alumnos, desarrollan actividades para asimilar y crear conocimientos, cuyo objetivos y
propositos estén claramente determinados, aca se conjugan un grupo de elementos que de manera
sistematica permite que el aprendizaje sea eficaz y eficiente.

De acuerdo con lo anterior, comenta (Viveros Acosta, s.f) con respecto a los ambientes de
aprendizaje:

Entender o ubicar a los ambientes de aprendizaje desde la interdisciplinariedad, complejiza las
interpretaciones que sobre este tema pueden erigirse, posibilita nuevos enfoques de estudio,
brinda nuevas unidades de andlisis para el tratamiento de problemas educativos y ofrece un
marco conceptual con el cual comprender mejor el fenémeno educativo, y de ahi poder
intervenirlo con mayor pertinencia, partiendo de los planteamientos de la reingenieria
educativa, no se trata de cambiarlo todo, sino de “intervenir, retomar, replantear” considerando
lo que funciona y cambiando lo que obstaculiza (p. 6).



Este nuevo concepto de ambiente de aprendizaje toma otros elementos que no son los del aula
tradicional, e incorpora el entorno natural y la interrelacién del alumno que tenga con ese medio.

Coincidiendo con lo anterior, sefiala Romo (2012), citado por Castro & Morales (2015) que hay
elementos que conforman un ambiente educativo y estan relacionados con:

Espacios éticos, estéticos, seguros, comodos, luminosos, sonoros, adaptados a las
discapacidades, con una unidad de color y forma, arménicos, mediadores de pensamientos
y relaciones sociales, ludicos, expresivos, libres, diversos, respetuosos; con recursos
culturales y naturales.

Con una comunicacién dialogante, analégica, respetuosa y horizontal.

Que atienda la diversidad de inteligencias y estilos de los estudiantes.

Un objetivo educativo claro, compartido, retador y motivante.

El papel real de transformacion esta a cargo de los docentes y la manera como maneje las
estrategias de trabajo en el aula, el educando podra explorar, descubrir, se promovera su conocimiento

y mejorara su desempeiio.

3.4. Estado del Arte

La autora Barahona Sanchez & Hurtado Mufioz (2016) llegaron a la conclusién que al desarrollar
actividades ludicas en el aula encaminadas a mejorar la comprension lectora en los estudiantes les
favorece en admirables aspectos tales como: el académico, porque permite poseer un alto desempefio
en las diferentes areas de formacion que componen el curriculo; a nivel personal e interpersonal
debido a que les ofrece seguridad y confianza en los procesos y proyectos de vida; en las competencias
comunicativas al brindarle ayuda para que sea un individuo critico y reflexivo con la capacidad de leer
e interpretar su ambiente mediante la busqueda de estrategias que les sirva para transformar su
realidad.

De igual forma Millan (2010) en su investigacién titulada “Modelo didactico para la comprensiéon
de textos en educacién basica”, con dicho disefio analiz6 los procesos de lectura y escritura de los
estudiantes. Sustenté su estudié en la teoria de la comprensiéon de textos, lingiiistica aplicada,
estrategias de aprendizaje, eje transversal lenguaje y los procesos inferenciales, procesos de lectura y
escritura de los estudiantes. Entre las reflexiones finales de su investigacidn destacé la importancia de
entender que para tener dominio de las estrategias responsables de la comprensidn: anticipacion,
verificacion, autocuestionamiento; el docente no solo se debe limitarse a explicarlas, se necesita la
puesta en practica, por su utilidad; con énfasis para preparar a sus alumnos en la lectura con
direccionalidad y preocupacién; considerando la edad de los educandos, sus favoritismos ante la
lectura y una acorde seleccion de los textos de acuerdo a las necesidades e s intereses de los
estudiantes. Cabe sefialar que este estudio guarda relacién con este proyecto debido a que en ambos
se investiga acerca de la comprension lectora y se aplican diversas actividades que suponen el

desarrollo de la capacidad intelectual de los estudiantes.
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Por otra parte Soria Vasquez (2015) realiz6 una investigaciéon denominada disefio de una estrategia
lidica de aprendizaje para el mejoramiento de la lectura comprensiva en los estudiantes de octavo afio
de Educacion basica cuyo objetivo fue elevar la calidad de la lectura comprensiva en los estudiantes.
Cumplié objetivos parciales dirigidos a determinar las dificultades del aprendizaje, establecer la
organizacion y el contenido de una estrategia basada en la lidica, desarrollar habilidades, destrezas y
finalmente emplear la dramatizacién a través de talleres. Entre sus conclusiones manifiesta que la
ludica puede contribuir para desarrollar el potencial de los estudiantes, adecuando la pedagogia e
informacioén existente, para contribuir al mejoramiento del proceso educativo.

Por su parte Gutiérrez-Braojos & Salmerdn Pérez (2012) publicaron un articulo titulado estrategias
de comprension lectora: ensefianza y evaluacién en educacién primaria. Se plantearon hacer una
revision sobre las estrategias de aprendizaje de provecho para crear mejoras en la comprension
lectora. Concluyeron que las estrategias cognitivas y metacognitivas facilitan los procesos de
comprension lectora y sugiere que se ensefien a los nifios desde sus primeros contactos con tareas que
demanden procesos para comprender textos e insta a que sean implementadas en el curriculo
educativo. Se tomd como referente esta investigacion porque al utilizar estrategias de comprension de
la lectura le concede a quien lee un rol mas eficaz y responsable, ante este proceso. Asi como también,
el estudiante se apropia del documento, dindole direccionalidad a su accién para solventar
inconvenientes en la lectura. En fin, se relaciona con este proyecto por la indagacion y practica que se
realiza en torno a las estrategias de aprendizaje para el mejoramiento de los procesos que llevan al
estudiante a comprender lo que lee.

En el proyecto de investigaciéon de Lopez Durdn (2013) con el tema “La fluidez lectora en el primer
ciclo de educacién primaria”. Entre los objetivos estableci6é conocer y reflexionar sobre el concepto de
fluidez lectora de acuerdo a los enfoques actuales, asi como los factores que la componen y revisar las
distintas metodologias de ensefiar la fluidez lectora para disefiar y desarrollar un plan de trabajo con
sus alumnos de apoyo. Destaco en sus conclusiones que cuando se conoce lo que es la fluidez lectora,
sus caracteristicas, su perspectiva y la forma de trabajarla debe ser diferente. No se tiene que centrar
en trabajar sélo uno de los aspectos que la definen, se deben trabajar todos y con la metodologia mas
apropiada.

Para Duque, Ortiz, Sosa, & Bastidas (2012) en su articulo presentd una revision literaria referida a
la lectura es asumida como un valor y su relacién con la construccién de un lector competente
desarrollada en tres fases: busqueda de documentacién y material bibliografico, construccién de
reseflas y matrices comparativas de los articulos encontrados y elaboraciéon del documento. es
fundamental que los nifios y los adultos asuman la lectura como un valor; si se asume que los valores

son atributos o cualidades que orientan las conductas, entonces, se puede decir que la existencia de un
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valor es el resultado de la interpretaciéon que hace el sujeto o la sociedad de la utilidad, deseo,
importancia, interés, belleza de una cosa.

Los autores Guevara & Guerra, (2013) afirman que la comprension lectora es una competencia
genérica muy importante, que ayuda al alumno a transferir el aprendizaje a contextos
extraacadémicos, mencionan que existen algunos esfuerzos sistematicos para su incorporacién como
objetivos curriculares en diversas universidades del mundo, como por ejemplo “la capacidad de trabajo
en equipo, resolucion de problemas, toma de decisiones, asuncién de riesgos y comunicacion efectiva”
(p- 336-337). Por tanto, sugieren, dar continuidad a investigaciones sobre estrategias y programas de
intervencién relacionados con competencias genéricas en el dambito académico como laboral.

En concordancia a lo ya expuesto presenta (Duque, Ortiz, Sosa, & Bastidas, 2012), acerca del interés
de la lectura en la vida de cualquier individuo y los valores que le presenta la misma ya que la
interaccion entre el contenido de la lectura y el nifio o adulto se puede concretar en contextos tanto

formales como informales.
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Capitulo 4

Metodologia

La actual investigacion se delimita dentro del enfoque cualitativo con un disefio no experimental.
Al usar este enfoque se apunta a afinar las preguntas de investigacién planteadas, generalmente el
investigador forma parte del contexto, pero no cambia el contenido, al contrario, observa e interpreta
los datos adquiridos para emitir un juicio valorativo con el cual propone aportar soluciones a la
problematica detectada. Al respecto, Hernandez Sampieri & Baptista Lucio (2010) menciona que este
enfoque utiliza la recoleccion de datos sin mediciéon numérica para descubrir o afinar preguntas de
investigacion en el proceso de interpretacion” (p. 7). Por lo tanto, este estudio apuntala a la
consolidaciéon de las competencias lectoras en los alumnos de tercer afio de Educaciéon Basica
Elemental. Mediante la aplicacién de este enfoque se determinaron las falencias en lectura del sector

estudiado.

4.1. Diagnéstico

Para llevar a cabo el diagndstico se apoy6 en la modalidad de investigacion de campo, debido a que
los datos son recolectados directamente de la realidad (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, &
Baptista Lucio, Metodologia de la investigacién, 2010). Igualmente, el estudio se apropia de la
investigaciéon descriptiva, ya que al analizar un fenémeno se busca detallar las propiedades,
caracteristicas y rasgos importantes del mismo, asi como también se describe las tendencias grupales
o poblacion. Por otra parte, se toma en consideracion la investigaciéon documental, con el objeto de
consultar diversas fuentes y actualizadas que permitan sustentar el objeto de la investigacion. Entre
estas fuentes se destacan: enciclopedias, libros, repertorios bibliograficos, archivos, monografias,
articulos de revistas y cientificos, trabajos de grado, entre otros.

Para el diagnéstico se aplicé en los nifios y nifias el taller de lectura “El rey la rana” para establecer
el nivel de comprensién lectora donde el 62.96% de las respuestas fueron correctas por lo que se
estableci6 poca comprensién y en la lectura cronometrada el grado tiene un promedio de 55.07
palabras leidas por minuto, asi se visualiza en la figura 1; por lo que determina que la lectura es
estandar de acuerdo a las medidas que menciona la (Secretaria de Educacién Publica (SEP), 2011)
(anexo 5-6). Por otra parte, es muy lenta, segun los parametros de evaluacién velocidad lectora de

(Martinez & Ciudad-Real, 2018).
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Figura 1: Velocidad y comprensién lectora (Diagnostico)

Velocidad y comprension lectora (Diagndstico)

Velocidad lectora _ 55,07

50 52 54 56 58 60 62 64

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia

4.2, Planificacion

Las estrategias ludicas fueron aplicadas durante el mes de junio del 2017, alos nifios de tercer grado
de educacién basica de la Unidad Educativa “Nuevo Mundo” en tres horas semanal especificamente en
las horas del area Lengua y Literatura.

La aplicacién de las estrategias lidicas esta dirigidas a desarrollar capacidades lectoras en nifios de
7 a 8 afios de edad. Se puede realizar de forma individual o grupal dependiendo de cada una de las
actividades. De esta manera se desarrollaron las Destrezas con Criterio de Desempefio del curriculo de
Educacion General Basica del area de Lengua y Literatura del nivel elemental del bloque tres de lectura.

A continuacion, se muestra el Plan de Destrezas con Criterios de Desempefio, el que forma parte de
la guia que utiliza la docente para desarrollar cada uno de los temas en clase. Como se puede observar
en él, dentro de las destrezas a ser desarrollada est4 la referida LL.2.3.9., 1a cual indica la meta que se
debe alcanzar con relacién a la lectura que el (la) alumno (a) durante el bloque objeto de estudio.
Posteriormente, en el espacio dedicado a las estrategias metodolégicas se encuentra especificado en
qué momento debe darle tratamiento a la lectura, cudles son los recursos que debera utilizar para el
desarrollo del aprendizaje, los indicadores para mediry valorar el nivel de aprendizaje alcanzado y por

ultimo las técnicas e instrumentos que seran utilizados para la evaluacién de lo aprendido.
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VM

U. E. "Nuevo Mundo”

ANO LECTIVO
2016-2017

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
Docent |Lcda. Daniela |Area/asignatur | Lenguay Grado/ Tercero |Paralelo | "Ny "M~
e: Espin a: Literatura Curso: :
N.2 de 6 Titulo de Capacidades | Objetivos O0.LL.2.1. Comprender que la
unidad de unidad de lectoras especificos |lengua escrita se usa con diversas
planificacio planificacién: de la unidad | intenciones segin los contextos y
n: de las situaciones comunicativas, para

planifica-
cion:

desarrollar una actitud de
indagacion critica frente a los

textos escritos.

O.LL.2.3. Participar en situaciones
de comunicaciéon oral propias de
los 4mbitos familiar y escolar, con
capacidad para escuchar,
mantener el tema del didlogo y

desarrollar ideas a partir del
intercambio.

0.LL.2.5. Leer de manera
auténoma textos literarios y no
literarios, para recrearse y
satisfacer necesidades de

informacién y aprendizaje.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER
DESARROLLADAS:

INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION:

LL.2.3.6. Construir criterios, opiniones y emitir juicios
sobre el contenido de un texto al distinguir realidad y
ficcion, hechos, datos y opiniones.

I.LL.2.5.3. Construye criterios, opiniones y emite
juicios acerca del contenido de un texto, al
distinguir realidad y ficcién, hechos, datos y
opiniones, y desarrolla estrategias cognitivas
como lectura de paratextos, establecimiento del
propdsito de lectura, relectura, relectura selectiva
y parafraseo, para autorregular la comprension.
(J.4.,1.3)

LL.2.3.7. Enriquecer las ideas e indagar sobre temas de
interés mediante la consulta de diccionarios, textos
escolares, enciclopedias y otros recursos de la biblioteca y
la web.

I.LL.2.7.1. Escoge, de wuna seleccion previa
realizada por el docente, textos de la biblioteca del
aula, de la escuela y de la web y los consulta para
satisfacer sus necesidades personales, de
recreacién, informacion y aprendizaje,
enriqueciendo sus ideas e indagando temas de
interés. (J.4., 1.2.)

LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos lingliisticos (1éxicos,
semanticos, sintacticos y fonolégicos) en la decodificacion
y comprension de textos.

I.LL.2.6.1. Aplica los conocimientos lingiiisticos
(1éxicos, semanticos, sintacticos y fonoldgicos) en
la decodificacion y comprensién de textos,
leyendo oralmente con fluidez y entonacién en
contextos significativos de aprendizaje y de
manera silenciosa y personal en situaciones de
recreacion, informacién y estudio. (J.3.,1.3.)

LL.2.3.9. Leer oralmente con fluidez y entonacién en
contextos significativos de aprendizaje.

I.LL.2.6.1. Aplica los conocimientos lingiiisticos
(1éxicos, semanticos, sintacticos y fonoldgicos) en
la decodificacion y comprension de textos,
leyendo oralmente con fluidez y entonacién en
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contextos significativos de aprendizaje y de
manera silenciosa y personal en situaciones de
recreacidn, informacién y estudio. (J.3.,1.3.)

LL.2.3.11. Elegir, de una seleccién previa realizada por el
docente, textos de la biblioteca de aula, de la escuela y de
la web que satisfagan sus necesidades personales, de
recreacion, informacion y aprendizaje.

[.LL.2.7.1. Escoge, de una seleccion previa
realizada por el docente, textos de la biblioteca del
aula, de la escuela y de la web y los consulta para
satisfacer sus necesidades personales, de
recreacion, informacion y aprendizaje,
enriqueciendo sus ideas e indagando temas de
interés. (J.4.,1.2.)

EJES e Somos
TRANSVERSALE solidarios
S: innovadores.

e La interculturalidad,
la formacién de una

ciudadania

democratica, la
proteccion del
medioambiente, el
cuidado de la salud y
los habitos de
recreaciéon de los
estudiantes y la

educacién sexual en
los jovenes.
¢ Tolerancia,

puntualidad,
solidaridad,
responsabilidad,

honestidad, amistad,
respeto y perddn.

justos, | PERIODOS:

e

4 SEMANA DE INICIO: | 05-06-2017

Actividades de

. - . evaluaciéon
Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de logro L /
Técnicas /
instrumentos
LEO Y ENTIENDO o Cuento “Lae Lee el texto de manera| Técnica:
Anticipacion hilandera” clara y precisa. Observacion
o Dialogar sobre las siguientes o Utiles de oficina. |e Comparte de manera| I[nstrumento:
preguntas: o Pelota de fatbol. espontdnea sus ideas, Prueba escrita
. ” experiencias.
¢{Qué es un rey? . .
-Dénde vi 1 ” e Dialoga con capacidad
(Doénde viven los reyes? para escuchar y
(Sabe usted qué es un molinero? mantener el tema e

;Qué hace un molinero?

o Socializar las repuestas.

Espacio ludico

o)
un jugador.

primeros nifios que metan gol
son el primer grupo, los que no
metieron gol es segundo grupo,
los arqueros que taparon el
tercer grupo y los arqueros que
no taparon el cuarto grupo.

Construccion

Organizar parejas, un arqueroy

Organizar cuatro grupos, los

intercambiar ideas.

e Representa graficamente
las escenas del cuento.

e Usa las pautas basicas de
la comunicaciéon oral
para exponer.
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o Dividir en cuatro partes iguales
el cuento.

o Leer el cuento “La hilandera” la
parte que le tocé en el lugar que
el grupo decida (dentro o fuera
del aula).

o Graficar las escenas.

Consolidacion:

o Responder las siguientes
preguntas: ;Quién era el
molinero?, ;Cuantas hijas tenia
el molinero?, ;Cual fue el trato
entre el rey y el molinero?

Espacio ludico

o Jugar piedra, papel o tijera, el
que gana expone la parte del
cuento que le corresponde.

Aplicacion de conocimientos

o Exponer el cuento con los
dibujos de las escenas.

o Sacar conclusiones.

MI AMIGO EL DICCIONARIO

Antes de la lectura

e Observar los graficos de la
lectura, hacer preguntas vy
realizar  predicciones  del
contenido de la lectura.

e Parar la vista por el texto y
resaltar las palabras que no
entiendan.

Espacio lidico

e Realizar grupos por afinidad.

e Hacer competencias, los nifios
representantes de cada grupo
deben correr fuera del aula y el
que llega primero empieza a
buscar en el diccionario y lo lee
en voz alta el significado.

Lectura

e Leer silenciosamente y
reconocer palabras de dificil
pronunciacién.

e Leer en voz alta hasta un punto
y debe continuar el siguiente de
manera que lean todos os
estudiantes.

Después de la lectura

e Subrayar las ideas principales
relacionadas a las
caracteristicas del tema.

e Formular preguntas para
verificar la compresion del
texto.

Cuento

“Aventuras
magicas”

Diccionario

Utiles
oficina.

de

Pasar la vista por el
documento.

Investigar las palabras
que desconoce.

Leer en silencio.

Leer en grupo en voz alta.
Contestar las preguntas
del cuestionario.
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MIRO Y CONSTRUYO

Anticipacion
o Dialogar sobre las siguientes
preguntas:

;Qué son los piratas?

;Qué buscan los piratas?

(Les gustaria ser un pirata y

encontrar tesoros?

o Socializar las repuestas.

Espacio lidico

o Organizar grupos por afinidad.

o Observar el mapa y seguir las
indicaciones  para  lograr
encontrar tarjetas con graficos.

Construcciéon

o Observar las tarjetas con los
graficos y crear un cuento
tomando en cuenta las partes
del cuento.

o Escribir el cuento creado atras
de cada tarjeta.

o Revisar la redaccion y el orden
de las escenas.

Consolidacidn:

o Leer el cuento original.

o Encontrar
diferencias entre el cuento
creado y el original.

Aplicacion de conocimientos

o Exponer el cuento creado con

semejanzas y

sus partes inicio, nudo,
desarrollo y final.

o Comentar sobre las diferencias
de cada cuento.

Cuento “Morty
el 0so”
Tarjetas

Mapa

Utiles de
oficina.

Crear un cuento
tomando en cuenta la
estructura.

Exponer al grado.

Leer en silencio el
cuento original.

Leer fluidamente en
voz alta con entonacion.
Reconocer las partes
del cuento.

Establecer diferencias
entre el cuento creadoy
el original

LEO Y ESCUCHO

Anticipacion

o Dialogar sobre las siguientes
preguntas:

;Quién conoce a los patos?

(Dénde viven los patos?

(Qué creen que les gusta hacer a los

patos?

o Socializar las repuestas.

Espacio lidico

o Organizar parejas por afinidad.

o Jugar pares o nones el que gana
lee y el otro escucha.

Construcciéon

Texto del
estudiante
Guia del
docente
Cuaderno
Utiles de
oficina.

Leer fluidamente en
voz alta con entonacién
y respetando los signos
de puntuacién.

Dibujar las escenas del
cuento.

Exponer las escenas del
cuento con el apoyo de
los dibujos.
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o Leer el cuento “Patos, patas y
patitos” la parte que le tocé en
el lugar que el grupo decida
(dentro o fuera del aula).

o Graficar las escenas.

Consolidacion:

o Responder las siguientes
preguntas: ;Quién era el
molinero?, ;Cudntas hijas tenia
el molinero?, ;Cudl fue el trato
entre el rey y el molinero?

Espacio lidico

o Jugar piedra, papel o tijera, el
que gana expone la parte del
cuento que le corresponde.

Aplicacion de conocimientos

o Exponer el cuento con los
dibujos de las escenas.

o Sacar conclusiones.

DRAMATIZO Y APRENDO Texto del Investigar sobre la forma
estudiante de vida de los otavalefios.
Antes de lalectura . Guia del Observar el tema del
e Observar los graficos de la docente . . .
libro e imaginar de que se
lectura, hacer preguntas vy Cuaderno
realizar  predicciones  del Utiles de trata.
contenido de la lectura. oficina. Pasar la visa sobre el
e Parar la vista por el texto y cuento y resaltar las
resaltar las palabras que no palabras que no
entiendan. entienden.
Espacio liudico - .
. ) Buscar en el diccionario
e Realizar grupos por medio dela
. las palabras que
ruleta con los personajes del
cuento. desconoce.
Lectura Leer en grupo el cuento.
e Leer silenciosamente y Subrayar el didlogo de
reconocer palabras de dificil cada uno de los
pronunciacién. personajes.
e Leer en voz alta hasta un punto .
) L Dramatizar el cuento.
y debe continuar el siguiente de
manera que lean todos los
integrantes de grupo.
Después de la lectura
e Subrayar los didlogos cada uno
del personaje.
e Formular preguntas para
verificar la compresion del
texto.
e Realizar la dramatizacién del
cuento.
ELABORADO REVISADO APROBADO

DOCENTE(S): Lcda. Daniela Espin

NOMBRE: Dra. Myriam Toro

NOMBRE: Lcda. Ana Maria Bakach

Firma:

Firma:

Firma:

Fecha: 10-05-2017

Fecha:

Fecha:
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4.3. Ejecucion

Para llevar a cabo esta fase fue necesario tomar en cuenta de manera clara los objetivos, las
destrezas, los indicadores esenciales de evaluacidon, los indicadores de logros, los recursos, la
evaluacion y el tiempo en el que se desarrolla. Todos estos criterios constituyen la base de la
planificaciéon de cada una de las actividades, las cuales se derivan directamente proporcional al
resultado del diagndstico psicopedagégico y cognitivo que obtiene de sus educandos, como
consecuencia le permite identificar las necesidades individuales y colectivas para determinar el tiempo
que se necesita en el momento de desarrollar cada tema.

Cada una de las actividades tiene una estructura planificada la cual constituye una guia
metodolégica para desarrollar el contenido. Las mismas estdn debidamente desarrolladas con las
preguntas que propiciaran el didlogo dentro del aula, el tiempo que durara cada una de las actividades
a desarrollar durante la clase y los indicadores que miden el aprendizaje en cada caso. Como se observa
a continuacidén la planificacién de la clase tiene una estructura bien definida, concebida para el
desarrollo del aprendizaje, a través de la actividad ladica y conformada por la destreza con criterio de
desempefio, tiene su objetivo, duracién en minutos, se formulan preguntas para adentrase a la lectura,
el espacio ladico donde se tiene a organizacidn grupal, las indicaciones para la lectura y la evaluacion.,

Actividad N° 1: LEO Y ENTIENDO

Tema de lectura: “La hilandera”

Destreza con Criterio de Desempeifio: LL.2.3.6. Construir criterios, opiniones y emitir juicios
sobre el contenido de un texto al distinguir realidad y ficcién, hechos, datos y opiniones.

Objetivo: 0.LL.2.5. Leer de manera auténoma textos literarios y no literarios, para recrearse y
satisfacer necesidades de informacidén y aprendizaje.

Duracién: 40 - 45 minutos

Preguntas de introduccién: (5 minutos)

;Saben ustedes que es un molinero?, ;Qué hace un molinero? y ;Qué es un rey?

Espacio ludico: (25 minutos)

Organizacion de grupos: (5 minutos)

Se organiza parejas para jugar penales, primero se elige el arquero, los primeros nifios que metan
gol forman el grupo 1, crean el grupo 2 los que no metieron gol, los arqueros que taparon pertenecen
al grupo 3 y los arqueros que no taparon constituyen el grupo 4.

Indicaciones para la lectura: (5 minutos)

Se divide el cuento en el nimero de grupos que hay.

Se entrega la parte que le corresponde al grupo para que lean y entiendan todos los integrantes del

grupo.

38



La lectura podra realizarla en donde el grupo se sienta a gusto puede ser dentro o fuera del aula.

Primer Grupo:

Erase una vez un molinero muy pobre que no tenia en el mundo mas que a su hija. Ella era una
muchacha muy hermosa.

Cierto dia, el rey mando llamar al molinero, pues hacia mucho tiempo no le pagaba impuestos. El pobre
hombre no tenia dinero, asi es que se le ocurri6 decirle al rey:

- Tengo una hija que puede hacer hilos de oro con la paja.

- iTraela! - ordeno el rey.

Esa noche, el rey llevo a la hija del molinero a una habitacion llena de paja y le dijo:

-Cuando amanezca, debes haber terminado de fabricar hilos de oro con toda esta paja. De lo contrario,
castigaré a tu padre y también a ti. La pobre muchacha ni sabia hilar, ni tenia la menor idea de como
hacer hilos de oro con la paja. Sin embargo, se sent6 frente a la rueca a intentarlo. Como su esfuerzo
fue en vano, desconsolada, se ech6 a llorar.

De repente, la puerta se abrid y entr6é un hombrecillo extrafio.

-Buenas noches, dulce nifia. ;Por qué lloras?

-Tengo que fabricar hilos de oro con esta paja -dijo sollozando-, y no sé como hacerlo.

- (Qué me das a cambio si la hilo yo? -pregunté el hombrecillo.

-Podria darte mi collar -dijo la muchacha.

-Bueno, creo que eso bastara -dijo el hombrecillo, y se sent6 frente a la rueca.

Segundo grupo:

Al otro dia, toda la paja se habfa transformado en hilos de oro. Cuando el rey vio la habitacién llena de
oro, se dejo llevar por la codicia y quiso tener todavia mas. Entonces condujo a la muchacha a una
habitacion atin mas grande, llena de paja, y le orden6 convertirla en hilos de oro. La muchacha estaba
desconsolada. ”;Qué voy a hacer ahora?” se dijo.

Esa noche, el hombrecillo volvi6 a encontrar a la joven hecha un mar de lagrimas. Esta vez, acept6 su
anillo de oro a cambio de hilar toda la paja. Al ver tal cantidad de oro, la avaricia del rey se desbordd.
Encerré a la muchacha en una torre llena de paja.

-Si mafiana por la mafiana ya has convertido toda esta paja en hilos de oro, me casaré contigo y seras
la reina.

El hombrecillo regresoé por la noche, pero la pobre muchacha ya no tenia nada mas para darle.
-Cuando te cases -propuso el hombrecillo- tendras que darme tu primer hijo.

Como la muchacha no encontré una solucién mejor, tuvo que aceptar el trato.

Al dia siguiente, el rey vio con gran satisfaccidon que la torre estaba llena de hilos de oro. Tal como lo
habia prometido, se casé con la hija del molinero.

Un afio después de la boda, la nueva reina tuvo una hija.

La reina habia olvidado por completo el trato que habia hecho con el hombrecillo, hasta que un dia
aparecio.

-Debes darme lo que me prometiste -dijo el hombrecillo.
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Tercer grupo:

Cuarto grupo:

El tiempo de duracion de la lectura es de siete minutos.

Mientras los nifios leen, el docente debe monitorear que todos estén trabajando correctamente.

Para elegir al representante jugar a piedra papel o tijera el ganador sera quien exponga. Entre los
integrantes del grupo deberan elegir la persona que va a exponer la parte de la lectura.

Los representantes de cada grupo deberan exponer de manera que todos entiendan todo el cuento.

El docente retroalimenta con preguntas como:
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;Cuantas hijas tenia el molinero?, ;para qué mando a llamar el rey al molinero?, ;cual fue el trato
que el rey y el molinero hicieron?, ;Qué le ofrecié el hombrecillo a la hija del molinero? y ;Cémo se
llama el hombrecillo?

Evaluacion: (10 minutos)

Responda las siguientes preguntas:

a) ;Por qué el molinero fue donde el rey y que le ofrecié?

b) ;Por qué la hija del molinero lloraba desconsoladamente?

c) ¢Cual fue el trato que la joven hizo con el hombrecillo?

d) (Quién le dijo el nombre del hombrecillo a la reina?

Actividad N° 2: MI AMIGO EL DICCIONARIO
Tema de lectura: “El viaje”

Destreza con Criterio de Desempeiio: LL.2.3.7. Enriquecer las ideas e indagar sobre temas de
interés mediante la consulta de diccionarios, textos escolares, enciclopedias y otros recursos de la
biblioteca y la web.

Objetivo: O.LL.2.1. Comprender que la lengua escrita se usa con diversas intenciones segun los
contextos y las situaciones comunicativas, para desarrollar una actitud de indagacion critica frente a
los textos escritos.

Duracién: 40 - 45 minutos

Preguntas de introduccion: (5 minutos)

(A donde han ido de viaje con toda su familia?

(A quién le gustaria ir al campo? ;Por qué?

En el campo, ;que seria lo mas bonito de ver?

Espacio Ludico: (25 minutos)

Organizacién de grupos: (5minutos)

Se divide la clase en grupos de cuatro estudiantes.
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Seles indica que deben pasar la vista por el texto y resaltar las palabras que no entiende.

Pedir que mencionen las palabras y escribir en la pizarra.

Indicaciones para la lectura: (10 minutos)

Solicitar que saquen los diccionarios y hacer una competencia. Se coloca cuatro mesas y un
diccionario en cada una, se elige cuatro nifios al azar, en la cuenta de tres los nifios corren por afuera
del aula y el que llega primero debe comenzar a buscar la primera palabra en el diccionario y leerlo a
sus compafieros de manera clara. Nuevamente se elige cuatro estudiantes y hacen lo mismo hasta
terminar de buscar todas las palabras en el diccionario.

La maestra debe reforzar la explicacion de cada una de las palabras.

Solicitar a los estudiantes que lo lean de manera silenciosa y comprensiva.

- I

;‘ David era un pequefo nifio que vivia con sus padres y su hermanita en medio de una gran

i ciudad. Una tarde, mama les comento: _jVamos a viajar a la finca de la tia Gildal

"' - ;Esa finca donde tu habias pasado tanta.s cosas bonitas cuando eras pequena.? Preglmto la.
v pequena, Mary. -

r' ' - {81 mi amor, esa misma y no a cambiado en nada, asi que preparenlo todo porque salimos

temprano. Los nifnos revolvieron la casa buscando las cosas que debian llevar, estaban tan
entusiasmados porque mamé habia contado maravillas de aquella finca Su despertar flie"
hermoso, el sol cubria con sus rayos dorados toda la majestad de la serrania. Mary y Dayid
sofiaban con llegar. »
- jMira Mary! Comentaba David a su hermana mientras viajaban. Las montafias parecen
cubiertas con colchas de retazos de colores, como la que tiene Pepito Grillo en el cuento de
_Pinocho... Seguro que esa idea la sacaron de un viaje a la finca de la tia Gilda...

Si, jTe imaginas que paleta de pintura tan grande debe tener Dios para lograr tantos colores

... ja ja rieron todos de buena gana.
Se veian sembrios de maiz, de cebada, de coles o lechugas, de brdcoli y coliflor.
- iBendita nuestra tierra generosa y fecundal- comento su mama. . ; |
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- jJa ja ja, mira que graciosos son! Comentaban al ver como todos se abalanzaban sobre lo
conseguido, y lo picoteaban y se quitaban del pico el uno al otro y corrian nuevamente hasta
donde estaba su mama... No se podia entender como sabian quien era su madre.
Aquello parecia un oleaje de colores, pues habian amarillos, blancos, pintados, negros, cafés,
cobrizos y anaranjados. Parecian pintitas coloreadas de algodon.
Al ver la alegria de los chicos, la dueiia del café les puso uno de ellos en las manos. Si, estaban
hechos de algodon de tan pequefios y suaves que eran. Ahora podian observar sus diminutas
alitas, dos patas y un pico. Pronto tuvieron que devolverlo al suelo; mama4 gallina noto la falta
de su hijo y se acercaba con las alas abiertas en actitud amenazante. 4,Como podrian saber l
cual de ellos era suyo? Se veian tan iguales.
_ jQue maravillosa experiencia sentir la vida latiendo en algo tan pequeno y fragil!
Maria y David fueron hasta donde su padre diciendo:
_ iCompranos uno de esos pollitos papa;
_ Bl les explico: - eso no seria justo ni
bueno, pues todos los animalitos
necesitan espacio suficiente para criar
y desarrollarse bien, cosa que no
tenemos en la ciudad. Es importante
respetar el habitat de cada especie
para no hacerles dano. Si Ustedes
fueran pollitos sufririan mucho al
ser separados de su familia
&Verdad?
_Si papa, tienes razon dijeron los
nifos. '
El viaje continud lleno de hermosas
experiencias.
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El paisaje se complementaba con pequerias cagitas que surgian entre los cultivos y
chocitas construidas con paja y areilla. De trecho en trecho se podia divisar manadas de
los més variados animales y esto causaba méas emocion en los chicos que solo los habian
visto en reportajes de television... pero... {Esto era reall.

- {Mira aquellas vaquitas! decia Maria emocionada, i para el carro para verlas papi...!
- 8i, si, respondia David alborozado, alls hay una alfombra
- Es0 es una alpaca repuso mamé riendo de la ocurrencia.
- Y aca unos caballos... | que hermosos...!
- En cambio acd hay unos animalitos de algodén, si hace frio me pongo uno sobre mi y
ya... parecen abrigos con patas! Ja ja ja... ;, Les podemos ver de cerca?
- Bisas son ovejas hijito y su lana sirve para hacer muchos tejidos.
No sean impacientes, decia papa, a donde vamos, hay todos esos animalitos y muchos més.
Entrada ya la mafiana, tomaron un deseanso en un café del camino.
Dijo Papa.
- Por favor sirvanos chocolate caliente muy espumoso, huevos cocinados, pan, mermelada
de moras silvestres y aquella delicia llamada nata. Al probar...
jGuau! Toda mi boca se fue de fiesta con esta nata, decia David torciendo los ojos en reflejo
de su satisfaccion y provocando la risa de los demas.
En la parte de atras del café habia un inmenso patio adornado con tiestos de flores. Maria
y David se escaparon para ver mas de cerca aquella bandada de animalitos que
correteaban y metian alboroto. Eran seis gallinas con sus respectivos pollos. Las madres
picaban y escarbaban la tierra en actitud serena mientras los pequerios corrian tras de
Sus patas haciendo el intento de escarbar, cuando hallaban una lombriz o alguna semilla,

mama gallina dejaba de picar para que pudieran comerla sus pequenos.
by

Fuente: (Suarez, 2007)

Evaluacidn: (10 minutos)

Los estudiantes deben contestar y argumentar oralmente de manera que participen todos.
(A donde iban a viajar David y su familia?

¢;Cudles sembrios vieron Mary y David?

(Qué comieron al llegar?

;Qué animalitos observaron?

(Qué animalitos les llam¢ la atencién?

;Qué dijo papa cuando quisieron comprar uno de los pollitos?
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(Mary y David que aprendieron en el viaje?

Actividad N° 3: MIRO Y CONSTRUYO

Tema de lectura: “Morty el 0so”

Destreza con Criterio de Desempeiio: LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos lingiiisticos (1éxicos,
semanticos, sintacticos y fonolégicos) en la decodificacién y comprensién de textos.

Objetivo: 0.LL.2.11. Apreciar el uso estético de la palabra, a partir de la escucha y la lectura de
textos literarios, para potenciar la imaginacion, la curiosidad, la memoria y desarrollar preferencias en
el gusto literario.

Duracién: 40 - 45 minutos

Preguntas de introduccidn: (5 minutos)

;Qué son piratas?

;Qué buscan los piratas?

(Les gustaria ser piratas y encontrar un tesoro escondido?

Espacio Ludico: (20 minutos)

Organizacién de grupos: (5 minutos)

Al grado se divide en dos grupos por afinidad, entre ellos deben elegir al lider que los guiara en la

busqueda de las tarjetas.

Indicaciones para la lectura: (10 minutos)

La maestra entrega los mapas a los lideres de cada grupo.

Deben seguir el orden que el mapa indica para encontrar las tarjetas.

Después de haber encontrado las cuatro tarjetas, entre todos los integrantes del grupo deben crear
un cuento observando las imagenes.

El grupo que haya terminado mas rapido gana.

Después uno de los nifios leera el texto original y compara cuan parecido fue.
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Este es un lugar para mi

Destreza con criterios de desempeno:

A Escuchar y leer diversos géneros literarios
(privilegiando textos ecuatorianos,
populares y de autor), para potenciar
la imaginacion, la curiosidad
y la memoria.

Glosario

empresa. Organizacion
dedicada a actividades
industriales, mercantiles
o de prestacion de
Servicios.

representante. Persona
que promueve y acuerda
la venta de productos.

opciones. Cada una de las
alternativas por las que se
puede optar, entre varias.
agotar. Gastar
completamente,

consumir.

|

El propdsito de este texto |

es:

Informar |
Entretener \
Narrar

Dar instrucciones
Persuadir

Expresar sentimientos
Porque

Antes de la lectura

°

Observa la ilustracion y responde: ;qué crees
que sucedera en la historia?

e Segun tu opinién, ien qué circunstancias las personas
deberfan pensar en cambiarse de casa? ;Por qué?

Lectura

®

Morty, el oso, siempre estaba
rompiendo cosas en su casa.
El era tan grande que no
podia evitarlo. Rompio la
silla, la mesa y la puerta.

Una noche, rompi6 la
ventana de su cuarto.
Cuando despert6 a la
manana siguiente, habia
polvo por todas partes.
«jEsta casa es un desastre!
Necesito una casa nueva,
dijo Morty.

© Santillana

Entonces, busco una empresa que le ayudara a encontrar
una casa apropiada para él. Esto fue lo que hallo:

LE GARAN 7,
ZLA CASA /pe
AAMILIA Fx,

© Santiliana

Con 7742375/\/

Enseguida, llamo al teléfono de contacto e hizo
una cita con un representante, quien le ofreci6
ir en la tarde para llevarlo a conocer varias opciones.

Morty empaco su maleta y cuando el representante,

el sefior Morris, llegd, abandonaron la casa. Caminaron
y caminaron hasta que vieron una casa de chocolate
muy bonita.
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A Morty le encanté la casa. Le gusto tanto que

se la comi6 toda en un santiamén y al pobre senor
Morris no le quedo otra alternativa que llevar

a Morty a otro lugar.

Caminaron hasta una casa-bote. A Morty le gusto,
pero apenas puso un pie en ella, se hundio.
«jEste no es el lugar para mil», dijo Morty.

Fueron a otra vivienda, pero era muy pequena.
Visitaron otra, pero era muy estrecha, y la siguiente
estaba embrujada, pues alli habitaban unos temibles
fantasmas. En este momento, al seiior Morris

se le agotaron sus opciones y se despidio

de Morty muy apenado.

iPobre Morty! No tenia un lugar para vivir. Continué
muy triste su camino, hasta que repentinamente vio
una casa. La puerta, las ventanas, la mesa y la silla
estaban rotas, pero... No era muy pequena ni muy
estrecha. Morty no la podia hundir ni se la podia
comer, y tampoco estaba embrujada.

Morty repar6 la puerta, las ventanas, la mesa y la silla.
Cuando terming, la casa se veia como nueva.

«jEste es el lugar para mil», dijo Morty. Es mucho
mejor que mi antigua casa.

Joanna Cole (adaptacion).

. e —
Cuenta la historia
mirando solo

los graficos.

Fuente: (Santillana, 2011)

Evaluacion: (10 minutos)
Se leera los cuentos escritos por cada grupo que debera tener sus partes: inicio, nudo, desarrollo y
final.

Actividad No. 4 LEO Y ME ESCUCHO

Tema de lectura: “Patos, patas y patitos”
Destreza con Criterio de Desempefio: LL.2.3.9. Leer oralmente con fluidez y entonaciéon en

contextos significativos de aprendizaje.
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Objetivo: O0.LL.2.11. Apreciar el uso estético de la palabra, a partir de la escucha y la lectura de
textos literarios, para potenciar la imaginacion, la curiosidad, la memoria y desarrollar preferencias en
el gusto literario.

Duracién: 40 - 45 minutos

Preguntas de introduccidn: (5 minutos)

;Quién conoce a los patitos?

;Donde viven los patitos?

;Qué creen que les gusta hacer a los patitos?

Espacio Ludico: (35 minutos)

Organizacién de grupos: (5 minutos)

Se forman parejas, ente la pareja juegan pares o nones, el que gana lee y el otro escucha y llena el
cuestionario.

Indicaciones para la lectura: 5 minutos

El nifio o nifia que lee, debe hacerlo de manera clara, respetando los signos puntuacién.

El nifio que escucha debe poner toda la atencién y entender para luego poder contestar las

preguntas.

- Patos, Patas

Donia Pata y sus patitos

v Patiteos

[t ¢ ¥ blanquitos Los patitos van delante,
van cantando cua, cua, cua. gl .
Dona Pata va detras,

bien erguidos y meneando
la colita al caminar.

Hasta el estanque han llegado
jOh que gran felicidad!
en el agua se zambullen

que gran chapuzoén se dan.
En el agua cristalina

nadan, nadan sin cesar
y dan gritos de alegria
cua cua cua cua cua cua cua.
Doria Pata y sus patitos
ya regresan de nadar,
muy contentos van cantando
cua cua cua cua cua cua Cua.

Fuente: (Suarez, 2007)
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Evaluacion: (10 puntos)

Se evalua el desempeiio cognitivo del educando durante el espacio ludico.

Actividad No. 5: LEYENDO PARA Mi EN LA NATURALEZA, DRAMATIZO Y APRENDO

Tema de lectura: “Nawi, pequefia otavala”

Destreza con Criterio de Desempeifio: LL.2.3.11. Elegir, de una selecciéon previa realizada por el
docente, textos de la biblioteca de aula, de la escuela y de la web que satisfagan sus necesidades
personales, de recreacidn, informacién y aprendizaje.

Objetivo: 0.LL.2.2. Valorar la diversidad lingiiistica y cultural del pais mediante el conocimiento y
uso de algunas palabras y frases de las lenguas originarias, para fortalecer el sentido de identidad y
pertenencia.

Duracién: 80 - 90 minutos

Preguntas de introduccion: (5 minutos)

;Quién conoce Otavalo?, ;En qué parte del pais queda?, ;A qué provincia pertenece?, ;Quién sabe a
qué se decidan los otavalefios?

Espacio Ludico: (35 minutos)

Organizacién de grupos: (10 minutos)

Los nifios por afinidad forman dos grupos en los cuales deben elegir un lider.

Lectura: (25 minutos)

Cada uno de los nifios debe leer hasta un punto y continuar hasta terminar el cuento.

Dramatizacion: (30 minutos)

La maestra da una breve explicacién del cuento e indicaciones para realizar la dramatizacién.

Cada grupo elige los personajes, se pone de acuerdo sobre la vestimenta y accesorios para el
escenario.

La maestra guia para que el grupo arme el guion para cada uno de los personajes,

Se les da unos minutos para que se vistan y decoren el escenario.

Empezamos con una breve introduccion y desarrollo de la dramatizacion.
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ey
awi sintid la caricia de su madre y abrid sus

grandes ojos color capuli.
—El sol ya se levant6 a saludarte —dijo mama.
De repente, las manos de papa le atacaron a cosquillas en
los pies y Nawi salté de la cama muy alegremente. Entonces
dio un enorme abrazo a su papito que ya se iba a trabajar.
—Chao, mi princesita.
—.Hasta donde me quieres, papi?
—Hasta la luna de queso con pan.
E_]ntonces llovié otro ataque de cosquillas en la panza de
Nawi. Ella sujetaba con fuerza las manos de papa, mientras
¢él se escapaba y salia corriendo de casa, muerto de risa.
—iA vestirse, su majestad! —gritd él con alegria.

Nawi se vistié rapidito. Se puso su blusa blanca bordada
que le llegaba hasta los tobillos, el anaco blanco y luego el
negro. Se até con fuerza a la cintura la mama chumbi, una
faja ancha, muy ancha; luego, dio siete vueltas a la cintura
la guagua chumbi, una faja delgada, delgadita, de un bello
color fucsia. Entonces, se calzé sus alpargatas color azul
marino. Al final, adorné su cuello con la gualca llena de
mullos dorados y se puso la manilla de mullos rojos finitos
en la muneca. Pidié a su mamita que le peine una trenza
larga y que le agarre firme con una fajilla de color rosado.
iQué linda que quedd! Con su traje de otavala se la veia

como una verdadera princesa.
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—Ven a tomar tu coladita de machica —dijo mama.
Nawi tomé la colada caliente mientras su mamita le
contaba:

—Manana van a esquilar a tus ovejitas.

—(A esquivar, de qué mamita?

Mama rié a carcajadas:

—Pero Nawi, no dije “esquivar”, dije “esquilar”. Van a
cortar la lana de todas tus ovejitas.

—¢;Toda su lana, todita? ;Y para qué?

—Para luego llevarla a lavar hasta que quede limpia,
limpita, de color natural.

—iAh! (Y les vuelven a vestir con ropa limpia?

—No, N awl, no, no, no. Toda esa lana se la llevan a
escarmear.

—¢A mear? jAy, qué cochinos!

—iAy, taita Dios! jMi nifia, mi nifia! Cuando la lana
esta seca, quitamos con las manos las espinas que
vienen pegadas. Eso es “escarmear’. Luego, la
cardamos: formamos unos rollos largos que se hilan
con un huso de madera vy, con la mano, vamos
torciendo la lana para hacerla gruesa o finita.

—¢De colores como las de Taita Manuel?

—Exacto. De las plantas del campo obtenemos los
colores y los colocamos en una paila grande. Entonces,
ponemos a hervir el agua y metemos la lana Yy, asi, sale
de lindos colores. Al final, la llevamos a Carabuela, al

telar de Don José.
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—(,El que hace esos tapices de animalitos?

—El mismo.

—Y él... /se queda con toditos?

—No, Nawi, los vende el sabado en la Plaza de los

Ponchos, en Otavalo.

—Y, ¢les podemos llevar a mis ovejitas para que vean

esos tapices tan lindos?

—Mi pequenita, mejor las llevas a pastar y no

te dormiras.

—Bueno, mamita.

—Toma tu comida y que Dios te bendiga, mi pequena.
La nina guardé todo en el reboso y lo cargé a la espalda:
una tira al hombro: otra, bajo el brazo: un buen nudo al
frente; y ya... Estaba lista para llevar a sus ovejitas a
pastar.

Nawi salié de la casita, saludé al taita Imbabura, su
poderoso volcan y, como siempre, le pidié sus bendiciones.
Saco a todas sus ovejitas del corral y corrié hasta el borde
del lago a saludar a Nina Paccha, la Princesa del Lago. Las
aguas cantarinas saltaron alegres al ver a Nawi llegar y le
acompanaron hasta que la pequena tomé el camino hacia
un gran prado donde todas sus ovejitas podian pastar.

La una, la dos, la tres y la cuatro comian y
comian sin parar.

La cinco, la seis, la siete y la ocho devoraban
ese manjar.

La nueve, la diez, la once y la doce peleaban
por el mejor lugar.

La trece, la catorce, la quince y la dieciséis
pastaban tranquilas sin protestar.

Y la diecisiete, su ovejita negrita, lanuda, traviesa
y peluda seguia a Nawi a todo lugar.
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Nawi se detuvo en el camino y se agaché para recoger unas
deliciosas niguas. Eran muy dulces y sabrosas, y su mamita
decia que eran las manzanitas de los enanos.

Cuando se levant6, ahi estaban todas sus ovejitas,

de la una a la dieciséis; pero su ovejita negrita, lanuda,

traviesa y peluda, no.
Nawi miré a un lado y al otro; miré hacia arriba

y hacia abajo; miré delante y detras; ahi la vio: tras los
maizales estaba escondida.
Nawi llamé a sus alpargatas y dijo:
—Alpargatas, alpargatitas, corran, salten, brinquen,
vuelen, que a mi ovejita debo alcanzar.
Las alpargatas corrieron, saltaron, brincaron, volaron y al
maizal llegaron. Los maices estaban ahi; pero su ovejita

lanuda, traviesa y peluda, no.
Nawi miré a un lado y al otro; miré hacia arriba y

hacia abajo; miré delante y detras; ahi la vio: tras los pencos

estaba escondida.

Nawi llamé a sus alpargatas y dijo:

—Alpargatas, alpargatitas, corran, salten, brinquen,

vuelen, que a mi ovejita debo alcanzar.

Las alpargatas corrieron, saltaron, brincaron, volaron y tras
los pencos llegaron. Los pencos estaban ahi; pero su ovejita
lanuda, traviesa y peluda, no.

Nawi miré a un lado y al otro; mir6 hacia arriba y
hacia abajo; miré delante y detras; y no la vio més. Se senté
en una piedra y se puso a llorar.

De pronto, su amigo Guatalqui, su arbol méagico, el
lechero, la tomé entre sus ramas y la levanté hacia el cielo.

—Desde aqui si la veo —grité6 Nawi—, entre las chilcas

esta escondida.
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Nawi llamé a sus alpargatas y dijo:
—Alpargatas, alpargatitas, corran, salten, brinquen,
vuelen, que a mi ovejita debo alcanzar.
Las alpargatas corrieron, saltaron, brincaron, volaron y tras
las chilcas la encontraron. Nawi y su ovejita se abrazaron y
jugaron.
—,Por qué te escapaste? —pregunté Nawi.
—Bee, bee, bee —respondi6 la oveja.
—Ahora entiendo —dijo la nifia riendo.
Cansada, hambrienta y sedienta, la nifia se senté junto
a su ovejita lanuda, traviesa y peluda. Comié habas con
choclo y queso; bebié un poco de chichas; y, de postre, devoré
el delicioso tostado de dulce. Se recosté sobre la panza
suavecita de su linda ovejita y se quedd dormida.

. ’ ’ .,
@aramba. Cuando desperté, corrié de vuelta al prado y a
himguna encontré. {Cémo llord!
El taita Imbabura, al verla tan triste, alargé su helada
mano de nieve y le acaricié la carita.
—ijAchachai, alma bendita! —dijo N awl—, pero si eres ti
mi1 taitico. |
—¢Por qué lloras, mi pequena?
—Porque mi 1
o que mis ovejitas, la una, la dos, la tres, la cuatro,
a cinco, la seis, la siete, la ocho, la nueve, la diez, la
once, la doce, la trece, la catorce, 1a quince y la
dieciséis... ya 1 I I 1 tai
- : ya no estan aqui: se han ido. iAy, mi taitico!
¢Por donde andaran? Sj manana las iban a esquivar.
) b
a banar, a mear, a cargar y a helar.
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—Quizas quieras decir que las van a esquilar, a lavar, a
escarmear, a cardar v a hilar.

—,Como?

—A esquilar, a lavar, a escarmear, a cardar, a hilar y

a tinturar para llevar al telar.

—Eso mismo, taitico. Pobre mi mamita! [Qué tristeza
le va a dar!

—No te preocupes... l.Las vamos a atrapar.

—& Y coOmo?

—Espera aqui abrazadita de tu ovejita lanuda, traviesa
y peluda. No te asustaras: cierra los ojitos y ya verAas.

El taita Imbabura rugié. De su crater salié una atronadora
voz y toda la tierra temblé. La Pacha Mama se movié
alocada a los pies de las ovejitas. Las pobres, aterradas,
corrieron en estampida hacia la laguna y se quedaron muy
juntitas dentro del agua.

Cuando Nawi abrié sus ojitos, ahi estaban todas,
toditas. Se acerc6 muy contenta y traté de sacarlas; pero no
podia: ninguna se movia.

Ya era tarde y debian volver a la casita. El sol
empezaba a despedirse, en la oscuridad, Nawi no podria
encontrar el camino de regreso.

Entonces volvié a intentar sacar a sus ovejitas. Intenté
e intentd, pero no podia: ninguna se movia. Cansada de
probar, Nawi se puso a llorar.
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Nina Paccha, la Princesa del L.ago, al ver a la nina tan
triste, salié de las profundidades del agua y le dijo un
secreto al oido.

Nawi sonrié. Llevé a su ovejita lanuda, traviesa y
peluda al lago, y se coloco justo en medio de todas las
demas. Se subiod sobre ella y llamé:

—ijOh, gran espiritu del viento! {Ven a mi!
Inmediatamente el viento giré en torno a Nawi. Gird y gird
y el agua subié. Era un baile huracanado que del agua hizo
un tornado. Giré y giré: a la una, a las dos y a las tres... |De
vuelta a casa otra vez!

Con un empujoncito, todas salieron rapidito. Pobres
ovejitas! Estaban todas mojadas, lavadas y heladas.
Corrieron a su corral y, muy abrazaditas, se quedaron
dormiditas.

Agotada, Nawi se puso su pijama, se acosto y se durmid
profundamente.

Ala manana siguiente, la nifia se desper:6 con el grito
de su madre.

—Mira, Nawi, ven a ver esta bendicién. .. ‘Las ovejitas
estan todas lavadas! ;/Seria la luna quien las blanqued?

—Seguro, mamita.
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Fuente: (Supermaxi, 2017)
Evaluacion: (10 puntos)
Se evalua el desempeiio cognitivo del educando durante el espacio ludico.

4.4. Evaluacioén preliminar

Para llevar a cabo la evaluacién se emple6 una hoja de resultados, en el mismo se registraron las
puntuaciones alcanzadas por cada estudiante, luego de aplicarle una evaluacién de comprensiéon
lectora (anexo 4), como instrumento para valorar de manera cuantitativa y cualitativa la comprensién
lectora. “Su objetivo es el de discriminar qué alumnos/as presentan dificultades a la hora de identificar
los elementos relevantes de una narracidn, y cuales son capaces de hacerlo de manera adecuada (Toro
Trallero, Cervera Lavifia, & Urio Ruiz, 2000, p. 22). La correccién de esta prueba se realiza con la

finalidad de valorar los logros alcanzados por los estudiantes, apoyandose “... con descriptores
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cualitativos sobre criterios de velocidad lectora, ... este instrumento trata de establecer la naturaleza
del desempefio concreto de un lector en lectura fluida” (Calero, 2013). Los resultados mas detallados

se encuentran en el siguiente capitulo.

4.5, Seleccion de la muestra

La poblacién esta constituida por veintisiete estudiantes de tercer grado Paralelo “N” de la Unidad
Educativa “Nuevo Mundo”. Como la poblaciéon es pequeiia, y por ende finita, no es necesario el calculo
del tamafio de la muestra. En este sentido, se decide realizar el estudio con el cien por ciento (100%)
dela poblacién, porlo que la muestra quedd constituida porlos 27 estudiantes, 14 del género femenino

y 13 masculino.

4.5. Criterios de seleccion

4.5.1. Criterios de inclusion

1. Estudiantes cursantes de tercer afio de Basica del Paralelo “N”.
2. Estudiantes con edades comprendidas entre 7 y 8 afios de edad.

4.5.1. Criterios de exclusion

1. Estudiantes cursantes de grados inferiores o superior a tercer afio de Basica.

2. Estudiantes con edades menores a 7 aios y superiores a 8 afios de edad.
4.6. Enfoque de la investigacion

Para abordar la situacién problema se utiliz6 el enfoque cuantitativo por cuanto pretende recoger
informacién empirica una vez que se ha planteado el problema de estudio, Debido a que los datos son
producto de mediciones, se representan mediante nimeros (cantidades) y se analizan con métodos

estadisticos (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010).

En este caso la investigacién es no experimental, tomando en consideraciéon la definiciéon de
Hernandez-Sampieri, Ferndndez-Collado & Baptista-Lucio (2010) la cual hace referencia a “estudios
que se realizan sin la manipulacién deliberada de variablesy en los que s6lo se observan los fen6menos

en su ambiente natural para después analizarlos” (p. 149).

Para llevar a cabo el diagndstico se apoy6 en la modalidad de investigacion de campo, debido a que
los datos son recolectados directamente de la realidad (Hernandez Sampieri, Ferndndez Collado, &
Baptista Lucio, Metodologia de la investigacion, 2010). Igualmente, el estudio se apropia de la
investigacion descriptiva, ya que al analizar un fenémeno se busca detallar las propiedades,
caracteristicas y rasgos importantes del mismo, asi como también se describe las tendencias grupales

o poblacion. Por otra parte, se toma en consideracion la investigacién documental, con el objeto de

58



consultar diversas fuentes y actualizadas que permitan sustentar el objeto de la investigacion. Entre
estas fuentes se destacan: enciclopedias, libros, repertorios bibliograficos, archivos, monografias,

articulos de revistas y cientificos, trabajos de grado, entre otros.

4.7. Procesamiento de la informacion

Par realizar el procesamiento de la informacion, se procedié a hacer un analisis estadistico de los
datos obtenidos tras la aplicaciéon de las pruebas Pisa 1 y 2 a los estudiantes. Estos resultados se
presentaron en base a la interpretacion de medidas descriptivas: distribuciéon de frecuencias y
porcentajes, y medidas de tendencia central “la media” para establecer las comparaciones del antes y
después, en este sentido todos los datos fueron procesadas mediante el programa SPSS y Excel, los
cuales dieron la facilidad para realizar la representacién en tablas y figuras de los resultados

recolectados.
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Capitulo 5

Resultados

Para determinar la rapidez lectora se procedi6 a entregarle a cada nifio una hoja impresa con el cuento

“El rey y la rana”, indicandoles primero que leyeran con tranquilidad el texto en forma silenciosa, que

amedida que fueran terminando, pasarian individualmente a leer en voz alta durante un minuto, para

ello se us6 un cronémetro a fin de facilitar el calculo de la velocidad lectora. Por otra parte, se procedid

a entregar la hoja “Evaluacidon Pisa 1, donde aparecen las preguntas de comprension lectora que se

debe responder individualmente de manera escrita. Finalmente, registré las respuestas correctas e

incorrectas, con estos datos se procedi6 a calcular el porcentaje de comprension lectora. Obteniendo

en el diagnostico los resultados que se muestran a continuacidn en la tabla 4.

5.1. Resultados del diagnostico

Tabla 4: Comprension lectora (diagndstico)
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Fuente: Base de datos Excel
Elaboracién propia
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La Tabla 4 refleja los resultados del diagnéstico el cual esta relacionado con el punto 4.1 de la
metodologia en referencia a la comprension lectora alcanzada por el total de estudiantes del paralelo.
Al aplicar la metodologia de evaluacion Pisa 1, se codificaron las respuestas correctas con el numero 1,
y las incorrectas con el nimero 0; alcanzando un total de 34 respuestas correctas, distribuidas en 26
respuestas correctas y 1 incorrectas en el item 1A referente a ;quiénes son los personajes de la
historia? Y 8 preguntas correctas y 19 incorrectas para la pregunta 1B ;qué pasé después de que la
rana le devolvio la canica?, En el item 2 se pregunta ;por qué crees que el malvado brujo hechizé al
principe? 64 nifios respondieron correctamente, distribuidas en la opciéon A 23 correctas y 4
incorrectas, en la opcién B 21 correctas, 6 incorrectas y en la opcién C 20 correctas y 27 incorrectas,
en el item 3 respondieron 10 preguntas correctas y 17 incorrectas cuya pregunta es ;crees que el rey
obro bien con su hija? Por tltimo, en el item 4 respondieron 11 preguntas correctas y 16 incorrectas,
donde se pregunta ;qué piensas sobre el comportamiento de la princesa después del pedido que hizo
larana? De esta manera se puede interpretar que se obtuvo un total de 119 preguntas correctas lo que
indica que el 62,96% se ubica en un nivel de comprension lectora en la escala Estandar, segin los
niveles establecidos por la investigadora (anexo 7) los cuales fueron adaptados de los niveles de logro
de velocidad lectora (Secretaria de Educacion Publica (SEP), 2011).

Tabla 5: Nivel de velocidad lectora (diagnéstico)

Género Requiere apoyo Se acerca al Estandar

f % f %
Nifios 9 33,33 4 14,82
Nifias 8 29,63 6 22,22
Total 17 62,96 10 37,04

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia

Se observa en la tabla 5 que en el diagnéstico el nivel de velocidad lectora alcanzado por el grupo
de estudiantes fue de 62,96% que requieren apoyo, el 37,04% se encuentran en el nivel “se acerca al

estandar”, mientras que en la escala estdndar y avanzado no se alcanz6 ninguin valor.

Tabla 6: Respuestas correctas e incorrectas por género (diagndstico)

Género Respuestas correctas Respuestas incorrectas

f % f %
Nifios 60 65,93 31 34,07
Nifas 59 60,20 39 39,80
Total 119 62,96 70 37,04

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia
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Figura 2: Respuestas correctas e incorrectas (diagndstico)
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Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia
En la tabla 6 y figura 2 se muestran las frecuencias y porcentajes de respuestas correctas e
incorrectas, resultando que el mayor porcentaje de respuestas acertadas es de los nifios con el 65,93%
y el 60,20% de las nifias respondieron correctamente, lo que indica que el 62,96% del paralelo “N”
respondi6 de forma correcta y el 37,04% de forma incorrecta.

Tabla 7: Nivel de comprension lectora por género (diagnostico)

Género Requiere apoyo Seacercaal Estaindar Estandar  Avanzado

f % f % f % f %
Nifios 0 0 1 3,70 9 3333 3 11,11
Nifias 1 3,70 2 7,42 8 2963 3 11,11
Total 1 3,70 3 11,12 17 6296 6 22,22

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia

Figura 3: Nivel de comprensidn lectora
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Nivel de comprension lectora (diagndstico)

Avanzado W 1111%
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Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia

En la tabla 7 y figura 3 se muestran las frecuencias y porcentajes de respuestas que revelan que la
mayoria de los nifios se encuentra en el tercer nivel “Estandar” con el 33,33%. Y el 29,63% de las nifas
se ubicaron en el mismo nivel, mientras que en el nivel avanzado se encuentra el 22,22%, en el nivel

“se acerca” el 11,12% y por tultimo el 3,70% se ubico en el nivel requiere apoyo, lo que indica que la

mayoria del paralelo se encuentra en el nivel estandar.

5.2. Resultados de la planificacion

Siguiendo el orden de la metodologia se presenta los resultados de la planificacién, donde se

visualizan los siguientes datos:

Tabla 8: Cantidad de palabras leidas por género (después)

Género Palabras leidas %
por minuto

Nifios 873 46,07

Nifias 1.022 53,93

Total 1.895 100

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia
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Figura 4: Cantidad de palabras leidas por género (después)
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Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia
Se puede observar en la tabla 8 y figura 4 los resultados en referencia a la cantidad de palabras
leidas por género (después), observandose que el 46,07% de los nifios leyeron 873 palabras por

minutos, mientras que el 53,93% de las nifias leyeron un total de 1.022 palabras por minuto.

Tabla 9: Nivel de velocidad lectora (después)

Género Requiere apoyo Seacercaal Estandar Estandar Avanzado

f % f % f % f %
Nifios 5 18,52 7 25,93 0 0 1 370
Nifas 4 14,81 7 25,93 0 0 3 1111
Total 9 33,33 14 51,86 0 0 4 1481

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia

64



Figura 5: Nivel de velocidad lectora (después)
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Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia

Es de hacer notar que las preguntas que se hicieron a los estudiantes provienen del formato de
evaluacion Pisa 2 (anexo 4), el cual contiene cuatro items. Se observa en la tabla 9 y figura 5 que el nivel
de velocidad lectora (después) alcanzado por el grupo de estudiantes fue de 51,86% que se ubicaron
en el segundo nivel “se acerca al estandar”, mientras que el 33,33% se encuentran en el nivel “requiere
apoyo”, solamente el 14,81% esta en el nivel avanzado. Haciendo una reflexion acerca de estos datos,
se puede afirmar que es preocupante el porcentaje tan bajo que se encuentra en el nivel avanzado; por
lo que se debe continuar haciendo practicas rigurosas en la lectura para aumentar su velocidad.

Tabla 10: Respuestas correctas e incorrectas por género (después)

Género Respuestas correctas Respuestas incorrectas

f % f %
Nifios 99 45,83 5 2,32
Nifas 104 48,15 8 3,70
Total 203 93,98 13 6,02

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia
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Figura 6: Respuestas correctas e incorrectas por género (después)
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Elaboracién propia
En la tabla 10 y figura 6 se muestran las frecuencias y porcentajes de respuestas correctas e
incorrectas, resultando que el mayor porcentaje de respuestas acertadas es de las nifias con el 48,15%
y el 45,83% de los nifios respondieron correctamente, lo que indica que el 93,98% del paralelo

respondid de forma correcta.

Tabla 11: Nivel de comprension lectora por género (después)

Género Requiere apoyo Seacercaal Estandar Estidndar Avanzado

f % f % f % f %
Nifios 0 0 0 0 1 371 12 44,44
Nifas 0 0 0 0 3 11,11 11 40,74
Total 0 0 0 0 4 14,82 23 85,18

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia
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Figura 7: Nivel de comprension lectora por género (después)
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Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia
Se evidencia en la tabla 11 y figura 7 las frecuencias y porcentajes de respuestas que revelan que el
44,44 % de los nifios se encuentra en el nivel “avanzado” y el 40,74% de las nifias se ubicaron en este

mismo nivel, lo que indica que la totalidad del paralelo se encuentra en el nivel avanzado.

5.3. Resultados de la ejecucion

Ahora bien, durante la ejecucién de la planificacidn, se procedié de forma similar al diagndstico, es
decir que para medir la velocidad lectora final se entregé a cada nifio una hoja impresa con el cuento
“la Hilandera” extraidos de Pisa 2, proponiendo leer con tranquilidad el texto en forma silenciosa, luego
pasaron de forma individual a leer en voz alta durante un minuto, tomando el tiempo con un
crondmetro para facilitar el calculo de la velocidad lectora.

Se aplicé una prueba escrita, donde respondieron por escrito las preguntas de comprension lectora
referidas al cuento, asignando el 1 a las respuestas correctas y un 0 a las respuestas incorrectas, estos
datos permitieron hacer el calculo del porcentaje de comprension lectora que tiene el grupo de

estudiantes, tras haber ejecutado las actividades.
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Tabla 12: Velocidad lectora en el Paralelo “N” (antes y después)

Velocidad N Minimo Maximo Media
Antes 27 32 78 55,07
Después 27 36 110 70,19

N valido (segun lista) 27

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia

Figura 8: Velocidad lectora (antes y después)
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Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia

Se observa en la tabla 12 y figura 8 que es evidente el aumento significativo de palabras por minuto
leidas por el grupo de estudiantes de 3er grado de educacion basica de la Unidad Educativa Nuevo
Mundo, ya que en el diagndstico resulté una media aritmética de 55,07 y luego de ejecutar las
actividades planificadas y aplicada la evaluacién Pisa 2 se logré una media de 70,19 de palabras por

minuto.
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Tabla 13: Comprension lectora en el paralelo “N” (antes y después)

Antes
Comprensidn lectora - Item,l [tem 2 ftem 3 | item 4
Item 1A | [tem 1B A B C
Obtener informacién 13,76%
Interpretacion de textos 12,17% | 11,11% | 10,58%
Valorar 4,23%

Reflexionar 5,29% | 5,82%
Totales 13,76% | 4,23%|12,17%|11,11%|10,58% | 5,29% | 582% | 62,96%
Después

., ftem 1 ftem 2 . .
Comprensidn lectora [tem 3 | Item 4
1A 1B 1C 1D 2A 2B
Obtener informacion 11,11% | 12,50% | 12,04% | 11,11%
Interpretacién de textos 12,04% | 12,04%
Valorar 11,57%
Reflexionar 11,57%
Totales 11,11% | 12,50% | 12,04% | 11,11% | 12,04% | 12,04% | 11,57% | 11,57%

Figura 9: Comprension lectora (antes y después)

Fuente: Base de datos SPSS y Excel
Elaboracién propia
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Elaboracién propia

93,98%

100

Se observa en la tabla 13 y figura 9 que la distribucién de los items en el diagndstico es diferente al

después, ya que en el primero se aplicé la evaluacion Pisa 1 y en el segundo la evaluacion pisa 2. Es

evidente que los valores totales alcanzados en la comprension lectora determinados porcentualmente

en el diagnoéstico son de 62,96% y en el después 93,98%. De esta manera, se interpreta que hubo un

incremento de 31,03% en los valores comparando el antes y después; por tanto, se demuestran que
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con la practica de la estrategia lidica se mejora la comprensiéon lectora, ya que los estudiantes
adquieren aprendizajes y el dominio como lectores.

Resumiendo, a pesar de ser bastante denso el contenido de la planificacién de las actividades se
pudieron implementar una diversidad de estrategias ladicas durante las tres horas semanales en el
area Lenguay Literatura, sin limitaciones ni dificultades algunas. Sin embargo, reflexionando se puede
afirmar que en la planificacién se omitié al evaluar el modo lector, a fin de determinar las faltas que
cometen los estudiantes al leer, como, por ejemplo: mala pronunciacién, omisiéon o inclusiéon de

palabras por otras, uso de los signos de puntuacion, entre otros.

5.4. Resultados de la evaluacion

Por tltimo, los resultados de la evaluacién permiten inferir que el grupo de estudiantes de 3er grado
de educacion basica “N”, en relacién a la velocidad lectora se encuentran en el nivel “se acerca al
estandar”, significando que los estudiantes se limitan a leer generalmente dos palabras agrupadasy en
algunos casos alcanzan leer tres o cuatro palabras como maximo. En este nivel es notorio el poco ritmo
y la continuidad que amerita la lectura, tal como lo sefiala la (Secretaria de Educacién Publica (SEP),
2011).

Es de hacer notar, que las lecturas del diagndstico y evaluaciéon posterior son diferentes, sin
embargo en la comprension lectora, la mayoria de los estudiantes luego de haber participado en las
diferentes actividades planificadas, y tras la aplicacién de la evaluacién final lograron ubicarse en el
nivel “avanzado”, evidenciandose la capacidad para responder correctamente a preguntas que aluden
al lugar y tiempo donde se desarrolla los hechos narrados, identifican los personajes principales,
explican con sus propias palabras los hechos, causa e importancia del cuento, e incluso pueden cambiar

el titulo y justificar el por qué.
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Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones

6.1. Conclusiones

1. La fundamentacién teérica y metodoldgica de la estrategia lidica para el desarrollo de
capacidades lectoras permitid sustentar que las mismas son planificadas por el docente para
ser utilizadas de forma dindmica, con el afan de propiciar la participacion del educando y
fomentar la creatividad en base a las propuestas de ensefiar a pensar y de aprender a
aprender.

2. Se realizo6 el diagndstico del estado actual de las capacidades lectoras de los nifios de tercer
grado de la Unidad Educativa “Nuevo Mundo” evidencidndose en la mayoria de los estudiantes
poca comprension lectora y se determiné que la lectura es estandar de acuerdo a las medidas
que menciona la (Secretaria de Educacion Publica (SEP), 2011), ademas que la velocidad
lectora de los estudiantes es muy lenta.

3. Sediseo la estrategia ludica para el desarrollo de capacidades lectoras en nifios de 7 a 8 afios
de edad. basando su aplicacién en la ludica tanto individual como grupal, tomando en
consideracion las Destrezas con Criterio de Desempefio del curriculo de Educacién General
Bésica del area de Lengua y Literatura del nivel elemental del bloque tres de lectura.

4. La estrategia ludica fue aplicada al grupo de nifos de tercer grado de la Unidad Educativa
“Nuevo Mundo”, resulté muy significativa por cuanto el nimero de palabras leidas por minuto
aumentd considerablemente luego de ejecutar las actividades planificadas y aplicada la
evaluacion Pisa 2. Por consiguiente, se pudo comprobar su efectividad en dichos estudiantes
ya que despertd cierto interés para leer, logrando con ello mejorar la velocidad y la

comprension lectora.

6.1. Recomendaciones

1. Serecomienda ala PUCESA incorporar en el pensum de estudio del programa de Maestria en
educacién la asignatura estrategias ludicas, con la finalidad que sean desarrollados su
contenido de manera tedrico y practico.

2. Alos docentes de la Unidad Educativa “Nuevo Mundo” se insta a aplicar la estrategia ludica
propuesta en esta investigacién, ademas de innovar con la practica de estrategias

metodolégicas que resalten lo ludico.

71



3. A los docentes se les sugiere mantener el interés en los estudiantes por la lectura, y
constantemente hacer la evaluacién respectiva para ver los avances logrados en la velocidad
y comprension lectora o en su defecto, hacer los refuerzos académicos correspondientes para
afianzar estos procesos en los estudiantes de 7 a 8 afios de edad.

4. Alos docentes se les sugiere incorporar en la planificacién la evaluacién del modo lector, a fin
de determinar las faltas que cometen los estudiantes al leer, como, por ejemplo: mala
pronunciacion, omision o inclusion de palabras por otras, uso de los signos de puntuacion,
entre otros. Por consiguiente, a futuros estudiantes de master tomar en consideracién para

incorporar estos elementos en las variables a estudiar.
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Anexos
Anexo 1. Lectura de comprension lectora (diagndstico)

Evaluacion PISA 1 Eanpaiancis ldciare

El rey y larana
Habia un rey que tenia una hija que siempre jugaba
junto a un pozo.

—Oh no, mi canica de oro cay6 en el pozo —dijo
la princesa.

—Yo te ayudo —dijo una rana—.
—Si lo haces, te daré lo que pidas —dijo ella.
—Quiero ser tu amiga —dijo la rana.
—Asi sera —dijo la joven.
i La rana se meti6 al pozo y apareci6 con la canica.
- La hija del rey se puso feliz.
Al dia siguiente, cuando la princesa se sent6 a comer,
la rana grito:
—Princesa, abreme la puerta.
La joven se llené de miedo.
—:Qué es lo que pasa? —pregunto el rey.

—Es una horrible rana —replico ella—. Ayer perdi
mi canica de oro y la rana la trajo de regreso. Yo le
prometi que podia ser mi amiga, jpero pensé que eso
no ocurriria!

f‘ —Lo que se promete, se cumple. Abre la puerta
. —ordeno el rey.

La muchacha abri¢ la puerta y llevé a la rana
a su habitacion.

—Quiero dormir en tu cama, levantame —dijo la rana.

Entonces la joven se enojo, tomo a la rana en sus

manos y la lanzo contra la pared. Al caer, la rana

: se transformo en un principe, quien habia sido

| hechizado por un malvado brujo. La princesa se

! ; enamor6 de aquel joven, se casaron y vivieron felices.
=]

Hermanos Grimm (adaptacion)

Fuente: (Santillana, 2011)
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Anexo 2. Prueba Pisa 1 (diagnoéstico)

Destrezas: LL.2.3.6. Construir criterios, opiniones y emitir juicios sobre el contenido de un texto al
distinguir realidad y ficcion, hechos, datos y opiniones.

LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos lingiiisticos (1éxicos, semanticos, sintacticos y fonolégicos) en la
decodificacion y comprension de textos.

LL.2.3.9. Leer oralmente con fluidez y entonacion en contextos significativos de aprendizaje.

ltem 1 . Contesta las siguientes preguntas.
.  Quiénes son los personajes de la historia?
item 1A ¢Q P :
ftem 1B ¢ Qué pasé después de que la rana le devolvi6 la canica?
|
ftem 2 ¢Por qué crees que el malvado brujo hechizé al principe?
Marca las preguntas que no se pueden contestar
con la informacién del texto.
itemA  |A)¢Cémo se llamaba la hija del rey? ] L . ,J/
ftem B B) ;De qué metal era la canica? ] [ J/
ftem C C)¢Qué pidio la rana a cambio de pasarle la canica? I ( L/
Reflexionar y valorar Evalda
ftem 3 . ¢Crees que el rey obré bien con su hija? Explica tu respuesta.
ftem 4 \ Responde: ;qué piensas sobre el comportamiento de la princesa
después del pedido que hizo la rana?
@

Fuente: (Santillana, 2011)
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Anexo 3. Lectura comprension lectora (después)

Evaluacion PISA 2 _ G

La hilandera

Erase una vez un molinero que tenia una hija muy
hermosa. Un dia se presento¢ ante él un enviado del

rey quien le informé que debia pagar unos impuestos.

- El hombre no tenia dinero, asi que fue ante el rey y dijo:

—Mi hija transforma la paja en hilos de oro.

—iTraela! —ordeno el rey.

El molinero presento a la joven ante el rey. Este la
' llevo hasta una habitacion llena de paja y dijo que hasta
el amanecer deberia tener toda la paja transformada
en hilos de oro. Si asi lo hacia se casaria con ella,
de lo contrario encarcelaria a su padre.

La joven llor6 desconsoladamente porque ella no sabia
como transformar la paja en oro. De repente, apareci6
ante ella un hombrecillo que se ofrecio a ayudarla

con la condicién de que le entregara su primer hijo.

La muchacha acepto el trato. Al dia siguiente el rey
encontro la torre llena de hilos de oro y se casé con ella.

Meses después, la nueva reina tuvo una hija y el
hombrecillo aparecio6 para llevarsela. Desesperada la
reina rompio a llorar. Entonces, el hombrecillo dijo:

—Adivina mi nombre, tienes tres dias.

Los dias pasaban y la reina no imaginaba el nombre
que podria tener el hombrecillo. Pero al tercer dia, se
presento ante la reina un soldado que vio en el bosque
a un hombrecillo bailando en torno a una hoguera
que cantaba: «jLa reina perdera, pues mi nombre
nunca sabra. Soy el gran Rumpelstiltskin!».

Esa misma noche, la reina llamo al hombrecillo.

—Te llamas Rumpelstiltskin? —le pregunto.
Al escuchar esto, Rumpelstiltskin desaparecio.

Cuento cldsico (adaptacion)

" ©SANTILLANA

Fuente: (Santillana, 2011)

79



Anexo 4. Prueba Pisa 2 (después)

Destrezas: LL.2.3.6. Construir criterios, opiniones y emitir juicios sobre el contenido de un texto al
distinguir realidad y ficcion, hechos, datos y opiniones.

LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos lingiiisticos (léxicos, semanticos, sintacticos y fonoldgicos) en la
decodificacion y comprension de textos.

LL.2.3.9. Leer oralmente con fluidez y entonacion en contextos significativos de aprendizaje.

Obtener informacion Recupera

ftem 1 . Completa el cuadro con las acciones principales
que realizan los personajes del cuento.
Personajes Acciones
El molinero
La hija del molinero
El rey
El hombrecillo
Interpretar el texto Deduce
Item 2 Senala la causa de los siguientes hechos.
ftem 2A Un enviado del rey informé al molinero que debia
pagar unos impuestos porque
ltem 2B El hombrecillo queria quedarse con la hija de la reina porque
ftem 3 | ¢Crees que el hombrecillo recibié una leccién? Explica tu respuesta.
ftem 4 Si te pidieran cambiar el titulo de este relato, ¢cual propondrias?
Justifica tu respuesta.
= g
D

Fuente: (Santillana, 2011)
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Anexo 5. Niveles de Logro para la velocidad de lectura expresada en palabras por

minuto
Niveles de Logro para la Velocidad lectora
Palabras leidas por minuto (Primaria y Secundaria)
Nivel 0 Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Nivel Grado Requiere Se acerca al Estandar Avanzado
escolar apoyo estandar
Primero <15 De 15 a 34 De 35a59 >59
. . Segundo <35 De 35a59 De 60 a 84 >84
Primaria
Tercero <60 De 60 84 De85a99 >99
Cuarto <85 De 85a99 Del00a 114 >114
Quinto <100 De100a114 Dell5a124 >124
Sexto <115 De115a124 Del125a134 >134
Primero <125 De125a134 De135a144 >144
Secundaria Segundo <135 De135a144 De145a154 >154
Tercero <145 De 145a154 De155a160 >160

Fuente: (Secretaria de Educacion Publica (SEP), 2011)
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Anexo 6. Niveles de Logro para la Comprensién Lectora

Niveles de Logro para la Comprensién Lectora

(Secundaria)

Nivel 0
Requiere apoyo

Nivel 1
Se acerca al estdndar

Nivel 2
Estandar

Nivel 3
Avanzado

Al recuperar la
narracion el alumno
menciona fragmentos
del relato, no
necesariamente los
mas importantes. Su
relato constituye
enunciados sueltos,
no hilados en un todo
coherente. En este
nivel se espera que el
alumno recupere
algunas de las ideas
expresadas en el
texto, sin modificar el
significado de ellas.

Al recuperar la
narraciéon omite uno
de los siguientes
cuatro elementos:
Introduce al (a los)
personaje(s).
Menciona el
problema hecho
sorprendente que da
inicio a la narracién.
Comenta sobre qué
hace(n) el (los)
personaje(s) ante el
problema o hecho
sorprendente.
Dice como termina la
narracion.

Al narrar enuncia los
eventos e incidentes
del cuento de manera
desorganizada, sin
embargo, recrea la
rama global de la
narracion.

Al recuperar la
narracion destaca la
informacion
relevante:
Introduce al (a los)
personaje(s).
Menciona el
problema hecho
sorprendente que da
inicio a la narracion.
Comenta sobre qué
hace(n) el (los)
personaje(s) ante el
problema o hecho
sorprendente.
Dice como termina la
narracion.

Al narrar enuncia los
eventos e incidentes
del cuento tal y como
suceden, sin
embargo, la omision
de algunos
marcadores
temporales y/o
causales (por
ejemplo, después de
un tiempo; mientras
tanto; como X, estaba
muy enojado
decidid... etc.)
impiden percibir a la
narracién como
fluida.

Al recuperar la
narracion destaca la
informacién
relevante:
Alude al lugar y
tiempo donde se
desarrolla la
narracion.

Introduce al (a
los) personaje(s).
Menciona el problema
hecho sorprendente
que dainicio ala
narracion.
Comenta sobre qué
hace(n) el (los)
personaje(s) ante el
problema o hecho
sorprendente.
Dice como termina la
narracion.
Al narrar enuncia los
eventos e incidentes
del cuento tal y como
suceden y los
organiza utilizando
marcadores
temporales y/o
causales (por
ejemplo, después de
un tiempo; mientras
tanto; como X, estaba
muy enojado
decidio... etc.);
ademas hace alusién a
pensamientos,
sentimientos, deseos,
miedos, etc. de los
personajes.

Fuente: (Secretaria de Educacion Publica (SEP), 2011)
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Anexo 7. Tabla de comprension lectora

% Nivel Comprension Lectora
20%y<25% Requiere Apoyo
>25%y <50%| Seacerca al Estdndar
>50%y<75% Estandar
> 75% Avanzado
Fuente: Adaptado de Niveles de logro de velocidad lectora (Secretaria de Educacién Publica (SEP),
2011)

Elaborado por: (Daniela Espin, 2018)
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Anexo 8. Tabla de comprension lectora

Tipos de lectura

1° primaria

2° primaria

3° primaria

4° primaria

5° primaria

Muy rapida 56 84 112 140 168
Répida 47-55 74-83 100-111 125-139 150-167
Mediana 38-46 64-73 88-99 111-124 136-149
Lenta mediana 29-37 54-63 76-87 97-110 120-135
Lenta 22-28 43-53 64-75 85-96 104-119

Muy lenta 21 42 63 84 103

Fuente: (Martinez & Ciudad-Real, 2018)
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Anexo 9. Formato Niveles de logro

VELOCIDAD COMPRENSION LECTORA

- SUJETOS DE LECTURA ftems |
. 2 % | Nivel
p.p-m. | Nivel pts
1A | 1B | 2A | 2B | 2C
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
Totales
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