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RESUMEN

El trabajo es relevante en el contexto educativo de los estudiantes de la Unidad
Educativa Mario Cobo Barona diagnosticados con sindrome de déficit de atencién
e hiperactividad y su bajo desarrollo de destrezas de lectoescritura, porque se
plantearan estrategias para mejorar el desarrollo de las destrezas mencionadas,
con la utilizacion de M-learning. El desarrollo de destrezas de lectoescritura en
estudiantes diagnosticados con TDAH se ha visto comprometido basicamente
debido a sobrecarga laboral de los docentes y el desconocimiento de estrategias
para la atencion de estos estudiantes y desencadena la apatia por aprender en los
estudiantes porque la metodologia tradicionalista no es del agrado para los
escolares. La implementacion del M — learning como estrategia didactica tiene la
finalidad de mejorar el desarrollo de destrezas de lectoescritura en 36 estudiantes
diagnosticados con sindrome de atencién e hiperactividad de la Unidad Educativa
Mario Cobo Barona, esto aporta fundamentalmente con el cumplimiento del
principio de equidad educativa. La metodologia de esta investigacion es de enfoque
mixto, para el aspecto cuantitativo se utiliza el tipo de investigacion cuasi
experimental de corte longitudinal, enfocandose en el analisis evolutivo de grupo;
para el ambito cualitativo la investigacion accion; como método tedrico se utilizara
el andlisis - sintesis y como método empirico la observacion cientifica participante.
Finalmente, los resultados obtenidos permitieron la identificacién de varios factores
predominantes en la destreza de la lectoescritura y a su vez que, por medio de
recursos no tradicionales, los estudiantes con déficit de atencion e hiperactividad

tengan un mejor proceso ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: M-learning, estrategias, didactica, destrezas, lectoescritura,

célculo, déficit de atencion, hiperactividad.
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ABSTRACT

The work is relevant in the educational context of the students of the Mario Cobo
Barona Educational Unit diagnosed with attention deficit hyperactivity syndrome and
their low development of reading and writing skills, because strategies will be
proposed to improve the process of development of the aforementioned skills, using
M-learning. The development of literacy skills in students diagnosed with ADHD has
been compromised basically due to teachers' work overload and the lack of
knowledge of strategies for the attention of these students, triggering apathy to learn
in students because the traditionalist methodology is not to the liking of students.
The implementation of M-learning as a didactic strategy aims to improve the
development of reading and writing skills in 36 students diagnosed with attention
and hyperactivity syndrome at the Mario Cobo Barona Educational Unit, contributing
fundamentally to compliance with the principle of educational equity. The
methodology of this research is of mixed approach, for the quantitative aspect the
type of quasi-experimental longitudinal research is used, focusing on the group
evolutionary analysis; for the qualitative field, action research; Analysis and
synthesis will be used as a theoretical method and participant scientific observation
as an empirical method. Finally, the results obtained allowed the identification of
several predominant factors in reading and writing skills and, at the same time, that,
through non-traditional resources, students with attention deficit and hyperactivity

have a better teaching-learning process.

Key words: M-learning, strategies, didactics, literacy, attention deficit, hyperactivity.
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INTRODUCCION

El trastorno neuroldgico del déficit de atencion con hiperactividad (TDAH) se
enfatiza puesto que son problemas que se producen en el control de la atencion, la
impulsividad y la hiperactividad. En los ultimos afios, se ha explorado el uso de la
tecnologia movil, como el m-learning, para el aprendizaje de los nifios con TDAH.
Un estudio realizado en los Estados Unidos en 2018 evaluo los efectos de una
aplicacién de entrenamiento cognitivo en tabletas para nifios con TDAH, con ello se
encuentra una mejora significativa en la atencion selectiva y la memoria de trabajo

de los niflos después de la intervencion (Jean-Baptiste, 2023).

En el Reino Unido en 2017 se efectua un estudio en donde se evalud la eficacia de
un programa de intervencién en linea para nifios con TDAH. Los resultados
indicaron mejoras significativas en la atencion, el comportamiento y las habilidades
académicas de los nifos después de la intervencion. Ademas, otro estudio
realizado en Australia en 2015 examiné el efecto de una aplicacion de
entrenamiento cognitivo en el aprendizaje de los nifilos con TDAH, y los resultados
revelaron que el uso de la aplicacion mejord la capacidad de atencién y por

consiguiente el rendimiento de los nifios de manera significativa.

De acuerdo con (Claudio & Pantoja, 2020) el M-Learning es relevante en el contexto
educativo de los estudiantes pertenecientes a las instituciones publicas de la ciudad
de Ambato como la Unidad Educativa “Mario Cobo Barona” diagnosticados con
sindrome de TDAH y su bajo desarrollo de destrezas de lectoescritura, ya que se
pretende plantear estrategias que permitan el mejoramiento del proceso de

desarrollo de las destrezas mencionadas, basados en M-learning.

De igual forma el desarrollo de destrezas de lectoescritura en estudiantes
diagnosticados con TDAH se ha visto comprometido basicamente debido a
sobrecarga laboral de los docentes y el desconocimiento de estrategias para la
atencion de estos escolares, lo que ocasiona la apatia por aprender ya que la
metodologia aplicada tradicionalista no es del agrado para los colegiales (Maketo,
Issa, Issa, & Nau, 2023).



El afio 2020 no solo estuvo marcado por problemas, politicos, econdmicos y
sociales, sino que también fue un afio considerado como el de reflexién,
especialmente para los educadores (Claudio & Pantoja, 2020). La educacién fue
uno de los sectores mas afectados, tanto asi que una parte de la poblacion docente
y estudiantil dejé de estudiar y trabajar debido a la falta de recursos y conocimientos

necesarios para adaptarse a la ensefianza y el aprendizaje en la era virtual.

Estas situaciones permiten identificar que la educacion se encuentra estancada, lo
cual pone en riesgo la capacidad y el futuro de los estudiantes para quienes
contribuyan al desarrollo de la sociedad (Medina & Pérez, 2021). El mundo
experimenta cambios, y con ellos, la forma en que las personas aprenden. Por lo
tanto, es necesario modificar las metodologias de ensefianza y adaptarlas a los
nuevos contextos para asegurar un aprendizaje significativo (Maketo, Issa, Issa, &
Nau, 2023).

Comprometerse con la calidad educativa la cual implica tener docentes innovadores
y creativos que empleen estrategias e ideas para formar individuos, reflexivos,
pensantes, criticos y capaces de argumentar y proponer. En este mundo en
constante cambio, se necesitan docentes comprometidos con la tarea de educar.
Este proyecto se centra en el proceso de lectoescritura, ya que el lenguaje es
fundamental para la comunicacién de los nifios desde su nacimiento. Forman parte
de un entorno en el que las palabras son la forma de expresar sus deseos,

sentimientos y pensamientos, especialmente en aquellos que tienen TDAH.

Al desarrollar de manera efectiva desde temprana edad, los nifios van amplian sus
conocimientos y a su vez perfeccionan sus destrezas en lo que respecta a la
expresion gestual, escrita y oral, lo que les permite tener un proceso de aprendizaje
optimo y adecuado. Debido a la importancia que tiene estos procesos en el
desarrollo del nifio, se llevd a cabo esta investigacion con el objetivo de alcanzar
encuentros demostrativos entre los estudiantes, la lectura y los dispositivos méviles.
De esta forma en el ambito educativo, el proceso de aprendizaje maovil implica la
reestructuracion de las facultades cognitivas de una persona (Yalcinkaya & Cinar,

2023). Esto ocurre a medida que el individuo adquiere habilidades a través de la



interaccién con su entorno, dividiéndose en dos componentes para facilitar su
comprension. ElI primer componente es la informacion, que se refiere al
conocimiento y los datos obtenidos mediante la experiencia o el estudio tedrico
relacionado con una tarea especifica, como leyes, reglas y procedimientos. El
segundo componente es la habilidad, la cual difiere de la informacion, ya que se
adquiere y desarrolla a través de la practica y la interaccion con el entorno (Ching-
Leng & Chiu-Lin, 2023).

De acuerdo con las habilidades humanas se clasifican en dos categorias
principales: primarias y secundarias (Zhai & Jackson, 2023). Las habilidades
primarias son aquellas que nos permiten interactuar con nuestro entorno. Estas
incluyen habilidades perceptivas (para reconocer estimulos sensoriales),
habilidades motoras (para realizar movimientos coordinados y precisos),
habilidades verbales (para expresar y transmitir informacion), habilidades
cognitivas (para procesar informacion sensorial y realizar evaluaciones, analisis,
comparaciones y comprender la causa y el efecto) y habilidades procedurales (para

conocer los procedimientos de una tarea especifica), entre otras.

Por otro lado, las habilidades secundarias se desarrollan al combinar e integrar las
habilidades primarias, lo que permite la ejecucién de tareas mas complejas (Huang,
Han, Li, Xie, & Zhang, 2023). Algunos ejemplos de habilidades secundarias incluyen
la escritura, la lectura y las operaciones numéricas, que reflejan el desarrollo de
habilidades primarias y establecen una relacion entre ambos tipos de habilidades.
Dentro de las habilidades secundarias se encuentran un sinnumero de habilidades

primarias, y de forma viceversa.

En estudios previos sobre la utilizacion de la tecnologia enfocada en el aprendizaje,
no se ha encontrado una tendencia generalizada en cuanto a su impacto (Diwani &
Mohammed, 2023). De hecho, algunos estudios han demostrado un impacto no tan
positivo en el progreso de destrezas cognitivas como la memoria y el pensamiento
critico (Khalid, Hossain, & Gregory, 2023). Estos resultados plantean la oportunidad
de investigar como disefar aplicaciones educativas de M-learning que promuevan

el desarrollo de habilidades especificas requeridas para el aprendizaje, con



resultados igual o superiores a los métodos tradicionales en el aula de clases.

Este trabajo investigativo implementa el M—learning como estrategia didactica para
el perfeccionamiento de la lectoescritura de 36 estudiantes diagnosticados con
sindrome de atencién e hiperactividad de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona,
la investigacion aporta fundamentalmente al cumplimiento de los principios de
equidad educativa, calidad de educacion sin que exista discriminacion y la

flexibilidad para adecuar la educacion.

Es importante recalcar que el tema de investigacion dentro de sus aspectos
positivos es el desarrollo de una estrategia basada en M-learning en los estudiantes
con TDAH (Heald, Lengyel, & Wolpert, 2023), esto implica que estos estudiantes
tengan un proceso de aprendizaje de acuerdo con sus capacidades, asi mismo el
cumplimiento de las competencias de los estudiantes de su edad, para esto se debe
tomar en cuenta que tienen algunas limitaciones en el desarrollo cognitivo de

aprendizaje.

La ejecucion de adaptaciones curriculares basadas en la tecnologia es relevante
en la actualidad, puesto que permite al docente tener una educacioén personalizada
y enfocada en aquellos estudiantes que limitan su proceso educativo o que de cierta

forma aun siguen con atrasos curriculares (Hung-Ming, y otros, 2023).

Dentro de los aspectos negativos se considera uno, el cual es el mas importante el
cual en el tiempo de trabajo docente ha sido el mas frecuente, este se basa en las
limitaciones que tienen las instituciones publicas tanto en infraestructura como en
la sobrepoblacion de estudiantes en cada una de las aulas de clase (Zambrano ,
2009), lo cual limita que el docente cuente con un aprendizaje mas personalizado
y que el mismo se enfoque en todos los estudiantes. Asi mismo un limitado
seguimiento de estudiantes que tienen alguna necesidad educativa, para este caso

intelectual.

Para la educacion general basica y media los estudiantes deben desarrollar

destrezas basicas imprescindibles y destrezas deseables en todas las materias



designadas en la educacion publica como lo estipula en el Curriculo Nacional de
Educacién General Basica, con el desarrollo de estos dos tipos de destreza se logra
la excelencia académica y se cumple al 100 % los estandares de calidad educativa,
sin embrago, este principio no se cumple debido a factores que afectan a los
escolares a nivel mundial; dentro de ellos y en el que se basa el presente trabajo

es el déficit de atencion e hiperactividad.

En las escuelas publicas y en la Unidad Educativa Mario Cobo Barona del cantdn
Ambato perteneciente a este sector especificamente en el subnivel elemental y
media, la atencidn a la necesidad educativa especial (NEE) mencionada se
complica por aspectos como: la sobrepoblacion en las aulas, dicho por el Ministerio
de educacion, 2017, cada paralelo debe contar con un maximo de 25 estudiantes y
minimo 15, si el grado tiene un escolar con NEE se debe disminuir 5 escolares;
lamentablemente esta normativa no se respeta ya que por aula se cuenta con hasta

40 colegiales, esta cantidad varia de acuerdo a la demanda educativa.

Ademas de la cantidad de estudiantes se debe agregar que cada uno de ellos
proviene de contextos diferentes y conforman grupos muy heterogéneos, dificil de
atender y satisfacer, lo que incrementa la carga laboral del docente en aspectos
acadeémicos y administrativos que terminan en estrés laboral, que a su vez genera
apatia por el desarrollo cotidiano de los contenidos que aportan al desarrollo de

destrezas basicas en los estudiantes.

Por otro lado, la falta de acompanamiento por parte de los especialistas en
Psicologia que se encuentran establecidos en los Departamento de consejeria
estudiantil (DECE), hace que la labor docente en ocasiones sea equivoca y el
proceso de ensefanza - aprendizaje no se concrete con los estudiantes que
presentan déficit de atencion e hiperactividad, sumado a esto, la inexistencia de un
plan de capacitaciones para docentes donde se contemple esta tematica con
estrategias a aplicar en caso de contar con esta realidad en las aulas, esto incide
en que el docente mantenga su método de ensefanza tradicionalista y se mantenga

en la desactualizacion.



Al no contar con estrategias didacticas para atender a los alumnos de educacion
general basica y subnivel medio de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona que
fueron diagnosticados con TDAH se ocasiona un bajo desarrollo de destrezas de
lectoescritura, que influyen directamente en la deficiente lectura y escritura silabica,
bajo nivel de comprension lectora; al no desarrollar sus actividades con normalidad
se genera en ellos estrés académico, bajo rendimiento y vacios en cada ano de su

desarrollo académico.

Para el desarrollo del trabajo investigativo se ha propuesto el problema en forma
de pregunta cientifica: ; Cémo contribuir al desarrollo de destrezas de lectoescritura
en estudiantes con TDAH en el subnivel elemental y media de la Unidad Educativa
Mario Cobo Barona?, con lo que se desea conocer estrategias que ayuden a

subsanar los vacios que estudiantes diagnosticados con TDAH.

El objetivo general de la investigacion es desarrollar una estrategia didactica para
la mejora del desarrollo de destrezas de lectoescritura en estudiantes con TDAH de
la Unidad Educativa Mario Cobo Barona y para conseguir lo planteado, se requiere
ejecutar tareas investigativas con los estudiantes de los subniveles elemental y
media de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona:

Asi mismo se establecieron cuatro preguntas cientificas que sirven de sustento
dentro del trabajo de investigacion:

e ¢ Cuales son los fundamentos tedricos — metodolégicos que sustentan la
aplicaciéon de estrategias didacticas — tecnolégicas en el proceso de
desarrollo de destrezas de lectoescritura en estudiantes con sindrome de
déficit de atencion e hiperactividad?

e (Cual es el estado actual de los factores que inciden en el desarrollo de
destrezas de lectoescritura en estudiantes con sindrome de déficit atencion
e hiperactividad en el subnivel elemental y media de la Unidad Educativa
Mario Cobo Barona?

e ;Qué estrategia didactica favorece el desarrollo de destrezas de
lectoescritura en estudiantes con sindrome de déficit de atencion e
hiperactividad en el subnivel elemental y media de la Unidad Educativa Mario

Cobo Barona?



¢ Cuéles son los resultados que validan la estrategia didactica tecnolégica
propuesta con respecto al desarrollo de destrezas de lectoescritura en
estudiantes con sindrome de déficit de atencion e hiperactividad en el
subnivel elemental y media de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona?

Cada una de las preguntas cientificas cuentas con las tareas investigativas

correspondientes entre si y que clarifican lo que debe desarrollarse en la

investigacion:

Determinacion de los fundamentos tedricos — metodoldgicos que sustentan
la aplicacion de estrategias didacticas — tecnoldgicas en el proceso de
desarrollo de destrezas de lectoescritura en estudiantes con TDAH en el
subnivel elemental y media de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona.
Diagnostico del estado actual de los factores que inciden en el desarrollo
de destrezas de lectoescritura en estudiantes con TDAH en el subnivel
elemental y media de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona.
Construccion de fichas interactivas para ser utilizado como estrategia
didactica en el proceso de desarrollo de destrezas de lectoescritura en
estudiantes con TDAH en el subnivel elemental y media de la Unidad
Educativa Mario Cobo Barona.

Evaluacion de los resultados obtenidos con la aplicacion de estrategias
didacticas tecnolégicas para favorecer el desarrollo de destrezas de
lectoescritura y célculo en estudiantes con TDAH en el subnivel elemental y

media de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona.

Como conclusion de este trabajo de investigacion; el uso del aprendizaje movil en

el proceso de lectoescritura para estudiantes con NEE ofrece una serie de ventajas

y oportunidades que pueden mejorar significativamente su aprendizaje y desarrollo.

Alo largo de esta argumentacion, se observa como el acceso a dispositivos moviles

y tecnologia puede abrir nuevas puertas y superar obstaculos que estos estudiantes

puedan enfrentar en su camino hacia la adquisicion de habilidades de

lectoescritura.



El presente trabajo es de gran importancia porque se enfocara en el planteamiento
de estrategias para mejorar el proceso de desarrollo de destrezas de lectoescritura
y célculo, basado en plataformas tecnoldgicas, dirigidos a estudiantes
diagnosticados con sindrome de déficit de atencion e hiperactividad como lo
menciona Navarro Casadiegos, Villamizar Martinez, & Carrascal Granados, 2020,
guienes aportan que dicho trastorno debe ser atendido con soluciones innovadoras,
ya que, es la unica forma de ayudar a que esta pequefa poblacién estudiantil
supere las dificultades de aprendizaje y promover el desarrollo cognitivo integral,

para obtener como resultado el mejoramiento académico.

Esta investigacion se llevo a cabo debido a que, en las practicas educativas de la
institucion mencionada, se encontro que los docentes carecian de la formacion
necesaria para llevar a cabo la intervencion pedagdgica en estos casos. Las
estrategias y actividades utilizadas no satisfacian las necesidades educativas de
los estudiantes, por esta razon este estudio es pertinente, porque se plantea

estrategias didacticas tecnoldgicas en la ensefianza de forma activa.

Por medio de la construccion de fichas educativas e interactivas para ser utilizado
en el proceso de desarrollo de destrezas de lectoescritura en estudiantes con
TDAH, mismos que mejoraran el ambito educativo, lo que brinda nuevas estrategias
para que los estudiantes consoliden sus conocimientos y aprendizajes, con lo que
se respeta el derecho a la educacién inclusiva establecida en el acuerdo ministerial
25-A-2020.

Con la pertinencia de la presente investigacibn se promueve la regularizacion,
permanencia, promocién y culminacién de la educacién de las personas en
condicion de vulnerabilidad, sean nifios, nifias, adolescentes, jovenes o adultos con
escolaridad inconclusa, lo que puede mejorar sus oportunidades de desarrollo y
llevar adelante uno de los principios expresados en el modelo de educacion
inclusiva que quiere desarrollar grandes trasformaciones profundas en los

estandares de calidad educativa.



El tema de investigacion posee antecedentes investigativos necesarios para
clarificar informacion en cuanto a los ejes tematicos presentes, en este se puede
destacar algunos estudios, tal como (Baldino et al., 2020) en su tema de
investigacion sobre las estrategias de aprendizaje para estudiantes con déficit de
atencion, donde se menciona que una de las estrategias educativas valiosas, es
dar respuestas a las necesidades educativas de sujetos con discapacidad, es la
clave para el aprendizaje de este tipo de escolares.

Al igual que en la investigacion propuesta por (Collinson y Tinkler, 2020) se
concluyé que es muy importante utilizar diversas estrategias pedagdgicas en las
actividades realizadas. Esto ayuda a mantener la atencion y motivacion de los
estudiantes, y también a adaptar los proyectos educativos para lograr estos
objetivos. Para lograrlo, es recomendable utilizar recursos tecnoldgicos, ajustar el
curriculo y crear actividades que se adecuen a las necesidades e intereses de los

estudiantes.

Al centrar la atencion el M-learning como estrategia didactica para el desarrollo de
destrezas de lectoescritura en escolares con TDAH, tiene como aporte en el
aspecto metodologico y social; fundamentalmente porque se enfoca en cumplir con
el principio de equidad educativa, debido a que permite reducir las barreras de
aprendizaje a los aspectos de desarrollo social, como la participacion,
comunicacion, el juego; proporcionar el acceso a la informacion a individuos con

diversidad cognitiva, fisica, entre otros.
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CAPITULO I. ESTADO DEL ARTE Y LA PRACTICA

Dentro de este capitulo se desarrolla la fundamentacion tedrica que sustenta la
aplicaciéon de las estrategias didacticas por medio de procesos tecnoldgicos en el

desarrollo de la destreza de lectoescritura en estudiantes con TDAH.

1.1. Surgimiento del Aprendizaje Movil (M-learning)

El aprendizaje movil, conocido como M-learning, es considerado como una de las
modalidades de ensefianza mas innovadoras en el ambito educativo. El uso
creciente de dispositivos moviles como smartphones y tablets ha dado lugar a
importantes avances en la forma en que se ensefa y se aprende. Esta tendencia
educativa se apoya en el uso de tecnologias y dispositivos moviles para ofrecer a
los estudiantes una experiencia de aprendizaje mas atractiva, adaptada y ubicua
(Yao-Ping, Xu, & Xu, 2023).

La finalidad principal del M-learning es brindar a los estudiantes una vivencia de
aprendizaje que les conceda acceso al contenido en cualquier instante y en
cualquier sitio, asi como desde cualquier tipo de dispositivo movil. En otras
palabras, el M-learning ofrece una mayor flexibilidad para el aprendizaje, lo que
posibilita a los estudiantes progresar a su propio ritmo. Asimismo, el M-learning es
una modalidad de aprendizaje mas interactiva, ya que los estudiantes interactuan

con el contenido de una forma mas dinamica y personalizada (Lin., y otros, 2023).
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Figura 1. Encuadre de aprendizaje movil
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El aprendizaje mévil, también conocido como mobile learning, agiliza el proceso de

formacién y permite a los estudiantes aprovechar mejor su tiempo gracias a la

conectividad y accesibilidad que ofrecen los dispositivos méviles (Abdulmohsen,

2023). Para lograrlo, es fundamental disefar los contenidos bajo la filosofia Mobile

First, lo que implica crear cada recurso especificamente para su consumo en

dispositivos maoviles y aplicar los conceptos de usabilidad y accesibilidad e-learning

al disefo instruccional de las pantallas (Jeno, Egelandsdal, & Grytnes, 2022).

Sin embargo, este aprendizaje no se trata simplemente de trasladar un curso a un

teléfono mavil, sino de construir experiencias tecnopedagdgicas que aprovechen

todo el potencial de los dispositivos moviles y los recursos disponibles a través de

ellos. De acuerdo con lo que menciona (Campuzano-Lépez, Pazmifio-Campuzano,

& San Andrés-Laz, 2021) se identifican varios beneficios del M-learning, entre ellos:

Acceso facil a los contenidos en términos de tiempo, lugar y forma.
Contribuye al aprendizaje continuo.

Optimiza la eficiencia y la eficacia del proceso de aprendizaje.
Aumenta la motivacion de los usuarios.

Fomenta el trabajo autonomo.

Favorece la retroalimentacion del usuario.

Ofrece la posibilidad de efectuar el aprendizaje social.

Incluye la incorporacion de elementos y recursos gamificados.
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e Promueve la adquisicion de habilidades y competencias en Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién (TIC).

e Ofrece una mayor variedad de recursos educativos.

Uno de los principales aportes del M-learning es su capacidad para alcanzar a una
audiencia mas amplia. Gracias a la creciente presencia de dispositivos moviles, se
convierte en una opcion de aprendizaje para una gran cantidad de estudiantes, sin
importar su ubicacion geografica o situaciéon econémica (Luo, y otros, 2023). De
igual forma favorece una mayor adaptacion del contenido de aprendizaje a las
necesidades individuales de cada estudiante, lo que contribuyen al mejoramiento

el interés y la motivacién de los mismos.

El M-learning presenta una ventaja adicional al favorecer el aprendizaje en
colaboracion. Los dispositivos moviles permiten que los estudiantes trabajen juntos
en proyectos, compartan informacion y colaboren en tiempo real. Esta modalidad
de aprendizaje es particularmente valiosa en el contexto del aprendizaje de
idiomas, ya que los estudiantes practican su conversacion y habilidades de

escritura con otros estudiantes de diferentes partes del mundo (Xu & Wang, 2023).
Figura 2. Caracteristicas del M-learning
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Con relacion a las particularidades del M-learning, se han sefialado diversas
caracteristicas en la literatura especializada. Una de ellas es el concepto de

microaprendizaje, el cual implica aprender en pequefias porciones de informacion,
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por lo general en formatos multimedia, que son consumidos con rapidez por medio
de dispositivos moviles. Este enfoque de aprendizaje es especialmente util para la
ensefanza de otro idioma, ya que permite a los estudiantes adquirir vocabulario y

gramatica en pequenas porciones de informacion (Qazi, y otros, 2023).

El aprendizaje personalizado, que hace referencia a la adaptacién del contenido de
ensefanza a las necesidades y preferencias individuales de cada estudiante. El
uso de dispositivos moviles es especialmente beneficioso para ofrecer un
aprendizaje personalizado, ya que permite a los estudiantes acceder al contenido
de manera individual y de acuerdo con sus propias necesidades (Baldino, y otros,
2020).

Una vez que se han explicado las caracteristicas y ventajas del M-learning, se
presentan algunos recursos que se utilizan como ejemplos en este tipo de
aprendizaje movil. Entre ellos, se destacan los episodios de podcast, que se utilizan
como recursos complementarios para diferentes temas de oposiciones y se

integran en una plataforma accesible desde dispositivos moviles.

También se destaca la gamificacion on-boarding, que es un contenido disefiado
para acompafar a los nuevos empleados durante su proceso de bienvenida y
acceden en cualquier momento y lugar desde dispositivos moéviles. Las infografias
adaptadas al disefio movil también son una excelente herramienta para presentar
informacién compleja, vinculada por ejemplo a procesos, de manera clara y
atractiva (Campuzano-Lépez, Pazmifio-Campuzano, & San Andrés-Laz, 2021).

Finalmente, se menciona el disefio de casos practicos en formato de video, que
permite a los alumnos visualizar el planteamiento y resolucion del caso de manera

mas accesible desde dispositivos moviles.
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Figura 3. Ejemplos de M-learning
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Fuente: Cuenca et al. (2019)

Una de las principales categorias del M-learning es el aprendizaje ubicuo, el cual
se trata de una modalidad de aprendizaje que se realizan en cualquier momento y
lugar gracias a la utilizacién de dispositivos méviles. La idea principal detras del
aprendizaje ubicuo es que el aprendizaje no esta restringido a un aula o a un horario
escolar especifico, sino que se extienden a todos los aspectos de la vida cotidiana,
permite a los estudiantes aprovechar los momentos de espera o de ocio para

aprender de manera constante (Cuenca, Garcia, & Martinez, 2019).

Dentro del M-learning, el aprendizaje ubicuo se hace factible gracias a la capacidad
de conexion y movilidad que ofrecen los dispositivos moviles. Esto permite a los
estudiantes acceder a los materiales de aprendizaje en cualquier lugar y en
cualquier momento. Con tan solo un smartphone o tablet, los estudiantes acceden
a cursos en linea, materiales educativos y ejercicios de practica, asi como otros
recursos de aprendizaje, desde cualquier ubicacion y en cualquier momento que lo

necesiten (Garcés, 2022).

El aprendizaje ubicuo presenta una ventaja importante, que radica en su capacidad
para que los alumnos personalizan su proceso de educativo segun sus necesidades
y preferencias individuales. Con esta modalidad, los estudiantes eligen los temas
que desean estudiar y hacerlo en el momento y ritmo que mejor les convenga.

Ademas, el aprendizaje ubicuo fomenta una mayor interaccién y colaboracion entre
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los estudiantes, quienes se conectan y comunican a través de sus dispositivos
moviles (Paez-Quinde, Infante-Paredes, Chimbo-Caceres, & Barragan-Mejia,
2022).

Figura 4. La navaja suiza de la Educacion.
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Fuente: Specht et al. (2013)
El aprendizaje ubicuo ofrece otra ventaja que consiste en la posibilidad de ajustarse

a diversos estilos de aprendizaje. Algunos estudiantes aprenden mejor mediante la
lectura, mientras que otros prefieren los recursos audiovisuales. Gracias a los
dispositivos moviles, es posible proporcionar contenido educativo en varios
formatos, lo que mejora la comprension y la retencidon de la informacion.

Se presentan algunos desafios en el aprendizaje ubicuo, como el desarrollo de
contenidos adaptados a diversos dispositivos y tamafos de pantalla. Los creadores
de contenido educativo deben garantizar que el material sea accesible y legible en
diferentes dispositivos moviles, y que sea interactivo y atractivo para los estudiantes
(Ramirez, 2020).

Otro desafio en relacion con el aprendizaje ubicuo, que implica el desarrollo de la
autonomia de los estudiantes. En este tipo de aprendizaje, los estudiantes tienen
una mayor responsabilidad en la gestion de su propio aprendizaje, lo que significa
que deben ser capaces de administrar su tiempo y recursos para lograr sus
objetivos. Para esto, los estudiantes necesitan desarrollar habilidades como la
autodisciplina, la gestion del tiempo y la organizacion, de modo que puedan

aprovechar las oportunidades de aprendizaje ofrecidas por los dispositivos méviles
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de manera efectiva (Paez-Quinde, Iza-Pazmifio, Morocho-Lara, & Hernandez-
Dominguez, 2022).

Figura 5. Caracteristicas del paradigma educativo en el aprendizaje ubicuo
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En el M-learning, este tipo de aprendizaje ubicuo permite a los alumnos auto-
aprender en cualquier lugar y momento mediante el uso de dispositivos mdviles.
Este tipo de aprendizaje ofrece ventajas como la adaptacion del contenido a las
necesidades individuales, la posibilidad de utilizar diferentes formatos de
aprendizaje y una mayor interaccion entre estudiantes. Por otro lado, también
existen desafios asociados con el aprendizaje ubicuo, tales como la creacion de
contenido educativo adaptado a diferentes dispositivos y la necesidad de que los
estudiantes desarrollen habilidades para gestionar su propio aprendizaje (Medina
& Pérez, 2021).

La interactividad se entiende como el desarrollo de una comunicacion asincronica
y no lineal, en la que quien recibe la informacion selecciona lo que le interesa o lo

que mas ha captado su atencién e interioriza el mensaje (Bedoya, 1997)
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Figura 6. Componentes del sistema ubicuo
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Las fichas interactivas utilizado como un recurso didactico aplicado en la ensefianza
aprendizaje, es todo aquel mecanismo o material de origen grafico, auditivo o visual
que permita llegar con un mensaje pedagogico al emisor y logre acaparar su
atencion, acoja la informacién, con la finalidad de otorgar la capacidad para
sintetizar los datos, apropiarse de ellos y aplicar en su contexto de forma indefinida
(Chancusig, 2017).

1.2. El Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH)

El TDAH es conocido como un trastorno neuroldgico afecta la capacidad de
atencion, concentracion y autocontrol, lo que causa interferencias en el aprendizaje
y el desempeno académico e incluir la habilidad de lectura y escritura (Claudio &
Pantoja, 2020).

Segun la investigacion cientifica, la mayoria de los nifios con TDAH tienen
problemas para leer y escribir. Esto se refleja en la dificultad para reconocer las

letras, comprender las reglas gramaticales, recordar palabras y mantener la
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atencion mientras leen o escriben. Asimismo, es comun que estos nifos
experimenten dificultades en la coordinacion visomotora, lo que afecta a su
capacidad para escribir con exactitud y velocidad (Miranda-Palma & Romero,
2019).

A pesar de las dificultades que experimentan los estudiantes con TDAH en la
adquisiciéon de habilidades de lectoescritura, se ha comprobado que, con el enfoque
adecuado y el apoyo de padres y profesionales de la educacion, estos estudiantes
desarrollan destrezas sdlidas en esta area. Segun algunos estudios, las
intervenciones educativas que combinan la ensefanza directa, la retroalimentacion
y la practica guiada, tienen un impacto significativo en la capacidad de los
estudiantes con TDAH para leer y escribir (Navarro-Soria, Fenollar, Carbonell, &
Real, 2020).

Los especialistas como (Pulido, 2020) también sugieren algunas técnicas y
métodos especificos para mejorar la habilidad de lectoescritura en los estudiantes
que padecen TDAH, algunas de estas estrategias son:

e Es esencial que los estudiantes con TDAH reciban una educacién
sistematica y explicita en lectoescritura, enfocada en las habilidades
basicas, tales como el reconocimiento de letras, la comprension de la
estructura de las palabras y la interpretacion de la sintaxis. Este enfoque
pedagogico les permitira tener una comprension clara y estructurada de la
lectoescritura.

e Los estudiantes que tienen TDAH obtienen beneficios significativos de la
retroalimentacion constante y especifica sobre su rendimiento, y de un
refuerzo positivo en relacion con su progreso. De esta manera, mantienen
su motivacion y tener una mayor comprension de lo que deben mejorar para
continuar con su aprendizaje.

e Es posible que los estudiantes con TDAH requieran un mayor tiempo y
practica para desarrollar habilidades de lectoescritura sélidas. La practica
guiada, que consiste en brindarles apoyo y direccién mientras realizan tareas

de lectoescritura, resulta a una estrategia efectiva en este sentido. De esta
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manera, los estudiantes mejoran su rendimiento y fortalecer sus habilidades
a través de una practica estructurada y guiada.

e La tecnologia es una herramienta para apoyar a los estudiantes con TDAH
en la mejora de su lectoescritura. Los programas de computadora que
proporcionan retroalimentacion inmediata y refuerzo positivo son
particularmente beneficiosos para mejorar la velocidad y precision de la
escritura en estos estudiantes. De esta manera, la tecnologia es utilizada
como un recurso complementario en el proceso educativo de la

lectoescritura.

El M-learning, o aprendizaje movil, el uso de todo tipo de dispositivos con una
caracteristica de que sean moviles para el aprendizaje proporciona un ambiente
mas interactivo y flexible que se adapta a las necesidades individuales del
estudiante. Ademas, el M-learning ayuda en la mejora de la atencién y la motivacion
de los alumnos, al tiempo que les proporciona una experiencia de aprendizaje mas

atractiva e interesante (Sanchis-Amat, 2019).

Los materiales de aprendizaje digitales también son mas interactivos y ofrecen
retroalimentacién inmediata, lo que ayuda a los estudiantes con TDAH a
comprender mejor los conceptos y a mejorar su capacidad de retener informacion.
En general, el M-learning se ha identificado como una forma efectiva de apoyar el
aprendizaje en estudiantes con TDAH y mejorar su rendimiento académico (Claudio
& Pantoja, 2020).

El microlearning como una de las estrategias de aprendizaje fundamentadas en el
M-learning se basa en presentar informacion en pequefias porciones para facilitar
su comprension y retencion. En el ambito del M-learning para estudiantes con
TDAH, se utilizan varias formas de aplicar el microlearning (Ichiuiji, y otros, 2021).
Se aplica el microlearning en el M-learning para estudiantes con TDAH de varias
maneras. Una de ellas es al crear contenido educativo en forma de micro-lecciones,
que se enfoquen en un solo tema o habilidad y que sean presentadas en formatos
como videos cortos, infografias o actividades interactivas faciles de comprender
(Collinson & Tinkler, 2020).



20

También se aplica a través de la gamificacion, en la que se convierte el aprendizaje
en un juego con actividades pequefias que ofrecen recompensas vy
retroalimentacién inmediata. Dichas actividades son disefiadas para que los
estudiantes practiquen y mejores habilidades especificas en un ambiente divertido

y motivador (Demmans & Phirangee, 2020).

Utilizar el microlearning en el M-learning para estudiantes con TDAH es una
estrategia eficaz para mejorar la comprension y retencion de la informacion, asi
como hacer que el aprendizaje sea mas atractivo y motivador para los alumnos.

El microlearning al ser utilizada como es una estrategia pedagogica que se enfoca
en entregar contenidos educativos en pequefias porciones, con el objetivo de que
los estudiantes puedan aprender de manera mas efectiva y con mayor retencion.
En el caso de la lectoescritura en estudiantes con TDAH, se utilizan diferentes
estrategias de microlearning, tales como el uso de videos cortos, la utilizacién de
aplicaciones moéviles, el empleo de tarjetas y ejercicios de gamificacién. Estas
herramientas permiten que los estudiantes trabajen en pequefas porciones de
informacién, lo que les permite enfocarse mejor y evitar distracciones (Medina &
Pérez, 2021).

Asi mismo se identifica un claro ejemplo de microlearning en la lectoescritura para
estudiantes con TDAH es el uso de una aplicacion moévil que proporcione
actividades breves y enfocadas en habilidades especificas, como la identificacion
de letras o la ortografia de palabras simples. Estas actividades son disefiadas para
durar solo unos minutos, lo que permite a los estudiantes con TDAH concentrarse
en una tarea especifica sin sentirse abrumados. Ademas, la retroalimentacion
inmediata en la aplicacion ayuda a los estudiantes a corregir sus errores y fomentar
un aprendizaje mas efectivo (Campuzano-Lépez, Pazmifo-Campuzano, & San
Andrés-Laz, 2021).

Una estrategia efectiva es el uso de Apps de reconocimiento de voz para ayudar a
los estudiantes con TDAH a mejorar su escritura. Por ejemplo, la aplicacion "Dragon
Dictation" (Leib, 2021) permite al usuario dictar el texto en lugar de escribirlo. De

esta manera, el estudiante se concentra en el contenido y no en la escritura. La
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aplicacioén transcribe el dictado en tiempo real y, una vez completado, el estudiante

revisa y editar el texto resultante.

Otra estrategia podria ser el uso de aplicaciones de juegos de palabras y ortografia
para mejorar las destrezas escritura, asi como las de lectura. Por ejemplo, la
aplicacion “Lingokids"” (Lingokids, 2022) ofrece actividades interactivas que
involucran juegos de palabras y ejercicios de ortografia que mejora estas
habilidades en los alumnos.

Ademas, las aplicaciones de lectura en voz alta, como "NaturalReader"
(NaturalReader, 2023), permite que los estudiantes con TDAH aumenten su
comprensidon de lectura al permitirles escuchar el texto en lugar de leerlo. Esto

ayuda a reducir la frustracion y mejorar la retencién de la informacién.

Finalmente se define que las estrategias de aprendizaje movil para estudiantes con
TDAH vy dificultades en la lectoescritura incluye la utilizacion de aplicaciones para
el reconocimiento de voz, juegos de palabras y ortografia, y aplicaciones de lectura
en voz alta. Estas herramientas ayudan en el mejoramiento de la escritura, la
ortografia, la comprension de lectura y reducir la frustracion al mismo tiempo que

aumentan la motivacion del estudiante (Meng-Chun, Yu-Hsi, & Yu-Xian, 2023).

Figura 7. Disefio instruccional para crear micro-contenido

u
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La micro leccién
Estructura del
Contenido
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Practicas

Verificar

Aprendiscje e-evaluaciones

Fuente: (Abdulmohsen, 2023)
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El disefio instruccional se refiere al proceso metodico utilizado para producir
materiales educativos que sean efectivos y eficientes. Aunque la metodologia
empleada para crear micro contenidos es similar a la utilizada para crear contenido
mas extenso, el disefio de los micro contenidos se enfoca en mantener la

simplicidad, la claridad y la concision en su presentacion.

Para lograr disefiar micro contenidos efectivos, es necesario seguir algunos pasos
importantes en el proceso de disefio instruccional. En primer lugar, es fundamental
entender claramente el objetivo de aprendizaje, lo cual implica identificar la
habilidad, competencia o conocimiento especifico que se espera que el estudiante

adquiera al final del micro contenido (Klimova, 2023).

Después de establecer el objetivo de aprendizaje, la fase subsiguiente es el
proceso de disefo instruccional para crear micro contenidos es definir el publico
objetivo. Esto implica la comprensién de quiénes son los estudiantes y sus

necesidades y caracteristicas especificas, como el TDAH.

Una vez que se ha definido el publico objetivo, es importante determinar el
contenido del micro contenido. Este debe ser breve, claro y conciso, y estar
centrado en el objetivo de aprendizaje. Ademas, el contenido debe estar
estructurado de manera légica y organizado en secciones pequefias y faciles de
entender (Paez-Quinde, Iza-Pazmifio, Morocho-Lara, & Hernandez-Dominguez,
2022).

Es importante que el contenido de los micro contenidos sea atractivo e interactivo
para mantener la atencion del estudiante, o que es especialmente critico en el caso
de estudiantes con TDAH. Para lograr esto, se incorporan elementos como
imagenes, videos, animaciones y juegos interactivos que son utiles para hacer que

el contenido sea mas interesante y atractivo.

Efectuar una evaluacién de aprendizaje para determinar la efectividad del micro
contenido en el logro del objetivo de aprendizaje. Existen varias formas de evaluar
el aprendizaje, como preguntas de opcion multiple, juegos interactivos y actividades

practicas que permiten al estudiante demostrar lo que ha aprendido y las
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habilidades que ha adquirido. Es importante realizar esta evaluacion para
asegurarse de que el micro contenido ha sido eficaz y ha cumplido con el objetivo

de aprendizaje establecido (Baldino, y otros, 2020).

Asi también, el disefio instruccional para desarrollar micro contenidos efectivos y
eficientes implica establecer objetivos de aprendizaje precisos, conocer al publico
objetivo, definir un contenido breve y atractivo, e integrar la evaluacion del
aprendizaje. La aplicacion de estas estrategias contribuye a mejorar el aprendizaje
de los estudiantes con TDAH en el area de lectoescritura (Sridhar, Mawia, &
Amutha, 2023).

Finalmente se concluye este epigrafe con la relacién de tres estrategias muy
importantes como es la gamificacion, el microlearning y el M-learning, de donde se

obtiene la siguiente informacién:

La gamificacion consiste en emplear aspectos propios de los juegos en situaciones
que no tienen una finalidad ludica con el fin de incentivar y comprometer a los
participantes a involucrarse en una tarea especifica. En lo que respecta al
aprendizaje, esto engloba el uso de puntos, premios, competiciones y desafios para
estimular a los estudiantes a participar activamente en el proceso educativo (Li,
Yang, Yang, Xia, & Ni, 2023).

El microlearning es un método de aprendizaje que se enfoca en proporcionar
fragmentos breves de informacion o actividades de aprendizaje organizadas en una
secuencia légica y coherente. Su finalidad es proporcionar informacion concreta de
forma eficiente y eficaz, de modo que los estudiantes puedan aprender a su propio

ritmo y en el momento que les resulte mas adecuado.

El término m-learning hace referencia al aprendizaje mediante el uso de dispositivos
moviles, como smaritphones y tablets. Esto posibilita que los estudiantes puedan
acceder al aprendizaje en cualquier lugar y momento, convirtiéndolo en una forma

flexible y conveniente de aprender (Oluwatobi, y otros, 2023).
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En este sentido, es posible utilizar la gamificacion en el contexto del microlearning
y del m-learning con el objetivo de mejorar la participacion y motivacion de los
estudiantes (Diogo, Santos, & Loures, 2023). Por ejemplo, se utiliza elementos
ludicos para hacer el proceso de aprendizaje en el microlearning mas interesante y
entretenido, y recompensar a los estudiantes por completar exitosamente las
actividades de aprendizaje. Asimismo, se emplea juegos moviles para el
aprendizaje en el m-learning, con lo que se incentiva a los estudiantes a completar
las actividades educativas mientras se desplazan o estan en movimiento (Liu, y
otros, 2023).

Aunque son conceptos distintos, la gamificacion, el microlearning y el m-learning
estan relacionados en el ambito del aprendizaje. La gamificacion se emplea tanto
en el microlearning como en el m-learning con el propésito de aumentar el interés

y la motivacién de los estudiantes (Polzl-Stefanec & Geildler, 2022).

1.3. Desarrollo de la lecto escritura

La lectura y la escritura son actividades que estan intimamente relacionadas y nos
permiten plasmar el lenguaje de manera permanente y accesible. En el ambito de
la educacion formal, estas habilidades se ensefian conjuntamente, es decir, se

aprende a escribir y leer de forma sincrénica (Fu & Wang, 2022).

A pesar de que se piensa que aprender a leer y escribir es algo facil, en realidad es
un proceso muy complejo que requiere mucho tiempo y esfuerzo. Para realizar
estos procesos de manera fluida y precisa, los nifios deben desarrollar varias
estrategias que se adquieren en los primeros anos de escolaridad y se perfeccionan

con la practica a lo largo del tiempo.

Debido a que gran parte de la comunicacion se realiza a través del lenguaje escrito,
la habilidad de lectoescritura es una de las destrezas mas importantes de los seres
humanos, ya que determina en gran medida su calidad de vida y éxito social.
Ademas, como la mayoria de la ensefianza en el ambito escolar se basa en el

lenguaje escrito, los procesos de lectoescritura son esenciales para acceder a todas
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las demas areas de aprendizaje (Spanjol, y otros, 2023). Por lo tanto, el aprendizaje
de la lectoescritura se convierte en una de las tareas mas importantes de la
educacion, y los nifios que tienen problemas con este tema tienen mas

probabilidades de tener problemas académicos.

La lectura y la escritura no solo son la base del aprendizaje, sino también
importantes para el desarrollo del lenguaje, pensamiento e inteligencia. La
neurocientifica Susan Greenfield menciona que la lectura ayuda a mejorar la
atencion y el pensamiento secuencial, ya que los cuentos siguen una estructura de
principio, desarrollo y desenlace. Dominar estos procesos es esencial para el éxito

en los estudios y la vida en general (Purnama, y otros, 2022).

Se utilizan distintas teorias y métodos para ensefar las fases de lectoescritura. Los
tres métodos mas utilizados son el método global, el método silabico y el método
fonético. El método global ensefia a leer directamente las palabras o frases porque

considera las palabras como unidades no segmentales.

El método silabico reduce la cantidad de vocabulario que aprende al ensefiar
vocales y consonantes por separado antes de combinarlas en silabas y palabras.

En sistemas ortograficos transparentes como el castellano, el método fonético es
el mas aconsejable porque se basa en aprender la pronunciacion y el
reconocimiento de cada grafema. Sin embargo, es crucial ensefar los sonidos en

el contexto de la palabra y como se relacionan entre si.

La adquisicion de la lectoescritura se da en tres fases: emergente, inicial y de
desarrollo, se empieza con el lenguaje oral y avanza a través de la exposicion a
diversas experiencias de lectoescritura en entornos escolares y no escolares. El
aprendizaje de la lectura se basa en la adquisicion de sonidos, letras y vocabulario
para lograr fluidez y comprension lectora, luego se avanza a la lectura silenciosa,
se amplia el vocabulario y se fortalecen las habilidades de comprensién (Serdar,
2023)
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Figura 8. Etapas en el aprendizaje de la lectoescritura

paracién
(Desde el nacimiento a preprimaria)

Fuente: Fu et al. (2022)

Los adultos deben ayudar a los nifios a aprender a leer y escribir, asi como en
interactuar con materiales escritos. Para que los nifios se conviertan en lectores y
escritores independientes y utilicen la lectura para aprender y divertirse, se deben
implementar estrategias especificas para cada etapa del proceso. El proceso de la
lectoescritura en su fase inicial se denomina lectoescritura emergente, porque es el
momento en que la lectura y la escritura comienzan a surgir. Este proceso empieza
desde el nacimiento y comprende una serie de aprendizajes previos y preparatorios

para la adquisicion de la lectoescritura.

En la etapa emergente, Se espera que los nifos desarrollen su lenguaje oral,
expandan su vocabulario, se familiaricen con materiales impresos, comprendan las
convenciones de la escritura, sepan que las palabras se usan para nombrar objetos,
aprendan a relacionar sonidos con letras impresas, entiendan la estructura de las
historias, usen técnicas para comprender, recordar y comunicar lo que leen o
escuchan, y desarrollen sus habilidades visuales, auditivas y motoras necesarias.
(Bafio-Chimbo & Alvarez-Lozado, 2022).

El aprendizaje de la lectoescritura emergente es fundamental, ya que establece las

bases para el futuro éxito en la educacion y en otros ambitos de la vida. Es un
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proceso gradual y continuo, que se desarrolla a medida que cada nifio adquiere las

capacidades cognitivas necesarias.

La lectoescritura inicial es el proceso de ensefnar y aprender a leer y escribir. Para
que los estudiantes aprendan a leer, el maestro debe ensefar directamente a los
estudiantes y darles la oportunidad de leer todos los dias (Reddy, Chaudhary, &
Hussein, 2023). La conciencia fonoldgica, que implica la capacidad de reconocer y
manipular los sonidos del lenguaje oral para comprender que las palabras estan
formadas por sonidos y que estos son representados con letras y palabras, es uno
de los muchos aspectos que deben desarrollarse durante el proceso de ensefianza

de la lectoescritura.

Otro aspecto es el conocimiento del principio alfabético, que se refiere a la
capacidad de los estudiantes para identificar la relacidén entre sonidos y letras y
recordar patrones y secuencias que representan el lenguaje oral de forma escrita,
lo cual es esencial para aprender a leer y escribir. La fluidez es otra habilidad
importante que se debe desarrollar para leer con, precision, velocidad y expresion
correcta, sin prestar atencion y efectuar multiples procesos de lectura, como
reconocer palabras y comprenderlas. La finalidad de la fluidez es lograr que la
decodificacion sea automatica para facilitar la comprension (Ramirez-Leyva, 2021).
Otra habilidad que los estudiantes deben desarrollar es la ampliaciéon de su
vocabulario. Esto es para que puedan producir palabras especificas con un
significado o comprender palabras escritas y habladas. Para lograrlo, los nifios y
nifas deben expandir su comprension de las palabras escritas y habladas, asi como

de sus significados y usos.

El uso de técnicas para comprender y recordar el texto es otro aspecto crucial del
manejo de estrategias de comprension del texto. La comprension lectora es un
proceso activo y constructivo que permite que lo que se oye o se lee tenga
significado. Para poder utilizar una estrategia de comprension y comprender mejor
el texto, es esencial que reconozcan cuando los nifos comprenden o no un texto.
Antes, durante y después de la lectura se emplean técnicas de comprension. (Qazi,
y otros, 2023).
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La escritura es otro aspecto importante de la lectoescritura inicial, que se refiere a
la capacidad de los estudiantes para realizar el trazo de las letras correspondientes
a los sonidos y producir textos breves para expresar sus ideas, primero oraciones

y luego parrafos.

Figura 9. Etapas de la lectoescritura

Etapas del desarrollo
de la lectoescritura
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4 ALFABETICO
Emplea todo el alfabeto para escribir

palabras y frases
PE L O—Y A (PELOTA)

https://materialeseducativos.net/

Fuente: Baldino et al. (2020)

Aunque el TDAH no implica una dificultad especifica para aprender a leer, los nifios
con TDAH requieren mas tiempo y enfrentar desafios para completar tareas de
lectura debido a sus problemas de atencion. Dado que los sintomas del TDAH son
cronicos, estas dificultades en ocasiones persisten en el tiempo (Navarro-Soria,

Fenollar, Carbonell, & Real, 2020).
Figura 10. Subtipos de TDAH
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Fuente: Martinez et al. (2013)



29

Las habilidades linguisticas de los nifios con TDAH suelen ser peores que las de
los ninos con desarrollo tipico en todos los niveles. Presentan problemas de
contenido, forma y uso del lenguaje, como conciencia fonoldgica, articulacion de
palabras, fluidez del habla, morfologia y sintaxis. (Sito-Justiniano & Vargas-Quispe,
2020).

Ademas, tienen menos capacidad de procesamiento semantico y produccion
fonoldgica. Se ha demostrado que las habilidades narrativas, como la organizacion
de informacion y la cohesion de los enunciados, son un desafio. Parece que una

de las causas de estos problemas es un problema de memoria auditiva.

Afortunadamente, hay técnicas y consejos practicos que se apoya en optimizar la
atencion de los nifios con TDAH durante la lectura. Segun (Collados-Torres,
Hernandez, & Molina, 2021)A continuacién, se presentan cinco consejos que son
utiles.

1. Una estrategia efectiva para ayudar a los nifios con TDAH a enfocarse en la
lectura es reducir las distracciones. Debido a que estos nifos se distraen
facilmente con ruidos y la actividad que los rodea, se recomienda
proporcionarles un ambiente tranquilo y libre de distracciones para que
puedan leer en casa. En el aula, se sugiere que se sienten lejos de las
ventanas y puertas para minimizar los sonidos del exterior que puedan
distraerlos.

2. Oftra estrategia util para ayudar a los nifios con TDAH a leer es establecer
un limite de tiempo para la tarea de lectura. Debido a que los estudiantes
con TDAH cuentan con algunas dificultades para planificar su tiempo,
aumentan su sensacion de control y reducir el estrés, lo que a su vez mejora
su capacidad para concentrarse en la tarea de lectura.

3. Reformulacion: La idea de incluir pausas durante la lectura para que los
ninos con TDAH se muevan o realicen ejercicios de respiracion parecen
contraproducente. Sin embargo, estos descansos mentales son beneficiosos
para algunos nifios con TDAH, ya que les ayuda a recuperar la concentracion

y seqguir con la lectura.
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4. Se utilizan multiples sentidos para ayudar a los nifios con TDAH a aprender
a leer de manera efectiva. Una forma de hacerlo es usar un método tactil
como dar una palmada por cada silaba que se pronuncia en voz alta.

5. También es importante ser flexible y permitir que los nifios lean de la manera
que les resulte mas comoda, como escuchar musica o moviéndose mientras
leen. Es importante encontrar lo que funciona mejor para cada nifio en

particular.

Es necesario pensar en la educacion personalizada al hablar de desarrollo de
destrezas de lectoescritura y también entender que “la educacién personalizada
presta especial atencibn a los conocimientos, necesidades, habilidades y
precogniciones de los estudiantes en el proceso de enseflanza y aprendizaje”
(UNESCO, 2022, p.2) y que la educacion personalizada “no se basa en un solo
meétodo adicional del cual comprende determinados pasos o ciertas didacticas, sino
mas bien, de un desarrollo l6gico donde se trata el concepto del hombre como

persona” (Valero, 2020, p.4).

La educacion personalizada estéa ligada con la diversidad ya que busca atender las
necesidades educativas de cada individuo y el respeto de todas sus capacidades
(Castro & Karen, 2022, p.32), en la actualidad pensar que en las instituciones
educativas publicas se puede proporcionar una educacidn personalizada es
bastante complejo ya que las aulas se encuentran totalmente llenas y cada escolar
tiene sus propias demandas, se debe considerar también que la educacioén debe
cumplir con estandares de calidad y al no atender a todos quienes en el lugar

presenta necesidades es vulnerar ese derecho.

La calidad educativa es un elemento complejo e importante dentro del desarrollo
de la educacién porque se adapta a los cambios generacionales, sociales,
culturales y tecnoldgicos del mundo, tanto en instituciones de tipo publicas y
privadas, pero los cambios estan apoyados de acuerdo con los recursos materiales,
humanos, financieros, tecnoldgicos, infraestructura, dotacidén, innovacion e
investigacion. Es necesario, recalcar que la calidad de la educacién depende de las

nuevas estrategias que permitan recuperar la capacidad de educarse y educar,
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para ello es necesario que se mantenga firme la formacion del hombre y a la vez
fortalecer los aspectos determinantes como: la investigacion e innovacion, la

creatividad y el trabajo colectivo (Alvarez, 2014).

Entonces al referirse a la calidad educativa se establece que asegura a los
estudiantes la adquisicién de destrezas, capacidades, conocimientos y actitudes
necesarias en el desarrollo profesional y asegurar su futuro, pero es necesario que
se consideren elementos importantes como la inclusion, equidad, interculturalidad
e innovacion plasmados con relacion a la modernizacion y los procesos de los

cambios actuales (Osorio Vargas, 2015).

Figura 11. Estandares del area de Lengua y Literatura.

NIVEL &4

Fuente: (Ministerio de Educacién, 2013)

Por tal razon, la calidad en la educacion es un tema de estudio de vital importancia,
ademas se encuentra presente en todos los planes de nacionales de educacion,
pero la calidad es aborda de acuerdo a los enfoques, modelos y perspectivas de
los centros de educacion y sus politicas publicas, aunque el fin esta guiado hacia
la evolucién y transformacion de la educacion presente y futura (Caloma Manrique
& Tafur Puente, 2001).
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Figura 12. Realidad aumentada en la educacion

Fuente: (Serna, 2016)
El uso de las tecnologias enfocadas en atender educativamente las necesidades

gue el aula se logre identificar puede ayudar a reducir la grieta entre las
necesidades educativas especiales como el déficit de atencion e hiperactividad y el

adelanto de las destrezas o competencias de lectoescritura.
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CAPITULO II. DISENO METODOLOGICO

Todo el proceso metodoldgico de la investigacion se describe en este capitulo. Se
describe el tipo y enfoque de la investigacién, los instrumentos de aplicacion y el
analisis de los resultados.

2.1. Caracterizaciéon de la institucion

La Unidad Educativa Mario Cobo Barona, se dio origen con la unién de dos
instituciones Maria Natalia Vaca y Juan Francisco Montalvo, la trayectoria de las
instituciones mencionadas se remontan desde el 25 de septiembre de 1974, a lo
largo de los afos estas instituciones han escrito una historia educativa de
excelencia que llena de satisfacciones a quienes la conformaban, proporcionaban
alegrias y ensefianza de calidad. Los escolares que alegres de formar parte activa
del plantel y quienes se beneficiaban del servicio educativo provenian de ciudades

como Ambato, Pelileo, Pillaro y algunas parroquias rurales cercanas.

Antes de ser construida las instalaciones del colegio, la unidad educativa laboro en
los predios del colegio Luis A. Martinez, ubicada en el centro de la ciudad de
Ambato, las instalaciones para estas instituciones estan ubicadas en la esquina de
las avenidas Rumifiahui y Los Shyris, en el sur, en sus inicios contaban con 22
docentes, 300 alumnos, hoy en dia el nimero de alumnos ha ido en aumento cada
afio y al momento sobrepasan los 3000 escolares y mas de 120 docentes
distribuidos en las 2 secciones matutina y vespertina . La decisiéon de unir las 2
instituciones se dio para optimizar el uso del espacio fisico y la infraestructura de la

institucion.

El presidente de la Republica, Ec. Rafael Correa Delgado, decide cambiar el
nombre de las instituciones que se fusionan en Unidades Educativas. Por lo tanto,
la Unidad Educativa "Mario Cobo Barona" sera el nombre nuevo. El lunes 27 de
octubre de 2014, se emitio el acuerdo de resolucion nimero 406-UDP-18D02-2014.
El miércoles 29 de octubre, la Institucion comenzé a funcionar como nueva bajo la

direccion de la Dra. Norma Toro como Rectora, y el Dr. José Benalcazar como
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Vicerrector 1 y la MSc. Monica Silva como Vicerrectora 2. El Consejo Ejecutivo
estaba compuesto por la Dra. Miriam Poveda, el Dr. Gustavo Salinas, la Dra.
Carmela Calero, la Dra. Luz Porras, la Dra. Betty Alulema y la Dra. Martha Pasquel.
(Unidad Educativa Mario Cobo Barona, s.f.).

2.2. Metodologia de la investigacion

El trabajo investigativo tiene un enfoque cuantitativo, la aplicacion del mismo se lo
realiza con la finalidad de contestar a las preguntas cientificas planteadas y obtener
datos estadisticos que aporten hallazgos mas amplios y que determinen patrones
de comportamiento o similitudes de la poblacién estudiada, otorgandonos el control

sobre el fendmeno y posibilidad de compararlo con estudios similares.

Por otro lado, el trabajo se apoya en una investigacion de tipo no experimental ya
gue se pretende basar la investigacion en conceptos, categorias, variables,
sucesos que no requieren la intervencion directa de quien investiga para no alterar
el objeto de investigacion infiltrandose en el contexto natural donde se da el
fendmeno de interés para la investigacion, ademas transeccional, porque permitira
descubrir y entender el estado en el que se encuentra la poblacién en un tiempo
determinado y es considerado como Unico o asi también se pretende conocer la
relacion existente entre variables que involucran a los procesos que los individuos

gue presentan TDAH manifiestan (Hernandez et al., 2014).

Ademas, se aplicara el tipo de investigacion accion debido a que mientras se
investiga también se intervine y se construye el conocimiento a través de la préactica,
la busqueda del aspecto tedrico-conceptual de este tipo de investigacion se enfoca
principalmente en las ciencias humanas y sociales, y se basa en el cuestionamiento
o analisis sistemético de las practicas empleadas en una determinada profesion. El
objetivo es buscar una mejora continua en un area o campo de accion especifico
(Hernandez et al., 2014).
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Alcance investigativo: descriptivo

El alcance es de tipo descriptivo porque procura detallar la propiedad de un
fendbmeno que se somete a un estudio, con este se logra especificar las
caracteristicas de la poblacion, ya sea un perfil del mismo, es decir, se pretende

menoscabar informacion de forma independiente sobre la variable.

El tipo de poblacién es conformada por estudiantes con TDAH de la Unidad
Educativa Mario Cobo Barona, entre edades de 7 a 12 afos; se encuentran 16
hombres y 20 mujeres, es decir un total de 36 participantes. En la presente
investigacion debido a las caracteristicas especificas requeridas de los
participantes se trabajara con toda la poblacion diagnosticada con este sindrome.

Para la investigacion fue necesario aplicar una entrevista a docentes de la
institucion Mario Cobo Barona (Anexo 4), quienes hayan sido delegados como
tutores de grados en los que se encuentren insertos estudiantes diagnosticados
con este déficit, este instrumento de recoleccion de informacion cuenta con 10
preguntas abiertas, planteadas de esta manera con el propdsito de compilar la
cantidad adecuada de informacion que servird en lo posterior para la codificacion

abierta y axial.

Ademas, con los estudiantes se aplico la observacion para el levantamiento de
datos para lo que fue necesario el desarrollo de una rubrica de evaluacion, la que
contiene dimensiones e indicadores de evaluacion enfocados en la medicion del
nivel de desarrollo de destrezas de lectoescritura con los que cuentan los

estudiantes que fueron diagnosticados con TDAH.

En lo que respecta a la validacion de los instrumentos que fueron usados para este
estudio, tanto la entrevista y en la ficha de observacion se la valid6 por tres expertos
guienes aprobaron los mismos para que se de viabilidad a la recoleccion de datos
(Anexo 1y 2).
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Se realiza la codificacion abierta de las entrevistas realizadas a los docentes,
documento que se detallada en el Anexo 4 consta de 10 preguntas abiertas que
ayudaron a recopilar informacion que fue procesada mediante una codificacion
abierta con la que se identifica las dimensiones y propiedades particulares que
apoyan en la obtencion de datos relevantes para el trabajo investigativo y se

interconectan las particularidades entre categorias.

Para el andlisis de informacién de la variable lectoescritura en alumnos con TDAH,
se resalta que es una variable cualitativa ordinal ya que la escala de medicion
utilizada en la rubrica de evaluacién responde a una escala que considera y respeta
un orden, asi como indica atributos o cualidades. Por otro lado, se aplico el analisis
de fiabilidad conocido como Alfa de Cronbach para determinar la correlacion entre
items pertenecientes al instrumento de recoleccion de informacion. A continuacion,
se detalla el instrumento aplicado para evaluar la situacion actual de los estudiantes
en el ambito de destrezas de lectura y escritura que han desarrollado y establecer
en qué nivel de la competencia se encuentran y los resultados obtenidos en los

analisis de fiabilidad.

Tabla 1. Ficha de observacion diagnéstica

FICHA DE OBSEVACION

DIMENSION ITEMS ESCALAS

1 2 MUY 3 4 5
EXCELENTE | BIEN | BIEN | REGULAR | MAL

El escolar solo
realiza dibujos o
por los menos

raya la hoja

Nivel de Nivel:

_ El estudiante
escritura | Concreto , o
realiza dibujos
entendibles vy

detallados.

Son capaces de
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reproducir letras

por imitacion.

El estudiante
hace palitos,
bolitas,
pseudoletras,
lineas
onduladas o]

quebradas sin

levantar la
mano.
Escribe las

letras de su

nombre.

El objeto donde
se escriben y las

palabras tienen

el mismo
Nivel: tamano.
Presilabico | El estudiante es
capaz de
representar
letras por
reproduccion, es
decir, duplicar
algo que o
visualizan
El escolar tiene
control de
cantidad
Silabico El escolar
escribe un

ndimero minimo
de letras para

decir algo
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El estudiante
agrega muchas
letras iguales
que no dicen

nada.

El estudiante
escribe dos
palabras iguales
que juntas no
pueden decir

cosas diferentes

Nivel:
Alfabético

Registra las
particularidades
de arbitrariedad

y linealidad.

Escribe de
derecha hacia

izquierda.

Maneja los
espacios entre

palabras.

El estudiante
adjudica a cada
silaba una letra,
con o] sin
correspondencia

fonética.

Cada silaba
recibe una grafia
gue corresponde
a la vocal o
consonante

correspondiente.

Los estudiantes

asignan mas de
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una letra para

una silaba

Los estudiantes
reconocen que
se puede armar
una silaba con

una letra.

El escolar
escribe palabras
son de tamafio

adecuado

El estudiante

redacta con
secuencia y
I6gica.

El estudiante

Nivel de

lectura

Etapa

logogréfica

respeta la
ortografia.
Aunque el

estudiante  no
puede leer ni
descifrar la
palabra,

reconoce que es
una unidad

entera.

Etapa pre

alfabética

El nifio reconoce
una palabray
conoce su
significado  sin
leer

fonéticamente.

El estudiante
recuerda la

forma de las
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palabras,
recuerda la
forma que tiene,
como si se
tratase de un
dibujo.

Etapa
parcialmente

alfabética

Las
equivalencias
fonéticas (el
equivalente de
cada letra a su
sonido  propio)
se relacionan

entre si.

Etapa
alfabética

completa

El estudiante
tiene una
comprension

completa de
todas las
equivalencias

fonéticas de las
letras y silabas
que componen

la palabra.

El escolar puede
leer
rapidamente,
ahorra esfuerzo
y gana

velocidad.

Etapa
alfabética

consolidada

El estudiante
es plenamente
autbnomo para

la lectura.

El estudiante
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puede leer vy
comprender lo
escrito 'y su
contexto.

El estudiante
retiene en la
memoria la

lectura.

Fuente: elaboracién propia

Para aplicar la ficha de observacion los estudiantes desarrollaron actividades como
dibujar un paisaje con elementos como el sol, nubes, arboles, rio, montafas,
animales que les gusten, posteriormente escribirian sus nombres y apellidos, en la
pizarra encontraban un titulo de un cuento “La caperucita roja y el Lobo feroz” y la
historia resumida, los estudiantes debian leerlo y copiarlo en su cuaderno,
finalmente los chicos escucharian la historia de un video para luego redactar la
parte que mas les gusta y cambiarle el final, es necesario sefialar que la
observacion se la realizé estudiante por estudiante y se logro recopilar la siguiente

informacion:

En la misma dimension y el subnivel: escritura inferenciada se evidencia que, de
15% estudiantes observados todos logran realizar lineas onduladas y rectas, pero
solo el 7 5 % de la muestra logran hacerlo muy bien y el 10% restante lo hace bien.
Para el indicador 2 muestra que el 100 % de los estudiantes pueden replicar las
letras de su nombre y logran hacerlo muy bien y es entendible lo que se escribe,
pero en lo que se observan problemas es que el 37 % de estudiantes hacen las
letras demasiado grandes lo que indica que no tienen nocion de proporcionalidad

expresado en el tercer item.

Para la dimension de nivel de escritura — subnivel Presildbico — escritura
inferenciada se muestra que los estudiantes logran reproducir las letras por
imitacion, pero el 62,5% lo realizan con mucha dificultad ya que Unicamente el 37,
5 % logra realizar esta actividad muy bien. En la dimensién nivel de escritura —

subnivel trazo discontinuo en la que se evidencia que el 56,3 % casi nunca relaciona
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la grafia con los sonidos, es decir no cuentan con esa destrezay el 43,7 % relaciona
las grafias con los sonidos con frecuencia, pero se debe considerar que en una
misma palabra puede relacionar el sonido como no lo puede hacer, lo que dificulta

la escritura.

Para la dimensién nivel de escritura — subnivel hipétesis de cantidad en la que se
observa que Unicamente el 6,3 %, controla siempre el nUmero de letras que escribe,
en cada palabra, pero el 93,7%, porcentaje restante logra no controlar la cantidad
de letras casi siempre, se considera que este item la mayoria lo realiza

medianamente bien.

Para la dimension de nivel de escritura — subnivel hipétesis de cualidad muestra
gue, los estudiantes agregan demasiadas letras por palabra con frecuencia o casi
siempre y comprender que no existe una base de que cada palabra cuenta con un
sonido y que cada sonido tiene una grafia. Ademas, los escolares con frecuencia

escriben dos palabras iguales y consideran que expresan cosas distintas.

En la dimensién de nivel de escritura — subnivel linealidad y arbitrariedad el 68,8%
casi nunca aplica la escritura y considera las caracteristicas de linealidad y
arbitrariedad que se enfoca en la escritura en una misma linea o cambiar de linea
al presentarse algun signo de puntuacion que asi lo indiquen y el 31,2% nunca lo
realiza. Y el 75% identifica que se debe escribir de derecha a izquierda, pero el 25%

escribe desde cualquier punto de su cuaderno.

En el indicador manejo de espacios por palabra se puede determinar que todos los
estudiantes conocen la necesidad de espaciar las palabras, pero el 88,21% no lo
aplica nunca y el 11,79% lo aplica casi siempre. Para el subnivel silabico hipétesis
silabica el 62,5% casi nunca le asignan una sola letra a cada silaba, lo que no
significa que las letras que escriben sean las correctas, pero existe un 37, 5% de
estudiantes que, si le asigna una letra a una silaba, aunque se demoran, pero

desarrollan la escritura de palabras medianamente bien.
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En el nivel alfabético de escritura se evidencia que existe el 68,8% de estudiantes
gue casi hunca reconocen que una silaba se la puede armar con una letra, frente a
un 31,2 % que, si reconoce que se puede armar una silaba Unicamente con una
letra, por otro lado, el 50 % de los observados respeta la linealidad al escribir
respeta el tamafio adecuado, pero no logran redactar con secuencia légica y por
ese motivo no respetan las reglas ortograficas y el 50 % lo desarrollan con

frecuencia.

Los subniveles de la dimension de lectura incluyen la etapa logografica, la etapa
prealfabética, la etapa parcialmente alfabética, la etapa alfabética completa y la
etapa alfabética consolidada. Sin embargo, los datos para los items de observacion
se mantienen en escalas de nunca o casi nunca, lo que indica que los estudiantes

con TDAH escasamente logran reconocer pocas letras.

En la etapa logogréfica el 56,2% de los estudiantes no reconocen las palabras
completas y el 43,8% reconoce casi siempre, en el aspecto de la etapa
prealfabética el 56,2% de los estudiantes reconocen las palabras y su significado,
el 43,8% relacionan siempre la palabra y su significado, en la parte de la etapa
parcialmente alfabética el 56,2% relaciona la grafia con el sonido, el porcentaje
restante lo hace casi nunca, en los indicadores de reconocimiento rapido de letras,
sonidos, velocidad en la lectura, autonomia en la lectura, capacidad de
entendimiento y retentiva se repiten los resultados el 56,2% no logran desarrollar

estos indicadores y el 43,8% logran desarrollar los items siempre.

El célculo de Alfa de Cronbach es de 0,882, por lo tanto, el instrumento de

diagndstico ha sido comprendido por quienes realizan la observacion y es confiable



Tabla 2. Andlisis de fiabilidad Alfa de Cronbach

Resumen de procesamiento de

Casos
I %
Casos  Yalido a6 100,0
Exgluida? 0 0
Total 36 100,0

a. La eliminacion porlista se hasa entodas las

variablesdel procedimiento.

Estadisticas de fiahilidad
Alfade
Cronbach M de elementos
ag2 34

Fuente: elaboracién propia
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Tabla 3. Resumen de resultados estadisticos

45

Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median  median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel de Nivel: Realiza 0,852 1EX 100% 0% 1 2
escritura Concreto.  dibujos (1Exc)
Dibuja vy
raya 0,857 2M 62,5%  37,5% 2 3
Realiza B (2mMB) (1Exc)
dibujos
entendibles 0,862 62,5% 18,8% 2 3
y detallados 2M  2MB (3B)
Reproduce B
letras por
imitacion
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median  median
la amayor amenor
Mo
da
Nivel de Nivel: Realiza 0,852 2M  75% 25% 2 3
escritura Concreto. lineas B (2mMB) (3B)
Escritura onduladas y
indiferenci  lineas
ada quebradas 0,858 100% 0% 2 3
sin levantar 2M (2 MB)
Su mano 0,857 B 62,5% 37,5% 3 4
Escribe las (2MB) (3B)
letras de su 2M
nombre B

Proporcional
idad de
objeto y
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palabra
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel de Nivel: Reproduce 0,867 3B 62,5% 37,5% 3 4
escritura  Presilabic  letras por (3B) (2MB)
o] imitacion
Escritura
diferencia
da.
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel de Trazo Relaciona 0,860 4C  56,3% 43,8% 4 5
escritura discontinu las grafias N (4CN) (2CF)
0. con los
sonidos
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median  median
la amayor amenor
Mo
da
Nivel de Hipétesis  Tiene control 0,863 2CS 75,0% 6,3% 2 3
escritura de de cantidad (3CS) (1S)
cantidad. Escribe un 0,866 3CF 56,3% 43,8% 2 3
ndmero (3CF) (4CN)
minimo  de
letras
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
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ch de median  median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel de Hipotesis  Agrega 0,848 3CF 62,5% 37,5% 3 4
escritura de muchas (3CF) (2CS)
cualidad. letras 0,856 3CF 56,3% 43,8% 3 4
iguales (3CF) (2CS)
Escribe dos
palabras
iguales
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel de Reconoce 0,859 4C  68,8% 31,3% 4 5
escritura Linealidad las N (4CN) (3CF)
y caracteristic
arbitraried  as de
ad. linealidad y 0,861 75,0% 25,0% 3 4
arbitrariedad 3CF (3CF) (4CN)
Escribe de 0,859 62,5% 37,5% 3 4
derecha 3CF (3CF) (2CS)
hacia
izquierda
Maneja los
espacios
entre
palabras
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median  median
la amayor amenor
Mo
da
Nivel de Silabico Adjudica a 0,859 4C  62,5% 37,5% 4 5
escritura Hipdtesis cada silaba N (4CN) (2CS)
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silabica una letra
cuantitativ

a Nivel

Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce

on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median  median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel de Hipétesis  Asigna a 0871 4C  43,8% 6,3% 4 5
escritura  silabica cada silaba N (4CN) (2CS)
cualitativa  una grafia
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel de Hipétesis  Asignanmés 0,864 4C  43,8% 25,0 4 5
escritura alfabética de una letra N (4CN) (5N)
para una
silaba

Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median median

la a mayor amenor

Mo
da
Nivel de Nivel: Reconocen 0,841 4C  68,8% 31,3% 4 5
escritura Alfabético que se N (4CN) (3CF)
Escritura  puede armar
una silaba 0,856 50% 50% 4 5
con una 3CF (3CF) (4CN)
letra.

Escribe, 0,857 2M  43,8% 31,3% 4 5
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respeta la B (3CS) (4CN)
linealidad y 0,857 56,3% 43,8% 5 5
transversalid (5N) (4CN)
ad 0,839 5N 56,3% 43,8% 5 5
Escribe (5N) (4CN)
palabras de 5N
tamafio
adecuado
Redacta con
secuencia y
I6gica
Respeta la
ortografia.
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel Etapa Reconoce 0,839 5N 56,3% 43,8% 5 5
Lectura logografic palabras (5N) (4CN)
a completas
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median  median
la amayor amenor
Mo
da
Nivel Etapa pre- Reconoce 0,839 5N 56,3% 43,8% 5 5
Lectura alfabética las palabras (5N) (4CN)
y su
significado.
Recuerda la 0,839 4C  56,3% 43,8% 5 5
forma de la N (5N) (4CN)
palabra.
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median  median
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la a mayor a menor
Mo
da
Nivel Etapa Relaciona 0,845 5N 56,3% 43,8% 5 5
Lectura  parcialme grafia con (5N) (4CN)
nte sonido
alfabética
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median median
la a mayor amenor
Mo
da
Nivel Etapa Reconocimi 0,839 5N 56,3% 43,8% 5 5
Lectura alfabética ento rapido (5N) (4CN)
completa  de letras,
sonidos.
Velocidad en 0,839 5N 56,3% 43,8% 5 5
la lectura (5N) (4R)
Dimensi Subnivel Indicadores Alfade Val Porcent Porcent Perce Perce
on Cronba or aje aje ntil 75 ntil 95
ch de median  median
la amayor amenor
Mo
da
Nivel Etapa Autonomia 0,839 5N 56,3% 43,8% 5 5
Lectura alfabética en lalectura (5N) (4CN)
consolida
da
Capacidad 0,839 5N 56,3% 43,8% 5 5
de (5N) (4CN)
entendimient
0
Retentiva 0,839 5N 56,3% 43,8% 5 5
(5N) (4CN)

Fuente: elaboracién propia
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Ademas, se analiz6 una entrevista referente al tema y dentro del analisis de la
codificacion abierta las categorias que se obtuvieron destacan la computadora,
teléfono movil, tablets, internet fijo y mévil, aprendizaje ludico, aprendizaje de
lectoescritura, comunicacion, social, entretenimiento, planificaciones, material

didactico, busqueda de informacion educativa, aplicaciones interfaz.

Al analizar las categorias sefialadas se las relacioné con sus similitudes y se llega
a obtener temas generales como el aprendizaje, herramientas tecnoldgicas, tipos
de internet, usos de las herramientas tecnoldgicas, funciones parciales del docente
y dispositivos moviles, de esta forma restaurar la informacion fragmentada obtenida
de la codificacién abierta y en lo posterior obtener explicaciones precisas del

fendmeno investigado.

Las entrevistas revelaron que muchos docentes cuentan con las herramientas
necesarias para utilizar la aplicacion movil basada en m-learning, y que ademas
estan abiertos a nuevos aprendizajes que en lo posterior podrian en practica en

cada una de sus aulas.

Tabla 4. Codificacion abierta

Entrevista dirigida a docentes de la Unidad Educativa Mario Cobo

Barona

Objetivo: Adquirir informacion personalizada de forma oral sobre opiniones,
experiencias y acontecimientos de docentes sobre la utilizacion de dispositivos
moviles con conectividad y su apreciacion del uso de materiales en la

lectoescritura.

Encuestado: Mg. Clara Onate, docente de EGB Unidad educativa Mario Cobo
Barona.

Dia: 21 de Octubre del 2022

Entrevista en: Vivo

Unidad de analisis: Lineal

Criterio de organizacién: Pregunta/entrevistado/en vivo

Duracion: 40 minutos

CODIFICACION ABIERTA
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1. ¢Utiliza dispositivos méviles en sus actividades cotidianas? ¢Qué

dispositivos?

“Si utilizo dispositivos méviles como computadora, teléfono en el desarrollo de

actividades docentes e interaccion social.”

Categoria | Computador

Memo Es una maquina digital electrénica programable que establece
comandos y luego procesar los datos de entrada.

Cdédigo C

Categoria | Teléfono

Memo Un dispositivo electronico sin cables que brinda la posibilidad de
conectarse a la red de telefonia movil o celular.

Codigo DIEART

Categoria | Actividades laborales

Memo Toda actividad ejercida con remuneracion o beneficio

Caddigo TAERB

Categoria | Comunicacion social

Memo Es una expresion mediante la cual se convoca la posterior influencia
social que recibe todo individuo

Caddigo APSHTLD

2. ¢Cuédl es lafinalidad de uso los dispositivos moviles?

“Para preparar material didactico e investigar tematicas de educacion, planificar
y mejorar la comunicacion dentro de aula, se proyecta videos y dejar que los

estudiantes escuchar canciones”

Categoria

Material didactico

Memo

Herramientas que une los recursos y medios que mejoran la

ensefianzay el aprendizaje

Cddigo

RMRFEA




53

Categoria | Investigaciéon de tematica educativa

Memo Acciones de investigacion que tienen como fin esclarecer diferentes
procesos de ensefianza-aprendizaje o intervenir en el proceso para
gue este pueda ser optimizado.

Cédigo AIEDAPEA

Categoria | Planificacion

Memo Este proceso se trata de tomar decisiones con el objetivo de alcanzar
un futuro que se desee. Para lograrlo, se toma en consideracion la
situacién actual y se evallan tanto los factores internos como los
externos que podrian impactar en el logro de los objetivos. A partir
de esta evaluacion, se toman las decisiones adecuadas para dirigir
y orientar el camino hacia el resultado deseado.

Caddigo PTDAFSAIE

Categoria | Comunicacion

Memo Accion consciente con la finalidad del intercambio de informacion
gue procede en los participantes para que se reciba o transmita
informacion y distintas opiniones

Caddigo AIDPTRID

3. ¢Cuenta con acceso a internet en su dispositivo moévil en casay en

la escuela? ¢En qué actividades lo utiliza?

“En casa si cuento con internet, pero en la institucién no tengo, a menos que

prenda mis datos maoviles, para compartir videos de la experiencia de aprendizaje

y canciones.”

Categoria

Internet en casa

Memo

Edificacion destinada para ser habitada en la que existe conexion
ADSM

Cddigo

EDH
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Categoria | Datos moéviles

Memo Redes adicionales que se utilizan para transmitir los datos que
originalmente estaban destinados a ser enviados a través de redes
celulares.

Céodigo RCEDDIRC

4. ¢Lalnstitucién educativa cuenta con dispositivos moviles, para los

procesos de ensefianza-aprendizaje?

“‘En la

lamentablemente las autoridades no estdn de acuerdo en asignar esos

dispositivos a los docentes que se encuentran dispuestos y capacitados para

institucion  si

existen 40 tablets de un proyecto anterior pero

utilizarlos.”

Categoria | Tablets

Memo Dispositivo portatil electronico de mayor tamafio que un PDA o un
teléfono inteligente,

Caddigo DEPMTTI

5. ¢Con qué frecuencia ocuparia dispositivos moviles para repasar

lecciones de lecturay escritura?

“Todos los dias por lo menos en una asignatura se utilizaria ya que en cada

asignatura es necesaria la lectura”

Categoria

Diariamente

Memo

Cada dia.

Cddigo

CD

Categoria

Asignatura

Memo

Materia que se lo reproduce en un curso con el fin de ensefar y

cumple con el programa de estudios.

Cddigo

MECFPPE
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6. ¢Cree que la utilizacién de dispositivos moviles en el proceso de
enseflanza aprendizaje son importantes para el aprendizaje de

lectoescrituray por qué?

“Si, porque el aprendizaje es mas ludico”

Categoria | Aprendizaje ludico

Memo Estrategia de aprendizaje disefiada con el objetivo de crear un
ambiente agradable en el aula, donde los estudiantes pueden
aprender con el juego, se realiza el proceso

de aprendizaje mediante diversas actividades ludicas.

Cadigo EADOAERPA

7. ¢Estaria de acuerdo que la institucion le permitiera usar su
dispositivo como recurso en el aprendizaje de lectoescritura con

estudiantes diagnosticados con TDAH?

“Si ya que seria un recurso muy llamativo para los estudiantes con lo que

se utilizaria aplicaciones direccionadas al aprendizaje de lectoescritura.”

Categoria | Aplicaciones

Memo Tipo de software de computadora o celular disefiado para realizar un
grupo de funciones, tareas o actividades coordinadas para el

beneficio del usuario.

Cadigo TSCTDRFTC

Categoria | Aprendizaje de lectoescritura

Memo Recoge las habilidades de escribir y saber interpretar un texto, es

decir, leer y entender un documento de una lengua determinada

Cadigo RHESITLED

8. ¢considera que el uso de dispositivos méviles permite la interaccidon

con la lectoescrituray por qué?

“Si porque existe una interfaz mas llamativa y los estudiantes relacionan la

utilizacion del celular o computador con momentos de esparcimiento o juego.”

Categoria | Interfaz
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Memo Conexion funcional entre dos sistemas, programas, dispositivos o
componentes de cualquier tipo, que proporciona una comunicacion
de distintos niveles que permita el intercambio de informacion.

Codigo CFDSPDCTP

Categoria | Esparcimiento

Memo Diversion o distraccion, en especial para descansar o alejarse por
un tiempo del trabajo o de las preocupaciones.

Cdédigo DDEDATTP

9. ¢Piensausted que con la utilizacion de aplicaciones para el

aprendizaje de lectoescritura mejoraria el proceso de ensefianza

aprendizaje y por quée?

“Si ya que la clase cambia totalmente de sujeto de ensefianza ya que la atencion

del estudiante se centra en un dispositivo que ofrece imagenes, videos y sonidos

envolventes y no Unicamente debe focalizar su atencién en una persona que a lo

mejor le resulta fria y aburrida, ademas de esta manera innovamos.”

Categoria | Ensefianza

Memo Se refiere a un proceso en el cual se transmiten conocimientos,
normas, técnicas y destrezas. Este proceso se basa en diferentes
métodos y se lleva a cabo a través de instituciones, al contar con el
respaldo de materiales educativos.

Cddigo PTSCTNM

Categoria | Atencién del estudiante

Memo Focalizar sus pensamientos y esfuerzo en actividades académicas

Cddigo FPEAA

Categoria | Innovar

Memo Se refiere a un proceso que busca introducir mejoras e

innovaciones, tanto mediante la modificacion de elementos ya
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existentes como mediante la incorporacion de elementos totalmente
nuevos. El objetivo de este proceso es mejorar el funcionamiento o
calidad de algo ya existente.

Cédigo PINMEMPTN

10.¢Considera que la utilizacion de dispositivos mdviles ayuda al
desarrollo de las habilidades de escucha, habilidades de lecturay

escritura?

“Considero que, si estimula a que el estudiante focalice su atencion en el
aprendizaje, aunque se considere que hace actividades de entretenimiento, al
escuchar el sonido que emite un animal, el escolar lo relaciona con la palabra,
nombre e imagen, puede recordar letras del nombre de ese animal y motiva el
habla o articulacion de palabras que es importante para la escritura posterior de

las mismas.”

Categoria | Estimula

Memo Actividad que se le otorga a los seres vivos para un buen desarrollo
o funcionamiento, ya sea por cuestion laboral, afectiva o fisica.
Caddigo AOSVBDFCLAF

Fuente: elaboracion propia

Al realizar una codificacion axial se relacionan categorias y se evidencia las
diferencias, semejanzas y lograr la agrupacion de ellas en un tema general que

contenga las mismas y se toma como base los patrones que los asocia.

Tabla 5. Codificacion axial

Categoria

A: Computador, teléfono, tablets.

Tema Dispositivos maoviles

Ejemplo: | Utilizacidon de teléfonos, computadoras y tables para el aprendizaje,
ensefianza, desarrollo de actividades docentes como planificaciones
o elaboracion de material didactico.

Cdédigo |CTT

Categoria

B: Actividades laborales, planificaciones, investigacion de tematicas
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educativas, material didactico

Tema Funciones parciales del docente

Ejemplo: | Los docentes utilizan los dispositivos moviles para realizar actividades
laborales como planificaciones, investigan para preparar clases y
crear su material didactico para clases

Cédigo | ALPITEMD

Categoria

C: Comunicacién social, comunicacion, esparcimiento

Tema Usos de la tecnologia e internet

Ejemplo: | Ademas de utilizar las herramientas electronicas para cumplir con el
rol docente, también, se utiliza para mantener un acercamiento con
otras personas y ademas realizar actividades de entretenimiento pero
gue también generen aprendizaje.

Cdédigo | CSE

Categoria

D: Internet en casa, datos moviles

Tema Tipos de internet

Ejemplo: | Se cuenta con internet fijo en casa y en ocasiones datos moviles en
la unidad educativa.

Codigo | ICDM

Categoria

E: Aplicaciones, interfaz

Tema

Herramientas tecnoldgicas

Ejemplo:

Las aplicaciones cuentan con interfaces llamativas y los estudiantes
relacionan la utilizacién del celular o computador con momentos de

esparcimiento o juego.

Cddigo

Al
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Categoria

F: Aprendizaje ludico, aprendizaje de lectoescritura

Tema Aprendizaje

Ejemplo: | El estudiante focalice su atenciébn en el aprendizaje, aunque se
considere que hace actividades de entretenimiento, al escuchar el
sonido que emite un animal, el escolar lo relaciona con la palabra,
nombre e imagen, puede recordar letras del nombre de ese animal y
motiva el habla o articulacion de palabras que es importante para la
escritura posterior de las mismas.

Cédigo | ALAL

Fuente: elaboracién propia

2.3. Desarrollo de la Propuesta

Nombre de la propuesta: Aplicacion basada en M-learning como mediadora en el

aprendizaje de lectoescritura para alumnos diagnosticados con TDAH.

Nombre de la aplicacion movil: “Caseria de aprendizajes”

Informacion de la institucion: Unidad Educativa “Mario Cobo Barona”

Ubicacién: Provincia de Tungurahua, Cantdbn Ambato.

Direccion: Av. Rumifiahui y los Shyris

Beneficiarios: 36 estudiantes diagnosticados con TDAH de los subniveles

elemental y media.

Tiempo estimado de ejecucion: 16 semanas

Responsable: Mayra Fonseca

Objetivos

Objetivo General

Disefiar una aplicacion en Mobincube como estrategia didactica basada en M-

learning para la lectoescritura en estudiantes con TDAH en el subnivel elemental y

media de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona.

Objetivos Especificos

e Promover el uso de herramientas gratuitas para el desarrollo de App

educativas enfocadas en el desarrollo de destrezas de lectura y de la
escritura en estudiantes con NEE detectadas en el subnivel elemental y
media.

e Crear fichas interactivas para enlazar a la aplicacion movil las que
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responderan a los niveles de escritura y lectura.

e Evaluar la utilizacién de la App “Caseria de aprendizajes” con estudiantes
diagnosticados con sindrome de déficit de atencion e hiperactividad para
desarrollar las destrezas de lectoescritura.

Una vez que se determina al M-learning como una estrategia didactica enfocada en
perfeccionamiento de habilidades de lectoescritura y tener en cuenta las
necesidades de los alumnos con sindrome de TDAH se plantea la creacién de una
aplicacion mévil que pueda ser alojada en playstore y que esté al alcance de todos

guienes la necesiten.

Para esta propuesta se utiliza el modelo ADDIE; en el cual se cumplen con cinco
fases marcadas en los recursos tecnolégicos con un énfasis en el proceso
educativo. Cuenta con un disefio cuasi experimental, que segun Campbell y Stanley
(Campbell & Stanley, 1963), menciona que este disefio cuenta con la caracteristica
principal en la que los individuos participantes del estudio son previamente
seleccionados, ya que la muestra debe contar con una caracteristica necesaria en
la investigacion y que ademas en este disefio se realiza varios procesos para la

recoleccion de la data, comprobarlos y obtener la efectividad de la propuesta.

La propuesta de crear una App basada en m-learning contara con cinco fases: de
analisis, disefo, desarrollo, implementacion y evaluacion. En el siguiente apartado
se desarrolla la fase de analisis para el desarrollo de la App, se inicia con la revision
de los datos tabulados, después de la aplicacion de la observaciéon en la que se
evidencia que mas del 60% de los estudiantes se ubican en el subnivel de escritura
silabico ya que los estudiantes no discriminan cantidad, no logran relacionar los
grafemas con los fonemas, presentan muchos problemas de lateralidad y en el

ambito de lectura mas del 70% se ubican en el subnivel prealfabética.

Fase de andlisis

Con la problematica analizada, surge la necesidad de crear fichas interactivas que

refuercen los indicadores que los estudiantes ya han desarrollado y continuar con
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atareas que apoyen el adelanto de los demas indicadores de lecto escritura hasta
gue los estudiantes sean capaces de leer con autonomia y velocidad y analizar lo
qgue han leido, ademas puedan componer ensayos.

Posteriormente, se procede a investigar nombres llamativos y que se asemejen a
un juego con el proposito de que los alumnos vinculen la utilizacién de la aplicacién
con un momento de esparcimiento. La eleccion del nombre se la determind
después de realizar un circulo de estudio entre compafieras de la maestria quienes
aportaron sus ideas, de todas las propuestas de nombre se tomaron Unicamente

tres: “Divertilearning”, “Yachakuna Kushi” y “Caseria de aprendizajes”.

Las ideas se sometieron a votacion entre los estudiantes de varios grados, con lo
gue se logra obtener el nombre de la aplicacion por lo que se la denominé “Caseria

de aprendizajes”.

Fase de disefo

Para la fase del disefio de la aplicacion se utilizara la herramienta Mobincube en su
version gratuita, es una empresa espafola creada en el 2008 que ayuda a crear
software; el programa alojado en la web es de facil manejo ya que no requiere
conocimientos de programacion para poder disefiar y plasmar lo que se desea en
ella; el requisito principal es contar con un disefio y los contenidos que se desea
desarrollar, este instrumento se adecua a las necesidades de la propuesta ya que
genera aplicaciones que son compatibles con dispositivos Android y de descarga

gratuita, esto se da gracias a que a App se aloja en Play Store.

Fase de desarrollo

A continuacién, se muestra el desarrollo de la aplicacién y se detalla cada uno de
los procesos que dieron como resultado el aplicativo que se utilizara para la
atencion y ayuda de los escolares que no han desarrollado las destrezas de

lectoescritura y que fueron diagnosticados con TDAH.
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En cada pantalla que se describen las actividades que se desarrollan en la
competencia de lectoescritura. La herramienta es personalizable al proporcionar la
opcioén de anclar modulos de autoria con extension HTML o JavaScript lo que ayuda

a ampliar su funcionalidad.

Figura 13. Logo Mobincube

@ MOBINCUBE

Fuente: http://www.mobincube.com

Una de las principales ventajas que contiene el programa es que el autor de la
aplicacion puede elaborar su propio material complementario y si el disefiar es una
complicacion, Mobincube proporciona plantillas que se pueden utilizar, la segunda
ventaja es que puedes plantear el contenido de tu eleccién sin coartar ningun
aspecto que consideres importante agregar. La tercera es que Mobincube te ofrece
ganar rubros econdmicos al alojar publicidad en tu aplicacion publicada en Play
Store y esta propaganda se visualizara en el momento que los usuarios de la

aplicacion la utilicen (Web Oficial Mobincube, n.d.).
Figura 14. Predisefios Mobincube

"N spapp  Selecttemplate Allcotegories

Basic Catalog Basic Catalog Basic Catalog Basic Catalog.
(Biue) (Orange) (Red) (Yellow)

1)
Baslc Catalogy
(Green)
[ Qe ]

I ;@
i
-
-

Blogger (Fashion) City Guide Coffee Shop Constructor Halr Studio

COFFEE
PASTRIES
LOCATION
CONTACT US
OFFERS

L

Fuente: https://www.mobincube.com/es/

El disefio de la App tiene una ventana de bienvenida, en donde se visualiza la

portada de la aplicacion, la misma que es llamativa y hace referencia al nombre


http://www.mobincube.com/
https://www.mobincube.com/es/
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seleccionado del aplicativo como lo es “Caseria de aprendizajes”, cuenta con varios

colores y figuras que dentro de la aplicacion se vuelven a presentar en cada mision.

Figura 15.Portada de la aplicacion

Bienvenidos a un
mundo de aventura.
Buena suerte y
diviértete

Fuente: elaboracion propia

Asi mismo se detalla el mena general de la App el que cuenta con las indicaciones
generales sobre el manejo y distribucion de las misiones y niveles, se expone el
menu y dentro de esta opcion se presentan los diversos niveles con sus respectivas
misiones y también se muestra una opcidn de configuracibn que ya esta
predeterminada por Mobincube.

Figura 16. Menu principal de la aplicacion

Fuente: elaboracion propia
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En el apartado indicaciones se muestran las instrucciones sobre el manejo de la

aplicacion y el detalle de cada uno de los items que se pretende reforzar o

desarrollar con los escolares ya sea del nivel de lectura o escritura.

Figura 17. Indicaciones generales

| intermedio Dl ‘
| Niveles de ; domina hipé

Fuente: elaboracion propia
En lo posterior, se evidencia los niveles pertenecientes a lectura y escritura, los que
cuentan con misiones a desarrollar, enlazados a diversas plataformas que ayudan
a desarrollar actividades de trazado, rayado, escritura y actividades con audio o
video. Las fichas que se enlazan son previamente desarrolladas y disefiadas de

acuerdo a la necesidad y las destrezas a perfeccionar.
Figura 18. Actividades por cada item

Fuente: elaboracion propia
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Las presentes figuras detallan las misiones que deben desarrollar con referencia a
rayado, dibujo y escritura de una manera interactiva, en la que las actividades

Gnicamente son desarrolladas con el uso del dispositivo movil.

Figura 19. Nivel de escritura

aTHE LEl RRIE * LER RRIE

B /(\d\)\’CK._Q_RAy};
s —~—

:Es posible que una red
neuronal aprenda a
identificar dibujos?
Ayudanos a ensedarle. Agrega tus

dibujos al
. que
se comparte de manera publica para

ayudar a las investigaciones scbre
aprendizaje automatico.

Fuente: elaboracion propia

Se muestran también las diversas misiones que deben desarrollar los estudiantes
y que se enlazan a otras plataformas como liveswoksheet, arbol ABC, Quick Draw,

educaplay, plataformas en las que se ha generado actividades personalizadas.
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Figura 20. Misién 1y 2

s 1 Lol RRIE7Y

Dibujo 1/6 Ba:16
Vamos a trazar

Dibuja: jirafa y
numeros

Dibuja

osito de
peluche
en menos de 28 segundos
.

Juguemos con
burbujas: vocales

Vamos a trazar Vamos a trazar
ndmeros ndmeros

VAMOS A :
iy

OC@m._ OO0

Fuente: elaboracion propia

La aplicacion ha clasificado sus actividades segun el nivel de lectura y escritura que
haya desarrollado el estudiante, la herramienta cuenta con actividades de escritura
desde el rayado y dibujo hasta lo mas complejo que es discriminar hipotesis de
cantidad, calidad y la produccion de textos con la aplicacion de reglas ortograficas,

semantica y sintaxis.

Mobincube fue la herramienta de desarrollo y dentro de ella se ha enlazado
actividades creadas en herramientas como liveworksheets, arbol ABC y wordwall.
La primera herramienta mencionada se caracteriza por permitir el disefio y
digitalizacién de actividades para los estudiantes, una de las ventajas es que su
acceso es gratuito y manejo para lograr su interactividad es muy sencillo, ademas

gue, los videos para autocapacitarse se encuentran en la red.
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Figura 21. Logo Liveworksheets

L
V E

LIVEWORKSHEETS

Fuente: www.esliveworksheets.com

Para el cumplimiento del objetivo nimero dos, en donde se inicia con la creacion
de fichas interactivas para enlazar a la aplicacion movil las que responderan a los
niveles de escritura y lectura, en los pasos que se describen a continuaciéon se
evidencia el desarrollo de estas fichas.

Por otra parte, mencionar que arbol ABC, es una plataforma que genera contenido
interactivo, distribuido por materias y edades, esta plataforma no cuenta con una
version gratuita de acceso y por ello si se desea crear fichas propias, es necesario
realizar un pago mensual para poder realizar esa actividad, sin embargo, la
plataforma permite que se utilice los trabajos o fichas cargados en su biblioteca y

de esta manera enlazarlos en diversas paginas o aplicaciones.

Figura 22. Logo ABC arbol

Fuente: www.arbolabc.com

También se utiliz6 wordwall para enlazar ciertos retos a la aplicacion y hacerla

dinAmica e interesante para los escolares, esta herramienta permite crear juegos


http://www.esliveworksheets.com/
http://www.arbolabc.com/
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con los estudiantes e inclusive facilita el utilizarlo de forma fisica y digital; fisica ya
gue todas las actividades creadas se pueden imprimir y digital ya que se puede

compartir la informacion Unicamente al contar con el enlace.

Figura 23. Logo Wordewall

2 Wordwall

The classroom activity maker

_—}

Fuente: www.wordwall.net

Las fichas cargadas en la aplicacion caseria de aprendizajes son muy dinamicas y
totalmente diferentes y genera espacios de interaccion especificamente en los
niveles de escritura y lectura que se valoro al inicio de la intervencion investigativa,
lo que muestra que se cumple con las metas planteadas. Ademas, cada hoja de

trabajo debera ser valorada con la siguiente rabrica.


http://www.wordwall.net/

Tabla 6. Rubrica analitica de fichas enlazadas a la aplicacion

RUBRICA ANALITICA DE FICHAS ENLAZADAS A LA APLICACION

“CASERIA DE APRENDIZAJES”

Objetivo | Validar cada ficha interactiva pertenecientes a diversas
plataformas y que se enlazan a Mobincube para la generacion de
los niveles que conforman la aplicacion.

Criterios | 4 3 2 1 Nota

Final

Disefio La hoja de|La hoja de|La hoja de|La hoja de
trabajo tiene | trabajo tiene | trabajo tiene | trabajo tiene
una una una una
apariencia apariencia apariencia apariencia
muy original | original con | poco  con | estandar, no
con colores | colores que | colores que | cuenta con
que contribuyen | contribuyen | colores que
contribuyen |a Su|a su | contribuyen a
a su | claridad, es |claridad, es|su claridad,
claridad, es |llamativa vy |llamativa y |no es
llamativa y | amigable amigable llamativa ni
amigable con el | con el | amigable con
con el | usuario. usuario. el usuario.
usuario.

Estructu | La hoja de|La hoja de|La hoja de|La hoja de

ra trabajo trabajo trabajo trabajo
presenta presenta presenta presenta
actividades | actividades | actividades | actividades
nuevas, nuevas, nuevas, nuevas, poco
claras, con |claras, con |claras, con | claras, sin
elementos elementos elementos elementos
multimedia | multimedia | multimedia | multimedia.
como como como
videos, videos, 0 [ sonidos o
sonidos o0 | imagenes. imagenes.
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imagenes.
Contenid | La hoja de |La hoja de|La hoja de|La hoja de
0s trabajo esta | trabajo esta | trabajo esta | trabajo no
totalmente medianame | parcialment | esta
relacionada | nte e relacionada
al desarrollo | relacionada | relacionada | al desarrollo
de al desarrollo | al desarrollo | de destrezas
destrezas de de de lectura o
de lectura o | destrezas destrezas escritura, sus
escritura, de lectura o | de lectura o | actividades
Sus escritura, escritura, no son faciles
actividades | sus sus de entendery
son muy | actividades | actividades | desarrollar
faciles de|son faciles | son algo
entender vy | de entender | dificiles de
desarrollar |y desarrollar | entender y
desarrollar
Organiza | La hoja de |La hoja de|La hoja de|La hoja de
cion de | trabajo trabajo trabajo trabajo no
informac | muestra las | muestra las | muestra las | muestra las
ion ideas con|ideas con |ideas con |ideas con
total claridad, poca claridad, no
claridad, frecuenteme | claridad, a | aplica reglas
siempre nte  aplica | veces de ortografia,
aplica reglas | reglas. aplican las | gramatica vy
de reglas. sintaxis.
ortografia,
gramatica y
sintaxis.
Adaptabi | Todos los | Muchos Pocos Ningun
lidad estudiantes | estudiantes | estudiantes | estudiante de

de edades

entre 6 a 12

de 6 a 12

afos

con edades
de 6 a 12

edades

comprendida
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afos
pueden
resolver las
actividades
sin
dificultad.

pueden afos

resolver las | pueden

actividades | resolver las

sin actividades

dificultad. sin
dificultad.

sentre6al2
afios pueden
resolver las
actividades

sin dificultad.

Fuente: elaboracion propia

Descarga de la App
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En la figura 24 se muestra la descripcion de la aplicacion y en que ambitos de

educacion se enfoca, asi como el detalle de los aspectos en los que se pretende

atender la problematica.

Figura 24. Descripcién de la aplicacién al descargarla

Description

Esta es una aplicacion creada con la finalidad de ayudar a

desarrollar las destrezas de lectoescritura en estudiantes
que han sido diagnosticados con en Trastorno de Déficit de
atencion e Hiperactividad (TDAH). La aplicacion ha
clasificado sus actividades dependiendo en que nivel de
lectura y escritura haya desarrollado el estudiante, la
herramienta cuenta con actividades de escritura desde el
rayado y dibujo hasta lo mas complejo que es discriminar
hipétesis de cantidad, calidad y la produccion de textos
respetando reglas ortograficas, semantica y sintaxis.

Download:

* Mobincube Store

Fuente: elaboracion propia

Después de haber realizado todos los procesos detallados en el apartado anterior

se logro obtener la aplicacion lista para su utilizacion como se puede demostrar en

el video el mismo que se encuentra en:

https://drive.google.com/file/d/1-

BXUovo vS700QuKd6az5L XafJDf10kOt/view?usp=drivesdk.

En el enlace que se adjunta se describe la informacién completa del proceso de

descarga y uso de la Aplicacién, es el caso de tener un cédigo QR y el enlace para

la descarga de la App; de igual forma se evidencia la navegacion de cada uno de


https://drive.google.com/file/d/1-BXUovo_vS7QQuKd6aZ5LXafJDf10k0t/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1-BXUovo_vS7QQuKd6aZ5LXafJDf10k0t/view?usp=drivesdk
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las pestafias del Menu; se cuenta con la descripcién de las actividades y una
pequefia muestra de cdmo se ejecutan las actividades por medio del uso de otras

actividades.

En la fase de desarrollo se muestra el plan de trabajo que ha de ejecutarse para
conseguir los objetivos planteados. Para esto se describe el proceso para la
ejecuciéon de la propuesta con los estudiantes que han sido diagnosticados con
TDAH de la institucion.

Luego de haber obtenido los hallazgos con la puesta en marcha de los
cuestionarios, fichas de observacion, fue necesario elaborar un informe, donde se
dio a conocer a la autoridad la informacion obtenida y se manifiesta que existe un
problema de adquisicion y procesamiento del aprendizaje por parte de los
estudiantes NEE evaluados. Después, una vez analizado el caso con las
autoridades pertinentes se manifiesta que se cuenta con un plan de intervencion

para lograr la mejora en el adelanto de los estudiantes.

Posteriormente a ello, se solicita el permiso a la autoridad para que sea factible
intervenir con los escolares, con la aprobacion de todos a quienes les compete, se
inicia la intervencion, para esto es necesario convocar a los representantes de los

estudiantes quienes seran los encargados de autorizar o no la intervencion.
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Fase Sesio | Areas de | Objetivo | Técnicas | Activida | Recurs | Tiemp
nes interven | s des 0s 0
cion
Fase 1 2 Observaci | Conocer el | Observacié | Consigna | Pizarréon | 2 horas
Diagnést | Por 6n aulica | progreso n s para la | Computa | por
ico grado de las elaboraci | dor aula
habilidade 6n de un | Celular 2
s de dibujo de | Libro seman
lectoescrit un perro. | Cuadern as
ura en Dictado 0
estudiante de
S palabras.
diagnostic Copia de
ados con oraciones
TDAH del Lectura
nivel de las
elemental oraciones
y media copiadas
Fase 2 10 Desarrollo | Desarrollar | Investigacié | Selecciona | Computa | 3
Interven de sistema | las n r las | dor meses
cién de plantillas tematicas a | cejy|ar
acciones de desarrollar Cuadern
lectoescrit para- cada o]
plantilla.
ura, se Priorizar Internet
inicia la las letras y | Aplicaci
programac sonidos on
i6n en con los que
Mobincube debe iniciar
las
plantillas.
Elaborar
bocetos.
Disefiar vy
programar
Fase 3 2 Evaluaci6 | Validar Experiment | Solicitar la | Computa | 2
Monitore n de las | que el | acion evaluacié | dor seman
o y plantillas contenido n de las | Celular as
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evaluaci

presentad
0 en las
plantillas
se enfoque
en la
promocion
de

desarrollo
de

destrezas
de

lectoescrit
ura en
estudiante
s con

TDAH

plantillas,
se
considera
cuan
llamativa
resulta,
interfaz
colorida,
trama vy
consignas
inesperad
as,
facilidad
de

manejo

Cuadern
0

Internet
Aplicacio

n

Fuente: elaboracion propia

Una vez cumplido con los protocolos mencionados se procede a la implementacion

de la propuesta con el siguiente esquema:

Tabla 8. Planificacién de la propuesta

Fases | Actividades Poblacién Tiempo Recursos Responsables
Fase | Desarrollo de las | Estudiantes con | 2 Tablets Docente tutor
1 fichas del nivel 1 | TDAH ubicados | semanas | Internet Investigador
de escritura y|en nivel 1 de|2 horas | Aplicacion Representante
lectura escritura y lectura | por dia Caseria de | del estudiante
aprendizajes
Fase | Desarrollo de las | Estudiantes con | 3 Tablets Docente tutor
2 fichas del nivel 2 | TDAH ubicados | semanas | Internet Investigador
de escritura y|en nivel 2 de|2 horas | Aplicacion Representante
lectura escritura y lectura | por dia Caseria de | del estudiante
aprendizajes
Fase | Desarrollo de las | Estudiantes con | 4 Tablets Docente tutor
3 fichas del nivel 3 | TDAH ubicados | semanas | Internet Investigador
de escritura y|en nivel 3 de|2 horas | Aplicacion Representante
lectura escritura y lectura | por dia Caseria de | del estudiante
aprendizajes
Fase | Desarrollo de las | Estudiantes con | 8 Tablets Docente tutor
4 fichas del nivel 4 | TDAH ubicados | semanas | Internet Investigador
de escritura y |en nivel 4 de |2 horas | Aplicacion Representante
lectura escritura y lectura | por dia Caseria de | del estudiante
aprendizajes

Fuente: elaboracién propia
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Para la evaluacion de la propuesta presentada, la aplicacion cuenta con una
evaluacion final que contempla un cuestionario y se involucra aspectos de escritura
con actividades de reconocimiento de letras por medio de sonidos pero que son a
base de juego, completar palabras y oraciones con el uso de pictogramas y lectura
gue involucra la imaginacion de los estudiantes ya que se presentan imagenes y
ellos deben narrar su historia de acuerdo a lo que observan y la aplicacion valorara

lo que oralmente han producido.

Luego de ello el docente contara con el respaldo de lo realizado en el cuestionario
por cada uno de los estudiantes lo que posibilita analizar los resultados por
pregunta y comparar el inicio del estudiante y el avance que se alcanzé para luego
reforzar el nivel tanto en la escritura como lectura en el que el estudiante se haya
guedado. El o la docente debera aplicar la misma ficha de observacion que se aplico
al inicio de la investigacion en el momento en el que el escolar se encuentre en el

desarrollado de la evaluacion final en la aplicacion.
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CAPITULO lIl. ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

En el presente capitulo se toman en consideracion los resultados obtenidos en las
técnicas utilizadas para la recoleccion de datos, asi como la informacion mas

relevante de los estudiantes luego de usar la aplicacion.

Para abordar el cumplimiento del objetivo 3, se consideraron los siguientes pasos:
Difundir la App: Familiarizar a los estudiantes la aplicacion "Caseria de
aprendizajes" y comprende como funciona y qué ofrece en términos de desarrollo

de destrezas de lectoescritura.

Identificar Poblacién Obijetivo: Definido el grupo de estudiantes diagnosticados con
sindrome de déficit de atencidn e hiperactividad que participaran en la evaluacion

se procedio6 al diagnéstico.

Disefar el Plan de Evaluacion: Se crearon los planes detallados para evaluar la
efectividad de la aplicacion en el desarrollo de las destrezas de lectoescritura en
este grupo de estudiantes. Esto incluyd pruebas previas y posteriores, encuestas

de satisfaccion y observaciones.

Recopilacion de Datos: Llevaron a cabo la evaluacién segun el plan disefiado y
recopila datos relevantes sobre el progreso de los estudiantes y su experiencia con

la aplicacion.

Andlisis de Resultados: Se analizaron los datos recopilados para determinar la
eficacia de la aplicacion en el desarrollo de las destrezas de lectoescritura en

estudiantes con sindrome de déficit de atencidn e hiperactividad.
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3.1. Analisis de los resultados

Para la validacion del instrumento de evaluacion — ficha de observacion que se
puede observar en el Anexo 5, se utilizd dos escalas de Likert, una de frecuencia
(siempre, casi siempre, frecuentemente, nunca) y una de valor (excelente, muy
bien, bien, regular, mal), donde el 1 la mas alta y 5 la mas baja. Cada item
perteneciente a los niveles de lectura o escritura tienen 5 opciones de respuesta.
La escala de Likert se constituye por un conjunto de aserciones en el cual se mide
la satisfaccion de los participantes, consta de cinco categorias a las que les asigna
un valor numérico, al final, se calcula aritméticamente los resultados finales para
determinar el grado de aceptacion del objeto de investigacion. (Hernandez
Sampieri, 2014).

Una escala se considera a una herramienta que hace una medicion de cosas
distintas, pero con un aspecto comun. De esta manera una escala de actitud seria
la disposicion de diferentes actitudes de mayor a menor intensidad, a favor o en
contra. Existen diversos tipos de escala, que pueden clasificarse basicamente en
tres: 1 diferenciales (Thurstone), 2 sumativas (Likert), 3. acumulativas (Guttman).
(Guil Bozal, M., 2006).

Ademas, el instrumento de observacion, cuestionario de la encuesta y la propuesta
se validé por 3 expertos en el area de la educacion, atencion a las NEE, docentes
qgue han tenido relacion directa con estudiantes diagnosticados con el sindrome de
TDAH ya que han sido tutores de grado en los subniveles mencionados en la
investigacion, también se consideré a una autoridad institucional quien tiene
muchos afios de experiencia en ambito pedagdgico ya que ejerce las funciones de
vicerrector, cuenta con una ingenieria en sistemas y es precursor en la

implementacién de proyectos educativos con el manejo de tecnologias.

La validacion por expertos se puede apreciar en el Anexo 1, 2y 3 y se desarrollé
basados en una escala de Likert de acuerdo (aplicable, modificable, regular,
deficiente, no aplicable), para que sea aplicable, todos los items de validacion y

fiabilidad deben estar en positivo, para que sea modificable al menos dos
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parametros deben estar en negativo, para que sea regular al menos cuatro items
deben estar en negativo, para que sea deficiente al menos seis parametros deben
estar en negativo y no se considera aplicable o validada en el momento en el que

al menos 8 items se encuentren en negativo.

Los expertos analizaron parametros teoricos y practicos para la validacion de la
propuesta, dentro de los aspectos teodricos estan a la estructuracién organizada y
coherente de la aplicacion movil, que se encuentre acompafada del desarrollo de
actividades que respondan a la necesidad de subsanar las falencias en lectura en
sus etapas logografica, prealfabética, parcialmente alfabética, alfabética completa

y alfabética consolidada.

Para la escritura se analizarda que las actividades alojadas en la aplicacion
respondan a los niveles de escritura concreto donde el estudiante pueda dibujar y
rayar, escritura indiferenciada, del nivel presilabico la escritura de tipo diferenciada,
el trazo discontinuo, trazo continuo, hipétesis de cantidad, asi como la de cualidad,
en el silabico la hipdtesis silabica cuantitativa, hipotesis silabica cualitativa,
hipotesis alfabética, para el nivel alfabético la escritura. Ademas, los expertos
contrastaran lo planteado en la propuesta con los objetivos, su viabilidad, alcance,

trazabilidad, acoplamiento con los estudiantes y docentes.

En cuanto a los aspectos practicos los expertos deberan analizar la accesibilidad a
la aplicacion tanto en su descarga, instalacion e ingreso, otro aspecto considerado
es el disefio adecuado, entendible sin importar la edad de los estudiantes, el disefio
de las actividades deben ser interactivas, con sonidos y contextualizados a los
gustos de los alumnos contemplada en edades de seis y doce afos y por ultimo se
debe considerar la utilizacién de la aplicacion a lo largo del tiempo y la facilidad

para agregar nuevas actividades y someter la aplicacion a actualizaciones.

A los profesionales en educacion que no se considerd para que formaran parte del
cuerpo de expertos fue a docentes que no cuentan con ninguna experiencia en el
progreso de habilidades de lectoescritura en los subniveles elemental — media y

gue no hayan trabajado con estudiantes con la necesidad educativa sefialada.
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Con los items analizados como criterios de inclusion los validadores concuerdan en
validar la propuesta y aseguran que lo planteado es fiable para ser utilizado como
estrategia que ayudaran a mejorar el desarrollo de las destrezas de lectoescritura
en estudiantes con sindrome de TDAH de los subniveles elemental y media de la

Institucion.

Se considera necesario utilizar la linea de evaluacién comprensiva de Stake (2006),
quien cre6 un modelo para el desarrollo de una evaluacion la cual se orienta a
examinar la naturaleza dindmica y compleja de los programas en el contexto
educativo, los que atienden sus diversos aspectos y componentes. (p.15), los
criterios que esta técnica evalla son la pertinencia, coherencia, eficacia y la

relevancia.

En la Tabla 9 se muestran los indicadores que fueron evaluados para dar validez a
la propuesta, todo esto se debe tomar en cuenta en la revision tedrica de la
informacion de las variables estudiadas, asi como la finalidad de la propuesta, la

cual radica en recursos basados en M-learning para estudiantes con TDAH.
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Tabla 9. Cuestionario de validez de la propuesta por expertos

Criterios Indicadores para ser validados SI | NO

La propuesta cumple con una distribucion coherente,
Pertinencia | organizada y sistemética.

La propuesta tiene relacion con los objetivos planteados.

. | La propuesta responde a cada una de las necesidades de los
Coherencia _ o S
por medio de las actividades propuestas en la aplicacion

La propuesta cumple con el alcance hacia la poblacion
objetivo.

Eficacia La propuesta tiene un contexto de aplicabilidad que sera a

largo plazo.

La propuesta tiene un lenguaje coherente, preciso y claro.

La propuesta contiene actividades que ayude a mejorar la

problematica que tienen los estudiantes con TDAH.

.| Las actividades de la propuesta estan enfocadas a la edad de
Relevancia _
los estudiantes.

La aplicacibon mévil es amigable en el manejo para los

docentes.

Fuente: elaboracién propia.

Para la evaluacion final de la propuesta se hace uso de la técnica de la encuesta
mediante un instrumento con cuatro indicadores y preguntas con opciones de
respuesta dicotdmicas, es importante tomar en cuenta que estas preguntas estan
enfocadas al uso de la aplicacion y de los aspectos de funcionalidad, importancia y
acceso evidentemente para los estudiantes, puesto que son quienes manipulan la

App y la mejora de la comprension lectora.

Los resultados obtenidos luego de haber ejecutado la propuesta didactica se
basaron en los datos obtenidos en la evaluacién diagnostica para conocer el nivel
de desarrollo de la lectoescritura en los estudiantes con TDAH; para luego ser
puesto en contraste con los hallazgos logrados después del uso de la herramienta
“Caseria de aprendizajes” durante 4 meses, datos que se obtuvieron con el uso de

la ficha de observacién al inicio como pre test y al final como postest con lo que se
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obtuvo los siguiente.

En el diagndstico inicial se logra observar en la tabla el porcentaje de estudiantes
gue logran desarrollar cada uno de los items con frecuencia, casi siempre, bien
hecha o de manera regular las consignas, cabe recalcar que no se tomé en cuenta
las escalas siempre, muy bien realizadas o excelente realizaciébn debido a que
ningun estudiante lo consiguid y en la siguiente columna se evidencia los resultados
logrados en cada item y se considera los mismo aspectos del diagnéstico, después

de la intervencion realizada con la aplicacion movil.

Figura 25. Socializacion del manejo de la App.

J

Fuente: elaboracién propia

Con los hallazgos obtenidos se determina que, si ha existido un progreso en los
estudiantes y han mejorado el progreso de las habilidades y destrezas las cuales
estan enfocadas a la lectoescritura, pero se debe considerar que en este cuadro

comparativo no se considerd las escalas mas altas como siempre y excelente, esta
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decision fue tomada para mantener el parametro de igualdad con la evaluacion

inicial.

Figura 26. Utilizacién de App Caseria de aprendizaje

Fuente: elaboracion propia



Tabla 10. Cuadro comparativo evaluacion diagnéstica y postest

Cuadro comparativo de resultados
Resultados Resultados
iniciales después de la
implementacion de
la propuesta
El escolar solo realiza garabateos 57,24% 96,57%
El estudiante realiza dibujos entendibles y 53,51% 97,79%
detallados.
Son capaces de reproducir letras por 55,78% 92,77%
imitacion
El estudiante es capaz de realizar lineas 58,37% 91,45%
onduladas o lineas quebradas, palitos,
bolitas, pseudoletras sin levantar su mano
Escribe las letras de su nombre. 56,04% 94,57%
El tamafio de las palabras es proporcional 57,60% 94,61%
al tamafio del objeto donde se escribe.
El estudiante es capaz de reproducir 58,15% 90,49%
letras por imitacién, es decir, copiar algo
que ven
Relaciona las grafias con los sonidos 52,42% 89,15%
El escolar escribe letras sin control de 54,61% 97,79%
cantidad
El escolar escribe un nimero minimo de 56,64% 92, 77%
letras para decir algo
El estudiante agrega muchas letras 55,92% 91,45%
iguales que no dicen nada.

El escolar escribe dos palabras iguales 56,07% 94 57%
gue juntas no pueden decir cosas
diferentes
Reconoce las caracteristicas de linealidad 55,53% 94,61%
y arbitrariedad.
Escribe de derecha hacia izquierda 59,38% 90,49%
Maneja los espacios entre palabras 53,02% 89,15%
El estudiante adjudica a cada silaba una 48,95% 90,49%
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letra, con o sin correspondencia fonética.

El estudiante le asigna a cada silaba una 54,30% 89,15%
grafia, que se corresponde con la vocal o

la consonante de la misma.

Los estudiantes asignan mas de una letra 54,92% 90,49%
para una silaba

Los estudiantes reconocen que se puede 51,66% 89,15%
armar una silaba con una letra.

El estudiante escribe, respeta la linealidad 49,60% 90,49%
y transversalidad

El escolar escribe palabras son de 49,60% 89,15%
tamafo adecuado

El estudiante redacta con secuencia y 49,60% 88,34%
l6gica.

El estudiante respeta la ortografia. 49,60% 90,96%
El estudiante examina a cada palabra 51,12% 89,04%
relacionada como una unidad entera, a

pesar de que no sabe leerla ni descifrarla.

El nifio reconoce una palabra y conoce su 49,60% 88,24%
significado sin leer fonéticamente.

El estudiante recuerda la forma de las 49,60% 89,04%
palabras, logra recordar la forma que

tiene, como si se tratase de un dibujo.

El escolar relaciona las equivalencias 49,60% 88,24%
fonéticas (el equivalente de cada letra a

Su sonido propio).

El estudiante conoce bien todas las 49,60% 89,04%
equivalencias fonéticas de las letras y

silabas que forman la palabra

El escolar puede leer con cierta rapidez, 49,60% 88,34%
ahorra esfuerzo

Velocidad en la lectura. 49,60% 90,96%
El estudiante es plenamente autbnomo 49,60% 89,15%
para la lectura.

El escolar tiene capacidad para leer y 48,66% 88,24%
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entender lo escrito y su contexto.

El escolar retiene en la memoria la 39,66% 90,77%

lectura.

Fuente: elaboracién propia

La tabla 10 presenta los resultados de una evaluacion diagndéstica y una evaluacion
posterior a la implementacién de una propuesta para mejorar las habilidades de
escritura de los estudiantes. La tabla muestra los resultados iniciales y los
resultados después de la implementacion de la propuesta en diferentes habilidades
de escritura, como la capacidad de realizar garabateos, dibujos entendibles y
detallados, reproducir letras por imitacién, realizar lineas onduladas o lineas
guebradas, escribir el nombre y la proporcionalidad del tamafio de las palabras al

tamafo del objeto donde se escribe.

En general, se observa una mejora significativa en todas las habilidades de
escritura después de la implementacion de la propuesta. El porcentaje de
estudiantes que solo realizaban garabateos aumentd del 57,24% al 96,57%,
mientras que el porcentaje de estudiantes capaces de realizar dibujos entendibles
y detallados aumento del 53,51% al 97,79%. Ademas, el porcentaje de estudiantes
capaces de reproducir letras por imitacion aument6 del 55,78% al 92,77%, y el
porcentaje de estudiantes capaces de escribir su nombre aumenté del 56,04% al
94,57%.

En cuanto a la habilidad de realizar lineas onduladas o lineas quebradas, palitos,
bolitas, pseudoletras sin levantar su mano, el porcentaje de estudiantes capaces
de hacerlo disminuyé ligeramente del 58,37% al 91,45%. Sin embargo, es
importante tener en cuenta que este es un indicador especifico y no
necesariamente refleja una disminucién en la habilidad general de escritura de los

estudiantes.

En resumen, la tabla muestra que la implementacion de la propuesta tuvo un
impacto positivo en las habilidades de escritura de los estudiantes, mejora
significativamente su capacidad para realizar garabateos, dibujos entendibles y

detallados, reproducir letras por imitacién y escribir su nombre.
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CONCLUSIONES

Mediante la investigacion desarrollada se instaura los fundamentos tedéricos
esenciales respecto a los problemas que pueden presentarse al momento de
desarrollar destrezas de lectoescritura en estudiantes que han sido
diagnosticados con la necesidad educativa del sindrome de déficit de
atencion e hiperactividad de la Unidad Educativa “Mario Cobo Barona” y las
estrategias didacticas que se pueden implementar para contrarrestar el déficit
académico que este problema genera.

Con el desarrollo del diagnéstico se determina que el porcentaje de
adquisicion de las destrezas de lectoescritura son muy bajos en estudiantes
gue presentan déficit de atencion e hiperactividad del subnivel elemental y
media, se establecen factores puntuales para que el resultado sea negativo,
como la educacion tradicionalista, falta de tiempo en el aula, estrategias
didacticas obsoletas, poca ayuda en casay pocas propuestas de intervencion

en la problematica.

Para apoyar la creacion de las actividades que se deben presentar en la
aplicacibn movil se crean fichas interactivas con la ayuda de varias
plataformas educativas que permiten hacer actividades amigables y
llamativas para los escolares, que responden a los items que se necesita

fortalecer o desarrollar.

Se aplica la ficha de observacion como postest al momento en el que los
estudiantes desarrollan la evaluacion final alojada en la aplicacion y se logra
conocer los hallazgos obtenidos después de la puesta en marcha de la
propuesta en estudiantes con la caracteristica particular del TDAH, quienes

muestran mejorar su desarrollo en el ambito de escritura y lectura.
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RECOMENDACIONES

Es necesario la integracion del M-learning en la ensefianza, para lo cual los
educadores y las instituciones educativas adopten estrategias de m-learning
enfocadas en el desarrollo de la lectoescritura para estudiantes con TDAH.
Esto implica identificar y utilizar aplicaciones maviles interactivas mas aun
aquellas que son creadas frente a necesidades especificas, asi también

recursos digitales que promuevan un aprendizaje efectivo y atractivo.

Al ser el docente un actor primordial en la ensefianza se recomienda otorgar
el apoyo y capacitacion a los docentes y de esta forma proporcionar a los
docentes una capacitacion adecuada sobre como utilizar de manera efectiva
App que mejoren la lectoescritura en estudiantes con TDAH. Esto les
permitira disefar y facilitar experiencias de aprendizaje basadas en la
motivacion y sobre todo que los estudiantes se auto eduquen en diferentes

contextos.

Se considera pertinente el fomento de la colaboracion entre la comunidad
educativa y que trabajen juntos para apoyar el uso del M-learning en el
avance de la lectoescritura de los escolares con TDAH. Esto implica
compartir informacion, establecer expectativas claras y colaborar en la
seleccidon y supervision de las aplicaciones moviles y actividades digitales

utilizadas.

Finalmente es primordial que se desarrollen investigaciones adicionales, por
ello se necesita llevar a cabo mas investigacion y estudios a largo plazo para
evaluar y comprender mejor el impacto del m-learning en la adquisicion de
destrezas de lectoescritura en escolares con TDAH. Estos estudios pueden
examinar diferentes enfoques de m-learning, evaluar su efectividad a largo

plazo y analizar los factores que influyen en los resultados.
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ANEXOS

Anexo 1: Validacion del cuestionario para la entrevista

1 Ia ficha se relacionan con las variables y objetivos de la
o mancjo Agil de la informacion.

Criterios s e
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No aplicable
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cia Universidad
ca del Ecuador

\ Es VALIDACION DE INTRUMEMTO: ENTREVISTA
Nombre del estudiante: Mayra Alexandra Fonseca Rivadeneira
Programa: Maestria en Innovacién en Educacion

Tema de investigacién: M-learning para el desarrollo de destrezas de lectoescritura en
educandos con déficit de atencion ¢ hiperactividad.,

Objetivo de validacién del instrumento: Validar el cuestionario de recoleccion de datos para
la determinacion del nivel de involucramiento del uso docente de las tecnologias en sus
actividades escolares cotidianas y la percepeion del uso de aplicaciones méyiles para el
desarrollo de destrezas de lectoescritura en estudiantes diagnosticados con déficit de atencion e
hiperactividad.

Elija y sefiale con un visto 0 una X la valoracién que considere al item de validacién y
fiabilidad del cuestionario de la entrevista.

SI_|NO

El cuestionario de la encuesta cumple con una estructura organizada, coherente y
sistematica.
La redaccién es clara y exacta.
Recoge la informacion necesaria para cumplir con el objetivo planteado.
El instrumento tiene una adecuada ortografia y signos de puntuacion,
Cumple con el disefio adecuado.
Cada item es coherente en relacion con el tema de investigacion.
El instrumento facilitard el andlisis e interpretacion de los datos obtenidos.
La escala de valoracion del instrumento es clara y precisa.
Los items sugeridos en la ficha se relacionan con las variables y objetivos de la
investigacion.
El instrumento permite un manejo agil de la informacién.
B B R N L ot s v e e e

.......

¢De manera integral el instrumento se considera?

“= PUCE

Valoracién Criterios Calificacién
100% Aplicable

75% Modificable

50% Regular

25% Deficiente

0% No aplicable

Nombre del experto: Ng. Maria el Carmen Gu\m\)iia )uslmC\

C.C: D503264134-9
Titulo: Mg, en Fducacidn

Basica.

' L IR
Experiencia en el drea de la investigacion: Dacenle de Educedién General Basica.

Firma de: @@
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Srpan i VALIDACION DE INTRUMEMTO: ENTREVISTA
~ Nombre del estudiante: Mayra Alexandra Fonseca Rivadeneira
~ Programa: Maestria en Innovacion en Educacion

e 10 bwmitgacton: Molaarning pacs ol desenrollo do destrezas e lectooscrifins e
educandos con déficit de atencion e hiperactividad.

Objetivo de validacion del instrumento: Validar el cuestionario de recoleccion de datos para
la determinacion del nivel de involucramiento del uso docente de las tecnologias en sus
actividades escolares cotidianas y la percepcion del uso de aplicaciones méviles para el
desarrollo de destrezas de lectoescritura en estudiantes diagnosticados con déficit de atencién e
hi ividad

Elija y sefiale con un visto 0 una X la valoracién que considere al item de validacién y
fiabilidad del cuestionario de la entrevista,

SI_| NO

El cuestionario de la encuesta cumple con una estructura organizada, coherente y
sistematica.

La redaccién es clara y exacta.

| Recoge la informacién necesaria para cumplir con el objetivo planteado,

El instrumento tiene una adecuada ortografia y signos de puntuacién.

Cumple con el disefio adecuado.

Cada item es coherente en relaci6n con el tema de investigacién.

El instrumento facilitar el anélisis e interpretacién de los datos obtenidos.

La escala de valoracion del instrumento es clara y precisa.

Los items sugeridos en la ficha se relacionan con las variables y objetivos dela |
inyestigacion.

El instrumento permite un manejo 4gil de la informacién.
SUGERENCIA

\

NESES ESESESES

~

De manera integral el instrumento se considera?

Valoracién Criterios Calificacion
100% Aplicable A
75% Modificable

50% Regular

25% Deficiente

0% No aplicable

Nombre del experto: Mﬁ Edﬁqr Ermm Tealombo Toalombo
C.C: 18049432603
Titualo: Moe&‘friu en Innovaa’dn en E_Ju(oc(o‘n

Experiencia en el drea de Ia investigacién: Docerile e Fofycac il el B

Firma de: : /;’&\
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Anexo 2: Validacién de la rubrica de observacion

s e

4,

tificia Universidad

tHlica del Ecuador

“5 pPUCE

VALIDACION DE INTRUMEMTO: OBSERVACION
Nombre del estudiante: Mayra Alexandra Fonseca Rivadeneira
Programa: Maestria en Innovacion en Educacion

Tema de investigacion: M-leaming para el desarrollo de destrezas de lectoescritura en
educandos con déficit de atencion e hiperactividad.

Objetivo de validacion del instrumento: Validar el instrumento de observacion para la
determinacion del nivel de desarrollo de las destrezas de lectoescritura en estudiantes
diagnosticados con déficit de atencion e hiperactividad,

Elija y seiale con un visto o una X la valoracién que considere al item de validaci6n y
pi fiabilidad del instrumento de observacién.

NO

La ficha de observacién cumple con una estructura organizada, coherente y

sistematica.

La redaccion es clara y exacta,

| Recoge la informacién necesaria para cumplir con el objetivo planteado.

El instrumento tiene una adecuada ortografia y signos de puntuacion.

Cumple con el disefio adecuado.

Cada item es coherente en relacién con el tema de investigacion.

El instrumento facilitara el analisis e interpretacion de los datos obtenidos.

La escala de valoracién del instrumento es clara y precisa.

Los items sugeridos en la ficha se relacionan con las variables y objetivos de la
investigacion.

El instrumento permite un manejo 4gil de la informacién.

B S DN AN N DN AN I

SUGERENCIA......

.................... Wessecsnsusressnssanssnasentny

¢De manera integral el instrumento se considera?

Valoracién Criterios Calificacién
100% Aplicable

75% Modificable

50% Regular

25% Deficiente

0% No aplicable

Nombre del experto: Mg, Moria de\ Carmen Quimbiia Loma
C.C: 05032643U-9
Titulo: Mg ¢n Educodon Basica

Experiencia en el drea de Ia investigacién: 10 ale de Edoacion Geneval Basica

Firma de:
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ia Universidad

y del Ecuadon

VALIDACION DE INTRUMEMTO: OBSERVACION
Nombre del estudiante: Mayra Alexandra Fonseca Rivadeneira
Programa: Maestria en Innovacion en Educacion

Tema de investigacion: M-learning para el desarrollo de destrezas de lectoescritura en
educandos con déficit de atencion e hiperactividad.

Objetivo de validacién del instrumento: Validar el instrumento de observacion para la
determinacion del nivel de desarrollo de las destrezas de lectoescritura en estudiantes
diagnosticados con déficit de atencién e hiperactividad.

Elija y sefiale con un visto 0 una X la valoracion que considere al item de validacién y
fiabilidad del instrumento de observacion.

S1 | NO

La ficha de observacion cumple con una estructura organizada, coherente y

sistematica.

La redaccion es clara y exacta.

Recoge la informacién necesaria para cumplir con el objetivo planteado.

El instrumento tiene una adecuada ortografia y signos de puntuacién.

| Cumple con el disefio adecuado.

Cada item es coherente en relacion con el tema de investigacion.

El instrumento facilitara el anélisis e interpretacion de los datos obtenidos.

La escala de valoracion del instrumento es clara y precisa.

Los items sugeridos en la ficha se relacionan con las variables y objetivos de la
investigacion.

El instrumento permite un manejo agil de la informacion.

\
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¢De manera integral el instrumento se considera?

| Valoracién Criterios Calificacion
100% Aplicable -
75% Modificable

50% Regular

25% Deficiente

0% No aplicable

Nombre del experto: C)nns’).\)l\ Pou\ LUP(’L Med
C.C: /80}&7?4)’
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Anexo 3: Validacion de la propuesta
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Nntincia Universidad

tolica del Ecuador

VALIDACION DE LA PROPUESTA
Nombre del estudiante: Mayra Alexandra Fonseca Rivadeneira
Programa: Maestria en Innovacién en Educacion

Tema de investigacion:
educandos con déficit de

M-leamning para el desarrollo de destrezas de lectoescritura en

atencion e hiperactividad.

La Propuesta: Sistema de acciones basada en M- leaming como mediadora en el aprendizaje de
lectoescritura para estudiantes diagnosticados con Déficit de atencién e hiperactividad:.
“Caseria de aprendizajes”

Objetivo de validacién del instrumento:

1a opinién de expertos involucrados en el
Ppara el mejoramiento del disefio e inco

Estimar el nivel de validez de la propuesta mediante
ambito educativo de los subniveles elemental y media
rporacion de actividades en la aplicacion.

Elija y sefale con un visto 0 una X

Ia valoracion que considere al item de validacién y
fiabilidad del instrumento de obsery

acion.

NO
La propuesta cumple con una estructura organizada, coherente y sistematica.

La propuesta responde a las necesidades de los estudiantes con el desarrollo de las
actividades propuestas en la aplicacion.
La propuesta tiene relacién con los objetivos planteados,
La propuesta cumple con el alcance hacia la poblacién objetivo.
La propuesta cumple con el disefio adecuado.
La propuesta contiene actividades que ayude a mejorar la problematica.
| Las actividades de la propuesta son coherentes a la edad de los estudiantes.
| La propuesta es aplicable a largo plazo.
|8 La propuesta esta formulada con lenguaje claro y preciso.

B _La aplicacion movil es manejable para los docentes.

NN ] N N R

SUGERENCIA

:De manera integral el instrumento se considera?

Valoracion

Criterios Calificacion

100% Aplicable

75% Modificable

50% Regular

25% Deficiente

0% No aplicable

Tecmin  Toalombo Toalombo

Nombre del experto: M\o, Edopy Fecemn o
C.C: J204%4 2607

s
Titulo: M\aesiio ea Xyntuo Gon

Experiencia en el drea de la inveqtigacién:

Firma de: Q; ,/.«

’\)own\@ de Edurotisn Geneve) Basia
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Anexo 4: La entrevista a docentes

Entrevista a docentes

Objetivo: Recolectar informacion de interés con la que cuenta cada docente que

permita el desarrollo de la propuesta.

Cuestionario de la encuesta

Encuestador: | Mayra Alexandra Fonseca Rivadeneira

Encuestado:

¢ Utiliza dispositivos moviles en sus actividades cotidianas? ¢ Qué dispositivos?
¢ Con que finalidad utiliza los dispositivos méviles?

¢, Cuenta con acceso a internet en su dispositivo movil en casa y en la escuela?
¢En qué actividades lo utiliza?

¢ La Institucion educativa cuenta con dispositivos moviles, para los procesos de
ensefianza-aprendizaje?

¢, Con qué frecuencia ocuparia dispositivos moviles para repasar lecciones de
lectura y escritura?

¢,Cree que la utilizacion de dispositivos moéviles en el proceso de ensefianza
aprendizaje son importantes para el desarrollo de lectoescritura y por quée?

¢ Le gustaria que la institucion le permitiera utilizar su celular como recurso para
el aprendizaje de lectoescritura con estudiantes diagnosticados con TDAH?
¢,Cree que la utilizacion de dispositivos méviles mejora la interaccion con la
lectoescritura y por qué?

¢ Piensa usted que con la utilizacion de aplicaciones para el aprendizaje de

lectoescritura mejoraria el proceso de ensefianza aprendizaje y por qué?

10. ¢ Considera que la utilizacion de dispositivos moviles ayuda al desarrollo de las

habilidades de escucha, habilidades de lectura y escritura?



Anexo 5: Ficha de observacioén

Ficha de observacién

Objetivo:

Recolectar informacién sobre

las destrezas de

107

lectoescritura

desarrolladas por los escolares que fueron diagnosticados con el sindrome de

déficit de atencion e hiperactividad de la Unidad Educativa Mario Cobo Barona de

los subniveles elemental y media.

Muestra

atencion e hiperactividad

36 estudiantes diagnosticados con el sindrome de déficit de

Observador | Mayra Fonseca

FICHA DE OBSEVACION

DIMENSION ITEMS

ESCALAS

1
EXCELENTE

MUY
BIEN

BIEN

4
REGULAR

MAL

Nivel de

escritura

El escolar solo
realiza dibujos o
por los menos

raya la hoja

El estudiante
realiza  dibujos
entendibles y
Nivel: detallados.

Concreto

Son capaces de
reproducir letras

por imitacion.

El estudiante es
capaz de realizar
lineas onduladas
0 lineas

quebradas,
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palitos, bolitas,
pseudoletras sin

levantar su mano

Nivel:
Presilabico

Escribe las letras

de su nombre.

El tamafio de las
palabras es
proporcional  al
tamafio del
objeto donde se

escribe.

El estudiante es
capaz de
reproducir letras
por imitacion, es
decir, copiar algo

que ven

Silabico

El estudiante
tiene control de

cantidad

El escolar
escribe un
ndmero minimo
de letras para

decir algo

El estudiante
agrega muchas
letras iguales
gque no dicen

nada.

El escolar

escribe dos
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palabras iguales
gque juntas no
pueden decir
cosas diferentes

Nivel:
Alfabético

Reconoce las
caracteristicas
de linealidad vy
arbitrariedad.

Escribe de
derecha hacia

izquierda.

Maneja los
espacios entre

palabras.

El estudiante
adjudica a cada
silaba una letra,
con 0 sin
correspondencia

fonética.

El estudiante le
asigna a cada
silaba una grafia,
que se
corresponde con
la vocal o la
consonante de la

misma.

Los estudiantes
asignan mas de
una letra para

una silaba
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Los estudiantes
reconocen que
se puede armar
una silaba con

una letra.

El escolar
escribe palabras
son de tamarfo

adecuado

El estudiante
redacta con
secuencia y

l0gica.

El estudiante
respeta la

ortografia.

Nivel de

lectura

Etapa

logografica

El estudiante
reconoce la
palabra  como
una unidad
entera, aunque
no sabe leerla ni

descifrarla

Etapa

alfabética

pre

El nifio reconoce
una palabra y
conoce su
significado  sin
leer

fonéticamente.

El estudiante
recuerda la

forma de las
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palabras y
recuerda la
forma que tiene,
como si  se
tratase de un

dibuijo.

Etapa
parcialmente

alfabética

El escolar
relaciona las
equivalencias
fonéticas (el
equivalente de
cada letra a su

sonido propio).

Etapa
alfabética

completa

El estudiante
conoce bien
todas

las equivalencias
fonéticas de las
letras y silabas
que forman Ila

palabra

El escolar puede
leer con cierta
rapidez, ahorra
esfuerzo y gana
velocidad en la

lectura

Etapa
alfabética

consolidada

El estudiante
es plenamente
autbnomo para

la lectura.
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El escolar tiene
capacidad para
leer y entender lo
escrito y su

contexto.

El escolar retiene
en la memoria la

lectura.
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Anexo 6: Entrevistas desarrolladas
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Anexo 7: Creacién de aplicacién

Creacioén de una cuenta en Mobincube

Figura 27. Registro en Mobincube

Bienvenido a Mobincube

8- =9 G

DIRECCION DE CORREQ

mayrafonseca23@gmail com

CONTRASERIA

.............. ®

{QUERES RECHBIR COMUNICACIONES?

[-] 5.0 de Mob:
i REGISTRATE GRATIS

Fuente: www.mobincube.com

La creacién de la cuenta en el aplicativo es muy sencilla ya que es cuestién de
sincronizar la cuenta de Gmail y Mobincube, pero en caso no tener abierto el correo
en el pc que se utilice en ese momento, se debe contar con un correo electrénico y

llenar los campos informativos que solicitan, aceptar las condiciones vy listos para
crear una aplicacion.

Figura 28. Pagina de bienvenida Mobincue

Crea también tu paging web X

Nuastros ami gos de Codoozer
tanen notic

o1
Lo superior podrdn crear su piging

Fuente: www.mobincube.com
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Crear la aplicacion
Para comenzar con la creacién se debe dar clic en la secciébn que muestra las

palabras Empieza a crear App con Mobincube.

Figura 29. Menu de creacion Mobincube

® Whattor % || P G INIGV GISTON ORGAN ¢ | B (1775 APRENOGRASERUNLI X () Mobincbe-App Gereaor X |
€ 5 C & vimbnasecminyanihe

() Hommcuae P tartss 0 A

Mis Apps °1 rear nueva Ap| Ordenar por ditina accaso

EMPIEZA a crear Apps con Mohbincube

© 2022 On The Top Success, 5L

aqui para buscar o H €@ @ G = & fwe ASamaw s 00 B

Fuente: www.mobincube.com

Posteriormente, se despliega una ventana en la que se debe elegir si trabajar con
una plantilla determinada por Mobincube o iniciar el trabajo desde cero.

Figura 30. Seleccion de plantillas

o R
. O
my event : :
f— m ‘s". fousa

Fuente: www.mobincube.com

En la anterior imagen se muestra parte de las plantillas con las que cuenta la
herramienta y son de libre eleccion.

Seleccidon de parametros

Al elegir una de las plantillas es necesario llenar cierta informacion que solicitan

COMO Se muestra a continuacion.
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Figura 31. Seleccion de parametros (nombre de la aplicacién)
| @ romcune @ B : “«

|
£ nombra de s App no puede star vacia.

Caserfade 3prem<‘177ajeg\ Todas las categorias v

School
X
/ organic bistro
School Organic Bistro Photographer

PREVIEW CREATE PREVIEW PREVIEW CREATE
” | d—

Fuente: www.mobincube.com

Figura 32. Categoria de la aplicacion

_9"""“"‘ @ Prostalsnumaintatsz LYy Amlar cisnts tonucaziggmalcom <,

£) nombra i 8 ApD 10 DUGda estar vaclo.
Caserfa de aprendizajes Todas las categorias v

Todas las categorias ‘
Comunicacién
Educacion

School Entretenimiento |

Estilo devida: Automocion

Estilodevida: Bebiday comida
Estilo de vida: Compras

Estilo de vida: Estiloy moda

Finanzas

Negodios y empresas
Saludy forma fisica: Forma fisica

ica: Salud

: Guias de viajes

Viajes y navegacion: Hoteles
OUrgame ey ProwEr apher

RN

School

PREVIEW CREATE PREVIEW CREATE PREVIEW CREATE

Fuente: www.mobincube.com

Figura 33. Pantalla principal para la creaciéon del menu principal

@ MOBINCUBE Nohay cambios L 4 fwd

Pantallas de 1a Apo

Pantalla: “Introduction” (Splash)

ip

ros. [ s () E) ) "‘E (B) Abouthaschou
Gn«-« 2500 e () Activies @
B conactus
[3) Foodmeru ]
- 18 Mo
/.’
"
i) 1
skl

Fuente: www.mobincube.com
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