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RESUMEN

Con la aparición del plataforma .NET se ha iniciado una nueva era^el campo déla

programación de aplicaciones que conducirá al Internet de nueva generación ASP NET.

una parte de la plataforma .NET de Microsoft, es una estructura de programación

revolucionaria que permite el desarrollo de aplicaciones Web.

La Disertación esta proyectada de manera que pueda usarse como complemento de

cualquier texto; servirá un libro de consulta y malerial de apoyo para los estudiantes.

Cada capítulo comienza con una clara exposición de definiciones acompañados de un

material ilustrativo de cada una de las herramientas de Visual Studio . Net.

El primer capítulo corresponde a la descripción del problema, la hipótesis, importancia

y objetivos que se consideraron para poder desarrollar.

En el segundo capítulo se detalla la investigación: En la base de datos se puede

agregar, borrar, eliminar, modificar los datos además también se detalla, la nueva

herramienta Visual Studio .Net en la cual se da a conocer, conceptos estructuras, de

cada uno de los componentes como de: Visual Basic.NET, C#.NET, J#.NET,

C++.NET

En el tercer capítulo se desarrolla la aplicación en Visual Basic .NET con Sql Anywhere

5.Ü de una pagina web en la cual tanto los estudiantes, profesores podrán acceder a los

datos, al igual que el administrador podrá actualizar la base datos.

En el cuarto capítulo se encuentra las validación del proyecto y la comprobación de la

Hipótesis.

En el Quito capitulo se detalla las conclusiones, recomendaciones que se logran en el

proceso de desarrollo.



Por ultimo tenemos el manual del usuario en el cual se detalla paso a paso como se debe

ingresar al sistema.

También se encuentra el glosario de Términos y el manual de Instalación del Sistema.



CAPITULO I

1. PROYECTO DE INVESTIGACIÓN

Hoy en día todo gira acorde con la tecnología actual es por ello que es de vital

importancia para las Instituciones tanto de índole pública como pmada ir

actuali/ándose en todas las actividades que estas reali/.an a diario, y que mejor por

medio de aplicaciones actualizadas como son las herramientas de desarrollo de la

Empresa Microsoft conocidas como NET.(Visual Basic. Visual C#, Visual J#, Visual

NET es el nombre dado a una estrategia nueva: Un proyecto original para la creación de

aplicación de la nueva década, es toda una nueva arquitectura tecnológica, desarrollada

por Microsoft para la creación y distribución del software como un servicio Esto quiere

decir que mediante las herramientas de desarrollo proporcionadas por esta nueva

tecnología, los programadores podrán crear aplicaciones basadas en servicios para la

Web. Por medio de la creación de una aplicación reaü/ada en Visual Basic .NET. se

proveerá en la Escuela de Ingeniería en Sistemas de la PUCESA de una herramienta de

apoyo que contribuirá al mejor desempeño de las actividades de los docentes en la

Institución y al manejo rápido, eficaz, eficiente de información que requieren

estudiantes, profesores y administrativos de la Universidad.

Además se proveerá al los docentes y alumnos en la Escuela de Ingeniería en Sistemas

de la PUCESA de la documentación necesaria para reali/ar aplicaciones en la

plataforma .Net basándose en un amplio estudio de la plataforma .Neí y sus

herramientas de desarrollo. Actualmente es necesario que el programador sepa

aprovechar las bondades de la informática es por eso que debemos enfocamos a las

herramientas de software aclualí/adas por las ventajas que estas prestan, una de esas

\entajas es la utili/ación de estas aplicaciones mediante la red más grande del mundo

que es Internet, ulili/adas hoy en día por la mayoría de personas



1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¿La Escuela de Ingeniería en Sistema de la PUCESA no cuenta con un software

adecuado para el ingreso de notas utilixando herramientas.net mediante e! Internet en el

periodo 2003 - 2004''.

PROBLEMAT1ZACIÓN

• Carencia de estudios de la herramientas.net

• Los profesores no utilizan herramientas.net dentro de las cátedras.

• El no conocimiento de los profesores y estudiantes de las ventajas y servicios

la herramientas de desarrollo.net.

• El sistema de notas en secretaria se lleva en forma tradicional utili/ando el

computador como un medio de respaldo de la información.

DELIMITACIÓN

En el proyecto se desarrollará un Sistema de ingreso de notas mediante una aplicación

de las herramientas.net para la Escuela de Ingeniería de Sistemas de la PUCHSA en el

periodo mar/o 2004 - septiembre 2004 constará y tratara sobre la siguiente temática:

• Al concluir la disertación de grado, en la Escuela de Ingeniería en Sistemas de la

PUCESA contará con un soporte académico documental y digital para la

utili/ación de las herramientas de Visual Estudio.Net y a su ve/, con una

aplicación que estará reali/ada con un motor de base de datos SQL Any\\here

5.0 y Visual Basic.Nel la misma que estará enfocada al control de notas de los

estudiantes de la Escuela de Ingeniería en Sistemas de la PUCESA, ayudando

notablemente a la actual i/ación de los registros académicos de profesores y

alumnos en la Escuela de Ingeniería en Sistemas de la PUCESA

• Tomando en consideración que una de las formas más fáciles para el desarrollo

intelectual de los integrantes (Profesores, alumnos, administrativos) de la

PUCESA es mediante el acceso a cursos y que mejor que los mismos sean



dictados por futuros profesionales que se han formado en la PUCESA. luego de

la finalización de la disertación se dictará un curso relacionado con la misma.

Este curso tratara a cerca del funcionamiento de las Herramientas de Visual

Studio. Nel así como también se hará una demostración practica medíanle la

utilización de Visual Sludio.Net.

1.2. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Construir un software para el ingreso de notas y consultas de los alumnos de la Escuela

de Ingeniería en Sistemas de la PUCHSA utilizando las herramientas nel en el periodo

2003 - 2004

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

• Darles a conocer sobre la funcionalidad y senicios que presta la

herramientas, net

• Ampliar la visión de los docentes sobre nuevas herramientas.Net que se

encuentran en el mercado.

• Reali/ar cursos de capacitación para conocer las ventajas y desventajas que

ofrece la herramienta-net

• Dotar de un sistema de ingreso de calificaciones de la Escuela de Ingeniería en

Sistemas de la PUCESA mediante ia tecnología actuaJ utili/ando las

herramientas.net.

1.3. HIPÓTESIS

Con la implementación de una aplicación Web para el ingreso de notas de la

Escuela de Ingeniería en Sistemas de la PUCESA permitirá mayor facilidad al

acceso de calificaciones por parle de los docentes.



1.4. IMPORTANCIA Y JUSTIFICACIÓN

A nivel nacionaJ el estudio será la base para el desarrollo de futuros sistemas en

herramientas.net tanto en las empresas públicas y privadas.

A nivel local al reali/ar el estudio de las herramientas.net, se mejorarán los sistemas

tradicionales, reduciendo distancia y ganando tiempo con las transacciones.

La creación de este sistema nos permitirá moderni/ar a la Institución y resolverá el

problema actual que es el ingreso de notas mediante el Internet con esla nueva

alternativa se persigue la eficiencia como parte vital para el progreso de la Institución la

Escuela de Ingeniería de Sistemas de la PUCESA será la pionera en dar un ejemplo a

ni\el de universidades y a nivel de escuelas ya que presentará un sistema de alta calidad

como es el ingreso de notas mediante el Internet ulili/ando las herramientas.net, y de

esta forma agilitara el ingreso de notas el mismo que ayudara a los docentes, secretarias

y estudiantes a disminuir la latencia de estos sistemas.

En al ámbito económico justifica esle estudio ya que el factor económico no es de vital

importancia por que la herramienla.net si existe en la uni\ersidad.

En el ámbito Educativo justifica este estudio por que en la Universidad existe

docentes que conocen herramientas nuevas que están en el mercado y mediante esto

podemos llegar a ser unos buenos profesionales para el futuro.

METODOLOGÍAS DE INVESTIGACIÓN

Las metodologías a ulili/arse nos permitirá ordenar las actividades del proceso

imestigativo:

• El Paradigma que se utili/ará en la disertación es la Racionalista por cuanto

todo lo pensado puede ser transformado al mundo real, con la

representación de programas.



El tipo de Investigación será Aplicada, por cuanto que todo lo investigado

será puesto en acción, mediante diagramas de flujo y procedimientos.

Existen varios mecanismos que serán utili/ados asi como:

• Investigación Bibliográfica.- En la propuesta de la elaboración del

marco teórico

• Consultas con Expertos.- En la propuesta de la elaboración de

documentación para la ulili/ación de Visual Studio .Net se ulili/ará esle

mecanismo ya que se reaii/ará consultas a personas que sepan acerca del

manejo de herramientas .NET



1.5. PLAN OPERATIVO
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CAPITULO II

MARCO TEÓRICO

2.1. Crear y mantener una Base de Datos

Una base de datos es un conjunto, colección o depósito de dalos almacenados en un

soporte informático de acceso directo.

Uno de los objetivos pnncipaics de una base de datos es proporcionar a los usuarios una

visión abstracta de los datos Es decir, el sistema oculta ciertos detalles reíamos a la

forma en que se almacenan y mantienen los datos.

2.1.1. Bases de Datos

Es una colección de archivos interrelacionados, son creados con DBMS (Data Base

Management System) un conjunto de programas que se encargan de manejar la creación

> todos los accesos a las bases de datos. El objetivo de un sistema mancjador base de

datos es proporcionar un contorno que sea a la ve/, conveniente para ser utili/ado al

extraer, almacenar y manipular información de una base de dalos Todas las peticiones a

la base de datos, se manejan cemrafi/adam ente por medio de DBMS, ya que este

funciona como interfase entre los usuarios y la base de datos.

1-1 contenido de una base de datos engloba a la información concerniente de una

organi/ación. de tal manera que ios datos estén disponibles para los usuarios, una

finalidad de la base de datos es eliminar la redundancia o al menos minimi/arla. Los tres

componentes principales de un sistema de base de datos son el hardware, el software

DBMS y los datos a manejar, así como el personal encargado del sistema.

Dada la importancia que tienen en el mundo real las inlerrelaciones entre los datos, es

imprescindible que la base de datos sea capa/ de almacenar éstas interpelaciones, al

mual que hace con oíros elementos, siendo ésta una diferencia esencial respecto a los

ficheros donde no se almacenan las intcrrelaciones.



F.xisten tres ni\eles de abstracción en los que puede considerarse la base de datos:

físico, conceptual y de \ision.

• En el ni\el físico se describe cómo se almacenan los dalos en cuanto a detalles

de estructuras de dalos complejas del nivel más bajo

• En el n i v e l conceptual, que es el siguiente nivel más alto de abstracción, se

describe cuáles son los datos reales que están almacenados en la base de datos y

qué relaciones existen entre los datos

• El nivel de visión es más alio, en el cual se describe solo una parle de la base de

datos y se presentan vistas diferentes de la misma base de datos a los usuarios

El área de Base de dalos permite crear nue\as Bases de datos crear/modificar/eiiminar

Tablas, actuali/ar campos de dichas Tablas. También permite definir Estilos de

presentación/Reglas de \alidacióa/Formalos de Dalos: todos estos para ser uüli/ados

por cualquier campo de las Tablas de la Base de Dalos.

El sislema de gestión de la base de dalos (SGBD) es una aplicación que permite a los

usuarios definir, crear y mantener la base de dalos, y proporciona acceso conlrolado a la

misma.

El SGBD es la aplicación que interacciona con los usuarios de los programas de

aplicación y la base de datos. En general, un SGBD proporciona los siguientes

sen icios:

Permite la definición de la base de datos medíanle el lenguaje de definición de datos.

Este lenguaje permite especificar la estructura \l tipo de los datos, asi como las

restricciones sobre los dalos. Todo esto se almacenará en la baso de datos

Permite la inserción, actuali/.ación. eliminación y consulla de dalos mediante el lenguaje

de manejo de dalos. El hecho de disponer de un lenguaje para reali/.ar consultas reduce

el problema de los sistemas de ficheros, en los que el usuario tiene que trabajar con un

conjunto fijo de consullas, o bien, dispone de un gran número de programas de

aplicación costosos de gestionar.

Ha> dos tipos de lenguajes de manejo de datos: los procedurales y los no procedurales

Estos dos tipos se dislinguen por el modo en que acceden a los datos l.os lenguajes



procedurales manipulan la base de datos registro a registro, mientras que los no

proceduraJes operan sobre conjuntos de registros En los lenguajes procedurales se

especifica qué operaciones se deben reali/ar para obtener los dalos resultado, mientras

que en los lenguajes no procedurales se especifica qué datos deben obtenerse sin decir

cómo hacerlo

El Sistema Gestor de Bases de Dalos (SGBD) es un conjunto de programas,

procedimientos y lenguajes que proporcionan a los usuarios las herramientas necesarias

para operar con una base de dalos. Por tanto, el SGBD actúa como un intermediario

en Iré los usuarios y los datos. Debe cumplir una serie de funciones como descripción de

los dalos, de manera que debe permitir definir los registros, sus campos, sus relaciones

de anión/ación, etc. Debe manipular los datos permitiendo a los usuarios insertar,

suprimir, modificar y consultar dalos de la base de dalos y por ultimo, debe permitir

usar la base de dalos, dando un interfa/ adecuado a cada tipo de usuario.

2.1.1.1. Crear una Base de Datos

Si rve para planificar el tipo de información que se quiere almacenar en la misma,

teniendo en cuenta dos aspectos: la información disponible y la información que se

requiere.

La planificación de la estructura de la base de dalos, en particular de las tablas, es \ i tal

para la gestión efectiva de la misma

Se crea una base de datos, para planificar el tipo de información que se quiere

almacenar en la misma, esta nos permite reducir la redundancia de datos al mínimo y

agili/ar las operaciones de consulta y actualice ion.

Ka base de dalos consiste en la creación de las labias que la componen, lo que a menudo

significa definir un espacio de nombres separado para cada conjunto de tablas



2 1 ! .2. Modificar y Eliminar una Base de Datos

Después de crear una base de datos, es posible cambiar su definición original. Entre

otros cambios, pueden reali/arse ios siguientes:

• Ampliar el espacio asignado en la base de datos para el registro de transacciones

o para los datos.

• Reducir el espacio asignado en la base de dalos para el registro de transacciones

y los datos.

• Agregar o quitar archivos de datos y de registro de transacciones.

• Crear grupos de archivos.

• Cambiar el grupo de archivos predeterminado.

• Cambiar la configuración de la base de datos

• Desconectar bases de datos

• Adjuntar nuevas bases de datos y separar bases de datos no utili/adas.

• Cambiar el nombre de la base de datos.

• Cambiar el propietario de la base de datos.

A continuación se detalla los diferentes tipos de borrados y de modificaciones:

• Operación restringida: esto es, el borrado o la modificación de tupias de la

relación que contiene la clave primaria referenciada; sólo se permite si no

existen lupias con dicha clave en la relación que contiene la clave ajena. Esto

nos llevaría, por ejemplo, si se parte de la relación profesor alumno y si se

requiere borrar o eliminar un profesor, se debe verificar previamente que este

profesor no tenga una relación con algún alumno y si fuera este el caso la

eliminación de tal profesor seria imposible o restringido.

• Operación con transmisión en cascada: esto es, el borrado o la modificación

de tupias de la relación que contiene la clave primaria referenciada lleva consigo

el borrado o modificación en cascada de las lupias de la relación que contienen

la clave ajena. En nuestro ejemplo, cuando se modifique un campo en este caso

el nombre del profesor alumno esle equivaldría a que el campo nombre del

profesor en la tabla alumno debe ser modificada por lodos y cada uno de los

alumnos; esta operación se íiulomati/a con transición en cascada.

10



• Operación con puesta a nulos: esto es, el borrado o la modificación de lupias

de la relación que contiene la clave primaria referenciada lleva consigo poner a

nulos los valores de las claves ajenas de la relación que referencia Si en la

relación profesor_alumno, lodos los alumnos que se encuentren relacionados a

un profesor tendrá un valor nulo en el campo relaciona! de la tabla alumnos

admite el valor de nulo.

2.1.2. Tablas

La tabla es un medio de almacenar dalos que organi/a la información dentro de una

base de dalos. Las tablas tienen una eslructura predefinida y contienen dalos que se

ajustan a esta estructura.

Las tablas organi/an la información en filas y columnas. Dentro de una tabla, una fila de

dalos se denomina registro.

2.1.2.1. Diseñar Tablas

El diseño de la estruclura de una tabla consisle en una descripción de cada uno de los

campos que componen el regislro y los valores o datos que contendrá; cada uno de esos

campos.

La labia de una base de datos es una colección de información homogénea relacionada

entre si. El principal aspecto a tener en cuenta durante el diseño de una tabla es

determinar claramente los campos necesarios, definirlos en forma adecuada con un

nombre, su tipo y longitud.

Los elementos de esta información se denominan registros, cada regislro esta

conformado por idéntico número y tipo de campos. Cada campo tiene asociado un

nombre; por el que se identifica, y un tipo de dalo, que especifica la información que

podrá almacenar dicho campo.
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Atributo 1

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

Atributo 2

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX ¡ XXXXXXXX

XXXXXXXX i XXXXXXXX
1

XXXXXXXX XXXXXXXX
1

xxxxxxxx ; xxxxxxxx
XXXXXXXX i XXXXXXXX

Tupia 1

Tupia 2

Tupia n

Tabla # 1. Campos de la tablas

Una Tabla puede tener O o mas registros y la definición de un registro deberá contar con

al menos un campo

2.1.2.2. Crear y modificar una tabla

Desde el momento en que la estructura de la base de datos se da suslancialmente por la

unión de las tablas que la componen, su actual i/ación corresponde a la eliminación y

modificación de tablas o al cambio de sus características.

2.1.2.2.1. Crear una tabla

Contienen la información necesaria para el manejo de un proceso, entonces se dirá que

para almacenar los datos de las entidades y relaciones de una base de datos se utili/a

tablas, que está formado por un conjunto de filas y columnas donde cada fila contiene la

información de un individuo y cada columna los valores de un atributo particular de la

entidad.

Las tablas organi/an la información en filas y columnas. Dentro de una tabla, una fila de

datos se denomina registro, mientras que las columnas se denominan campos

Un registro representa un elemento determinado de datos, por ejemplo, la entrada de

una persona en una libreta de direcciones.



Un campo representa una subdivisión de los datos de un registro. Un registro que

representa una entrada de una libreta de direcciones puede estar formado por los campos

nombre y apellido, dirección, ciudad, código postal y número de teléfono, etc.

La implicación directa de esta disposición es que el número de celdas que obtendríamos

sería el resultado de:

FI representa el número de filas de la tabla i,

Cj representa el número de columnas de la tabla j

n es el número de tablas que se obtendrían mediante un análisis relacional apropiado.

La cantidad de información redundante sería totalmente inaceptable para una base de

datos mediana La información redundante no sólo implica mayor necesidad de

almacenamiento masivo, sino también una ralenti/.ación de todas las operaciones con

los datos.

Se ofrece una buena solución a este problema, que nos permite reducir la redundancia

de datos al mínimo y agili/ar las operaciones de consulta y actual i/ación. Lo que

deberíamos hacer es separar la información que se refiere a las tres entidades que

tenemos: profesores, niveles y semestres en tres relaciones independientes, y después

relacionarlas entre sí. Los recuadros indican relaciones base, mientras que las flechas

indican las interrelaciones entre ellas. Se dice que estas interrelaciones, en realidad, no

existen a nivel de la base de datos. Los nombres de algunos atributos sugieren el tipo de

claves que hemos usado: claves subrogadas.
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ProfJD
JeptoJD
Nombre
Dirección
Telefono

PROFESOR

DeptoJD
Mombre
Director
Jhisüripción

Tabla # 2. Base de datos

2. 1 2 2 2 Modificar una Tabla

Las relaciones que existe no deben ser iguales, los campos de las tablas se modifica

cuando los dalos no están en la tabla o no se encuentran debidamenle normalizados

2 1 2 2 3 Eliminar una tabla

F,n determinadas ocasiones, necesitará eliminar una tabla por ejemplo, cuando desee

implementar un nuevo diseño o liberar espacio en la base de dalos. Cuando elimine una

labia, la definición de su estructura, sus datos, índices de texto, restricciones e índices se

eliminan permanentemente de la base de datos y el espacio anteriormente utili/ado para

almacenar la tabla y sus índices queda disponible para otras tablas.

Si necesita eliminar labias que están relacionadas mediante restricciones de clave

externa (Poreign Key) y de no duplicados (Unique). o de clave principal (Primary Key).

antes deberá eliminar las tablas con restricciones FOREIGN KEY Si necesita eliminar

una tabla a la que se hace referencia en una restricción FOREIGN KEY, pero no puede

eliminar toda la tabla de clave externa, debe eliminar la restricción FOREIGN KEY.

2.1.3. Normalización

La normali/ación: se encarga de obtener los datos agrupados en distintas labias

siguiendo una sene de pasos, de tal manera que los datos obtenidos tienen una

eslruclura óptima para su implementactón, gestión y explotación desde distintas
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aplicaciones futuras. Una de las ventajas principales que se obtiene al reali/ar la

normali/ación es que la información no estará duplicada innecesariamente dentro de las

estructuras: habrá mínima redundancia.

FORMAS NORMALES

Son las técnicas paras prevenir las anomalías en las tablas. Dependiendo de su

estructura. Una tablas puede estar en primera forma normal. Segunda forma normal o

cualquier otra. Relación entre las formas normales:

Primera forma normal (1FN):

"Una relación está en primera forma normal (1FN) si los valores para cada atributo de la

relación son atómicos".

Esto quiere decir simplemente que cada atributo sólo puede pertenecer a un dominio y

que tiene un valor único para cada fila.

La primera forma normal se definió para prohibir los atributos muí ti valuados,

compuestos y sus_combinaciones.

Cuando una relación no está en primera forma normal, se divide en otras relaciones,

repartiendo sus atributos entre las resultantes. Normalmente la idea es eliminar et

atributo que viola la 1a FN de la relación original y colocarlo en una relación aparte

junto con la clave primaría de la relación de partida.

Segunda forma normal (2FN):

"Una relación está en segunda a normal si está en !a lil FN y todos los atributos no

clave dependen de la clave completa y no sólo de una parte de esta".

Este paso sólo se aplica a relaciones que tienen claves compuestas, es decir, que están

formadas por mas de un atributo. Si un esquema de relación no está en 2aFN. se le

puede normali/ar a \arias relaciones en 2"FN en las que los alribulos que dependen de

una parle de la clave formarán una nueva relación que tendrá esa parte de la clave como

clave primaria.
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Tercera forma normal (3FN):

'Una relación está en tercera forma normal si todos los atributos de la relación

dependen funcionalmenle sólo de la clave, y no de ningún otro atributo"

Esto significa que en una relación en 3FN. para toda DF: X—*• Y, X es una clave.

Podrán obsenar que si una relación está en tercera forma normal, está también en

segunda forma normal, sin embargo lo imerso no siempre es cierto.

LA CUARTA FORMA NOMAL ES DE BOYCE - CODO (FNBC)

Para definir la FNBC es comeniente introducir el término de Determinante Un

determíname se define como un atributo del cual depende funcionalmente algún otro

atribulo.

Una relación está en la FNBC si y solo si. todo determinante es una cla\ candidata O

sea. los únicos determinantes son las claves candidatos

Los términos formales del modelo relaciona! a menudo son sustituidos por otros de uso

mas común, debido a que estos términos son demasiado abstractos para ser usados en la

práctica. Así obtendrán las siguientes equivalencias:

Término relacional formal

Relación

Tupia

Cardinalidad

Atributo

Clave primaria

Dominio

Equivalente informal

Tabla

Filao registro

Número de filas o registros

Columna o campo

Idenlificador único

Fondos de valores legales
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2.1.4. Triggers

Un disparador (o trigger) es un procedimiento aJmacenado asociado a una tabla que se

ejecuta al reali/ar una operación "básica" La operación básica que despierta al tngger es

conocida como sentencia disparadora La ejecución del disparador puede ser antes o

después de llevar a cabo la sentencia disparadora Es posible especificar condiciones

adicionales para la ejecución del disparador. Dado que una sentencia disparadora puede

afectar una o más filas de una tabla, es necesario especificar si se quiere que el

disparador se ejecute para cada una de las filas afectadas o para el bloque en general.

Los disparadores son acciones que se "disparan" cuando se crea un registro (inserí), se

actual i/a un registro (update) o se elimina un registro (delete).

Un datábase TRIGGER es una unidad de programa almacenado en la base de datos

asociado con una tabla especifica de la base de datos

Al ejecutar el TR1GGER de la base de datos cuando la tabla asociada con este es

afectada por una operación SQL. es decir los TRIGGERS son ejecutados de manera

implícita.

Puede ser asociados un máximo de 12 TRIGGERS con una tabla de la base de

dalos.

Los TRIGGERS pueden ser empleados para:

• Verificar la modificación de dalos en una labia

• Transparencia de algún evento

• Derivación de valores en columnas de manera automática

• Implementación de Sistemas de segundad Complejos

• Mantenimiento General de las Tablas
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2 1 5 Definición de Usuarios

En un sistema de base de dalos inlenienen un número importante de usuarios, que

podemos clasificar en tres grupos:

• Administrador de la base de dalos (A.B.D.). Son los encargados de diseñar la

estructura de la base de datos y los responsables de que el sistema funcione

correctamente El A.B.D. se encarga de autorizar el acceso a la base de dalos, de

coordinar y vigilar su utili/ación y de adquirir los recursos necesarios de

software y hardware El A.B.D. es el responsable cuando surgen problemas

como violaciones de seguridad o una respuesta lenta del sistema. El A.B.D

tiene, enlre oirás, las -siguienles funciones:

• Definición del esquema: Decidir el contenido de la base de datos,

eligiendo cuales son los dalos que interesa tener almacenados \s de la mejor forma posible, creando el esquema conceptual,

que se escribirá medíanle un lenguaje de definición de datos (DDL)

• Definición de las estructuras de almacenamiento y método de acceso:

Debe decidir sobre la forma en que se \an a almacenar los datos sobre

los soportes físicos en los que se grabará la base de dalos y la

correspondencia entre esta estructura de almacenamiento y el esquema

conceptual.

• Modificación del esquema y de la organi/ación física si los

requerimientos cambian

• Decidir los controles de autori/aciones para el acceso a los datos: Es el

que concede diferentes tipos de aulon/aciones al reslo de los usuarios de

la base de datos.

• Especificar las restricciones de integridad: Debe definir los

procedimientos de validación que habrán de ejecutarse cada \e/ que se



actuali/a la base de datos. Estas restricciones son consultadas por el

SGBD cada \e/ que se reali/.a una acluali/ación de los datos.

• Programadores de aplicaciones, que se encargan de desarrollar las aplicaciones

que manejan datos de la base de dalos. Estas aplicaciones contendrán solicitudes

de dalos al S.G.B.D que luego serán procesados por los programas de la

aplicación que tendrán como finalidad resoKer problemas especificos de la

empresa

• Usuarios finales, que son personas que no tienen por que tener conocimientos

informáticos y que pueden manipular los datos con la ayuda de las aplicaciones.

o bien de lenguajes de consulla no procedimentales. tipo SQL. o bien, mediante

herramientas basadas en sistemas de menús. Se distinguen tres tipos de usuarios

finales:

• Usuarios especiali/ados: Aquellos que son capaces de escribir ciertas

aplicaciones para la BD. para su uso propio

• Usuarios casuales: Aquellos que reali/an consultas a lra\és de un procesador de

consultas. Esas consultas pueden ser creadas por ellos mismos o por otras

personas.

• Usuarios ingenuos: Aquellos que solo acceden a lra\és de aplicaciones

pre\¡ámenle escritas por otros usuarios.

2 1 6 Roles y privilegios

F,l acceso a los objetos de la Base de Dalos se reali/a vía privilegios Fistos permilen

que determinados comandos sean utilizados conlra determinados objetos de la Base de

Datos. Fsto se especifica con el comando GRANT, conceder. Los privilegios se pueden

agrupar formando lo que se conoce por roles. La utili/acíón de los roles simplifica la

administración de los privilegios cuando leñemos muchos usuarios. Los roles pueden

ser prolegldos con passwords, y pueden activarse y desactivarse dinámicamente, con lo

que constituyen una capa más de seguridad en el sistema



2.1.6.1. ROLES

Un rol puede tener garanu/ados una sene de privilegios tanto del sistema como sobre

objetos, y a la \e/ puede tener garanti/ado otros roles.

Creación de Roles

Los Roles constituyen la forma más segura y rápida de asignar recursos a los grupos de

usuarios, Es una tarea muy tediosa para cualquier DBA tener que asignar o re\ocar

permisos a todos los usuarios, de a uno por uno, y es por eso que agrupando un conjunto

de usuarios bajo las mismas características es posible manejar sus permisos como un

grupo.

Para crear roles se ulili/a la siguiente sintaxis:

CRÉATE ROLE nombre rol NOT IDENTIFIED o 1DENTIF1ED BY passxvord

Y para asignar el rol a un usuario o para comen/ar a asignar/ quitar ciertos pri\s al

rol se debe utili/ar los comandos siguientes:

• CiRANT: Otorga privilegios a un rol (o a un usuario cualquiera) o también

asigna un rol a un usuario.

• REVOK.E: Elimina prmlegios otorgados previamente a un rol (o a un usuario).

Los roles o privilegios se pueden asignar \arios al mismo usuario o grupo en una sola

linea de comandos, siguiendo la sintaxis siguiente.

GRANT nombre_rol o nombre_pri\ilegio 1, nombre rol o nombre privilegio)

TO nombre usuario o nombre rol o PUBLIC' I, nombre usuario o nombre rol|

(WITH ADM1NOPTIONI

Esto hace que los usuarios anteriores posean el pnulegio de SELECT. Cada uno de los

usuarios que se incorporen a este rol. tendrá el mismo privilegio recién mencionado.
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Si los privilegios se otorgan con la cláusula "\\ith admin option" esto quiere decir que

los usuarios que reciben los privilegios pueden a su \e/ otorgarlos a otros

Eliminación de roles

DROP ROLE ROL USUARIO

2.1.6.2. PRIVILEGIO

Un privilegio es un permiso dado a un usuario para que realice una operación. Estas

operaciones pueden ser de dos tipos

• Operación de sistema: necesita el permiso de sistema correspondiente

• Operación sobre objeto: necesita el permiso sobre el objeto

Un pruilegio es. crear, modificar o borrar una tabla: consultar, insertar, borrar o

modificar los datos de una tabla; consultar o crear una vista: crear usuarios o grupos:

otorgar privilegios: etc.

Privilegios de sistema

Los privilegios de sistema son los que dan derecho a ejecutar o a reali/ar alguna orden

sobre un objeto de algún tipo. Por ejemplo, disponer de privilegio para crear un

tablespace.

Asignación de privilegios De sistema

GRANT | <pnvilegio> <rol> ¡. . . .

TO ! --usuario • rol ¡ PUBLIC }. . . .

| WITH ADMIN OPTION |

Donde;

• TO idéntica a los usuarios o roles que reciben los pmilegios

• La cláusula WITH ADMIN OPTION indica que el usuario que recibe los

pn\s puede conceder estos a otros usuarios o roles



Ejemplo: Cuando se crea un usuario en la base de datos, como mínimo deberán

concederle priuiegios para iniciar sesión en la misma

Retirada de privilegios De sistema

REVOKE ¡ ^privilegio <rol> }. . . .

FROM 1 -'usuario- ¡ <rol> PUBLIC ¡. . . .

3 GESTIÓN DE TABLESPACES 5

Privilegios sobre objetos

Estos pri\ilegios permiten acceder v reali/ar cambios en los datos de oíros usuarios. Por

ejemplo, poder consultar la tabla de otro usuario.

Sobre objetos

GRANT ¡ <prí\ilegio>. <privilegio:- ALL ¡

ON | <usuario>. |<objeto>

TO í <usuario> | rol | PUBLIC } . ¡ <usuario> rol PUBLIC ¡

| WITH GRANT OPTIONS 1

Ejemplo: A continuación, el usuario PROFESOR conceder prtulegios de SELECT.

1NSERT y UPDATE al usuario USUARIO en la tabla DATOS:

GRANT SELECT, INSERÍ". UDPDATE ON DATOS TO USUARIO

Retirada Sobre objetos

REVOKE ¡ <'pnvilegio>. < 'pri\ilegio> ALL ¡

ON | <usuario>. |<ob|eto>

KROM ¡ • usuano> <rol> PUBLIC \. . . .

Privilegios del Sistema

Los roles de sistema se ulili/an para distribuir la disponibilidad de los comandos del

sistema utilí/ados para gestionar la BD Los privilegios más comunes están en la

siguiente tabla. En ella se distinguen entre privilegios de manejo de objetos y de gestión

de la BD. La palabra cla\ ANY significa que ese usuario tiene el privilegio para todos

los esquemas en la BD Hay que hacer notar que ANY y PUBLIC no son sinónimos
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l.os prmlegios se pueden agrupar en roles, para así satisfacer a distintos tipos de

usuarios, En la instalación se crea un rol llamado OSOPER que sine para los operarios

de la máquina donde está la BD y permite reali/ar copias de segundad en frió y en

caliente. Los privilegios de OSOPER son STARTUP. SHUTDOWN. ALTER

DATABASE OPEN/MOUNT. ALTER DATÁBASE BACKUP. ARCHIVE LOG.

RECOVER v RESTRICTED SESSION

Gestionando Privilegios

1 ,os pn\s dan acceso a los usuarios a los dalos que no poseen Roles son grupos de

pri\i!egios que facilitan la adminislración de los pnulegios. Pero los privilegios se

pueden manejar de manera explícila en algunas circunstancias

i.os privilegios se crean vía el comando GRANT y son registrados en el diccionario de

dalos.

Haciendo un privilegio PUBLIC lo hace disponible a todos los usuarios de la BD.

Aunque los privilegios se puedan otorgar individualmente, no resulta razonable basar la

gestión de los privilegios en su asignación individual. La gestión de los privilegios se

facilita con la utili/ación de los roles

2.2. Tener Acceso y Cambiar Datos

Los dalos existentes en una base de datos no son eslálicas, sino que evolucionan en el

tiempo. Existe, por lanío, la necesidad no sólo de añadir nuevos datos, sino de modificar

los que están ya incluidos en las tablas de la base de datos

2.2.1. Agregar Datos

Es una entidad que contiene relaciones entre entidades Consiste en construir un

conjunto de entidades La agregación se emplea para corregir algunos problemas que

surgen cuando no es posible establecer una relación de otra relación
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Entidad.- cualquier objeto o evento acerca del cual alguien escoge o recolecta datos,

puede ser un persona, cosa etc

Existen casos donde será necesario agrupar dos o más conjuntos de entidades

relacionados para conformar un solo conjunto lógico de entidades, a este proceso se le

conoce como agregación. El objetivo primordial en la agregación será el establecer

relaciones entre conjuntos de entidades agrupadas.

2.2.2. Cambiar Datos

Una ve/ que se han creado las tablas y se han agregado los datos, cambiar o actuali/ar

los datos de las tablas se convierte en uno de los procesos diarios de mantenimiento de

una base de datos.

lbl_alumno(cod_alumno. cedula,nombre-apelhdo)

Ibi j3rofesor(cod_profesor,cedula.nornbres)

tbl _nivel(cod niveLnombre)

2.2.3. Eliminar Datos

Si existen dos o más archivos con la misma información, los cambios que se hagan a

éstos deberán hacerse a todas las copias del archivo de facturas.

tbl alumno(cod_a!umno, cedulíunombre-apellido)

tblj)rofesor(cod_profesor,cedula.nombres)

tbl nivel(cod niveLnombre)

2.3. Tecnología .Net

La informática se inicio con programas monousuarios implantados en grandes

ordenadores. Posteriormente estas primeras aplicaciones alcan/aron la capacidad de

atender a diferentes usuarios. Pasaron los años y llego la arquitectura clienle-servidor.

que gracias a este modelo de desarrollo, la aplicación se dividía en una parle que

mteraccionaba con el usuario y otra parte destinada al procesamiento de información.
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En vistas de la evolución que está tomando el mercado de las comunicaciones en los

últimos años, los ingenieros de Microsoft se han encerrado en sus laboratorios de

Redmond durante mas de una año para gestar su nueva criatura tecnológica a la que han

llamado .NET.

Con ella pretenden cubrir el vacio existente en cuanto a soluciones unificadas para

dispositivos mó\iles de última generación y tomar el puesto en Internet ocupado

actualmente por Java.

ampliador
JIT

Código
Nativo

Gráfico # 1. Componentes de Visual Studio.Net

Algunos investigadores de la industria de computación vaticinan que este cambio ser

equivalente al que produjo la introducción de la PC, la interfase visual o al surgimiento

mismo de Internet. Dispositivos móviles como celulares, TabletPC (PCs que parecen un

cuaderno de notas pero tienen la capacidad de una computadora de escritorio), hasta

televisores u otros dispositivos hogareños estarán conectados entre si, con servidores y

distintas aplicaciones. El elemento integrador será Internet. Estamos ahora en el inicio

de la tercera generación de Internet Con Visual Studio .NET y ASP.NET Web Matrix

vamos a ser protagonistas del cambio.



Desde hace algún tiempo. Microsoft está llevando adelante una estrategia para construir

una núes a tecnologia tendiente a crear aplicaciones web distribuidas y que aprovechen

al máximo las posibilidades que ofrece internet.

Esta tecnología, que lleva el nombre de .NET, y que incluye un nuevo lenguaje

denominado Ctf. una nueva versión de Visual Basic, con el nombre de Visual Basic.Nel

y otra serie de tecnologías, entre las que se encuentra: ASP.NET. que \iene a

reempla/ar a las Active Server Pages (ASP). logrando el desarrollo de aplicaciones web

más dinámicas, con un código más claro y limpio, por ende reusable.mulliplataforma y

definitivamente más simple, ya que el entorno ASP NET permite la creación automática

de alguna de las tarea más comunes para un creador v\eb. cómo los formúlanos o la

validación de los datos.

Los Ingenieros de Microsoft se han preocupado por brindarle a los desabolladores un

entorno de desarrollo que le permita disponer de una gran serie de herramientas y

tecnologías tendientes a facilitar el desarrollo de aplicaciones web potentes >

distribuidas, creando un ambiente multiplataforma, altamente deseado por lodos los

desabolladores.

La nueva tecnologia de Microsoft ofrece soluciones a los problemas de programación

actuales, como son la administración del código o la programación por Internet. Para

apro\r al máximo las características del .net es necesario entender la arquitectura

básica en la que esta implementada esta tecnologia \í beneficiarse de todas las

características que ofrece esta nueva plataforma

2.3.1. Microsoft .Nel

La década de los 8()'s fue marcada por el surgimiento de la PC y de la Ínter fase gráfica.

En la década de los 90's Internet permitió conectar computadoras en una escala global.

En principio la conexión fue entre PCs y servidores por medio del explorador de

Internet A comien/os de este siglo es clara la necesidad de permitir a las computadoras

conectadas a Internet comunicarse entre ellas. Desde entonces se va dando forma al

nue\ modelo de computación distribuida llamado servicios Web basados en XML Rl

objetivo es permitir comunicarse entre sí a sistemas heterogéneos dentro y fuera de la
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empresa. Esta comunicación es independíenle del sistema operativo, lenguaje o modelo

de programación. Para conseguir eslo se desarrollaron estándares.

1980' 1990'
Gráfico # 2 Tecnología. Net

2000'

MicrosoítNET es el conjunto de nuevas tecnologías en las que Microsoft ha estado

trabajando durante los últimos años con el objetivo de obtener una plataforma sencilla y

potente para distribuir el software en forma de servicios que puedan ser suministrados

remotamente y que puedan comunicarse y combinarse unos con otros de manera

totalmente independiente de la plataforma, lenguaje de programación y modelo de

componentes con los que hayan sido desarrollados. Ésta es la llamada plataforma .NET,

y a los servicios antes comentados se les denomina servicios Web.

Plataforma .NET?

Provee los cimientos para la nueva generación de software. Ulih/a los Servicios Web

como un medio para poder interoperar a distintas tecnologías. Permite conectar distintos

sistemas operativos, dispositivos físicos, información y usuarios. Les da a los

desarro 11 adores las herramientas y tecnologías para hacer rápidamente soluciones de

negocios que involucran distintas aplicaciones, dispositivos físicos y organizaciones.
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Servicios Web XML

Servicios existentes que implementan tareas predefinidas- Servicios hechos por el

desarrollador.

Clientes

Dispositivos físicos que corren en sistemas operativos que integran e mteractúan con

otros elementos NET

Experiencia del usuario

Software tradicional que se integra con los servicios Web para presentar todo lo que el

usuario necesita en una forma sencilla.

La idea central detrás de la plataforma .NET es la de servicio y construir, instalar,

consumir, integrar o agregar estos servicios para que puedan ser accedidos mediante

Internet Fsto es posible debido a que tenemos la infraestructura de comunicación global

que es Internet cada ve/ mas rápida y a un costo cada ve/, menor y además, a la

capacidad de los procesadores que continúa incrementándose año tras año. El usuario de

Internet puede con un explorador de Internet no solamente acceder a contenido como

texto, imágenes o sonido, también puede hacer uso de servicios Web. Estos son los

bloques de construcción o componentes sobre los cuales se basa el modelo de

computación distribuida en Internet. La plataforma .NET permite usar Internet y su

capacidad de distribución para que los usuarios accedan desde cualquier dispositivo, en

cualquier sistema operativo y lugar a servicios Web.

Los desarro 11 adores por su parte tienen la infraestructura y herramientas para crean

hacer uso de ellos en programas. Se aprovecha la capacidad de distribución a gran

escala de Internet para acceder a sen icios de software. También se aprovecha el

incremento en la capacidad de procesamiento de ios nuevos dispositivos móviles

llamados "Smart Devices" (dispositivos inteligentes) para que el usuario haga uso de la

funcionalidad que proveen los servicios Web con interfases cada ve/ más sencillas y

naturales como la vo/ o la escritura



El Framework de .Net es una infraestructura sobre la que se reúne todo un

conjunto de lenguajes y servicios que simplifican enormemente el desarrollo de

aplicaciones. Mediante esta herramienta se ofrece un entorno de ejecución

altamente distribuido, que permite crear aplicaciones robustas y escalables.
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Gráfico # 4 Arquitectura del .Net Framework

Actualmente, el Framework de .Net es una plataforma no incluida en los diferentes

sistemas operativos distribuidos por Microsoft, por lo que es necesaria su instalación

previa a la ejecución de programas creados mediante .Net.

Net Framework soporta múltiples lenguajes de programación y aunque cada lenguaje

tiene sus características propias, es posible desarrollar cualquier tipo de aplicación con

cualquiera de estos lenguajes. Existen más de 30 lenguajes adaptados a .Net, desde los

más conocidos como C# (C Sharp), C++, Visual Basic hasta otros lenguajes menos

conocidos como Perl o Cobol.

Web services.

Los servicios web son la revolución informática de la nueva generación de aplicaciones

que trabajan col abo rali v amenté en las cuales el software esta distribuido en diferentes

servidores.

En este acercamiento se consiguió que cada una de las partes que constituían la

aplicación pudiera residir en computadoras distintas. Con el paso del tiempo, la
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computación aumento y llego la era de las aplicaciones distribuidas en las cuales los

procesos se reali/aban en diferentes unidades. De este paso surgió la tecnología Internet

para solventar las problemáticas asociadas a fallo de aplicación centrali/ado.

23.1.1. Common Language runtime(CLR)

CLR es el verdadero núcleo del Frameuork de .Net. ya que es el entorno de ejecución

en el que se cargan las aplicaciones desarrolladas en los distintos lenguajes, ampliando

el conjunto de sen icios que ofrece el sistema operan'\ estándar

La herramienta de desarrollo compila el código fuente de cualquiera de los lenguajes

soportados por Net en un mismo código, denominado código intermedio (MSIL.

Microsoft Intermedíate Lenguaje). Para generar dicho código el compilador se basa en

el Common Language Specifícation (CLS) que determina las reglas necesarias para

crear código MSIL compatible con el CLR.

De esta forma, indistintamente de la herramienta de desarrollo utili/ada y del lenguaje

elegido, el código generado es siempre el mismo, ya que el MSIL es el único lenguaje

que entiende directamente el CLR. Este código es transparente al desarrollo de la

aplicación ya que lo genera automáticamente et compilador

Sin embargo, el código generado en MSIL no es código máquina y por tanto no puede

ejecutarse directamente Se necesita un segundo paso en el que una herramienta

denominada compilador JIT (Just-ln-Time) genera el código máquina real que se

ejecuta en la plataforma que tenga la computadora.

De esta forma se consigue con .Net cierta independencia de la plataforma. >a que cada

plataforma puede tener su compilador JIT y crear su propio código máquina a partir del

código MSIL

La compilación JIT la real i/a el CLR a medida que se imocan los métodos en el

programa y. el código ejecutable obtenido, se almacena en la memoria caché de la

computadora, siendo recompilado sólo cuando se produce algún cambio en el código

fuente
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2 3 1 2 Microsoft Intermedíate Languaje (msil)

Es un conjunto de instrucciones independiente de la CPU que se pueden comerlir de

forma eííca/ en código nati\o. MSIL incluye inslrucciones para cargar, almacenar,

iniciali/ar y llamar a métodos en los objetos, asi como instrucciones para operaciones

lógicas v aritméticas, flujo de control, acceso directo a la memoria, control de

excepciones y otras operaciones. Antes de ejecutar código, se debe comertir MSIL al

código específico de la CPU. normalmente, mediante un compilador Jusl-ln-Time (JIT)

Common Language Runtime proporciona uno o varios compiladores JIT para cada

arquitectura de equipo compatible, por tanto, se puede compilar y ejecutar el mismo

conjunto de MSIL en cualquier arquitectura compatible

Cuando el compilador produce MSIL. también genera metadatos. Los metadatos

describen los tipos que aparecen en el código, incluidas las definiciones de los tipos, las

firmas de los miembros de tipos, los miembros a los que se hace referencia en el código

y otros datos que el motor de tiempo de ejecución utih/a en tiempo de ejecución

Ll lenguaje intermedio de Microsoft (MSIL) y los metadatos se incluyen en un archno

ejecutable portable (PE), que se basa y extiende el PE de Microsoft publicado y el

formato Common Object File Formal (COFF) ulili/ado tradicionalmente para contenido

ejecutable Este fórmalo de archivo, que contiene código MSIL o código nativo así

como metadatos. permite al sistema operamo reconocer imágenes de Common

Language Runtime. La presencia de meladatos junto con el Lenguaje intermedio de

Microsoft (MSIL) permite crear códigos autodescripti\os. con lo cual las bibliotecas de

tipos \l Lenguaje de definición de interfaces (1DL) son innecesarios

El motor de tiempo de ejecución locali/a y extrae los metadatos del archno cuando son

necesarios durante la ejecución

2 3 1 3 Metadatos

Los meladatos son un conjunto de dalos organi/ados en forma de labias que almacenan

información.
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Los rnetadatos son información binaria que describe un programa, almacenada en un

archno ejecutable portable (PE) de Common Language Runlime o en memoria Cuando

se compila el código en un archno PE, los metadatos se inserían en una parte del

archivo, mientras que el código se convierte en lenguaje intermedio de Microsoft

( M S I L ) y se inserta en otra parte del archivo. Cada tipo y miembro definido, o al que se

hace referencia en un módulo o ensamblado se describe en los meladatos Cuando se

ejecuta código, el motor de tiempo de ejecución carga los metadatos en la memoria \e referencia a ellos para obtener información acerca de las clases, miembros,

herencia, etc.. del código.

En .NET se distinguen dos tipos de módulos de código compilado: ejecutables

(extensión ,e\e) y librerías de enlace dinámico (extensión .dll generalmente) Ambos son

ficheros que contienen definiciones de tipos de datos, y la diferencia entre ellos es que

sólo los primeros disponen de un método especial que sin e de punto de entrada a partir

del que es posible ejecutar el código que contienen haciendo una llamada desde la linea

de comandos del sistema operativo. A ambos tipos de módulos se les suele llamar

ejecutables portables (PE), ya que su código puede ejecutarse en cualquiera de los

diferentes sistemas operativos de la familia Windows para los que existe alguna versión

del CLR.

El contenido de un módulo no sólo MSIL, sino que también consta de otras dos áreas

muy importantes: la cabecera de CLR y los metadalos:

La cabecera de CLR es un pequeño bloque de información que indica que se trata de un

módulo gestionado e indica es la versión del CLR que necesita cuál es su firma digital,

cuál es su punto de entrada (si es un ejecutable), etc

Los metadatos describen todos los tipos y miembros definidos en el código medíanle un

lenguaje neutro. Los metadatos almacenan la siguiente información:

Descripción del ensamblado

Identidad (nombre, versión, referencia cultural, clave pública)

Los tipos que se exportan.

Otros ensamblados de los que depende éste.
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Permisos de seguridad que hay que ejecutar.

Descripción de los tipos

Nombre, \ isibil idad, clase base e interfaces implementadas.

Miembros (métodos, campos, propiedades, eventos, tipos anidados).

Atributos

Llemenlos descriptivos adicionales que modifiquen los tipos y los miembros

Ventajas de los metadatos

Los metadatos son la clave para un modelo de programación más sencillo, eliminando

la necesidad de tener archivos de Lenguaje de definición de interfa/ (IDL). archivos de

encabe/ado o cualquier método externo de referencia a componentes Los metadatos

permiten que los lenguajes .NbT se describan a sí mismos aulomáticamente usando un

lenguaje de forma neutral, que no ven ni el programador ni el usuario

2.3.1.4, Ensamblados

Un ensamblado es una agrupación lógica de uno o más módulos o ficheros de recursos

(ficheros G1F. HTML, ele.) que se engloban bajo un nombre común. Un programa

puede acceder a información o código almacenados en un ensamblado sin tener porqué

sabe cuál es el fichero en concreto donde se encuentran, por lo que los ensamblados nos

permiten abstraemos de la ubicación fisica del código que ejecutemos o de los recursos

que usemos

Por ejemplo, podemos incluir todos los tipos de una aplicación en un mismo

ensamblado pero colocando los más frecuentemente usados en un cierto módulo > los

menos usados en otro, de modo que sólo se descarguen de Internet los últimos si es que

se van a usar.

Todo ensamblado tiene metadatos con información sobre las caraclerislicas del

ensamblado. Este manifiesta que puede almacenarse cualquiera de los módulos que

formen el ensamblado o en uno especificamente creado para ello, caso éste ult imo

necesario cuando es un ensamblado satélite.

34



Ma\s tipos de ensamblados: ensamblados prñados y ensamblados compartidos Los

prnados se almacenan en el mismo directorio que la aplicación que los usa y sólo puede

usarlos ésta, mientras que los compartidos se almacenan en un caché de ensamblado

global (GAC) y pueden usarlos cualquiera que haya sido compilada referenciándolos.

2.3.2. Visual C#

C# es el nuevo lenguaje de propósito general diseñado por Microsoft para su plataforma

.NET. Sus principales creadores son Scolt Wiltamulh y Anders Hejlsberg. éste último

también conocido por haber sido el diseñador del lenguaje Turbo Pascal y la

herramienta RAD Delphi

Aunque es posible escribir código para la plataforma .NET en muchos otros lenguajes.

C# es el único que ha sido diseñado específicamente para ser ulili/ado en ella, por lo

que programarla usando C# es mucho mas sencillo e i n t u i t i v o que hacerlo con

cualquiera de los oíros lenguajes ya que C# carece de elementos heredados innecesarios

en .NET Por esta ra/ón. se suele decir que C# es el lenguaje nati\ de .NET

La sintaxis y estructuración de C'# es muy similar a la C4 '. ya que la intención de

Microsoft con Cft es facilitar la migración de códigos escritos en estos lenguajes a 0# y

facilitar su aprendí/aje a los desabolladores habituados a ellos. Sin embargo, su

sencille/ > el alto ni\el de productividad son equiparables a los de Visual Basic

En resumen. Ctf es un lenguaje de programación que toma las mejores características de

lenguajes preexistentes como Visual Basic. Ja\  o C+ + y las combina en uno solo. El

hecho de ser relativamente reciente no implica que sea inmaduro, pues Microsoft ha

escrito la mayor parle de la BOL usándolo, por lo que su compilador es el más depurado

\o de los incluidos en el .NET Framevvork SDK

Características del C#

Con la idea de que los programadores más experimenlados puedan obtener una visión

general del lenguaje, a continuación se recoge de manera resumida las principales

características de C# Alguna de las características aquí señaladas no son exactamente

propias del lenguaje sino de la plataforma .NET en general. Sin embargo, también se
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comentan aquí también en tanto que tienen repercusión directa en el lenguaje, aunque se

indicará explícitamente cuáles son este tipo de características cada ve/ que se toquen:

• Sencillez: C# elimina muchos elementos que otros lenguajes incluyen y que son

innecesarios en .NET. Por ejemplo:

o El código escrito en C# es autocontenido, lo que significa que no

necesita de ficheros adicionales al propio fuente tales como ficheros de

cabecera o ficheros IDL

o El tamaño de los tipos de datos básicos es fijo e independiente de!

compilador, sistema operativo o máquina para quienes se compile (no

como en C++), lo que facilita la portabilidad del código.

o No se incluyen elementos poco útiles de lenguajes como C++ (ales como

macros, herencia múltiple o la necesidad de un operador diferente del

punto (.) acceder a miembros de espacios de nombres (::)

» Modernidad: C# incorpora en eí propio lenguaje elementos que a lo largo de

los años ha ido demostrándose son muy útiles para el desarrollo de aplicaciones

y que en otros lenguajes como Java o C++ hay que simular, como un tipo básico

decimal que permita realizar operaciones de alta precisión con reales de 128 bits

(muy útil en el mundo financiero), la inclusión de una instrucción foreach que

permita recorrer colecciones con facilidad y es ampliable a tipos definidos por el

usuario, la inclusión de un tipo básico stríng para representar cadenas o la

distinción de un tipo bool específico para representar valores lógicos.

• Orientación a objetos: Como todo lenguaje de programación de propósito

general actual, C# es un lenguaje orientado a objetos, aunque eso es más bien

una característica de! CTS que de C#. Una diferencia de este enfoque orientado a

objetos respecto al de otros lenguajes como C++ es que el de C# es más puro en

tanto que no admiten ni funciones ni variables globales sino que todo el código y

datos han de definirse dentro de definiciones de tipos de datos, lo que reduce

problemas por conflictos de nombres y facilita la legibilidad del código.
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C# soporta todas las características propias del paradigma de programación

orientada a objetos: en caps u 1 ación, herencia y polimorfismo

En lo referente a la encapsulación es importante señalar que aparte de los típicos

modificadores public, prívale y protected, C# añade un cuarto modificador

llamado interna], que puede combinarse con protected e indica que al elemento a

cuya definición precede sólo puede accederse desde su mismo ensamblado.

Cn se ha optado por hacer que todos los métodos sean por defecto sellados y que

los redefinibles hayan demarcarse con el modificador virtual (como en C++), lo

que permite evitar errores derivados de redefiniciones accidentales. Además, un

efecto secundario de esto es que las llamadas a los métodos serán más

eficientes por defecto al no tenerse que buscar en la labia de funciones virtuales

la implemenlación de los mismos a la que se ha de llamar. Otro efecto

secundario es que permite que las llamadas a los métodos virtuales se puedan

hacer más eficientemente al contribuir a que el tamaño de dicha tabla se redu/ca.

Orientación a componentes: La propia sintaxis de C# incluye elementos

propios del diseño de componentes que otros lenguajes tienen que simular

mediante construcciones más o menos complejas. Rs decir, la sintaxis de C#

permite definir cómodamente propiedades (similares a campos de acceso

controlado), eventos (asociación controlada de funciones de respuesta a

notificaciones) o atributos (información sobre un tipo o sus miembros)

Gestión automática de memoria: Como ya se comentó, lodo lenguaje de .NET

tiene a su disposición el recolector de basura del CLR Esto tiene el efecto en el

lenguaje de que no es necesario incluir instrucciones de destrucción de objetos.

Sin embargo, dado que la destrucción de los objetos a través del recolector de

basura es indeterminista y sólo se reali/a cuando éste se active ya sea por falta

de memoria, finali/ación de la aplicación o solicitud explícita en el fuente-, C#

también proporciona un mecanismo de liberación de recursos determinisla a

través de la instrucción using.

o Seguridad de tipos: C# incluye mecanismos que permiten asegurar que

los accesos a tipos de datos siempre se realicen correctamente, lo que
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permite evita que se produ/.can errores difíciles de delectar por acceso a

memoria no perteneciente a ningún objeto y es especialmente necesario

en un enlomo gestionado por un recolector de basura.

Instrucciones seguras: Para evitar errores muy comunes, en C'# se han

impuesto una serie de restricciones en el uso de las instrucciones de control más

comunes. Por ejemplo, la guarda de toda condición ha de ser una expresión

condicional y no aritmética, con lo que se evitan errores por confusión del

operador de igualdad (—) con el de asignación (-): y todo caso de un switch ha

de terminar en un break o goto que indique cuál es la siguiente acción a reali/ar.

lo que evita la ejecución accidental de casos y facilita su reordenación.

Sistema de tipos unificado: A diferencia de O+, en C# todos ios tipos de datos

que se definan siempre derivarán, aunque sea de manera implícita, de una clase

base común llamada System.Object, por lo que dispondrán de lodos los

miembros definidos en ésta clase (es decir, serán "objetos")

Extensibilidad de tipos básicos: C# permite definir, a través de estructuras.

tipos de dalos para los que se apliquen las mismas optimi/aciones que para los

tipos de datos básicos. Es decir, que se puedan almacenar directamente en pila

(luego su creación, destrucción y acceso serán más rápidos) y se asignen por

valor y no por referencia. Para conseguir que lo último no tenga efectos

negativos al pasar eslrucluras como parámelros de métodos, se da la posibilidad

de pasar referencias a pila a través del modificador de parámetro rcf

Extensibilidad de operadores: Para facilitar la legibilidad del código y

conseguir que los nuevos tipos de datos básicos que se definan a través de las

estructuras eslén al mismo nivel que los básicos predefinidos en el lenguaje, al

igual que C++ y a diferencia de Java, C# permite redefinir el significado de la

mayoría de los operadores -incluidos los de conversión, tanto para conversiones

implícitas como explícitas- cuando se apliquen a diferentes tipos de objetos.

Extensibilidad de modificadores: C# ofrece, a través del concepto de

atributos, la posibilidad de añadir a los metadatos del módulo resultante de la

compilación de cualquier fuente información adicional a la generada por el
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compilador que luego podrá ser consultada en tiempo ejecución a través de la

librería de reflexión de .NET . Esto, que más bien es una característica propia de

la plataforma .NET y no de C#, puede usarse como un mecanismo para definir

nuevos modificadores.

Versionable: C# incluye una política de versionado que permite crear nuevas

versiones de tipos sin temor a que la introducción de nuevos miembros

provoquen errores difíciles de detectar en lípos hijos previamente desarrollados

y ya extendidos con miembros de igual nombre a los recién introducidos.

o Si una clase introduce un nuevo método cuyas redefiniciones deban

seguir la regla de llamar a la versión de su padre en algún punto de su

código, dificilmenle seguirían esta regla miembros de su misma

signatura definidos en clases hijas previamente a la definición del mismo

en la clase padre; o si introduce un nuevo campo con el mismo nombre

que algún método de una clase hija, la clase hija dejará de funcionar.

Eficiente: En principio, en C# todo el código incluye numerosas restricciones

para asegurar su seguridad y no permite el uso de punteros. Sin embargo, y a

diferencia de Java, en C# es posible saltarse dichas restricciones manipulando

objetos a través de punteros. Para ello basta marcar regiones de código como

inseguras (modificador unsafe) y podrán usarse en ellas punteros de forma

similar a cómo se hace en 0++, lo que puede resultar vital para situaciones

donde se necesite una eficiencia y velocidad procesamiento muy grandes.

Compatible: Para facilitar la migración de programad ores, C# no sólo mantiene

una sintaxis muy similar a C. C++ o Java que permite incluir directamente en

código escrito en C# fragmentos de código escrito en estos lenguajes, sino que el

CLR también ofrece, a través de los llamados Platform Invocation Services

(PInvoke), la posibilidad de acceder a código nativo escrito como funciones

sueltas no orientadas a objetos tales como las DLLs de la API Win32 Nótese

que la capacidad de usar punteros en código inseguro permite que se pueda

acceder con facilidad a este tipo de funciones, ya que éstas muchas veces

esperan recibir o devuelven punteros.



También es posible acceder desde código escrito en C# a objetos COM. Para

facilitar esto, el .NET Frameuork SDK incluye una herramientas llamadas

tlbimp y regasm mediante las que es posible generar automáticamente clases

proxy que permitan, respectivamente, usar objetos COM desde NET como si de

objetos .NET se tratase y registrar objetos .NET para su uso desde COM

Finalmente, también se da la posibilidad de usar controles ActiveX desde código

.NET y \iceversa. Para lo primero se utili/a la utilidad aximp, mientras que para

lo segundo se usa laya mencionada regasm.

2.3.3. VisualJtf

VISUAL J# es un lenguaje de programación desarrollado por Microsoft muy apropiado

para construir sistemas de información basados en red o mejor aun en Internet.

Desde el comicn/o de J# en 2002, los miembros de la comunidad Java han solicitado la

capacidad de migrar los subprogramas de Java a código administrado para poder

ejecutarlos en el contexto de .NET Framework, Además de proporcionar más funciones

y mayor seguridad que los subprogramas, esta tecnología resolverá los problemas de la

máquina virtual Java de Microsoft. En respuesta a estas solicitudes de los clientes.

Microsoft está desarrollando una tecnología conocida como J# Browser Controls

Browser Controls permitirá a los desarrolladores migrar el código fuente del

subprograma existente para ejecutarlo en -NET Framework sencillamente abriendo el

código fuente y volviendo a compilar con unos cambios en el código mínimos, o

ningunos Una ve/, finali/ada la conversión, los desarrolladores pueden incrustar J#

Browser Control en una página Web mediante un procedimiento similar al que se ulili/a

actualmente para incrustar los subprogramas Por otra parte. Browser Controls tiene

acceso completo a .NET Framework e incluirá compatibilidad para el consumo de

sen icios Web XML
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J# también incluirá varias mejoras en el lenguaje para incrementar la interoperabilidad

entre vanos lenguajes y la compatibilidad con futuras características del sistema

operativo Windows. En primer lugar, J# se convertirá en un Extensor CLS completo al

agregar compatibilidad para la creación de tipos Enums y Valué. En segundo lugar. J#

agregará compatibilidad para las palabras clave assert y volatile para mejorar la

flexibilidad del código en escenarios de código optimi/ado. Por último. J#

proporcionará compatibilidad para el consumo de componentes genéricos para

garanli/ar la coherencia entre lenguajes en futuras versiones de .NET Framework.

Con una sintaxis conocida y una funcionalidad orientada al objeto, Visual J# continúa

siendo el medio más productivo para que los desarrolladores de lenguaje Java inicien la

creación de aplicaciones con .NET Framework. Las mejoras de Visual J# Whidbey

ampliarán la gama de capacidades disponibles para ios estudiantes y profesores, asi

como para los desarrolladores de los actuales lenguajes Java y Visual J-*-+.

Visual J # es una herramienta que los programadores del lenguaje Java pueden utili/ar

para construir usos y servicios para funcionar en el marco del NET.

Microsoft Visual J# .NET es una herramienta de desarrollo que pueden utili/ar los

programadores que cono/can la sintaxis del lenguaje Java para crear aplicaciones y

servicios en .NET Framework. Integra la sintaxis Java en el intérprete de comandos de

Visual Studio .NET. Visual J# .NET también es compatible con la mayoría de las

funciones de Visual J++ 6.0, como las extensiones Microsoft. Visual J# .NET no es una

herramienta para desarrollar aplicaciones pensadas para ejecutarse en una máquina

virtual Java. Tanto las aplicaciones como los servicios creados con Visual J# .NET sólo

se ejecutarán en ,NET Framework. Visual J# .NET ha sido desarrollado de forma

independiente por Microsoft.

Puesto que Visual J# .NET se integra con el entorno de desarrollo integrado UDE) de

Visual Studio .NET, los programadores de J# pueden utilí/ar diseñadores Visual Studio

.NET para crear aplicaciones de servicios Web XML, Web Forms y Windows Forms.



Visual J# .NET Redistributable Package es el paquete redistribuiré para Microsoft

Visual J#. Este software ejecuta únicamente aplicaciones y servicios desarrollados con

Visual J#; las aplicaciones de Java escritas con oirás herramientas de desarrollo de Java

no se ejecutarán con Microsoft Visual J# .NET Redistributable Package.

Visual J # apunta el tiempo de pasada del lenguaje común y se puede utilizar desarrollar

usos del NET. incluyendo los servicios de XML, haciendo el uso completo del marco

del NET. Visual J # los usos benefician del siguiente:

• Integración del lenguaje

• Seguridad real/ada

• Versionable y ayuda del despliegue

• Eliminando errores y perfilando de la nota

La extensión de archivo de fuente en visual J # es jsl.

Visual J # incluye el siguiente:

• El visual J # recopilador, que compila fuentes del lenguaje Java de lengua

intermedia de (MSIL).

• Un convertidor binario que transforma el bytecode del lenguaje Java en MSIL.

• Las bibliotecas independientemente desarrolladas de la clase diseñaron

proporcionar la funcionalidad de la mayoría de las bibliotecas de la clase del nivel

1.1,4 del JDK y de muchas de las clases en el paquete del JDK 1,2 java.uiil

• Compatibilidad con las clases de la fundación de (WFC) y muchas del com.ms.

Sin embargo. Visual J #:

• No compila código de fuente de la Java-lengua al bytecode del lenguaje Java, es

decir, archivos de los class.

• No apoya el desarrollo del applet o la capacidad de recibir applet en browsers o la

capacidad de crear los usos que funcionarán en una máquina virtual de Java.
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• No apoya el interfa/, nativo de Java (JNI), el interfa/ nativo (RNI), y la invocación

alejada del método (RMI).

Microsoft visual J # no se utili/a para desarrollar los usos previstos para funcionar en

una máquina virtual de Java. Los usos y los servicios construidos con visual J #

funcionarán solamente en el marco del NET. Visual J # ha sido desarrollado

independientemente por Microsoft.

J sharp es un recopilador que toma código usando el sintaxis de Java y lo compila en el

seudo código del NET, que se conoce como el lenguaje intermedio de Microsoft

(MS1L). Este código de MSIL entonces se liga a las varias bibliotecas y a

funcionamiento en el tiempo de pasada del lenguaje común (o CLR), que es el ambiente

de la ejecución del NET una máquina virtual relacionada con JVM de Java.

J # provee las bibliotecas que ponen muchos en ejecución de las clases y del APIs de

Java como fueron definidos en Java 1-1,4. Específicamente, J # puede ligarse con éxito

a las puestas en práctica del NET de las bibliotecas siguientes de la clase de Java:

java.io, java.lang, java.lang.reflect, java.math, java.net, javasecurity, javasql, javatexi,

java.text.resources, javautil

ARQUITECTURA DE VISUAL J#

Visual J# incluye:

• Compilador de Visual J# (vjc.exe)

• Conversor binario de Visual J# (Jblmp.exe)

• Un conjunto de bibliotecas de clases desarrolladas de manera independiente y

diseñadas para proporcionar la funcionalidad de la mayoría de las bibliotecas de

clases de JDK.nivel 1.1.4y muchas délas clases del paquete java.util de JDK 1.2

• Compatibilidad con las extensiones de Visual J++ 6.0
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Las bibliotecas de clases que se distribuyen con Visual J# son capas basadas en

.NET Framework y Common Language Runtime, como se muestra la figura # ,

Archivo binario
de Java í Código fuente

de Java

Conversor
binario de Java

1
Compilador
de Java

MSIL^.

T

Código fuente de Java
que usa bibliotecas .
de .NET Framework

Compilador
de Java

MSIL

JDK nivel 1.1.4, bibliotecas de clases y
extensiones je^Microsoft (WFC y com.ms1*)

.NET Framework

Common Language Runtime de .NET Framework

Win32

Gráfico # 5. Arquitectura de J#

Los archivos de código fuente de Java desarrollados con Visual J++ 6.0 se pueden

compilar como un archivo ejecutable administrado .NET con el compilador de Visual

J#. Determinadas aplicaciones disponibles sólo con formato de código de bytes se

pueden convertir estáticamente en un archivo ejecutable administrado .NET con la

herramienta Conversor binario de Visual J# .NET. Se pueden desarrollar aplicaciones

de Visual J# nuevas para utilizar bibliotecas de clases de JDK nivel 1.1.4 compatibles,

extensiones de Microsoft en Visual J++ 6.0 (por ejemplo, WFC y com.ms.*), así como

.NET Framework.

Entorno de desarrollo integrado compartido

Microsoft Visual Studio .NET es el entorno de desarrollo integrado (IDE) compartido

para todos los lenguajes que incorpora Ha sido diseñado para ayudar a los

desarrolladores a crear soluciones de forma rápida y con todas las herramientas

disponibles con independencia del lenguaje que utilice en el IDE Con Visual J# .NET,

Java se une a los demás lenguajes compatibles con Visual Studio NET. Para ver una

introducción a las características de Visual Studio .NET,.
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Diseñadores de Visual J# .NET

Diseñador de Web Forms

Los desarrolladores de hoy día precisan una forma intuitiva de crear páginas Web

complejas Visual Studio NET incorpora el Diseñador de Web Komis compartido de

Visual Studio. un modo gráfico de programar paginas HTML, páginas Active Server

(ASP) y formularios Web Forms ASP.NET sin profundi/ar en código HTML o de

secuencia de comandos.

Diseñador de Windows Forms

Windows Forms aporta un conjunto de clases conciso, orientado a objetos y ampliable

que permite desarrollar rápidamente aplicaciones basadas en Windows. Con el

Diseñador de Windows Forms, los desarrolladores pueden programar rápidamente

soluciones para usar en apiicaciones basadas en Windows.

Con sólo agregar un nuevo formulario a un proyecto, el desarrollador tiene una base a

partir de la cual puede crear rápidamente inlerfaces de usuario completas e intuitivas.

Una ve/ que se han agregado formularios de Windows Forms a una solución de Visual

Studio .NET, el desarrollador puede configurar propiedades de formularios, agregar

controles del Cuadro de herramientas y escribir código para el formulario

Diseñador de componentes

Del mismo modo que los diseñadores de formularios permiten crear aplicaciones cliente

de forma rápida. Visual Studio .NET proporciona un modo de crear componentes de

servidor de forma rápida y gráfica. Kl Diseñador de componentes aplica los conceptos

de la programación basada en formularios RAD para crear objetos de nivel intermedio,

una forma de crear objetos no visuales. En lugar de escribir grandes cantidades de

código para el servidor, se pueden arrastrar los componentes del servidor a una

superficie de diseño que se ejecutará en el servidor. Sólo tiene que hacer doble clic en

un componente del servidor en el Diseñador de componentes y se abrirá el código de

ese objeto.
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Diseñador XML

El Diseñador XML proporciona herramientas intuitivas para trabajar con archivos XML

y XSD (XML Schema Defmition). Existen tres vistas en el diseñador: una para crear y

editar esquemas XSD, otra para la edición estructurada de archivos de datos XML, y otra

para editar el código fuente XML.

2.3.4. Visual C++

En los últimos 10 años se han asentado diferentes técnicas de programación como la

orientación a objetos, la programación basada en interfaces o los componentes. A pesar

de ésto, los lenguajes de programación siempre han ido un paso por detrás de las

mejores prácticas de programación del momento. Como resultado, los programadores

tienden a depender de código específico, o simplemente a no usar las nuevas técnicas.

C++ soporta orientación a objetos, pero no tiene el concepto formal de interfaces.

Entonces los programadores recurren a una me/cía entre clases abstractas bases e

interfaces para simular programación basada en interfaces, mientras que utilizan

modelos externos de componentes, como COM y CORBA para obtener los beneficios

de la programación orientada a componentes.

Históricamente, dado que C++ fue creado por un desarrollador de ATT fue natural que

esta empresa diera mucho apoyo a su difusión. Algo similar ocurrió con el lenguaje C y

otros más (por ejemplo, SmallTalk que fue creado por XeroX). Pero un lenguaje de

programación de amplia difusión, y libre, como lo es C+-K

Windows es el entorno más popular de interfa/ gráfico de usuario (GUI). Desde este

punto de vista, Windows es un entorno multitarea basado en ventanas, que representan

programas, y que permite ejecución concurrente.

Visual C++ es un entorno integrado de desarrollo que permite la programación

orientada a objetos (POO) conjuntamente con el sistema de desarrollo SDK (también

denominado API) de Windows. Al ser un entorno integrado Visual C++ incluye, entre

otras, las siguientes herramientas de desarrollo:
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• Editor de lexlo

• Compilador/Enla/ador

• Depurador

• Visor de datos y dependencias (Browser)

Visual C++ incluye la librería de clases MFC (Microsoft Foundation Classes) que

permite crear y gestionar de manera intuitiva componentes típicos de Windows. Esto es.

la MFC es una implementación que utili/a el API encapsulando lodas las estructuras y

llamadas a funciones en objetos fáciles de ulili/ar. Basándose en la potencia de la MFC,

Visual C++ se convierte en un generador de programas C++ para Windows.

Microsoft Visual C++- .NET proporciona el enlomo de desarrollo dinámico para crear

aplicaciones basadas en Microsoft Windows y Microsoft .NET. aplicaciones Web

dinámicas y servicios Web XML mediante el lenguaje de programación C++ Visual

C++ .NET incluye las bibliotecas estándar del sector Active Témplate Libran.' (ATL) y

Microsoft Foundation Class (MFC), extensiones de lenguaje avan/adas y características

de entorno de desarrollo integrado (IDE) que permiten a los programadores editar y

depurar código fuente de forma efica/.

Proporciona a los programadores un lenguaje orientado a objetos probado para generar

aplicaciones eficaces y sensibles al rendimiento. Con características avan/adas de

plantilla, acceso de plataforma de bajo nivel y un compilador optimi/ado. Visual C++

.NET ofrece una funcionalidad superior para generar aplicaciones y componentes

robustos.

El producto permite a los programadores generar una amplia variedad de soluciones,

incluidas aplicaciones Web, aplicaciones de cliente inteligentes basadas en Microsoft

Windows y soluciones para dispositivos móviles de cliente sencillos o inteligentes- C++

es el lenguaje de nivel de sistemas más popular del mundo y Visual C++ NET ofrece a

los programadores una herramienta universal con la que generar software.

El nuevo Visual C * + de Microsoft proporciona un entorno general, actual i/ado. a nivel

de producción para el desarrollo de todas las aplicaciones para Windows 95/98 y
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Windows NT. La versión 6 de Visual C++ de Microsoft abarca tres configuraciones

diferentes: Ediciones Básicas. Profesionales y para Desarrollo.

El sistema de desarrollo

El compilador Visual C++ de 32 bits de Microsoft para Windows 95/98 y Windows NT

incorpora nue\as herramientas de desarrollo de Windows completamente integradas y

una interfa/ visual. Por ejemplo, las capacidades de depuración del CodeView original

de Microsoft son ahora directamente accesibles desde el depurador integrado del

compilador como:

• El nuevo depurador integrado

• Los nuevos editores de recursos integrados

• El editor de cuadros de diálogo

• Los editores de imágenes

• El editor binario

• El editor de cadenas

• Herramientas adicionales

2.3.5. Visual Basic .NET

Con base en el sistema de tipos de NET, Visual Basic NET ofrece un número de

mejoras importantes sobre versiones anteriores de Visual Basic. Las principales se

relacionan con el soporte para las nociones de orientación a objetos como polimorfismo,

herencia, y sobrecarga del operadores y métodos. Otras provienen de sus bases

comunes con otros lenguajes proporcionados por CKS. Es posible que libremente pueda

pasar tipos de dalos y desde componentes desarrollados en otros lenguajes, y heredar

desde clases base desarrolladas en oíros lenguajes. Visual Basic.NET soporta

ADO.NET para el acceso a datos, el modelo de programación Windows Forms.

múltiples hilos de ejecución, y nuevos y mejorados asistentes y diseñadores

Los actuales desarrolladores en Visual Basic se beneficiarán de aprender las nuevas

construcciones y características del lenguaje, permitiéndoles desarrollar aplicaciones
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más avanzadas. Sin embargo, no tiene necesidad de actuali/ar todo su código, ya que el

código Visual Basic 6 y el código Visual Basic.NET se ejecutará de lado a lado sin

problemas. Si elige actuali/ar todo, los servicios de inleroperabilidad COM ayudarán en

gran medida con la transición por fases, permitiéndole ulili/.ar sin problemas sus

componentes existentes. Visual Basic.NET proporciona un asistente de actual i/ación, el

cual lo guia a través de los pasos del proceso de actuali/ación y realiza los cambios de

sintaxis de lenguaje necesarios cuando un proyecto Visual Basic es cargado.

Las principales nuevas características presentadas por Visual Basic.NET incluyen:

• Herencia. A través de la herencia de implementación, las clases desde una clase

base existente. Visual Basic.NET (junto con todos los lenguajes .NET) únicamente

soporta herencia simple, dando entender con esto que se puede heredar únicamente

desde una sola clase base. Las nuevas clases pueden obtener la funcionalidad y

comportamiento de la clase base, y prefirieren adaptar el comportamiento. Una

clase derivada puede elegir proporcionar nuevos comportamientos, por ejemplo

mediante la implementación de nuevos métodos. Para utili/ar herencia de

implementación, se declara la nueva clase y se utili/a la palabra reservada Inherits

para expresar de qué clase base se deriva Posteriormente utili/a la palabra

reservada Overrides para modificar la funcionalidad de la clase base cuando

corresponda. Observe que un método es capa/, de ser sobreescrito en una clase

derivada, debe ser marcado como Overridable en la clase base. Ésto se muestra en

el siguiente código de ejemplo:

Public Class classl

Overridable Function Name() As String

" Implementation goes here

End Function

End Class

Public Class class2

Inherits classl

Overrides Function Name() As String

" Overriden Implementation goes here

End Function

End Class
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• Polimorfismo. Esta es la capacidad de tratar a los objetos de diferentes tipos de

clase de la misma forma. Tradicionalmente, podría lograr esto en Visual Basic

ulili/ando inlerfaces. Al tiempo que Visual Basic.NET sigue soportando el

polimorfismo a través de inlerfaces, ahora también se puede lograr utili/ando

herencia.

• Constructores. Los constructores permiten que se cree un objeto y se inicie a un

estado en una sola operación Esto alivia la necesidad de crear un objeto, después

llamar un método separado para iniciali/arlo. En Visual Basic.NKT. los

constructores de objetos le permiten pasar valores para un objeto mientras está

siendo creado. Esto simplifica la codificación y ayuda a reducir errores cuando se

trabaja con objetos.

• Iniciali/adores. Los iniciali/adores le permiten declarar una variable y

proporcionarle un valor inicial en una sola linea de código. Esto permite lograr

código más pequeño, más simple, y más manlenible.

• Manejo estructurado de errores. El CLR de .NET ulíli/,a excepciones para manejar

las condiciones de error de manera consistente, sin importar el lenguaje de

programación que utilice. Las excepciones son respuestas a las condiciones de falla

que pueden ocurrir mientras una aplicación se esté ejecutando. Pueden ser

generadas por el Runlime de .NET (excepciones del sistema) o creadas

programáticamente (excepciones de la aplicación). Las excepciones se pueden

propagar más allá de los límites de los lenguajes. Por ejemplo, un componente

escrito en C# podría generar una excepción con la que podría ser manejado

subsecuentemente por un programa cliente desarrollado con Visual Basic.NET.

Este código del sitio Web de Microsoft muestra la sintaxis Visual Basic.NET para

usar el control estructurado de excepciones.

2.3.5.1.Proyectos Visual Basic

Visual Basic .Net es uno de los lenguajes de programación de alto nivel que pertenecen

al .Net. con Visual Basic .Nel se pueden escribir tanto programas convencional como

para Internet. Las interfases podrán mostrar una interfa/, gráfica al usuario, o bien una

interfa/ de texto, como hacen las denominadas aplicaciones de consola.
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El enlomo .NET incluye un compilador de Visual Basic .Net que produce un código

escrito en un lenguaje intermedio que será el que la maquina virtual ejecutara.

Programa
escrito en visual

liasic 1 — ̂
Compilador

>

Código escrito
en M Sil, »•

Maquina
Virtiml

Gráfico # 6 Proyecto en Visual Basic

Visual Basic sobre otros lenguajes de programación es que es independiente de la

plataforma. El código producido por el compilador Visual Basic net puede transportar a

cualquier plataforma.

En Visual Basic.Net lo que el usuario necesita para desarrollar un programa:

• Editar el programa

• Compilarlo

• Ejecutarlo

• Depurarlo

2.3.5.2.Prograniación Web

Los servicios Web XMl. permiten intercambiar datos en forma de mensajes XML entre

sistemas heterogéneos. El acceso remoto a datos y lógica de aplicaciones es a modo de

correspondencia imprecisa, sí lo es. Los anteriores, como DCOM, IIOP y Ja\a/RMI.

requieren una integración entre el cliente y el servidor y utili/an formatos de datos

binarios específicos de la plataforma y la implementación. Los protocolos exigen una

determinada tecnología de componentes o convención de llamada a objetos, los

servicios Web XML no están sujetos. La única suposición existente entre el cliente y el

servidor es que los destinatarios entenderán los mensajes que reciban. De otra forma, el

cliente y el servidor aceptan un contrato, en este caso descrito utilizando WSDL y XSD,

y luego se comunican mediante la generación de mensajes con arreglo al contrato a

través de un determinado transporte como HTTP. Como resultado, los programas

escritos en cualquier lenguaje que utilicen cualquier modelo de componentes y se

ejecuten en cualquier sistema operativo podrán tener acceso a los servicios Web XML.

La flexibilidad que aporta el uso de un formato de texto como XML permite que el

intercambio de mensajes evolucione con el tiempo en modo de correspondencia
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imprecisa. Esta correspondencia imprecisa es obligatoria en entornos donde no es

posible la actualización simultánea de todas las partes que intervienen en el intercambio

de mensajes.

Los servicios Web XML se crean utili/ando el entorno de aplicación ASP.NET. lo que

permite a estos servicios Web XML tener acceso a numerosas funciones de .NET

Framework. como autenticación, almacenamiento en caché y administración de estados.

ASP.NET y NET Framework constituyen la base de los servicios Web XML en código

administrado.

Existen dos funciones fundamentales cuando se trabaja con los servicios Web XML.

• Creación de un servicio Web XML. Cuando se crea un servicio Web XML, se

crea una aplicación que expone funcionalidad a clientes de servicios Web XML.

• Acceso a un servicio Web XML. Cuando se tiene acceso a un servicio Web

XML, la aplicación de cliente busca, utili/a y hace referencia a la funcionalidad

que contiene el servicio Web XML. El cliente de un servicio Web XML

normalmente es una aplicación que puede enviar, recibir y procesar mensajes hacia

y desde el servicio Web XML. En cambio, el único requisito es que el cliente debe

ser capa/ de, al menos, enviar mensajes al servicio Web XML. Esto incluye todas

las aplicaciones que utili/an .NET Framework.

Los servicios Web XML pueden ser aplicaciones independientes o subcomponentes de

una aplicación Web

23.53. El acceso a datos en la Web

Los servicios Web necesitan consultar o actuali/,ar los datos persistidos ya sea en

archivos simples, bases de datos relaciónales o en cualquier otro tipo de almacén de

datos. Para proporcionar el acceso a datos, los servicios del entorno incluyen una

biblioteca de clase ADO.NET. Como el nombre lo indica, ADO.NET ha evolucionado

a partir de los Objetos de Datos ActiveX (ADO).
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ADO.NET está diseñado para proporcionar servicios de acceso a datos para aplicaciones

v servicios escalables basados en Web . ADO.NET proporciona APIs de flujo de datos

de alto desempeño para el acceso conectado estilo de cursor a datos, así como un

modelo desconectado a datos más adecuado para retornar dalos a las aplicaciones del

cliente. Para la arquiteclura ADO.NET, cualquier dato (sin importar cómo eslán

actualmente almacenados) puede manipularse como XML o datos relaciónales, lo que

sea mas importante para la aplicación en un momento determinado.

ADO.NET define clases para conectarse, emilir comandos y recuperar resultados de

almacenes de datos. Los pro\eedores administrados de dalos implementan estas clases

Los objetos connection y command de ADO.NET son similares a sus equivalentes en

ADO. y una nueva clase denominada DataReader provee la capacidad de recuperar los

resultados a través de una API de flujo de datos de alto desempeño DataReader es

equivalenle funcionalmenle a un Recordset de ADO de solo avance, sólo lectura; pero

los DataReaders están diseñados para disminuir el número de objetos en memoria

creados para evitar la recolección de basura y mejorar el desempeño. El entorno.NET

incluye proveedores adminislrados de datos para Microsoft SQL Server \r

almacén de dalos que puede accederse a través de OLE DB.

Una de las principales innovaciones de ADO.NET es la introducción de Dataset.

Datasel es un caché de dalos en memoria proporcionando una visión relaciona! de los

dalos. Consisle de una o más tablas junto con cualquier relación entre labias y

restricciones asociada. Los Dataseis no saben nada acerca de la fuente de sus datos.

Los Dalasel se pueden crear y poblar programando o bien cargando dalos desde el

almacén de dalos. Sin importar de donde provengan los dalos, se manipula ulili/ando el

mismo modelo de programación y utili/a la misma memoria caché
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Gráfico # 7 Arquitectura básica de ADO.NET

23.5.4.Servic¡os web XML

El XML proviene de un lenguaje que inventó IBM allá por los años 70. El lenguaje de

IBM se llama GML (General Markup Language) y surgió por la necesidad que tenían en

la empresa de almacenar grandes cantidades de información de temas diversos.

Por el año 89. para el ámbito de la red Internet, un usuario que había conocido el

lenguaje de etiquetas (Markup) y los hiperenlaces creo un nuevo lenguaje llamado

HTML, que fue utih/ado para un nuevo servicio de Internet, la Web- Lste lenguaje fue

adoptado rápidamente por la comunidad y varias organi/aciones comerciales crearon

sus propios HTML, inventándose etiquetas. Desde el 96 hasta hoy una entidad llamada

W3C ha tratado de poner orden en el HTML y establecer sus reglas y etiquetas para que

sea un estándar. Sin embargo el HTML creció de una manera descontrolada y no

cumplió todos los problemas que planteaba la sociedad global de Internet.

XML es una tecnología en realidad muy sencilla que tiene a su alrededor otras

tecnologías que la complementan y la hacen mucho más grande y con unas

posibilidades mucho mayores.

XML. con todas las tecnologías relacionadas, representa una manera distinta de hacer

las cosas, más avan/ada, cuya principal novedad consiste en permitir compartir los

datos con los que se trabaja a todos los niveles, por todas las aplicaciones y soportes.

Así pues, el XML juega un papel importante, que tiende a la globali/ación y la

compatibilidad entre ios sistemas, ya que es la tecnología que permitirá compartir la
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información de una manera segura, fiable, fácil. Además, XML permite al programador

y los soportes dedicar sus es fuer/os a las tareas importantes cuando trabaja con los

datos, ya que algunas tareas como la validación de estos o el recorrido de las estructuras

a cargo del lenguaje y esta especificado por el estándar.

Los servicios web son la revolución informática de la nueva generación de aplicaciones

que trabajan colaboralivamente en las cuales el software esta distribuido en diferentes

servidores.

La informática se inicio con programas mono usuarios implantados en grandes

ordenadores. Posteriormente estas primeras aplicaciones alcan/aron la capacidad de

atender a diferentes usuarios. Pasaron los años y llego la arquitectura clienle-senidor,

que gracias a este modelo de desarrollo, la aplicación se dividía en una parte que

interaccionaba con el usuario y otra parte destinada al procesamiento de información.

En este acercamiento se consiguió que cada una de las parles que constituían la

aplicación pudiera residir en computadoras distintas- Con el paso del tiempo, la

computación aumento y liego la era de las aplicaciones distribuidas en las cuales los

procesos se reali/aban en diferentes unidades. De este paso surgió la tecnología Internet

para solventar las problemáticas asociadas a fallo de aplicación centrali/ado. Véase

documentación acerca de los orígenes de Internet

Un Web Service es un componente de software que se comunica con otras aplicaciones

codificando los mensaje en XML y enviando estos mensaje a través de protocolos

estándares de Internet tales como el Hypertexl Transfer Protocol (HTTP). Un Web

Service es similar a un sitio web que no cuenta con un ínterfa/ de usuario y que da

servicio a las aplicaciones en ve/ de a las personas. Un Web Service, en ve/ de obtener

solicitudes desde el navegador y retornar paginas web como respuesta, lo que hace es

recibir solicitudes a través de un mensaje formateado en XML desde una aplicación,

real i/.a una tarea y devuelve un mensaje de respuesta también formateado en XML
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Gráfico # 8 Esquema básico de un Web Service

Los servicios XML Web Services son los elementos fundamentales en la evolución

hacia la computación distribuida a través de Internet. Se están convirtiendo en la

plataforma de integración de aplicaciones gracias a los estándares abiertos y al énfasis

en la comunicación y colaboración entre personas y aplicaciones. Las aplicaciones se

crean utilizando los servicios XML Web Services múltiples de origen distinto que

funcionan conjuntamente, sin importar su ubicación o la forma en que se

implementaron.

Existen tantas definiciones de los servicios XML Web Services como empresas que los

diseñan. Sin embargo la idea general es:

• Los servicios XML Web Services ofrecen funciones muy útiles a usuarios del

medio Web ya que emplean un protocolo Web estándar que, en casi lodos los

casos, es SOAP.

• Los servicios XML Web Services permiten describir sus interfaces con

suficiente detalle para que el usuario diseñe una aplicación cliente que permita

comunicarse con ellas. Esta descripción se proporciona normalmente en un

documento XML denominado WSDL (lenguaje de descripción de servicios

Web).

• Los servicios XML Web Services se registran para que los futuros usuarios los

encuentren fácilmente. Este registro se realiza a través de UDD1 (descripción,

descubrimiento e integración universales).
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Una de las principales ventajas de la arquitectura de los servicios XML Web Services es

que permite que los programas escritos en lenguajes y plataformas diferentes puedan

establecer comunicación entre sí de forma estándar.

Simple Objecí Access Proíocol (SOAP) Protocolo de intercambio de información

estructurada basado en XML. Entre otras cosas, SOAP puede representar llamadas a

procedimientos remotos (RPC) y sus respuestas, proveyendo un mecanismo para

intercambiar información y servicios entre aplicaciones. Funciona normalmente sobre

HTTP así que trabaja con los fírewalls, los proxies y otros obstáculos existentes.

También puede utilizar la autenticación y el formato de compresión de HTTP y soporta

SSL para encriptación y seguridad. Por todo esto es utilizado por los Servicios Web

para la comunicación entre el proveedor de servicio y sus clientes.

WSDL: Documento XML que describe completamente el formato de los mensajes

intercambiados- Se puede consultar libremente por los clientes y representa el "contrato"

de servicio.

Web Service Discovery (DISCO): Es el proceso de locali/ación y descubrimiento de

las descripciones de servicios Web. A través de este proceso los clientes descubren la

existencia del servicio, la funcionalidad ofrecida y como interactuar con él.

IJDDI Business Registry. Los nodos UDDI permiten que las organizaciones publiquen

información relativa a los servicios que ofrecen. Constituyen el punto de entrada a los

servicios Web, proporcionando un mecanismo sencillo de localizador! de los servicios

disponibles. Como parte de la especificación UDDI, se dispone de una API que permite

interactuar programáticamente con el registro.

Un servicio Web XML es un componente de software o una aplicación que expone sus

funciones programáticamente a través de Internet o la intranet utilizando los protocolos

estándar de Internet como son Simple Object Access Prolocoí (SOAP) para

comunicación entre programas, y XML para representación de datos. Puede ser de

ayuda pensarlo como programación componentizada a través del Web.
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Gráfico # 9 Modelo de Servicios Web

Integra los servicios Web externos en sus aplicaciones enrulando las solicitudes a tra\és

de Internet a un servicio que reside en un sistema remoto. Por ejemplo, un servicio

como Microsoft Passport podría permitirle proporcionar autenticación para una

aplicación. Mediante la programación del servicio Passport, puede aprovechar ia

infraestructura de Passporl y confiar en ella para mantener la base de dalos de los

usuarios asegurando que sea operada de manera eficax, respaldada regularmenle. etc.

XML

XML es un lenguaje de melamarcado que ofrece un fórmalo para la descripción de

datos estructurados. Hslo facilita unas declaraciones de contenido más precisas y unos

resultados de búsquedas mas significativos en varias plataformas. Además. XML

habilitará una nueva generación de aplicaciones para ver y manipular dalos basadas en

el Web.

Ventajas de XML

XML aporta mucha potencia y flexibilidad a las aplicaciones basadas en el Web,

proporcionando numerosas ventajas a los programadores y usuarios:

• Búsquedas con más significado

• Programación de aplicaciones Web flexibles

o Inlegración de dalos procedenles de fuenles dispares

o Computación y manipulación locales de los dalos

o Varias vistas de los datos

o A clu al i/aciones granulares
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CAPITULO III

3. DESARROLLO

3.1. Desarrollo de la aplicación

Para desarrollar la aplicación SAGA PUCESA(Sistema de Apoyo para la Gestión

Académica de la PUCESA) del ingreso de notas y consultas de la mismas se ha

reali/ado en la base de dalos Anywhere Sql 5.0 con Visual Basic.Net

La aplicación se desarrollo en Visual Basic.Net con AnyWhere Sql 5.0 dentro de la

cual se consultara las notas de los alumnos, los profesores podrán ingresarán las

notas como la asistencia de los alumnos esto nos permitirá ver de una manera

rápida y efica/ ya que hasta la actualidad se lo reali/a manualmente y se publica en

las carteleras existentes en la Universidad.

3.1.1. Análisis del Diseño

Es un conjunto o disposición de procedimientos o programas relacionados de

manera que junios forman una sola unidad- Un conjunto de hechos, principios y

reglas clasificadas y dispuestas de manera ordenada mostrando un plan lógico en la

unión de las parles. Un método, plan o procedimiento de clasificación para hacer

algo. También es un conjunto o arreglo de elementos para reali/ar un objetivo

predefinido en el procesamiento de la Información. Eslo se lleva a cabo teniendo en

cuenta ciertos principios:

Debe presentarse y entenderse el dominio de la información de un problema.

Defina las funciones que debe reali/.ar el Software.

Represente el comportamiento del software a consecuencias de acontecimientos

externos.

Divida en forma jerárquica los modelos que representan la información, funciones y

comportamiento.

El proceso debe partir desde la información esencial hasta el detalle de la

Implementación.
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3.1.2. Análisis de la base de datos

I,a base de datos que se utili/a para e! desarrollo del sistema es lomada de una base

de datos ya existente desarrollado en la Disertación titulada "Desarrollo e

Implementación del Sistema Académico Aplicado a la Escuela de Ingeniería de

Sistemas de la PUCESA"

3.1,3. Implementación de la base de datos

CREACIÓN DEL ODBC

Fl ODBC es un programa que permite reali/ar una conexión entre el sistema

Operativo de la computadora En el panel de control del computador se ingresa en la

opción Origenes de datos (ODBC) dentro del icono Herramientas Administrativas.

Se desplegara una ventana donde en la pestaña DSN (Data Source Ñame) del

sistema y seleccione la opción agregar.

t i Administrador de oi'tacno

ConKoiabwes i Tr^aas j Agrupactón de conexiones ] Acerca de |
DSN de usuaiio í [>sn <je suiera ¡ DSN de achvo j

Oiígenes (te cWtw de ysuano

Nombie I Conttdadoi

MS Accfjs^ Datábase

Microsoft dB die Díiver (' dbfj
Mctosoft Excel Diiveí (' xfe|
Miuosofl Ai.,cess Dirveí (' rddLI
MiciosoftAcceís Dnvef (" Mt)BJ

Un Ottflen de datos de usuario ODBC .almacena lílamucón de conexión
al piov«ed« de datos ¡ndfcado. Un Origen de da*w de u^uaiio tolo es
vwfcte y urtzabte en eJ «qwpo aclual rxx el usuaño ndearfo.

Catcetai Ayuda



Luego se selecciona un controlador para el origen de la Base de datos. En nuestro caso

es el controlador de My SQL anywhere 5.0.

1 Administrador de wnetne* de datos ODfrC

Traías

Ongan« de boto» de y*e«na

.....

DSNa.
iVwaoán d» conwwn*»

Mf_>.NDfrOrO | CortroWDf
CE1C

Eípnj
GtabalCar
Local Server
ODBC

Sample Datábase

SQLServer
Ofivar do Werotoft tewtj

Dnverdo Mcrwrfl facen
Wcro»cft Acc«tt C««r fu

¿cena de

-

Un Ongen d« datos de Ktema ODBC almacent rformacidn «ce^a U*
cArw ccoedarse al proveedor de aato* ndc»dD Un Ongen de oatot de

HrvnotNT

Luego se levantara una base de datos creada

;»Q1_ Anywhere ODBC C^-nfiguration

Data Sowce Nawt: ¡"

Detctiptrán:

Conneclion InloinaHon

Pauword:

ESCOSDFT

D alábate Slartup

Databa*e Ffc:

NxbMNfc

AddKional Connectoon Upitonc

Cancel

fiíowte...

l.Mm

TianilatwM. K o Tiamlatoi>

: Miciowfl Appicdtmm (Kej* in SQLStJiílic»)

! Pievenl Diiveí nol Capable MIOK

wt unW Uatewtnl elote
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My SQL Anywhere 5.0

En esta ventana es donde el nombre de usuario la clave y el nombre de la base de datos.

Uu intcgr jied logn

i ID «id pampón)

Palswod

s H«w etcotoH

DMabajeSUMÍ ___ _
Ffc 'D:"Wo«j(r*d«irrf«Dt |L|I°̂ «;.'..J

Loc»í ' Nítwork ' O«(oni

En esta sección nos permite ver la base de datos ya creada en My SQL Anywhere 5.0

„] :'»u>*j jn
LJ *•**« ítu'

3.1.4. Diseño de Interfaz

El Diseño de Interfax se define el proceso de aplicar ciertas técnicas y principios con el

propósito de definir un dispositivo, un proceso o un Sistema, con suficientes detalles

como para permitir su interpretación y realización física.

El sistema desarrollado tiene una interfaz de fácil manejo, colores amigables al usuario

le permite tener un ambiente agradable de trabajo dentro de los cuales esta destinado

para poder consultar sus notas.
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A continuación en el siguiente diagrama se detalla el sistema:

DIAGRAMA DE ITERACIÓN

En el diagrama se detalla la forma como esta conectada la base de datos con cada uno

de los actores como son Profesor, Administrador, Alumnos:

( ADMINISTRADOR
O COORDINADOR DE

SISTEMAS

¡r

ALUMNOS

DIAGRAMA DE SECUENCIA

Un diagrama de secuencia representa la interacción entre diferentes objetos en el

sistema, los diferentes objetos del diagrama de secuencia interactúan entre ellos a través

del paso de "mensajes"
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DIAGRAMA DEL PROFESOR

Fs esle diagrama se explica la forma como esta conectado los dalos > de que

manera interaclúan los dalos del profesor con la base de datos

DIAGRAMA ESTUDIANTE

En esla sección se representa la opción de alumnos con la iteración del sistema

en la cual esla demostrando como devuelve datos del sistema.

Estudiante

1 Ingresa cédula o carné

SAGA
Pucesa

Devuelve notas
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DIAGRAMA DEL ADMINISTRADOR

En el diagrama que tenemos continuación se detalla cada uno de los procesos

que debe realizar el administrador en la base de datos.

MODELO ENTIDAD RELACIÓN

Es uno de los modelos lógicos basados en objetos y por lo tanto se enfoca

primordialmente a los niveles conceptual y de visión. Una de las características de este

modelo es que permite representar con claridad las limitantes de los datos Rl modelo

Enlidad-Relación es en esencia una herramienta para representar el mundo real por

medio de simbologías y expresiones determinadas.

Cuando se ulili/a una base de datos para gestionar información, se está plasmando una

parle del mundo real en una sene de tablas, registros y campos ubicados en un

ordenador; creándose un modelo parcial de la realidad. Antes de crear físicamente estas

tablas en el ordenador se debe reali/.ar un modelo de datos.

A continuación se detalla el modelo entidad relación de la base de dalos

SAGA PUCESA





3.1.5. Desarrollo de la aplicación Web en Visual Studio.Net

ENTORNO DE VISUAL STUDIO.NET

En esta pantalla se puede ver algunos de los componentes que tiene Visual Studio.Net

Componentes de la ventana:

1. Tipos de proyectos

2. Plantillas de diseño de cada uno de los proyectos

3. Locali/ación de base de dalos

• Ne-vP.oject x|

)̂
_

•

.. , r«™«: ÍÍÍS|

_J •. ĵ a 3a*; '"-ojecis
I . s-s Ce^a;ei3

£j i*ual Stu*o Sobtw-ü

"
. .'WÍ&i1 í ' * í í *

SfwrtDe.-^e *S?.NPiVeb 4Sf.*£TV;eo
ApgiWOWi *00*U*or 5«- '2e

A pra¡C^ *or CTWang ar aaoî Mr i'rttf a V.'tó j»* <T»rftce

1

_-J »w«e... |

*vo,£ >; 1 C*X* Hép

ENTORNO DE VISUAL BASIC.NET

En esta pantalla se presenta el diseño de interfaz de visual Basic.Net se detalla a

continuación los siguientes componentes:

1. Barra de herramientas

2. Entorno de diseño

3. Explorador

• Referencia

• Información assembler de vb.

• Estilos

• Web form. Aspx
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3.1.6. Implementación de la aplicación

Es el proceso instalar equipos o Software nuevo, como resultado de un análisis y diseño

previo como resultado de la sustitución o mejoramiento de la forma de llevar a cabo un

proceso automati/ado.

Al Implantar un Sistema de Información lo primero que debemos hacer es aseguramos

que el Sistema sea operacionaJ o sea que funcione de acuerdo a los requerimientos del

análisis y permitir que los usuarios puedan operarlo.

Existen varios enfoques de Implementación;

• Asignar responsabilidad a los grupos.

• Entrenamiento de los usuarios. .

En la preparación de la Implantación, aunque el Sistema este bien diseñado y

desarrollado correctamente su éxito dependerá de su implantación y ejecución por lo

que es importante capacitar al usuario con respecto a su uso y mantenimiento.

Capacitación de Usuarios del Sistema:

Es enseñar a los usuarios que se relacionan u operan en un proceso de implantación.
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Descrípción de cada uno de los formularios del sistema

E Nombre del archivo

reso.Aspx

Ingreso Al. Aspx

ConsultaraÍurnno:Aspx

Consullafínal.Asp.x

Ingresoad.Aspx

Administración. Aspx

Consultaadminislrador.Aspx

DBPUCESA Aspx

ingreso? Aspx

Ñolas Aspx

ResumenGeneral.Aspx

Principal. Html

Detalle

Menú de acceso al sistema

Permite el ingreso de alumnos al sistema

Permite consultar las notas al alumno por

parcial

Consulla notas de los alumnos de todos

los parciales

Ingreso del administrador al sistema

Ingreso para actual i/ar la base de dalos y

la fecha al sistema

Consultas las notas de los alumnos el

administrador o secretaria

Actuali/.a la base de datos

Ingreso del profesor al sistema

Ingresa el Profesor las notas y la

asislencía al sistema

Consulta general de las notas ingresadas al

sistema

Ayuda del sistema
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DICCIONARIO DE DATOS

Contiene las caracleríslicas lógicas de los sitios donde se almacenan los datos del

sistema, incluyendo nombre, descripción, contenido y organi/ación. Identifica los

procesos donde se emplean los datos y los sitios donde se necesita el acceso inmediato a

la información, se desarrolla durante el análisis de ílujo de datos y auxilia a los analistas

que participan en la determinación de los requerimientos del sistema, su contenido

también se emplea durante el diseño.

Contenido de un registro del diccionario

El diccionario tiene dos tipos de descripciones para el f lujo de datos del sistema, son los

elementos dalos y estructura de dalos.

Elemento dato: son los bloques básicos para todos los demás dalos del sistema, por si

mismos no le dan un significado suficiente al usuario. Se agrupan para formar una

estructura de datos.

Descripción: Cada entrada en el diccionario consiste de un conjunto de detalles que

describen los datos ulili/ados o producidos por el sistema.

Un nombre: para distinguir un dalo de olro.

Longitud: porque es de importancia de saber la cantidad de espacio necesario para cada

dato.

Valores de los datos: porque en algunos procesos solo son permitidos valores muy

específicos para los datos. Si los valores de los datos están restringidos a un intervalo

especifico, esto debe estar en la entrada del diccionario

Estructura de datos, es un grupo de datos que están relacionados con otros y que en

conjunto describen un componente del sislema.
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DICCIONARIO DE DATOS

[Nombre de la

Tabla

LUU usuarios

Definición

los accesos que

af menú principal

del sistema

Registra los

usuarios que se

crean para el

manejo del sistema

Campo

maus clave

maam opción menú

maam editar

naam crear

Tiaam borrar

maam imprimir

naam opc activa

naam estado

naus clave

naus usuario

naus nombres

maus modity clave

naus techa_ingre.so

maus fecha expira

naus admin

naus bloqueado

maus numero inlenl

)S

maus ultimo bloque

>

Tipo de Dato

VARCIIAR(IO)

VARCFÍAR(200)

VARCIlAR(l)

V A R C I I A R ( 1 }

VARCIIAR(D

V A R C I I A R ( l )

VARCHAR(l)

DATH

VARCHARUO)

VARCIIAR(IO)

VARCHAR<40)

VARCHAR(l )

DA TI*

DATF

V A R C I I A R ( I )

VARCIIAR( l )

NUMIÍR1C(2)

DATli

Descripción

lis la clave del usuario a

acceso al menú

El nombre de la opción

del menú

s si puede editar y n si no

puede editar

S si puede editar v N si no

luedc editar

S si puede editar v N si no

,iuede editar

S si puede editar y n si no

iuede editar

S si esta activa la opción

del menú o n si no lo esta

,a fecha de registro de

este acceso

Clave del usuario

Mombre corto del usuario

Mombre completo del

usuario

*uede o no modificar la

clave de usuario (s/n)

''ecíia de registro del

usuario

•'echa en que expira la

clave del usuario

Si es o no el administrador

del sistema

Si esta o no bloqueado el

usuario

il numero de intentos que

.wede errar en el ingreso

del sistema

,a techa del ultimo

iloqueo del usuario

PK

Yes

Yes

No

No

No

No

No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No

No

FK

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No
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¡Registra la

mibrmaeion
tbl alumno

personal del

alumno

thl carrera Registra la

información de las

carreras de la

facultad de

•sistemas

inaus estado

ear cod tnaus

alumno cod

alumno apellido

alumno nombre

alumno lugar_iuic

alumno fecha naeim

aluinno_pais

alumno cédula

alumno sexo

alumno estado civil

alumno dirección

ilumno telefono

alumno celular

alumno colegio_proc

edencia

ilumno titulo

alumno nombre_pad

re

alumno nombre mad

re

alumno dirección 1

alumno telefono 1

alumno fecha_creaci

on

alumno emuil

user_eod

car eod al

alumno estado

alumno carne

carrera código

carrera nombre

carrera dirección

carrera telefono

carrera _ responsable

UATIí

NUMIiRIC(2)

N I J M K R I C ( l O )

VARCI1AR(30)

VARCIIAROO)

VARCHAR(20)

1 )ATFi

VARCJIAR(20)

V A R C H A R ( I O )

VARCHAR(I)

VARCIIAR(U

VARCIIAR(6U)

VARCI!AR(20)

VARCIIAR(20)

VARCHAR(50)

VARCIIAR(25)

VARC11AR(40)

VARCHAR(40)

VARCIIAR<60)

VARCIIAR(20)

>ATI-

VARCHAR(50)

NUMKR1CO)

N U M K R I C ( 2 )

VARCHAK(l)

VARCHAK(7)

NUMi-RlC(2)

VARCIIAR(SO)

VARCMAR(KO)

VARCHARU<M

VARCI1AR(50)

1 Huma fecha de ingreso ai

sistema

Código de la carrera

Código de alumno

Apellido del alumno

Nombre del alumno

1 .ugar de nacimiento

fecha ile nacimiento

País

Cédula de identidad

Tipo de sexo

lisiado civil

Dirección domiciliaría

['detono del domicilio

Teléfono personal

'rocedeneia institucional

f i tu lo actual del alumno

Hombre del pudre

vlombre del alumno

dirección

Teléfono

•'echa de registro del

ilumno

Correo electrónico

Isuario que registro al

ilumno

Carrera a la que ingresa el

ilumno

ístado

humero de carne

Código de la carrera

Hombre de la carrera

dirección

l'eltttono

•esponsíible de la carrera

No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

N'o

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

[Ño

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

No
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Registra el

cicliX semestre)

académico dentro
ciclo

del cual se

¡trabajara en el

sistema

Registra las

materias que toma
he detalle

el alumno en un

determinado ciclo

Registra la
le ene

matricula del

alumno en un

determinado ciclo y

pensum

eseuela_jiombre

univjiombre

ciclo código

ciclo nombre

ciclo_n limero

ciclo_lipo

ciclo fechamicio

eiclo_ lechal! nal

cielo estado

per eod ci

he dcl_codigo

srofmatnp c<xi

iic matricula

ic_cstado

ic cne_cod_he_det

¡ic convalida

nc aux nota

le au.x asislencia

tic código

ic lecha

tic categoría

V A k C I I A K ( l O O )

VARCHAR(K)O)

VARCHAR(5)

VARCHAR(30)

NUMlíRIC<2)

VARCMAROO)

IMTK

DATE

VARCIlAR(l)

N U M 1 Í R K X 4 )

NUM1-RIC(20)

NUMHRIC(12)

N U M H R I C ( I )

VARCl lAR( l )

NUMIiRIC(20)

VARCHAR(!)

NUMI-R1C(8 ;3)

NUMlvKIC(3)

NUMlíRK:(20)

>ATli

INTEGI-R

Nombre de la escuela a la

que pertenece

Nombre de la institución

Código del ciclo

Nombre del cielo

Número de ciclo

l'ipo de ciclo

Fecha de inicio del ciclo

Fecha de llnah/.aeión

Fstado

Periodo al que pertenece

Código de la 1 loja de

Crédito Detalle

Código de la tabla

Crotesor, Materia, Nivel

Paralelo, Pensum

Matricula que puede tener

la materia (Primera,

Segunda, Tercera)

Control que verifica la

aprobación del alumno de

la materia

Código de la 1 loja de

("rédito Hneabe/;ido

Control para la

convalidación S/N

Suma ton a de lodos los

parciales de la materia

correspondiente

Sumatoria de lodos los

registros de asistencia de

la materia correspondiente

Código de la 1 toja de

Crédito líncabe/xido

Fecha de registro de la

lio ja de crédito

Categoría de 1 loja de

Créditos (Regular,

KspectaL Oyente)

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Yes

No

Yes

No

No

Yes

No

No

No

No

*Nu

No
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i

Registra las
Ihl materia

asignaturas

Registra los niveles

|de estudio

Registra la

asignación de

tbl nivel paralelo .paralelos a los

diferentes niveles

de estudio

'Registra las

calificaciones y la

asistencia de los

.alumnos en cada

una de las materias

v cada uno de los

parciales que

existan en el

pensLim

thl paralelo

pen_cod he

al cod he

user cod

materia código

maleria nombre

car_cod mat

ni_cod_mat

naleria control

x;n_cod mut

mat_eod dése

iivel_codigo

nivel^nombrc

niv_par eod

iiv_eod np

•>ar_cod np

la código

icdct eod_na

sist_par cod_na

na nota

la asistencia

cod al aux

protegido

cod_prot mal np_aux

paralelo código

NUMERIQ10)

N U M H R I C ( W )

NUMliRlC(3)

VARCllAR(10)

VARCIIAR^.0)

NUMl-RICU)

NUMKR!C(2}~

VARC1IAR(1 )

NUMKRIC(IO)

VARCHAR(IO)

NIJMKRIC(2)

VARCIIAR(25)

VARCHAR(3»

NUMI';RIC(2>

VARCIIAR(2 )

NUML-RIC(2(D

NUMIiRIC(20)

NUMlíRlCH)

NUMIÍR1Q6.3)

NUMHRICf?)

N U M I i R I C ( l O )

V A R C I I A R ( I )

N U M I - K I C ( 1 2 )

VARCHARC2)

Código del PensLim, con

el que se \  a asignar la

1 luja de Créditos

Código del Alumno

Control Je usuarii

reali/ando el proceso

Código de la materia

Nombre de la materia

Código de la carrera

Mivel de la materia

Control para asignación

le prerretjuisitos a

vlaterias

C'ódigo del perisum

Código de usuario

Código del nivel

slombre del nivel

Clave I*rincipal de la

abla Relación Nivel

'aralelo

Cla\ l;orane;i de la Tabla

Nivel

Clave Foránea de la Tabla

'aralelo

Código del registro de

calificaciones

Código de la hoja de

letal] c

Código del sistema de

evaluación a utih/ai

Calificación

•altas

•',1 código auxiliar del

ilumno

irotegido si o no

Código auxiliar de la

isignación de la materia

Código del paralelo

No

No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

Yes

No

Yes

No

No

Yes

No

No

Vio

No

No

No

No

Yes

Yes

Yes

No

No

No"

No

Yes"

No

Yes

No

No

No

No

Yes

Yes

No

Yes

Yes

vío

No

No

No

No

No
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tbl_parcial

thl pcn ciclo sistc

val

thl_pensum

lbl_periodo

bl prerequisito

Registra los

paralelos que

pueden asignarse a

niveles

Registra los

parciales que

pueden ser

asignados a un

sistema de

evaluaciones

Registra los el

sistema de

evalu.eion que se

dará a los alumnos

en un determinado

ciclo con un

determinado

pensum

Registra las

asignaturas que se

darán a los

alumnos de

acuerdo a la carrera

Registra los

aer iodos

académicos anuales

Registra las

materias que debe

cumplir el alumno

antes de tomar una

materia superior

paral cío_nombrc

parcial código

parcial dése

pen ciclo sisleval_c

od

pen_cod

ciclo cod

sistcval cod

estado

jensum código

acnsuin dése

jensum estado

XTisuin total_crc

ear_cod pensum

user eod

Tcriodo código

periodo nombre

triodo estado

car_cod_pe

:>rer código

)rer mal código

mal codjire

VARCHAR(25)

NUMJ¡RIC(2)

VARCI1AR(40)

NUM1<;R!C(10)

NUMliRlC( lO)

VARCEIAR(S)

NTJMER1C(4)

VARCIIAR(l)

NUMliRlC(IO)

VARCMAK(60)

VARCHAR(l)

NUMKRIC(4)

NUMKRIC(2)

NUMIÍR1C(3)

NUMÉRICA)

VARCI1AR(30)

VARCIIAR( l )

NUMIÍRIC(2)

NUMKRIC(8)

VARCIIAR(IO)

VARCIIAR(IO)

Nombre del paralelo

Código del Parcial

Descripción del Tipo de

Parcial que se va a crear

Código de la asignación

del pensum, ciclo \a de evaluaciones

Código del pensum

Código del ciclo

Código del sistema de

evaluaciones

listado

Código del Pensum

Descripción del Pensum

¿stado en el que se

encuentra el Pensum

Iota! de Créditos del

Pensum

Código de la Carrera a la

que pertenece el Pensum

Código del Usuario, que

esta manipulando los

dalos, para control

Código del periodo

Mombre del jjenodo

islado

Carrera a la que ingresa

el alumno

Código del prerrequisito

Código de la materia

Código de la materia que

debe cumplir

anteriormente

No

Yes

No

Yes

No

No

No

No

Yes

No

No

No

No

No

Yes

te»
No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

Yes

Yes

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Yes
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'Registra la

asignación de

(bl prol" mal np p profesores, niveles,

en ¡paralelos, y

materias en un

determinado ciclo

Registra los

profesores que
tbl profesor

dictan clases en la

carrera asignada

Registra la
tbl sisleval

configuración de!

sistema de

eval ilaciones a ser

asignado a un ciclo

pon eixl_pre

cod profjnat np_pe

n

pro cod

mal cod

np e<xl

num credilos

.icn del cod

profesor eod

irolcsor ccdula

;irolbsor_noinbrc

profesor apellido

irofesor sexo

irofcsor lecha míe

;irotesor eslado_eivil

:>rofesor eniail

profesor dirección

irolesor telefono

irofesor celular

user eod

car cod_pro

sisteval_codigo

sisleval dése

sisleval^eslaüo

N U M I - R I C ( I O )

NUMKRICl.12)

NUMKRIQH»

VARCIIAR(IO)

VARCHAR(3)

NUMHRIQ})

NUMHRIC'OO)

N U M I i R I C ( I O )

VARCIIAR(IO)

VARCHAROO)

V^RCHARt.lO)

VARCHAR(l )

IMTI-

VARCilARU)

VARCHAR(3()l

VARC1IARHD)

VARCHARUU)

VARCflAR(20)

NIJMHRIQ.l)

NUMF.RIC\2)

NUMIíRIC(4)

VARCHAR(U))

VARCHAR(l)

Código del pensLun. para

controlar el proceso de

asignación de Pensum

Código de la asignación,

de niveles. paralelos,

profesores. materias \

ciclo pcnsuní

Profesor código

Materia código

Sivel paralelo código

C'antidad de créditos de

cada materia

l'ensum detalle código

Código del profesoí

Cédula de identidad

Nombre

Apellido

Sexo

•echa de niicimiento

lisiado civil

Correo electrónico

Dirección domiciliaria

Teléfono

Teléfono personal

Código del Usuario que

esta accediendo v

mxlilicando los datos

Código de la carreta a la

que da clases

Código del Sistema de

{valuación

Jescnpeión del Sistema

de Avaluación con el que

se va ha trabajar en el

Vnsum Hneabc/ado

istado del Sistema de

{valuación, para controlar

con cual sistema se esla

irabaiando en el ciclo

No

Yes

No

No

No

No

No

Yes

Ño

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Yes

No

No

No

No

Yes

Yes

Yes

No

Yes

No

No"

No

No "

No

No

No

No

No

No

No

No

Yes

No

No

No
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Registra la

asignación de

sistemas de

evaluaon

sisleval nota min

sislev.1 nota ma\r cod sisteval

user cod

se_par código

sc_jiar numero

sc_par min

se_par_max

sisteval cod se_par

lareial cod sc_par

NUMKRIC(6,2)

NUMKR[C(6,2)

NUMKRIC(2)

NIJMF.RIC(3)

NUMKR1C(4)

NHMKRIC(2)

NIIMHR!C(6.2>

NUMKR1C(6,2)

NUMKRICX4)

NUM)<;R1C<2)

Nota mínima del sistema

de Evaluación

Nota máxima del Sistema

de K val ilación

Código de la Carrera a la

pertenece el Sislema de

l'ivaluación

Código del usuario

Código de asignaeióii de

parcial al sistema de

evaluaciones

Numero de los Parcial.

l'acial 1, Parcial 2, que

K'rmite el orden de los

datos

Nota mínima del Parcial

Mota máxima del Parcial

Código del Sistema de

Kvaluaeión. con el que se

v;m a trabajar en los

marciales

Código del Parcial, en el

cual esta la descripeión de

os parciales

No

No

No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Yes

Yes

METODOLOGÍA

XP (eXtreme Programing) nace como nueva disciplina de desarrollo de software hace

aproximadamente unos seis años, y ha causado un gran revuelo entre el colectivo de

programadores del mundo. Con sus teorías ha conseguido el respaldo de gran parte de la

industria del software y e! recha/.o de otra parte.

La programación extrema se basa en la simplicidad, la comunicación y el reciclado

continuo de código, para algunos no es mas que aplicar una pura lógica.

Los objetivos de XP son muy simples: la satisfacción del cliente. Esta metodología trata

de dar al cliente el software que él necesita y cuando lo necesita. Por tanto, debemos



responder muy rápido a las necesidades del cliente, incluso cuando los cambios sean al

final de ciclo de la programación.

El segundo objetivo es potenciar al máximo el trabajo en grupo. Tanto los jefes de

proyecto, los cuentes y des arrollado res, son parte del equipo y están involucrados en el

desarrollo del software.

Existe la comunicación, simplicidad, retroal i mentación,

• Comunicación: La programación extrema pone especial énfasis en el trabajo en

equipo incluyendo gestores, desarrolladores y cliente dentro de un equipo

multidisciplinar que persigue la producción de software de calidad.

• Simplicidad: mantener el diseño del sistema simple y claro.

• Retroal ¡mentación: Dentro de la programación extrema la retroalimentación por

parte del cliente se produce desde el primer día de trabajo, de este modo se estable

como objetivo fundamental la satisfacción de las necesidades del cliente, entregándole

el software que necesitar y cuando lo necesita.

Unas de la diferencias fundamentales de la programación extrema respecto a la otras

metodologías es su respuesta segura al cambio en los requisitos por parte del cliente,

incluso en fases avan/adas del ciclo de vida.
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CAPITULO IV

4. VALIDACIÓN DEL PROYECTO
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Ambato, 09 de enero de 2006

Ingeniero
Telmo Viten
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE SISTEMAS DE LA PUCESA
Presente.

De mi consideración:

La presente es portadora de un saludo cordial y a la vez informarle
que se ha procedido a la validación del trabajo de disertación de la señorita:
Catalina Elizabeth Morales Perrazo, titulado: "Desarrollo de una aplicación web
para el registro y consulta de Notas en la escuela de Ingeniería de Sistemas de la
PUCESA utilizando la Herramienta Visual Studio. NET " encontrando que el
mencionado trabajo esta concluido a cabalidad, cumpliendo los objetivos trazados
y funcionando plenamente en el cuarto Piso de la Institución
Se destaca en el trabajo la investigación de la herramientas de programación como
la aplicación de la misma en una solución puntual.

Atentamente,

COX:>RDINAT>OR A C A D M I C O
ESCUELA DL- INGENIERÍA DE SISTEMAS



Amhato enero 10. 2006.

Ingeniero
Telmo Viteri
DIRECTOR ESCUELA DE INGENIERÍA DE SISTEMAS
Présenle

De mí consideración:

Tengo a bien indicar que he revisado la parte práctica de la Disertación de Grado
titulado "DESARROLLO DE UNA APLICACIÓN WEB PARA EL REGISTRO
Y CONSULTA DE NOTAS RN LA ESCUELA DF, INGENIERÍA DE
SISTEMAS DE LA PUCESA UTILIZANDO LA HERRAMIENTA VISUAL
STUDIO .NET", correspondiente a la señorita: Catalina Eli/abelh Morales
Perrazo, la cual se encuentra funcionando correctamente, cumpliendo con los
objetivos planteados.

Particular que pongo en su conocimiento, para los fines pertinentes.

Atentamente,

dora
•CRETARIO GENERAL PROCURADOR

Validadorde la Disertación



4.1. COMPROBACIÓN DE LA HIPÓTESIS

Las implementación de un sistema del ingreso y consulla de notas para la Escuela de

Ingeniería en Sistemas de la Pontificia Universidad Católica del Ecuador sede Ambato.

permitirá simplificar y ahorrar tiempo en la verificación de los datos.

Variable independiente

Con la reali/ación del Sistema de ingreso y consulta de notas

Variable Dependiente

Permitirá simplificar y ahorrar el tiempo en la verificación de los dalos

A través del método lógico, se demuestra la hipótesis

A= Variable Independiente

B= Variable Dependiente

A + B

A: El sislema de información agililara la consulta de notas para que los estudiantes se

informen a tiempo.

B: Según el método Ponendo Pones; el software a\udará de mejor manera eficaz el

ingreso y consulla de notas y ahorra el tiempo en la consulta de los datos.
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CAPITULO V

5.1.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.1. CONCLUSIONES

Al culminar el desarrollo de la disertación de lesis se ha obtenido las

siguientes conclusiones:

• El presente trabajo de investigación permitió diseñar una pagina web

tanto el profesor como el estudiante tengan un acceso rápido y efica/.

para poder consultar sus notas.

• El sitio web permite, al profesor ingresar sus notas y asistencia de las

diferentes materias mientras que al alumno permite consultar sus notas

sea por parcial, o un cuadro final de sus calificaciones.

• Con la implementación del sistema los alumnos podrán tener un servicio

de consulta en el aspecto académico de una forma rápida y eficiente.

• La plataforma .Net permite tener una mayor facilidad en el desarrollo de

aplicaciones web.

• La Pontificia Universidad Católica del Ecuador Sede Ambato no

disponía de una pagina web sobre consulta de notas e ingreso de las

mismas, el desarrollo de esta disertación ha permitido que dicho

establecimiento tenga un mejor desenvolvimiento.

• Se debe utili/ar computadores de alta capacidad con Sistemas Operativos

actuali/ados (Win XP) para el "Ingreso y consulta de notas", ya que con

el Sistema Operativo (Win 98) no se puede ejecutar porque no poseen el

servicio de servidor web.



5.1.2. RECOMENDACIONES

• Aprovechar al máximo el proyecto después de haber implantado el

sistema ya que presta un mejor servicio a estudiantes, profesores, y

administrativos.

• Motivar a ios estudiantes, continúen con el desarrollo de nuevos sistemas

con tecnologías actuales e implementar en diferentes áreas académicas.

• Reali/ar nuevas aplicaciones aplicación en lenguaje basado en

programación extrema, ya que esta programación permite retroalimentar

cuando se tiene un problema como se avan/a en el desarrollo del sistema.

• Estar pendiente de las nuevas tendencias tecnológicas y su

implemenlación dentro del área educativa.

• Buscar tecnologías nuevas que trabajen bajo diferentes sistemas

operativos.

• Mejorar la planificación cuando se tenga un proyecto dependencia el uno

del otro para así poder evitar inconvenientes.



GLOSARIO DE TÉRMINOS

DBMS. (Dala Base Management System): Es un conjunto de programas que se

encargan de manejar la creación y todos los accesos a las bases de datos.

(SGBD) Sistema Gestor de Bases de Datos: es un conjunto de programas,

procedimientos y lenguajes que proporcionan a los usuarios las herramientas necesarias

para operar con una base de datos.

FNBC : forma normal de boyce

(A.B.D.): adminisírador de la base de datos son los encargados de diseñar la estructura

de la base de datos y los responsables de que el sistema funcione correctamente

S.G.B.D; Es el Sistema gestor de la base de datos

BD: base de datos

ANY: significa que ese usuario tiene el privilegio para todos los esquemas en la Base

de Datos.

ASP: Active Server Pages

XML: es un lenguaje de metamarcado que ofrece un formato para la descripción de

datos estructurados.

CLR: Common Language Runlime

MS1L: Lenguaje intermedio de Microsoft

IDL: Lenguaje de definición de interfaces

IDE: es el entorno de desarrollo integrado
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ASP: páginas Active Server

GUI: interfa/gráfico de usuario

POO: programación orienta a objetos

HTTP: Hypertext Transfer Protocol

SOAP: Simple Object Access Protocol para la comunicación entre programas
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http://www.algoritmia.net/articles.php7id~ 12

http://www.lafacu.com/apuntes/informatica/algorit_ordena/default.htm

http://decsai.ugr.es/docencia/ii/ii _mod_av_bd. html

http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/admonbasedat/tema2 I .h tm

http://wwwutem.cl/web/busqentabla.htm

http://www.desarrolloweb.eom/manuales/9/

http://www.microson.com/spanish/msdn/articulos/archivo/151102/voices/runda

mentos_xml.asp

http://www gamarod.com.ar/articulos/xml.asp

http://www.desanolloweb.eom/articulos/l 680.php9manual=54

http://msdn.microsoft.com/downloads/

http://pdfrincondelvago com/bases-de-datos.html

http://msdn microsoft com/]ibrary/spa/default.asp?url~/library/SPA/dv vjsharp/

html/vjoriMicrosoft Visual!.asp

http://insdn.microsoft.com/xml/default.asp

http://www. microsoft. corn/net/developer/framework_corn.asp

http://msdn.microsoft.com/msdnmag/issues/0900/Framework/pnnt.asp

http://msdn.microsoft.com/msdnmag/issues/1000/Framework2/print.asp

http://msdn.microsoft.eom/msdnmag/issues/0900/WebPlatform/WebPlatform.a

sp

http://www.microsoft.com/net/xmlservices.asp

http://msdn.microsoft.com/msdnmag/issues/0800/webservice/print.asp

http://msdn.microsoft.com/msdnmag/issues/0300/soap/print.asp



MANUAL DE USUARIO

En el documento se detalla de cómo se debe acceder al sistema de ingreso y consulta de

notas a continuación se detaJla cada una de las pantallas del sistema propuesto:

MENÚ PRINCIPAL

Entre las cuales tenemos; alumnos, administrativo, profesores, ayuda.

!•<!. "I I l - J f IA i i. iv , l-.ItMíMU f ATOJ-H

SECCIÓN ESTUDIANTES

En esta opción nos permite ingresar el número de cédula del estudiante



En esta sección nos despliega las notas de cada uno de los estudiantes por parcial.

i... .
UOEUAUNEAL

FRICA
PROORANMCION

CALCI LO pRosinoxAi y ra PMDICADO

En esta pantalla despliega la consulta general de notas de los alumnos

roNTiFif-IA IJNIVERÍ;IDAJ> <
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r ÍI.C1 Lü HOSÍC10SA1 V DE

RMÍST1GACK»;
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SECCIÓN ADMINISTRATIVO

En esta sección permite ingresar el usuario y la clave

En esta opción al administrador da fechas para el ingreso de notas de cada parcial
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En esta pantalla el administrador puede consultar notas e imprimir las notas por parcial

En esta sección actualiza la base de datos mediante el botón examinar

S7



En esta pantalla permite subir la base de datos para actualizar

Elegn ditbivo

ij ESC050FT.LOG

Escrtcnc

"

.. .

Tos;

jd o t -B-

Cancelar

SECCIÓN PROFESORES

En esta sección el profesor puede ingresar el número de cédula y clave para poder

ingresar notas, y la asistencia



En esta sección se puede seleccionar la materia, el nivel, el parcial que va a ingresar y

la asistencia

En esta sesión el profesor tiene una opción para poder consultar las notas ya ingresadas.

AUOKbLOO*. I'Vtft =Mt»¿: E
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AYUDA

En esta sección nos da una explicación de cómo esta estructurado el sistema

SISTEMA DE APOYO PARA LA GESTIÓN ACADÉMICA
INTRODUCCIÓN

i s i - 1 ,i]ilu .iicín tiene tomo objetivo contribuir t un Id i|<'M"Hi ,n <nlrirm .1, y,i yue servirá
para el ingreso de notas por parte de tu* profesores, y '<» (.onsuliei de in*Uis por parte

alumnos.

I \if «Klenifi tiene Uis sif|uicntes opciones:

- Alumno»

Profesores

- Administración

Como podemos ver en la pantala dd mentí principal
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MANUAL DE INSTALACIÓN

INSTALACIÓN DEL INTERNET INFORMATION SERVER.

1. Inicio

2. Panel de control

3. Agregar o quitar programas

4. Agregar o quitar componentes de Windows



5. Activamos Servicios de Internet Information Server

6. Siguiente

-e w tn*m * (•**••* Ifc rMJmairt WA^u bi

7. Y FinalÍ7,ar

INSTALACIÓN DEL NET FRAMEWORK

1. Clic en el Setup

i!? Microsoft HE! fr-imeworkl 1 Setup

•Microsoft

tícense Agreement

(A copy oTtbM bcerae c «vmbbk fot pntdmg ti

üUPfLEMENTAL ÜNL> USER
LICENSE AGREEMENT FOR

I Kave iead. undeiitood and ayse [o th* teims
E nd U so uceóse A^eemenl and so
'1 agme" andpoceeilnglo uscthii produí

J <}o nol agif

Cancd
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2. Luego Install

tnstalling Components
f he ío*ow*>fl ifemJ ve twmí ini'fl*Hl o

Microsoft,.net
Illlllllililí

' ~ - 1 1 - - . - 1 . . - , .>.

3. Finalizar

INSTALACIÓN DEL SISTEMA

1. Copiar los archivos al disco duro

2. Luego para poder ejecutar el programa:

3. Inicio

4. Panel de control

5. Herramientas Administrativas

93



6. Servicios de Internet

7. Servicios de Internet Information Server

"I Sírvicios d* lni*m*l Information Seiwi ~ »

1 ' IÉ i /v .1.1 101 Ay^da

• $ tf JB
- j| 3*<49I&9ED1A01 («miokKflf

'

jy*«-<~1l)|f|^Rt|Mll («Mío locaí) 9 IT5V5.I

*

.

8. Sitios Web



9. Sitios Web Predeterminado

SM-VK-KH rtr Intrnvl Information Srtvnr

BE X t

q berviocrs d» !nt«fnet Intanrabor SB

1 f- "••

*c Wrf, oredetomrod

^WdfaServIcel

^Pinten
_Jaon*« ctent

_1

. 3 X ,

D. i WllCC'Waíwt \a-rteti

10. Crear una nuevo Directorio Virtual

para crear un directorio virtud)

Asistente para crear un
directorio virtual

Eite «¿tiente le ajudaiq a ciMf un nuevo drectono vttujt

en SigtMcnte pdid con

Carc*La
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11. Siguiente se da un alias llamado PUCESA

12. Siguiente

A hit) del drice tono vimul
EtcrtwunnoirbfecoitiiMiaeiciracloiic viliwl o ur aiat. que «tva cono

-iÍM vt ¿fatciu* i «.vna a nt* diw;toBj Wet miul Usslss
tife4)jai<> kn r

Asistente para crear un directorio wtual

Diieclorio de contenido del vtio Web
¿Dónde se tuca e( conteriidQ que desea pubkai eri ef sitio Web'

E soiba ki ate de «ocaso dd Aectao dondí «\A"c« el «wtfsrada

.

13. Clic en examinar

14. Direccionar a la carpeta copiada en el disco duro llamado Pucesa

15. Finalizar
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INSTALACIÓN DEL SQL

1. Clic en setup y ingresar el código

Sybase SQI Anywhere InstaUation

Welcome lo the Sjriaase SQL Anywheie inxtaHation.

Please enleí youi (egislralwn number l( is the 12 digit code piinted on

the legixtiation caid

Regixlratkm nimibei.

Cancel

2. Clicok

Sybase SQI. Anywhere InttdMdtiart

Select which licerned componen) <fou nniM KkB la intíaM (Pian Help lar Bceniing

níomabonj:

• Sj*aie SQL Anrwheie Seiveí (includei SlandiUone I ngme «kh SQL Hewte);

Gybjiie SQI Anmheie Cherri

Sfthue SQL Anrwhcie Stand£lon« Engine

Sybase SQL Anywheie Sl.mdatone Engine with SQL Re*wte

II,'.,

3. Clic en Ok

Sybase SQL Anywhere Installation

SETUP32 can inslal cithet the Windows NT oí NelWaie Servei.

Reate te lee t which one lo ¡nstall

Select which veiñon you wuukl like to ínxtaU:

* $y*>**e S0[ Anjrwhíwe ííeiveí fot n̂dom NI

Sybase SQL Anywheie Seiveí for NetWaie

QK. Help £anee I

4. Selecciono instalación del software

Sybase SQi Anywhere Servar for Windows NT

InctdM the coftwarej

Rom* tal I Ihe software

llnn(Ht<ill the software

Créate inctaltatñn diifcettei

Deate a oackage (oí Microsolt Syslemí Management Setvet

OK Help Cancel
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5. Selecciono ha que unidad se va instalar

Sytiriso SQL Anywhere Sertrcr for Windows NT

Picase tpvctfy Ote duectmr wheie Sj>haie SQL Anywheie Seiver l« Windows NT

mi be «Halad.

>oi SOL Anywheie

Olhn conponenlt iwiM be mitaKed ¡nlo (he lotknving duectofiei:

D «ocien» (oí S|iba>a datábate loóte

DiíDCtOfy toi 'jffcaie Opon Satve» ct»«wnMKt:

nt; Lance!

6. Clic en instalaciones de componentes

Sybase SQL Anywhere Setver for Windows NT

Pleate ipecúy which oplional CMBponenti ihould be irutaUed

SQL Anywheie Options Opliom.- I

SybateTooU Ofrfioni Optiom...

Sybat« Open Setveí Optwni Optiont... '•

Drive C: 16.56BR tequiied. 1.029.2B3K avaÜaMe.

7. Clic en Ok para copiar todos los archivos del sistema

Sybase SQL Anywhere Server for Windows NT

SETUP32 wil now copy any selecled files

Pievious... Qancel

8. Por ultimo clic en ok y comienza la instalación
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