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Con la aparicion del plataforma NET se ha iniciado una nueva era en il campo dﬂ{
programacion de aplicaciones que conducira al Internet de nueva generaciét{ ASP.NET.
una parte de la plataforma NET de Microsoft, es una estructura de programacion

revolucionaria que permite el desarrollo de aplicaciones Web.

La Disertacién esta proyectada de manera que pueda usarse como complemento de

cualquier texto; servira un libro de consultay material de apoyo para los estudiantes.

Cada capitulo comienza con una clara exposicion de definiciones acompafiados de un

material ilustrativo de cada una de las herramientas de Visual Studio . Net .

El primer capitulo corresponde a la descripcion del problema, la hipétesis, importancia

y objetivos que se consideraron para poder desarrollar.

En el segundo capitulo se detalla la investigacion: En la base de datos se puede
agregar, borrar, eliminar, modificar los datos ademas también se detalla, la nueva
herramienta Visual Studio .Net en la cual se da a conocer, conceplos estructuras, de

cada uno de los componentes como de: Visual Basic.NET, C#NET, J#NET,
C++.NET

En el tercer capitulo se desarrolla la aplicacion en Visual Basic NET con Sql Anywhere
5.0 de una pagina web en la cual tanto los estudiantes, profesores podran acceder a los

datos, al igual que el administrador podra actualizar la base datos.

En el cuarto capitulo se encuentra las validacion del proyecto y la comprobacion de la

Hipotesis.

En el Quito capitulo se detalla las conclusiones, recomendaciones que se logran en el

proceso de desarrollo.



Por ultimo tencmos el manual del usuarto en el cual se detalla paso a paso como se debe

ingresar al sistema.

También se encuentra el glosario de Términos v el manual de Instalacion del Sistema.



CAPITULO I
1. PROYECTO DE INVESTIGACION

Hov en dia todo gira acorde con la tecnologia actual es por ello que es de vital
importancia para las Instituciones tanto de indole  publica como privada ir
actualizandose en todas las actividades que estas realizan a diario. y que mejor por
medio de aplicaciones actualizadas como son las herramicntas de desarrollo de la
Empresa Microsoft conocidas como 'NET .(Visual Basic. Visual C#, Visual J#_ Visual
C++)

NET es el nombre dado a una estrategia nueva: Un proyecto on ginal para la creacion de
aplicacion de la nueva década, es toda una nueva arquitectura tecnologica. desarroliada
por Microsoft para la creacion v distribucion del software como un servicio. Esto quiere
decir que mediante las herramientas de desarrollo proporcionadas por esta nueva
tecnologia, los programadores podran crear aplicaciones basadas en servicios para la
Web. Por medio de la creacion de una aplicacion realizada en Visual Basic .NET. se
proveera en la Escuela de Ingenieria en Sistemas de la PUCESA de una herramienta de
apovo que contribuira al mejor desempeiio de las actividades de los docentes en la
Institucion y al manejo rapido, eficaz, eficiente de informacion que req uieren

estudiantes. profesores y administrativos de la Universidad.

Ademas se proveera al los docentes y alumnos en la Escuela de Ingenieria en Sistemas
de la PUCESA de la documentacion necesaria para realizar aplicaciones en la
plataforma .Net basandose en un amplio estudio de la ptataforma Net v sus
herramientas de desarrollo. Actualmente es necesario que el programador sepa
aprovechar las bondades de la informatica es por eso que debemos enfocamos a las
herramientas de software actualizadas por las ventajas que estas prestan. una de esas
ventajas es la utilizacion de estas aplicaciones mediante la red mas grande de! mundo

que es Internet. utilizadas hoy en dia por 1a mayoria de personas.



1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

.La Escuela de Ingenieria en Sistema de la PUCESA no cuenta con un software

adecuado para el ingreso de notas utilizando herramientas.net mediante el Internet en el
periodo 2003 — 20047,

PROBLEMATIZACION

e (arencia de estudios de la herramientas.net

e Los profesores no utilizan herramientas.net dentro de las catedras.

e El no conocimiento de los profesores y estudiantes de las ventajas v servicios
la herramientas de desarrollo.net.

e FEl sistema de notas en secretaria se lleva en forma tradicional utilizando el

computador como un medio de respaldo de la informacion.
DELIMITACION

En el proyecto se desarroflara un Sistema de ingreso de notas mediante una aplicacion
de las herramientas.net para la Escuela de Ingenieria de Sistemas de la PUCESA en el

periodo marzo 2004 - septiembre 2004 constara y tratara sobre la siguiente tematica:

e Al concluir la disertacion de grado. en fa Escuela de Ingenieria en Sistemas de la
PUCESA contara con un soporie académico documental v digital para la
utilizacion de las herramientas de Visual Estudio.Net v a su vesz con una
aplicacion que estara realizada con un motor de base de datos SQL Anvwhere
5.0 v Visual Basic.Net la misma que estara enfocada al control de notas de los
estudiantes de la Escuela de Ingenieria en Sistemas de la PUCESA. ayudando
notablemente  a la actualizacion de los registros académicos de profesores v

alumnos en la Escuela de Ingenieria en Sistemas de la PUCESA

e Tomando en consideracion que una de las formas mas faciles para el desarrollo
intelectual de los integranies (Profesores, alumnos. administrativos) de la

PUCESA es mediante el acceso a cursos y que mejor que los mismos sean

b



dictados por futuros profesionales que se han formado en la PUCESA. luego de
la finalizaciéon de la disertacion se dictara un curso relacionado con la misma.
Este curso tratara a cerca del funcionamiento de las Herramientas de Visual
Studio. Net asi como también se hara una demostracion practica mediante la

utilizacidén de Visual Studio.Net.

1.2. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL
Conslruir un software para el ingreso de notas y consultas de los alumnos de la Escuela
de Ingenieria en Sistemas de la PUCESA utilizando las herramientas net en el periodo

2003 - 2004
OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Darles a conocer sobre la funcionalidad y servicios que presta la
herramientas.net

e Ampliar la vision de los docenles sobre nuevas herramientas. Net que se
encuentran en el mercado.

e Realizar cursos de capacitacion para conocer las venlajas v desventajas que
ofrece 1a herramienta. net

e Dotar de un sistema de ingreso de calificaciones de la Escuela de Ingenieria en
Sistemas de la PUCESA mediante la tecnologia actual utilizando las

herramientas.net.

1.3. HIPOTESIS

Con la implementacion de una aplicacion Web para el ingreso de notas de la
Escuela de Ingenieria en Sistemas de la PUCESA permitira mayor facilidad al

acceso de calificaciones por parte de los docentes.



1.4. IMPORTANCIA Y JUSTIFICACION

A nivel nacional el estudio sera la base para el desarrollo de futuros sistemas en

herramientas.net tanto en las empresas pablicas y privadas.

A nivel local al reatizar el estudio de las herramientas.net, se mejoraran los sistemas

tradicionales. reduciendo distancia y ganando tiempo con las transaccioncs.

La creacion de este sistema nos permitira modernizar a la Institucion v resolverd el
problema actual que es el ingreso de nolas mediante el Intermet, con esta nueva
alternativa se persigue la eficiencia como parte vital para el progreso de la Institucton la
Escuela de Ingenieria de Sistemas de la PUCESA sera la pionera en dar un gjemplo a
nivel de universidades v a nivel de escuelas ya que presentara un sistema de alta calidad
como es el ingreso de notas mediante el Internet utilizando las herramientas.net, v de
esta forma agilitara el ingreso de notas el mismo que ayudara a los docentes. secretarias

v estudiantes a disminuir la latencia de estos sistemas.

En al ambito econdmico justifica este estudio yva que el factor economico no es de vital

importancia por que la herramienta net si existe en la universidad.

En el ambito Educativo justifica este estudio por que en la Universidad existe
docentes que conocen herramientas nucvas que estan en el mercado v mediante esto

podemos llegar a ser unos buenos profesionales para el futuro.

METODOLOGIAS DE INVESTIGACION

Las metodologias a utilizarse nos permitira ordenar las actividades del proceso

investigalivo:

e FE! Paradigma que se utilizara en la disertacion es la Racionalista por cuanto

todo lo pensado puede ser transformado al mundo real. con la

representacion de programas.



El tipo de Investigacion sera Aplicada, por cuanto que todo lo investigado

sera puesto en accion, mediante diagramas de flujo v procedimientos.

Existen varios mecanismos que seran utilizados asi como:

e Investigacion Bibliografica- En la propuesta de la elaboracion del
marco 1eorico.

e Consultas con Expertos.- En la  propuesta de la elaboracion de
documentacion para la utilizacion de Visual Studio Net se utilizara este
mecanismo va que se realizara consultas a personas que sepan acerca del

manejo de herramientas NET

th



1.5. PLAN OPERATIVO
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CAPITULO NI
MARCO TEORICO
2.1.  Crear y mantener una Base de Datos

: . . g .
Una base de datos es un conmunto. coleccion o deposito de datos almacenados en un

soporte informatico de acceso directo.

Uno de los objetivos principales de una base de datos es proporcionar a los usuarios una
vision abstracta de los datos. Es decir. el sistema oculta ciertos detalles relativos a la

forma en que se almacenan v mantienen los datos.

2.1.1. Bases de Datos

Es una coleccion de archivos interrelacionados. son creados con DBMS. (Data Base
Management System) un conjunto de programas que s¢ encargan de manejar la creacion
v todos fos accesos a las bases de datos. E! objetivo de un sistema manejador base de
datos es proporcionar un contorno que sea a la ver conveniente para ser utilizado al
extraer. aimacenar v manipular informacion de una base de datos. Todas las peticiones a
la base de datos. se manejan centralizadam ente por medio de DBMS. va que este

(unciona como interfase entre los usuarios v la base de datos.

k] contenido de una base de datos engloba a la informacion concerniente de una
organizacion. de tal manera que los datos estén disponibles para los usuarios. una
finalidad de la base de datos es eliminar la redundancia o al menos mintmizarla. Los tres
componentes principales de un sistema de base de datos son el hardware. el software

DBMS v los datos a manejar. asi como el personal encargado del sistema.

Dada la importancia que tienen en el mundo real las interrelaciones entre los datos. es
imprescindible que la base de datos sea capas de almacenar ¢stas interrelaciones. al
igual que hace con ofros clementos. siendo ésta una diferencia esencial respecto a los

ficheros donde no se almacenan las interrelaciones.



Existen tres niveles de abstraccion en los que puede considerarse la base de datos:

fisico. conceptual v de vision.

e FEn el nivel fisico se describe como se almacenan los dalos en cuanto a detalles
de estructuras de datos complejas del nivel mas bajo.

e En el nivel conceptual. que es el siguiente nivel mas alto de abstraccion. sc
describe cudles son los datos reales que estan almacenados cn la base de datos v
qué relaciones existen entre los datos.

e FEl nivel de vision es mas alto. en el cual se describe solo una parte de la base de

datos v se presentan vistas diferentes de la misma base de datos a los usuarios.

El area de Base de datos permite crear nuevas Bases de datos crear/modtficar/eliminar
Tablas. actualizar campos de dichas Tablas. También permite definir Estlos de
presentacion/Reglas de vahdacion/Formatos de Datos: todos estos para ser utilizados

por cualquier campo de las Tablas de la Base de Datos.

El sistema de gestion de la base de datos (SGBD) es una aplicacion que pernute a los
usuarios definir. crear y mantener la base de datos. v proporciona acceso controlado a la

misma.

El SGBD es la aplicacion que interacciona con los usuarios de los programas de
aplicacion v la base de datos. En general. un SGBD proporciona los stguientes

ServICIos:

Permite la definicion de la base de datos mediante ¢l lenguaje de delinicion de datos.
Este lenguaje permite especilicar la estructura y el upo de los datos. asi como las

restricciones sobre los datos. Todo esto se almacenara en la base de datos.

Permite la insercion. actualizacion. eliminacion v consulta de datos mediante el lenguaje
de manejo de datos. El hecho de disponer de un lenguaje para realizar consuitas reduce
el problema de los sistemas de ficheros. en los que el usuario liene que trabajar con un
conjunto fijo de consultas. o bien. dispone de un gran namero de programas de

aplicacion costosos de gestionar.

Hay dos tipos de lenguajes de manejo de datos: los procedurales v los no procedurales.

Estos dos tipos se distinguen por el modo en que acceden a los datos. l.os lenguajes



procedurales manipulan la base de datos registro a registro. mientras ¢ue los no
procedurales operan sobre conjuntos de registros. En los lenguajes procedurales se
especifica qué operaciones se deben realizar para obtener los datos resuitado. mientras
que en los lenguajes no procedurales se especifica qué datos deben obtenerse sin decir

como hacerlo

El Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD) es un conjunto de programas.

w

procedimientos v lenguajes que proporcionan a los usuarios las herramientas necesaria
para operar con una base de datos. Por tanto. el SGBD actiia como un intermediario
entre los usuarios v los datos. Debe cumplir una scric de funciones como descripcion de
los datos. de manera que debe permitir definir los registros. sus campos. sus relaciones
de autorizacion. etc. Debe manipular los datos permitiendo a los usuarios insertar.
suprimir. modificar v consultar datos de la base de datos v por ulimo. debe permitir

usar la base de datos. dando un interfaz adecuado a cada tipo de usuario.

2.1.1.1. Crear una Base de Datos

Sirve para planificar el tipo de informacion que se quiere almacenar en la misma.
teniendo en cuenta dos aspectos: la informacién disponible v la informacion que se

requiere,

La planificacion de la estructura de la base de datos. en particular de las tablas. es vital

para la gestion efectiva de la misma.

Se crea una base de datos. para planificar el tipo de informacion que se quiere
almacenar en la misma. esta nos permite reducir la redundancia de datos al mimmo v

agilizar las operaciones de consulia ¥ actualizacion. .

L.a base de datos consiste en la creacion de las tablas que la componen. lo que a menudo

significa definir un espacio de nombres separado para cada conjunio de tablas.



2112

. Maedificar y Eliminar una Base de Datos

Después de crear una base de datos. es posible cambiar su definicidn ongmal. Entre

olros cambios. pueden realizarse los siguientes:

Ampliar el espacio asignado en la base de datos para el registro de transacciones
o para los datos.

Reducir el espacio asignado en la base de datos para el registro de transacciones
v los datos.

Agregar o quitar archivos de datos y de registro de transacciones.

Crear grupos de archivos.

Cambiar el grupo de archivos predeterminado.

Cambiar la configuracion de la base de datos.

Desconectar bases de datos.

Adjuntar nuevas bases de datos y separar bases de datos no utilizadas.

Cambiar el nombre de la base de datos.

Cambiar el propietario de la base de datos.

A continuacion se detalla los diferentes tipos de borrados v de modificaciones:

Operacién restringida: ¢slo es, el borrado o la modificacion de tuplas de la
relacién que contiene la clave primaria referenciada: solo se permite si no
existen tuplas con dicha clave en la relacion que contiene la clave aena. Esto
nos llevaria. por ejemplo, st se parte de la relacion profesor alumno v si se
requiere borrar o eliminar un profesor, se debe verificar previamenie que este
profesor no lenga una relacion con algan alumno v si [uera este el caso la

eliminacion de tal profesor seria imposible o restringido.

Operacién con transmision en cascada: esto es. el borrado o la modificacion
de tuplas de la relacion que contiene la clave primaria referenciada lleva consigo
el borrado o modificacion en cascada de las tuplas de la relacion que contienen
la clave ajena. En nuestro ejemplo. cuando se modifique un campo en esle caso
el nombre del profesor_alumno este equivaldria a que el campo nombre del
profesor en la tabla alumno debe ser modificada por todos v cada uno de los

alumnos: esta operacion se automatiza con transicion en cascada.
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e Operacién con puesta a nulos: esto es, el borrado o la modificacion de tuplas
de la relacion que contiene la clave primaria referenciada lleva consigo poner a
nulos los valores de las claves ajenas de la relacion que referencia. Si en la
relacion profesor_alumno, todos los alumnos que se encuentren relacionados a
un profesor tendra un valor nulo en el campo relacional de la tabla alumnos

admite el valor de nulo.

2.1.2. Tablas

La 1abla es un medio de almacenar datos que organiza la informacion dentro de una
base de datos. Las tablas tienen una estructura predefimda v contienen datos que se

ajustan a esta estructura.

Las tablas organizan la informacion en filas y columnas. Dentro de una tabla. una fila de

datos se denomina registro.

2.1.2.1. Diseinar Tablas

El disefio de la estructura de una tabla consiste en una descripcion de cada uno de los
campos que componen el registro v los valores o datos que contendra; cada uno de esos

campos.

La tabla de una base de datos es una coleccion de informacion homogénea relacionada
entre si. El principal aspecto a tener en cuenta durante el diseiio de una tabla es
determinar claramente los campos necesarios, definirlos en forma adecuada con un

nombre. su tipo v longitud.

Los elementos de esta informacion se denominan registros. cada registro esta
conformado por idéntico numero v tipo de campos. Cada campo tiene asociado un
nombre: por el que se identifica, v un tipo de dato. que especifica la informacion que

podra almacenar dicho campo.



Atributo 1

Atributo 2

Atributo n

.....................

XXXXXXXX | XXXXXXXX [ XXXXXXXX | XXXXXXXX | Tupla 1
XXXXXXXK [ XOCKXXXX [ XXXXXXXX | XXXXXXXX | Tupla 2
XXXXXXXX | XXXXXXXX xxx’x‘xxxx!xxxxXx‘xx
XXXXXXXX [ XXXXXXXX xxxxxxxxfﬁxxxxxxxx
IOOXXXX [ XXXXXXXX | XXXXXXXX | XXXXXXXX |Tuplan

J
Tabla # 1. Campos de la tablas

Una Tabla puede tener 0 0 mas registros ¥ la definicién de un registro debera contar con

al menos un campo.

2.1.2.2. Crear y modificar una tabla

Desde el momento en que la estructura de la base de datos se da sustancialmente por la
union de las tablas que la componen, su actualizaciéon corresponde a la eliminacion v

modificacion de tablas o al cambio de sus caracteristicas.

2.1.2.2.1. Crear una tabla

Contienen la informacion necesaria para el manejo de un proceso. entonces se dira que
para almacenar los datos de las entidades v relaciones de una base de datos se utiliza
tablas. que esta formado por un conjunto de filas y columnas donde cada fila contiene la

informacion de un individuo v cada columna los valores de un atributo particular de la

entidad.

Las tablas organizan la informacion en lilas v columnas. Dentro de una tabla. una fila de

datos se denomina registro. mientras que las columnas se denominan campos.

Un registro represenia un elemento determinado de datos. por ejemplo. la entrada de

una persona en una hibreta de direcciones.



Un campo representa una subdivision de los datos de un registro. Un registro que
representa una entrada de una libreta de direcciones puede estar formado por los campos

nombre y apellido, direccion, ciudad, codigo postal y nimero de teléfono, etc.

La implicacion directa de esta disposicion es que el nimero de celdas que obtendriamos

seria el resultado de:
J=x
Max(F,i =1 A% 3¢,
-1

F; representa el nimero de filas de la tabla 1,
C, representa el numero de columnas de la tabla
n es el nimero de tablas que se obtendrian mediante un analisis relacional apropiado.

La cantidad de informacion redundante seria totalmente inaceptable para una base de
datos mediana. La informacion redundante no sélo implica mayor necesidad de
almacenamiento masivo, sino también una ralentizacion de todas las operaciones con

los datos.

Se ofrece una buena solucion a este problema, que nos permite reducir la redundancia
de datos al minimo y agilizar las operaciones de consulta y actualizacion. Lo que
deberiamos hacer es separar la informaciéon que se refiere a las tres entidades que
tenemos: profesores, niveles y semestres en tres relaciones independientes, y después
relacionarlas entre si. Los recuadros indican relaciones base, mientras que las flechas
indican las interrelaciones entre ellas. Se dice que estas interrelaciones, en realidad, no
existen a nivel de la base de datos. Los nombres de algunos atributos sugieren el tipo de

claves que hemos usado: claves subrogadas.
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CURSO

Curso_ID
raf_ID

ombre
wel
PROFESOR ) JRSCHCION
Frof_ID L
Cepto_I0 RS
Nombre M DEPTO |
Diteccién ]
?eléfono epto_ID
1 MNombre
Oirectoi
Descripcian

Tabla # 2. Base de datos

)

1.2.2.2. Modificar una Tabla

Las relaciones que existe no deben ser iguales, los campos de las tablas se modifica

cuando los datos no estan en la tabla o no se encuentran debidamente normalizados.

2 1.2.2.3. Eliminar una tabla

Fin determinadas ocasiones, nccesitard eliminar una tabla por ¢jemplo. cuando desee
implementar un nuevo disefio o liberar espacio en la base de datos. Cuando elimine una
tabla. la definicion de su estructura, sus datos. indices de texto. restricciones e indices se
eliminan permanentemente de la base de datos y el espacio anteriormente utilizado para

almacenar la tabla v sus indices queda disponible para otras tablas.

Si necesita eliminar tablas que estan relacionadas mediante restricciones de clave
externa (Foreign Key) y de no duplicados (Unique). o de clave principal (Primary Key).
antes debera eliminar las tablas con restricciones FOREIGN KEY. Si necesita eliminar
una tabla a la que se hace referencia en una restriccion FOREIGN KEY. pero no puede

eliminar toda la tabla de clave externa. debe eliminar la restriccion FOREIGN KEY.

2.1.3. Normalizacién
La normalizacion: se encarga de obtener los datos agrupados en distintas tablas
siguiendo una serie de pasos. de tal manera que los datos obtemdos tienen una

estructura Optima para su implementacton. gestion v explotacion desde distintas
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aplicaciones futuras. Una de las venlajas principales que se obtiene al realizar la
normalizacion es que la informacion no estara duplicada innecesariamente dentro de las

estrucluras: habra minima redundancia.

FORMAS NORMALES

Son las técnicas paras prevenir las anomalias en las tablas. Dependiendo de su
estructura. Una tablas puede estar en primera forma normal. Segunda forma normal o

cualquier otra. Relacion entre las formas normales:
Primera forma normal (1FN):

“Una relacion esta en primera forma normal (1 FN) si los valores para cada atributo dela

relacion son atomicos’™.

Esto quiere decir simplemente que cada atributo solo puede pertenecer a un dommio y

que liene un valor unico para cada fila.

La primera forma normal se definio para prohibir los atributos multivaluados,

compuestos vy sus combinaciones.

Cuando una relacion no estd en primera forma normal, se divide en otras relaciones,
repartiendo sus atributos entre las resultantes. Normalmenie la idea es eliminar el
atributo que viola la 1* FN de la relacion original y colocarlo en una relacion aparte

junto con la clave primaria de la relacion de partida.

Segunda forma normal (2FN):

“Una relacion esta en segunda a normal si esta en la 1* FN y todos los atributos no

clave dependen de la clave completa y no sélo de una parte de esta™

Este paso solo se aplica a relaciones que tienen claves compuestas. es decir. que estan
formadas por mas de un atributo. Si un esquema de relacion no esta en 2°FN. se le
puede normalizar a varias relaciones en 2'FN en las que los atributos que dependen de
una parte de la clave formaran una nueva relacion que tendra esa parte de la clave como

clave primaria.



Tercera forma normal (3FN):

“Una relacion esta en tercera forma normal si todos los atributos de la relacion
dependen funcionalmente sélo de la clave. y no de ningun otro atributo”.

Esto significa que en una relaciéon en 3FN, para toda DF: X—%Y, X es una clave.

Podran observar que si una relacion esta en tercera forma normal. estd también en

segunda forma normal. sin embargo o inyerso no siempre es cierto.

LA CUARTA FORMA NOMAL ES DE BOYCE - CODD (FNBC()

Para definir la FNBC es comeniente introducir el término de Determinante. Un

determinante se¢ define como un atributo del cual depende funcionalmente algin otro

atributo.

Una relacion esta en la FNBC si v solo si. todo determinanie es una clave candidata. O

sea. los unicos determinantes son las claves candidatas.

Los términos formales del modeto relacional a menudo son sustituidos por otros de uso
mas comun. debido a que estos términos son demasiado abstractos para ser usados en la

practica. Asi obtendran las siguientes equivalencias:

Término relacional formal | Equivalente informal
Relacion Tabla

Tupla Fila o registro
Cardinalidad Numero de filas 0 registios
Atnbuto Columna o campo

Clave primaria Identificador unico
Dominio Fondos de valores legales

16



2.14. Triggers

Un disparador (o trigger) es un procedimiento almacenado asociado a una tabla que se
ejecuta al realizar una operacion “basica™ La operacion basica que despierta al tngger es
conocida como sentencia disparadora La ejecucion del disparador puede ser antes o
después de llevar a cabo la sentencia disparadora. Es posible especificar condiciones
adicionales para la ejecucion del disparador. Dado que una sentencia disparadora puede
afectar una o mas filas de una tabla. es necesario especificar si se quiere que el

disparador se gjecute para cada una de las filas afectadas o para el bloque en general.

Los disparadores son acciones que se "disparan" cuando se crea un registro (insert). se
actualiza un registro (update) o se elimina un registro (delete).

Un database TRIGGER es una unidad de programa almacenado en la base de datos

asociado con una tabla especifica de a base de datos

Al cjecutar el TRIGGER de la base de datos cuando la tabla asociada con este es

afectada por una operacion SQL. es decir los TRIGGERS son ¢jecutados de manera

implicita.

Puede ser asociados un maximo de 12 TRIGGERS con una tabla de la base de

datos.
Los TRIGGERS pueden ser empleados para:

e Verificar la modificacion de datos en una tabla
e Transparencia de algun evento

e Derivacion de valores en columnas de manera automalica
o Implementacion de Sistemas de seguridad Complejos

e Mantenimiento General de las Tablas
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2.1.5 Definicién de Usuarios

En un sistema de base de datos intervienen un numero importante de usuarios. que

podemos clasificar en tres grupos:

= Administrador de la base de datos (A.B.D ). Son los encargados de disefiar la
estructura de la base de datos v los responsables de que el sistema (uncione
correctamente. 111 A.B.D. se encarga de autorizar el acceso a la base de datos. de
coordinar v vigilar su utilizacion v de adquinr los recursos necesarios de
software v hardware. El AB.D. es el responsable cuando surgen problemas
como violaciones de seguridad o una respuesta lenta del sistema. EI AB.D

tiene. entre otras. las -siguientes funciones:

e Definicion del esquema: Decidir ¢l contenido de la base de datos.
eligiendo cuales son los datos que interesa tener almacenados v
organizarios de la mejor forma posible. creando el esquema conceptual.

que se escribira mediante un lenguaje de delinicion de datos (DDL.).

e Delinicion de las estructuras de almacenamiento v método de acceso:
Debe decidir sobre la forma en que se van a almacenar los datos sobre
los soportes fisicos en los que se grabara la base de datos ¥ la
correspondencia entre esta estructura de almacenamiento v el esquema

conceptual.

e Modificacion del esquema v de la organizacion fisica s1 los

requerimientos cambian.

e Decidir los controles de autorizaciones para el acceso a los datos: Es el
que concede diferentes tipos de autorizaciones al resto de los usuartos de

la base de datos.

e [Especificar las restricciones  de integridad:  Debe  definir  los

procedimientos de validacion que habran de ejecutarse cada ves que se
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2.1.6.

actualiza la base de datos. Estas restricciones son consulladas por el

SGBD cada ves que se realiza una actualizacion de los datos.

Programadores de aplicaciones. que se encargan de desarrollar las aplicaciones
que manejan datos de la base de datos. Estas aplicaciones contendran solicitudes
de datos al S.G.B.D que luego seran procesados por los programas de la
aplicacion que tendran como finalidad resolver problemas especificos de la

empresa.

Usuarios finales. que son personas que no tienen por que tener conocimientos
informaticos y que pueden manipular los datos con la ayuda de las aphcaciones.
o bien de lenguajes de consulta no procedimentales. tipo SQL. o bien. mediante
herramientas basadas en sistemas de ments. Se distinguen tres tipos de usuarios

(inales:

Usuarios especializados:  Aquetlos que son capaces de escribir  clertas

aplicaciones para la BD. para su uso propio

Usuarios casuales: Aquellos que realizan consultas a traves de un procesador de
consultas. Esas consultas pueden ser creadas por ellos mismos o por otras

personas.

Usuarios ingenuos: Aquellos que solo acceden a través de aplicaciones

previamente escritas por otros usuarios.

Roles y privilegios

£51 acceso a los objetos de la Base de Datos se realiza via privilegios Estos permiten

que determinados comandos sean utilizados contra determinados objetos de la Base de

Datos. Esto se especifica con el comando GRANT, conceder. Los privilegios se pueden

agrupar formando lo que se conoce por roles. La utilizacion de los roles simplifica la

administracién de los privilegios cuando tenemos muchos usuarios. Los roles pueden

ser protegidos con passwords, v pueden activarse v desactivarse dinamicamente. con lo

que constituyen una capa mas de seguridad en el sistema
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2.1.6.1. ROLES

Un rol puede tener garantizados una serie de pnvilegios tanto del sistema como sobre

objetos. v a la vez puede tener garantizado otros roles..
Creacion de Roles

{.0s Roles constituven la forma mas segura v rapida de asignar recursos a los grupos de
usuarios. Es una tarea muy tediosa para cualquier DBA tener que asignar o revocar
permisos a todos los usuarios. de a uno por uno. v €s por eso que agrupando un conjunto

de usuarios bajo las mismas caracteristicas es posible manejar sus pernusos como un

erupo.
Para crear roles se utiliza la siguiente sintaxis:

CREATE ROLE nombre rol NOT IDENTIFIED o IDENTIFIED BY password
Y para asignar el rol a un usuario o para comen/ar a asignar/ quitar ciertos privilegios al

rol se debe utilizar los comandos siguientes:

e GRANT: Otorga pryvilegios a un rol (o a un usuario cualquiera) o tambien
asigna un rol a un usuario.

e REVOKE: Elimina privilegios otorgados previamente a un ol (0 a un usuano).

l.os roles o privilegios se pueden asignar varios al mismo usuario 0 grupo en una sola

linea de comandos. siguiendo la sintaxis siguiente:

GRANT nombre_rol o nombre_privilegio |, nombre rol o nombre privilegio]

TO nombre_usuario o nombre rol o PUBLIC |. nombre usuario o nombre_rol}

[WITH ADMIN OPTION]|

Esto hace que los usuarios anteriores posean el privilegio de SELECT. Cada uno de los

usuarios que se incorporen a este rol. tendra el mismo privilegio recién mencionado.



Si los privilegios se otorgan con la clausula “with admin option” esto quiere decir que

los usuarios que reciben los privilegios pueden a su ves otorgarlos a otros.

Eliminacion de roles

DROP ROLE ROL._USUARIO

2.1.6.2. PRIVILEGIO

Un privilegio es un permiso dado a un usuario para que realice una operacion. Estas

operactones pueden ser de dos tipos:

e Operacion de sislema: necesita el permiso de sistema correspondiente

e Operacion sobre objeto: necesita el permiso sobre el objeto.

Un privilegio es: crear. modificar o borrar una tabla: consultar. insertar. borrar o
modificar los datos de una tabla; consultar o crear una vista: crear usuarios 0 grupos:

otorgar privilegios: etc.

Privilegios de sistema

Los privilegios de sistema son los que dan derecho a ¢jecutar o a realizar alguna orden
sobre un objeto de algun tipo. Por ejemplo. disponer de privilegio para crear un

tablespace.

Asignacion de privilegios De sistema
GRANT | <privilegio> | <rol> }. . ..
TO { -=usuario= | rol | PUBLIC }. . ..
| WITH ADMIN OPTION |
Donde:
e TO identica a los usuarios o roles que reciben los pnvilegios.
e La clausula WITH ADMIN OPTION indica que el usuario que recibe los

privilegios puede conceder estos a otros usuarios o roles.



Ejemplo: Cuando se crea un usuario en la base de datos. como minimo deberan

concederle privilegios para iniciar sesion en la misma.

Retirada de privilegios De sistema
REVOKE { <privilegio> | <rol> |. . ..
FROM { <cusuario>> | <rol> | PUBLIC .. ..
3 GESTION DE TABLESPACES 5§

Privilegios sobre objetos

Estos privilegios permiten acceder v realizar cambios en los datos de otros usuarios. Por
ejemplo. poder consultar la tabla de otro usuario.

Sobre objetos

GRANT | <privilegto>, <privilegio> | ALL }

ON | <usuario>. |<objeto=

TO { <usuario> | rol | PUBLIC } . { <usuario> { rol | PUBLIC )}

| WITH GRANT OPTIONS |

Ejemplo: A continuacion. el usuario PROFESOR conceder privilegios de SELECT.
INSERT v UPDATE al usuario USUARIO en la tabla DATOS:

GRANT SELECT. INSERT. UDPDATE ON DATOS TO USUARIO

Retirada Sobre objetos

REVOKE ! <privilegio>. <privilegio> | ALL §

ON | <usuario>. |<objeto>

FROM | <usuario> | <rol>| PUBLIC .. ..

Privilegios del Sistema

Los roles de sistema se utilizan para distribuir la disponibilidad de los comandos del
sistema utilizados para gestionar la BD. Los privilegios mas comunes estan en la
siguiente labla. En ella se distinguen entre privilegios de manejo de objetos v de geslion
de la BD. La palabra clave ANY significa que ese usuario tiene el privilegio para todos

los esquemas en la BD. Hay que hacer notar que ANY v PUBLIC no son sinonimos.



lLos privilegios se pueden agrupar en roles, para asi satisfacer a distintos tipos de
usuarios. En la instalacion se crea un rof Hamado OSOPER que sirve para los operarios
de la maquina donde esta la BD v permite realizar copias de seguridad en (110 v en
caliente. Los privilegios de OSOPER son STARTUP. SHUTDOWN. ALTER
DATABASE OPEN/MOUNT. ALTER DATABASE BACKUP. ARCHIVE LOG.
RECOVER v RESTRICTED SESSION.

Gestionando Privilegios

L.os privilegtos dan acceso a los usuanos a los datos que no poseen. Roles son grupos de
privilegios que facilitan la administracion de los privilegios. Pero los privilegios se

pueden manejar de manera explicita en algunas circunstancias.

L.os privilegios se crean via el comando GRANT v son registrados en el diccionario de

datos.
Haciendo un privilegio PUBLIC lo hace disponible a todos los usuarios de la BD.

Aunque los privilegios se puedan otorgar individualmente. no resulta razonable basar la
gestion de los privilegios en su asignacion individual. La gestion de los privilegios se

facilita con la utilizacion de los roles

2.2. Tener Acceso y Cambiar Datos

1.0s datos existentes en una base de datos no son estaticas. sino que evolucionan en el
tiempo. Existe, por tanto, la necesidad no solo de afiadir nuevos datos, sino de modificar

los que estan ya inctuidos en las tablas de la base de datos

2.2.1. Agregar Datos

Es una entidad que contiene relaciones entre entidades. Consiste en construir un
conjunto de entidades. La agregacion se emplea para corregir algunos problemas que

surgen cuando no es posible establecer una relacion de otra relacion.



Entidad. - cualquier objeto o evento acerca del cual alguien escoge o recolecta datos.

puede ser un persona. cosa, etc

Existen casos donde sera necesario agrupar dos o mas conjuntos de entidades
refacionados para conformar un solo conjunto logico de entidades. a este proceso se le
conoce como agregacion. El objetivo primordial en la agregacion sera el establecer

relaciones entre conjuntos de entidades agrupadas.

2.2.2. Cambiar Datos

Una ver que se han creado las tablas y se han agregado los datos. cambiar o actualizar
los datos de las tablas se convierte en uno de los procesos diarios de mantenimiento de

una base de datos.

tbl_alumno{cod_alumno. cedula.nombre-apellido)
tbl_profesor(cod_profesor.cedula.nombres)

tbl _nivel{cod nivel.nombre)
2.2.3. Eliminar Datos

Si existen dos o mas archivos con la misma informacion, los cambios que se hagan a

éstos deberan hacerse a todas las copias del archivo de facturas.

tbl_alumno(cod_alumno, cedula.nombre-apellido)
tbl_profesor(cod_profesor.cedula.nombres)

tbl nivel(cod nivel,nombre)
2.3. Tecnologia .Net

La informatica se inicio con programas monousuarios implantados en grandes
ordenadores. Posteriormente estas primeras aplicaciones alcanzaron la capacidad de
atender a diferentes usuarios. Pasaron los afios y llego la arquitectura cliente-servidor.
que gracias a este modelo de desarrollo. ia aplicacion se dividia en una parte que

interaccionaba con el usuario v otra parte destinada al procesamiento de informacion.
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En vistas de la evolucion que estd tomando el mercado de las comunicaciones en los
Gltimos afios, los ingenieros de Microsoft se han encerrado en sus laboratorios de
Redmond durante més de una afio para gestar su nueva criatura tecnolégica a la que han
llamado .NET.

Con ella pretenden cubrir el vacio existente en cuanto a soluciones unificadas para
dispositivos moviles de ultima generacién y tomar el puesto en Internet ocupado

actualmente por Java.

Common Lanéoage Runtime

Grafico # 1. Componentes de Visual Studio.Net

Algunos investigadores de la industria de computacion vaticinan que este cambio ser
equivalente al que produjo la introduccién de la PC, la interfase visual o al surgimiento
mismo de Internet. Dispositivos moviles como celulares. TabletPC (PCs que parecen un
cuaderno de notas pero tienen la capacidad de una computadora de escritorio), hasta
televisores u otros dispositivos hogarefios estaran conectados entre si, con servidores y
distintas aplicaciones. El elemento integrador sera Internet. Estamos ahora en el inicio
de la tercera generacion de Internet. Con Visual Studio NET y ASP.NET Web Matrix

vamos a ser protagonistas del cambio.
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Desde hace algun tiempo. Microsofl esta llevando adelante una estrategia para construr
una nueva tecnologia tendiente a crear aplicaciones web distribuidas v que aprovechen

al maximo las posibilidades que ofrece Internet.

Eista tecnologia. que lleva el nombre de NET. v que incluve un nuevo lenguaje
denominado C#. una nueva version de Visual Basic. con el nombre de Visual Basic Net
v otra serie de tecnologias. entre las que s¢ encuentra ASP.NET. que viene a
reemplazar a las Active Server Pages (ASP). logrando el desarrollo de aplicactones web
mas dinamicas. con un codigo mas claro v limpio. por ende reusable.multiplataforma v
definitivamente mas simple. va que el entorno ASP.NET permute la creacion automatica
de alguna de las tarea mas comunes para un creador web. como los formulanos o la

validacion de los datos.

Los Ingenieros de Microsofl se han preocupado por brindarle a los desarrolladores un
entorno de desarrollo que le permita disponer de una gran serie de herramientas v
tecnologias tendientes a facilitar el desarrollo de aplicaciones web potentes
distribuidas. creando un ambiente multiplataforma. altamente deseado por todos los

desarrolladores.

L.a nueva tecnologia de Microsoft ofrece soluciones a los problemas de programacion
actuales. como son la administracion del codigo o la programacion por Intemmet. Para
aprovechar al maximo las caracteristicas del .net es necesario entender la arquitectura
basica en la que esta implementada esta tecnologia y asi beneficiarse de todas las

caracleristicas que olrece esta nueva plataforma

2.3.1. Microsoft .Net

{.a década de los K0's fue marcada por el surgimiento de la PC v de la interfase grafica.
En la década de los 90's Intemet permitié conectar computadoras en una escala global.
En principio la conexion fue entre PCs v servidores por medio del esplorador de
Internet. A comienzos de este siglo es clara la necesidad de permiur a las computadoras
conectadas a Internet comunicarse entre ellas. Desde entonces se va dando forma al
nuevo modelo de computacion distribuida llamado servicios Web basados en XML.. El

objetivo es permitir comunicarse entre si a sistemas helerogéneos dentro v luera de la

26



empresa. Esta comunicacion es independiente del sistema operativo, lenguaje 0 modelo

de programacion. Para conseguir esto se desarrollaron estandares.

Window MFC/ATL NET
, i Framework

.
API Visual Basic

e .

1980’ 1990’ 2000’

Grafico # 2 Tecnologia . Net

Microsof NET es el conjunto de nuevas tecnologias en las que Microsoft ha estado
trabajando durante los ultimos afios con el objetivo de obtener una plataforma sencilla y
potente para distribuir el software en forma de servicios que puedan ser suministrados
remotamente y que puedan comunicarse y combinarse unos con otros de manera
totalmente independiente de la plataforma, lenguaje de programacion y modelo de
componentes con los que hayan sido desarrollados. Esta es la llamada plataforma NET,

y a los servicios antes comentados se les denomina servicios Web.

Plataforma .NET?
Provee los cimientos para la nueva generacion de software. Utiliza los Servicios Web

como un medio para poder interoperar a distintas tecnologias. Permite conectar distintos
sistemas operativos, dispositivos fisicos, informacion y usuarios. Les da a los
desarrolladores las herramientas y tecnologias para hacer rapidamente soluciones de

negocios que involucran distintas aplicaciones. dispositivos fisicos y organizaciones.
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Servicios Web XML

Servicios existentes que implementan tareas predefinidas. Servicios hechos por el

desarrollador.
Clientes

Dispositivos fisicos que corren en sistemas operalivos que integran e interactuan con

otros elementos NET.
Experiencia del usuario

Software tradicional que se integra con los servicios Web para presentar todo lo que ¢l

usuario necesita en una forma sencilla.

La idea central detras de la plataforma .NET es la de servicio v construir. nstalar.
consumir. inlegrar o agregar estos Serviclos para que puedan ser accedidos mediante
Internet. Esto es posible debido a que tenemos la infraestructura de comunicacion global
que es Internet cada ves mas rapida y a un costo cada vez menor y ademas, a la
capacidad de los procesadores que contintia incrementandose afio tras aito. El usuario de
internet puede con un explorador de Intermet no solamente acceder a contenido como
texto. imagenes o sonido. también puede hacer uso de servicios Web. Estos son los
bloques de construccion o componentes sobre los cuales se basa el modelo de
computacién distribuida en Internet. La plataforma NET permite usar Iniernet y su
capacidad de distribucion para que los usuarios accedan desde cualquier dispositivo. ¢n

cualquier sistema operalivo y lugar a servicios Web.

Los desarrolladores por su parte tienen la infraestructura v herramientas para creary
hacer uso de ellos en programas. Se aprovecha la capacidad de disinbuciéon a gran
escala de Internet para acceder a servicios de software, También se aprovecha el
incremento en la capacidad de procesamiento de los nuevos dispositivos moviles
Hamados "Smart Devices" (dispositivos inteligentes) para que el usuario haga uso de la
funcionalidad que proveen los servicios Web con interfases cada ves mas sencillas v

naturales como la voz o la escritura.
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« FEl Framework de .Net es una infraestructura sobre la que se reune todo un
conjunto de lenguajes y servicios que simplifican enormemente el desarrollo de
aplicaciones. Mediante esta herramienta se ofrece un entorno de gjecucion

altamente distribuido, que permite crear aplicaciones robustas y escalables.
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Griéfico # 4 Arquitectura del .Net Framework

Actualmente, el Framework de .Net es una plataforma no incluida en los diferentes
sistemas operativos distribuidos por Microsoft, por lo que es necesaria su instalacion

previa a la ejecucion de programas creados mediante . Net.

Net Framework soporta multiples lenguajes de programacion y aunque cada lenguaje
tiene sus caracteristicas propias, es posible desarrollar cualquier tipo de aplicacion con
cualquiera de estos lenguajes. Existen mas de 30 lenguajes adaptados a .Net, desde los
mas conocidos como C# (C Sharp), C++, Visual Basic hasta otros lenguajes menos

conocidos como Perl o Cobol.

Web services.
Los servicios web son la revolucion informatica de la nueva generacion de aplicaciones
que trabajan colaborativamente en las cuales el software esta distribuido en diferentes

servidores.

En este acercamiento se consigui6 que cada una de las partes que constituian la

aplicacion pudiera residir en computadoras distintas. Con el paso del tiempo, la
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computacion aumento v llego la era de las aplicaciones distribuidas en las cuales los
procesos se realizaban en diferentes unidades. De este paso surgio la tecnologia Internet

para solventar las problematicas asociadas a fallo de aplicacion centralizado.

2.3.1.1. Common Language runtime(CLR)
CLR es el verdadero nicleo del Framework de .Net. va que es el entorno de gjecucton
en el que se cargan las aplicaciones desarrolladas en los distintos lenguajes. amphando

el conjunto de servicios que ofrece el sistema operativo estandar.

La herramienta de desarrollo compila el codigo fuente de cualquiera de los lenguajes
soportados por .Net en un mismo codigo. denominado codigo intermedio (MSIL.
Microsofl Intermediate Lenguaje). Para generar dicho codigo el compilador se basa en
el Common Language Specification (CLS) que determina las reglas necesarias para

crear codigo MSIL compatible con el CLR.

De esta forma. indistintamente de la herramienta de desarrollo utilizada v del lenguaje
elegido. el codigo generado es siempre el mismo. va que el MSIL es el unico lenguaje
que entiende directamente el CLR. Este codigo es transparente al desarrollo de la
aplicacion va que lo genera automaticamente el compilador.

Sin embargo. el codigo generado en MSIL no es codigo maquina v por tanio no puede
ejecutarse directamente. Se necesita un segundo paso en el que una herramienta
denominada compilador JIT (Just-In-Time) genera el codigo maquina real que se

gjecuta en la platalorma que tenga la computadora.

De esta forma se consigue con Net cierta independencia de la plataforma. ya que cada
plataforma puede tener su compilador JIT v crear su propio codigo maquina a partir del

codigo MSILE.

L.a compilacion JIT la realiza el CLR a medida que se imocan los métodos en el
programa v. el codigo ejecutable obtenido. se almacena en la memoria caché de la
computadora. siendo recompilado solo cuando se produce algun cambio en el codigo

(uente.
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2.3.1.2. Microsoft Intermediate Languaje (msil)

Fs un conjunto de instrucciones independiente de la CPU que se pueden comvertir de
forma elicaz en codigo nativo. MSIL incluve instrucciones para cargar. almacenar.
inicializar v llamar a métodos en los objetos. asi como instrucciones para operaciones
logicas v arttméticas. flujo de control. acceso directo a la memona. control de
excepciones v otras operaciones. Antes de ejecutar codigo. se debe convertir MSIL al

codigo especifico de la CPU. normalmente. mediante un compilador Just-In-Time (JIT).

Common Language Runtime proporciona uno o varios compitadores JIT para cada
arquitectura de equipo compatible. por tanto. se puede compilar v ejecutar el mismo

conjunto de MSIL en cualquier arquitectura compatible.

Cuando ¢l compilador produce MSIL. también genera metadatos. Los metadatos
describen los tipos que aparecen en ¢l codigo. incluidas las definiciones de los tpos. las
firmas de los miembros de tipos. los miembros a los que se hace referencia en el codigo

v otros datos que el motor de tiempo de ejecucion utiliza en tiempo de gjecucion

k! lenguaje intermedio de Microsoft (MSIL) v los metadatos se incluyen ¢n un archino
ejecutable portable (PE). que se basa v extiende el PE de Microsoll pubhcado v el
formato Common Object File Format (COFF) utilizado tradicionalmente para contenido
ejecutable. Este formato de archivo. que contiene codigo MSIL o codigo nativo asi
como metadatos. permite al sistema operalivo reconocer 1magencs de Common
l.anguage Runtime. La presencia de metadatos junto con el Lenguaje intermedio de
Microsoft (MSIL) permite crear codigos autodescriptivos. con lo cual las bibliotecas de

tipos v el Lenguaje de definicion de interfaces (IDL) son innecesarios.

El motor de liempo de cjecucion localiza y extrae los metadatos del archivo cuando son

necesarios durante la ejecucion.
2.3.1.3. Metadatos

Los metadatos son un conjunto de datos organizados en forma de tablas que almacenan

informacion.
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Los metadatos son informacién binaria que describe un programa. almacenada en un
archivo ejecutable portable (PE) de Common Language Runtime o en memoria. Cuando
se compila el codigo en un archivo PE. los metadatos se insertan en una parte del
archivo. mientras que el codigo se convierte en lenguae mtermedio de Microsoft
(MSIL) v se mnserta en otra parte del archivo. Cada tipo v miembro definido. o al que se
hace referencia. en un modulo o ensamblado se describe en los metadatos. Cuando se
gfecuta codigo. el motor de tiempo de ejecucion carga los metadatos en la memonia v
hace referencia a ellos para obtener informacion acerca de las clases. miembros.

herencia. etc . del codigo.

En NET se distinguen dos tipos de modulos de codigo compilado: ejecutables
(extension .exe) v ibrerias de enlace dinamico (extension .dll generalmente} Ambos son
ficheros que contienen definiciones de tipos de datos. v Ia diferencia entre ellos es que
solo los primeros disponen de un método especial que sirve de punto de entrada a partir
del que es posible ejecutar el codigo que contienen haciendo una llamada desde la linea
de comandos del sistema operativo. A ambos tipos de modulos se les suele Hamar
ejecutables portables (PE). va que su codigo puede gjecularse en cualquiera de los
diferentes sistemas operativos de la familia Windows para los que existe alguna version

del CLR.

El contenido de un modulo no soélo MSIL. simo que también consla de otras dos areas

muy importantes: la cabecera de CLR v tos metadaios:

La cabecera de CLR es un pequerio bloque de informacidn que indica que s¢ trata de un
modulo gestionado e indica es la version del CLR que necesita. cual es su firma digital.

cual es su punto de entrada (s1 es un ejecutable). elc.

Los metadatos describen todos los tipos v miembros defirmdos en el codigo mediante un

lenguaje neutro. L.os metadatos almacenan la siguiente informacion:

Descripcion def ensamblado
ldentidad (nombre, version. referencia cultural, clave puablica).
L.os tipos que se exportan.

Otros ensamblados de los que depende éste.
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Permisos de seguridad que hay que ejecutar,

Descripcion de los tipos.

Nombre. visibilidad. clase base e inter(aces inmplementadas.
Miembros (métodos. campos. propiedades. eventos. tipos anidados).
Atributos

Elementos descriptivos adicionales que modifiquen los tipos v los miembros

Ventajas de los metadatos

Los metadatos son la clave para un modelo de programacion mas sencillo. eliminando
la necesidad de tener archivos de Lenguaje de definicion de interfas (IDL). archivos de
encabezado o cualquier método externo de referencia a componentes. Los metadatos
permiten que los lenguajes NET se descnban a si mismos automaticamente usando un

lenguaje de forma neutral. que no ven nj el programador ni el usuarto

2.3.1.4. Ensamblados

Un ensamblado es una agrupacion logica de uno o mas modulos o ficheros de recursos
(ficheros GIF. .HTML. etc) que se engloban bajo un nombre comun. Un programa
puede acceder a informacion o codigo almacenados en un ensamblado sin tener porgué
sabe cuil es el fichero en concreto donde se encuentran. por lo que los ensamblados nos

permiten abstraemos de la ubicacion fisica del codigo que ejecutemos o de los recursos

que usemos.

Por ejemplo. podemos incluir todos los tipos de una aplicacion en un mismo
ensamblado pero colocando los mas frecuentemente usados en un cierto modulo v los

menos usados en otro. de modo que solo se descarguen de Internet los ultimos st es que

SE Vvan a usar.

Todo ensamblado tiene metadatos con informacion sobre las caracteristicas del
ensamblado. Este manifiesta que puede almacenarse cualquiera de los médulos que
formen el ensamblado o en uno especificamente creado para ello. caso éste ultimo

necesario cuando es un ensamblado satélite.
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fHiav dos upos de ensamblados: ensamblados privados v ensamblados compartidos. Los
privados se almacenan en el mismo directorio que la aplicacion que los usa vy solo puede
usarlos ésta. mientras que los compartidos se almacenan en un caché de ensamblado

global (GAC) v pueden usarlos cualquiera que hava sido compilada referenciandolos.

2.3.2. Visual C#

C# es el nuevo lenguaje de proposito general disefiado por Microsofi para su plataforma
NET. Sus principales creadores son Scott Wiltamuth y Anders Hejlsberg. éste ultimo
también conocido por haber sido el disefiador del lenguaje Turbo Pascal v la

herramienta RAD Delphi.

Aunque es posible escribir codigo para la plataforma NET en muchos otros lenguajes.
C# es el Gnico que ha sido disefiado especificamente para ser utilizado en ella. por lo
que programarfa usando C# es mucho mas sencillo e intuttivo que hacerlo con
cualquiera de los otros lenguajes va que C# carece de elementos heredados imnecesarios

en NET. Por esta razon. se suele decir que C# es el lenguaje nativo de NET

La sintaxis v estructuracton de C# es muy similar a la C+ 4. va que la intencion de
Microsofl con Cfi es facilitar fa migracion de codigos escritos en estos lenguajes a C# v
facilitar su aprendizaje a los desarrolladores habituados a ellos. Sin embargo. su

sencillez v el alto nivel de productividad son equiparables a los de Visual Basic.

En resumen. C# ¢s un lenguaje de programacion que toma las mejores caracteristicas de
lenguajes preexistentes como Visual Basic. Java o C++ v las combina en uno solo. El
hecho de ser relativamente reciente no implica que sea inmaduro. pues Microsolt ha
escrito la mayor parte de la BCL usandolo. por lo que su compilador es et mas depurado

v optimizado de los inctuidos en el NET Framework SDK

Caracteristicas del C#

Con la idea de que los programadores mas experimentados puedan obtener una vision
general del lenguaje. a continuacion se recoge de manera resumida las principales
caracteristicas de C# Alguna de las caracteristicas aqui sefialadas no son exactamente

propias del lenguaje sino de la plataforma NET en general. Sin embargo, también se
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comentan aqui también en tanto que tienen repercusion directa en el lenguaje, aunque se

indicara explicitamente cuales son este tipo de caracteristicas cada vez que se toquen:

Sencillez: C# elimina muchos elementos que otros lenguajes incluyen y que son

innecesarios en NET. Por gjemplo:

o El codigo escrito en C# es autocontenido, lo que significa que no
necesita de ficheros adicionales al propio fuente tales como ficheros de

cabecera o ficheros IDL

o El tamafio de los tipos de datos basicos es fijo e independiente dei
compilador, sistema operalivo 0 maquina para quienes se compile (no

como en C++), o que facilita la portabilidad del codigo.

o No se incluyen elementos poco utiles de lenguajes como C++ tales como
macros, herencia multiple o fa necesidad de un operador diferente del

punto (.) acceder a miembros de espacios de nombres (:3)

Modernidad: C# incorpora en el propio lenguaje elementos que a lo largo de
los afios ha ido demostrandose son muy utiles para el desarrollo de aplicaciones
y que en otros lenguajes como Java o C++ hay que simular, como un tipo basico
decimal que permita realizar operaciones de alta precision con reales de 128 bits
(muy til en el mundo financiero), la inclusion de una instruccién foreach que
permita recorrer colecciones con facilidad y es ampliable a tipos definidos por el
usuario, la inclusion de un tipo basico string para representar cadenas o la

distincion de un tipo boel especifico para representar valores logicos.

Orientacién a objetos: Como todo lenguaje de programacion de proposito
general actual, C# es un lenguaje orientado a objetos, aunque eso es mas bien
una caracteristica del CTS que de C#. Una diferencia de este enfoque orientado a
objetos respecto al de otros lenguajes como C++ es que el de C# es mas puro en
tanto que no admiten ni funciones ni variables globales sino que todo el cédigo v
datos han de definirse dentro de definiciones de tipos de datos, lo que reduce

problemas por conflictos de nombres y facilita la legibilidad del codigo.
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C# soporta todas las caracteristicas propias del paradigma de programacion

orientada a objetos: encapsulacion, herencia y polimorfismo.

En lo referente a la encapsulacion es importante sefialar que aparte de los tipicos
modificadores public. private v protected. C# afiade un cuarto modificador
llamado internal. que puede combinarse con protected e indica que al elemento a

cuva definicion precede solo puede accederse desde su mismo ensamblado.

C# se ha optado por hacer que todos los métodos sean por defecto sellados y que
los redefinibles hayan demarcarse con el modificador virtual (como en C++). lo
que permite evitar errores dertvados de redefiniciones accidentales. Ademas, un
electo secundario de esto es que las llamadas a los métodos seran mas
eficientes por defecto al no tenerse que buscar en la tabla de funciones virtuales
la implementacion de los mismos a la que se ha de llamar. Otro efecto
secundario es que permite que las llamadas a los métodos virtuales se puedan

hacer mas elicientemente al contribuir a que el tamaiio de dicha tabla se reduzca.

Orientacion a componentes: La propia sintaxis de C# incluye elementos
propios del disefio de componentes que Otros lenguajes tienen que simular
mediante construcciones mas o menos complejas. Es decir, la sintaxis de C#
permite definir comodamente propiedades (similares a campos de acceso
controlado), eventos (asociacion controlada de funciones de respuesta a

notificaciones) o atributos (informacion sobre un tipo o sus miembros)

Gestién automatica de memoria: Como ya se comento, todo lenguaje de .NET
tiene a su disposicion el recolector de basura del CLR. Esto tiene el efecto en el
lenguaje de que no es necesario incluir instrucciones de destruccion de objetos.
Sin embargo. dado que la destruccion de los objetos a través del recolector de
basura es indeterminista y sélo se realiza cuando éste se active -va sea por falta
de memornia. finalizacién de la aplicacion o solicitud explicita en el fuente-. C#
también proporciona un mecanismo de liberacion de recursos determinista a

través de la instruccion using.

o Seguridad de tipos: C# incluye mecanismos que permiten asegurar que

los accesos a tipos de datos siempre se realicen correclamente. lo que
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permite evita que se produzcan errores dificiles de detectar por acceso a
memoria no perteneciente a ningun objeto y es especialmente necesario

en un entomo gestionado por un recolector de basura.

Instrucciones seguras: Para evitar errores muy comunes. en C# se haii
impuesto una serie de restricciones en el uso de las instrucciones de control mas
comunes. Por ejemplo, la guarda de toda condicion ha de ser una expresion
condicional v no aritmética. con lo que se evilan errores por confusion del
operador de igualdad (==) con ¢l de asignacion (=). v todo caso de un switch ha
de terminar en un break o goto que indigue cual es la siguicnte accion a realizar.

lo que evita la ejecucion accidental de casos y facilita su reordenacion.

Sistema de tipos unificado: A diferencia de C++, en C# todos los tipos de datos
que se definan siempre derivaran. aunque sea de manera implicita, de una clase
base comin llamada System.Object, por lo que dispondran de todos los

miembros definidos en ésta clase (es decir. serdn “objetos™)

Extensibilidad de tipos basicos: C# permite definir, a través de estructuras.
tipos de dalos para los que se apliquen las mismas optimizaciones que para los
tipos de datos basicos. Es decir. que se puedan almacenar directamente en pila
(luego su creacion. destruccion v acceso seran mas rapidos) v se asignen por
valor v no por referencia Para conseguir que lo uluimo no tenga efectos
negativos al pasar estructuras como parametros de metodos, se da la posibilidad

de pasar referencias a pila a través del modificador de parametro ref.

Extensibilidad de operadores: Para facilitar la legibilidad del cddigo v
conseguir que los nuevos tipos de datos basicos que se definan a través de las
estructuras estén al mismo nivel que los basicos predefimdos en el lenguaje, al
igual que C++ v a diferencia de Java, C# permite redefinir el significado de la
mayoria de los operadores -incluidos los de conversion. tanto para conversiones

implicitas como explicitas- cuando se apliquen a diferentes tipos de objetos.

Fxtensibilidad de modificadores: C# ofrece, a través del concepto de
atributos. la posibilidad de afiadir a los metadatos del modulo resultante de la

compilacion de cualquier fuente informacion adicional a la generada por el
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compilador que luego podra ser consultada en tiempo ejecucion a traves de la
libreria de reflexion de NET . Esto. que mas bien es una caracteristica propia de
la plataforma NET y no de C#, puede usarse como un mecanismo para definir

nuevos modilicadores.

Versionable: C# incluye una politica de versionado que permite crear nuevas
versiones de tipos sin temor a que la introduccion de nuevos miembros
provoquen errores dificiles de detectar en tipos hijos previamente desarrollados

v va extendidos con miembros de igual nombre a los recién introducidos.

5 Si una clase introduce un nuevo método cuvas redefiniciones deban
seguir la regla de llamar a la version de su padre en algun punto de su
codigo. dificilmente seguirian esta regla miembros de su misma
signatura definidos en clases hijas previamente a la definicion del mismo
en la clase padre; o si introduce un nuevo campo con el mismo nombre

que algan método de una clase hya. la clase hija dejara de funcionar.

Eficiente: En principio, en C# todo el codigo incluve numerosas restricciones
para asegurar su seguridad y no permite el uso de punteros. Sin embargo. v a
diferencia de Java. en C# es posible saltarse dichas restricciones manipulando
objetos a través de punteros. Para ello basta marcar regiones de codigo como
inseguras (modificador unsafe) y podran usarse en ellas punteros de forma
similar a como se hace en C++, lo que puede resultar vital para situaciones

donde se necesite una eficiencia y velocidad procesamiento muy grandes.

Compatible: Para facilitar la migracion de programadores. C# no so6lo mantiene
una sintaxis muy simitar a C. C++ o Java que permite incluir directamente en
codigo escrito en C# fragmentos de codigo escrito en estos lenguajes, sino que el
CLR también ofrece. a través de los llamados Platform Invocation Services
(PInvoke), la posibilidad de acceder a codigo nativo escrito como funciones
sueltas no orientadas a objetos tales como las DLLs de la APl Win32. Notese
que la capacidad de usar punteros en codigo inseguro permite que se pueda
acceder con facilidad a este tipo de funciones, ya que éstas muchas veces

gsperan recibir o devuelven punteros.
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Tambicn es posible acceder desde codigo escrito en C# a objetos COM. Para
facilitar esto. el .NET Framework SDK incluye una herramientas lamadas
tibimp v regasm mediante las que es posible generar automaticamente clases
proxy que permitan, respectivamente. usar objetos COM desde NET como si de

objetos .NET se tratase v registrar objetos .NET para su uso desde COM.

Finalmente. también se da la posibilidad de usar controles ActiveX desde codigo
NET v viceversa. Para lo primero se utiliza la utilidad aximp. mientras que para

lo segundo se usa lava mencionada regasm.

2.3.3. Visual J#

VISUAL J# es un lenguaje de programacion desarroilado por Microsoft muy apropiado

para construir sistemas de informacion basados en red o mejor aun en Internet.

Desde el comicnzo de J# en 2002, los miembros de {a comunidad Java han solicitado la
capacidad de migrar los subprogramas de Java a codigo administrado para poder
gjecutarlos en el contexto de NET Framework. Ademas de proporcionar mas funciones
v mavor seguridad que los subprogramas, esla tecnologia resolvera los problemas de la
maquina virlual Java de Microsofl. En respuesta a estas solicitudes de los clientes.

Microsoft esta desarrollando una tecnologia conocida como J# Browser Controls.

Browser Controls permitira a los desarrolladores migrar el codigo fuente del
subprograma existente para gjecutarlo en NET Framework sencillamente abriendo el
codigo fuente v volviendo a compilar con unos cambios en el cédigo minimos. 0
ningunos. Una vez finalizada la conversion. los desarrolladores pueden incrustar J#
Browser Control en una pagina Web mediante un procedimiento similar al que se utiliza
actualmente para incrustar los subprogramas Por otra parte, Browser Controls liene
acceso completo a NET Framework e incluira compatibilidad para el consumo de

servicios Web XML
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J# también incluira varias mejoras en el lenguaje para incrementar la interoperabilidad
entre varios lenguajes v la compatibilidad con futuras caracteristicas del sistema
operativo Windows. En primer lugar, J# se convertira en un Extensor CLS completo al
agregar compatibilidad para la creacion de tipos Enums y Value. En segundo lugar. J#
agregara compatibilidad para las palabras clave assert v volatle para mejorar la
flexibilidad del codigo en escenarios de coddigo optimizado. Por ultimo. J#
proporcionara compatibilidad para el consumo de componentes genéricos para

garantizar la coherencia entre lenguajes en futuras versiones de NET Framework.

Con una sintaxis conocida y una funcionalidad orientada al objeto, Visual J# continua
siendo el medio mas productivo para que los desarrolladores de lenguaje Java inicien la
creacion de aplicaciones con .NET Framework. Las mejoras de Visual J# Whidbey
ampliaran la gama de capacidades disponibles para los estudiantes v profesores. asi

como para los desarrolladores de los actuales lenguajes Javay Visual J++.

Visual J # es una herramienta que los programadores del lenguaje Java pueden utilizar

para construir usos y servicios para funcionar en el marco del NET.

Microsoft Visual J# NET es una herramienta de desarrollo que pueden utitizar los
programadores que conozcan la sintaxis del lenguaje Java para crear aplicaciones y
servicios en NET Framework. Integra la sintaxis Java en el intérprete de comandos de
Visual Studio .NFT. Visual J# NET también es compatible con la mayoria de las
funciones de Visual J++ 6.0, como las extensiones Microsoft. Visual J# NET no es una
herramienta para desarrollar aplicaciones pensadas para ejecutarse en una maquina
virtual Java. Tanto las aplicaciones como los servicios creados con Visual J# NET solo
se ejecutaran en NET Framework. Visual J# NET ha sido desarrollado de forma

independiente por Microsofl.

Puesto que Visual J# NET se integra con el entorno de desarrollo integrado (IDE) de
Visual Studio NET. los programadores de J# pueden utilizar disefiadores Visual Studio

NET para crear aplicaciones de servicios Web XML, Web Forms v Windows Forms.
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Visual J# NET Redistributable Package es el paquete redistribuible para Microsoft
Visual J#. Este software ejecuta unicamente aplicaciones v servicios desarrollados con
Visual J#: las aplicaciones de Java escritas con otras herramientas de desarrolio de Java

no se ejecutaran con Microsoft Visual J# NET Redistributable Package.

Visual J # apunta el tiempo de pasada del lenguaje comun y se puede utilizar desarrollar
usos del NET. incluvendo los servicios de XML. haciendo el uso completo del marco

del NET. Visual J # los usos benefician del siguiente:

. Integracion del lenguaje

. Seguridad realzada

. Versionable y ayuda del desphegue

. Eliminando errores v perfilando de la nota

La extension de archivo de fuente en visual J # es jsl.

Visual J # incluve el siguiente:

o El visual J # recopilador, que compila fuentes del lenguaje Java de lengua

intermedia de (MSIL).
« Un convertidor binario que transforma el bytecode del lenguaje Java en MSIL.

« Las bibliotecas independieniemente desarroiladas de la clase diseflaron
proporcionar la funcionalidad de la mayoria de las bibliotecas de la clase del nivel

1.1.4 del JDK y de muchas de las clases en el paquete del JDK 1,2 java.util

« Compatibilidad con las clases de la fundacion de (WFC) v muchas del com.ms.

Sin embargo, Visual J #:

« No compila cédigo de fuente de la Java-lengua al bytecode del lenguaje Java. es

decir. archivos de los class.

« No apoya el desarrollo del applet o la capacidad de recibir applet en browsers o la

capacidad de crear los usos que funcionaran en una maquina virtual de Java.
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« No apoya el interfaz nativo de Java (JNI), el interfaz nativo (RNI), v la invocacion

alejada del método (RMI).

Microsoft visual J # no se utiliza para desarrollar los usos previstos para funcionar en
una maquina virtual de Java. Los usos y los servicios construidos con visual J #
funcionarén solamente en el marco del NET. Visual J # ha sido desarrollado

independientemente por Microsofl.

J sharp es un recopilador que toma c6digo usando el sintaxis de Java y lo compila en el
seudo codigo del NET, que se conoce como el lenguaje intermedio de Microsoft
(MSIL). Este codigo de MSIL entonces se liga a las varias bibliotecas v a
funcionamiento en el tiempo de pasada del lenguagje comin (o CLR), que es el ambiente

de la ejecucién del NET una maquina virtual relacionada con JVM de Java.
J # provee las bibliotecas que ponen muchos en ejecucion de las clases y del APIs de
Java como fueron definidos en Java 1,1,4. Especificamente, J # puede ligarse con éxito

a las puestas en practica del NET de las bibliotecas siguientes de Ja clase de Java:

java.io, javalang, javalangreflect, java.math, javanet, java.secunty, java.sql, java.text,

Java.text.resources, java.util

ARQUITECTURA DE VISUAL J#

Visual J# incluye:

Compilador de Visual J# (vjc.exe)
. Conversor binario de Visual J# (Jblmp.exe)

e Un conjunto de bibliotecas de clases desarrolladas de manera independiente v
disefiadas para proporcionar la funcionalidad de la mavoria de las bibliotecas de

clases de JDK nivel 1.1.4 y muchas de las clases del paquete java.util de JDK 1.2

» Compatibilidad con las extensiones de Visual J++ 6.0
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. Las bibliotecas de clases que se distribuyen con Visual J# son capas basadas en

'NET Framework y Common Language Runtime, como se muestra la figura # .

Codigo fuente de Jave
Archiveo binario Cédigo fuente que usa bibliotecas
de Java de Java de .NET Framework y
Conversor Compilador Compilador
binario de Java de Java de Java
l MSIL L l L | L,
1DK nivel 1.1.4, bibliotecas de clases mework
mmde'monft(\WCyeomm.‘) MNET e

mmwa.mmmm

Win32

Grafico # 5. Arquitectura de J#

Los archivos de codigo fuente de Java desarrollados con Visual J++ 6.0 se pueden
compilar como un archivo ejecutable administrado .NET con el compilador de Visual
J#. Determinadas aplicaciones disponibles sélo con formato de codigo de bytes se
pueden convertir estaticamente en un archivo ejecutable administrado NET con la
herramienta Conversor binario de Visual J# NET. Se pueden desarrollar aplicaciones
de Visual J# nuevas para utilizar bibliotecas de clases de JDK nivel 1.1.4 compatibles,
extensiones de Microsoft en Visual J++ 6.0 (por ejemplo, WFC'y com.ms.*), asi como

NET Framework.

Entorno de desarrollo integrado compartido

Microsoft Visual Studio .NET es el entorno de desarrollo integrado (IDE) compartido
para todos los lenguajes que incorpora Ha sido diseflado para ayudar a los
desarrolladores a crear soluciones de forma rapida y con todas las herramientas
disponibles con independencia del lenguaje que utilice en el IDE. Con Visual J# NET,
Java se une a los demés lenguajes compatibles con Visual Studio NET. Para ver una

introduccion a las caracteristicas de Visual Studio NET,.
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Diseiiadores de Visual J# .NET
Diseiiador de Web Forms

Los desarrolladores de hoy dia precisan una forma intuitiva de crear paginas Web
complejas. Visual Studio NET incorpora el Disefiador de Web Forms compartido de
Visua! Studio. un modo grafico de programar paginas HTML. paginas Active Server
(ASP) y formularios Web Forms ASP.NET sin profundizar en codigo HTML o de

secuencia de comandos.
Disefiador de Windows Forms

Windows Forms aporta un conjunio de clases conciso, orientado a objetos v ampliable
que permite desarrollar rdpidamente aplicaciones basadas en Windows. Con el
Disefiador de Windows Forms. los desarrolladores pueden programar rapidamente

soluciones para usar en aplicaciones basadas en Windows.

Con solo agregar un nuevo formulario a un proyecto, el desarrollador tiene una base a
partir de la cual puede crear rapidamente interfaces de usuario completas e intuitivas.
Una vez que se han agregado formularios de Windows Forms a una solucion de Visual
Studio NET. el desarrollador puede configurar propiedades de formulanos. agregar

controles del Cuadro de herramientas v escribir codigo para el formularo.

Diseiiador de componentes

Del mismo modo que los disefadores de formularios permiten crear aplicaciones cliente
de forma rapida, Visual Studio .NET proporciona un modo de crear componentes de
servidor de forma rapida v grafica. El Disefiador de componentes aplica los conceptos
de la programacion basada en formularios RAD para crear objetos de nivel intermedio.
una forma de crear objetos no visuales. En lugar de escribir grandes cantidades de
codigo para el servidor. se pueden arrastrar los componentes del servidor a una
superficie de disefio que se ejecutara en el servidor. Sélo tiene que hacer doble clic en
un componenie del servidor en el Disefiador de componentes v se abrira el codigo de

ese objeto.



Disefiador XML

El Disefiador XML proporciona herramientas intuitivas para irabajar con archivos XML
v XSD (XML Schema Definition). Existen tres vistas en el disehador: una para crear y
editar esquemas XSD, otra para la edicion estructurada de archivos de datos XML y otra

para editar el codigo fuente XML.

2.3.4. Visual C++

En los dltimos 10 afios se han asentado diferentes técnicas de programacion como la
orientacion a objetos, la programacién basada en interfaces o los componentes. A pesar
de ésto, los lenguajes de programacion siempre han ido un paso por detras de las
mejores practicas de programacion del momento. Como resuitado, los programadores

tienden a depender de codigo especifico, o simplemente a no usar las nuevas técnicas.

C++ soporia orientacion a objetos, pero no tiene el concepto formal de interfaces.
Entonces los programadores recurren a una mezcla entre clases abstractas bases e
interfaces para simular programacion basada en interfaces, mientras que uiilizan
modelos externos de componentes, como COM y CORBA para obtener los beneficios

de la programacion orientada a componentes.

Historicamente, dado que C++ fue creado por un desarroltador de ATT fue natural que
esla empresa diera mucho apoyo a su difusion. Algo similar ocurri6 con el lenguaje C y
otros mas (por ejemplo, SmallTalk que fue creado por XeroX). Pero un lenguaje de

programacion de amplia difusion, y libre, como lo es C++.

Windows es el entorno mas popular de interfaz grafico de usuario (GUI). Desde este
punto de vista, Windows es un entorno multitarea basado en ventanas, que representan

programas, v que permite gjecucion concurrente.

Visual C++ es un entorno integrado de desarrollo que permite la programacion
orientada a objetos (POO) conjuntamente con el sistema de desarrollo SDK (también
denominado API) de Windows. Al ser un entorno integrado Visual C++ incluye, entre

otras, las siguientes herramientas de desarrollo:
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. Editor de texto
. Compilador/Enlazador
. Depurador

. Visor de datos v dependencias (Browser)

Visual C++ incluye la hibreria de clases MFC (Microsoft Foundation Classes) que
permite crear v gestionar de manera intuitiva componentes tipicos de Windows. Esto es.
la MFC es una implementacion que utifiza el API encapsulando todas las estructuras v
llamadas a funciones en objetos faciles de utilizar. Basandose en la potencia de la MFC.

Visual C++ se convierte en un generador de programas C++ para Windows.

Microsofi Visual C++ NET proporciona el entorno de desarrollo dinamico para crear
aplicaciones basadas en Microsoft Windows y Microsoft .NET. aplicaciones Web
dinamicas vy servicios Web XML mediante el lenguaje de programacion C++. Visual
C++ NET incluye las bibliotecas estandar del sector Active Template Library (ATL) ¥
Microsoft Foundation Class (MFC), extensiones de lenguaje avanrzadas y caracteristicas
de entomo de desarrollo integrado (IDE) que permiten a los programadores editar v

depurar codigo fuente de forma eficaz.

Proporciona a los programadores un lenguaje orientado a objetos probado para generar
aplicaciones eficaces y sensibles al rendimiento. Con caracleristicas avanzadas de
plantilla. acceso de plataforma de bajo nivel y un compilador optimizado. Visual C++
NET ofrece una funcionalidad superior para generar aplicaciones v componentes

robustos.

El producto permite a los programadores generar una amplia variedad de soluciones,
incluidas aplicaciones Web, aplicaciones de cliente inteligentes basadas en Microsoft
Windows v soluciones para dispositivos moviles de cliente sencillos o inteligentes. C++
es el lenguaje de nivel de sistemas mas popular del mundo y Visual C++ NET ofrece a

los programadores una herramienta universal con la que generar software.

El nuevo Visual C++ de Microsoft proporciona un entorno general, actualizado. a nivel

de produccion para el desarrollo de todas las aplicaciones para Windows 95/98 v
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Windows NT. La versién 6 de Visual C++ de Microsoft abarca tres configuraciones

diferentes: Ediciones Basicas. Profesionales y para Desarrollo.

El sistema de desarrollo

El compilador Visual C++ de 32 bits de Microsoft para Windows 95/98 v Windows NT
incorpora nuevas herramientas de desarrollo de Windows completamente integradas v
una interfaz visual. Por ejemplo. las capacidades de depuracion del CodeView original
de Microsoft son ahora directamente accesibles desde el depurador integrado del

compitador como:

e Elnuevo depurador integrado

e Los nuevos editores de recursos integrados
e Eleditor de cuadros de dialogo

e Los editores de imagenes

e El editor binario

e El editor de cadenas

e Herramientas adicionales

2.3.5. Visual Basic .NET

Con base en el sistema de tipos de NET, Visual Basic NET ofrece un nimero de
mejoras importantes sobre versiones anteriores de Visual Basic. Las principales se
relacionan con el soporte para las nociones de orientacion a objetos como polimorfismo.
herencia, v sobrecarga del operadores y métodos. Otras provienen de sus bases
comunes con otros fenguajes proporcionados por CLS. Es posible que libremente pueda
pasar lipos de datos y desde componentes desarrollados en otros lenguajes. v heredar
desde clases base desarrolladas en otros lenguajes. Visual Basic.NET soporta
ADONET para el acceso a datos, el modelo de programacion Windows Forms.

multiples hilos de ejecucion, v nuevosy mejorados asistentes y discitadores.

Los actuales desarrolladores en Visual Basic se beneficiaran de aprender las nuevas

construcciones y caracteristicas del lenguaje, permitiéndoles desarrollar aplicaciones
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mas avanzadas. Sin embargo, no tienc necesidad de actualizar todo su codigo. va que el
codigo Visual Basic 6 y el codigo Visual Basic. NET se ejecutara de lado a lado sin
problemas. Si elige actuahizar todo, los servicios de interoperabilidad COM ayudaran en
gran medida con la transicion por fases, permitiéndole utilizar sin problemas sus
componentes existentes. Visual Basic NET proporciona un asistente de actualizacion, el
cual lo guia a través de los pasos del proceso de actualizacion y realiza los cambios de

sintaxis de lenguaje necesarios cuando un proyecto Visual Basic es cargado.

Las principales nuevas caracteristicas presentadas por Visual Basic. NET incluven:

e Herencia A través de la herencia de implementacion, las clases desde una clase
base existente. Visual Basic.NET (junto con todos los lenguajes .NET) unicamente
soporta herencia simple, dando entender con esto que se puede heredar tinicamente
desde una sola clase base. Las nuevas clases pueden obtener la (uncionahidad v
comportamiento de la clase base. y prefirieren adaptar el comportamiento. Una
clase derivada puede elegir proporcionar nuevos comportamientos. por ejemplo
mediante la implementacién de nuevos métodos.  Para utilizar herencia de
implementacion, se declara la nueva clase y se utiliza la palabra reservada Inherits
para expresar de qué clase base se deriva  Posteriormente utiliza la palabra
reservada Overrides para modificar la funcionalidad de la clase base cuando
corresponda. Observe que un método es capaz de ser sobreescrito en una clase
derivada, debe ser marcado como Overridable en la clase base. Esto se muestra en
el siguiente codigo de ejemplo:

Public Class classl
Overridable Function Name() As String
- Implementation goes here
End Function
End Class
Public Class class2
Inherits class!
Overrides Function Name() As String
- Overriden Implementation goes here
End Function

End Class
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e Polimorfismo. Esta es la capacidad de tratar a los objetos de diferentes tipos de
clase de la misma forma. Tradicionalmente, podria lograr esto en Visual Basic
atilizando interfaces. Al tiempo que Visual Basic.NET sigue soportando el
polimorfismo a través de interfaces. ahora también se puede lograr utilizando
herencia.

e Constructores. Los constructores permiten que se cree un objeto v se inicie a un
estado en una sola operacion. Esto alivia la necesidad de crear un objeto. después
llamar un método separado para inicializarlo.  En Visual Basic. NET. los
constructores dc objetos le permiten pasar valores para un objeto mientras esla
siendo creado. Esto simplifica la codificacion v avuda a reducir errores cuando se
trabaja con objetos.

e Inicializadores. Los inicializadores le permiten declarar una variable v
proporcionarle un valor inicial en una sola linca de codigo. Esto permite lograr

codigo mas pequeiio. mas simple, y mas manienibie.

e Manejo estructurado de errores. El CLR de NET utiliza excepciones para manejar
las condiciones de error de manera consistente, sin importar el lenguaje de
programacion que utilice. Las excepciones son respuestas a las condiciones de falla
que pueden ocurrr micntras una aplicacion sc esté ejecutando.  Pueden ser
generadas por ¢! Runtime de NET (excepciones  del sistema) o creadas
programaticamente (excepciones de la aplhcacion). Las excepciones se pueden
propagar mas alla de los limites de los lenguajes. Por gjemplo. un componente
escrito en C# podria generar una excepcion con la que podria ser manejado
subsecuentemente por un programa cliente desarrollado con Visual Basic.NET.
Este codigo del sitio Web de Microsoft muestra la sintaxis Visual Basic. NET para

usar el control estructurado de excepciones.

2.3.5.1.Proyectos Visual Basic

Visual Basic .Net es uno de los lenguajes de programacion de alto nivel que pertenecen
al Net. con Visual Basic .Net se pueden escribir lanlo programas convencional como
para Internet. Las interfases podran mostrar una interfaz grafica al usuano. o bien una

interfaz. de texto. como hacen las denominadas aplicaciones de consola.
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El entomo .NET incluye un compilador de Visual Basic .Net que produce un codigo

escrito en un lenguaje intermedio que sera el que la maquina virtual ejecutara.

Programa Codigo eserito Magquina
eserito en visual ) Compilador ; en MSIHL T Virtual

basic

Gralico # 6 Proyecto en Visual Basic
Visual Basic sobre otros lenguajes de programaciéon es que es independiente de la
plataforma. El codigo producido por el compilador Visual Basic net puede transportar a
cualquier plataforma .
En Visual Basic.Net lo que el usuario necesita para desarroliar un programa:
o Editar el programa
e Compilarlo
¢ FEjecutarlo

e Depurarlo

2.3.5.2.Programacién Web

Los servicios Web XML, permiten intercambiar datos en forma de mensajes XML entre
sistemas heterogéneos. El acceso remoto a datos y logica de aplicaciones es a modo de
correspondencia imprecisa, si lo es. Los anteriores, como DCOM. IIOP vy Java/RML
requieren una integracion entre el cliente y el servidor y utilizan formatos de datos
binarios especificos de la plataforma v la implementacion. Los protocolos exigen una
determinada tecnologia de componentes o convencion de llamada a objetos. los
servicios Web XML no estan sujetos. La finica suposicion existente entre el cliente y el
servidor es que los destinatarios entenderan los mensajes que reciban. De otra forma. el
cliente v el servidor aceptan un contrato, en este caso descrito utilizando WSDL v XSD.
v luego se comunican mediante la generacion de mensajes con arreglo al contrato a
través de un determinado transporte como HTTP. Como resultado, los programas
escritos en cualquier lenguaje que utilicen cualquier modelo de componentes y se

ejecuten en cualquier sistema operativo podran tener acceso a 1os servicios Web XML.

La flexibilidad que aporta el uso de un formato de texto como XML permite que ¢l

intercambio de mensajes evolucione con el tiempo en modo de correspondencia
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imprecisa. Esta correspondencia imprecisa es obligatoria en entornos donde no es
posible la actualizacion simultanea de todas las partes que intervienen en el intercambio

de mensajes.

Los servicios Web XML se crean utilizando el entorno de aplicacion ASP.NET. lo que
permite a estos servicios Web XML tener acceso a numerosas funciones de .NET
Framework. como autenticacion. almacenamiento en caché y administracion de estados.
ASP.NET y NET Framework constituyen la base de los servicios Web XML en codigo

administrado.
Existen dos funciones fundamentales cuando se trabaja con los servicios Web XML:

« Creacién de un servicio Web XML. Cuando se crea un servicio Web XML, se

crea una aplicacion que expone funcionalidad a clientes de servicios Web XML.

« Acceso a un servicio Web XML. Cuando se tiene acceso a un servicio Web
XML, la aplicacion de cliente busca, utiliza v hace referencia a la funcionalidad
que contiene el servicio Web XML. El cliente de un servicio Web XML
normalmente es una aplicacion que puede enviar, recibir y procesar mensajes hacia
v desde el servicio Web XML. En cambio, el unico requisito es que el cliente debe
ser capaz de. al menos, enviar mensajes al servicio Web XML. Esto incluyve todas

las aplicaciones que utilizan .NET Framework.

Los servicios Web XML pueden ser aplicaciones independientes o subcomponentes de

una aplicacion Web

2.3.5.3. El acceso a datos en la Web

Los servicios Web necesitan consultar o actuatizar los datos persistidos va sea en
archivos simples. bases de datos relacionales o en cualquier otro tipo de almacén de
datos. Para proporcionar el acceso a datos, los servicios del entorno incluven una
biblioteca de clase ADO.NET. Como el nombre lo indica, ADO.NET ha evolucionado
a partir de los Objetos de Datos ActiveX (ADO).
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ADO.NET esta disefiado para proporcionar servicios de acceso a datos para aplicaciones
v servicios escalables basados en Web . ADO.NET proporciona APls de {lujo de datos
de alto desempefio para el acceso conectado estilo de cursor a datos. asi como un
modelo desconectado a datos mas adecuado para retornar datos a las aplicaciones del
cliente. Para la arquitectura ADO.NET. cualquier dato (sin importar coOmo estan
actualmente almacenados) puede manipularse como XML o datos relacionales. lo que

sea mas importante para la aplicacion en un momento deterrinado.

ADO.NET define clases para conectarse, emitir comandos y recuperar resultados de
almacenes de datos. Los proveedores administrados de datos implementan estas clases.
1.os objetos connection y command de ADO.NET son similares a sus equivalentes en
ADO. y una nueva clase denominada DataReader provee la capacidad de recuperar los
resultados a través de una API de flujo de datos de alto desempeiio. DataReader es
equivalente funcionalmente a un Recordset de ADO de solo avance, sélo lectura: pero
los DataReaders estan disefiados para disminuir el nimero de objetos en memoria
creados para evitar la recoleccion de basura y mejorar el desempefio. El entorno.NET
incluve proveedores administrados de datos para Microsoft SQL. Server v cualquier

almacén de datos que puede accederse a traveés de OLE DB.

Una de las principales innovaciones de ADO.NET es la introduccion de Dataset.
Datasel es un caché de datos en memoria proporcionando una vision relacional de los
datos. Consiste de una o mas tablas junto con cualquier relacion entre tablas v
restricciones asociada. Los Datasets no saben nada acerca de la fuente de sus datos.
Los Datasel se pueden crear y poblar programando o bien cargando datos desde el
almaceén de datos. Sin importar de donde provengan los datos, se manipula utilizando el

mismo modelo de programacion y utiliza la misma memoria cach¢.
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Grafico # 7 Arquiteclura basica de ADO.NET

2.3.5.4.Servicios web XML

El XML proviene de un lenguaje que inventé IBM alla por los afios 70. El lenguaje de
IBM se llama GML (General Markup Language) v surgio por la necestdad que tenian en

la empresa de almacenar grandes cantidades de informacion de temas diversos.

Por el afio 89. para el ambito de la red Intemel. un usuario que habia conocido el
lenguaje de etiquetas (Markup) v los hiperenlaces creo un nuevo lenguaje llamado
HTML. que fue utilizado para un nuevo servicio de Internet. la Web. Este lenguaje fue
adoptado rapidamente por la comunidad y varias organizaciones comerciales crearon
sus propios HTML.. inventandose etiquetas. Desde el 96 hasta hoy una entidad llamada
W3C ha tratado de poner orden en el HTML y establecer sus reglas v etiquetas para que
sea un estandar. Sin embargo el HTML creci¢ de una manera descontrolada y no

cumplié todos los problemas que planteaba la sociedad global de Internet.

XML es una tecnologia en realidad muy sencilla que tiene a su airededor otras
tecnologias que la complementan vy la hacen mucho mas grande y con unas

posibtlidades mucho mayores.

XML. con todas las tecnologias relacionadas. represemta una manera distinia de hacer
las cosas. mas avanzada. cuya principal novedad consiste en permitir compartir los
datos con los que se trabaja a todos los niveles, por todas las aplicaciones y soportes.
Asi pues. el XML juega un papel importante, que tiende a la globalizacion v la

compatibilidad entre fos sistemas, va que es la tecnologia que permitira compartir la
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informacion de una manera segura, fiable, facil. Ademas, XML permite al programador
v los soportes dedicar sus esfuerzos a las lareas importantes cuando trabaja con los
datos, va que algunas tareas como la validacion de estos o el recornido de las estructuras

a cargo del lenguaje v esta especificado por el estandar.

Los servicios web son la revolucton informatica de la nueva generacion de aplicaciones
que trabajan colaborativamente en las cuales el software esta distribuido en diferentes

servidores.

La informatica se inicio con programas monousuarios implantados en grandes
ordenadores. Posteriormente estas primeras aplicaciones alcanzaron la capacidad de
atender a diferentes usuarios. Pasaron los anos y llego la arquitectura cliente-servidor.
que gractas a este modelo de desarrollo, la aplicacion se dividia en una parte que
interaccionaba con el usuario v otra parte destinada al procesamiento de informacion.
En este acercamicnto se consiguio que cada una de las parles que constituian la
aplicacion pudiera residir en computadoras distintas. Con el paso del tiempo. la
computacion aumento v llego la era de las aplicaciones distribuidas en las cuales los
procesos se realizaban en diferentes unidades. De este paso surgio la tecnologia Internet
para solventar las problematicas asociadas a fallo de aplicacion centralizado. Véase

documentacion acerca de los origenes de Internet

Un Web Service es un componente de sofiware que se comunica con otras aplicaciones
codificando los mensaje en XML v enviando estos mensaje a través de protocolos
estandares de Intemet tales como el Hypertext Transfer Protocol (HTTP). Un Web
Service es similar a un sitio web que no cuenta con un interfaz de usuario v que da
servicio a las aplicaciones en vez de a las personas. Un Web Scrvice, en vez de obtener
solicitudes desde el navegador y retornar paginas web como respuesta, lo que hace es
recibir solicitudes a través de un mensaje formateado en XML desde una aplicacion.

realiza una tarea v devuelve un mensaje de respuesta también formatcado en XML.
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Griafico # 8 Esquema basico de un Web Service

Los servicios XML Web Services son los elementos fundamentales en la evoluciéii
hacia la computacion distribuida a través de Internet. Se estan convirtiendo en la
plataforma de integracién de aplicaciones gracias a los estandares abiertos y al énfasis
en la comunicacion y colaboracion entre personas y aplicaciones. Las aplicaciones se
crean utilizando los servicios XML Web Services multiples de origen distinto que
funcionan conjuntamente, sin importar su ubicacién o la forma en que se

implementaron.

Existen tantas definiciones de los servicios XML Web Services como empresas que los

disefian. Sin embargo la idea general es:

e Los servicios XML Web Services ofrecen funciones muy utiles a usuarios del
medio Web ya que emplean un protocolo Web estindar que, en casi todos los
casos, es SOAP.

e Los servicios XML Web Services permiten describir sus interfaces con
suficiente detalle para que el usuario disefie una aplicacion cliente que permita
comunicarse con ellas. Esta descripcion se proporciona normalmente en un
documento XML denominado WSDL (lenguaje de descripcion de servicios
Web).

« Los servicios XML Web Services se registran para que los futuros usuarios los
encuentren facilmente. Este registro se realiza a través de UDDI (descripcion,

descubrimiento e integracion universales).
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Una de las principales ventajas de la arquitectura de los servicios XML Web Services es
que permite que los programas escritos en lenguajes v plataformas diferentes puedan

establecer comunicacién entre si de forma estandar.

Simple Object Access Protocol (SOAP): Protocolo de intercambio de informacion
estructurada basado en XML. Entre otras cosas, SOAP puede representar llamadas a
procedimientos remotos (RPC) y sus respuesias. proveyendo un mecanismo para
intercambiar informacién v servicios entre aplicaciones. Funciona normalmente sobre
HTTP asi que trabaja con los firewalls, los proxies y otros obstaculos existentes.
También puede utilizar la autenticacion y el formato de compresion de HTTP v soporta
SSI. para encriptacion y seguridad. Por todo esto es utilizado por los Servicios Web

para la comunicacion enire el proveedor de servicio y sus clientes.

WSDL: Documento XML que describe completamente el formato de los mensajes
intercambiados. Se puede consultar libremente por los clientes v representa el "contrato”

de servicio.

Web Service Discovery (DISCO): Es el proceso de localizacion v descubrimiento de
las descripciones de servicios Web. A través de este proceso los clientes descubren la

existencia del servicio, la funcionalidad ofrecida y como interactuar con €l.

UDDI Business Registry: Los nodos UDDI permiten que las organizaciones publiquen
informacion relativa a los servicios que ofrecen. Constituyen el punto de entrada a los
servicios Web, proporcionando un mecamsmo sencillo de localizacion de los servicios
disponibles. Como parte de la especificacion UDDI, se dispone de una APl que permite

interactuar programaticamente con el registro.

Un servicio Web XML es un componente de sofiware o una aplicacion que expone sus
funciones programaticamente a iravés de Internet o la intranet utilizando los protocolos
estandar de Internet como son Simple Object Access Protocol (SOAP) para
comunicacion entre programas, y XML para representacion de datos. Puede ser de

avuda pensarlo como programaciéon componentizada a través del Web.
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Grafico # 9 Modelo de Servicios Web

Integra los servicios Web externos en sus aplicaciones enrutando las solicitudes a través
de Internet a un servicio que reside en un sistema remoto. Por ejemplo. un servicio
como Microsoft Passport podria permitirle proporcionar autenticacion para una
aplicacion. Mediante la programacion del servicio Passport, puede aprovechar la
infraestructura de Passport v confiar en ella para mantener la base de datos de los

usuarios asegurando que sea operada de manera eficaz. respaldada regularmente. etc.

XML

XML, es un lenguaje de melamarcado que ofrece un formato para la descripcion de
datos estructurados. Esto facilita unas declaraciones de contenido mas precisas v unos
resultados de busquedas mas significativos en varias plataformas. Ademas. XML
habilitara una nueva generacion de aplicaciones para ver v manipular datos basadas en

el Web.
Ventajas de XML

XML aporta mucha potencia y flexibilidad a las aplicaciones basadas en el Web,

proporcionando numerosas ventajas a los programadores v usuarios:

o Busquedas con mas significado

o Programacién de aplicaciones Web flexibles
o Integracion de datos procedentes de fuentes dispares
o Computacién y manipulacion locales de los datos
o Varias vistas de los datos

> Actualizaciones granulares

58



CAPITULO NI
3. DESARROLLO
3.1. Desarrollo de la aplicacion
Para desarrollar la aplicacion SAGA PUCESA(Sistema de Apovo para la Gestion
Academica de la PUCESA) del ingreso de notas y consultas de la mismas se ha

realizado en la base de datos Anvwhere Sql 5.0 con Visual Basic. Net

La aplicacion se desarrollo en Visual Basic.Net con AnyWhere Sql 5.0 dentro de la
cual se consultara las notas de los alumnos. los profesores podran ingresaran las
notas como la asistencia de los alumnos esto nos permitira ver de una manera
rapida v eficaz va que hasta la actualidad se lo realiza manualmente v se publica en

las carteleras existentes en la Universidad.

3.1.1. Analisis del Disefio

Es un conjunto o disposicion de procedimientos o programas relacionados de
manera que junios forman una sola unidad. Un conjunto de hechos. principios v
reglas clasificadas y dispuestas de manera ordenada mostrando un plan logico en la
umon de las partes. Un método, plan o procedimiento de clasificacion para hacer
algo. También es un conjunto o arreglo de elementos para realizar un objetivo
predefinido en el procesamiento de la Informacion. Esto se lleva a cabo teniendo en

cuenta cierlos principios:

Debe presentarse v entenderse el dominio de la informacion de un problema.

Defina las funciones que debe realizar el Software.

Represente el comportamiento del software a consecuencias de acontecimientos
externos.

Divida en forma jerarquica los modelos que representan la informacion. funciones v
comportamiento.

El proceso debe partir desde la informacion esencial hasta el detalle de la

Implementacion.
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3.1.2. Analisis de la base de datos

La base de datos que se utiliza para el desarrollo del sistema es tomada de una base
de datos va evistente desarrollado en la Disertacion titulada “Desarrolio e

Implementacion del Sistema Académico Aplicado a la Escuela de Ingenieria de

Sistemas de la PUCESA™.

3.1.3. Implementacion de la base de datos

CREACION DEL ODBC

Fl ODBC es un programa quc permite realizar una conexion entr

Operativo de la computadora. En el panel dec

opcién Origenes de datos (ODBC) dentro del icono Herramientas Administrativas.

Se desplegara una ventana donde en la pestaiia DSN

sistema v seleccione la opcidn agregar.

¢ 1Administrados de origenes dedib e

Controladores 1 Teazas 3 Agrupacién de conemones

DSNdeususo | DSNdesistema

Oiigenes de datos de usuano

Nombre 7771 Controlador

B e e ]

! Miciasoit dBase Daver [*.dbl}

; £ xced Flles Mictosoft Excel Diver | #s)

I MS Access Database Muwiosoft Access Diver b}
L Vo D atabase Samples  Microsoft Access Dnver (*MOB)

2y

i Acercade { E
DSN de aschsve ; !
i

i

_haee ] l]
Yuitar l {i
Conbiguar.. { I|

Un Otigen de datos de usuario ODBE almacena informacion de conexon
@ o proveedor de datos indicade. Un Crigen de dakos de usuerio 1élo e3
vistie y Utkzable en el equipo actual por & usuano Nt ado.

o e e d

hoga | Cocew | |
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Luego se selecciona un controlador para el origen de la Base de datos. En nuestro caso

es el controlador de My SQL anywhere 5.0.

Cotroladores | Trmwas | Aguosciéndeconesenes |  Acercade |
DSH de usuano DSH da sstema | D3N de achive |
Origanas de dstos de gisterna
Nemore | Controlador - Agregar
CEW SQL Server "—‘—_]
Escosoft Sybase SAL Anywhere 50 Quitar
Espro SQL Server -—j
GobalCar Microsoft Access Driver ("n Corfigurar
LocalServer SQL Server ———l
0DBC_Acces Driver do Microsoft Access
Sybase SOL Anywhere 50
Pucesa_Acces Dnver do Microsoft Access
Xireme Sample Database Mcroscht Access Deover “n w
< >
Uin Ongen de datos de sistema ODBC aimacena infomacidn acerca de
chmo conectarse al proveador de datos indicado. LUn Ongen de catos de
sstems es visbia para tados ioe de este aqupo, Incluidas ios
servicos NT

Luego se levantara una base de datos creada

nfig tior

Data Source Name: [RIREL I (s
Description: | | ek
User ID: [dba ] _ Hew |
Password: ™" l
Sesver Nome: [XPSERVER B
Database Name: [ESCOSOFT =
Database Startup
Database File: [D-\inetpub\wwwioo\PUCESA\PU|  Browse... |
" Local  Network = Custom Options... |
Additional Connection Options
Translator Name:  [¢<No Translator> | Select J
[~ Microsoft Applications (Keys in SQLStatistics)
[ Prevent Driver not Capable emors
I” Delay AutoCommit until statement close

61



My SQL Anywhere 5.0

En esta ventana es donde el nombre de usuario la clave y el nombre de la base de datos.

x|
_Cancel_|
I

3.14. Diseiio de Interfaz

El Disefio de Interfaz se define el proceso de aplicar ciertas técnicas y principios con &l
propésito de definir un dispositivo, un proceso o un Sistema, con suficientes detalles

como para permitir su interpretacion y realizacion fisica.

El sistema desarrollado tiene una interfaz de facil manejo, colores amigables al usuario
le permite tener un ambiente agradable de trabajo dentro de los cuales esta destinado

para poder consultar sus notas.
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A continuacion en el siguiente diagrama se detalla el sistema:

NDEXHTM

’ AEREH l Pnonzsom:s l l AYUDA '
Ingreso de la Cedula [ [ Ingresa la cedula y ]
o carnet Gestion la contrasefia l Aysds J
( Consulta notas por T
parcial parcial y asistencia
Ingreso del Usuario y Ingresa el usuario y la
la contrasefia contraseia
Consulta notas de Consulta notas |
todos los parciales ingresadas
Consulta las notas de
alumnos
Actualiza la base de
datos y determina
fechas de ingreso de
notas
DIAGRAMA DE ITERACION

En el diagrama se detalla la forma como esta conectada la base de datos con cada uno

de los actores como son Profesor, Administrador, Alumnos:

L=
e e eeee——"
———— ADMINISTRADOR
PROFESOR SAGA_PUCESA |——»{O COORDINADOR DE
IE—— SISTEMAS
ALUMNOS
DIAGRAMA DE SECUENCIA

Un diagrama de secuencia representa la interaccion entre diferentes objetos en el

sistema. los diferentes objetos del diagrama de secuencia interactuan entre ellos a través

del paso de “mensajes”
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DIAGRAMA DEL PROFESOR

Es este diagrama se explica la forma como esta conectado los datos vy de que

manera interactaan los datos del profesor con la base de datos

1 Inigresa cedday (ave

2 "Ladila fclave IRCOTTacta” i

. S s

REUCR R B DR TN oF ST i

J ;

: 4 raresa_seeciong el rvel y ratena i

i <

1 ! R :‘
" o dds IEIIA 2L10ES Yy 110N 3

. . . K

Fo Rt ticla y it ilena s :

i o :

; § Vanda y Oeeyailve mMomg o0 1

‘e , . . .

DIAGRAMA ESTUDIANTE

En esta seccion se representa la opcion de alumnos con la iteracion del sistema

en la cual esta demostrando como devuelve datos del sistema.

| Estudiante | ———- —
| Estudante | T SAGA
1 Ingresa cédula ¢ came v ‘U Y

: 2 "Cédula o carnd inexistenta” ™

3 Consulta notas

e - o :

Y 4 Sohcita parciales y final B

[ e S oy

; 5 Devuelve notas

e A o - nd

H :
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¢ DIAGRAMA DEL ADMINISTRADOR
En el diagrama que tenemos continuacion se detalla cada uno de los procesos

que debe realizar el administrador en la base de datos.

;\dvlnlvll.",'l.ﬂl(;l_”! : ...._::_....,_.
' COFd

S NESz Lsaar Ly lEey
AR TR VIR PTEN T AR

& ACTUARZA DA% D dotn:

Al anan e etk el Faca

= oUnan aterane
I G gkl g

s loresirtomacir

MODELO ENTIDAD RELACION

Es uno de los modelos logicos basados en objetos v por lo tanto se enfoca
primordialmente a los miveles conceptual v de vision. Una de las caracteristicas de este
modelo es que permite representar con claridad las limitantes de los datos. El modelo
Entidad-Relacion es en esencia una herramienta para representar el mundo real por

medio de simbologias v expresiones determinadas.

Cuando se utiliza una base de datos para gestionar informacion. se esta plasmando una
parte del mundo real en una serie de tablas, registros y campos ubicados en un
ordenador: creandose un modelo parcial de la realidad. Antes de crear fisicamente estas

tablas en el ordenador se debe realizar un modelo de datos.

A conlinuacién se detalla el modelo entidad relacion de la base de datos

SAGA PUCESA.
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3.1.5: Desarrollo de la aplicacion Web en Visual Studio.Net
ENTORNO DE VISUAL STUDIO.NET

En esta pantalla se puede ver algunos de los componentes que tiene Visual Studio.Net

Componentes de la ventana:

1. Tipos de proyectos
2. Plantillas de disefio de cada uno de los proyectos
3. Localizacion de base de datos

Project Types: Temoates: l“ =
‘2 Visual Sasc Projects ‘ | = -~
23 veus C=Projecs E EI E
- | Setp anc Dedoyment Frojects Undows  ClassLbrary  Vindows
+ o] Other Projects Appecaton Control LOrary
) vsual Studio Solutors
2 P D 4
-\m;e:t‘wcumgmmwwniwmmzfn

r
T [Fem: focarostPucesal <] _owe. |

@—_wm,.lmmnnm:'mm
— o ] ces | we i

ENTORNO DE VISUAL BASIC.NET

En esta pantalla se presenta el disefio de interfaz de visual Basic.Net se detalla a

continuacion los siguientes componentes:

1. Barra de herramientas

2. Entorno de disefio

3. Explorador
e Referencia
e Informacion assembler de vb.
e Estilos

¢ Web form. Aspx
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3.1.6. Implementacién de la aplicaciéon

Es el proceso instalar equipos o Software nuevo, como resultado de un analisis y disefio
previo como resultado de la sustitucion o mejoramiento de la forma de llevar a cabo un

proceso automatizado.

Al Implantar un Sistema de Informaci6n lo primero que debemos hacer es aseguramos
que el Sistema sea operacional o sea que funcione de acuerdo a los requerimientos del

analisis y permitir que los usuarios puedan operarlo.
Existen varios enfoques de Implementacion:

. Asignar responsabilidad a los grupos.

. Entrenamiento de los usuarios. .

En la preparacion de la Implantaciéon, aunque el Sistema este bien disefiado y
desarrollado correctamente su éxito dependera de su implantacion y ejecucion por lo

que es importante capacitar al usuario con respecto a su uso y mantenimiento.

Capacitacién de Usuarios del Sistema:

Es ensefiar a los usuarios que se relacionan u operan en un proceso de implantacién.
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Descripcion de cada uno de los formularios del sistema

Nombre del archive

' ngresb. Aspx

Detalle

Menu de acceso al sistema

Ingr”eséAl.Aspﬁ- N

Consultaralumno: Aspx

Consultafinal. Aspx

‘Consulta notas de los alumnos de todos |

Permite consultar las notas al alumno por

parcial

los parciales

| Ingresoad. Aspx

Ingreso del administrador al sistema

Administracion. Aspx

Ingreso para actualizar la base de datos v

la fecha al sistema

i Consultaadministrador. Aspx

Consultas las notas de los alumnos el

administrador o secretaria

DBPUCESA. Aspx
[

Actualiza la base de datos

| ingresoP. Aspx

Ingreso del profesor al sistema

Nolas. Aspx

Ingresa el Profesor las notas y la

asistencia al sistema

ResumenGeneral: Aspx

Consulta general de las notas ingresadas al

sistema

Principal. Htm}

Avuda del sistema
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DICCIONARIO DE DATOS

Contiene las caracteristicas logicas de los sitios donde se almacenan los datos del
sistema. incluvendo nombre. descripcion. contenido v organizacion. Identifica los
procesos donde se emplean los datos y los sitios donde se necesita el acceso inmediato a
la informacioén. se desarrolla durante el analisis de {lujo de datos v auxilia a los analistas
que participan en la determunacion de los requerimientos del sistema. su contenido

también se emplea durante el disefo.
Contenido de un registro del dicctonarto

El diccionario tiene dos tipos de descripciones para el flujo de datos del sistema, son ios

elementos datos v estruclura de datos.

Elemento dato: son los bloques basicos para todos los demas datos del sistema. por si
mismos no le dan un significado suficiente al usuario. Se agrupan para [ormar una

estructura de datos.

Descripcion: Cada entrada en el diccionario consiste de un conjunio de detalles que

describen los datos utilizados o producidos por el sistema.
Un nombre: para distinguir un dato de otro.

Longitud: porque es de importancia de saber la cantidad de espacio necesario para cada

dato.

Valores de los datos: porque en algunos procesos solo son permitidos valores muy
especificos para los datos. Si los valores de los datos estan restringidos a un intervalo

especifico, esto debe estar en la entrada del diccionario.

Estructura de datos:. es un grupo de datos que estan relacionados con otros y que en

conjunto describen un componente del sistema.
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DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la
Definicion Campo Tipo de Dato Descripcion PK (FK
Tabla
Iis Ja clave del usuario al
maus_clave VARCHAR(10) Yes [Yes
acceso al menu
) 1l nombre de la opcion
maam_opcion_menu |[VARCHAR(200) es [No
del menu
’ s s1 puede editar y n si no
maam_editar VARCIIAR(D) ) No  [No
pucde editar
Permite  registrar i i -
S s1 puede editar v N si noy
los  accesos  quemaam_crear VARCHAR(1) ] No  [No
) ) pucde editar
il accesos_menu ienen los usuarios _ A A
‘ o S s1 puede editar v N st noj
al menu  principaljmaam_borrar VARCHAR(D) ) No {No
) puede editar
del sistema
o S s1 puede editar y nosi o
maam_imprimir VARCIIAR(D) ) No  |No
pucde editar
S st esta activa la opcion|
maam_ope_acliva VARCHAR( 1) ) No  |No
del menu o 11 81 no o esta
; ) La fecha de registro de A
i maam_cstado DATE No  No
csle acceso
DL USLTIOS Registra losjmaus_clave VARCHAR(10) |Clave del usuario Yes {No
usuarios  quc  SClmaus_usuario VARCHAR(1)) Nombre corto del usuario [No  [No
crean  para el Nombre  completo  del
) . maus_nombres VARCHAR(40) ) No  [No
mancjo del sistema - usuario
Puede o no modificar la
maus_modity_clave [VARCHAR(D ) _ No  No
- - clave de usuario (s/m)
) ' Fecha de registro  del
maus_fecha_ingreso  [IDATE ] No  No
usuario
Fecha en gue cexpira la
maus_fecha_expira  [DATE ) No  [No
clave del usuario
i Si es o no el administrador]
i mmaus_admin VARCHAR(D _ No  [No
- del sistema
Si esta o no bloqueado el
maus_blogueado VARCHAR(( ) No [No
usuArio
. ] E]l numero de intentos que]
| maus_numero_inlent ) )
NUMERIC(2)  [puede crrar en ¢l ingresolNo  [No
! [¢X] .
I dcl sistema
' maus_ultimo_blogue La fecha  del  ultimo
a B DATLE ) No  No
0 bloqueo del usuario
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l Ultima fecha de ingreso al
: maus_cstado DATIS . o {No
) sis{ema
|
: car_cod _maus NUMERIC(2)  |Codigo de la carrera No [No
o alumno_cod NI JMI‘ZRIL‘( 10)  [Codigo de alumno Yes [No
,' [alunmo_apcllido "[VARCITAR(30) [Apellido del alumno (No {No
: ialwnno_nombrc VARCHAR(30) [Nombre del alumno No |No
', ,Ennno_lugar_nuc VARCHAR(20) {Lugar de nacimicnto No  {No
alumno_techa nacim \DATE I'echa de nacimiento No  [No
alumno_pais VARCTIAR(Q20) |Pais No |No
' alumno_cedula [VARCHAR(10) [Cedulu de identidad }N{)_ No
' alumno_sexo VARCHAR(1) [lipode SCXO No [No |
alumno_estado_civil [VARCHAR(D  [listado eivil No [No
alumno_direccion VARCIHAR(6D)Y [Direccion domiciliaria No  [No
alumno_teletono VARCHAR(20) [le¢lefono del domiciho No Nﬁ
i alumno_celular [VARCIIAR(20) [Velétono personal No [No |
. alumno_colegio_proc S
| ) , VARCHAR(30) [Procedencia instituctionul [No  [No
[Registra lajedencia
anformacion alumno tituto VAR-(IIAR_(Z_") [Titulo actual del alumno  [No  {No
tbl_alumno - R ]
Ipcrsonul deliglumno_nombre_pad
i VARCHAR(40) {Nombre del padre No  [No
alumno re
i 3 e
: alumne_nombre_mad
VARCHARE)) [Nombre del alumno No [No
rc
alumno_direccion_1 [VARCIIAR(60) [Direccion No  [No
alumno_telefono_1 - [VARCHAR(20) {Telétono No  No
‘ alunino_techa_creaci lPecha de registro del
- DATT o |No
on alumno
! alumno_email VARCHAR(50) {Comreo clectronico No [No
Usuario que  registro al
user_cod NUMERIC(3) No  [No
- alumno
Carrera a la que ingresa cl
car_cod_al NUMERIC(2) No |Yes
| alumno
alumno_cstado VARCHAR(l) [lsstado No  [No
] alumno_carnc VARCHAR(7) |Numero de came No  [No
tbl_carrera Registra lajcarrera_codigo NUMERIC(2)  [Codigo de la carrera No  [No
I'int’(,)nnaci(m de lasjcarrera_nombre VARCIAR(80) {Nombre de la carrera Nuo  jNo
carreras de  lajcarrera_direccion VARCHAR(R)) {Direccion No [No |
‘:I'acultud defcarrera_telefono VARCHARQ0) [Telétono TINo fNo |
sistemas carrera_responsable  [VARCHAR(S50)  [responsable de la carrera [No - INo
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i Nombre de la escuela a lu
cscuela_nombre VARCHAR(100) No
. que pertenece
i urv_nombre VARCHV/\R( 100) [Nombre de 1a instituciéon No |
B ' ciclo_codigo VARCHAR(3)  [Codigo del ciclo No
[Registra elfeiclo_nombre VARCITAR(30) [Nombre del ciclo No
ciclo(semestre) ciclo_numero NUMIRIC(2) Nimero de ciclo No
il ‘ucudémicn dentrofeiclo_tipo VARCHARGH) {Tipo de ciclo No
tbl_ciclo : ; _—
- del cual selciclo_fechainicio DATE echa de inieio del aiclo No
lirabajara en  ¢liciclo_techalinal DATE Fecha de finalizacion No
sistema ciclo_estado VARCHAR(D  {Estado No
‘ per_cod_cl NUMERIC(4)  {Peniodo al que pertencee Yes
) Codigo de la loja  de
he det_codigo NUMILRIC(20) ) ‘es INo
; Credito Detalle
_ Codigo  de  la tabla
! profmatnp_cod NUMERIC(12)  [Profesor, Matenia, Nivel Yes
Paralelo. Pensumn
Matricula que puede tener T
hc_matricula NUMERIC(H  [la materia (Primera, No
Scegunda, Tereera)
, _" - T T leontrol que verifica ta
[Registea las B
hc_estado VARCHAR(1) |aprobacion del atumno de INo
‘matcrias que toma '
thl_he_detalle la materia
¢l alumno ecn un B B B
) ) Codigo de ta Tloja de
determinado ciclo  |[he_ence_cod_he_det  (NUMERIC(20) ) Yes
: -7 Crédito Fncabezido
i Control para la
I he_convalida VARCHAR(H) o No
- convalidacion S/N
Sumatoria  de  todos  loy T
lhc_aux_nota NUMERIC(8,3) |parciales  de  la materia No
correspondiente
- Sumatoria  de  todos  los
E he aux_asistencia NUMERIC(3)  (registros de asistencia de No
! la materia correspondiente
B :ch,isl;u la . ~lCodige de la Hoja de
{b! he_ence | he codigo NUMERIC(20) o No
' matricula del Credito I<ncabezado
iulumno cn un T I'ccha de registro de la
. ‘ ~ |he_fecha DATE ' _ No
determinado ciclo v hoja de erédito
pensum Categoria  dc Iloju_ a T
‘ he categoria INTEGER Créditos (Regular, No
[ ; Lspecial, Oyente)
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Codigo del Pensum, con

| pen_cod_he NUMERIC(10) fel que se va a asipnar laNo  {Yes
' oja de Creditos
|
' al_cod_he NUMERIC(H))y  [Codigo del Alumno No  |Yes
'l T Control de USUAr Y
; user_cod NUMERIC(3) No  [No
g realizando el proceso
T - materia_codigo VAI{(jIAR_(I())H(—orjlmmmntrm_ Tes [No |
nmlcriu_nmnhfé ~ [VARCHAR60) {Nomibre de la materia No [No
car_cod_mat NUMLERIC(2) (T(')dlg:;—dc la carrera No - {No
by ni_cod_mat NUMERIC(2)  [Nivel de la materia No 'ch_‘
) Registra las| — SV R
bl materia e Control  para  asignacion
-asignaluras
malena_control VARCHAR(D) |de pretrequisitos aNo  [No
Materias
' pen_cod_mat NUMERIC(10)  (Codigo del pensum No [Yus
| mat_cod_desc V/\R(ﬁl/\](ti(T-Cd&igo de usuario No  [No
[Registra los nivelesinivel_codigo NUMERIC(2)  [Codigo del nivel Yes [No
thl_nivel — e
- |de estudio nivel _nombre VARCHAR(25) [Nombre del nivel No  |No
i N Clave I‘rincipalm de 4 T
Registra lajniv_par_cod VARCHAR(3} [labla  Relacion  NivelYes [No
|usignaciun de Paralclo
tbl nivel paralelo paralelos  a  los Clave Foranea de la Tabla
~veL -p ‘ niv_cod_np NUMERIC(2) ] No  {Yes
diferentes  niveles Nivel
ldc estudio T - Clave Foranca de la Tabla| #_
i par_cod_np VARCIIAR(2) No  {Yes
' - - Paralclo
Codige  del rcgiéllro de|
na_codigo NUMERIC(20) . Yes [No
- calificaciones
IR epistre 1“'—“—- T Codigo de la hoj de
Reglstra I\hcdct_cod_nu NUMERIC(20) No  |Yes
lcalificaciones v la detalle
jasistencia  de  los [Cadigo  del sistema de
[IRTERE sist_par_cod_na  [NUMERIC() o No  [Yes
alumnos en  cada - evaluacion a utilizar
tbl_notas_asistenci ' P ISVEIUUIR U SO S
SO una de las materiasing_nota NUMERIC(6.3) [Calificacion No  [No
a ! 1 O S
v cada uno de losina asistencia NUMERIC(3)  [Faltas No Pu
!parciulcs quel [l codigo ausiliar del |
| cod_al_aux NUMERIC(10) No  [No
lexistan e - alumno
pensum protegido VARCHAR(!)  [protegido si o no }Nn No
| Codigo  auxaliar de la|
cod_protimatnp_aux  [NUMERIC(12) . - ~ {No [No
i - asignacion de la matenia
tbl_paralclo paralelo_codigo VARCHAR(2) [Codigo del paralelo chs No
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Registra los|
paralelos que
7 paralclo_nombre VARCHAR(25) [Nombre del paraleto No  |[No
pueden asignarse a
niveles
Registra losiparcial_codigo NUMLERIC(2)  [Codigo del Parcial Yes (No
parcialcs quc, o V -
) ipueden ser o
tbl_parcial ) ] Descripeion del Tipo de
asignados a  un|parcial_desc VARCHAR(40) No |No
) Parcial que se va a crear
sistema de
cvaluacioncs
Registra  los el . . Codigo  de la asignacion
pen_ciclo_sisteval_¢ ) )
sistema de p NUMUERIC(10) [del pensum, ciclo  y|Yes [No
o
evalucion que  sc sistema de evaluaciones
tbl_pen_ciclo_siste «dara a los alumnosjpen_cod NUMERIC(10) {Codigo del pensum No {Yes
val en un determinadoleiclo_cod VARCHAR(S) [Codigo del ciclo No |Yes
ciclo  con un| Codigo  del sistema de
: ) sisteval_cod INUMLERIC(4) No  [Yes
determinado cvaluaciones
ipensum estado VARCIIAR(D)  |listado No [No
T N 7pcns:.ﬁ_1-‘17c(xligo NUM]ER]C(-I()) Cadigo del Pensum Yes {No
| pensum_desc VARCHAR(60) [Deseripeion del Pensum  {No - [No
i o 7 listado en el que se|
i pensum_estado VARCHAR(1) No [No
‘Registra las cncucentra el Pensum
asignaluras (ue se lTotal de Creditos  del
! pensum_total_cre NUMERIC(4) No |No
tbl_pensum daran a los Pensum
iulumnos de Codigo de la Carrera a la
1 car_cod_pensum NUMERIC(2) No [No
lacuerdo a la carrera| T T que pertenece el Pensum
. Codigo del Usuano, que
user_cod INUMERIC(3)  lesta  manipulando  los|No  [No
datos, para control
periodo_codigo NUMERIC(4)  [Codigo del periodo Yes [No
Registra losiperiodo_nombre VARCHAR(30) [Nombre del peniodo No No
tbl_periodo periodos periodo_estado VARCHAR(]) |listado No  [No
academicos anuales Carrera  a la que ingresa
car_cod_pe NUMIRIC(2) o No
el alumno
tbl_prerequisito Registra laslprer_codigo NUMERIC(8)  {Cadigo del prerrequisito [Yes [No
[matenias que debelprer_mat_codigo VARCIIAR(10) [Cédigo de la materia No  [No
cumplir ¢t alumno Codigo  de la materia que
antes de tomar una mat_cod_pre VARCIIAR(1)) |debe cumplirfNo  |Yes
materia superior anteriormente




Codigo del pensum. puray
‘ pen_cod_pre NUMERIC(1t)  [controlar ¢! proceso defNo  [No
| asignacion de Pensum
|
' Codige  de la asipnacion]
| cod_prof_mat_np_pe de  niveles,  paralelos,
NUMERIC(12) A Yes |No
IRegistra lan profesores. materias v
asignacion de ciclo pensum
tbl_prot_mat np_p wprofesores, miveles, pro_cod NUMERIC(10)  [Profesor a\ﬁigo T No |Yes
cn iparalelos, ylmat_cod VARCHAR(1)) [Materia codigo No  [yes
Imulcrias en  unjnp_cod VARCHAR(3)  |Nivel paralelo codigo No |Yes
determinado ciclo [~ _ T 7 lCantidad  de eréditos de o
i num_creditos NUMERIC(3) No  [No
cada matena
pcn;dcl__cod } NUMER]CZ](]) Pensum  detalle codigo [No  [Yes
j
" protesor_cod NUMERIC(10)  [Codigo del profesor Yes [No
! profcsor_cedula VARCHAR(1)) [Cedula de identidad No [No
profosor_nombre | [VARCHARG)) [Nombre No No |
brofesor_apellido  [VARCHAR(30) [Apellido No  [No
: I)toti:sor_scxo VARCHAR(1) [Sexo No [No |
i profcsor_ftecha_nac  [DATE . Jeoha de nacimicnto No  [No
‘chislru Josiprofissor_cstado_civil [VARCHAR(D  flistado ewil No  No
. profesores qllcpr()lis«)r_éllluil VARCHAR(30) [Correo clectronico No  [No
tbl_protesor ]
dictan clases en Jafprofesor_direceion  [VARCHAR(40) IDireceion domiciliania [No - No
carrera asignada }-)ml‘e-.«;nr_”telclbnn T IVARCHAR(20) [1elétono No  |No
| )
: profesor_celular VARCHAR(20) [lcletono personal No  [No
Codigo del Usuario que o
user_cod NUMERIC(3)  [esta aceediendo viNo  |No
modificando los datos
] i - C(')digu_(_l-c la carrera a la
cur_cod_pro NUMERIC(2) o |Yes
! que da clases
[ iRegastra laf ) Codigo  del  Sistema de T
tbl_sisteval ! sisteval_codigo NUMIERIC(4) ) Yes [No
|conﬁguruci0n def Fivaluacion
sistema de| l-)CSCYi-]):.Il'(')'ﬂL:]V_ Sistema| ||
evaluaciones a sty de Fyaluacion con el que
. ~ [sisteval_dese VARCHAR{060O) ) No  [No
asignado a un ciclo s¢ va ha trabajar en ¢l
I Pensum Fneabezado
! Fistado del Sistema def
Evaluacion, para controlar
sisteval_estado VARCHAR(1) No  |No
con cual sistema seoesla
trabajundo en el ciclo
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Nota mintma del sistema

sisteval _nota_min NUMERIC(6,2) ) No  |No
de Evaluacion
*_m Nota maxima del Sistema 7
sisleva_nota_max NUMERIC(6,2) ) No  |No
de Exvaluacion
Codigo de la Carrera a ly
. car_cod_sisteval NUMERIC(2)  [pertencee ¢l Sisterna defNo  |No
i
livaluacion
' user_cod NUMFRIC(3)  |Codigo del usuario No  [No
] Codige  de asignacion de
se_par_codigo NUMERIC)  [parcial  al  sistema  defYes |No
cvaluaciones
. Numero de los  Parcial,
i Pacial 1, Parcial 2, que
! SC_par_Tamero NUMERIC(2) i No iNo
. permite ¢f orden de oy
Regastra
datos
iasignacion . ) o :
) SC_par_min NUMIERIC(6.2) |Nota minima del Parcial - [No - INo
(bl_sisteval_parcial |parc1alcs a : : .
P s¢_par_max NUMIERIC(6,2) [Nota maxima del Parcral  [No  {No
sistemas ¢ . . R R _
Codigo  del Sistema  de
evalucion
Lvaluacion, con ¢l que sc
sisteval_cod_se_par  [NUMERIC(4) No (Yes
van  a  trabajar en los
! parciales
Codigo del Pareial. en el
parcial_cod_sc_par  [NUMIRIC(2)  [cual esta la descripeion deNo - [Yes
los parciales |
METODOLOGIA

XP (eXtreme Programing) nace como nueva disciplina de desarrollo de software hace

aproximadamente unos seis afos, v ha causado un gran revuelo entre el colectivo de

programadores del mundo. Con sus teorias ha conseguido el respaldo de gran parte de la

industria del software v el rechazo de otra parte.

La programacion extrema se basa en la simplicidad, Ja comunicacion y el reciclado

continuo de codigo. para algunos no es mas que aplicar una pura logica.

Los objetivos de XP son muy simples: la satisfaccion del cliente. Esta metodologia trata

de dar al cliente el software que ¢l necesita y cuando lo necesita. Por tanto. debemos
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responder muy rapido a las necesidades del cliente, incluso cuando los cambios sean al

final de ciclo de ia programacion.

El segundo objetivo es potenciar al maximo el trabajo en grupo. Tanto los jefes de

provecto. los clientes y desarrolladores, son parte del equipo y estan involucrados en el

desarrollo del sofiware.

Existe la comunicacion, simplicidad, retroalimentacion,

e Comunicacién: La programacion extrema pone especial énfasis en el trabajo en
equipo incluvendo gestores, desarrolladores v cliente dentro de un equipo

multidisciplinar que persigue la produccion de software de calidad.
o Simplicidad: mantener el disefio del sistema simple v claro.

e Retroalimentacién: Dentro de la programacion extrema la retroalimentacion por
parte del cliente se produce desde el primer dia de trabajo, de este modo se estable
como objetivo fundamental la satisfaccion de las necesidades del chiente, entregindole
el software que necesitar y cuando lo necesita.

Unas de la diferencias fundamentales de la programacion extrema respecto a la otras

metodologias es su respuesta segura al cambio en los requisitos por parte del cliente,

incluso en fases avanzadas del ciclo de vida.

T st de peurhn

Uenduw

. OO PN §

| | T ilr
e evasin

meve

PSR

77



CAPITULO IV

4. VALIDACION DEL PROYECTO
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Ambato. 09 de enero de 2000

Ingeniero

Telmo Viteri

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE SISTEMAS DE LA PUCESA
Presente.

De mi consideracion:

La presente es portadora de un saludo cordial y a la vez informarle
que se ha procedido a la validacion del trabajo de disertacion de la seforita:
Catalina Elizabeth Morales Perrazo, titulado: “Desarrollo de una aplicacion web
para el registro y consulta de Notas en la escuela de Ingenieria de Sistemas de la
PUCESA utilizando la Herramienta Visual Studio. NET 7 encontrando que el
mencionado trabajo esta concluido a cabalidad, cumpliendo los objetivos trazados
y funcionando plenamente en el cuarto Piso de la Institucion.

Se destaca en el trabajo la investigacion de la herramientas de programacion como
la aplicacion de la misma en una solucion puntual.

Atentamente, 7
"
fi

,/} )
il
anti urio M.

_C()ORDINA% R ACADEMICO

ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS




Ambato enero 10, 2006.

Ingeniero
Telmo Viteri
DIRECTOR ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Presente
De mi consideracion:

Tengo a bien indicar que he revisado la parte practica de la Disertacion de Grado
titulado “DESARROLLO DE UNA APLICACION WEB PARA EL REGISTRO
Y CONSULTA DE NOTAS EN LA ESCUELA DE INGENIERIA DE
SISTEMAS DE LA PUCESA UTILIZANDO LA HERRAMIENTA VISUAL
STUDIO .NET”, correspondiente a la sefiorita: Catalina Elizabeth Morales
Perrazo. la cual se encuentra funcionando correctamente, cumpliendo con los
objetivos planteados.

Particular que pongo en su conocimiento, para los fines pertinentes.

Atentamente,

CRETARIO GENERAL PROCURADOR
Validador de la Disertacion



4.1. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS
Las implementacion de un sistema del ingreso y consulta de notas para la Escuela de
Ingenieria en Sistemas de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador sede Ambato.

permitira simplificar y ahorrar tiempo en la verificacion de los datos.

Variable independiente

Con la realizacion del Sistema de ingreso v consulia de notas

Variable Dependiente

Permitira simplificar v ahorrar el tiempo en la verificacion de los datos

A través del método légico. se demuestra la hipotesis

A= Variable Independiente

B= Variable Dependiente

A—» B

A El sistema de informacion agilitara la consulta de notas para que los estudiantes se

informen a tiempo.

B: Segun el método Ponendo Pones. el software avudara de mejor manera eficaz el

ingreso v consulta de notas y ahorra el tiempo en la consulia de los datos.
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CAPITULO V

5.1.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

S.1.1.

CONCLUSIONES

Al culminar el desarrollo de la disertacion de tesis se ha obtenido las

siguientes conclusiones:

El presente trabajo de investigacion permiti6 disefiar una pagina web
tanto el profesor como el estudiante tengan un acceso rapido y eficaz

para poder consultar sus notas.

El sitio web permite, al profesor ingresar sus notas y asistencia de las
diferentes materias mientras que al alumno permite consultar sus notas

sea por parcial, o un cuadro final de sus calificaciones.

Con la implementacién del sistema los alumnos podran tener un servicio

de consulta en el aspecto académico de una forma rapida'y eficiente.

La plataforma .Net permite tener una mayor facilidad en el desarrollo de

aplicaciones web.

La Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato no
disponia de una pagina web sobre consulta de notas e ingreso de las
mismas, el desarrollo de esta disertacion ha permitido que dicho

establecimiento tenga un mejor desenvolvimiento.

Se debe utilizar computadores de alta capacidad con Sistemas Operativos
actualizados (Win XP) para el “Ingreso y consulta de notas™. ya que con
el Sistema Operativo (Win 98) no se puede ejecutar porque no poseen el

servicio de servidor web.
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5.1.2. RECOMENDACIONES

e Aprovechar al maximo el proyecto después de haber implantado el
sistema ya que presta un mejor servicio a estudiantes, profesores. v

admimstrativos.

e Molivar a los estudiantes, continien con e} desarrollo de nuevos sistemas

con tecnologias actuales e implementar en diferentes areas académicas.
e Realizar nuevas aplicaciones aplicacion en lenguaje basado en
programacion extrema, va que esta programacion permite retroalimentar

cuando se tiene un problema como se avanza en el desarrollo del sistema.

e Estar pendiente de las nuevas tendencias tecnolégicas v su

implementacion dentro del area educativa.

e Buscar tecnologias nuevas que trabajen bajo diferentes sistemas

operativos.

» Mejorar la planificacion cuando se tenga un proyecto dependencia el uno

del otro para asi poder evitar inconvenientes.
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GLOSARIO DE TERMINOS

DBMS. (Data Base Management System): Es un conmjunto de programas que se¢

encargan de manejar la creacion y todos los accesos a las bases de datos.

(SGBD) Sistema Gestor de Bases de Datos: es un conjunto de programas.
procedimientos y lenguajes que proporcionan a los usuartos las herranuentas necesartas
para operar con una base de datos.

FNBC : forma normal de boyce

(A.B.D.): administrador de la base de datos son los encargados de disefiar la estructura

de la base de datos v los responsables de que el sistema funcione correctamente

S.G.B.D: Es el Sistema gestor de la base de datos

BD: base de datos

ANY: significa que ese usuario tiene el privilegio para todos los esquemas en la Base

de Datos.

ASP: Active Server Pages

XML es un lenguaje de metamarcado que ofrece un formato para la descripcion de

datos estruciurados.

CLR: Common Language Runiime

MSIL: Lenguaje intermedio de Microsoft

IDL: Lenguaje de definicion de interfaces

IDE: es el entorno de desarrollo integrado

82



ASP: paginas Active Server

GUI: interfaz grafico de usuario
POO: programacién orienta a objetos
HTTP: Hvpertext Transfer Protocol

SOAP: Simple Object Access Protoco! para ta comunicacion entre programas
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MANUAL DE USUARIO
En el documento se detalla de como se debe acceder al sistema de ingreso y consulta de

notas a continuacion se detalla cada una de las pantallas del sistema propuesto:

MENU PRINCIPAL

Entre las cuales tenemos: alumnos, administrativo, profesores, ayuda..

SECCION ESTUDIANTES

En esta opcion nos permite ingresar el namero de cédula del estudiante

2 IngresoAl - Microsoft Internet E... :
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En esta seccion nos despliega las notas de cada uno de los estudiantes por parcial.

CALCLLO PROSICIONAL Y UE PREDICADO
INVESTIGACION
EXPRESION ORAL Y ESCRITA

En esta pantalla despliega la consulta general de notas de los alumnos

CALCULO DIFERENCIAL
ALGERRA LINEAL

FISiCA
PROGRAMACTON
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SECCION ADMINISTRATIVO

En esta seccion permite ingresar el usuario y la clave

3 IngresoAd - Microsoft Interpet ... e §

INGRESAR

En esta opcién al administrador da fechas para el ingreso de notas de cada parcial
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En esta pantalla el administrador puede consultar notas e imprimir las notas por parcial

MANTILA GONZALES DANEL ALEIANDRO
MORALES TUBOX FRIDOY QUSIAVO
OLOVACHA CHIPANTIZA EDISON MOTSES
PAZEDSS CALERO BOLIVAR XAVER
PAZEDES CALERO DANTELA ALEIANTRA

SLANTILLA GONZALES DANIEL ALEIANDRO
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En esta pantalla permite subir la base de datos para actualizar

Buscar en: i__)od B _'J 0 T 5 )
Y AJESCOSOFT.08
Documentos
recientes
Escritono
»,

Ms documentos

98

M PC

Msstiosdemmd Nombre. | ;j[ oo |

Tog [Todos los anchivos 7 - Cancelar ‘

SECCION PROFESORES

En esta seccion el profesor puede ingresar el numero de cédula y clave para poder

ingresar notas, y la asistencia

2 ingresof - Microsoft Internet Ex... = ')(

1728374668

INGRESAR
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En esta seccion se puede seleccionar la materia, el nivel, el parcial que va a ingresar y

la asistencia.

HIDALGO GUERRA DAVID ALEIANDRO
MANTILLA GONZALES DANIEL ALEIANDRO
MORALES TUBON FREDDY GUSTAVO
OLOVACEA CHIPANTIZA EDISON MOISES
PAREDES CALERO BOLIVAR XAVER
PAREDES CALERO0 DANIELA ALEJANDRA
MANTIELLA GONZALES DANIEL ALEIANDRO
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AYUDA

En esta seccion nos da una explicacion de como esta estructurado el sistema

SISTEMA DE APOYO PARA LA GESTION ACADEMICA
INTRODUCCION

Esta aplicacion tiene como objetivo contribuir con la gestion académica, ya que servird
xr&mﬁ:kMSwrumkMWem,vhcmsma de notas por parte
Este sistema tiene las siguientes opdones:

- Alumnos

- Profesores

- Administracion

- Ayuda

Como podemos ver en la pantalla del meni principal
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MANUAL DE INSTALACION

INSTALACION DEL INTERNET INFORMATION SERVER.
1. Inicio

2. Panel de control

83 Ao
s TT w8428
SPLuxh e st

3. Agregar o quitar programas

4
o
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Dl [E—p—— p— o
e - 0 v v - 1 — —
g. T - -
DA | et e
T vitrms b vt e AT Tl e
® e b T -
B s e 2z (. .
@rrazm T L
o s e
e ]
) e e b - — S
R
@ e S 80 P N
- - -
£
]

| e e e — -
.
"
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e T - 19 A B Tt e 7 D
[ veurard E
-
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E— - — ) - C— .
¥ i v i .
e o e -
Tweeoe
1 maacn v o s vt e »I-—q
L3420 dacimths W IS e r T
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5. Activamos Servicios de Internet Information Server

6. Siguiente

7. Y Finalizar

1. Clic en el Setup

TN
Lonfigu ando componortes -
T orog e de wiriaacsn mila nacance lar cavbies S oo fpaacor et “

T LY

o Eopun
D £ 0 puade ‘order Yoros mion. Seperedend e i CONPOTITET G
e el

Fitad Eazwrcaio sl awn smbods ke

INSTALACION DEL NET FRAMEWORK

.- '.| License Agreement

(A copy of this license s evailable for pnnting at

hitp figo microsoft com/fwlink/7Linkid=12283 )
e SUPPLEMENTAL END USER
“ TICENSE AGREEMENT FOR

MTICROSNRT SOTTWART
| have isad, understood and agree (0 the terms of the

ll Endll-mw-dnwﬁhydﬁm
1 agree™ and proceeding 1o use this product.
@ [ pged
i} ) donot agree
[irea ] Cancel |
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2. Luego Install

w N

Microsoft

Installing Components
The lolovang fems are berg initalled on your computer
NET Framewsork Fiee

.net

®  gEEEEREREERER
Il. G tharing rcuined information
3. Finalizar
INSTALACION DEL SISTEMA

1. Copiar los archivos al disco duro
Luego para poder ejecutar el programa:
Inicio

Panel de control

S A wbw

Herramientas Administrativas

93

o fle iy



6. Servicios de Internet

Mo [0 Ver Twortor  Heremeets s >
[« LR T veomd Cupnems 10
© o et st « 8

larvas de rchows y capeda 2 g. o % *. » e
" '

W) Cambew revins st wehna
Uy Mo o archive ernanft NCT Framecrd || morosoft MET Frammerk | |
1) Copm wme weve . ez
D Fidcn i wihen o Sl
3 Fwar wuim o s o i | ?w.a-«-m w

s dewsn e
K S iz v

&1—-— @mnm.

Vioer e s
> :

Ackna 15, o ik Welb para oios Web o Intoerwe @ pranee |

7. Servicios de Internet Information Server

\Equpo
SHCHIIEEDIAL (equpo local | Blay.c49109%DIADI (sqipolocs) nSs.1
+ () Skios Web
+ & Servidor vietusl SMIP pradet

8. Sitios Web
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9. Sitios Web Predeterminado

b am XFRE @
%',v.up, de I-termwt Informatior S Nombee Ruta o8 Acceso Estade
B SER-PYVEZAVIKH (mpipo local 9”-_"

bios Web
. twet
A 5o Web redeterminad ::;”‘,’ -

2 usieb

et chent

e B e
+ [ eore_thert .
¢ 8 webservicel e
e dph
« o Iheb.of
s @ Cr)
+ & Servidor vtval SMTP preciet | @] bcalstart. asp
- p— :

10. Crear una nuevo Directorio Virtual

Asistente para crear un directorio virtual X

Asistente para crear un
directorio virtual

E ste asistents le ayudard a crear un nuevo deectono vetual
en este sho Web

Haga clic en Sigwente pasa conlinuar

[ SugLsente Cancels



11. Siguiente se da un alias llamado PUCESA

12. Siguiente

13. Clic en examinar
14. Direccionar a la carpeta copiada en el disco duro llamado Pucesa
15. Finalizar
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INSTALACION DEL SQL

1. Clic en setup y ingresar el codigo

Sybase SQI Anywhere Installation

Welcome lo the Sybase SOL Anywhere installation.

Please enter your registration number. It is the 12-digit code printed on
the registiation card.

oo | Cancel_|

2. Clic ok

Sedect which licensed companent you would ke 1o install (Press Help for licensing
e

- saL Standalone E with SOL Re
 Sybase SAL Anywhere Client

| Sgbase SQL Anpwhere Standalone Engine

© Sybase SQL Angwhere Standalone Engine with SQL Remote

[ o | too | _Goncel_|

3. Clic en Ok

Sybase SQL Anywhere Installation E’

SETUP32 can install either the Windows NT or NetWare Server.
Please select which one to install.

Select which version you would like to install:
“ saL Server for NT

 Gybase SOL Anywhere Server for NetWare
Mo | __ Cancel |

4. Selecciono instalacion del software

Sybase SQL Anywhere Server for Windows NT

" Reinstall the software

" Uninstall the software

© Create installation diskettes

. Create a package for Microsoft Systems Management Server

_ Hep | __Cancel |
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5. Selecciono ha que unidad se va instalar

Sybase SQL Anywhere Server for Windows N1

-
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