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RESUMEN

El presente estudio se centra en la falta de preparacion especializada de los docentes en
el area de Educacion Cultural y Artistica, lo cual afecta negativamente el rendimiento y el
aprendizaje de los estudiantes. Esta situacion se origina debido a deficiencias en la politica
institucional relacionadas con la asignacion y distribucion de las cargas horarias. Como
resultado, la mayoria de los estudiantes carecen de conocimientos practicos y teéricos en
manifestaciones artisticas basicas y arte contemporaneo, lo que limita su desarrollo integral.
La presente investigacion tiene como objetivo disefiar una propuesta pedagogica para fortalecer
el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque basado en proyectos, dirigida
a los estudiantes de Educacion Basica Superior de la U.E. "Carlota Jaramillo". La metodologia
empleada corresponde a una investigacion de tipo proyectiva, articulada al objetivo general,
con un diseno de investigacion de campo, dado que la investigacion obtendra informacion en
un contexto natural previamente mencionado. De igual forma, en cuanto a la temporalidad,
corresponde a un diseflo contemporaneo transaccional, ya que se empleard en un tiempo
presente y se aplicara el instrumento en un momento unico en el tiempo. Asimismo, en cuanto
a la amplitud de foco, se selecciona el disefio multivariable o multi-eventual, pues el estudio
estd orientado a disefar los componentes de una propuesta pedagogica para fortalecer el
aprendizaje de ECA. En consecuencia, se aplica un cuestionario de 28 preguntas a 27
estudiantes seleccionados y se realiza el analisis de resultados mediante tablas de frecuencia de
estadistica basica. Los hallazgos evidencian los intereses y deficiencias especificas en el area
de Educacion Cultural y Artistica. Por lo tanto, disefiar una propuesta pedagogica que responda
a las necesidades planteadas en el cuestionario es fundamental para el desarrollo integral de los
estudiantes, fomentando la creatividad, el sentido critico y una comprension mas profunda de
las diferentes manifestaciones artisticas y culturales. El Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABPro) es la metodologia que se ajusta para el desarrollo de competencias clave como la
creatividad, el pensamiento critico y los conocimientos tedricos y practicos, facilitando la
participacion activa y cooperativa. Se concluye que aplicar la propuesta pedagdgica permite a
los estudiantes adquirir un aprendizaje significativo, conectando los contenidos académicos
con la realidad y adaptandose a diversos estilos de aprendizaje.

Palabras clave: Aprendizaje basado en proyectos (ABPro), Creatividad, Educacion
Cultural y Artistica, Inclusion, Pensamiento critico, Propuesta pedagogica.
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ABSTRACT

The present study focuses on the lack of specialized preparation of teachers in the area
of Cultural and Artistic Education, which negatively affects student performance and learning.
This situation originates due to deficiencies in the institutional policy related to the assignment
and distribution of class hours. As a result, most students lack practical and theoretical
knowledge in basic artistic manifestations and contemporary art, which limits their
comprehensive development. The objective of this research is to design a pedagogical proposal
to strengthen the learning of Cultural and Artistic Education, from a project-based approach,
aimed at students of Higher Basic Education at the U.E. "Carlota Jaramillo". The methodology
used corresponds to a projective type of research, articulated to the general objective, with a
field research design, given that the research will obtain information in a previously mentioned
natural context. Likewise, in terms of temporality, it corresponds to a contemporary
transactional design, since it will be used in a present time and the instrument will be applied
at a unique moment in time. Likewise, in terms of the scope of the study, the multivariate or
multi-eventual design is selected, since the study is aimed at designing the components of a
pedagogical proposal to strengthen ECA learning. Consequently, a 28-question questionnaire
is applied to 27 selected students and the results are analyzed using basic statistical frequency
tables. The findings show the specific interests and deficiencies in the area of Cultural and
Artistic Education. Therefore, designing a pedagogical proposal that responds to the needs
raised in the questionnaire is essential for the comprehensive development of students,
promoting creativity, critical thinking and a deeper understanding of the different artistic and
cultural manifestations. Project-Based Learning (ABPro) is the methodology that is adapted
for the development of key competencies such as creativity, critical thinking and theoretical
and practical knowledge, facilitating active and cooperative participation. It is concluded that
applying the pedagogical proposal allows students to acquire meaningful learning, connecting
academic content with reality and adapting to different learning styles.

Keywords: Cultural and Arts Education, Inclusion, Pedagogical proposal, Creativity,
Critical thinking, Project-based learning (PBL).
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INTRODUCCION

La educacion actualmente enfrenta desafios significativos durante el proceso de
ensenanza y aprendizaje, especificamente en areas que requieren perspectivas creativas e
innovadoras, como la educacion cultural y artistica. Ademas, las dificultades que experimentan
los estudiantes no se limitan a cuestiones académicas; mas bien, estan relacionadas con factores
sociales como la desigualdad en los recursos disponibles, la falta de inclusion en la comunidad
educativa, la equidad en el sistema educativo, sobre todo una metodologia basada en un modelo
tradicional que convierte al estudiante en un repetidor pasivo de contenidos impartidos por el
docente. De la misma forma, la Educacion Cultural y Artistica ha sido histéricamente
considerada secundaria en el curriculo educativo, vista como una asignatura adicional en lugar
de un componente esencial para el desarrollo integral del estudiante. Sin embargo, “El arte y la
cultura juegan un papel crucial en el desarrollo de competencias clave, como la capacidad para

resolver problemas, la colaboracion y la creatividad” (Oliviera, 2024, p. 8).

Debido a estas problemadticas no se ha logrado avanzar significativamente dentro del
proceso educativo. En efecto, este proyecto de investigacion tiene como objetivo disefiar una
propuesta pedagdgica que fortalezca el aprendizaje de la Educacion Cultural y Artistica desde
un enfoque basado en proyectos. La misma permitird conectar los contenidos académicos con
la realidad vivencial de los estudiantes y fomentard su participacion activa y cooperativa,
esencial para construir un aprendizaje significativo. Por lo tanto, el proyecto es de gran interés
porque busca no solo diagnosticar las deficiencias actuales en el aprendizaje de la Educacion
Cultural y Artistica en los estudiantes, sino también proponer una solucioén concreta que tenga
un impacto directo en su formacion integral. Al implementar una metodologia basada en
proyectos, se espera que los estudiantes se involucren de manera mas activa en su proceso de
aprendizaje, permitiéndoles desarrollar un sentido critico frente a las diferentes

manifestaciones artisticas y culturales, y potenciando sus habilidades creativas.

El proyecto de investigacion esta conformado por cinco (5) capitulos que se detallan a

continuacion;

Capitulo I: Se describe la formulacion del problema a investigar, detallando de forma

clara y precisa antecedentes y situacion actual de la problematica planteada, asi mismo se



exponen las preguntas interrogativas que dieron paso a la generacion de los objetivos de
investigacion asociados al Disefio una propuesta pedagdgica para fortalecer el aprendizaje de
Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque basado en proyectos, dirigidos a los
estudiantes de Educacion Bésica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo", en el cantéon La Mana
para el afo lectivo 2024-2025. Al concluir este capitulo se justifica la importancia que motiva

a esta investigacion.

Capitulo II: Se desarrolla la fundamentacion tedrica, dando a conocer los antecedentes
de la investigacion, tomando como referencia otras investigaciones que tienen relacién con
tema del proyecto y asi mismo se describen las bases tedricas sobre el enfoque metodologico

utilizado en la investigacion.

Capitulo III: Se expone la metodologia, detallando el tipo y disefio de investigacion,
las unidades de estudio, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, y la

operacionalizacion de las variables definidas para este estudio.

Capitulo I'V: Se lleva a cabo la presentacion y andlisis de los datos obtenidos a través
de la encuesta realizada, en la que se detalla el anélisis descriptivo y critico de cada item,
apoyado de tablas y graficos estadisticos, asi mismo se realiza el andlisis conclusivo por cada

una de las variables.

Capitulo V: Se presenta la propuesta pedagogica denominada: “El Arte y la Cultura en
Accion”, para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque
basado en proyectos, dirigidos a los estudiantes de Educacion Bésica Superior de la U E.
"Carlota Jaramillo". Dentro de este capitulo se desarrollan aspectos como la denominacion,
definicion, justificacion, objetivos, temporalizacion, metodologias aplicadas y el
procedimiento de evaluacion de la propuesta. Asi mismo, se puede visualizar las
planificaciones desarrolladas con el formato de la institucion. Finalmente, se plantean
conclusiones y recomendaciones, teniendo en cuenta los objetivos y variables especificadas en
esta investigacion, conjuntamente con la bibliografia y los anexos (las preguntas de la

encuesta).



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1. Formulacion del problema.

El aprendizaje de Educacion Bésica Superior, ha demostrado a través de la experiencia
profesional, una necesidad creciente de fortalecer la Educacion Artistica. La misma se
considera un medio para potenciar habilidades creativas e innovadoras, asi como para
desarrollar el pensamiento y analisis criticos en los estudiantes. Actualmente, debido a la
industrializacién, los avances tecnoldgicos y las nuevas manifestaciones artisticas
contemporaneas se ha visto la viabilidad de integrar metodologias pedagogicas que reactiven
las destrezas inactivas de los estudiantes. Esto es fundamental para estimular un proceso

educativo dindmico y relevante.

La Educacion Cultural y Artistica juega un rol importante en el desarrollo integral de
los estudiantes apoyando a la formacidon de competencias creativas, cognitivas que son
esenciales para enfrentar los retos de la sociedad actual y comprender sobre la interpretacion
del arte. A pesar de ello, la deficiencia en la politica institucional, relacionadas con la
elaboracion y asignacion de las cargas horarias en los distributivos, se ha detectado que algunos
docentes no cuentan con la preparacion especializada requerida para el drea de Educacion
Cultural y Artistica. Esta situacion resulta negativamente en el rendimiento y aprendizaje de
los estudiantes. A pesar de la importancia del aprendizaje en el area de Educacion Artistica para
el desarrollo integral de los estudiantes, la gran mayoria carece de conocimientos practicos y
de conceptos basicos sobre las manifestaciones artisticas y el arte contemporaneo. De acuerdo
con Coellar (2019), “se puede entender al arte contemporaneo cuando el artista al crear observa
mas alld de su obra desde diferentes perspectivas, el mismo intenta romper los principios de la

estética tradicional e identificar la relacién con su forma y contexto” (p. 20).

La principal dificultad de esta indagacioén es que algunos docentes encargados de la
ensenanza de Educacion Cultural y Artistica carecen de la preparacion especializada necesaria
para abordar adecuadamente los contenidos. Esta falta de formacion especifica limita su
capacidad para ensefar tanto los aspectos conceptuales como practicos de las manifestaciones
artisticas y del arte contemporaneo, elementos esenciales para el aprendizaje en esta disciplina.

Sin embargo, en la institucion, los estudiantes cuentan con libros escolares, pero no logran



desarrollar lo practico y teorico a la par. Bajo este contexto, los estudiantes son los principales
afectados por esta situacion, ya que presentan un bajo rendimiento y una comprension limitada
de los conceptos basicos de las manifestaciones artisticas y del arte contemporaneo. Esto
impacta negativamente en su desarrollo integral, pues el arte no solo fomenta habilidades
creativas, sino que también contribuye a la formacion de su identidad cultural, pensamiento
critico y expresion emocional. Por otra parte, la institucion educativa también son responsables
directas de esta problematica, al no implementar politicas efectivas que aseguren la preparacion

adecuada de los docentes y la correcta distribucion de las cargas horarias.

Por lo tanto, los estudiantes enfrentan dificultades para apreciar y comprender el valor
del arte en su vida cotidiana, lo que limita su capacidad de expresion y creatividad. Ademas,
los docentes se enfrentan a desafios al intentar cubrir contenidos que no dominan, afectando la
dindmica de ensefianza y aprendizaje, lo que perjudica tanto a los docentes como a los
estudiantes. La falta de una formacion sélida en Educacion Cultural y Artistica puede derivar
en generaciones de estudiantes con escaso interés y valoracion hacia las manifestaciones
artisticas y culturales. Esto puede impactar negativamente en la conservacion del patrimonio
cultural, el desarrollo de nuevas expresiones, técnicas artisticas, como talleres o exposiciones

dentro y fuera de la institucion.

De igual manera, resulta evidente la necesidad de analizar el impacto que tiene la
metodologia de ensefianza en los estudiantes. Esto no solo se refiere a las habilidades artisticas,
sino también a como interactan con los desafios de la sociedad y al conocimiento que
adquieren en un entorno cada vez mas caracterizado por la digitalizacioén y globalizacion. En
este contexto, es imperativo cuestionar y satisfacer las necesidades de los alumnos, asi como
buscar generar conocimientos a la altura de la ensefianza y aprendizaje del mundo
contemporaneo. “Un método de ensefianza es el conjunto de técnicas y actividades que un
profesor utiliza con el fin de lograr uno o varios objetivos educativos, tiene sentido como un
todo y que responde a una denominacién conocida y compartida por la comunidad educativa”

(Navarro, 2017, p. 57).

En el contexto de la Educacion Basica Superior, las metodologias de la ensefianza y
aprendizaje son de vital importancia. Las mismas favorecen un rol activo del estudiante,
promoviendo el aprendizaje significativo, la colaboracion y la autonomia. La metodologia

activa surge “para la construccion del conocimiento busca formar en el estudiante habilidades
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tales como autonomia, desarrollo del trabajo en pequefios equipos multidisciplinares, actitud
participativa, habilidades de comunicacién y cooperacion, resolucion de problemas,

creatividad y otros” (Suniaga, 2019, p. 3).

Sin embargo, la implementacion de las metodologias activas presenta un desafio
significativo. Frecuentemente, se aplican de manera inapropiada o no se llevan a cabo
efectivamente. Para abordar este problema, se debe proponer un modelo que coloca al
estudiante en el centro del proceso de ensefianza y aprendizaje. Dicho modelo integra las
metodologias activas con actividades y evaluaciones coherentes, creando un escenario
formativo en el que los estudiantes reflexionan sobre problemas, promueven ideas creativas y
criticas, y exploran estrategias para resolverlos. Asi las metodologias se convierten en un
elemento esencial para educar a los estudiantes del siglo XXI, fomentando su participacion

activa y su capacidad para enfrentar desafios del mundo real.

Asi mismo, el aprendizaje tradicional en un espacio fisico que se reduce al de salon de
clase, al entorno convencional de cuatro paredes, que restringe las oportunidades educativas
que podrian darse en cualquier lugar y de diversas maneras. Esto, en aprendizaje de educacion
cultural y artistica resulta en una interaccion insuficiente para los estudiantes con el medio
ambiente, lo cual es crucial para el desarrollo de competencias y la importancia de educacioén
emocional especialmente cuando se vincula con el entorno natural y las propuestas artisticas.
En efecto, estos campos dejan vacios que impiden una comprension profunda de cémo las
metodologias centradas en las habilidades individuales pueden impulsar al progreso académico
y personal de los estudiantes de Basica Superior. Por otra parte, la institucion también, enfrenta
desafios, como la ausencia de espacios o laboratorios adecuados para talleres de arte, lo que

limita la practica de habilidades artisticas de los alumnos tanto dentro como fuera del aula.

A nivel local los padres y madres de familia dan muy poca importancia a la educacion
basica, no comprenden que la mejor educacion es la que se da en los primeros afios de estudios.
Ademas, en la actualidad dentro de la familia ecuatoriana, existe una tasa de migracion a mayor
escala por situaciones personales y econdémicos, siendo esta una de las causas mas importantes
para la desunion familiar. En consecuencia, existen nifios y nifias que vienen de un entorno
familiar no favorable que, en muchos casos, no viven con sus padres o estan al cuidado de otro
familiar tienen un bajo rendimiento escolar, incumplimiento de sus tareas, entre otros aspectos.

Ademas, la falta de recursos econdomicos en la comunidad educativa pone en desventaja a
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muchos estudiantes quienes no disponen de los materiales necesarios para llevar a cabo los

proyectos, actividades artisticas.

Desde una perspectiva analitica, a nivel nacional aun continua esta dificultad de
aprendizaje, la misma situacion es alarmante, especialmente en un pais en vias de desarrollo.
No obstante, la formacion de jovenes profesionales es esencial para favorecer una sociedad
exitosa. Bajo este contexto, en Ecuador, los principales desafios educativos se deben a la falta
de recursos econdmicos, lo que ha impedido una gestion efectiva para el desarrollo sostenible
de la educacion. Segiin Menéndez (2015), “en la actualidad no existe una verdadera aplicacion,
evaluacion, diagnoéstico la calidad de nuestra educacion, no hay datos relevantes que se
indiquen cual es la cruda realidad de los aprendizajes y no existe el compromiso de muchos
Docentes” (p. 79). Asimismo, este problema se asocia a los graves desafios de desempleo que
enfrenta el pais, “con un escaso margen de maniobra por numerosas circunstancias: deuda
externa, limitado poder de negociacién de sus exportaciones, reduccion de las inversiones
publicas y privadas, precariedad de los sistemas de formacion, elevado crecimiento de la

poblacion activa, etc.” (Gonzales L. , 2013, p. 24).

A nivel global, los sistemas educativos enfrentan constantemente desafios en la
ensenanza y el aprendizaje efectivos para lograr un progreso en la educacion. Estos desafios,
surgen de la combinacion y acumulacion de multiples barreras y desventajas que afectan a los
estudiantes, incluyendo la pobreza, la desigualdad en el acceso a la educacion, falta de inclusion
y equidad, asi como la insuficiente capacitacion de los docentes en métodos de ensenanza
efectivos. Frecuentemente, se observa el curriculo educativo no estd adecuadamente adaptado
a las necesidades y realidades especificas de la comunidad educativa. Bajo este contexto,
Muiioz (2018) afirmé lo siguiente:

En relacion a América Latina, los expertos llevan afios advirtiendo que la educacion,

tiene serias deficiencias y esa realidad se verifica afios tras, en los informes que se

realiza sobre el tema la OCDE, esta entidad, presenta un estudio en el que se sefiala que
la region estd por debajo de los estandares globales de rendimiento escolar. En ese
informe, aparecen: Perti, Colombia, Brasil y Ecuador entre las diez naciones cuyos

estudiantes tienen un nivel mas bajo en dreas como: Matematicas, la Ciencias y Lectura.

(p- 20)



1.1. Preguntas de investigacion.

Pregunta General de Investigacion:

(Como estaria disefiada una propuesta pedagdgica para fortalecer el aprendizaje de
Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque de proyectos, dirigidos a los estudiantes de
Educacion Baésica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo”, en el canton La Mana para el afio

lectivo 2024-20257.

1. ;Cual es la situacion actual que presentan los estudiantes de Educacion Basica
Superior acerca de aprendizaje de la Educacion Cultural y Artistica de la U E. ", Carlota

Jaramillo" en el cantén La Man4, para el afio lectivo 2024-2025?

2. (Cuales son las caracteristicas de las estrategias metodoldgicas que emplean los
docentes en el area de Educacion Cultural y Artistica, con los estudiantes de Educacion
Bésica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo”, en el canton La Mana para el afio lectivo

2024-2025?

3. (Como estaria configurada una propuesta pedagodgica para fortalecer el
aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque de proyectos, dirigidos a
los estudiantes de Educacion Bésica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo”, en el canton

La Mana para el afio lectivo 2024-20257.

1.2. Objetivos de la investigacion.

Objetivo general:

Disefar una propuesta pedagdgica para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural
y Artistica, desde el enfoque basado en proyectos, dirigido a los estudiantes de Educacion
Bésica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo", en el canton La Mana para el afo lectivo 2024-

2025.



Objetivos especificos:

1. Explorar la situacion actual que presentan los estudiantes de Educacion Bésica Superior
acerca de aprendizaje de la Educacion cultural y Artistica de la U E. ", Carlota

Jaramillo" en el canton La Man4, para el afio lectivo 2024-2025.

2. Describir las caracteristicas de las estrategias metodologicas que emplean los docentes
en el area de Educacion Cultural y Artistica, con los estudiantes de Educacion Bésica
Superior de la U E. "Carlota Jaramillo”, en el canton La Mana para el afio lectivo 2024-

2025.

3. Configurar una propuesta pedagogica para fortalecer el aprendizaje de Educacion
Cultural y Artistica, desde el enfoque de proyectos, dirigidos a los estudiantes de
Educacion Bésica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo”, en el canton La Mana para

el afio lectivo 2024-2025.

1.3. Justificacion de la investigacion.

La sociedad actual promueve una educacion juvenil que estimula el pensamiento critico
y la aplicacion practica de habilidades, con un enfoque particular en la resolucion de
adversidades y problemas sociales. Dentro de este marco, mas alld de las materias basicas en
la Educacion Basica Superior que contribuye al desarrollo intelectual de los estudiantes, la
Educacion Cultural y Artistica se revela como clave para enriquecer la experiencia educativa,
cultivando jovenes con una perspectiva amplia y empdtica de su entorno. No obstante, se
observa una notable falta de estrategias modernas y actualizadas pedagogicamente que
respondan eficazmente a los desafios sociales contemporaneas. Jiménez (2011) afirmé lo
siguiente:

La Educacion Artistica es el método de ensefianza que beneficia al sujeto a canalizar

sus emociones a través de la expresion artistica multidisciplinaria, por lo que este tipo

de educacion contribuye en el individuo desde edad temprana al desarrollo de destrezas,

habilidades motoras y sensoriales, asi como en el desarrollo de valores y ética de los

estudiantes. (p. 79)



El proposito de este proyecto es destacar la relevancia y el significado de una ensefianza
enriquecida por una metodologia solida para fortalecer la Educacion Artistica en el Nivel
Bésica Superior, sirviendo a demas como una referencia para otros niveles educativos. La
estrategia propuesta pretende fomentar en los jovenes la capacidad de indagar y desarrollar un
pensamiento critico e innovador. La justificacion del proyecto radica en la identificacion del
problema clave: la falta de metodologias que integren de manera efectiva el aprendizaje en
Educacion Cultural y Artistica, a través del enfoque basado en proyectos y referentes artisticos
actuales. La oferta pedagogica actual no ha respondido adecuadamente a las demandas de una
sociedad que enfrenta retos continuos, como la delincuencia y la escasez de recursos

economicos en areas vulnerables, entre otros factores.

El enfoque basado en proyectos en la Educacion Cultural y Artistica es crucial debido
al impacto significativo en la calidad del aprendizaje estudiantil, al vincular conceptos tedricos
y précticos con la creatividad. Este método contribuye al desarrollo de habilidades individuales
y colectivas, resaltando la comunicacion efectiva entre educadores y alumnos, asi como el
entorno. Es esencial que los alumnos desarrollen un pensamiento critico con una base sélida,
capaces de analizar y cuestionar las habilidades y propuestas dentro o fuera del ambiente de
educativo. Este enfoque se alinea con la teoria de campo expandido de Rosalind Krauss (1979)
generando proyectos que motivan a los estudiantes a abordar temas de mayor interés y
relevancia. Asimismo, promueve la construccion de conocimiento de manera autonoma, activa
y participativa en eventos como exhibiciones y bienales, permitiéndola interaccion de
estudiantes con la sociedad y enfrentando los desafios actuales con ética en el aprendizaje.
Alvarez (2017) afirmé lo siguiente:

El arte como forma de inclusidn social se basa en la idea de las similitudes entre las

personas en vez de las diferencias. Hoy en dia nos encontramos en una sociedad en la

que la mezcla de culturas es un hecho que no podemos negar, pero el cual nadie nos ha
ensenado a afrontar. El arte en este contexto juega un papel fundamental en cuanto a la
visién este como la expresion de uno mismo, asi como de las diferencias o rasgos

culturales. (p. 85)

Por esta razon, se enfatiza que la mayoria de los centros educativos en la actualidad son
inclusivos, acogiendo estudiantes con diferencias culturales y nacionalidades. En cuanto al
método educativo, es crucial que la gran mayoria abandone estrategias metodoldgicas

obsoletas, especialmente en el nivel basico superior, donde es fundamental implementar un
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curriculo que promueva el aprendizaje de conocimientos tedricos y practicos, y que resalte los
aprendizajes diferenciados en comparacion con otros niveles. La inclusion de Marcel Duchamp
podria ser una alternativa sugestiva y enriquecedora, desafiando las convenciones artisticas
clasicas e incentivando a los estudiantes a pensar y reflexionar mas alla de lo convencional. Asi
mismo, al participar en talleres artisticos, se fomenta ir mas alld de la idea de la perfeccion e
idealismo como unicas formas de expresion y comunicacion, fomentando la creatividad y la
innovacion. “Marcel Duchamp fue considerado como pionero del movimiento artistico
conceptual y contemporaneo, su propodsito era romper con los esquemas del arte, sin prejuicios
ni formas artisticas al mismo tiempo el espectador interactia y cuestiona sobre la propuesta”

(Matisse, 2019, p. 7).

El funcionamiento de la institucion es de gran relevancia ya que facilita la integracion
de las actividades pedagdgicas con la vision de la institucion, promoviendo asi la relevancia de
enfoques basados en proyectos. Esto garantiza una efectiva realizacion de aprendizaje en
ambito de la Educacion Cultural y Artistica. Durante el desarrollo del PEI es crucial considerar
a todos los actores involucrados: administrativos, docentes, miembros de la comunidad y
padres de familia, quienes conforman la comunidad educativa y juegan un papel vital en
identificacion de una metodologia estratégica para fortalecer tanto la calidad de aprendizaje
como las habilidades innovadoras de los estudiantes, mediante la implementacion de espacios

y materiales adecuados incluyendo tecnologicos.

Segun Zabalza (1995), “la calidad de las escuelas es el que se desarrolle en ellas un
curriculum valioso no clarifica la situacion. Sin duda ése es un rasgo de calidad verdadera sobre
el que resulta facil llegar a un acuerdo general, pero, en el fondo, no pasa de ser una declaracion
argumentada” (p. 23). Por eso es preciso acudir a la calidad sustitutiva, es decir a concretar qué
aspectos del curriculum vamos a seleccionar como expresion de que se trata de un curriculum
valioso. La calidad de educacion debe ser vinculada a los valores y la efectividad. Desde esta
perspectiva se atribuye calidad a aquel tipo de institucién o proceso que obtiene buenos
resultados y a la satisfaccion de los participantes en el proceso de construccion hacia los
resultados. Asi mismo, la Tic prometen un potencial educativo significativo para apoyar
practicas de enseflanza y aprendizaje mediante proyectos en la implementacion de la tecnologia
en los hogares son importantes y persistente, especialmente en las regiones subdesarrolladas,
con el fin de mitigar la desigualdad educativa en las escuelas vulnerables, estudiantes con

necesidades especiales, sectores rurales.
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CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA

2. Antecedentes de la Investigacion

Las investigaciones de estudio previo antes realizadas acerca del tema: Aprendizaje de
Educacion Cultural y Artistica; una propuesta pedagogica basada en proyecto, nos permiten
tener una perspectiva del conocimiento generado en ese sentido se tomd como bases para la
investigacion revistas académicas, trabajos, libros y tesis, donde se encontraron diferentes
referentes y a modo de antecedentes muy significativos e importantes. Asimismo, resulta
significativo aclarar que se muestran algunos objetivos y resultados de los estudios
encontrados, por lo tanto, se ha examinado cuidadosamente algunas investigaciones donde se

obtiene la siguiente informacion.

Primeramente, Obando (2023) desarroll6 un trabajo titulado: “La educacion artistica
innovadora para el desarrollo del pensamiento critico” (p.6). Tiene como objetivo central:
Sintetizar los conceptos, perspectivas e ideas de autores que nos conlleven a reflexionar
y concebir la educacion cultural y artistica como una propuesta innovadora para ensefiar
por medio del arte y este proceso se vincula la creatividad que es una habilidad innata

del pensamiento critico. (p. 7)

La investigacion trata con un enfoque cualitativo mediante un andlisis documental que
explora textos, articulos, tesis, en los que ha trabajado la educacién cultural y artistica como
estrategia innovadora dentro del ambito de la educacion. De la misma forma, vincula con el
desarrollo del pensamiento critico en consecuencia, se concluye dicha disciplina como una
estrategia innovadora disefiada con tendencias artisticas dando como resultados al desarrollo
de la creatividad, imaginacion, analisis critica del pensamiento. Bajo este contexto, el
mencionado proyecto contribuye a mi investigacion durante el proceso de enseflanza y
aprendizaje de la Educacion Cultural Artistica en los estudiantes. Busca que sean capaces de
interpretar sus destrezas y habilidades de manera practica y tedrica, mediante un analisis critico

y reflexivo en sus propuestas.

Asimismo, Zambrano (2021) manifiesta en su investigacion denominada: “Estrategias

virtuales para el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica”. La investigacion alude la
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razon del problema en la educacion presencial es vincular a un prototipo virtual, en la cual los
docentes tengan conocimiento de las herramientas implicitas y apliquen con los estudiantes ya
que muchos de ellos desconocen sobre estas herramientas virtuales para el aprendizaje. Bajo
este contexto, el objetivo principal; “es determinar estrategias virtuales que favorezcan el
aprendizaje de la asignatura de educacion cultural y artistica de los estudiantes de Octavo Afio
de Educacion General Bésica” En efecto, el disefio metodologico trabajo con un enfoque mixto:
Un disefio de investigacion descriptivo, para describir y detallar como se manifiesta el
problema y establecer la relacion entre las variables planteadas, ademads, la poblacion
comprende la participacion de 2 docentes y 26 estudiantes a los que se aplicé encuestas
con escala de Likert, lo que permitid establecer el poco uso de estrategias virtuales para
el aprendizaje, entrevistas a expertos que facilitaron informacion para fortalecer la
alternativa de solucion con una propuesta enfocada hacia una guia didactica con

estrategias virtuales para mejorar el aprendizaje de ECA. (p. 19)

Siguiendo esa misma linea, el estudio tomado como referencia contribuye a mi proyecto
de investigacidn como una estrategia virtual que enriquece el aprendizaje. Tiene como objetivo
que los docentes se vinculen con la tecnologia de manera efectiva mediante el uso de
plataformas interactivas y herramientas digitales, las cuales pueden ser implementadas en la
ensenanza para fomentar la participacion activa, la creatividad y el aprendizaje colaborativo.
Al aplicar esta estrategia a la asignatura de Educacion para la Cultura y el Arte (ECA), se
facilita un aprendizaje que proyecta a los estudiantes hacia profesiones relacionadas, tales
como: disefio grafico, publicidad, marquetin, disefio de modas, artes plasticas, arquitectura y

programacion en ingenierias.

Por otra parte, Zapata (2021) desarroll6 un trabajo titulado: “Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) como estrategia de ensenianza interdisciplinar con estudiantes del Subnivel
Medio de la Unidad Educativa Fiscal “Celiano Monge”. Tiene como objetivo “determinar la
importancia del Aprendizaje Basado en Proyectos como estrategia de ensefianza
interdisciplinar en el subnivel medio de la Unidad Educativa Fiscal Celiano Monge”.
Asimismo, el disefio metodologico es cualitativo y cuantitativo, y sobre todo activo. De alguna
forma, los estudiantes sean capaces de desarrollar un pensamiento critico y reflexivo mediante
el trabajo cooperativo. Por lo tanto, se elaboraron y aplicaron dos instrumentos de recoleccion

de datos dirigidos a docentes y estudiantes. Como efecto, se realizé una entrevista a la asesora
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pedagogica de la institucion. Posteriormente, luego de ejecutar los instrumentos a la poblacion

y con base en los resultados obtenidos, se pudo concluir que:
Los docentes no aplican en su totalidad el Aprendizaje Basado en Proyectos como
estrategia interdisciplinar, esto sucede por falta de capacitacion, talleres y el miedo al
cambio de su practica pedagdgica. Pues, requiere un cambio en la planificacion, una
cultura investigativa, el conocimiento del curriculo nacional y los lineamientos emitidos
por la autoridad pertinentes. Por este motivo se elabor6 una guia de micro planificacion
con su proyecto interdisciplinar con las fases de la estrategia del ABPro, para el subnivel

medio de educacion. (p. 14)

Se concluye el aprendizaje basado en proyectos (ABPro), es significativo al aplicar en
mi proyecto de investigacion, puesto que, el estudiante puede ser el protagonista de su propio
aprendizaje, involucrarse en la resolucion del reto inicial y plantear sus propias estrategias de
estudio. En consecuencia, desarrolla su autonomia, ingenio en sus propuestas artisticas y
exploracion con sus habilidades, destrezas, lo sensible con el entorno. Como resultado sean

alumnos investigativos, criticos, y reflexivos.

De manera similar, Guevara (2021) desarrolldé un trabajo titulado: “El aprendizaje
basado en proyectos (ABPro) en la ensefianza virtual de emprendimiento y gestion en
Bachillerato Técnico”. Tiene como objetivo Implementar una propuesta educativa para la
ensenanza de dicha asignatura utilizando el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) dentro de
la ensefianza virtual a estudiantes de primer afio de la especialidad de Electromecénica
Automotriz de la Unidad Educativa “Huasimpamba”. El ABP, es una metodologia que
transforma al estudiante en el centro del proceso de ensefianza aprendizaje facilitando el
desarrollo del conocimiento de manera interdisciplinar.

Durante el estudio participaron 127 estudiantes y 4 docentes del area de

Emprendimiento y Gestion. Los resultados establecen que los encuestados (estudiantes

y docentes) conocen esta herramienta; sin embargo, en el momento de su utilizacion

este refleja bajo rendimiento académico; ademas el ABP no es utilizado en su totalidad,

por lo que sus proyectos no cumplen con las expectativas pedagogicas que exige el

curriculo. (p. 14)

Bajo este efecto, de las debilidades se disefio una guia para la ensefianza en la asignatura

ya manifestada, utilizando el Aprendizaje Basado en Proyectos, herramienta didactica que
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contribuye al desarrollo de competencias, habilidades y destrezas en funcion de los objetivos
propios de esta asignatura y segun lo establecido por el Ministerio de Educacion. Instrumento
que fue validado por usuarios quienes manifiestan que este cumple con los propdsitos de su

disefio, y puede mejorar la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Asimismo, Garcés (2021) sefiala en su trabajo de titulacion denominado: “El arte como
una herramienta multidisciplinaria en el desarrollo cognitivo de los estudiantes de Séptimo
Ano de Educacion General Basica del Centro Educativo Juan Amado de Cristo”. La presente
investigacion plantea como objetivo indagar al arte como una herramienta multidisciplinaria
con el fin de optimizar al desarrollo cognitivo en los estudiantes del séptimo afio de EGB de la
institucion educativa Juan Amado de Cristo. Bajo este contexto, dada la importancia del
desarrollo cognitivo a partir de la incorporacion artistica en el proceso de ensefanza, las artes
se encuentran enlazadas a la vida humana, tanto asi que, se puede afirmar que su ausencia en
la educacion formal debilitara las capacidades comunicativas, expresivas y culturales. Por lo
tanto, metodologicamente:

Se desarroll6 bajo un paradigma mixto (cuantitativo y cualitativo) con un trabajo de

campo en el que participaron 15 docentes y 1 maxima autoridad a quienes se le aplico

un cuestionario y una guia de entrevista, respectivamente. Los resultados dan muestra
de la ausencia de implementacion de actividades artisticas que limitan la creatividad,
socializacion del estudiante, demostracion de sus sentimientos y el desarrollo cognitivo.

En atencion a ello, se propuso una guia de estrategias y actividades artisticas para

promover bajo un enfoque de ensefianza activa-participativa la motivacion por el

aprendizaje; incrementar el DECE. (p. 14)

Finalmente, el contexto mencionado enriquece mi trabajo de investigacion sobre el arte
como herramienta multidisciplinaria. Esta perspectiva fomenta la creatividad y la innovacion,
permitiendo a los estudiantes explorar nuevas ideas y soluciones a problemas desde diferentes
angulos. Ademds, el arte puede integrarse con otras disciplinas como las ciencias, las
matematicas y la historia, ayudando a los estudiantes a ver las conexiones entre distintas areas
del conocimiento y aplicarlas en contextos variados. De esta forma, se promueve la empatia y
sensibilidad cultural al explorar y comprender mejor diversas culturas y perspectivas. Por lo
tanto, los artistas que ejercen su profesion de manera multidisciplinaria disfrutan de beneficios
observables en el desarrollo cognitivo de los estudiantes mediante la integracion del arte en el

curriculo.
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2.1. Bases Teoricas.

El presente proyecto de investigacion estd orientado a generar una propuesta
pedagogica para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque
basado en proyectos, dirigidos a los estudiantes de Educacion Bésica Superior de la U E.
"Carlota Jaramillo". Para lograr este objetivo se debe plantear varias estrategias pedagogicas
que aporten hacia un aprendizaje eficaz en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, al
ser ejecutadas obtengan efectos significativos, que el estudiante ejecute las destrezas adquiridas
en la practica tanto tedrico, con una perspectiva vinculada a tendencias artisticas
contemporaneas. Por lo cual, se hace referencia a los siguientes autores de libros o estudios
realizados para profundizar sobre nucleos tematicos de estudio: Aprendizaje de Educacion

Cultural y Artistica y el enfoque basado en proyectos.

Aprendizaje de NUCLEOS El enfoque

]édlllfamlon TEMATICOS basado en

uiuraly DE ESTUDIO proyectos.
Artistica

Ilustracion 1: Nucleos temadticos de estudios. Ante Oscar.

2.1.1. El arte y su definicion

Para centrarse en el contexto del arte, es necesario tener un conocimiento previo sobre
el verdadero significado del arte, el cual se define como una expresion creativa que busca
comunicar ideas, emociones, experiencias y visiones del mundo a través de formas visuales,
auditivas o una combinacidon de ambas. Historicamente, “el arte ha adoptado una amplia
variedad de formas y medios, incluyendo la pintura, la escultura, la arquitectura, la musica, la
danza, la literatura, el cine, la fotografia, muchas otras formas de expresion, influenciados por

factores culturales, sociales, politicos, tecnologicos y filosoficos” (Hernandez, 2023, p. 25).

Arcila (2020) expresa: “a partir del siglo XIX, el arte experimenté una serie de
movimientos y estilos innovadores, como el impresionismo, el cubismo, el surrealismo, el

expresionismo, el abstracto, el pop art, entre otros. Estos movimientos desafiaron las
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convenciones tradicionales del arte y exploraron nuevas formas de representacion y expresion”
(p. 35). En efecto, el arte continia evolucionando de formas diversas y multifacéticas,
reflejando la diversidad cultural y la complejidad del mundo contemporaneo. Desde nuevas
formas de arte digital hasta manifestaciones de arte urbano y arte participativo, el arte sigue

siendo una expresion vital y en constante cambio de la creatividad humana.
2.1.2. Tipos de arte:

e Arte prehistorico:

La historia de nuestro género y de las diversas especies que lo han compuesto debe ser
vista como parte del reino animal. Sin embargo, nuestra peculiar evolucion fisica y el desarrollo
de la cultura nos han dotado de una dimensién y potencialidades capaces de realizar
abstracciones mentales y estructurar un pensamiento conceptual complejo. Bajo este contexto,
las primeras civilizaciones del hombre y apariciones del arte parte desde el paleolitico, el
hombre practicaba formas de vida némadas en consonancia con la actividad depredadora que
desarrolla: caza, pesca y recoleccion de frutos silvestres. “Fabricaba sus ttiles con piedra, hueso
y madera, practicaba ritos funerarios y estaba dotado de capacidad artistica ya que realizaba
obras de arte parietal y mobiliar. Posteriormente, en neolitico se produce la sedentarizacion e
inicia el cultivo de ciertas plantas y la domesticacion de animales” (Menendez, 2015, p. 23).
En consecuencia, una auténtica revolucion en las formas de vida, es decir, el paso de una
humanidad depredadora a otra productora: agricultura cerealista y ganaderia combinadas, y el

descubrimiento del arte textil y la cerdmica.

Linea del Tiempo de ln Historia del Arte

ﬁ Bimis &1 i

Arm Vermal
-p-—— uu.m. Romacers o V-q—i- S

Prelustona Fdad Antigua Fdod Mecia

Hustracion 2 Linea de tiempo de Historia del Arte. Fernanda Gémez
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En la misma linea, durante el periodo prehistorico, las pinturas rupestres y esculturas
en piedra fueron creadas por las primeras civilizaciones humanas. Este arte estaba
estrechamente ligado a la vida cotidiana, la religiéon y las creencias de las comunidades
prehistdricas. “Podemos observar esto en las pinturas rupestres de la cueva de Altamira, las
cuales estan plasmadas con colores monocromaticos y policromaticos. Posteriormente, en el
arte megalitico, encontramos construcciones realizadas con grandes piedras, como los

ddélmenes y menhires” (Lopez M. , 2005, p. 15).

Hlustracion 4: Las pinturas rupestres

e Arte antiguo:

El estilo artistico desarrollado por la cultura egipcia durante los tres milenios produjo
variaciones en su estética y en sus conceptos basicos, como la monumentalidad, la falta de
realismo y el hieratismo. Montes (2022) menciona que el arte egipcio “Son obras concebidas
para existir eternamente, por estar dedicadas a los dioses y a los muertos, frente a estas
construcciones arquitectonicos y escultoricos incluimos los templos religiosos y como ofrenda
de los dioses para traer su proteccion” (p. 6). De igual manera, el estilo egipcio puede ofrecer
numerosas ventajas en mi proyecto de aprendizaje en ECA. Este se vincula con temas
relevantes de la historia del arte, arqueologia, pintura, escultura y arquitectura, destacando su
concepto de monumentalidad. De hecho, contamos con edificaciones emblematicas como las

Piramides de Giza, la Gran Esfinge y las estatuas de los faraones.
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Asimismo, después de los denominados los afios oscuros, muy pocas manifestaciones
artisticas se conservan. “Se da inicio el arte griego que caracteriza fundamentalmente por la
busqueda de la belleza ideal, la armonia, el equilibrio, la proporcion y una vision
antropocéntrica del mundo, es decir, el hombre es la medida de todas las cosas” (Gutieres,
2015, p. 7). Las manifestaciones artisticas en escultura y pintura reflejan el realismo y la
idealizacion del cuerpo humano, evidenciado en estudios de canones y medidas por artistas
como Mirén con ‘El Discobolo’ y la ‘Venus de Milo’, actualmente en el Museo del Louvre. Por
otra parte, los romanos, expertos en ingenieria y arquitectura, innovaron con arcos y hormigon,
construyendo acueductos y anfiteatros esenciales para la vida urbana y el bienestar social. En
consecuencia, los estilos mencionados son de gran interés y ayudan a los estudiantes a
comprender la importancia del estudio de la figura humana en la préctica del dibujo artistico,

promoviendo una comprension interdisciplinaria que vincula el arte con la historia, la literatura,

la filosofia y la ciencia, enriqueciendo asi la educacion cultural y artistica de los estudiantes.

Ilustracion 6: Venus de Mil

e Arte en la edad media:

Al hablar del inicio de la Edad Media es importante recalcar los largos procesos de
transicion que han dejado un gran legado a lo largo de la historia, desde la caida del Imperio
Romano en el siglo V hasta el Renacimiento en el siglo XV. Durante este tiempo, el arte
medieval se desarrollo en varias etapas y estilos, reflejando las complejas influencias culturales,

politicas y religiosas de la época. Desireé (2011) afirmo¢ lo siguiente:
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El Renacimiento, y el Humanismo, se enmarca dentro de un movimiento de renovacion
cultural iniciado en Italia a finales de la Edad Media, que se difundi6 por toda Europa,
transformando el concepto del ser humano y de la sociedad, y que se caracteriza por
una actitud racional y critica ante la Naturaleza que permite el desarrollo de las Ciencias

(observacion y experimentacion) y las Artes. (p. 7)

En este contexto, el arte se distingue por otorgar mayor libertad al artista, incluso al
crear obras religiosas. El artista combina elementos cldsicos con una nueva relacioén con la
naturaleza, alineada con una vision ideal y realista de la ciencia. En pintura, genios como
Rafael, Leonardo da Vince y Miguel Angel elevan la disciplina a alturas sin precedentes. En
consecuencia, al estudiar los referentes del arte, técnicas artisticas, filosofos y la ciencia, los
estudiantes pueden aprender a observar detalles, interpretar simbolos y comprender contextos

historicos y culturales. Esto fomenta habilidades de pensamiento critico y analisis.

Ilustracion 8: Hombre de Vitruvio- Leonardo da Vinci

e Arte en la edad moderna:
Para Smith (2021), “el término arte moderno engloba una variedad de movimientos y
estilos artisticos que aparecieron entre el final del siglo XIX y la mitad del siglo XX. Esta era
se caracterizo por innovaciones significativas y una transformacion en la forma de concebir y

producir arte” (p.24). Los artistas de esta corriente se esforzaron por alejarse de las
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convenciones tradicionales para investigar nuevas maneras de expresarse, asi como
experimentar con técnicas y temadticas inéditas a través de movimientos artisticos principales
como el impresionismo, expresionismo, fauvismo, dadaismo, cubismo, surrealismo, entre
otros. En efecto el arte moderno transformoé la percepcion y creacion artistica, abriendo
caminos hacia la libertad de expresion e innovacion que contintian influyendo en los artistas

contemporaneos.

e Arte contemporaneo:

El arte contemporaneo esta relacionado con las producciones artisticas que abarcan una
variedad de estilos, técnicas y definiciones, las cuales incluyen diferentes enfoques y nuevas
posibilidades para generar conocimientos y percibir la nocién y valoracion de las producciones
artisticas. Blas (2014) afirm6 lo siguiente:

Hay que entender que en la postmodernidad el artista no sélo puede hacer obras, sino

también generar ideas y actitudes que necesariamente no se plasman en obras

importantes. Es mas, la propuesta es entender el arte contemporaneo no como una suma
de obras y de autores sino como un gran movimiento, toda una actitud coral que
precisamente muestra el caos del mundo en su desigualdad, en la banalidad, en la

cosificacion, embrutecimiento, y el fanatismo de algunos. (p. 6)

Bajo este contexto, el arte contemporaneo desafia las convenciones tradicionales de las
producciones clésicas con la idea de perfeccion y estética, cuestionando el sentido de belleza y
explorando el arte mediante conceptos sociales, culturales y politicos. Los espectadores
cuestionan las producciones en diferentes manifestaciones como performances, instalaciones,
pintura y producciones digitales. Cabe recalcar que el valor de estas producciones artisticas
radica en el concepto mas que en lo material; en muchas ocasiones, el precio en las subastas es
exorbitante. Como referentes, podemos mencionar a los siguientes artistas contemporaneos:

Y oko Ono, Jeff Koons, Marcel Duchamp, Ai Weiwei, Piero Manzoni, etc.

MNustracion 9: El Platano pegado en la pared”- Maurizio Cattelan
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e Marcel Duchamp

Uno de los artistas considerados como referente es Marcel Duchamp, cuya perspectiva
basada en proyectos durante el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica podria ser
enriquecedora. Cabe destacar que su vision en el arte desafia las convenciones artisticas
clasicas, incentivando a los estudiantes a pensar y reflexionar fuera de lo convencional al
abordar talleres artisticos. Esto puede ir mas all4 de la idea de la perfeccion e idealismo como
forma de expresion y comunicacioén, fomentando la creatividad y la innovacion. “Marcel
Duchamp fue considerado como pionero del movimiento artistico conceptual y
contemporaneo, su propésito era romper con los esquemas del arte, sin prejuicios ni formas
artisticas al mismo tiempo el espectador interactiia y cuestiona sobre la propuesta” (Matisse,

2019, p. 7).

Hustracion 10: "La Fuente"- Marcel Duchamp

2.1.3. Aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica.

El ser humano en todo el proceso de la evolucién de hominidos, siempre ha estado en
constante aprendizaje destacando por su curiosidad, la capacidad de adaptar al entorno hasta
llegar al homo sapiens o conocido como el hombre moderno. En la actualidad al aprendizaje

13

podemos vincular con la educacion y el progreso personal. Mineduc (2016) menciona: “el
aprendizaje desarrolla una variedad de procesos cognitivos. Los estudiantes deben ser capaces
de poner en practica un amplio repertorio de procesos, tales como: identificar, analizar,
reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar y crear” (p. 19).
Ademas, el aprendizaje estratégico en Educacion Cultural y Artistica permite formar como
seres humanos con principios y valores basicos que potencialicen sus destrezas
complementando con otras areas de manera multidisciplinario en el desarrollo integral de los
estudiantes.

El aprendizaje tiene diferentes perspectivas dentro del sistema educativo y de los

modelos. Zambrano (2021) manifiesta lo siguiente:
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El ser humano mediante el aprendizaje puede desarrollar diferentes destrezas que seran
de gran utilidad para el vivir diario, de tal forma que sus potencialidades se hacen mas
eficientes, es importante su desarrollo ya que esto permitird potencializar sus
habilidades y destrezas establecidas dando mas posibilidades ante la formacion del

estudiante. (p. 61)

La importancia del aprendizaje en la educacion cultural y artistica permite a los
estudiantes comprender su historia, valores y tradiciones, ya que fomenta y fortalece su
identidad, especialmente al valorar las riquezas culturales, estilos y referentes artisticos de
nuestro pais, como Edwardo Kigman, Camilo Egas y Oswaldo Guayasamin. Desde las
manifestaciones precolombinas hasta las expresiones contempordneas, estos artistas han
interpretado la diversidad cultural, las luchas sociales de las comunidades indigenas, las
injusticias sociales, la pobreza, la violencia, el sufrimiento humano, los paisajes majestuosos y
las tradiciones del pais, entrelazando lo local con lo universal. Esto no solo ha enriquecido el
patrimonio artistico del Ecuador, sino que también ha ayudado a construir una identidad visual
que resalta su riqueza y complejidad histérica. Por lo tanto, estudiar la historia y las
manifestaciones artisticas enriquece el pensamiento critico y las habilidades creativas al

ejecutar en las propuestas artisticas.

2.1.4. Tipos de aprendizaje

A raiz de la pandemia, muchos de los estudiantes tienen déficit de aprendizaje sobre
todo en los nifios y jovenes relacionados principalmente a la escritura, la lectura y matematicas.
De la misma forma, entender que nuestros estudiantes piensan, aprenden de diversas formas,
hay que tomarlos en cuenta para hacer que los estudiantes desarrollen mejor sus habilidades y
procesen mejor la informacioén. Entonces, debe aprender cuéles son, qué hacer cuando en un
salon de clases se puede tener estilos distintos para poder desarrollar de manera eficaz la

funcién mediadora asumida por el docente.

Los tipos de aprendizaje son de gran utilidad para que el maestro se oriente y desarrolle
el proceso de ensenanza, adaptando a las necesidades de los estudiantes. Bajo este contexto,
los humanos adquieren informaciones de diferentes percepciones sensoriales. Mineduc (2018)

menciona que: “En el dmbito de la Educacion Cultural y Artistica se aplica diversos tipos de
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aprendizaje para promover el desarrollo integral de los estudiantes, estimulando su creatividad,

sensibilidad y habilidades artisticas™ (p. 16).

e

HNustracion 11: Tipos de aprendizaje- Chavarria Kkarely

e Aprendizaje experiencial:

“Es un modelo de ensefianza que involucra a los estudiantes en una experiencia de
aprendizaje que tendra consecuencias reales. Su diferencia mas radical con asimilacion de
informacion de la educacion tradicional, a partir de la teoria a la practica” (AIAE, 2017, p. 4).
Es decir, permite desarrollar habilidades, competencias y una comprension mas completa de
los conceptos, donde los estudiantes se convierten en protagonistas de su aprendizaje,
participando directamente en actividades creativas, proyectos artisticos o dinamicas culturales.
Esto les brinda la capacidad de experimentar, reflexionar y crear obras artisticas propias,
explorando técnicas y conceptos aprendidos, asi como participar en proyectos colaborativos,

como murales, exposiciones o eventos culturales.

e Aprendizaje colaborativo:

Gonzalez (2007), “hace referencia a un modo alternativo de organizar los procesos
cognitivos que se han de provocar en un proceso de ensefianza aprendizaje tanto dentro como
fuera del aula” (p.1). En otras palabras, los estudiantes trabajan en grupo para crear proyectos
artisticos, colaborando con sus compafieros y el docente para producir obras innovadoras.
Combinan ideas y diferentes perspectivas, desarrollando la capacidad de analizar criticamente
el impacto del arte en la comunidad y como pueden contribuir a través de sus creaciones. A
través de proyectos conjuntos, los estudiantes aprenden técnicas, conceptos y contextos

culturales, aplicando lo aprendido de manera préactica.
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e Aprendizaje reflexivo:

Gonzales (2007) menciona sobre el aprendizaje reflexivo, “esta condicionado por lo
que aportan los estudiantes en su proceso de aprendizaje, sus estrategias, sus estilos, sus
procedimientos; sus potencialidades favorecen el caracter individual de los procesos que son
puestos en practica para lograr aprender de forma reflexiva” (p. 4). De igual forma, los
estudiantes poseen una perspectiva amplia sobre sus propias experiencias, procesos creativos,
cuestionando y aplicando procesos de curaduria en sus propuestas y los de companeros de

clases.

e Aprendizaje visual y practico:
Cabezas (2019) en su proyecto de investigacion manifiesta lo siguiente:
Las investigaciones de la psicologia cognitiva demuestran que el lenguaje visual ayuda
a fortalecer la comprension y razonamiento, ayudando a desarrollar las capacidades
cognitivas de los estudiantes. La imagen se convierte asi en un potenciador de la
interpretacion y de la creacion. Se ha de analizar como la imagen est4 influyendo en el

contexto y sus representaciones, contribuyendo ésta a crear identidad. (p. 16)

Bajo este contexto, este tipo de aprendizaje combina imagenes y actividades practicas
para desarrollar el razonamiento, la creatividad y la identidad cultural de los estudiantes. Las
ilustraciones fomentan la comprension critica y la interpretacion de conceptos abstractos,
mientras que las actividades practicas potencian la expresion artistica y las habilidades técnicas.
Este enfoque estimula capacidades cognitivas como la atencion, memoria y resolucion de
problemas, al tiempo que conecta a los estudiantes con su patrimonio cultural. Propuestas como
analizar imagenes culturales, crear murales colectivos o usar herramientas digitales fortalecen
la conexion entre arte, identidad y aprendizaje significativo, promoviendo una experiencia

integral y transformadora.

e Aprendizaje social y cultural:

Al aplicar este aprendizaje fomenta la interaccion social, el aprendizaje colaborativo y
la conexion con el entorno cultural de los estudiantes. Este enfoque permite el desarrollo del
conocimiento y las habilidades artisticas a través de experiencias compartidas y significativas
dentro de un contexto social y cultural. Por ejemplo, se puede invitar a artistas locales o

expertos culturales a compartir sus experiencias, técnicas y obras, permitiendo que los
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estudiantes aprendan directamente de modelos competentes. Asimismo, “estudiar obras
artisticas de renombre desde una perspectiva histérica y cultural ayuda a comprender como

reflejan los valores, creencias y el impacto en la sociedad” (Trello, 2018, p. 17).

e Aprendizaje con el uso de la tecnologia:

Montes y Manchado (2011) mencionan: “la aplicacioén de herramientas tecnoldgicas en
el proceso educativo es imprescindible para lograr reforzar sus conocimientos sobre los
recursos digitales que pueden utilizar para realizar sus actividades artisticas” (p. 7). De igual
manera, al integrar herramientas y recursos tecnoldgicos permite al artista, estudiantes,
docentes a explorar desarrollando su creatividad artistica con programas de adobes ilustrador,

Photoshop, multimedios, etc.

e Aprendizaje con gamificacion:

“La gamificacion educativa es el conjunto de las actividades ltidicas y de los contenidos
que los docentes aplican en las practicas pedagdgicas, la utilizaciéon de estos recursos
tecnologicos permite el desarrollo del aprendizaje activo en los educandos” (Zambrano A. P.,
2020, p. 20). En efecto, al aplicar la asignatura de Educacion Cultural y Artistica se promueve
la combinacion de la motivacion y los saberes, logrando de esta forma estimular la creatividad
en los alumnos. Como consecuencia, el educador debe crear concursos educativos artisticos
con diferentes niveles y reconocimientos mediante certificados que avalen la participacion de

los estudiantes.

e Aprendizaje interdisciplinario:

Integra conceptos de diversas areas para enriquecer el aprendizaje y desarrollar
competencias transversales. Mediante proyectos conjuntos, los estudiantes pueden explorar
temas que relacionen el arte con la historia, la literatura, las ciencias o la tecnologia, como
disefiar murales histdricos, esculturas con materiales reciclados o proyectos multimedia. “La
colaboracion entre docentes de distintas asignaturas fortalece la conexion entre los contenidos
y fomenta el aprendizaje significativo” (Perera, 2008, p. 6). Por ejemplo, un proyecto sobre
biodiversidad podria incluir investigaciones cientificas, obras artisticas representadas con
diferentes manifestaciones o técnicas inspiradas en la naturaleza, culminando finalmente con
una exposicion o una casa abierta. Bajo este contexto, este enfoque promueve la creatividad, el

pensamiento critico y una comprension integral del entorno.
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2.1.5. Importancia de Educacion Cultural Artistica

La ensefianza del arte en el colegio es significativa, ya que representa una de las
maneras de aproximarse a la cultura y a la sociedad. Ademads, permite transformar ese
conocimiento en oportunidades artisticas derivadas de la exploracion de un pensamiento
sensible. El arte, por su naturaleza, es un medio de comunicacidn; por lo tanto, resulta crucial
que los estudiantes identifiquen esta forma de expresion adoptando una perspectiva critica para
que su creacion sea coherente con su percepcion de la realidad. En la misma linea, la asignatura
mencionada anteriormente siempre debe estar presente en la educacion de nifios, jovenes y
adultos, formando para la vida en un sentido integral; es decir, atendiendo tanto la eficacia y el
emprendimiento, como la ética, la estética, el disfrute y nuestra capacidad de convivir con los
demas. Mineduc (2016) menciona los siguientes beneficios de la asignatura de ECA:

e Permite a los estudiantes comunicar emociones, ideas mediante el uso de distintos
lenguajes artisticos,

e Interesarse y participar activamente de la vida cultural y artistica de su entorno,
reconociendo la riqueza que supone vivir en una sociedad intercultural y plurinacional.

e Desarrollar el pensamiento critico y reflexivo mediante la apreciacion y el analisis de
producciones culturales y artisticas de distintos géneros y culturas.

e Disfrutar e integrar las actividades culturales y artisticas contempordneas en su vida
personal y laboral. Valorar el patrimonio cultural propio y universal, incentivando, al
mismo tiempo, nuevas creaciones.

e Percibir, analizar, experimentar e investigar las posibilidades de los distintos lenguajes
artisticos, con una actitud de curiosidad permanente.

e Idear soluciones originales e imaginativas para problemas complejos de su vida

personal y laboral. (p. 54)

Bajo este contexto, la asignatura mencionada es un drea amplia y diversa que se
complementa con otras disciplinas del tronco comun, enriqueciendo asi el aprendizaje en la
practica y los saberes de los estudiantes. El arte cumple un papel fundamental en el desarrollo
social de los alumnos, ya que es un reflejo de lo social, pero atravesado por una mirada sensible
propuesta por el artista. “El trabajo de las artes no s6lo es una manera de crear actuaciones y
productos, es una manera de crear nuestras vidas ampliando nuestra conciencia, estableciendo

contacto con los demds y compartiendo una cultura” (Eisner, 2004, p. 19).
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2.1.6. El pensamiento critico y creativo en la educacion.

Segun Santos (2019), “El pensamiento critico se asocia con las competencias de las
distintas areas. Es crucial que, a medida que los estudiantes adquieran conocimientos, también
desarrollen un pensamiento critico acerca de lo que estan aprendiendo y el propoésito de dicho
aprendizaje” (p. 19). En tal sentido, se busca fomentar el desarrollo integral de los estudiantes
para que puedan enfrentar los desafios y adversidades del entorno. Esto se logra a través del
analisis y la evaluacion critica de la informacion, asi como de la sintesis l6gica y objetiva de la

misma, basdndose en referencias y evidencias.

Por otra parte, el pensamiento creativo, al estar relacionado con una nocion de creacion,
es el tipo de pensamiento que mas se ha trabajado en la educacion artistica y cultural. Esto se
debe a que, usualmente, en las artes se refleja mas la capacidad creativa. Evidentemente, con
las tltimas tendencias artisticas, se busca mas el trabajo investigativo, comunmente visto en el
arte conceptual o contemporaneo; donde los educadores deben reforzar a la interpretacion de
los estudiantes desde sus obras de arte.

En efecto, un pensamiento critico y creativo constituyen pilares fundamentales en la
educacion moderna. Desarrollar estas habilidades en los estudiantes no solo enriquece su

proceso educativo, sino que también les proporciona herramientas valiosas para la vida.

2.1.7. Propuestas pedagogicas

La propuesta pedagbgica es un esquema fundamental para planificar y establecer los
enfoques y estrategias educativas que un formador o una instituciéon educativa plantea con la
finalidad de ejecutar procesos pedagdgicos de manera efectiva y significativa. Ademas, esta
propuesta puede servir como modelo para la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, y
posteriormente ser ejecutada con los estudiantes. En este orden de ideas, Urrego (2012)
describe: “La propuesta pedagdgica adquiere una significacion metodoldgica que agrupa
planteamientos referidos a la educacion y a la formacion, conllevan el posicionamiento del
compromiso social de las instituciones formadoras de formadores y de los mismos maestros
frente a su quehacer respectivo” (p. 4). Por tal razon, un docente en la ensefianza y formacion

de estudiantes, ejerciendo en la practica pedagdgica, debe tener claros los siguientes conceptos:
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e Contenidos curriculares:

La comunidad educativa y los docentes, al entregar el conocimiento escolar, son
quienes construyen, moldean, delimitan o restringen tanto los contenidos como los momentos
o etapas que configuran el proceso de ensefianza y aprendizaje. Hurtado y Parra (2108)
afirmaron lo siguiente:

El curriculo cumple una funcidon en suma determinante, en tanto este dosifica distintas

dimensiones del proceso escolar, en este sentido, el curriculum marca el punto de

partida, la pauta, asi como el punto de llegada, a través del establecimiento de
parametros claros en relacion a tiempos, edades, contenidos, o logros a alcanzar por el

estudiante o por la institucion educativa. (p. 29)

e Metodologias de ensefianza:

“La preparacion laboral necesita direccionarse a partir de una articulacion entre los
espacios y conceptualizaciéon o las asignaturas de plan de estudio, donde los contenidos
académicos, investigativos, en sus aplicacion y proyeccion tenga un propodsito en la practica
docente” (Quinteros, 2018, p. 4). Entonces, el personal docente debe tener conocimientos
previos en las manifestaciones artisticas para el desarrollo en la practica tedrica y practica
escolar, la investigacion, la parte administrativa y lo didactico, sobre todo, vincularse con la
tecnologia y medios digitales. Asi, con el transcurso del tiempo, se adquieren experiencias

innovadoras en la ensefianza.

e Recursos didacticos:

Para la ensefianza y el aprendizaje de calidad, se requieren implementos, materiales o
herramientas utilizados por los educadores. Estos tienen el fin de enriquecer y apoyar durante
la practica, y pueden ser tanto recursos didacticos tangibles como recursos digitales. Martinez
(2011), afirm¢ lo siguiente:

Las técnicas y materiales pléstico-visuales son una parte esencial del proceso

arteterapéutico por la funcion mediadora que van a establecer entre los pacientes y el

arte terapeuta. El uso de estos medios y la presencia de la obra pléstica generan una
serie de experiencias que convierten a la arteterapia en una modalidad terapéutica llena
de posibilidades unicas y la diferencian de las terapias con mediacion verbal, al

modificar la relacion cliente-terapeuta y el rol tradicional atribuido a ambas figuras. (p.

186)
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Por otra parte, en Educacién Cultural y Artistica, los recursos didacticos son
fundamentales para desarrollar la creatividad y habilidades expresivas. Entre ellos destacan
materiales tradicionales como pinturas, pinceles y arcilla, junto con instrumentos musicales y
herramientas digitales como tabletas graficas y software de disefio. También se utilizan
recursos audiovisuales, libros y visitas a museos o galerias para conectar teoria y practica. Los
espacios culturales, talleres y la colaboracion con artistas locales enriquecen el aprendizaje.
Estos recursos integran conocimientos tedricos y practicos, promoviendo la creatividad y la

conexion cultural en los estudiantes.

e Adaptaciones curriculares
“Es un conjunto de ajustes y modificaciones que se realizan en el curriculo de un plan
de estudios para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes, especialmente
aquellos con diversidad funcional, discapacidades o estilos de aprendizaje diferentes”
(Mineduc, 2016. p.34). Al mismo tiempo, los estudiantes deben tener las mismas oportunidades
que el resto, de esta manera se convierte en una educacion inclusiva con un enfoque didéctico
para el aprendizaje. Si es necesario, se deben aplicar los principios y pautas del Disefio

Universal para el Aprendizaje (DUA).

e Enfoque Basado en Proyectos

El enfoque basado en proyectos es una estrategia educativa que tiene como proposito
establecer de manera ordenada la vinculacion a proyectos y artistas de gran valor para el
aprendizaje de la educacion cultural y artistica. Este enfoque permite a los estudiantes explorar
y ampliar sus conocimientos, convivir y afrontar la realidad de la sociedad. Yépez (2018)
menciona sobre una perspectiva de enfoque: “Esta estrategia ofrece otras alternativas que no
estan enmarcadas en la ensefianza tradicional y que permiten al estudiante aprender desde un
problema propio de su contexto y donde se disefia un producto que se presenta a la comunidad”
(p. 27). De igual forma, permite el trabajo colaborativo con un objetivo comun en la indagacioén
para resolver problemas. De esta manera, los estudiantes pueden adquirir conocimientos
tedricos con la finalidad de resolver problemas, desarrollando una personalidad y vision
proyectiva. Markham (2013) plantea en su trabajo de investigacion:

El Buck Institute for education (BIE) define el ABP y como: un método sistematico de

ensefianza que involucra a los estudiantes en el aprendizaje de conocimientos y

habilidades, a través de un proceso extendido de indagacion, estructurado alrededor de
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preguntas complejas y auténticas, y tareas y productos cuidadosamente disefiados. (p.
14)

Cabe recalcar que el aprendizaje basado en proyectos tiene sus beneficios para los
estudiantes, ya que impulsa la motivacion y el desarrollo de habilidades y destrezas que se
ejecutan dentro o fuera del aula, alcanzando asi un mayor protagonismo en las propuestas

artisticas.

2.1.8. Importancia de Enfoque Basado en Proyectos.

Formar de una ideologia critica y analitica a los estudiantes compromete cuestionar las
ideas y experiencias artisticas desde diferentes perspectivas. Es decir, la esencia del momento
de enfrentarse a una obra de arte depende de una experiencia individual, de algo que no se
puede ensefiar ni aprender. “En la valoracion de las obras de arte debe tener un conocimiento
previo desde un punto de vista formal, considerando elementos como la composicion, el color,
la forma y el estilo, y como estos elementos contribuyen al significado de la obra” (Guasch,
2013, p. 7). Asimismo, se considera que todas las manifestaciones artisticas estan ligadas a un
contexto histdrico, cultural, politico y social; por lo tanto, la forma de percibirlas varia
conforme al tiempo y al lugar. En efecto, la critica debe pretender desarrollar una descripcion
viva que no solo busque crear el efecto de realidad, sino también producir la ilusion de

presencia.

Resolver problemas en el contexto del arte con una personalidad y vision proyectiva
implica aplicar un enfoque creativo que abra nuevas posibilidades para abordar los desafios
que enfrentan los artistas y la sociedad en general. Bajo este contexto, trabajar en colaboracion
interdisciplinaria entre docentes y estudiantes permite abordar problemas sociales y politicos
desde multiples perspectivas y generar soluciones innovadoras, como buscar generar
conciencia, crear espacios artisticos inclusivos, utilizar la tecnologia y desarrollar habilidades
con un pensamiento critico y analitico. Por lo tanto, acoger un enfoque y una vision proyectiva
permite explorar nuevas posibilidades de desarrollo y progreso en el arte y la comunidad

artistica.

30



CAPITULO III: METODOLOGIA

3.1. Tipo de Investigacion

El presente estudio, en atencidon al objetivo general que se plantea, corresponde a una
investigacion de tipo proyectiva. Palella y Martin (2010) definen: “Lo proyectivo se aplica a todas
las investigaciones que conllevan a disefios o creaciones dirigidas a cubrir una necesidad y basadas
en conocimientos anteriores" (p.94). De la misma forma, permite desarrollar un proceso
investigativo profundo del tema al tratar con la intencion de llegar a una posible solucion. Ante las
debilidades en los procesos formativos, como la falta de recursos, la integracion curricular, la
formacion docente y la participacion estudiantil, se plantea un estudio cuyo objetivo central es
generar una propuesta pedagogica para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica,
desde el enfoque basado en proyectos, dirigido a los estudiantes de Educacion Basica Superior de

la Unidad Educativa 'Carlota Jaramillo', en el canton La Mana para el afio lectivo 2024-2025.

3.2. Diseiio de Investigacion

Esta indagacion sobre el disefio de investigacion, segiin Hurtado (2000), "el disefio refiere
a donde y cudndo se recopila la informacién, asi como la amplitud de la informacién a recopilar,
de modo que se pueda dar respuesta a la pregunta de investigacion de la forma mas idonea posible"
(p.34). En este sentido, el presente estudio con respecto a la fuente corresponde a un disefo de
Campo, dado que la investigacion obtendra informacién en un contexto natural que sera la Unidad
Educativa “Carlota Jaramillo”, ubicada en la provincia de Cotopaxi, canton La Man4, recinto El
Rocio. De igual forma, en la temporalidad corresponde a un disefio contemporaneo transaccional,
debido que se empleara en un tiempo presente y que se aplicard el instrumento en un momento
unico en el tiempo. Por ultimo, la amplitud de foco se selecciona el disefio multivariable o multi
eventual pues el estudio esta orientado en disefar los componentes de una propuesta pedagdgica
para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque basados en

proyectos, dirigidos a los estudiantes de Educacion Bésica Superior para el afio lectivo 2024-2025.
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3.3. Unidades de Estudio
3.3.1. Poblacion

La poblacion o unidad de estudio es un conjunto de individuos seres u objetos. Hurtado
(2012) afirma el contexto, “al ser o entidad poseedores de la caracteristica, evento, cualidad o
variable, que se desea estudiar, puede ser una persona, un objeto, un grupo o una institucion”
(p.151). Bajo este contexto, la unidad de estudio se centrard en los estudiantes de Educacion Basica
Superior de la Unidad Educativa 'Carlota Jaramillo', ubicada en el canton La Mana. La poblacion
objetivo estd compuesta por los estudiantes de este nivel educativo. Se aplicard una encuesta
disefiada para evaluar el aprendizaje en Educacion Cultural y Artistica, con el fin de identificar
fortalezas y areas de mejora en el proceso educativo. Este estudio permitira desarrollar estrategias

pedagogicas basadas en proyectos que fomenten un aprendizaje mas significativo y participativo.

La muestra seleccionada para este estudio estd compuesta por 27 estudiantes de Educacion
Bésica Superior de la Unidad Educativa 'Carlota Jaramillo', ubicada en el canton La Mana. Estos
estudiantes fueron elegidos de manera intencional para representar la poblacion objetivo del
estudio. La seleccion se realizd considerando la diversidad de habilidades y conocimientos en el
area de Educacion Cultural y Artistica. Se aplicara una encuesta disefiada especificamente para
evaluar el aprendizaje en esta drea, con el objetivo de identificar fortalezas y areas de mejora en el
proceso educativo. Los resultados obtenidos permitiran desarrollar estrategias pedagdgicas

basadas en proyectos que fomenten un aprendizaje mas significativo y participativo.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Es necesario elegir una técnica y una herramienta para la recopilacion de datos después de
haber elaborado la tabla de operacionalizacion de variables. Esta tabla tiene como objetivo probar
una hipotesis o responder a las preguntas formuladas, todo en relacion con la problematica, los

objetivos y el disefio de la investigacion.

3.4.1. Técnicas
Las técnicas explican como la manera de recorrer el camino que se delinea en el método;

son las estrategias empleadas para recabar la informacion requerida y asi construir el conocimiento
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de lo que se investiga. “La técnica propone las normas para ordenar las etapas del proceso de
investigacion, de igual modo, proporciona instrumentos de recoleccion, clasificacion, medicion,
correlacion y analisis de datos, y aporta a la ciencia los medios para aplicar el método” (Veronica,
2013, p. 3). En esta investigacion, para la recoleccion de datos se utilizard una encuesta
estructurada que permitird medir la efectividad de las estrategias pedagogicas empleadas en el
aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica. La encuesta incluird preguntas cerradas y abiertas
para obtener tanto datos cuantitativos como cualitativos. Se evaluardn aspectos como la
participacion estudiantil, la comprension de los contenidos y la aplicacion de los conocimientos
adquiridos en relacion con la Educacion Cultural y Artistica. Abiuso (2019) afirma la encuesta
como: “una técnica de produccion de datos que, mediante la utilizacion de cuestionarios
estandarizados, permite indagar sobre multiples temas de los individuos o grupos estudiados:
hechos, actitudes, creencias, opiniones, pautas de consumo, habitos, prejuicios predominantes e

intenciones de voto” (p.52).

3.4.2. Instrumentos

Es la herramienta especifica utilizada para implementar la técnica. Es el medio concreto a
través del cual se recogen los datos. Por lo tanto, todo instrumento aplicado para recopilar datos
en la investigacion debe ser confiable y valido. Si no se cumplen algunos de estos elementos, el
instrumento no serd util y los resultados obtenidos no seran legitimos. En este trabajo, el
instrumento para realizar la encuesta y recoleccion de datos serd un cuestionario, ya que permitira
recoger informacion sobre las percepciones y experiencias de los estudiantes en relacion con las
estrategias implementadas, facilitando asi la identificaciéon de posibles ajustes y mejoras. Las
estrategias metodologicas empleadas por los docentes incluyen el uso de proyectos, actividades
practicas y la integracion de recursos tecnologicos para fomentar un aprendizaje activo y

participativo.

3.5. Técnica de Analisis de Datos

Segun Hurtado (2012) interpreta que: “Obtenidos los datos, serd necesario analizarlo a fin
de descubrir su significado en términos de los objetivos planteados al principio de la investigacion”

(p. 170). Bajo este contexto, es necesario que en este apartado de metodologia se especifique el
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tipo de analisis que se aplicara en el estudio. Por lo tanto, en este trabajo investigativo se realizara
un enfoque mixto, combinando métodos cuantitativos y cualitativos. Los datos cuantitativos
obtenidos de las preguntas cerradas del cuestionario se analizardn utilizando estadisticas
descriptivas, como frecuencias y porcentajes, para identificar patrones y tendencias en las
respuestas de los estudiantes. Por otro lado, las respuestas a las preguntas abiertas se examinaran
cualitativamente mediante el andlisis de contenido, categorizando y codificando las respuestas para
identificar temas recurrentes y percepciones clave. Este enfoque permite una comprension integral
de la efectividad de las estrategias pedagdgicas y facilitando la identificacion de areas de mejora

en el proceso de aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica.
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3.6. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1: Operacionalizacion de Variables

TEMA:
“Aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica: Una propuesta pedagogica, desde el enfoque Basados en Proyectos.”

Autor: Ante Tulpa Oscar Ramiro

Objetivos Especificos Variables Definiciones Dimensiones Indicadores Instrumento tem/
nominales Preguntas
Objetivo Especifico 1: Dominio de destrezas 1
La situacion actual que Dimension Dominio de contenidos 2
Explorar la situacion actual | presentan los estudiantes |Es el conjunto de Cognitiva Rendimiento académico 3
que presentan los de Educacion Basica circunstancia
estudiantes de Educacion Superior acerca de referidas al Acompafiamiento
Basica Superior acerca de aprendizaje de la aprendizaje de Dimension pedagodgico del docente. 4
aprendizaje de la Educacion Educacion cultural y Educacion Cultural | Interpersonal Trabajo cooperativo con
cultural y Artistica de la U Artisticade la UE. ", y Artistica. los compafieros. 5
E.", Carlota Jaramillo" en el Carlota Jaramillo"
canton La Man4, para el afio Dimension Interés. 2 6
lectivo 2024-2025. Emocional Motivacion. e 7
Autonomia. fé 8
S
Dimension Papel de la familia. © 9
Social Conexion con la cultura 10
popular.
Vinculacion con la TIC. 11




Objetivo Especifico 2: “Es el conjunto de Didacticas de la 12
Describir las caracteristicas |Las caracteristicas de las estrategias ensefianza 13
de las estrategias | estrategias metodologicas | metodologicas de | Dimension Técnicas de aprendizaje 14
metodologicas que emplean | que emplean los docentes | los docentes en el | Pedagogica Técnica de evaluacion
los docentes en el area de | en el area de Educacion area de Educacion Acompafiamiento 15
Educacion  Cultural y | Cultural y Artistica, con | Cultural y Artistica, pedagogico
Artistica, con los los estudiantes. asociados al '§ 16
estudiantes de Educacion aprendizaje de los | Contexto escolar | Participacion g 17
Basica Superior de la U E. estudiantes” Ambiente escolar ‘::3
"Carlota Jaramillo”, en el (Lisseth, 2015). 8 18
canton La Mand para el afio Infraestructura Laboratorios o talleres 19
lectivo 2024-2025. tecnologica Acceso al internet 20
Materiales adecuados
Objetivo Especifico 3: njunto de estrategias Justificacion 21
‘ropuesta pedagogica para disefiadas para Planificacion Objetivos 22
fortalecer el aprendizaje guiar el proceso,
Conﬁgrur.ar una propuesta | . gy cacion Cultural y direccionando al Estrategias 23
pedagoglc.:a 'para fortale'c’er Artistica, desde el aprendizaje basados Contenidos 24
cl aprendizaj e’ d? Educacion enfoque de proyectos. en proyectos, en la | Ejecucion Actividades de 25
Cultural y Artistica, desde el asignatura de aprendizaje ° 26
enfoque de  proyectos, . Recursos didacticos =
o . Educacion Cultural L. . = 27
dirigidos a los estudiantes ;s Técnicas de evaluacion S
., . y Artistica. 2
de  Educacion  Bésica — : g
Superior de la U E. "Carlota . Tecmca”e instrumento de | 5
Evaluacion evaluacion de la 28

Jaramillo”, en el canton La
Mana para el afio lectivo
2024-2025.

propuesta pedagogica de
seguimiento.




CAPITULO IV: PRESENTACION Y ANALISIS DE DATOS

En este capitulo vamos a realizar el andlisis de datos mediante la técnica de la encuesta y el
instrumento de evaluacion en base el cuestionario. La muestra de investigacion estd compuesta por
27 estudiantes de Décimo Ao de Educacion Bésica Superior, seccion “A”, en la Unidad Educativa
Carlota Jaramillo. Los datos se recopilaron mediante un cuestionario de 28 preguntas que abarcan

3 variables de estudio con sus 10 dimensiones que se describen a continuacion:

e La situacion actual que presentan los estudiantes de Educacion Bésica Superior acerca de

aprendizaje de la Educacion cultural y Artistica de la U E. ", Carlota Jaramillo"

e Las caracteristicas de las estrategias metodologicas que emplean los docentes en el area de

Educacion Cultural y Artistica, con los estudiantes.

e La Propuesta pedagdgica para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica,

desde el enfoque basados en proyectos.

Luego de aplicar el cuestionario como herramienta para recopilar informacion, se llevo a
cabo un andlisis descriptivo estadistico y critico de cada item. Por lo tanto, los resultados obtenidos
del estudio de los datos se detallardn mediante un andlisis conclusivo de cada variable de
investigacion, considerando la viabilidad de disefar una propuesta pedagdgica desde el enfoque

basada en proyectos.

1.1.;Crees que el aprendizaje en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica (ECA) te

esta capacitando para hacer un analisis critico del estado del arte y la cultura?

Tabla 2: Dominio de destrezas

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 17 63%
1.1 Algo de acuerdo 9 33%
Algo en desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 0 0%
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Total 27 100%
Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Dominio de destrezas

® Muy de acuerdo

m Algo en acuerdo

Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Tlustraciéon 12: Dominio de destrezas

De acuerdo con los datos analizados, el 63% de los encuestados afirma que la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica permite realizar un analisis critico del estado del arte y la cultura.
Ademas, un 33% esté algo de acuerdo en que esta asignatura les permite percibir el estado actual

del arte, mientras que un 4% esta algo en desacuerdo y un 0% estd muy en desacuerdo.

Con el analisis de los resultados de la encuesta podemos observar la mayoria de los
estudiantes manifiesta que la asignatura de Educacion cultural y Artistica permite capacitar para
un andlisis critico del estado del arte y la cultura, como afirma Macias (2023), “la evolucién del
arte y la cultura a lo largo del tiempo, y como reflejan y afectan los cambios sociales, politicos y
econoémicos. Permite examinar diversas formas de las manifestaciones artistica y sus técnicas,
estilos y movimientos” (p. 66). Con base en los datos obtenidos en la encuesta, se evidencia que
la mayoria de los estudiantes siente conformidad en cuanto a la importancia de adquirir
conocimientos y mantener un aprendizaje constante acerca de la educacion cultural y artistica. Esto
les permite desarrollar un pensamiento critico y ser capaces de analizar las nuevas tendencias

artisticas y culturales.
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1.2.;Crees que estas en la capacidad de analizar y comprenderlas manifestaciones artisticas,
culturales y bellas artes en el contexto nacional e internacional en la asignatura de

Educacion Cultural y Artistica?

Tabla 3: Dominio de Contenido.

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 13 48%
1.2 Algo de acuerdo 12 45%
Algo en desacuerdo 2 7%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Dominio de Contenidos.

m Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

H Muy en desacuerdo

Tlustraciéon 13: Dominio de Contenidos.

De acuerdo a los resultados de la poblacion encuestada el 48% manifiesta estar en
capacidad de analizar y comprender las manifestaciones artisticas, culturas y bellas artes en el
contexto nacional e internacional. Asi mismo, un 45% encuentran algo de acuerdo en la capacidad
de analizar en el contexto de Educacion Cultural y Artistica. Por su parte, existe un 7% de
encuestados que mencionan estar algo en desacuerdo, mientras que el 0% de los estudiantes tiene

la capacidad de analizar y comprender las manifestaciones artisticas.

Segun la ilustracion N.° 2 el 48% de encuestados representan la mayoria de estudiantes, lo
cual tienen la capacidad de analizar, segiin Tomas (2012) expresa que:
La capacidad de analisis es una cualidad que nos ayuda a conocer con mas profundidad la

realidad a la que nos enfrentamos. Con un analisis racional, podemos ver realmente en qué
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situacion nos encontramos como empresa, definir mejor los problemas y encontrar

soluciones mas acertadas. (p. 12)

Bajo este contexto, otro porcentaje equivalente a 45% dominan temas relacionados a las
manifestaciones artisticas y culturales con el fin de proponer y expresar sus habilidades y la
creatividad. Asi mismo, al aplicar las técnicas pedagogicas segun el conocimiento de cada
estudiante puede enriquecer la experiencia de aprendizaje y promover el pensamiento critico y la

resolucion de problemas.

1.3.;Consideras que los aprendizajes adquiridos en el area de Educacion Cultural y Artistica

te permiten comprender la importancia de las diversas manifestaciones del Ecuador?

Tabla 4: Rendimiento académico

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 16 59%
1.3 Algo de acuerdo 10 37%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 1 4%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Rendimiento académico.

m Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Tlustracion 14: Rendimiento académico

Segun la grafica, el 59% de los encuestados considera que los aprendizajes adquiridos en
el area de Educacion Cultural y Artistica facilitan la comprension de la importancia de las diversas

manifestaciones culturales en Ecuador. Ademas, un 37% indica estar parcialmente de acuerdo con
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los conocimientos obtenidos. Un 4% de los estudiantes muestra su total desacuerdo, mientras que
un 0% se posiciona en desacuerdo parcial respecto a la relevancia de tener conocimientos previos

para analizar y comprender el panorama del arte nacional.

Aunque en la matriz N° 14 se observa que un 59% de los encuestados considera que los
aprendizajes adquiridos en el area de Educacion Cultural y Artistica facilitan la comprension de la
importancia de las diversas manifestaciones culturales en Ecuador, es importante destacar que
estos aprendizajes también desempefian un papel crucial en el arte. Permiten a los estudiantes
explorar y realizar un analisis critico de diferentes formas artisticas. Ademas, fomentan el
desarrollo de habilidades cognitivas y emocionales, permitiendo una conexion mas profunda con
su entorno. Si partimos de la definicién de Navarro (2000), “el rendimiento escolar es un nivel de
conocimientos demostrado en un area o materia comparado con la norma de edad y nivel

académico” (p. 3).

1.4 ;Consideras que el acompafiamiento pedagogico del docente ha sido efectivo para
potenciar tu capacidad de autorregulacion de conocimientos en la asignatura de

Educacion Cultural y Artistica?

Tabla 5: Acompanamiento pedagdgico del docente

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 23 85%
1.4 Algo de acuerdo 4 15%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

41



Acompaiiamiento pedagdgico .

15:0%

® Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

[lustracion 15. Acompafiamiento pedagdgico del docente.

De acuerdo a la grafica el 85% de encuestados, consideran que el acompafiamiento
pedagoégico del docente es efectivo para potenciar tu capacidad de autorregulacion de
conocimientos en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica. Un 15% esta algo en acuerdo en
que el acompafiamiento pedagdgico permite potenciar conocimientos. Mientras el 0% de
estudiantes manifiestan el desacuerdo, lo que refuerza la percepcion positiva del acompafiamiento

pedagogico.

Segun la ilustracion N.° 15 la gran mayoria de encuestados encuentran con satisfaccion en
el acompanamiento pedagdgico en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica es altamente
valorado por los estudiantes, con una clara mayoria sintiéndose muy apoyados en su capacidad de
autorregulacion de conocimientos. Puerta (2016) se puede afirmar que:

El acompanamiento por parte del docente al estudiante en su proceso educativo es

fundamental. No solamente se trata de ayudar al otro a construir conocimientos, llenar su

mente cognitiva de informacion y contenidos, sino de permitir que desarrolle y potencie
sus capacidades para desenvolverse como persona en los diferentes escenarios en los que
debe interactuar: el entorno familiar, social, laboral y espiritual, y el medio ambiente o la

naturaleza. (p. 6)

Bajo este contexto, desde la experiencia profesional, es evidente que, bajo una guia en la
practica artistica, los estudiantes se entusiasman en aprender y ejercitar sus habilidades y
creatividad con diferentes técnicas de manifestaciones artisticas, especialmente aquellos que tienen

interés en aprender temas relacionados con el arte.

42



1.5.;Aplican la metodologia de trabajo cooperativo con los compaifieros de clases durante el
aprendizaje en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica para potenciar el

rendimiento académico?

Tabla 6: Trabajo cooperativo con los compaieros

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 13 48%
L.5 Algo de acuerdo 14 52%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Trabajo cooperativo.

B Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

B Muy en desacuerdo

[lustraciéon 16: Trabajo cooperativo con los companeros

De acuerdo con la grafica N°5 el 52% la mayoria de los estudiantes estan algo de acuerdo
con la efectividad de trabajo colaborativo, por otro lado, un 48% estan muy de acuerdo, en efecto,
se puede percibir aspectos que benefician esta metodologia durante rendimiento académico.

Mientras el 0% considera que el trabajo cooperativo sea ineficaz.

En base a la grafica N.°16 un 52% de los encuestados manifiestan que los docentes al
aplicar la metodologia de trabajo cooperativo con los compatfieros de clases durante el aprendizaje
en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica potencia el rendimiento académico en los
estudiantes. El aprendizaje cooperativo es “la metodologia educativa que se basa en el trabajo en
grupos, generalmente pequefios y heterogéneos, en los cuales cada alumno trabaja con sus

compafieros para mejorar su propio aprendizaje y el de los demés” (Robles, 2015). En efecto, al
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aplicarse en el area de ECA, puede ser de gran utilidad ya que permite asignar proyectos artisticos
que requieren la colaboracion, fomentando asi la creatividad, los valores y la ética. Ademas,
posibilita la creacion de roles especificos para cada miembro del grupo de manera ordenada con

el objetivo de llevar a cabo los proyectos artisticos con éxito.

1.6.;La asignatura promueve el interés por el aprendizaje dentro del area de Educacion

Cultural y Artistica?

Tabla 7: Interés por aprendizaje.

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 20 74%
1.6 Algo de acuerdo 7 26%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Interés por aprendizaje.

B Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
m Algo en desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Tlustraciéon 17: Trabajo cooperativo con los compaieros.
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De acuerdo con la gréfica, el 74% de los encuestados considera que la asignatura
promueve el interés por el aprendizaje dentro del area de Educacion Cultural y Artistica,
mientras que el 26% manifiesta estar algo de acuerdo en que, en cierta medida, promueve el
interés por el aprendizaje relacionado con el arte. Ademas, el 0% de los encuestados manifiesta

estar en desacuerdo con el tema mencionado.

Los resultados de la matriz N° 17 muestran que el 74% la gran mayoria de los
estudiantes estan muy de acuerdo en que la asignatura promueve el interés por el aprendizaje,
con una clara tendencia hacia la aceptacion y efectividad en promover dicho aprendizaje.
Garcia (2005), el interés por el aprendizaje en el arte “desarrollan capacidades cognitivas
logico-verbales al conceptuar, razonar, valorar y enjuiciar estéticamente los trabajos artisticos
propios y ajenos. También se reflexiona en torno a los hechos y cosas de la realidad circundante

que han de inspirar la obra del estudiante” (p. 6).

1.7.;Te sientes motivado/a con los temas tratados durante el aprendizaje en el area de

Educacion Cultural y Artistica?

Tabla 8: Motivacion.

item Categoria Frecuencia Porcentaje

Muy de acuerdo 20 48%

1.7 Algo de acuerdo 7 52%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracién propia. Fuente: Encuesta
Motivacion.

m Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Tlustracion 18: Motivacion.
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Con forme a la grafica, el 74% de los encuestados considera que sienten motivados con
los temas tratados durante el aprendizaje en el area de Educacion Cultural y Artistica, mientras
que el 26% manifiestan estar algo de acuerdo en que, la asignatura promueve el interés y
motivacion por las destrezas proporcionados por el docente. Ademas, el 0% de los encuestados

manifiesta estar en desacuerdo y muy en desacuerdo por los temas tratados en esta disciplina.

Dentro del grafico N.°18 se puede observar que el 74% de estudiantes encuentran
motivados durante el aprendizaje de la historia del arte y la cultura nacional e internacional, las
expresiones artisticas, analisis y critica del arte, tecnologia y medios digitales, entre otros. Asi
mismo, un porcentaje menor equivalente a los 26% de encuestados evidencian que los temas
tratados en las clases no estimulan durante el aprendizaje. Palmas (2023) manifiesta que hay
que tener en cuenta que, “los espacios son la parte fundamental para incentivar y crear un
ambiente de aprendizaje optimo, permitiendo fortalecer el desarrollo del conocimiento, estos
lugares dependen de un orden y una distribucion que permiten tener una mejor eficacia en el
proceso educativo” (p. 21). Por otra parte, no solo enriquecen al aprendizaje personal de los
estudiantes, sino que también les brindan herramientas valiosas para enfrentar en la vida, tanto

en términos de desarrollo profesional como personal.
1.8.;Considera que al ejecutar las técnicas de manifestaciones artisticas les permiten
desarrollar la autonomia durante el aprendizaje en la asignatura de Educacion

Cultural y Artistica?

Tabla 9: La autonomia durante el aprendizaje

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 15 55%
18 Algo de acuerdo 11 41%
Algo en desacuerdo 0 4%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%
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Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

La autonomia.

m Muy de acuerdo
M Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Ilustraciéon 19 La autonomia durante el aprendizaje.

De acuerdo con la gréfica, el 55% de los encuestados considera que los contenidos y
técnicas de las manifestaciones artisticas les permiten desarrollar autonomia durante el
aprendizaje en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica. Asimismo, el 41% de los
encuestados, aunque en menor proporcion, afirma que tiene la capacidad de tomar decisiones
y actuar de manera independiente en relacion con los diversos estilos artisticos. Por otro lado,
el 4% de los encuestados expresa cierto desacuerdo respecto a su capacidad para tomar

decisiones de manera autonoma.

Conforme al grafico N.°19 el 55% de los encuestados tienen una alta proporcion de
resultados positivos, lo que refleja que las diversas técnicas y estilos artisticos son efectivos
para promover la autonomia de los estudiantes en las aulas. En efecto, se recomienda a los
educadores no solo fomentar la creatividad, sino también enfocarse en habilidades practicas
durante la autogestion. “La relacion entre autonomia personal y capacidad de decision en los
estudiantes y concluyd que existe una relacién significativa entre autonomia personal y
pensamiento critico y que se pueden desarrollar meta competencias, pensamiento critico,

aprendizajes autonomos” (Truyjillo, 2020, p. 12).
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1.9.;Considera usted que el papel de la familia es importante durante el aprendizaje en

Educacion Cultural y Artistica para comprender al arte y la cultura nacional?

Tabla 10: Papel de la familia

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 10 37%
1.9 Algo de acuerdo 16 59%
Algo en desacuerdo 1 4%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Papel de la familia .

m Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

H Muy en desacuerdo

[lustracion 20: Papel de la familia

De acuerdo con la grafica N°8, el 59% de los estudiantes encuestados estan algo de
acuerdo en que el papel de la familia es importante durante el aprendizaje en Educacion
Cultural y Artistica para comprender el arte y la cultura nacional. Mientras tanto, un 37%, un
porcentaje menor, manifiestan estar muy de acuerdo con el rol de la familia durante el
aprendizaje. Sin embargo, el 4% menciona estar algo en desacuerdo y el 0% estd muy en

desacuerdo.

En la matriz N° 20, un 37% de los encuestados manifiesta estar muy de acuerdo. La
gran mayoria, equivalente a un 59%, considera que el papel de la familia es muy importante
para el aprendizaje, lo que evidencia que vincular a la familia en el proceso educativo
proporciona un entorno enriquecedor y motivador que facilita una mejor comprension y
apreciacion de las manifestaciones artisticas y culturales. Por otra parte, el porcentaje de

desacuerdo es minoritario: un 4% no considera importante el rol de la familia. En efecto, se
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recomienda indagar los motivos o barreras con el fin de fortalecer e implementar estrategias
con talleres y actividades junto con la comunidad educativa. Pardo (2020) menciona que:
El papel de la familia como primer escenario educativo, funciona como agente
tamizador de problemadticas internas y externas que pueden irrumpir en el sano
desarrollo emocional y personal, minimizando posibles riesgos que pueden presentarse,
y también como transmisor de valores y principios que puedan influir de manera
positiva en sus relaciones la cuales finalmente puedan aportar en ambientes externos,

puntualmente en la construccion del tejido social. (p. 12)

1.10. ;Piensas que los estudiantes tienen vinculo con la cultura popular en su entorno
mediante exposiciones, visita a los museos, bienales, durante el aprendizaje de Educacion
Cultural y Artistica?

Tabla 11: Conexion con la cultura popular

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 14 52%
1.10 Algo de acuerdo 10 37%
Algo en desacuerdo 3 11%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Conexion con la cultura .

m Muy de acuerdo
M Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Tlustracion 21: Conexidn con la cultura popular

Con forme a la gréfica, el 52% de los encuestados tienen vinculo con la cultura popular
en su entorno mediante exposiciones, visita a los museos, bienales, durante el aprendizaje de

Educacion Cultural y Artistica. De la misma forma, el 37% mencionan estar algo en acuerdo
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en que estar rodeado de una sociedad activa en tratar temas relacionados en el arte permite al

desarrollo de aprendizaje, mientras el 11% de estudiantes estan en desacuerdo.

Los resultados de la matriz N° 21 muestran que el 52% considera que tiene vinculo con
la cultura popular mediante exposiciones y visitas a museos para fortalecer el aprendizaje. De
esta manera, se conecta a los estudiantes con la cultura popular. En efecto, estas vivencias
permiten un mejor entendimiento con perspectivas amplias mas alld de las cuatro paredes,
desarrollando una identidad cultural y pertinencia del estado del arte en su entorno. Jara (2019)
informa que:

Los museos de arte han buscado brindar a los estudiantes la oportunidad de tener

experiencias estéticas significativas con obras originales. Este es un punto no menor,

ya que la falta de acceso a los museos continta presente, pues existe en la ciudadania

la sensacion de que son espacios elitistas. (p. 42)

1.11. ;Consideras que la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) como la fotografia, programas de ilustraciones digitales, favorecen
el aprendizaje Educacion Cultural y Artistica?

Tabla 12: Vinculacién con la TIC.

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 17 63%
1.11 Algo de acuerdo 10 37%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Vinculacion con la Tics.

m Muy de acuerdo
M Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

M Muy en desacuerdo

Tlustracidon 22: Vinculacion con la TIC.
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De acuerdo con la gréfica, el 63% de los encuestados estdn muy de acuerdo que la
integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) favorecen el
aprendizaje Educacion Cultural y Artistica. Asi mismo, un 37% manifiestan que estan algo de
acuerdo en que la integracion de tecnologia como programas audiovisuales, la fotografia

enriquece el aprendizaje de los estudiantes.

Los resultados de la matriz N° 22 muestran que la gran mayoria de los estudiantes
encuestados considera como una alternativa 6ptima para potenciar el aprendizaje en Educacion
Cultural y Artistica el uso de medios tecnoldgicos y digitales. Estos permiten trabajar con
herramientas poderosas para la creacion de propuestas artisticas, ampliando las capacidades
expresivas y creativas de los estudiantes. Por otra parte, la implementacion de medios digitales
y TIC, en la instituciébn educativa podria proponer proyectos artisticos con tendencias
vanguardistas y una vision de competencia, cumpliendo asi las expectativas de las necesidades
del entorno. Ademas, “las funciones de las TIC desde la perspectiva de los estudiantes tienen
las siguientes ventajas: propicia y mantiene el interés, motivacion, interaccion mediante grupos
de trabajo y de discusion que se apoyen en las nuevas herramientas comunicativas™ (Castro,

2009, p. 12).

2.1.;Considera que el docente aplica estrategias didacticas como experiencias practicas
en las que se incluyen visitas a museos, galerias y la integracion de tecnologia para
fortalecer el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Educacion Cultural y

Artistica (ECA)?

Tabla 13: Didactica de la ensefianza

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 11 41%
2.1 Algo de acuerdo 14 52%
Algo en desacuerdo 2 7%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta
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Didactica de la ensefianza .

m Muy de acuerdo
M Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

H Muy en desacuerdo

Tlustracion 23: Didactica de la ensenanza

De acuerdo con la grafica N°12, el 52% de los estudiantes encuestados manifiestan
que estan algo de acuerdo el docente aplica estrategias didacticas como experiencias practicas
en las que se incluyen visitas a museos, galerias y la integracion de tecnologia para fortalecer
el aprendizaje en (ECA). Mientras tanto, un 41%, un porcentaje menor, manifiestan estar muy
de acuerdo acerca de las estrategias didacticas aplicadas por el docente. Sin embargo, el 7%

menciona estar algo en desacuerdo y el 0% esta muy en desacuerdo.

Aunque un 41% de los encuestados afirma que el docente aplica estrategias didacticas,
como experiencias en las practicas, como la vinculacion y las visitas a museos, centros de
exposiciones artisticas, galerias, entre otros, en la matriz N° 22 se evidencia que la gran mayoria
de los estudiantes (un 52%) indica que el docente no aplica estrategias didacticas durante el
aprendizaje en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica. Esto no incentiva a los
estudiantes a tomar iniciativas con temas relacionados a museografia, curaduria y la posibilidad
de presentar sus propuestas en las galerias. Por otra parte, un docente debe tener
consideraciones en los procesos de planificacion didéctica, con el fin de enfocar, dirigir
dinamizar los procesos de ensefianza y aprendizaje para alcanzar un rendimiento de calidad
dentro de las aulas. Por lo tanto, segiin Casasola (2020), “la didéactica general permite una
comprension integral de los recursos pedagogicos fundamentales en el proceso de planificacion
de la ensefianza y del aprendizaje, y la didactica especial puntualiza en la creacion de estrategias

especificas para optimizar este proceso” (p. 13).
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2.2.;Segun su experiencia los recursos que se utilizan en la clase, como proyectos
artisticos y el aprendizaje cooperativo con sus compaiieros al realizar propuestas
artisticas, facilitan tu comprension y desarrollo de habilidades artisticas y culturales

en la asignatura?

Tabla 14: Técnica de aprendizaje

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 17 63%
22 Algo de acuerdo 10 37%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Técnica de aprendizaje.

B Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Tlustracion 24: Técnica de aprendizaje

De acuerdo a la grafica, un 63% de estudiantes encuestados sefialan que los recursos
que se utilizan en la clase, como proyectos artisticos y el aprendizaje cooperativo con sus
compafieros al realizar propuestas artisticas, facilitan su comprension y desarrollo de
habilidades artisticas y culturales. Mientras Un porcentaje minimos equivalente a un 37% estan

algo en acuerdo acerca de la importancia de la técnica de ensefianza.

Los resultados de la matriz N° 23 muestran que el 63 % estan conforme en que los
recursos utilizados en clase como el aprendizaje colaborativo, proyectos, benefician al
desarrollo de habilidades artisticas, asi mismo, la importancia de utilizar una variedad de
recursos didacticos permite motivar y manteres el interés de aprendizaje en los estudiantes. Por
lo tanto, los docentes deben continuar fomentando un ambiente de aprendizaje colaborativo y

creativo. Osorio (2021) manifiesta como:
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Un conjunto de actividades que el maestro estructura para que el alumno construya el
conocimiento, lo transforme, lo problematice, y lo evalue; ademads de participar junto con
el alumno en la recuperacion de su propio proceso. De este modo las técnicas didacticas
ocupan un lugar medular en el proceso de ensefianza aprendizaje, son las actividades que

el docente planea y realiza para facilitar la construccion del conocimiento. (p. 19)

2.3.;Crees que el docente, al aplicar métodos como presentaciones y exposiciones
artisticas, proyectos culturales o de investigacion, analisis critico de las obras de arte,
rubricas de evaluacion, la autoevaluacion y coevaluacion, puede medir el progreso y

el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla N.14 Técnica de evaluacion.

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 12 44%
23 Algo de acuerdo 15 56%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Técnica de evaluacion.

B Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Tlustraciéon 25: Técnica de evaluacion

De acuerdo con la grafica, un 44% de los encuestados consideran muy de acuerdo que
al aplicar la técnica de evaluacion pueden medir el progreso y el aprendizaje, mientras un 56%
correspondiente a la gran mayoria de los encuestados manifiestan estar algo en acuerdo acerca
de los métodos y las técnicas de evaluacion son de gran importancia ver el progreso de los

estudiantes.
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Conforme al grafico N.°23 un 56% de los encuestados tienen una alta proporcion de
resultados positivos, lo que refleja que el docente, al aplicar métodos como presentaciones y
exposiciones artisticas, proyectos culturales o de investigacion, analisis critico de las obras de
arte, rabricas de evaluacion, la autoevaluacion y coevaluacion, puede medir el progreso y el
aprendizaje de los estudiantes. En consecuencia, estas metodologias so solo son efectivas sino
estan alineadas con expectativas y necesidades dentro y fuera de aulas para el desarrollo
artistico y cultural. Lopez (2015) sefiala que las técnicas e instrumentos de evaluacion en €l “se
proponen exponer una serie de herramientas que sirvan al profesorado para poder recoger la
informacion necesaria en el proceso de evaluacion, pero también se reconoce que es dificil

separar los instrumentos de las estrategias y técnicas de evaluacion” (p. 152).

En este contexto, el docente debe considerar, durante la evaluacion de proyectos
artisticos, la taxonomia de Marzano, que permite medir dominios de conocimiento y niveles de
procesamiento con el fin de mejorar el sistema educativo, facilitando asi un aprendizaje

efectivo y significativo.

2.4.;Consideras que el apoyo y la orientacion que los docentes proporcionan, basados en
metodologias estratégicas, enriquecen y facilitan el aprendizaje significativo y la

exploracion creativa, cultural y artistica en los estudiantes?

Tabla 15:Acompaniamiento pedagdgico

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 20 74%
24 Algo de acuerdo 7 26%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta
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Acompaiiamiento pedagogico .

m Muy de acuerdo
M Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

M Muy en desacuerdo

[lustraciéon 26: Acompanamiento pedagdgico

Con forme a la grafica un 74% de los encuestados consideran que el apoyo y la
orientacién que los docentes proporcionan en base a metodologias estratégicas enriquecen y
facilita el aprendizaje significativo y exploracion creativa, culturales y artisticas en los
estudiantes. Mientras una minoria equivalente a un 26% sefialan algo de acuerdo respecto al

acompafiamiento pedagogico.

En la matriz N° 23, un 74% de los encuestados manifiesta estar muy de acuerdo en
que el acompanamiento pedagogico de los docentes, basado en metodologias estratégicas, es
de gran importancia, ya que facilita el aprendizaje y la exploracidon creativa en ambitos
culturales. Por lo tanto, se exhibe una percepcion positiva de las estrategias aplicadas con los
estudiantes. Esto significa que el rol del docente debe seguir motivando y fomentando un
ambiente de aprendizaje inclusivo con el fin de inculcar habilidades y conocimientos tedricos
y practicos. El acompanamiento pedagdgico, “permite que desarrolle y potencie sus
capacidades para desenvolverse como persona en los diferentes escenarios en los que debe
interactuar: el entorno familiar, social, laboral y espiritual, y el medio ambiente o la naturaleza”

(Gil, 2016, p. 6).

2.5.;Considera usted importante que la institucion educativa tenga apertura a eventos
culturales y artisticos, asi como a exposiciones, ferias y concursos de arte, donde los
estudiantes puedan demostrar sus habilidades cognitivas en diversas manifestaciones

artisticas?

Tabla 16:Participacion
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item Categoria Frecuencia Porcentaje

Muy de acuerdo 21 78%
2.5 Algo de acuerdo 6 22%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%
Elaboracién propia. Fuente: Encuesta
Participacion .

® Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Tlustraciéon 27: Participacion

Segun la grafica, el 78% de los encuestados estan muy de acuerdo que es importante
que la institucion educativa tenga apertura a eventos culturales y artisticos, asi como a expo
feria, concursos de arte, donde los estudiantes puedan demostrar sus habilidades tanto cognitiva
en diversas manifestaciones artisticas. Asimismo, un 22% de encuestados estan algo de acuerdo

lo que significa el valor de estos eventos.

Los resultados de la matriz N° 23 muestran que la mayoria de los encuestados,
equivalentes al 78%, consideran que la integracion de eventos artisticos y culturales en la
institucion educativa permite a los estudiantes demostrar sus habilidades cognitivas y artisticas.
Por lo tanto, se brindan oportunidades para participar y demostrar sus habilidades en eventos
culturales y artisticos. Bajo este contexto, la participacion en actividades artisticas fortalece la
autoestima, la confianza y la capacidad de expresion emocional de los estudiantes. Rojas (2016)
senala que:

Estimula la creatividad, la imaginaciéon y el pensamiento critico, mejorando asi su

desarrollo cognitivo y habilidades para resolver problemas. Integrar el arte en el

curriculo escolar no solo mejora el bienestar general de los estudiantes, sino que

también contribuye a un mejor rendimiento académico en otras areas del conocimiento.

(p. 52)
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2.6.;Crees que los talleres o espacios creativos empleados por los docentes en el proceso
educativo son de gran utilidad para ejecutar en las actividades artisticas a fin de
fomentar la creatividad, la expresion personal y el desarrollo integral de los

estudiantes?

Tabla 17: Ambiente escolar

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 22 81%
2.6 Algo de acuerdo 5 19%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Ambiente escolar.

m Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Tlustracion 28: Ambiente escolar

De acuerdo con los datos analizados, el 81% de los encuestados afirma que el ambiente
escolar utilizados por los docentes en el proceso educativo son de gran utilidad durante el
aprendizaje de actividades artisticas, un 19% estd manifiestan que estan algo de acuerdo en que
los espacios creativos son esenciales para fomentar la creatividad. No se registraron respuestas
en desacuerdo, lo que sugiere que los espacios creativos no solo son valorados, sino también

reconocidos como elementos esenciales en el desarrollo educativo.

En la matriz N° 24, un 81% de los encuestados muestra estar “muy de acuerdo,” en que
los espacios creativos, talleres empleados por los docentes son de gran utilidad para fomentar
la creatividad, la expresion personal y el desarrollo integral de los estudiantes. Un 19%

adicional estd "algo de acuerdo," lo que significa sobre la efectividad que los espacios son
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efectivos en proceso educativo. Bajo este contexto, se sugiere continuar o implementar talleres
pertinentes para las actividades artisticas, considerando su impacto positivo en el desarrollo
holistico de los estudiantes. Es fundamental que el taller o espacio de aprendizaje y crecimiento
esté presente en las instituciones, junto con el docente del taller, para lograr un aprendizaje

multidisciplinario en diversas disciplinas que permita comprender y explorar a profundidad.

2.7.;Crees que la aplicacion de recursos tecnologicos por parte de los docentes, como
plataformas virtuales, medios audiovisuales y digitales para ilustraciones,
contribuyen al desarrollo de habilidades técnicas en las manifestaciones artisticas

como estrategia metodologica para fomentar el aprendizaje en la asignatura de ECA?

Tabla 18:Laboratorios o talleres

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 9 35%
2.7 Algo de acuerdo 17 65%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Ambiente escolar.

m Muy de acuerdo
M Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Tlustracion 29: Laboratorios o talleres

Seglin la grafica con los datos analizados, el 65% de los encuestados afirma que, al
aplicar los recursos tecnologicos por parte de los docentes, contribuyen al desarrollo de
habilidades técnicas en las manifestaciones artisticas como estrategia metodoldgica para
fomentar el aprendizaje en la asignatura de ECA. Mientras un 35% estd manifiestan que estan
muy de acuerdo en que las plataformas virtuales, medios audiovisuales y digitales aportan
durante el desarrollo del aprendizaje. No se registraron respuestas en desacuerdo, lo que
significa que los recursos tecnologicos no solo son valorados, sino también reconocidos como

elementos esenciales en el desarrollo educativo.
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El andlisis de la grafica N.°25, un 35% de los encuestados se muestran muy de acuerdo
con la afirmacion de que el uso de recursos tecnoldgicos por parte de los docentes, como
plataformas virtuales, medios audiovisuales y digitales para ilustraciones, contribuyen al
desarrollo de habilidades técnicas en las manifestaciones artisticas. Sin embargo, un 65% se
encuentra "algo de acuerdo," lo que indica una mayor diversidad de opiniones respecto a la
efectividad de estos recursos tecnolédgicos. Por lo tanto, los docentes deben estar capacitados y
tener dominio de uso de los recursos tecnoldgicos, o las experiencias individuales en dominio
de medios digitales tales como: Adobe Photoshop, ilustrador, AutoCAD, etc., de alli los
estudiantes puedan beneficiarse plenamente de estas herramientas para desarrollar sus
habilidades en diferentes disciplinas artisticas. Montesinos (2015) sefiala que:

En el Arte de los Nuevos Medios recalan estrategias o herramientas de creacion
vanguardista del dadaismo como el performance, collage (influenciados a su vez por el
Cubismo), fotomontaje que sigue siendo el arma més poderosa en manos del artista

politicamente comprometido, las acciones politicas, los ready mades entre otros. (p. 28)

2.8.;Consideras que los materiales utilizados por los docentes como estrategia
metodologica, tales como instrumentos musicales, tecnologia audiovisual, arte digital
y recursos didacticos, favorecen la enseflanza tedrica y practica de las disciplinas

artisticas?

Tabla 19: Materiales adecuados.

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 12 44%
2.8 Algo de acuerdo 15 56%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Materiales adecuados. .
B Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo

Algo en
desacuerdo

Ilustracion 30 : Materiales adecuados.
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De acuerdo con la grafica N°18 el 56% la mayoria de los estudiantes estan algo de
acuerdo con la efectividad de los materiales utilizados por los docentes como estrategia
metodoldgica, por otro lado, un 44% estan muy de acuerdo, en efecto, se puede percibir
aspectos que benefician esta metodologia durante el aprendizaje de los estudiantes. Mientras el
0% considera en desacuerdo, lo que significa que los recursos tecnoldgicos son elementos

esenciales durante el aprendizaje.

Los resultados de la matriz N° 26 muestran que la mayoria de los encuestados,
equivalentes al 56%, esta de acuerdo en que aun se pueden mejorar areas donde la
implementacion de estos recursos es posible, tales como la accesibilidad, la capacitacion
docente y la integracion en el curriculo. Estos aspectos son cruciales para maximizar el impacto
positivo de los materiales en el desarrollo de habilidades artisticas y garantizar una ensefianza
mas efectiva y enriquecedora. Recursos como instrumentos musicales, tecnologia audiovisual,
arte digital y recursos didacticos favorecen tanto la enseflanza tedrica como practica de las

disciplinas artisticas.

3.1.;Consideras necesario e importante el disefio de una propuesta pedagogica desde el
enfoque basados en proyectos para fortalecer el aprendizaje en la asignatura de

Educacion Cultural y Artistica?

Tabla 20: Justificacion

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 15 56%
3.1 Algo de acuerdo 10 37%
Algo en desacuerdo 2 7%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%
Elaboracién propia. Fuente: Encuesta
Justificacion.

m Muy de acuerdo
M Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

M Muy en desacuerdo

Tlustraciéon 31:; Justificacion.
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Segun la gréafica con los datos analizados, un 56% de los encuestados afirma que es
necesario e importante el disefio de una propuesta pedagogica desde el enfoque basados en
proyectos para fortalecer el aprendizaje en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica.
Mientras un 37% manifiestan estar algo en acuerdo, esto significa que sobre una necesidad de

un enfoque pedagdgico. Mientras, un 7% se encuentra en algo en desacuerdo.

Los resultados de la matriz N° 27 muestran que la mayoria de los encuestados,
equivalentes un 56%, revelan una necesidad e importancia de disefiar una propuesta pedagdgica
desde el enfoque basados en proyectos para fortalecer el aprendizaje en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica. Bajo este contexto, es necesario desarrollar y aplicar
metodologias activas que promueve el aprendizaje significativo. Por lo tanto, “la propuesta
pedagogica es el respaldo y el camino para orientar a la institucion educativa sobre qué tipo de
estudiante le interesa formar” (Educacion M. d., 2020, p. 10). Dentro de la investigacion del
presente proyecto se debe considerar el sistema de evaluacion, la planificacion curricular, las
estrategias didacticas y los recursos que se han de utilizar para fortalecer el aprendizaje

significativamente.

3.2.;Considera que es posible alcanzar el objetivo de disefiar proyectos pedagogicos que
integren de manera efectiva la Educacion Cultural y Artistica para fortalecer el

aprendizaje, fomentando asi la creatividad, expresion y comprension del arte?

Tabla 21: Objetivos

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 14 52%
3.2 Algo de acuerdo 13 48%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta
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Objetivos.

® Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Ilustracion 32: Objetivos

De acuerdo con la grafica el 52% de los encuestados sefialan conformidad sobre la
posibilidad de alcanzar el objetivo de disefiar proyectos pedagdgicos que integren de manera
efectiva la Educacion Cultural y Artistica para fortalecer el aprendizaje, fomentando asi la
creatividad, expresion y comprension del arte. Mientras un 48% de estudiantes estan algo de

acuerdo que refleja conformidad de esta meta.

En base a la grafica N.°28 un 52% de los encuestados manifiestan que es posible
alcanzar el objetivo de disefiar proyectos pedagdgicos que integren de manera efectiva con una
percepcion positiva y optimista respecto a la implementacion de metodologias basadas en
proyectos en el dmbito educativo artistico para fortalecer el aprendizaje, fomentando asi la
creatividad, expresion y comprension del arte con el fin de enriquecer la educacion artistica y

contribuya el desarrollo integral de los estudiantes.

3.3.;Cree usted que el disefio de estrategias, como las técnicas de dibujo y pintura, asi
como el analisis critico deben ser empleados en la propuesta para facilitar la

apreciacion y la participacion activa de los estudiantes?

Tabla 22: Disefo de estrategias

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 17 57%
3.3 Algo de acuerdo 10 43%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta
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Diseiio de estrategias .

® Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

B Muy en desacuerdo

Tlustracion 33: Disefio de estrategias

Segun la grafica con los datos analizados, un 57% de los encuestados estan muy de
acuerdo en el disefo de estrategias, como las técnicas de dibujo y pintura, asi como el analisis
critico deben ser empleados en la propuesta para facilitar la apreciacion y la participacion activa
de los estudiantes. Mientras un 43% indican estar algo en acuerdo en cuanto al disefio de

estrategias.

Aun cuando podemos observar en la matriz N° 29 que un 57% de encuestados indican
la importancia de incluir técnicas de dibujo y pintura, asi como el andlisis critico en las
estrategias pedagdgicas con el fin de facilitar la apreciacion y participacion activa de los
estudiantes en la educacion artistica. Gonzales (2018) define que el disefio de estrategias:

Son procesos de toma de decisiones (conscientes e intencionales) en los cuales el

alumno elige y recupera, de manera coordinada, los conocimientos que necesita para

cumplimentar una determinada demanda u objetivo, dependiendo de las caracteristicas

de la situacion educativa en que se produce la accion. (p. 12)

3.4.;Considera importante que todos los contenidos de la planificacion, tales como la
historia del arte, los canones y medidas del cuerpo humano, las técnicas artisticas,
expresiones culturales y apreciacion estética, deben ser considerados en el disefio de

las propuestas?

Tabla 23: Contenidos de planificacion

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 9 33%

3.4 Algo de acuerdo 18 67%
Algo en desacuerdo 0 0%
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Muy en desacuerdo

0%

Total

27

100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Contenidos de planificacion .

[lustracion 34: Contenidos de planificacion

De acuerdo con la grafica un 67% la mayoria de los estudiantes estan algo de acuerdo
con la importancia de incluir todos los contenidos en la planificacién de propuestas educativas,

mientras un 33% de encuestados mencionan muy de acuerdo. Sin embargo, no hay respuestas

en el en desacuerdo y muy en desacuerdo.

Los resultados de la matriz N°30 muestran que la mayoria de los encuestados,
equivalentes al 67%, esta de algo en acuerdo en introducir contenidos de la planificacion, tales
como la historia del arte, los canones y medidas del cuerpo humano, las técnicas artisticas,

expresiones culturales y apreciacion estética, deben ser considerados en el disefio de las

propuestas. Diaz (2020), senala que:

Es importante la acciéon docente dentro del proceso de ensefianza -aprendizaje y
evaluacion, que lleva de forma inexorable a mantener estandares de calidad dentro del
quehacer educativo, esta requiere la generacion de ideas y funciones cognitivas que
orienten una mejor practica docente, en relacion a la planeacion de estrategias de

ensenanza que lleven a mejorar las operaciones mentales superiores de cada uno de los

estudiantes. (p. 6)

En este contexto y seglin el andlisis de los encuestados, podria haber diferencias en la

percepcion sobre como deberian implementarse o enfocarse estos contenidos dentro de las

propuestas educativas.
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3.5.;Considera necesario desarrollar actividades dinamicas y participativas en la
propuesta pedagdgica, para fomentar el entendimiento de las expresiones
culturales nacionales como internacionales y diferentes manifestaciones

artisticas?

Tabla 24: Actividades de aprendizaje

tem Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 20 74%
3.5 Algo de acuerdo 7 26%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Actividades de aprendizaje.

m Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Ilustracion 35: Actividades de aprendizaje

De acuerdo con la grafica el 74% de los encuestados sefialan estar muy de acuerdo en
desarrollar actividades dindmicas y participativas en la propuesta pedagdgica. Mientras un 26%
de estudiantes estan algo de acuerdo. No existe registros de respuestas en categorias de algo en
desacuerdo o muy en desacuerdo, lo que significa que la mayoria reconoce la importancia de

desarrollar actividades pedagodgicas.

En la matriz N. 31 la gran mayoria de los encuestados equivalente un 74% mencionan
el valor de desarrollar actividades dindmicas y participativas en la propuesta pedagogica, para
fomentar el entendimiento de las expresiones culturales nacionales como internacionales y
diferentes manifestaciones artisticas. Por lo tanto, “las actividades ludicas estan orientadas a la
formacion integral necesaria para el desarrollo humano, asimismo rompen con los esquemas
conductistas de ensefianzas aprendizaje y dinamizan los ambientes de aprendizaje, virtud de lo

cual son grandes motivadores intelectuales” (Paredes, 2020, p. 35).
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3.6.;Cree usted que es importante que los recursos innovadores como plataformas
digitales, medios audiovisuales, los talleres y los proyectos artisticos, sean
integrados en la propuesta pedagogica para enriquecer la Educacion Cultural y

Artistica?

Tabla 25: Recursos didacticos

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 24 51%
3.6 Algo de acuerdo 23 49%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Recursos didacticos .

m Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

lustraciéon 36: Recursos didacticos.

Los resultados de la grafica sefnala que un 51% de estudiantes encuestados senalan estar
muy de acuerdo con la relevancia de integrar los recursos innovadores y tecnoldgicos en la
propuesta pedagogica. De la misma forma, un 49% de los participantes de posesiona algo de

acuerdo, mientras que no se registran resultados en desacuerdo.

Aun cuando podemos observar en la matriz N° 32 que un 51% de encuestados indican la
importancia de incluir los recursos innovadores como plataformas digitales, medios
audiovisuales, los talleres y los proyectos artisticos, sean integrados en la propuesta pedagogica
para enriquecer la Educacion Cultural y Artistica. Sin embargo, se debe considerar que, la
mayoria reconoce la importancia de estos recursos, puede haber diferencias en la percepcion

de su implementacion practica debido que enfrenta desafios como la falta de formacién en los
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docentes, limitaciones tecnologicas, o dificultades en la adaptacion de estos recursos al
contexto educativo. Yépez (2022) manifiesta que:
Los medios audiovisuales ayudan a presentar conceptos de una manera objetiva, clara 'y
accesible. Ademés de proporcionar diferentes medios de aprendizaje, estimulan el
interés, la motivacion del estudiante, renuevan la capacidad de atencion y ayuda a retener

las ideas por mas tiempo. (p. 12)

3.7.;.Considera que es necesario que la propuesta pedagogica contemple una
diversidad de instrumentos de evaluacion para medir el aprendizaje de los
contenidos y actividades planteadas en la misma, tales como rubricas de

evaluacion, proyectos artisticos y la autoevaluacion, entre otros?

Tabla 26: Técnicas de evaluacion.

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 20 74%
3.7 Algo de acuerdo 7 26%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Técnicas de evaluacion. .

m Muy de acuerdo
M Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

M Muy en desacuerdo

Tlustracion 37: Técnicas de evaluacion.

Los resultados de la grafica sefiala que un 74% de estudiantes encuestados estan muy de
acuerdo con la necesidad de incluir una diversidad de instrumentos de evaluacién en la
propuesta pedagogica para medir el aprendizaje de los contenidos y actividades. De la misma
forma, un 26% de los participantes se posesiona algo de acuerdo, mientras que no se registran

resultados en desacuerdo.
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El anélisis de la grafica N.°33, la gran mayoria de los encuestados equivalente un 74%
de los encuestados se muestran que es necesario en la propuesta pedagogica contemple una
diversidad de instrumentos de evaluaciéon para medir el aprendizaje de los contenidos y
actividades planteadas en la misma, tales como rubricas de evaluacion, proyectos artisticos y
la autoevaluacion. La evaluacion se puede definir como: “un conjunto de operaciones que tiene
por objetivo determinar y valorar los logros alcanzados por los alumnos en el proceso de
aprendizaje, con respecto a los objetivos planteados en los programas de estudio” (Foronda,
2007, p. 12). Bajo este contexto, la técnica de evaluacion en la propuesta artistica es de gran
utilidad permite a los docentes, jurados calificadores a valorar y observar, etapas del proceso
creativo desde la conceptualizacion de ideas, técnicas y habilidades artisticas hasta llegar al

producto final.

3.8.;Consideras que es pertinente que se evalien los resultados y el impacto de la
propuesta pedagogica para fortalecer el aprendizaje de educacion Cultural y

Artistica desde el enfoque basados en proyectos?

Tabla 27: Técnicas de evaluacion.

item Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 10 37%
3.8 Algo de acuerdo 17 63%
Algo en desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
Total 27 100%

Elaboracion propia. Fuente: Encuesta

Técnicas de evaluacion. .

m Muy de acuerdo
m Algo de acuerdo
Algo en desacuerdo

m Muy en desacuerdo

Tlustracion 38: Técnicas de evaluacion.

Los resultados de la grafica sefiala que un 37% de estudiantes encuestados estan muy de

acuerdo con es pertinente que se evaliien los resultados y el impacto de la propuesta pedagogica
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basadas en proyectos. Mientras un 63% se muestra algo de acuerdo. No se registran resultados

de desacuerdo lo que revela la importancia de la evaluacion en este contexto.

En base a la grafica N.°34 la gran mayoria de los encuestados reconocen la evaluacion
como una herramienta clave para mejorar y adaptar las propuestas pedagogicas, para fortalecer
el aprendizaje de educacion Cultural y Artistica desde el enfoque basados en proyectos, que
conoce como “‘es una estrategia de ensefianza basada en la experiencia y en la accion, cuyo
principal as en la manga es que no se ensaya, se actua; no se entrena, se juega. Es ahi cuando
enfrentas al sujeto directamente a la accién cuando pones a prueba las competencias” (Gomez,
2012). Bajo este contexto, estos instrumentos realmente contribuyan al aprendizaje de los

estudiantes en un campo dindmico y subjetivo como el cultural y artistico.

4.2. Analisis Conclusivo por Variable.

4.2.1. Variable 1

Del estudio realizado sobre la situacion actual de los estudiantes de Educacion Basica
Superior en relacion con el aprendizaje de la Educacion Cultural y Artistica en la Unidad
Educativa "Carlota Jaramillo", se desprende que la gran mayoria de los estudiantes tiene una
percepcion amplia y positiva sobre esta asignatura. En términos de aprendizaje, destacan el
analisis critico, la comprension de manifestaciones artisticas y culturales, y el desarrollo de la
autonomia y la motivacion. Como afirma Educacion (2018) el aprendizaje “a través de las artes
y la cultura enriquece a la persona, estimula la imaginacion y la innovaciéon y proporciona

experiencias Unicas que perduraran en el tiempo” (p. 10).

Ademas, se valora la importancia del acompafiamiento pedagogico del docente y el
empleo de metodologias activas mediante el uso de tecnologias y recursos digitales durante el
aprendizaje y la elaboracién de propuestas en diferentes manifestaciones artisticas. Por otra
parte, el papel de la familia y el vinculo con la cultura popular también se consideran
importantes, aunque con algunas areas que podrian perfeccionarse. Finalmente, la mayoria de
los estudiantes estan de acuerdo en que estas dimensiones de la asignatura de Educacion

Cultural y Artistica son efectivas y beneficiosas para su aprendizaje y desarrollo cultural.
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4.2.2. Variable 2.

Del estudio realizado sobre las caracteristicas de las estrategias metodoldgicas que
emplean los docentes en el area de Educacion Cultural y Artistica, se ha identificado una
opinion dividida respecto a la aplicacion de estrategias didacticas practicas y el uso de
tecnologia, lo que sugiere la necesidad de mejorar la implementacion de estos recursos en la
ensefianza y el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica. Lopez y Quintanilla (2015)
senalan que: “las Estrategias de Aprendizaje son un conjunto de contenidos, objetivos y
evaluacion del aprendizaje, componentes fundamentales del proceso de Ensefanza

Aprendizaje” (p. 10).

Los estudiantes valoran mucho las técnicas de evaluacion, el apoyo pedagogico y la
participacion en eventos culturales, lo que sugiere que estos elementos son esenciales para un
aprendizaje efectivo y enriquecedor. En efecto, la implementacion de estos elementos creativos
y tecnoldgicos es considerada altamente efectiva, sin embargo, la formaciéon adecuada y
dominio eficiente de estas tecnologias por los educadores podria mejorar el aprendizaje en

potenciar las habilidades y explorar conocimientos en los estudiantes.

4.2.3. Variable 3.

Del estudio realizado sobre la propuesta pedagogica para fortalecer el aprendizaje de
Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque basados en proyectos. Los resultados
muestran una conformidad positiva entre los encuestados sobre la importancia y la efectividad
de implementar una propuesta pedagogica basada en proyectos. El ABPro “es una estrategia
didactica que va en beneficio del proceso de aprendizaje, pues es un proyecto de intervencion
competitivo, en la cual se articulan varias actividades formativas para los estudiantes, creando

competencias solidas y significativas” (Sanmartin, 2021, p. 22).

En consecuencia, la aplicacion de esta metodologia beneficia a los estudiantes al
desarrollar sus habilidades, explorar su creatividad e innovacion, y adaptarse a diferentes estilos
de aprendizaje con nuevas aptitudes durante el estudio de Educacion Cultural y Artistica. Esta
metodologia fomenta un aprendizaje significativo y activo, desarrolla habilidades criticas como
la creatividad y el pensamiento critico, y mejora los resultados académicos al conectar los

contenidos con la realidad, siempre y cuando sea supervisada por el guia o el docente.
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CAPITULO V: PRESENTACION DE LA PROPUESTA

5.1. Descripcion de la Propuesta

Nombre de la propuesta: “EL ARTE Y CULTURA EN ACCION”.

El presente estudio, contiene dentro de sus objetivos la generaciéon de una propuesta
pedagogica para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica, desde el enfoque
basado en proyectos, dirigido a los estudiantes de Educacion Basica Superior de la U E.
"Carlota Jaramillo". El método utilizado para recopilar informacion de los principales
participantes en esta investigacion ha permitido obtener resultados sobre la situacion actual en
relacion con los requerimientos en aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica que presentan
los participantes de la investigacion. En consecuencia, estos resultados han llevado a
determinar la necesidad de implementar una propuesta pedagogica que se centre en la creacion
de una planificacion estratégica, con el propodsito de poner en practica los conocimientos
teoricos y practicos mediante la elaboracion de murales colaborativos como una estrategia
didactica para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica (ECA). Mineduc
(2020) senala que:

La propuesta pedagdgica es el respaldo y el camino para orientar a la institucion

educativa sobre qué tipo de estudiante le interesa formar. Por lo tanto, es el fundamento

del Proyecto Educativo Institucional y, por ende, de las dimensiones de gestion escolar
como la Dimension Pedagdgica, a través de los propositos, el sistema de evaluacion, la
planificacion curricular, las estrategias didacticas y los recursos que se han de utilizar

para cumplir con este proposito. (p. 10)

Los estudiantes trabajaran en grupos para disefiar y plasmar temas relacionados a la
resefa historica de la institucion, valores y la equidad de géneros, aspectos culturales, sociales,
y artisticos para la comunidad educativa bajo el enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABPro). Este plan se llevard a cabo durante el periodo del tercer trimestre del afio lectivo
2024-2025 como un proyecto de la asignatura y culminara con el resultado mediante una
exposicion de los murales a las autoridades, docentes, estudiantes, padres de familia y toda la
comunidad educativa. Dicha propuesta ha sido generada a partir de los intereses y necesidades
instruccionales manifestados en el cuestionario aplicado a los estudiantes de educacion basica

superior.
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5.2. Justificacion

Con esta propuesta pedagdgica, que incluye la creacion de una planificacion estratégica
y la implementacion de murales colaborativos, responde a la necesidad de fortalecer el
aprendizaje en el area de ECA, entre los estudiantes de Educacion Basica Superior de la Unidad
Educativa "Carlota Jaramillo". Esta necesidad qued6 demostrada por los resultados ejecutada
mediante un cuestionario aplicado a los estudiantes, el cual mostr6 intereses y deficiencias

especificas en su educacion cultural y artistica.

La creacion de una planificacion estratégica en la propuesta pedagogica fortalece el
aprendizaje en la educacion cultural y artistica. Por lo tanto, es fundamental para asegurar que
los objetivos educativos en estas areas se logren de manera efectiva y sostenible. Tomando en
cuenta que ECA, desempefia un papel crucial en el desarrollo integral de los estudiantes,
fomentando su creatividad, sentido critico y comprension de la diversidad cultural, en efecto,
una enseflanza requiere una planificada bien estructurada para maximizar su impacto en los
estudiantes. Diaz (2020) la planificacion estratégica es:

Un instrumento de trabajo que facilita la organizacion, la ejecucion y el control de la

tarea administrativa por lo que consecuentemente debe estar en funcion de los objetivos

y recursos para una mejor realizacion. Ademas, permite definir qué hacer, como hacerlo

y qué recursos y estrategias se emplean en la consecucion de tal fin. Es decir, permite

prever los elementos necesarios e indispensables en el quehacer educativo. (p. 3)

Bajo este contexto, es importante sefialar que la planificacion estratégica constituye una
herramienta necesaria en el accionar docente, ya que permite establecer los objetivos necesarios
para fortalecer el aprendizaje de Educacion Cultural y Artistica. Cada una de las actividades
propuestas durante la planificacion se ejecutara fomentando la participacion activa de los
estudiantes, como también la implementacion de la tecnologia para enriquecer el aprendizaje
y facilitar la creacion de los murales. Esto contribuye al desarrollo integral y a una eficiente
difusioén del conocimiento por parte de los docentes, permitiéndoles enfrentar los retos y

desafios durante el proceso de aplicacion de la propuesta.

El aprendizaje de ECA no solo debe transmitir conocimientos, sino también despertar
en los estudiantes un sentido de identidad cultural, apreciacién del arte, y desarrollo de

habilidades creativas. En este contexto, los murales colaborativos emergen como una estrategia
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didactica eficaz, alineada con los principios del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPro).
“Este método promueve el aprendizaje individual y autonomo dentro de un plan de trabajo
definido por objetivos y procedimientos. Los alumnos se responsabilizan de su propio
aprendizaje, descubren sus preferencias y estrategias en el proceso” (Garcia A. , 2017, p. 6).
Asi mismo, tiene un efecto positivo en la adquisicion de conocimientos por parte de los
estudiantes, el desarrollo de habilidades como la colaboracion, el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. Asi mismo, la implementacion de murales dentro de la planificacion
estratégica permite integrar diferentes dimensiones del aprendizaje: cognitiva, emocional y
social. Es decir, explorar y representar temas historicos, culturales y sociales de manera
creativa, mientras desarrollan habilidades técnicas y refuerzan valores como la colaboracion,

la equidad y el respeto por la diversidad.

5.3. Objetivos de la Propuesta

5.1.1. Objetivo General

Fortalecer el aprendizaje de la Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de
Educacion Basica Superior mediante la elaboracion de una planificacion estratégica que
articule el conocimiento teodrico y practico, fomentando asi la creatividad, la expresion y la

comprension del arte.

5.1.2. Objetivos Especificos

e Desarrollar y aplicar una planificacion estratégica que permita ejercer conocimientos
tanto la parte tedrica como la préctica, promoviendo asi el aprendizaje activo en

Educacion Cultural y Artistica.

e Implementar cada una de las fases de la estrategia metodoldgica del Aprendizaje

Basado en Proyectos para el seguimiento y evaluacion de la propuesta.

e Desarrollar habilidades creativas y técnicas en los estudiantes a través de la practica
colaborativa, fomentando la expresion artistica y la valoracion del patrimonio cultural

en el contexto escolar.
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5.4. Temporizacion

La presente propuesta ha sido diseniada para desarrollarse durante el tercer trimestre del
periodo lectivo 2024-2025. Es flexible y puede adaptarse al calendario escolar segin la
progresion del contenido de la asignatura. La ejecucion de la propuesta pedagdgica se regira
por los siguientes aspectos: Duracion: se estima que el desarrollo completo de la propuesta
tendrd una duracion de 4 meses, distribuyendo las actividades dentro de las horas pedagdgicas
en 2 horas semanales. Esto incluye la planificacion pedagogica, la investigacion, realizar los

bocetos y preparacion de los materiales.

5.5. Grupo de interés

La propuesta esta dirigida a un grupo de 27 estudiantes de Educacion Bésica Superior
de la Unidad Educativa Carlota Jaramillo, quienes presentan un déficit en el aprendizaje y la
practica de educacion cultural y artistica en diversas manifestaciones. Por ello, es necesario
fortalecer sus habilidades, su creatividad. Segun los resultados de una encuesta aplicada a los
participantes, estos expresan su deseo de consolidar sus conocimientos y habilidades con un
enfoque critico y analitico en el arte. Ademas, han manifestado su interés en participar en la
implementacion de esta propuesta metodologica activa, centrada en la practica de murales con

un enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos.

5.6. Metodologia

La metodologia de la propuesta pedagdgica se fundamenta en el enfoque de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). “Es un modelo de aprendizaje con el cual los
estudiantes trabajan de manera activa, planean, implementan y evaltian proyectos que tienen
aplicacion en el mundo real mas alla del aula de clase” (Hernandez M. y., 2010, p. 5). En ese
sentido, este método permite que los estudiantes de Educacién Basica Superior tomen un rol
activo en su propio aprendizaje, participando en la propuesta pedagodgica que combinan
conocimientos de Educacion Cultural y Artistica. Asimismo, permite que el estudiante sea el
protagonista, promoviendo la motivacion intrinseca y estimulando el aprendizaje colaborativo
y cooperativo. Esta disefado para que el estudiante se comprometa activamente con la

propuesta artistica, mientras que el facilitador asume el rol de orientador o guia. La
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metodologia se estructurard en varias fases: diagnodstico inicial, planificacién y disefio,

ejecucion, y evaluacion.

e Fase de diagnéstico:

Durante la fase de diagnostico, se han identificado los intereses de aprendizaje de los
estudiantes sobre las diferentes manifestaciones artisticas mediante una encuesta. De esta
manera, resulta evidente la necesidad de implementar la propuesta pedagdgica para fortalecer
el aprendizaje en Educacion Cultural y Artistica. Arraiga (2015) sefiala que el diagnostico es:

Un proceso que trata de describir, clasificar, predecir y explicar el comportamiento de

un sujeto dentro del marco escolar. Incluyen un conjunto de actividades de medicion y

evaluacion de un sujeto (o grupo de sujetos) o de una institucion con el fin de dar una

orientacion. (p. 5)

Ademas, se realizard un analisis de los recursos disponibles, como materiales de acceso
a herramientas tecnoldgicas y artisticos como; espacios para la creacion de murales. También
se consideraran los temas de interés que los estudiantes deseen explorar conjuntamente con las
autoridades de la institucion, tales como la resefa historica de la institucion, valores, equidad
de género y otros aspectos culturales y sociales relevantes. Todo el proceso de diagnostico
permitira adaptar la planificacion estratégica y las actividades artisticas garantizando que el

enfoque pedagdgico sea pertinente, inclusivo y coherente con los objetivos de aprendizaje.

e Fase de planificacion y disefio:

En la propuesta se implementara un disefio de planificacion curricular que integre las
competencias y los objetivos de la propuesta pedagogica, articulando el conocimiento tedrico
y practico, fomentando asi la creatividad, la expresion y la comprension del arte, con el fin de
fortalecer el aprendizaje de la Educacion Cultural y Artistica en los estudiantes de Educacion
Basica Superior. Carriazo (2020), se entiende por planeacion educativa:

La previa seleccion y organizacion de todas las actividades curriculares de la

institucion, en funcidn de objetivos y con base en los recursos humanos, econdémicos y

materiales, el interés y las necesidades de la comunidad educativa, el tiempo disponible

y la correlacion de fallas de anos anteriores. (p. 12)
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Bajo este contexto, dentro de la planificacion estratégica se abordara la secuencia de
contenidos y actividades tales como: introduccion al proyecto, clases de historia y técnicas de
las manifestaciones artisticas. Asimismo, se ejecutaran estrategias metodoldgicas basadas en
proyectos, como el trabajo colaborativo y la aplicaciéon de instrumentos de evaluaciones
formativas y sumativas con el fin de medir y mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje,
garantizando que los estudiantes alcancen los objetivos planteados y desarrollen las

competencias.

Ademas, se utilizaran recursos didacticos como materiales, recursos humanos y
tecnoldgicos que permiten a los estudiantes expresar su creatividad de manera tangible bajo la
supervision de un educador. Sobre todo, se organizara el cronograma de actividades por meses,
dias y horas, asegurando un equilibrio entre teoria y practica durante el proceso y ejecucion de
la propuesta pedagdgica, con el fin de fortalecer el aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto,
esta planificacion curricular proporcionard una guia clara para la implementacion de la
propuesta pedagdgica, asegurando que todos los aspectos del proyecto estén alineados con los

objetivos educativos y las necesidades de los estudiantes.

e Fase de ejecucion:

Previo a la planificacién curricular disefada se ejecutard poniendo en préctica las
estrategias, actividades y recursos establecidos. En primera instancia, se realizard una
presentacion general del proyecto a los estudiantes, explicando los objetivos, la importancia de
la Educacion Cultural y Artistica, y como se integraran teoria y practica a lo largo del tercer
trimestre. Asi mismo, implementar activades ya planificadas y disefiadas en la anterior fase de
planificacion y disefio ejecutando con la practica y tedrico de las técnicas artisticas, sesiones

de historia del arte, y actividades précticas de creacion de murales.

Fomentar la participacion activa de los estudiantes, permitiéndoles elegir temas o
aspectos artisticos especificos que deseen explorar, como los temas de interés que se
identificaron durante la fase de diagnoéstico tales como: la resefia historica de la institucion,

valores, equidad de género, etc.
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Por otra parte, el rol del docente o facilitador es importante porque debe ser un mentor
o una guia ofreciendo apoyo y orientacion a los estudiantes mientras trabajan en sus proyectos.
A demads, orientar una retroalimentacién constructiva y motivacional de manera constante,
ayudando a los estudiantes a reflexionar sobre su proceso de aprendizaje y a mejorar sus
habilidades artisticas. “La mentoria especialmente en el ambito profesional- consiste en un
proceso de acompafiamiento en la tarea y la integracion en el grupo e institucion de referencia,

y no en la mera actuacion del mentor con respecto al monitorizado” (Velaz, 2009, p. 13).

Se elaborara una rubrica para las evaluaciones sumativas y formativas a lo largo del
proyecto, con el fin de medir el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje y las
competencias artisticas desarrolladas por los estudiantes. Los estudiantes siempre tendran un
espacio donde puedan compartir sus experiencias, aprendizajes y desafios enfrentados durante
el proyecto. Finalmente, en esta fase de ejecucion se centra en la aplicacion practica de lo
planificado, garantizando que los estudiantes se involucren activamente en su aprendizaje
mediante la creacion artistica y el trabajo colaborativo de manera ser dindmica y flexible,
adaptandose a las necesidades de los estudiantes y fomentando un ambiente de aprendizaje

inclusivo y creativo.

e Fase de evaluacion:

A lo largo del proyecto, el facilitador debe emplear herramientas de evaluacion
formativa, tales como la observacion directa, el andlisis del trabajo de los estudiantes y la
retroalimentacion en tiempo real. Esto permite realizar ajustes inmediatos en las actividades y
brindar apoyo a los estudiantes en su proceso de aprendizaje con un didlogo en discutir el
progreso del proyecto, compartir ideas y sugerencias, y reflexionar sobre el proceso de

aprendizaje.

Organizar una presentacion final donde los estudiantes muestren sus murales y
expliquen el proceso creativo, las técnicas utilizadas, y los conocimientos adquiridos. Esto
permite evaluar no solo el producto final, sino también la capacidad de los estudiantes para
comunicar sus ideas y reflexionar sobre su trabajo. Para ello, se tendrd que disefiar un modelo
de la rubrica de evaluacion que consideren varios criterios, como la creatividad, la técnica
artistica, el trabajo en equipo, la comprension del contenido cultural y artistico, y la capacidad

de reflexion. De acuerdo a Torre (2010) la rubrica de evaluacion es: “Un instrumento de
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evaluacion basado en una escala cuantitativa y/o cualitativa asociada a unos criterios
preestablecidos que miden las acciones del alumnado sobre los aspectos de la tarea o actividad

que seran evaluados” (p. 2).

Finalmente, se documentaran los resultados del proyecto, incluyendo una evaluacién
del desempefio de los estudiantes, reflexiones sobre el proceso de aprendizaje y
recomendaciones para futuras implementaciones. Como resultado final, se organizard un
evento o ceremonia de clausura para celebrar los logros de los estudiantes y reconocer su
esfuerzo y dedicacion con la entrega de certificados de reconocimiento por parte de las
autoridades. Este reconocimiento es crucial para motivar a los estudiantes y fomentar un

entorno de aprendizaje positivo.
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5.7. Propuesta de plan pedagoégico.
Tabla 28: Planificacion

i
g
PUCE

PONTIFICIA UNIVERSIDAD

“CATOLICA DEL ECUADOR?”
FACULTAD DE POSGRADO EN CIENCIA DE LA EDUCACION

H AN

i

I

POSGRADO PUCE- QUITO
PLANIFICACION MICROCURRICULAR 2024 — 2025
DATOS INFORMATIVOS:
Nombre del docente: | Lcdo. Oscar Ante Area: Edl{CEI.CIOH Cultural —y Asignatura: ECA
Artistica.
Numero Unidad | Tema de 1la 13
didactica: Unidad: Numeros de semanas:
Grado/Curso: Décimo EGB Paralelos: A Jornada Vespertina
Régimen Costa-Galapagos Fecha de inicio: Fecha de fin:
EJES TRANSVERSALES: VALORES:
* Creatividad Inclusion y diversidad = Respeto = Responsabilidad = Justicia »=  Civismo
=  Expresion artistica. Trabajo colaborativo * Tolerancia * Creatividad » Solidaridad = Autonomia
*  Comprension del arte Pensamiento critico * Humildad * Honestidad = Empatia *  Autocritica
»  Educacion en valores Manifestaciones artisticas

COMPETENCIAS:

Competencias

Competencias matematicas hc >
E . .
M} comunicacionales

Competencias digitales

(€]

. . . @
Competencias socmemocwnales("cs ,
@

PRINCIPIOS DEL DISENO UNIVERSAR DE APRENDIZAJE:

Representacion ;Qué aprendo?

Expresion y Accion ;Como aprendo? .

Compromiso ¢ Por qué aprendo? .




APRENDIZAJE DISCIPLINAR:

OBJETIVOS DEL AREA
0O.ECA.4.2. Participar en la renovacion del patrimonio cultural, tangible e intangible, mediante la creacion de productos culturales y artisticos en los que se mezclan

elementos de lo ancestral y lo contemporaneo.

0O.ECA.4.4. Participar en proyectos de creacion colectiva demostrando respeto por las ideas y formas de expresiones propias y ajenas, y tomar conciencia, como
miembro del grupo, del enriquecimiento que se produce con las aportaciones de los demas.

0O.ECA.4.5. Reconocer algunas caracteristicas significativas de eventos culturales y obras artisticas de distintos estilos, y utilizar la terminologia apropiada para
describirlos y comentarlos.

0O.ECA.4.6. Utilizar algunos medios audiovisuales y tecnologias digitales para el conocimiento, produccion y disfrute del arte y la cultura.

0O.ECA.4.8. Exponer ideas, sentimientos y puntos de vista personales sobre distintas manifestaciones culturales y artisticas, propias y ajenas.

PLANIFICACION POR SEMANAS

DESTREZA CON | INDICADORES DE | ESTRATEGIAS RECURSOS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
CRITERIO DE | EVALUACION METODOLOGICAS
DESEMPENO ACTIVAS PARA LA
ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
Semana 1 El estudiante Materiales visuales: | Introduccion:
participa activamente | Aprendizaje basado en | Presentacion en PowerPoint
en las discusiones y | proyectos: sobre la propuesta
La etapa de | actividades grupales. | Definiciéon del proyecto: pedagogica, incluyendo
diagnostico inicial Se inicia con la definicion clara del | objetivos,  beneficios y | Breve explicacion de la propuesta pedagogica
del proyecto: Comprensiéon de la | proyecto, en este caso, la creacion | actividades planificadas. "El Arte y Cultura en Accion".
propuesta: El | de murales. Se establecen los
Comprender la | estudiante demuestra | objetivos de aprendizaje, las Diagnéstico inicial:
propuesta comprension de los | competencias a desarrollar y los

pedagogica "El Arte
y Cultura en Accion"
y participar
activamente en la

objetivos y la
estructura del
proyecto.

temas que se abordardn en los
murales.

Dialogar con los estudiantes los intereses de
aprendizaje sobre las diferentes
manifestaciones artisticas, técnicas artisticas,




discusion sobre los
objetivos y la
importancia del
proyecto.

Interés y
motivacion: El
estudiante  muestra

interés y motivacion
para participar en el
proyecto, formulando
preguntas y aportando
ideas.

Trabajo en grupos pequeiios:
Los estudiantes se dividen en
grupos pequefios para discutir
aspectos especificos del proyecto
enfocado a la creacion de murales.

2]

Técnica de lluvia de ideas:
Facilitar una lluvia de ideas sobre
posibles temas y enfoques para los
murales colaborativos.

C

Discusion guiada: El docente guia
una discusion sobre la importancia
de la Educacion Cultural y
Artistica en el desarrollo integral
de los estudiantes. ‘ 9 |

4

Pizarras
marcadores:
ideas y conceptos durante la
lluvia de ideas.

blancas y
Para anotar

temas sociales y culturales, como la identidad
de la institucion, con

Con el uso del proyector dialogar los
objetivos, actividades, y la estructura del
proyecto, resaltando la importancia de Ia
Educacion Cultural y Artistica y como el
proyecto busca fortalecer el aprendizaje en
esta area con la creacion de murales con los
estudiantes.

Lluvia de ideas:
Dividir a los estudiantes en grupos pequefios.

Cada grupo discute posibles temas y enfoques
para los murales colaborativos.

Los grupos comparten sus ideas con el resto
de la clase.

Dialogo:
Reflexion grupal sobre la importancia de la
Educacion Cultural y Artistica.

Los estudiantes discuten como creen que el
proyecto contribuira a su desarrollo personal y
académico.




Semanas: 2-3

La etapa de
planificar del
proyecto:

Identificar la
importancia de
aprendizaje de

educacion cultural y
artistica el contexto
de la institucion y su
relacion con la
identidad cultural y
artistica.

Reconoce el
aprendizaje de
educacion cultural y
artistica de la
institucion a través de
la practica y teoria.

Aprendizaje basado en

proyectos:

Investigaciéon y planificacion:
Los estudiantes investigan sobre
los temas que se representaran en
los murales. Esta fase incluye la
recopilacion de informacion, la
discusion en grupo y la
planificacion del disefio del mural.
Los estudiantes pueden explorar
diferentes estilos artisticos y
técnicas de pintura.

Aprendizaje Colaborativo:
Trabajo en grupos pequefios para
aprendizaje de técnicas de
manifestaciones artisticas. (teoria

c [l

de colores.)

Computadoras o tabletas

con acceso a internet.
Sitios de pagina web.

Trabajos  como  tesis,

articulos cientificos.
Lapices de colores.
Laminas de papel hilo.
Videos tutoriales de teoria
de colores:

https://www.youtube.com/
watch?v=ZkjQ3XJAA90

Introduccién:
Bienvenida y presentacion del objetivo de la
clase.

Practicar conocimientos previos en la
teoria y la practica antes de la creacion de
murales, temas relacionados a teoria de
colores, anatomia humana y las
proyecciones o perspectivas para la
creacion paisajes.

Introduccidn a la teoria de colores o el circulo
cromatico (colores primarios secundarios,
terciarios.)

Terclario

Aplicar la teoria de colores en laminas de
papel hilo con lapices a colores.



https://www.youtube.com/watch?v=ZkjQ3XJAA9o
https://www.youtube.com/watch?v=ZkjQ3XJAA9o

Presentacion y validacion de trabajos de los
estudiantes mediante una exposicion, con el
fin de realizar una retroalimentacion con los
mismos estudiantes y el docente.

Semanas: 4-5

Comprender y
aplicar los canones y
medidas del cuerpo
humano para lograr
proporciones
correctas en el dibujo
artistico.

Demuestra
conocimiento de los
diferentes canones del
cuerpo humano al
crear bocetos
proporcionales.
(proporcion del rostro
humano)

Exploracion Visual y Analisis:
Presentacion inicial de imagenes
de arte clasico y contemporaneo
que utilizan diferentes canones y
medidas del cuerpo humano.
Discusion guiada sobre como los
diferentes  estilos 'y épocas

las  proporciones

(2]
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interpretan
humanas.

Demostracion  Practica:  El
docente muestra como aplicar los
canones y medidas en un dibujo en
vivo, explicando cada paso y su
importancia para el equilibrio y
realismo en la figura humana.

Imagenes de referencia de
canones (por
ejemplo, proporciones de

clasicos

Vitruvio, canones egipcios,
griegos, etc.).

Introduccién:
Bienvenida y presentacion del objetivo de la
clase.

Comenzar la clase con una breve explicacion
sobre la importancia de los canones y medidas
del cuerpo humano en el arte, destacando
como las proporciones influyen en el realismo
y la expresion artistica.

Realizar una demostracion en vivo de como
dibujar las proporciones del rostro, basando en
el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=yqA3 ItS

sWtA



https://www.youtube.com/watch?v=yqA31tSsWtA
https://www.youtube.com/watch?v=yqA31tSsWtA

2

Aprendizaje Colaborativo: Los
estudiantes trabajan en parejas
para medir y dibujar figuras
basadas en un compafiero,
utilizando  herramientas como
reglas y compases para aplicar los
Esto
fomenta la préctica activa y la

retroalimentacion mutua.

conceptos  aprendidos.

C

Herramientas de medicion
como reglas, compases, y
plantillas.

Papel de dibujo, lapices de
diferentes grados, goma de
borrar.

Proyector o pantalla para
mostrar ejemplos y técnicas
en tiempo real

Videos tutoriales:
https://www.youtube.com/
watch?v=a fXQhmhkls

Realizar un dibujo del rostro con medidas y
proporciones en la pizarra y los estudiantes
hacer la réplica en sus cuadernos de dibujo
aplicando el estudio de luz y sombra.

Dividir a los estudiantes en parejas. Cada par
recibird un set de herramientas de medicion
(reglas y compases). Donde dibujara el rostro
de su compaiiero.

Realizar una presentacion de los mejores
trabajos de retratos.

Mostrar imagenes de referencia que
representen diferentes canones (por ejemplo,
el canon egipcio, griego y moderno), usando

un proyector o pantalla.



https://www.youtube.com/watch?v=a_fXQhmhk1s
https://www.youtube.com/watch?v=a_fXQhmhk1s

Explicar las medidas y proporciones del
cuerpo humano con 71/2 cabezas de altura
total y sus divisiones.
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Socializar los movimientos corporales con un
maniqui

Finalmente poner en practica en realizar un
dibujo de anatomia de un hombre con canones
y medidas. Mientras los estudiantes trabajan,
el docente circula por el aula, brindando
retroalimentacion.




Semanas: 6-7

Aplicar las técnicas
de perspectiva
(lineal, aérea) en la
composicion de
paisajes  artisticos
para crear la ilusion
de profundidad y
espacio en la obra.

Los
podrén identificar y

estudiantes

explicar los diferentes
tipos de perspectiva
utilizados en el arte.

Demostrar la
aplicacion precisa de
la perspectiva lineal y
aérea en la creacion
de un paisaje.

Crear un paisaje que
utilice efectivamente
los principios de
perspectiva para
lograr una sensacion
de profundidad y

realismo.

Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP):

Asignacion de roles y tareas
especificas a cada estudiante o
grupo de estudiantes. Esto puede
incluir la  preparacion  de
materiales, la pintura de diferentes
secciones del mural y la
supervision del progreso. (@]

A

Demostracion  Practica: El
docente realizara demostraciones
en vivo de técnicas de perspectiva.

C
Trabajo Colaborativo en
Grupos: Los estudiantes

trabajaran en grupos pequefios
para analizar obras maestras que
utilizan perspectiva y discutiran
las técnicas empleadas.

C

Reglas, lapices de grafito
de varios grosores, papel de
dibujo,
acuarelas.

colores pastel o

Reproducciones de obras de
arte que utilizan técnicas de
perspectiva (por ejemplo,
obras de Leonardo da Vinci
y Caspar David Friedrich).

Proyector o pantalla para
demostraciones visuales.
Lapices a colores y el
carboncillo.

Introduccién:

Bienvenida y presentacion del objetivo de la
clase.
Explicar los conceptos basicos de la
perspectiva lineal y aérea. De igual manera
revisar el video:
https://www.youtube.com/watch?v=6xUcu8

Woéwxk

Realizar una demostracion en vivo de como
dibujar un paisaje utilizando la perspectiva
lineal. Explicar el punto de fuga, las lineas de
horizonte y como estas guian la composicion.

pho

Utilizar imagenes o fotografias de paisajes que
sirvan de referente para dibujar en la clase. Por
lo tanto, los estudiantes comienzan a trabajar
en un paisaje propio, aplicando las técnicas de
perspectiva discutidas.



https://www.youtube.com/watch?v=6xUcu8W6wxk
https://www.youtube.com/watch?v=6xUcu8W6wxk

El docente planifica en salir al patio principal
de la institucién para dibujar el entorno
aplicando la perspectiva y los planos de un
paisaje. ~ El educador circula por cada
estudiante proporcionando retroalimentacion
individualizada y asistencia técnica.

Los estudiantes presentan sus obras en un
formato de galeria.

-
L
Se realiza una sesion de critica constructiva
donde los estudiantes reciben

retroalimentacion de sus compaiieros y del
docente sobre la aplicacion de la perspectiva y
la composicion general.

Asignar una tarea para la proxima clase: llevar
un boceto inicial de un paisaje utilizando al
menos dos técnicas de perspectiva discutidas

Semana 8

La etapa de disefio
del proyecto:

Demuestra el wuso
adecuado de técnicas
de pintura en la

Introduccién:
Bienvenida y presentacion del objetivo de la
clase.




técnicas
basicas de pintura y

Aplicar

disefio grafico para la
creacion de bocetos
de murales.

elaboracion de
bocetos.

Presenta un boceto
creativo que refleja la
comprension del tema
seleccionado.

Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP):

Disefio del mural: Desarrollo de
bocetos que seran utilizados en el
proyecto final de mural.

Los estudiantes trabajan en el
disefio del mural. Pueden hacer
bocetos 'y maquetas para
visualizar como se vera el mural
final. Es importante fomentar la
colaboracion y la creatividad en
esta fase.

Taller de Practica: Sesion
practica donde los estudiantes
experimentan con  diferentes
técnicas de pintura y disefio.

C

Guiada: Los
proporcionan

Mentoria
facilitadores
retroalimentacion continua
durante la actividad.

3]

Pinturas acrilicas, pinceles,
lapices de dibujo, y papel de
boceto.

Rubricas de evaluacion
Videos tutoriales sobre
técnicas de pintura y teoria
de colores

Explicar la importancia de los bocetos en el
proceso de creacion de murales, destacando
como ayudan a planificar y organizar ideas
visuales.

Mostrar ejemplos de bocetos iniciales y
murales finalizados para ilustrar la evolucion

del disefio.
vl L SO
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Previo a la presentacion de la propuesta y las
clases, talleres practicos y teoricos se procede
a realizar los bocetos para la elaboracion de 6
murales que representen la resefia historica de
la institucion e inculcar valores.

Asignar grupos de 4 personas que se van
encargar durante toda la trayectoria de la
elaboracion de los murales y pedirles que
generen ideas para el tema del mural.




El docente muestra diferentes técnicas para
crear bocetos, como el uso de lineas de guia,
sombras basicas, y como escalar un boceto
para un mural grande.

e

Los estudiantes realizan un boceto de manera
individual con o los temas ya mencionados
para luego seleccionar un boceto ganador por
cada grupo.

Los estudiantes presentan sus bocetos al grupo
y explican sus ideas y la narrativa detras de sus
disefios.

Los compaieros y el docente proporcionan
retroalimentacion constructiva enfocada en
mejorar el disefio y su ejecucion.

Asignar una tarea para mejorar o ajustar los
bocetos basandose en la retroalimentacion
recibida, preparandose para la siguiente etapa
del proyecto de mural.




Semanas: 9, 10

La etapa de ejecutar
el proyecto:

Organizar y
planificar
adecuadamente el
proceso de creacion
de un mural, desde la
preparacion de la
superficie hasta Ia
aplicacion de los
bocetos, utilizando
técnicas adecuadas y
colaborando
efectivamente en
equipo.

Los estudiantes
demuestran
capacidad para

preparar la superficie
del mural siguiendo
procedimientos
técnicos  adecuados
(limpieza,
imprimacion, etc.).

Los
colaboran

estudiantes

eficazmente en la
distribucion de tareas,
uso de materiales y
manejo de tiempos en
la fase de preparacion

del mural.

Aplicacion correcta
de técnicas de
ampliacion de
bocetos en la

superficie del mural.

Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABPro):
Ejecucion del Proyecto: Los

estudiantes comienzan a trabajar
en el mural. Durante esta fase,
aplican los conocimientos tedricos
y practicos adquiridos. Es
fundamental que los docentes
proporcionen apoyo y orientacion
continua. \ 3] ’

Aprendizaje Cooperativo: Se
forman equipos con roles
especificos (lider de proyecto,
encargado de materiales, etc.) para
fomentar la
compartida.

responsabilidad

Materiales para
preparacion de superficie:
Cepillo de acero

Papel de lija (de grano fino)
para alisar la superficie.

Rodillos y brochas para
aplicar la imprimacion.

Lapices, borradores y reglas
para ajustar y perfeccionar
los bocetos.
Herramientas de
Medicion:

Cinta métrica o reglas largas
para medir la superficie del
mural y cuadricular la
pared.

Cinta adhesiva de pintor
para delimitar dareas de

trabajo.

Proyector (opcional) para
ampliar bocetos a la pared si

Introduccién:
Bienvenida y presentacion del objetivo de la
clase.

Preparacion de la superficie y técnicas de
preparacion.
Presentar la importancia de preparar
adecuadamente la superficie del mural para
garantizar la durabilidad del trabajo. Explicar
técnicas de limpieza, imprimacion y seleccion
de materiales.

Link del video tutorial para preparar la
pared:
https://www.youtube.com/watch?v=LPEg
UZsEt8I

Mostrar como limpiar y preparar la superficie,
aplicando una imprimacion adecuada para el
tipo de pintura y superficie del mural.

Los equipos aplican las técnicas aprendidas
para preparar la superficie del mural, bajo la
supervision del docente que ofrece
retroalimentacion en el momento.



https://www.youtube.com/watch?v=LPEgUZsEt8I
https://www.youtube.com/watch?v=LPEgUZsEt8I

Aprendizaje Experiencial: Los
estudiantes aprenden haciendo,
aplicando técnicas de preparacion
de murales en un contexto real.

-

‘c

se usa la técnica de

proyeccion.
Materiales de pintura:

Pinturas acrilicas o de latex
para exteriores € interiores.

de diferentes
tamafios y formas para
detalles y areas grandes.

Pinceles

Paletas  para  mezclar

colores.

Folletos o guias impresas
sobre técnicas de muralismo
y ejemplos de murales
famosos.

R,

Revisar los bocetos finales, asegurandose de
que estén listos para ser ampliados en la
superficie mural. Ajustar detalles segiin sea
necesario.

El docente demuestra como ampliar un boceto
en la pared, utilizando técnicas de
cuadriculado o proyeccion. Explicar cémo
mantener las proporciones y detalles precisos.

Técnica de cuadricula:
https://www.youtube.com/watch?v=2Y 1ilrM
CPis

Organizar a los estudiantes en equipos con
tareas especificas (dibujado, medicion,
supervision) para garantizar que el boceto se
transfiera correctamente a la superficie mural.



https://www.youtube.com/watch?v=ZY1iIrMCPis
https://www.youtube.com/watch?v=ZY1iIrMCPis

Evaluar el progreso de la ampliacion del
boceto. Discutir los proximos pasos y asignar
tareas para la siguiente clase de pintura.

Semanas: 11, 12

La etapa de
reflexion del
proyecto:
Desarrollar

habilidades en la
creacion de murales a
través de técnicas
artisticas
colaborativas,
aplicando
conocimientos sobre
composicion, uso del
color y perspectiva,
para expresar ideas y
tematicas relevantes.

Los
demuestran

estudiantes

comprension de las
técnicas de
muralismo al aplicar
conceptos de
composicion y color
de manera efectiva.

Los estudiantes
participan

activamente en la
planificacion y
gjecucion del mural,
mostrando

habilidades de trabajo

Aprendizaje Basado en

Proyectos:

Evaluacion y Reflexién: Una vez
finalizado el mural, se realiza una
proyecto. Los
estudiantes reflexionan sobre el

evaluacion del

proceso de creacion, los desafios
enfrentados y los aprendizajes
obtenidos. Se pueden utilizar
rubricas de evaluacion para medir
el cumplimiento de los objetivos y
las competencias desarrolladas.

C

Pinturas acrilicas y pinceles
de diferentes tamafios.

Ropa de trabajo o delantales
para proteger la ropa de los
estudiantes.

Brochas y rodillos para
grandes areas.

Cinta adhesiva, tiza, lapices
de carbon para marcar la
pared.

Introduccion:

Bienvenida y explicacion de la tematica del
mural, objetivos del proyecto, y las técnicas de
muralismo que se utilizaran.

Técnica de trazados:
https://www.youtube.com/watch?v=ufyd9 0

0QZE&t=167s

En grupos, los estudiantes comienzan a
trabajar en bocetos preliminares del mural,
aplicando conocimientos de composicion y
color.

Refinan los detalles del boceto en la pared,
asegurandose de que todas las proporciones y
elementos estan correctamente colocados.



https://www.youtube.com/watch?v=ufyd9_00QZE&t=167s
https://www.youtube.com/watch?v=ufyd9_00QZE&t=167s

en equipo y
colaboracion.
Los estudiantes

utilizan los recursos
artisticos y materiales
de manera adecuada y
responsable,

respetando el entorno
de trabajo.
Los estudiantes
reflexionan sobre el
proceso creativo y el
impacto del mural
terminado  en  su
comunidad o entorno.

Aprendizaje Cooperativo:
Organizar a los estudiantes en
equipos con roles definidos (lider
de  equipo,
materiales, responsable de
bocetos, etc.) para promover la

encargado  de

responsabilidad compartida y el

trabajo en equipo.

Aprendizaje Visual y
Kinestésico: Utilizar
demostraciones  practicas  de

técnicas de muralismo y permitir a
los estudiantes experimentar con

diferentes herramientas y
materiales.

Discusion Dirigida: Facilitar
discusiones grupales sobre la

tematica del mural y las técnicas
que se utilizaran, promoviendo el
pensamiento critico y la toma de
decisiones conjunta.

Proyector para ampliar
bocetos en la

(opcional).

pared

Cuadernos de bocetos, papel
de dibujo, y cuadriculas
para disefiar y transferir el
boceto.

Pizarras o rotafolios para la
planificacion y
diagramacion.

Cinta métrica y regla larga
para la medicion de la
superficie mural.

Aplicacion de colores base en areas grandes
del mural, utilizando rodillos y pinceles
grandes.

Aplicacion de detalles y técnicas mas finas
con pinceles pequeiios. Los
trabajan en capas para afiadir profundidad y

estudiantes

dimension.

Reflexion grupal sobre el progreso del mural,
con retroalimentacion constante y ajustes
necesarios.

Ultimos retoques en el mural, correccion de
errores y refinamiento de detalles.




Los grupos presentan su mural terminado a la
clase y explican el significado y el mensaje
detras de su obra.

Los estudiantes completan
autoevaluacion de su participacion y una

una

coevaluacion del trabajo de sus compaiieros.

Semana 13

La etapa de
evaluacion del
proyecto:
Comunicacién
efectiva y

argumentacion  de
ideas, mediante la
argumentacion
logica.

La claridad en la

exposicion, la
capacidad de los
estudiantes para
justificar su
propuesta, y cOmo
responden a las
preguntas de las
autoridades.  (Ref.:
LLECA.4.6.2.

=

Aprendizaje Basado en

Proyectos:

Presentacion y Celebracion:

Finalmente, se organiza una
presentacion del mural terminado.
Puede ser un evento en el que los
estudiantes expliquen el
significado de su obra y compartan
sus experiencias. Esta etapa
también incluye la celebracion de
los logros y el reconocimiento del

esfuerzo de los estudiantes.

Presentacion en
PowerPoint.
Imagenes y videos del

proceso de creacion de los
murales.

Murales fisicos finalizados.

Proyector para presentar el
proyecto final. (opcional).

Presentacion del Proyecto:

Los estudiantes preparan una presentacion
detallada explicando los objetivos, el proceso
y los resultados de la propuesta de los murales.

Ronda de Preguntas y Respuestas:

Se establece un espacio para que las
autoridades formulen preguntas sobre la
propuesta y los estudiantes respondan,
demostrando su comprension y defensa del
proyecto.

e
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APRENDIZAJE INTERDISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse en el marco del trabajo cooperativo, es decir, entre todos los docentes que participaran
en el desarrollo del proyecto, experiencia de aprendizaje o reto.

NOMBRE DEL PROYECTO INTERDISCIPLINAR, EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE, RETO:




ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS: En esta seccion se plasman las estrategias dirigidas a los estudiantes con necesidades
educativas especificas ligadas o no a la discapacidad.

ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE DIRECTORES DE AREA RECTOR
FIRMA FIRMA FIRMA

Fecha: Fecha: Fecha:




5.8. Evaluacion de la Propuesta.

Una vez implementada la propuesta pedagodgica, se ha disefiado el siguiente

instrumento de evaluacion para valorar, verificar y demostrar la importancia y la eficiencia de

la planificacion pedagogica, ya que esta disefiada para fortalecer el aprendizaje en la asignatura

de educacion cultural y artistica, Por ello, se propone una rubrica de evaluacion disefiada para

la propuesta pedagégica "El Arte y Cultura en Accion". La misma estd alineada con los

objetivos del proyecto, las competencias artisticas y culturales de los estudiantes, y las fases

del proceso de creacion de los murales colaborativos, con el enfoque en el Aprendizaje Basado

en Proyectos. Por lo tanto, se solicitara la valoracién en cada uno de los &mbitos que se detallan

a continuacion.

Tabla 29: Rubrica de Evaluacion de la Propuesta Pedagogica

"El Arte y Cultura en Accion"

Criterio de
Evaluacion

Creatividad
y
Originalidad
de la
Planificacion
Pedagogica.

Excelente (5
puntos)

La
planificacion
pedagbgica es
altamente
creativa,
propuestas
innovadoras
que integran de

con

manera
coherente y
efectiva nuevas
estrategias  de
ensenanza.

Bueno 4
puntos)

La
planificacion
pedagogica
presenta
ideas
creativas y
originales,
con una
adecuada
integracion
de  nuevas
estrategias.
Las
actividades
son
interesantes y
estan
adaptadas a
los objetivos
educativos,
aunque con
menor nivel

97

Satisfactori
0 (3 puntos)

La
planificacion
pedagobgica es
funcional, con
algunos
elementos
creativos pero
pocas  ideas
originales. Las
actividades
cumplen con
los objetivos,

pero no
ofrecen un
enfoque
innovador.

Necesita
Mejorar (2
puntos)

La
planificacion
pedagogica
muestra poca
creatividad 'y
se limita a una
estructura
convencional,
con
actividades
repetitivas o
poco
motivadoras
para los
estudiantes.

Deficiente
(1 punto)

La
planificacion
carece
completament
e de
creatividad y
originalidad,
utilizando
enfoques
obsoletos o
inapropiados
para las
necesidades
del grupo. No
fomenta la
motivacion ni
el aprendizaje
activo.



Técnica
Artistica

Colaboracié
n y Trabajo
en Equipo

Comprensio
n y
Aplicacion
de
Contenidos
Culturales y
Artisticos

Capacidad
de Reflexion
y Analisis

Presentacion
Final y
Comunicacio

Las
artisticas

técnicas

empleadas son
gjecutadas con

gran habilidad y
precision,
reflejando  un
alto nivel de
destreza.

El grupo trabajo
de manera
excelente  en
equipo,

mostrando una
gran capacidad
para dividir
tareas, respetar
opiniones y
cooperar
activamente.
Demuestra una
comprension
profunda de los
conceptos
culturales y
artisticos,
integrandolos
de
significativa en
el proyecto.

manera

Los estudiantes
reflexionan
criticamente
sobre su trabajo,
identificando
claramente los
aprendizajes,
desafios y
posibles
mejoras.

La presentacion
es excelente, los
estudiantes
comunican

de
innovacion. .
Las técnicas
artisticas
empleadas
son bien
ejecutadas,
con un nivel
adecuado de
destreza.

El grupo
trabajé bien
en  equipo,
con una
colaboracion

efectiva vy
respeto  por
las opiniones

de los demas.

Demuestra
una  buena
comprension
de
conceptos

los

culturales y
artisticos,
aplicandolos
adecuadamen
te en el
proyecto.
Los
estudiantes
reflexionan
adecuadamen
te sobre su
trabajo,
identificando
aprendizajes
y algunos
desafios.

La
presentacion
es clara, los
estudiantes
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Las
artisticas

técnicas

empleadas son
aceptables,
pero muestran
falta de
precision  en
algunos
aspectos.

El grupo
colabor6 de
manera
satisfactoria,
aunque hubo
dificultades
menores en la
division  de
tareas o la
comunicacion

La
comprension
de
conceptos
culturales y

los

artisticos  es
adecuada,
pero

aplicacion en
el proyecto es
limitada.

La reflexion
es aceptable,

su

pero falta un
analisis
profundo de
los

aprendizajes o
desafios  del

proyecto.

La
presentacion
es
satisfactoria,

Las
empleadas

técnicas

presentan
deficiencias
en la ejecucion
y  requieren
mejoras
significativas.

El trabajo en
equipo
limitado,

fue
con
dificultades en
la

colaboracién o
en la division
equitativa de

tareas.

La
comprension
de los

conceptos es
superficial 'y
se aplican de
manera
limitada 0
incorrecta en
el proyecto.

Lareflexion es
limitada y no
aborda
suficientemen
te los
aprendizajes o
los  desafios
del proyecto.

La
presentacion
es confusa o
incompleta,

La ejecucion
técnica es
deficiente,
mostrando
poca

habilidad
el uso de las

cn

técnicas
artisticas.
Hubo poca o
ninguna
colaboracion
en el equipo,
con serias
dificultades
para trabajar
juntos.

No demuestra
comprension
de
conceptos
culturales y

los

artisticos, 'y
no se aplican

en el
proyecto.

No se
presenta una
reflexion
adecuada ni
analisis

critico sobre

el proceso o
los

aprendizajes
del proyecto.
La

presentacion
es deficiente,
no se



n del Proceso
Creativo

Uso de
Tecnologias
y Recursos

claramente el
proceso
creativo, las
técnicas
utilizadas y los
conocimientos
adquiridos.
Utiliza de
manera
excelente  los
recursos
tecnologicos 'y
materiales
disponibles
para enriquecer
el proyecto y

facilitar la
creacion del
mural.

explican
adecuadamen
te el proceso
creativo y los
conocimiento
s adquiridos.

Utiliza bien
los recursos
tecnologicos
y materiales,
contribuyend
0 al
desarrollo del
proyecto.
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pero falta
profundidad

en la
explicacion

del  proceso
creativo o los
conocimientos

los
de

Utiliza
recursos
manera
satisfactoria,
pero con
algunas
limitaciones
en su
aprovechamie

nto.

con poca
explicacion

del  proceso
creativo o los
conocimientos

adquiridos.

los
de

Utiliza
recursos
manera
limitada,
afectando el
desarrollo del
proyecto.

comunica
adecuadament
e el proceso ni
los
conocimiento
s adquiridos.

No
adecuadament
e los recursos

utiliza

tecnologicos
y materiales
disponibles.



CAPITULO VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6. Conclusiones:

Los resultados de esta investigacion han permitido cumplir con los objetivos

establecidos al inicio. A partir de los datos recopilados a lo largo del estudio, es esencial resaltar

las observaciones mas relevantes, las cuales se presentan a continuacion como conclusiones

del trabajo realizado.

Se disefid6 una propuesta pedagodgica para fortalecer el aprendizaje de Educacion
Cultural y Artistica, desde el enfoque basado en proyectos, dirigidos a los estudiantes
de Educacion Basica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo". Mediante la planificacion
estratégica y la intervencion de los estudiantes en la parte practica y teodrica, como la
creacion de murales, se responde a las necesidades demostradas por un cuestionario
aplicado a los estudiantes, el cual mostro intereses y deficiencias especificas en su area
de ECA. Asimismo, la creacion de una planificacion estratégica es fundamental para el
desarrollo integral de los estudiantes, fomentando la creatividad, el sentido critico y una

comprension mas profunda de las diferentes manifestaciones artisticas y culturales.

Se diagnostico la situacion actual que presentan los estudiantes de Educacion Basica
Superior acerca de aprendizaje de la Educacion cultural y Artistica de la U E. " Carlota
Jaramillo". Se evidencié que la gran mayoria de los estudiantes reconocen que el area
de ECA, contribuye significativamente al desarrollo de habilidades clave como el
analisis critico, la comprension de manifestaciones artisticas y culturales, y el fomento
de la autonomia y la motivacion. Por otra parte, el acompafiamiento pedagogico del
docente y el uso de metodologias activas, apoyadas en tecnologias y recursos digitales,
han sido factores clave para lograr estos resultados. A pesar de estos avances, se observa
que el papel de la familia y su conexién con la cultura popular aun presenta areas de
mejora, sugiriendo la necesidad de una mayor integracion entre el entorno familiar y el

aprendizaje artistico.
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Se describio las caracteristicas de las estrategias metodologicas aplicados por los
docentes en el area de Educacion Cultural y Artistica, con los estudiantes de Educacion
Basica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo”. Se evidencia positivamente el apoyo
pedagogico, las técnicas de evaluacion y la participacion en eventos culturales como
elementos clave para un aprendizaje efectivo. Ademas, la capacitacion adecuada de los
docentes en el uso de herramientas tecnoldgicas podria optimizar el aprendizaje,
permitiendo a los estudiantes explorar mas profundamente sus habilidades artisticas y

su comprension cultural.

Se plante6 una propuesta pedagogica para fortalecer el aprendizaje de Educacion
Cultural y Artistica, desde el enfoque de proyectos, dirigidos a los estudiantes de
Educacion Bésica Superior de la U E. "Carlota Jaramillo™. Se reconoce que el enfoque
de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPro), es altamente efectivo para el desarrollo
de competencias clave como la creatividad y el pensamiento critico, y facilita una
participacion activa y cooperativa. Esta metodologia permite a los estudiantes adquirir
un aprendizaje significativo, conectando los contenidos académicos con la realidad y
adaptandose a diversos estilos de aprendizaje. Sin embargo, la implementacion exitosa
de esta estrategia requiere de la supervision y orientacion constante del docente para

garantizar que los objetivos pedagogicos se alcancen de manera efectiva.

6.1. Recomendaciones:

Continuar implementando y perfeccionando la propuesta pedagodgica basada en
proyectos para el area de Educacion Cultural y Artistica (ECA). Sobre todo, asegurar
que la planificacion estratégica involucre tanto la parte tedrica como la practica,
fomentando la creacién de murales u otras formas de expresion artistica que respondan
a los intereses y necesidades de los estudiantes. Ademads, se sugiere capacitar
continuamente a los docentes en metodologias activas y asegurar la disponibilidad de

recursos adecuados para ejecutar los proyectos.

101



Fortalecer la integracion entre el entorno familiar y el aprendizaje artistico de los
estudiantes. En efecto, es fundamental desarrollar estrategias que involucren
activamente a las familias en el proceso educativo, promoviendo su participacion en
actividades culturales y artisticas mediante actividades como talleres, ponencias,
eventos comunitarios o proyectos colaborativos que permitan a los padres y familiares

comprender y apoyar el aprendizaje artistico de los estudiantes.

Implementar programas de formacion continua para los docentes del area de Educacion
Cultural y Artistica, bajo un enfoque de aprendizaje basado en proyectos y en el uso de
herramientas tecnoldgicas con estrategias metodoldgicas innovadoras. Esto permitira
optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera eficiente y facilitara que los
estudiantes exploren mas profundamente sus habilidades artisticas en la creacion de sus

propuestas, vinculandolas con la tecnologia y los estilos artisticos contemporaneos.
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ANEXOS:

Preguntas del Cuestionario.

1.1.;Crees que el aprendizaje en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica (ECA) te
esta capacitando para hacer un analisis critico del estado del arte y la cultura?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.2.;Crees que estas en la capacidad de analizar y comprenderlas manifestaciones artisticas,
culturales y bellas artes en el contexto nacional e internacional en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.3.;Consideras que los aprendizajes adquiridos en el area de Educacion Cultural y Artistica
te permiten comprender la importancia de las diversas manifestaciones del Ecuador?
a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.4.;Consideras que el acompafiamiento pedagdgico del docente ha sido efectivo para
potenciar tu capacidad de autorregulacion de conocimientos en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.5.;Aplican la metodologia de trabajo cooperativo con los compaifieros de clases durante el
aprendizaje en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica para potenciar el
rendimiento académico?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.6.;La asignatura promueve el interés por el aprendizaje dentro del area de Educacion

Cultural y Artistica?
a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo
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1.7.;Te sientes motivado/a con los temas tratados durante el aprendizaje en el area de
Educacion Cultural y Artistica?
a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.8.;Consideras que al ejecutar las técnicas de manifestaciones artisticas les permiten
desarrollar la autonomia durante el aprendizaje en la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.9.;Considera usted que el papel de la familia es importante durante el aprendizaje en
Educacion Cultural y Artistica para comprender al arte y la cultura nacional?
a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.10. ;Piensas que los estudiantes tienen vinculo con la cultura popular en su entorno
mediante exposiciones, visita a los museos, bienales, durante el aprendizaje de Educacion
Cultural y Artistica?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

1.11. ;Consideras que la integracion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) como la fotografia, programas de ilustraciones digitales, favorecen
el aprendizaje Educacion Cultural y Artistica?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

2.1.;Considera que el docente aplica estrategias didacticas como experiencias practicas
en las que se incluyen visitas a museos, galerias y la integracion de tecnologia para
fortalecer el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Educacion Cultural y
Artistica (ECA)?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

2.2.;Segun su experiencia los recursos que se utilizan en la clase, como proyectos
artisticos y el aprendizaje cooperativo con sus compaferos al realizar propuestas
artisticas, facilitan tu comprension y desarrollo de habilidades artisticas y culturales
en la asignatura?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

2.3.;Crees que el docente, al aplicar métodos como presentaciones y exposiciones
artisticas, proyectos culturales o de investigacion, analisis critico de las obras de arte,
rubricas de evaluacion, la autoevaluacion y coevaluacion, puede medir el progreso y
el aprendizaje de los estudiantes?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo
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3.3.

2.4.;Consideras que el apoyo y la orientacion que los docentes proporcionan, basados en
metodologias estratégicas, enriquecen y facilitan el aprendizaje significativo y la
exploracion creativa, cultural y artistica en los estudiantes?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

2.5.;Considera usted importante que la institucion educativa tenga apertura a eventos
culturales y artisticos, asi como a exposiciones, ferias y concursos de arte, donde los
estudiantes puedan demostrar sus habilidades cognitivas en diversas manifestaciones
artisticas?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

2.6.;Crees que los talleres o espacios creativos empleados por los docentes en el proceso
educativo son de gran utilidad para ejecutar en las actividades artisticas a fin de
fomentar la creatividad, la expresion personal y el desarrollo integral de los
estudiantes?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

2.7.;Crees que la aplicacion de recursos tecnologicos por parte de los docentes, como
plataformas virtuales, medios audiovisuales y digitales para ilustraciones,
contribuyen al desarrollo de habilidades técnicas en las manifestaciones artisticas
como estrategia metodologica para fomentar el aprendizaje en la asignatura de ECA?
a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

2.8.;Consideras que los materiales utilizados por los docentes como estrategia
metodologica, tales como instrumentos musicales, tecnologia audiovisual, arte digital
y recursos didacticos, favorecen la ensefianza tedrica y practica de las disciplinas
artisticas?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

3.1. ;Consideras necesario e importante el disefio de una propuesta pedagogica desde el
enfoque basados en proyectos para fortalecer el aprendizaje en la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

3.2. ;Considera que es posible alcanzar el objetivo de disefiar proyectos pedagogicos que
integren de manera efectiva la Educacion Cultural y Artistica para fortalecer el
aprendizaje, fomentando asi la creatividad, expresion y comprension del arte?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

(Cree usted que el disefio de estrategias, como las técnicas de dibujo y pintura, asi como
el analisis critico deben ser empleados en la propuesta para facilitar la apreciacion y la
participacion activa de los estudiantes?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo
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34.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Considera importante que todos los contenidos de la planificacion, tales como la historia
del arte, los canones y medidas del cuerpo humano, las técnicas artisticas, expresiones
culturales y apreciacion estética, deben ser considerados en el disefio de las propuestas?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

., Considera necesario desarrollar actividades dinamicas y participativas en la propuesta
pedagogica, para fomentar el entendimiento de las expresiones culturales nacionales
como internacionales y diferentes manifestaciones artisticas?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

.Cree usted que es importante que los recursos innovadores como plataformas digitales,
medios audiovisuales, los talleres y los proyectos artisticos, sean integrados en la
propuesta pedagogica para enriquecer la Educacion Cultural y Artistica?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

.Considera que es necesario que la propuesta pedagogica contemple una diversidad de
instrumentos de evaluacion para medir el aprendizaje de los contenidos y actividades
planteadas en la misma, tales como rubricas de evaluacion, proyectos artisticos y la
autoevaluacion, entre otros?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo

,Consideras que es pertinente que se evaluen los resultados y el impacto de la propuesta
pedagogica para fortalecer el aprendizaje de educacion Cultural y Artistica desde el
enfoque basados en proyectos?

a. Muy de acuerdo.  b. Algo de acuerdo. c. Algo en desacuerdo.  c¢. Muy en desacuerdo
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