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INTRODUCCIÓN

Al hablar concretamente sobre el tema de la Informática, nos damos cuenta que

estamos rodeados de una mejor tecnología es decir de una calidad de productividad

sumamente óptima.

Al paso del tiempo vemos que muchas empresas requieren de nuevas aplicaciones

para alcanzar avances tecnológicos en sus procesos, para que con esto ya se vayan

dando errores al obtener los resultados, y, para que estos sean confiables ya que al

realizarlos manualmente tienen varios inconvenientes.

Al visitar el Plantel Educativo "José Ignacio Ordóñez" de la ciudad de Pelileo, y al

mirar que cuenta con recursos de software y hardware nos vimos llamados a realizar

nuestro trabajo practico, es decir automatizar su enseñanza Párvula ría.

El Plantel Educativo a venido prestando sus servicios a la comunidad y es así que hoy

en día ha incrementado la enseñanza Párvula ría "Kinder" y aprovechando de sus

recursos informáticos queremos que su enseñanza sea mas comprensiva para la niñez

que se educa en tan prestigiosa institución .

Una vez que hemos conversado con su superiora se nos a facultado realizar el sistema

"Enseñanza Parvularía", que ayudara a una mejor enseñanza de comprensión a sus

alumnos.

Es por esto, que hemos visto en la necesidad de formar nuestro grupo de trabajo

compuesto por dos personas quienes de una u otra manera desarrollaremos dicha

automatización.



Al contar con dichos equipos, la Institución debe aprovecharlos al máximo para una

mejor enseñanza a sus alumnos.



HISTORIA DÉLA INSTITUCIÓN.

La congregación llega a la ciudad de Peí Íleo a iniciar sus estudios en el año de 1886,

pero el 2i de Jíunio de 1891 se realiza un contrato entre los delegados del Municipio de

Pelileo, el Obispo y la Madre Superiora.

Asi es como dicha congregación comienza sirviendo a la comunidad con la ayuda del

Municipio para subsistir, asignando un sueldo para cada religiosa y realizando

gestiones con el Gobierno Central, que ayude con el sueldo para cada uno de los

profesores que prestaran sus servicios en dicha Institución.

En el ano de 1914 el Consejo Municipal convierte a la Escuela en Instituto de

Beneficencia ya que el Gobierno prohibe el sostenimiento a las escuelas

confesionales.

Es así que desde 1921, es una Escuela Particular con dos ciclos de enseñanza: La

enseñanza primaría y la sección de corte y confección, bordado y música.

El Instituto marchaba muy bien hasta que llego las 2 de la tarde fúrica del 5 de

Agosto de 1949 y lo destruyo todo.

A pesar de haber tenido perdidas humanas y materiales la congregación regresa a

Pelileo en el año de 1951, y, en unas pequeñas casetas empieza a funcionar la escuela el

2o de Diciembre del mismo año.

Queriendo levantarse el nuevo Pelileo en el año de 1954 se inicia la construcción de

aulas, en 1967 se bendice la capilla, y se construye la casa de habitación y el salón de

actos.



La congregación de las María ni tas ha sido de gran ayuda y motivación para el surcrir

del pueblo Pelileño, ya que promueve las vocaciones, animaciones de niños, jóvenes

en actos religiosos, culturales, cívicos, deportivos, etc.

Este Instituto creado desde 1884 ha dado muchos frutos de bien a la comunidad a

pesar que hubo que trabajar muy fuerte para que se mantenga, ya que tuvo

dificultades económicas, pero llego a ser principal objetivo y lo alcanzaron aun

siendo muy pacientes.

Sus hijos han visto y seguirán viendo de este semillero de virtudes sus frutos para la

grandeza Pelileña.





Análisis Previo

i. ANÁLISIS PREVIO

ACTIVIDADES

1.1. Planificación

1.2. Estudio del Sistema Actual

1.3. Critica del sistema Actual

1.4. Estudio del Nuevo Sistema

1.1. PLANIFICACIÓN.

1.2. ESTUDIO DEL SISTEMA ACTUAL.

1.2.1. ACTIVIDADES Y ESTRUCTURA DE LA INSTITUCIÓN.

El Instituto "José Ignacio Ordeñes" se encuentra situado en el Barrio Central

de Cantón Pelileo, es una Institución Religiosa la misma que imparte una

enseñanza moral llena de principios a sus alumnos que se verán muy

conformes en un futuro.

La creación Pre-Primaria fue en el año de 1994, tiene el ciclo primario y

cuenta también con una Academia de Corte y Confección es un tiempo corto

pero que es de gran ayuda para la juventud femenina en el medio en que

vivimos, por ser una Institución Católica imparte buenos principios.
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La Institución por ser Católica esta dirigida por una religiosa quien es la

encargada de controlar, dirigir y administrar la Institución.

La parte administrativa esta compuesta por la Sra. secretaria quien lleva sus

control de documentos tanto de profesores como de alumnos y también

cuenta con la persona encargada de la librería quien es la encargada de llevar

los ingresos y egresos de la librería con que cuenta la Institución.

El personal docente encargado de la enseñanza a sus alumnos y para esto el

Instituto cuenta con profesores de planta en un numero de 6, y profesores

especiales en un numero de 2, la Academia cuenta con 4 profesores de planta

y 1 especiales.

En el Instituto jfosé Ignacio Ordóñez se crea la enseñanza Pre - Primaria la

misma que tiene un periodo de preparatoria pues aquí se conocen las

experiencias del niño para su adaptación al ambiente escolar y propiciar

oportunidades que le enriquecen. Al niño se le guía en el desarrollo de

actitudes, hábitos, destrezas y apreciaciones indispensables antes de empezar

su aprendizaje formal.

Los factores que determinan el periodo de preparatoria han sido clasificados

en: madurez mental, madurez emocional, madurez social, madurez física y

madurez del lenguaje.

Motivo de especial preocupación por parte de la pedagogía de todos los

tiempos ha sido la enseñanza de la lectura y escritura. Pues los dos camina

¡untos aunque con antelación la lectura y cada uno con su metodología propia.

Han pensado que la forma de enseñanza tiene que cambiar y que los métodos
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autocríticos deben ser remplazados por métodos más dinámicos y efectivos,

que tomen muy en cuenta el medio, el niño y su aptitud para aprender.

Cuando el hombre sintió la necesidad de comunicarse con los otros hombres

inventó los signos y en ellos guardó sus experiencias y pensamientos, dando

lugar a la escritura se convierta en una forma de lenguaje gráfico, lenguaje

que permite conservar a través del tiempo del espacio, todo lo que el hombre

siente, piensa, descubre, inventa o crea. La escritura facilita la expresión de

ideas por medio de la representación gráfica de los sonidos que, hábilmente

combinados forman las palabras.

Los materiales que el niño necesita para la escritura son: el lápiz, papel,

posición del cuerpo y la forma como coger el lápiz.

El maestro realiza ejercicios Ubres "sugeridos":

- Partir de un cuento, juego, acertijo, observación de un paisaje, dibujo, etc,

- Hacer describir brevemente la escena o identificar el dibujo modelo.

- Centrar la atención del niño en el movimiento o camino que sigue el

ejercicio.

- Repetir el trazo.

- Los niños imitan el trazo en el aire, sobre el pupitre, simulando con el dedo o

con el lápiz.

- Cada niño hace el trazo en su libreta.

El problema de la escritura es un "problema de hábitos", que se fija con

modalidades positivas cuando se toma en cuenta la naturaleza del niño en

concordancia con la naturaleza de la escritura. El niño aprende a escribir

después de un largo proceso en el que la constancia e interés por el puesto,
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junto a la preparación, dedicación y amor del maestro, hacen que trazos

imperfectos vayan tomando forma, hasta cuando aparecen letras legibles y

hasta bonitas en algunos casos.

En el proceso de enseñanza general los niños necesitan retener los sonidos

para luego establecer relación con el símbolo que lo representa.

Para adquirir esta destreza que hará del niño un BUEN ESCUCHA, debe

hacerse variados ejercicios como: repetir en forma fiel cuento sencillos, imitar

voces de animales, imitar sonidos de los fenómenos de la naturaleza (lluvia,

trueno); aprender en menor tiempo posible poesías cortas; reproducir con la

voz de diferentes tonalidades originadas al golpear botellas o vasos de cristal

que contiene diferentes cantidades de agua; reconocer sonidos producidos al

golpear diferentes materiales. Es preferible que el maestro se ingenie y

construya estos instrumentos utilizando materiales de su mismo ambiente,

buscando palabras que rimen, reconocer dibujos que se inicien con el mismo

sonido.

En la coordinación motriz tenemos, que cuando el niño llega por primera vez

a la escuela trae consigo una serie de experiencias que ha adquirido a través

del juego y de las ocupaciones de la casa, pero estas no ayudan en mayor

grado en la coordinación de los dedos, tan necesaria para los ejercicio de

escritura.

En base a lo expuesto, el niño necesita orientación del maestro para que por

medio de variados ejercicios vaya adquiriendo el desarrollo de los músculos y

coordinación de los movimientos.
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ORGANIGRAMA DÉLA INSTITUCIÓN

DIRECCIÓN

PERSONAL
ADMINISTRATIVO

PERSONAL
DOCENTE

SECRETARI
LIBRERÍA ESCUELA ACADEMIA
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.2.2. ESTUDIO DE LOS DOCUMENTOS EXISTENTES.

Entre los documentos con aue cuenta la Institución podemos mencionar los

siguientes:

Registro de Trabajo

Registro de "Nivel

Planes y Programas

Libro de Matriculas

Unidades Didácticas

Material Didáctico

Cuadro de Calificaciones

Registro de Trabajo.

Tipo: Interno

Medio de Creación: Manual

Origen: Profesor (a).

Lugar de Obtención de la Información: Libro de Trabajo

Destino: Director

Objetivos: - Controlar las actividades

- Control de Unidades.

Campos: - Fecha de Ejecución
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Campos: - Nombre de la Institución

- Ubicación

- Cantón

- Provincia

- Parroquia

- Nivel

- # de alumnos

- Sección-Paralelo

- Ano lectivo

- Educador

Planes y Programas.

Externo

Imprenta

Dirección de Educación

Tipo:

Medio de Creación:

Orig-en:

Lugar de Obtención de la Información: Programas de Estudios del

Nivel Pre-Primarios

Destino: Jlardín de Infantes

Objetivos: - Exteriorizar temores

propios de la edad.

- Aceptar espontáneamente

incorporación al grupo.
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Campos:

- Afianzar el conocimiento

de las características de los

objetos.

- Integrarse en actividades

de la familia y la comunidad.

- Titulo de la Obra

- Número de Unidad

- Nombre de Unidad

- Tiempo de enseñanza

- Objetivos específicos

- Actividades con el niño

- Actividades con la familia

- Actividades con la

comunidad

- Recursos

Libro de Matriculas.

Tipo:

Medio de Creación:

Xnterno

Manual

Origen: Dirección

Lugar de Obtención de la Información: Alumno

Destino: Dirección
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Secretaria

Objetivos: - Registrar los datos de los

alumnos.

- Enviar información a la

dirección de educación.

Campos: - Fecha

- Matrícula

- # de Matricula

- Alumno

- Grado

- Fecha de nacimiento

-Edad

- Plantel

- Nombre del Padre

- Nacionalidad (P)

- Profesión (P)

- Nombre de la Madre

- Nacionalidad (M)

- Profesión (M)

- Dirección Domiciliaria

- Observaciones
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Unidades Didácticas.

Tipo: Interno

Medio de Creación: Imprenta

Orig-en: Dirección de Educación

Lucrar de Obtención de ta Información: Planes y Programas de

Estudio del "Nivel Pre-

D es tino:

Objetivos:

cuidarlo

Campos:

Primario.

Jardín de Infantes

- Identificar su cuerpo,

aprender a quererlo,

y respetarlo.

- Actuar con libertad y

seguridad de si mismo,

- Compartir con los

compañeros sus jugnetes.

- Expresar con claridad sus

pensamientos durante el

juegos.

- Número de unidad

- Tema de unidad

- Tiempo aproximado

- Objetivos específicos

- Actividades con el niño
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- Actividades con la familia

- Actividades con la

comunidad

- Recursos

Material Didáctico.

Tipo: Interno-Externo

Medio de Creación: Manual

Orig-en: Niños

Lugar de Obtención de la Información: Del medio

Destino: Profesor, (a)

Objetivos: - Conocer las destrezas del

niño.

- Aprender a conocer los

objetos del medio.

Campos: - Tema

- Nombre

- Nivel

- Materia
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Cuadro de Calificaciones.

Tipo:

Medio de Creación:

Interno

Automático

Origen: Secretaria

Lugar de Obtención de la Información: Profesor, (a)

Destino: Director

Secretaria

Objetivos: - Registrar las notas de los

alumnos

Campos: - Área de Estudio

- Profesor (a).

- Año Lectivo

- Grado

- Nombres y Apellidos

(Alumno).

- Conducta

- Deberes

- Lecciones

- Actuación en clase

- Trabajos

- Examen

-Total

- Promedio
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Libreta de Calificaciones.

Tipo:

Medio de Creación:

Origen:

Externo

Manual

Profesor, (a)

Luchar de Obtención de la Información: Cuadro de calificaciones

Destino: Dirección

Padre de Familia

Objetivos:

Campos:

- Registrar las notas de los

alumnos.

- Enviar información

trimestral a los

representantes

- Alumno

-Jardín de Infantes

- Provincia

- Cantón

- Parroquia

- Dirección

- Profesor, (a)
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1.2.3. ESTUDIO DE LOS FICHEROS EXISTENTES

Entre los ficheros que podemos mencionar tenernos los siguiente:

Ficheros de Alumnos

Dentro de este ficheros tenernos 2 registros: Registro de responsabilidades y

registro de rincones.

Registro de Responsabilidades

Es un registro en la cual se le hace conocer al niño míe tiene diferentes

responsabilidades corno por ejemplo: Cuidar los útiles escolares con los que

dispone en su gaveta, no destruir los juguetes con los que dispone el Plantel,

etc.

Registro de Rincones

Es aquel registro en la que el niño (a), realizan diferentes actividades

de acuerdo con las enseñanzas o disposiciones del profesor. Entre las

actividades que realiza el niño (a), podemos mencionar las siguientes;

Reconocer las figuras por medio de objetos como también por dibujos,

Asociar un conjunto de números con un conjunto de objetos por medio de

gráficos u objetos que contengan los conjuntos, etc.
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Registro de Responsabilidades

Fichero: Plan Institucional

Localización: Profesor, (a)

Numero de Registros: Depende del número de

alumnos.

Utilización de la Información: Se lo realiza directamente

para hacer conocer al niño

míe tiene responsabilidades

<nie cumplir con la misión

encomendada.

Criterio de Seguridad del Fichero: El Profesor (a) lo archiva en

donde solo ella tiene acceso.

Registro de Rincones

Fichero:

Loca I izac ion:

Numero de Registros:

Utilización de la Información:

Plan Institucional

Profesor, (a)

Depende del número de niños

Cada vez Que el profesor lo

amerite para obtener
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resultados positivos en la

enseñanza y el aprendizaje.

Criterio de Seguridad del Fichero: El Profesor (a) lo archiva en

donde solo ella tiene acceso.

UTILIZACIÓN DE LOS MEDIOS DE TRATAMIENTOS

Proceso:

Tipo:

Duración:

Frecuencia:

Documentación de Entrada:

Documentación de Salida:

Descripción del Proceso:

Registro de Trabajo

Manual

6o Minutos

Cada Trimestre

Profesor ía)

Controlar Actividades

Con este documento el

Profesor (a) se encarga de

llenar todas las unidades de

planes y programas a

realizarse durante el año

lectivo.

Proceso:

Tipo:

Duración:

Frecuencia:

Registro de Nivel

Manual

30 Minutos

Mensualmente
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Documentación de Entrada:

Documentación de Salida:

Descripción del Proceso:

Profesor (a)

Alumnos

Control de Actividades.

La profesora es la encargada

de realizar los diferentes

grupos de trabajo para los

niños con su respectivo

tema.

Proceso:

Tipo:

Duración:

Frecuencia:

Documentación de Entrada:

Documentación de Salida:

Descripción del Proceso:

Planes y Programas

Imprenta

90 Minutos

Anuales

Ministerio de Educación

Obtener temas y subtemas míe

se tratarán durante el año

escolar.

El profesor (a) se encarga de

planificar los proyectos

educativos guiado por

el libro del Ministerio de

Educación.
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Proceso:

Tipo:

Duración:

Frecuencia:

Documentación de Entrada:

Documentación de Salida:

Descripción del Proceso:

Libro de Matriculas

Manual

2o Minutos

Cada inicio del año lectivo

Documentación del Alumno

Recibo del Paga de Matricula

La secretaria se encarga de

llenar los datos del alumno en

libro de matriculas para

luego proceder al pago del

mismo.

Proceso:

Tipo:

Duración:

Frecuencia:

Documentación de Entrada:

Documentación de Salida:

Descripción del Proceso:

Unidades Didácticas

Manual

30 Minutos

Semanal

Planes y Programas

Enriquecer conocimientos en

el alumno.

El profesor (a) se encarga de

seleccionar el tema en donde

el niño debe ir expresando

sus aspiraciones y deseos.
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Proceso: Material Didáctico

Tipo:

Duración:

Frecuencia:

Documentación de Entrada:

Documentación de Salida:

Manual

90 Minutos

Semanal

Medio Ambiente

Conocer las destrezas del

Descripción del Proceso: El profesor (a) se encarga de

realizar dicho material pero

también hay algunos temas

cnie el niño realiza en su

casa.

Proceso: Libreta de Calificaciones

Tipo:

Duración:

Frecuencia:

Documentación de Entrada:

Documentación de Salida:

Manual

30 Minutos

Cada Trimestre

Cuadros Trimestrales

Libreta de Calificaciones
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Descripción del Proceso: El profesor (a) realiza tos

cálculos de las notas en cada

trimestre los mismos que

serán registrados en las

libretas de calificaciones y

finalmente pasa a la

dirección en donde será

revisado para en una

reunión de padres de

familia sea entregada.

Proceso:

Tipo:

Duración:

Frecuencia:

Documentación de Entrada:

Documentación de Salida:

Descripción del Proceso:

Cuadro de Calificaciones

Manual

l2o Minutos

Cada Trimestre

Cuadro de Calificaciones

Promedios Trimestrales

El profesor (a) envía estos

datos a secretaria para que

sean archivados.
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1.2.5. CIRCULACIÓN DE LA INFORMACIÓN

Proceso: Elaboración del Cuadro de Calificaciones

Cuadro de
Calificaciones

Cuadro de
Calificaciones

Archivo
Cuadro
Caíficaioncs
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Proceso: Elaboración de Material Didáctico

Director de la Institución

Materia!
Didáctico

Archivo
Material
Didáctico
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Proceso; Elaboración de La Unidad Didáctica

Ministerio de Educación

Director de la Institución
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Los gastos oue genera la Educación a nivel del Kinder en un determinado

periodo de tiempo (mes) podríamos mencionar los siguientes;

Sueldo de Profesora $ 500.000 (De|>emliendo de l¿ Categoría)

Útiles de Oficina loo.ooo

Material Didáctico 80.000

Agua, luz, teléfono. 40.000

Colación a los Niños 80.000

Total: 900.000

1.3. CRITICA DEL SISTEMA ACTUAL

1.3.1. RELACIÓN DE ANOMALÍAS

Luego de haber analizado mediante el flujo de información documentos y

ficheros hemos verificado los procesos tjue se realizan para la enseñanza

parvularia de esta Institución.

- La mayoría de procesos se realizan en forma manual como: la elaboración de

gráficos, figuras geométricas, números, etc., puesto que todo e»to deberá

realizar el niño en un determinado tiempo.
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- Los gráficos, figuras, letras, se encuentran archivados en carpetas, y, muchas

veces se requiere de mucho tiempo localizarlos en los archiveros de la

profesora o biblioteca.

- Los medios de tratamiento se los aplica manualmente buscando materiales

para exponer el tema, como; para distinguir los colores primarios, los

números, se necesitan recopilar material del medio y hacer trabajos en

cartulina o papel brillante, que lleva casi dos días para su elaboración.

1.3.2. CAUSAS DE LAS ANOMALÍAS

Para una mejor facilidad de enseñanza es conveniente realizarlos

automáticamente y cumplir con los objetivos propuestos, así tendremos como

resultados disminución de trabajo y tiempo en las diferentes actividades

diarias de la maestra.

1.3.3. DIAGNOSTICO.

De acuerdo a las etapas y los resultados de las anomalías y las causas del

funcionamiento del sistema manual hemos encontrado las siguientes fallas.

Determinar ahorro de tiempo.

Procesos mas rápidos de acuerdo a Id planificación de enseñanza,

Fallas en los medios de tratamiento de la información.
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Mejor Organización de los documentos para una mejor loralización de estos.

Tener contabilidad en los datos de salida.

1.4. ESTUDIO DEL NUliVO SISTliMA

El principal objetivo es sistematizar e integrar la enseñanza PARVULARIA al

Instituto y obtener mejores resultados, flabilidad, rapidez, portabilidad en la

enseñanza de futuras generaciones.

Se cree conveniente realizar un programa de cuentos infantiles.

Para lograr estos objetivos la Institución cuenta con un ordenador de las siguientes

características:

Computadora 8 Mb de Memoria

loo Mhz de Velocidad

Disco Duro de 500 Mb

Drive de 3 Vi de 1.4 Mb

Monitor Monocromático

Tarjeta de Gráficos BGA

Impresora de So Columnas

Sistema Operativo 6.22

En el mercado estos eauipos oscilan entre los 1400 y lóoo Dólares en cuanto a la

ampliación se reauiere la colocación del Kid de Multimedia para una mejor

resolución, por cuanto la aplicación a realizarse es Audio Visual.
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1.4.1. DETERMINACIÓN DE LOS OBJETIVOS FUNDAMENTALES

GENERALES.

Realización de un sistema de enseñanza Párvula ría que se ajuste a las

necesidades y requerimientos de la Institución el mismo que se podrá

incrementar para la enseñanza de primaria según las necesidades del plantel.

ESPECÍFICOS.

Aplicar los conocimientos adquiridos durante el periodo de estudio de

nuestra carrera.

Aprender las figuras geométricas.

Reporte de las figuras geométricas.

Reconocer los diferentes animales.

Reconocer los números del cero al nueve.

Aprender las vocales.

Diferenciar las clases de tamaños.

Identificar frutas tanto de costa, Sierra y Oriente.

Aprender a Diferenciar entre lo que es tener mucho, poco o nada.

Aprender diferentes conjuntos (Vista).

Conocer los útiles de aseo.

Aprender a identificar los diferentes estados de animo.

Conocer un juego de comedor.

Conocer un juego de sala.
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Conocer un juego de dormitorio.

Conocer un juego de oficina.

Conocer un baño.

Saber cuando un objeto se encuentra abierto o cerrado.

Saber cuando un objeto se encuentra arriba o abajo.

Aprender los colores de la bandera.

Conocer las partes de una planta (Raíz, tallo, hojas, flores, y frutas)

Conocer los medios de transporte.

Asociación de los medios de transporte con la vía de circulación.

Conocer la moneda nacional.

Aprender a diferenciar lo que es uri número y un numeral.

Aprender a identificar el sexo masculino y femenino.

Aprender las diferente formas de un objeto (Lago, corto).

Aprender a reconocer cuando una persona, animal o cosa es gorda o flaca.

Realizar claves de prioridad de acceso.

Obtener reportes por pantalla mediante gráficos.

1.4.3. BÚSQUEDA DE SOLUCIONES.

Entre las postbles soluciones uue podemos dar a la enseñanza - aprendizaje de

los niños especialmente del nivel Pre - Primario podemos anotar las

siguientes:

- Automatizar la enseñanza Parvularia con diferentes temas.
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- Capacitar al maestro en el manejo del sistema para aue lo pueda llevar

correctamente.

- La Institución contará con un sistema moderno de enseñanza - aprendizaje

de los niños.

- El niño conilará con un atractivo sistema para su aprendizaje.
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2. ANÁLISIS FUNCIONAL

2.1. Planificación

ACTIVIDADES

Tiempo/Horas

Planificación

Características de la

Alternativa seleccionada

Objetivos de Gestión

Objetivos Técnicos

Definición de 'Normativas

Recursos Existente» y

Necesidades del Nuevo Sistema

Diseño del Nuevo Sistema

Organigrama Funcional

Ficheros Permanentes

2o

lo

2.2. Características de la Alternativa Seleccionada.

Hemos creído conveniente la iinplernentacióii del Sistema Párvula ría para la

enseñanza practica, interactiva en los niños, con esto obtendremos buenos

resultados y una gran ayuda para el profesor,

Características:

- Creación de los ficheros de imágenes.
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- Creación de los ficheros de voz.

- Elaboración de eventos,

- Elaboración de cuentos medíante secuencia de imágenes.

2.2-1. Objetivos del Sistema.

Dentro de la realización del Sistema a desarrollar tomaremos en cuenta los

objetivos de gestión y los objetivos técnicos.

2.2.1.1. Objetivos de Gestión.

- Obtener material didáctico en el momento que requiera el profesor,

mediante la visualización del mismo a través de la pantalla.

- Formar un conjunto de información sobre el material didáctico que la

institución y la profesora utilizan, en la enseñanza de los niños.

2.2.1.2. Objetivos Técnicos.

Desarrollar un Sistema con la aplicación de programación orientada a objetos,

con la inclusión de: sonidos, imágenes y la manipulación de eventos realizados

por los integrantes del equipo de análisis.

2.2.2. Tiempos y Costos Provisionales.

Como la palabra lo dice los tiempos y costos que detallaremos a continuación

son de una forma no concretos o no precisos, ya que la aplicación se encuentra

en desarrollo.
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En cuanto al tiempo provisional Hemos de considerar dos tipos de tiempos

que son: Tiempo de realización y tiempo de utilización.

En el tiempo de realización hemos calculado que la aplicación será

desarrollada en el plazo de 6 meses, con los siguientes aspectos: análisis

previo, análisis funcional y el análisis orgánico, en el cual esta la

programación del trabajo practico.

En el tiempo de utilización pensamos que debe ser de un cálculo preciso es

decir que se puede realizar cuando se obtenga la información suficiente,

precisa sobre la aplicación , es decir, al final del análisis funcional.

En cuanto al costo provisional hemos creído conveniente detallarlo al final ya

que en el análisis previo, hemos realizado un calculo aproximado del costo por

lo que lo detallaremos al final de la aplicación.

2.2.3, Definición de Normativas.

Nuestro Sistema a desarrollarse por ser una aplicación de enseñanza Audio -

visual, se encuentra con la dificultad de que no posee fórmulas precisas de

calculo, pero en el desarrollo del sistema hemos visto necesario incentivar al

niño de la siguiente manera:

Cuando el niño manipule cierto numero de imágenes contaremos

internamente la cantidad de imágenes y verificaremos que si el acierto es

total se le premiara con un 100% del porcentaje del puntaje en disputa e

iremos decrementando el porcentaje según la cantidad de desaciertos que el

niño efectúe.
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2.2.4. Recursos existentes.

Los recursos con que cuenta la Institución son:

Laboratorio de computación para lo cual el sistema desarrollado será adaptado

fácilmente. Las características de los equipos son las siguientes:

- Cuatro computadoras DX 80486

- lo Kb en memoria RAM

- Un Drive 3 1A de alta densidad

- Monitor a color

- On disco duro de capacidad de almacenamiento 540 Mb

- Teclado de lo2 Teclas

- Mouse de tres botones.

- 2 impresora Epson Lx-joo 8o Columnas

- 2 Cor tapíeos o regletas.

2.2.5. Necesidades del Nuevo Sistema.

La necesidad que tiene el grupo de análisis serla:

- Mouse de dos botones, ya que para el manipuleo de la aplicación por parte

de los niños será de una forma mas fácil.

On disco duro de 1.2 Gb de capacidad de almacenamiento.

On Kit de Multimedia.
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2.3. Diseño del Nuevo Sistema.

2.3.1. Diseño del Flujo de Información.

( Inicio j

Material

Didáctico

2.3.2. División del Sistema en Sub Formas.

A continuación indicamos i|ue como la enseñanza 110 es automatizada, 110 utiliza

soportes de software.

El nuevo sistema a utilizarse tendrá diferentes furnias las cuales serán compatibles

para el funcionamiento del sistema en la Institución.

Ejemplo:
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APLICACIONES FICHEROS

FoLíno Imágenes,

sonidos,

eventos

2.3.3. División de los Procesos y Transacciones.

En el Instituto "jlosé Ignacio Ordofwrz" hemos adquirido Id información

necesaria para el correcto desarrollo de nuestro sistema nuestro equipo de

trabajo debe prestar especial atención a las relaciones entre las sub - formas y

los problemas entre la regulación del diseño.

Desde la recopilación de los datos en los organigramas se especifican los

procesos necesarios para conseguir los objetivos que nos hemos propuesto.

Asi la especificación de un fichero de una sub - forma puede representarse

como una necesidad de su desarrollo.

Para desarrollar las transacciones de entrada salida que permiten el dialogo

hombre maquina los periféricos utilizados han de estar directamente

conectados al ordenador.

La información que se procesa en una transacción requiere ciertos eventos

puesto que se almacena en los ficheros, que se utilizaran posteriormente.

2.3.4. Definición de Salidas.

Las diferentes aplicaciones que se ha utilizado para el desarrollo del proyecto

están definidas en un tiempo real, entonce» los objetivos que se haya tomado

estarán en función a los objetivos del sistema, y p¿ra esto se necesitara de
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algunos soportes como son: Pantalla, parlantes. También se debe estudiar la

información que se va a obtener y conocer los campos de resultados para así

satisfacer al usuario de todas sus necesidades.

2.5.5. Estudio de los Controles.

Cualquier error que se produzca en el funcionamiento del sistema no podrá

ser reparado en ese instante puesto que el sistema es predeterminado o tiene

las características de ser un tutorial, realizado en base a imágenes, sonidos y la

manipulación de eventos. Pero puede modificado por medio de una forma o

sub - forma pre - determinada.

2*3.6. Agrupación de los Datos en Ficheros.

Para la agrupación de los ficheros los cuales contienen información de los sub

módulos en que se ha dividido el sistema nos facilitaran los resultados. Para la

agrupación se deberá tomar en cuenta el contenido de los campos, la

frecuencia de actualización y el empleo de los mismos en los diferentes

procesos.
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2.3.7. Orffan igra nía Funcional.

Material
Didáctico

Inicio j

S N

Archivo
de

Datos

Material
Didáctico

2.4. Repercusiones del Nuevo Sistema.

2.4,1. Problemática de la Seguridad.

Los problemas de seguridad estarán controlados o basados principalmente en

los siguientes aspectos:

- >ío perder datos.
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- Proteger la Información.

Para realizar dichos controles de seguridad se hará mediante la utilización de

una clave de acceso general al ingresar a la aplicación, para que la

manipulación del sistema puedan realizar las personas encargadas de la

utilización del mismo.

2.4.2. Estudio del Nuevo Sistema.

Gasto de material, suministros, diskets.

Mantenimiento de programa

Costo de un Escáner.

Revistas, libros, folletos, enciclopedias

Luz

Gasto total.
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3. Análisis Orgánico

3.1. Planificación.

Actividades.

Planificación

Asignación de los códigos

a los Programas

Selección del lenguaje

de programación

Descripción Orgánica de los ficheros

Cuadernos de carga

Seudocódigos o diagramas de flujo

Diseño de pantallas

Diseño de reportes

Tiem po / Hora s

i h

2 h

81.

Sh

4 h

10 h

lo h

3.2. Asignación de los Códigos a los Procesos.

Código: Jardín

Nombre: Jardín

Asignación: "Nombre del Proyecto

Descripción: El nombre del código fue asignado por cuanto la aplicación va dirigida

hacia la enseñanza Parvularía.
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Código: Founo

"Nombre: Ununo

Asignación: Forma de Carátula

Descripción: Este código se le asigno para la primera pantalla de la aplicación que es

la de presentación.

Código: Fobien

Nombre: Unbien

Asignación: Forma de los Sellos de la Universidad

Descripción: Realiza la pantalla de presentación de la aplicación y los sellos de la

Universidad,

Código: Fonienu

Nombre: Unmenu

Asignación: Forma del Menú Principal

Descripción: Pantalla para la presentación del menú principal y todas las sub-

opc iones que lo componen.

Código: Fotra

"Nombre: Untra

Asignación: Forma de Transportes

Descripción: Pantalla para La presentación de todos tos transportes tanto aéreos,

marítimos y terrestres.
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Código: Foaiii

Nombre: Unani

Asignación: Forma de Anímales Domésticos

Descripción; Pantalla para la presentación de los animales domésticos nías

conocidos.

Código: Foanil

Nombre: Oiianil

Asignación: Forma de Animales Salvajes

Descripción: Pantalla para la presentación de los .miníales salvajes.

Código: Focasa

Nombre: Uncasa

Asignación: Forma de Nuestra Casa

Descripción: Pantalla para la presentación de habitaciones de una casa.

Código: Foescue

Nombre: Onescue

Asignación: Forma de Nuestra Escuela

Descripción: Pantalla para la presentación de los diferentes departamentos de una

escuela,

Código: Fodino

Nombre: Undino
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Asignación: Forma del Día y la "Noche

Descripción: Pantalla p¿ra la presentación y diferenciación del día y la noche.

Código: Fofru

"Nombre: liiifru

Asignación: Forma de Frutas

Descripción: Pantalla para la presentación de las clases de frutas mas conocidas.

Código: Focuen

Nombre: Uncuen

Asignación: Forma de Menú de Cuentos

Descripción: Pantalla para la presentación de diferentes cuentos infantiles.

Código: Focuenl

Nombre: Uiicuent

Asignación: Forma de Cuento de Caperucíta Roja

Descripción: Pantalla para la presentación del cuento de la CaperuciLa Roja.

Código: Focuen

Nombre: Uiicuen

Asignación: Forma de Cuento de el Patito Feo

Descripción: Pantalla para la presentación del cuento del Patito feo.

Código: Focuen3
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Nombre: Uiicuenj

Asignación: Forma de Cuento de Id Cenicienta

Descripción; Pantalla para la presentación del cuento de la Cenicienta.

Códijro: Fosexo

Nombre: Unsexo

Asignación; Forma del sexo masculino y femenino

Descripción: Pantalla para la presentación y diferenciación del sexo masculino y

femenino,

Códig-o: Fonume

Nombre: Unnume

Asignación: Forma de los Números, Figuras Geométricas y Vocales

Descripción: Pantalla de presentación de los números del cero di nueve, las figuras

básicas y las cinco vocales.

3.3. Selección del Lenguaje de Programación.

Para el desarrollo de este trabajo se pueden aplicar algunos lenguajes de

programación, pero luego de un debido estudio se ha llegado a la conclusión

de que el lenguaje Delphi es el mas adecuado para nuestro trabajo. Las

facilidades que nos da este lenguaje son las siguientes:

- Facilidad de Manipulación de Imágenes.

• Facilidad para incrementar sonidos.
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- Fácil manejo de eventos.

- Manejo sencillo al realizar cualouier tipo de aplicación.

Descripción Orgánica de los Ficheros.

A continuación se especificara las características de cada uno de los ficheros,

los mismos <jue serán utilizados en La explotación y programación del

presente trabajo.
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Cuadernos de Carga
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
HNSHNANZA PARVU1 .ARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
Founo Jardín De: 2

Contenido:

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

B Y T E

DE A

Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Organización: Ixmgitud del Registro: Fecha:
3093.63 24/10/97

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4
Image5

TIPO

Icono
Icono
M. de Bit
Icono
Icono

LONGITUD

766
766

29.630
766
766

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Mapa de Bits
Icono de Cerrar
Icono.

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
EN SEÑAN/A PAKVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
Founo Jardín De: 2

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
226.476 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

pato

TIPO

AVI

LONGITUD

226.476

DESCRIPCIÓN

Archivo de Movimientos

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSbNANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoAutor Jardín De: 1

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Objetos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
2554 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S O B J E T O S

NOMBRE

Labell
Label2
Label3
Label4
LabelS
Labelo
Image3

TIPO

Texto
Texto

Texto
Texto
Texto
Texto
Icono

LONGITUD

298
298
298
298
298
298
766

DESCRIPCIÓN

Texto
Texto
Texto
Texto
Texto
Texto
Icono de Cerrar

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

lema:
KN SEÑAN/A PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoMenu Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3234.9 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Itnaget
Image2
Image3
Image4
ImageS
Imageó
Image?
ImageS
ImagcO
Image 10
Image 1 1
Image 12
Image 13
Image 14
Image 15
Image 16
Image 17
ImageIS
Image 1 9
ImageZO
Image2 1

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bils
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

6.858
4.534
2.438
8.974

7.350
2.614
5.090

17.322
14.230
7.794
9.070
6.314

13.658
47.362
3.094
5.194
8.734

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.

Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits.
Mapa de Bits.
Mapa de Bits.
Mapa de Bits.
Mapa de Bits
Mapa de Bits.
Mapa de Bits.
Mapa de Bits.
Mapa de bits
Mapa de Bits.
Mapa de Bits
Mapa de Bits.
Mapa de Bits.
Mapa de Bits.

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENShÑAN/A PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoMenu Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
107.368 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Sol
Perro

TIPO

AVI
AVI

LONGITUD

14.524
92.844

DESCRIPCIÓN

Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKNAN/A PAKVUIAKIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
FoMenu Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
1253.38 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Mensaje animales
Mensaje frutas
Mensaje transp.
Mensaje fígurasg
Mensaje diño
Mensaje casa
Mensaje cuentos
Mensaje escuela

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

93.764
121.324
133.290
248.098
182.324
85.494

257.744
131.342

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVÜLARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVÜLARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoTran Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3173.588 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R I S T I C

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4

ImageS
Image6
Iraage?
ImageS
Image9
ImagelO
Imagel 1
Imagel 2
Imagel3
Imagel 4
Imagel 5
Imagel 6
Imagel?
Imagel 8
Imagel 9
Image20

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

8.734
6.006
2.742
5.342
3.758
7.978
8.278
5.390
6.046

10.178
2.918
2.470
20.278
7.030
3.202
9.238

•AS DE LOS A R C H I V O S

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.
Mapa de Bits

Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits.
Mapa de Bits
Mapa de Bits.
Mapa de Bits
Mapa de Bits.
Mapa de Bits

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKÑAN/A PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoTran Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
75.595 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Cohete
Avión
Barco
Globo
Caballo

TIPO

AVI
AVI
AVI
AVI
AVI

LONGITUD

13,520
12.254
25.516
12.315
11.720

DESCRIPCIÓN

Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑAN/A PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
FoTran Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
463.654 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Avión
Helicóptero
Bicicleta
Avioneta
Tren
Barco
Bus
Moto
CarroC
Globo
Automóvil

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

34.508
35.866
52.424
53.800
38.642
31.752
45.532
40.022
46.912
34.510
49.666

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES

- 63 -



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVÜLARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVÜLARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
Focasa Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivos de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3151.89 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Lmage2
Image3
Image4

ImageS
Imageó
Image?
ImageS
Image9

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M, de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

16.198
18.098
16.734
19.798
17.062

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits

OBSERVACIONES

-64-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoCasa Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
19.774 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Puerta
Balcón

TIPO

AVI
AVI

LONGITUD

10.520
9.254

DESCRIPCIÓN

Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos

OBSERVACIONES

-65-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
FoCasa Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
571.26 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Baño
Ventana
Dormitorio.
Balcón
Estudio
Gradas
Comedor
Cocina
Chimenea
Puerta
Sala
Patio
Tendedero

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

37.264
42.776
42.788
44.154
48.288
35.886
53.802
41.398
44.154
52.422
42.778
37.266
45.532

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES

-66-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoCuen Jardín De: 2

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3243.442 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4
ImageS
Imageó
Image?

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

49.798
62.262
67.382

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.

Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits

OBSERVACIONES

-67-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoCuen Jardín De: 2

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Di seo Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
7276.666 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Cuento uno
Cuento dos
Cuento tres
Cuento cuatro
Cuento cinco
Cuento seis
Cuento siete
Cuento ocho
Cenicienta uno
Cenicienta dos
Cenicienta tres
Cenicienta cuatro
Cenicienta cinco
Cenicienta seis

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

321.132
300.464
340.424
393.004
627.048
627.050
730.400
1008.756
429.994
565.038
354.204
296.328
566.418
216.406

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES

-68-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoCuenl Jardín De: 1

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3283.526 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4
Image5

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

219.526

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.
Mapa de Bits

OBSERVACIONES

-69-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
Focuen2 Jardín De: 1

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3283.158 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4
ImageS

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

219.158

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.
Mapa de Bits

OBSERVACIONES

-70-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKÑANXA PAR VOLARÍA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FocuenS Jardín De: 1

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3282.127 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Ímage3
Image4
ImageS

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

218.127

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.
Mapa de Bits

OBSERVACIONES

- 7 1 -

A



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑAN/A PARVULARÍA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoDino Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3606.286 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4
ImageS
Imageó
Itnage?
ImageS
Image9
Imagel 0
Imagel 1
Imagel 2

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits
M. de Bits
M de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

60.127
80.140
77.185
62.521
55.500
49.252
78.202
76.409

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits

OBSERVACIONES

-72-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoDino Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
19.774 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Juego
Pesca

TIPO

AVI
AVI

LONGITUD

10.520
9.254

DESCRIPCIÓN

Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos

OBSERVACIONES

- 7 3 -



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKÑAN/.A 1'ARVUI.ARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
FoDino Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
248.877 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Duerme
Trabaja
Estudia
Juega
Alimenta
Pesca
Cultiva

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

45.764
56.784
41.664
33.122
35.521
13.256
22.766

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES

-74-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
FNSEÑAN7.A PARVU1.ARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoEscue Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3633.336 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4
ImageS
Imageó
Image7
ImageS
Image9
ImagelO
Imagel 1
Imagel 2

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

40.127
80.140
77.185
52.521
75.500
69.252
98.202
76.409

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits

OBSERVACIONES

-75-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoEscue Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
31.028 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Profesora
Niño
Globo

TIPO

AVI
AVI
AVI

LONGITUD

12.520
11.254
7.254

DESCRIPCIÓN

Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos

OBSERVACIONES

-76-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
FoEscue Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
1008.9 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Compás
Alumno
Alumna
Lápiz
Reto]
Números
Abecedario
Mapa
Cuadro
Basura
Papelera
Papel
Calculadora
Sacapuntas
Planta
Globo Terráqueo
Maestra
Maestro
Borrador
Tiza
Acuario
Pizarrón
Creyones
Tijera
Regla
Parlante
Pupitre

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

51.046
41,400
40.020
51.046
30.374
34.508
37.226
34.510
27.618
31.752
52.422
33.130
35.886
41.398
31.752
40.020
44.154
30.374
27.618
34.508
35.886
31.752
37.266
38.644
33.132
45.532
35.886

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES

-77 -



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoNume Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Objetos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3658 24/10/97

B Y T E

DE

0
33
66
99
132
165
198
231
264
297
330
363
396
429
462

A

33
66
99
132
165
198
231
264
297
330
363
396
429
462
495

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S O B J E T O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4

Labell
Label2
LabeÜ
Label4
LabelS
Labetó
Label?
LabelS
Label9
Label 10
Labe! 11
Label 12
Label 13
Label 14
Labe! 15

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

Label
Label
Label
Label
Label
Label
Label
Labe!
Label
Label
Label
Label
Label
Label
Label

LONGITUD

766
766
766
766

33
33
33
33
33
33
33
33
33
33
33
33
33
33
33

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto .
Label de Texto.
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto
Label de Texto

OBSERVACIONES

-78 -



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSKÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoNume Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
19.774 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Triángulo
Rectángulo
Cuadrado
Circulo
Letraa
Letrae
Letra
Letrao
Letrau
NumeroO
Numero 1
Numcro2
NumeroS
Numero4
NumeroS
Numcroó
Numero?
NumcroS
Numero9

TIPO

AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI

LONGITUD

240.796
187.1%
68.124
74.492
92.132
76.220
75.228
84.532
82.691
114.192

101.520
129.254
120.520
119.254
110.520
99.254
105.520
115.254
109.520

DESCRIPCIÓN

Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos

OBSERVACIONES

-79-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
liNSKÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
FoNume Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
1732.064 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Circulo
Triángulo
Rectángulo
a
e
i
o
u
azul
Amarillo
Rojo
Verde
Blanco
Negro
Cero
Uno
Dos
Tres
Cuatro
Cinco
Seis
Siete
Ocho
Nueve

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

143.370
141.994
151.640
56.550
44.158
49.666
34.510
46.910
99.276
89.630
74.472
96.520
82.738
854%
49.666
31.754
49.668
37.266
45.534
44.174
42.776
35.886
31.752
41.398

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES

-80-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSHÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoFruta Jardín De: 2

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3775.514 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
ImageS
Image4
ImageS
Imageó
ImageV
ImageS
Image9
ImagelO
Imagel 1
Imagel 2
Imagel 3
Imagel 4
Imagel 5
Imagel 6

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits

LONGITUD

766
766
766
766

40.127
83.140
74.185
55.521
76.500
67.252
98.202
79.409
75.500
13.252
48.202
75.409

DESCRIPCIÓN

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.

Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits

OBSERVACIONES

- 8 1 -



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSfíÑANZA PARV1TLARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoFruta Jardín De: 2

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
498.132 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Pera
Frutilla
Uva
Man/ana
Papaya
Naranja
Pina
Plátano
Maíz
Papas
Col
Tomate

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

44.154
41.398
34.510
41.398
52.422
37.264
35.886
38.644
44.156
44.154
38.642
45.532

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES

-82-



Análisis Orgánico

ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
FoAni Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imágenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
3687.108 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Imagel
Image2
Image3
Image4
ImageS
Imageó
Image?
ImageS
Image9
Image 10
Imagel 1
Image 12
Image 13
Image 14
Image 15
Image 16
Imagel?

TIPO

Icono
Icono
Icono
Icono

M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits
M. de Bits

,ONGITUD

766
766
766
766

50.127
83.140
34.185
55.521
66.500
27.252
99.202
59.409
45.500
33.252
28.202
25.409
15.409

íESCRIPCION O

Icono de Avance
Iconos de Retroceso
Icono de Cerrar
Icono.

Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits
Mapa de Bits

SERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
ENSEÑANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
FoAni Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
468.96 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Perro
Niño
Ballena
Gallo
Tigre
Conejo

TIPO

AVI
AVI
AVI
AVI
AVI
AVI

LONGITUD

140.796
127.196
56124
64.492

48.132
32.220

DESCRIPCIÓN

Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos
Archivo de Movimientos

OBSERVACIONES
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ENSEÑANZA PARVULARIA

Tema:
KNSENANZA PARVULARIA

Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
FoAni Jardín De: 3

Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organización: Longitud del Registro: Fecha:
2440.676 24/10/97

B Y T E

DE A

C A R A C T E R Í S T I C A S D E L O S A R C H I V O S

NOMBRE

Perro
Elefante
Oveja
Caballo
Puerco

Vaca
Pato
Oso
Tigre
León
Sol
Tortuga
Foca
Cabra
Cóndor
Jirafa
Tiburón
Pulpo
Ballena
Culebra
Rinoceronte

TIPO

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV
WAV

LONGITUD

190.886
42.376
171.588
97.740
197.734
202.615
120.514
131.794
129.632
128.980
40.020
31.752
26.240
35.886
35.888
38.642
34.508
33.132
49.668
41.398
45.532

DESCRIPCIÓN

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos
Archivo de Sonidos

OBSERVACIONES

- 8 5 -



Análisis Orgánico

4. Programación.

4.1. Planificación.

Actividades Tiempo/Horas

Planif icac ion 6

Limitaciones 9

Otras Características 6

Recursos 6

Estimación de Costos 6

Documentación de los Programas 6o

4.2. Limitaciones.

El sistema realizado permite únicamente la Enseñanza - Aprendizaje de niños míe

están en el nivel Parvulario, en caso de ser necesario puede ampliarse para el grado

superior el mismo <nie necesitara ciertas modificaciones en la programación.

4.3. Otras Características.

El Sistema Parvularia realizado en el Instituto José Ignacio Ordoñez tiene una amplia

aplicación en el campo educativo puede ser aplicado a otra Institución con

características similares.

4.4. Recursos.

Recursos Humanos.

Para U elaboración del Sistema se reejuiere del siguiente personal.
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Análisis Orgánico

Progra madores

Ma ntenim iento

2 Estudiantes,

i Persona.

4.5. Estimación de Costos.

Horas Costosf

Análisis.

i.- Análisis Previo 8o

2.- Análisis Funcional i2o

3.- Análisis Orgánico 140

Total 340

Programación

i.- Revisión de Necesidades 15

2.- Codificación 850

3.- Pruebas y Modificaciones 150

Total 1015

Suministros

1.- Diskets

2.- Cintas para Impresoras

3.- Papel

4.- Escáner

5.- Libros Didácticos

80.000

140.000

150.000

370.000

50.000

800.000

300.000

i' 150.000

60.000

100.000

150.000

2*500.000

150.000
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Total rooo-ooo

Costo Total 4*480.000

4.6. Documentación de los Programas.
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Jardín;

ummm
Forras,
Un uno in *
Un auto in
Un bien in
Unmenu In
Unani1 in
Unani2 in
Untca in *
Uncasa in
Undino in
Uncuen in
Uncuenl in
Uncuen2 in
Unnume in
Unescue in
Uncuen3 in
Unfruta in
Unsexo in

{$R *.KBS}

(fobienfr
(fomenu),
(foanil},
(foani2}t

UNUNO.PAS' (fauno),
'UNAUTO.PAS' (foaato),
'UNBIEN.PAS*
'UNMENU.PAS'
'UNANI1.PAS'
'UNANI2.PAS'
UNTRA.PAS' {fotra},
'UNCASA.PAS' ffocasa},
'UNDINO.PAS' {fodino},
'UNCUEN.FAS» {focuen},
'UNCUEN1.PAS* (focuenl),
?UNCUEN2.PASf (focuen2),
UNNUME.PASf {fonimtB},
'UNESCUE.PASf {foeacue},
fÜNCUEN3.PAS' (focuen3),
'UNFRUTA.PAS' (Fofruta),
UNSEXO.PAS' {Fosexojt

Application
Application
Application
Application
Application
Application
Application,
Application,
Application,
Application
Application
Application,
Application,
Application,
Application,
Application,
Application,
Application,

and.

.CreateFora

.CreateFocm

.CreateFocm
, CreateFocm
.CreateFora
.CreateForm
.CceateTorm
.CreateForm
.CreateForm
, CreateForm
.CreateForm
CreateForm
CreateForm
CreateForm
CreateForm
CreateForm
CreateForm
Run;

(Tfouno,
(Tfoauto,
(Tfobien,
(Tfomenu,
(Tfoanil,
(Tfoani2,
(Tfotra,
(Tfocasa,
(Tfodino,
(Tfocuen,
(Tfocuenl
(Tfocuen2
(Tfonurae,
(Tfoeacue
(Tfocuen3
(TFofruta
(TTosexo,

founo);
foauto);
fobien);
f ornen u) t
foanil);
foani2)r
fotra);
focaaa)r
fodino)/
focuen)r

, focuenl);
, focuen2);
fonume);
, foescue);
, focuenS);
, Fofcuta);
Fosexo);



unit Ununo?

int«xfac«

umm*
SysUtila, WinTypes, WinProca, Mesaagea, Claaaes, Graphics, Controla,
Forma, Dialoga, ExtCtrla, StdCtrla, unauto, unbien, MPlayer, VBXCtrl,
Switch , unmenu ;

type
Tfouno = cía» (TForm)
La be 11: TLabel;
Labe 12: TLabel;
Labe 13: TLabel;
Bevell: TBevel;
Image3: TImage;
Image4: TImage;
ImageB: TImage;
Timerl: TTimer;
ImageT: TImage;
Panell: TPanel;
Imagel: TImage;
MediaPlayerl: TMediaFlayer;
Label4: TLabel;
BiSwitchl: TBiSwitch;
Timer2: TTimer;
Timer3: TTimer;
Image2: TImage;
Image6: TImage ;
ImageS: TImage;
Image9 : TImage ;
Timer4: TTimer;
proc«dur« ImageSClick (Sender : TObject) r
proaedure Image3Click (Sender: TObject) ;
proc«dux« TimerlTimer (Sender: TObject);
procaduxe ImagelClick (Sender : TObject);
proc«dur« BiSwitchlOff (Sender: TObject);
pcocedure Timer2Timer (Sender: TObject);
procadux« Timer3Timer (Sender: TObject);
precadure Timer4Timer (Sender : TObject)?

( Prívate declarations }
public

{ Poblic declaratione }
•nd;

v«r
founo: Tfouno;
i, fig : integer;

iapl«Mnt*tion

f$R *.DFM}

pxoc«dux« Tfouno. ImageSClick (Sender: TObject);
begin

f oauto . a howmoda 1 ;
end;

proceduxe Tfouno. ImageSClick (Sender : TObject) ;



{ f oblen. shownodal / }
fomenu.showmodal;

and;

prooaduxe Tfouno.TimerlTimer(Sender: TObject);
begin

Tlmecl.Interval :- 1;
Label3.1eft := Label3.1eft -f 2;
ImageT.left :- Image7.1eft -f 2;
if (Label3.1eft«628) than

begin
Label3.1eft := -184;

and;
«id?

proc«dur« Tfouno.ImagelClick(Sender: TObject)?
begin
Mediaplayerl.display := panell;
Mediaplayecl.f lléname :- 'c:\alstenia\avis\patoll.avi';
Mediaplayecl . open /
Médiaplayecl.play;
i:=0;
tiaer3.enabled:-ti:ue;
fig := 1;

and;

pzoceduxa Tfouno.BiSwltchlOff (Sender: TObject)?
bagin

Mediaplayer 1 . open /
Medlaplayerl.play;
biswitchl . pon : =f alae;
i :- 0;
timer3 .enabled := true;
fig :- 2;
•nd;

procadur» Tfouno.Timer2Timer (Sendec: TObject);
begin
founo.caption:=f "Enseñanza Parvularia"T+* "Pelileo, f+
datetoatc (date) -f * " T + T "Hora : 1+timetostc (time) + T "' ;
«idr

procadura Tfouno.Timer3Timer (Sendec: TObject);
begin

if (i-2) and (fig-2) than
begin
f ouno. cióse f
end;

if (i-6) and (fig-1) than
begin

timec3 . enabled : -false ;
(fobien. shovmod&l;}
t imer4 .enabled :-true;
image6.visible:=tcue;
image?.visible:-true;
image8.visible:=tcue;



imagey. vis ID ie:-true;
ájnage2.vi3ible:=true;
panell. visible :- false;

«id;
end;

procedure Tfouno.Timer4Timer (Sender: TObject) ;

timecí.intecval :- 1;
image6.1eft := image6.1eft + 2r
imageS.left :- imageB.left + 2;
image2.1eft := image2.1eft - 2;
image9.1eft :- image9.1eft - 2;
if (image6.1eft=320) th«n

bagin
timer4.enabled := falae;
founo. cursor :- crdefault;
image3.enabled := truer
image4.enabled :*- ttue;
imageB.enabled :- tcue;
«id;

•ndr

•nd.



unit Unauto;

int«rf«c«

SysUtila, WinTypea, WinProca, Mesaagea, Classes, Graphics, Controls,
Forma, Dialoga, StdCtrls, Buttona;

typ»
Tfoauto - clasfl (TForm)
Labell: TLabelf
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
LabelS: TLabel;
Label6: TLabel;
Label7: TLabel;
LabelS: TLabel;
Label9: TLabel;
LabellO: TLabel?
Labelll: TLabel;
BitBtnl: TBitBtn;

privat*
{ Prívate declarations }

public
{ Public declarations }

•nd;

T«X

foauto: Tfoauto;

inpleaentation

($R

«nd.



unit Unmenu;

intaxfac*

SysUtils, WinTypes, HinProcs, Messages, Claaaea, Graphics, Controls,
Forma, Dialoga, ExtCtrla, unauto, unanil, untca, uncasa, undino,
uncuen, unnume, unescue, VBXCtrl, Switch, MPlayer, unfruta, unsexo;

Tf ornen u = cl»i (TForm)
Imagel: Tlmage;
Bevell: TBevel;
Image2 : TTmage ;
Image3: Tlmage;
ImageS: TTmage;
Image 6 : Tlmage ;
Image 7 : Tlmage ;
ImageB: Tlmage r
Zmage9¡ Tlmage;
InagelO: Tlmage;
Imagell: Tlmage;
Imagel2: Tlmage;
Image 13 : Tlmage ;
Imagel 4: Tlmage;
ImagelS: Tlmage;
Imagel6¡ Tlmage;
Imagel7: Tlmage;
ImagelB : Tlmage ;
Imagel9: Tlmage;
Image20: Tlmage r
Timerl: TTimer;
Timer2: TTimer;
Image21: Tlmage;
Timer3: TTimer;
Shapel: TShape;
Image22: Tlmage;
Timer4: TTimee;
BiSwitchl: TBiSwitch;
Panell: TPanel;
MediaPlayerl: TMediaPlayer;
TimerS: TTimer;
Timei:6¡ TTimer;
proottduz* ImageSClick (Sender: TObject) ;
pxoc«dui« Image3Click (Sender: TObject);
pxocaduxa ImagelBClick (Sender: TObject) ;
pcoc«dur« TimerlTimer (Sender: TObject);
procedux« Timer2Timer (Sender: TObject) ;
proc«dur« Image7Click (Sender : TObject)/
pzoc«duza Imagel4Click (Sender : TObject);
proc«duz« ImagelSClick (Sender: TObject);
pzoceduze Image21Click (Sender : TObject);
proc«dur« Timer3Timer (Sender: TObject);
proeeduxa Timer4Timer (Sender: TObject);
proc«duz« Image9Click (Sender: TObject);
proo*duz* ImagelSClick (Sender: TObject);
pxoc«dux« ImagellClick (Sender: TObject);
proe«duz* ImageSClick (Sender: TObject);
pzoc«duz« ImageBClick (Sender : TObject);
procttdui* BiSwitchlOff (Sender: TObject);
pxoc«dux« TimerSTimer (Sender : TObject);
proo«dux* Imagel2Click (Sender: TObject) ;
pzoc«dux« ImagelOClick (Sender: TObject);
pxocedux* TimerSTimer (Sender : TObject);



procedur* ImagelTClick(Sender: TObject);
prívate

{ Prívate declarations }
public

( Public declarations }
•nd;

var
fomenu: Tfomenu/

final, i : integer;

iapleaentation
ucea ununo;

($R *.DFM}

procadure Tfomenu.ImageSCllck(Sender: TObject);
begin
fomenu.cióse;

•nd;

procedure Tfomenu.Image3Click(Sender: TObject);
begin
foauto.3 howmoda1;

and;

procedure Tfomenu.ImagelSClick(Sender: TObject);
b«gin

foan i1.s hounoda1;
•nd;

proc«dux« Tfomenu.TimerlTimer(Sender: TObject);
bagin
Timerl.interval :» 1;
ijnage!9.Left :- image!9.Left - 2;
if (imagel9.Left=-56) th«n image!9.left := 632r

( if (image!9.1eft-8) then
begin
panel1.height:~54;
panell.width:=64;
panell.lefts-8;
panoli.top:=16;
pane11.color:-clgray;
panell.visible:=true;
medlaplayerl. display:-panell;
znediaplayerl.flléname:-' c: \siatema\avi9\sol.avi';
mediaplayerl, open;
mediaplayerl. play;

ends
if imagel9.1eft=610 then

begin
panell, vÍ3Íble:=falsefr
end;}

•nd;

pxocvdur* Tfomenu.Timer2Timer(Sender: TObject);
begin
Timer2.intecval := 320?
randomize;
image20.top := random(390);
image20.1eft :- random(600);

•nd;



proc*dux« Tfomenu.Image7Click(Sendec: TObject)T
begln
{ foanil.showmodal;}
panell.left:-376;
panell-top:=272;
panell.height:-48;
panell.width:=100;
panell.color:-clgceen;
panell.visible:=true/
mediaplayerl.di3play:-panell;
mediaplayerl.flléname:='c:\si3tema\avis\perrol.avi'7
mediaplayerl.open?
mediaplayerl.play;
final :- 0;
timeró.enabled := true;
i :- 1;

•nd;

proc«dur« Tf omenu.Imagel4Click(Sender: TObject);

b*gin
f otra . shovonodal ;

•nd;

proc«dur« Tfomenu.Iroagel9Click (Sender: TObject);
begin

fotra.ahowmodal;
•nd;

proa«dur« Tfonenu.lmage21click (Sendec: TObject)?

Tlmer3.enabled :- true;
mediaplayerl. f lléname := "c:\3i3tema\sonido3\mentran3.wav';
mediaplayerl.open;
nediaplayerl .play;

•nd/

procadure Tf oatenu. Timer3Timec (Sender: TObject);
b*gin
Timer3.interval :- 1;
image21.1eft := image21.1eft + 2;
if image21.1eft~36Q then

b*gin
timer4.enabled :=• tcue?
•nd;

iff (image21.1eft-612) then
btgin
tiroer3 .enabled :- false;
tinier4.enabled := false;
shapel. visible :- false;
image22. visible := falae;
image21.1eft :- 176;
image22.1eft :« 320;
shapel.left :- 304;
f otra .ahowmodal ;
end;

•nd;

procvduz* Tf omenu. Timer4Timer (Sendec: TObject);
bagln

Timer4.interval := 1;
image22.1eft :- image22.1eft + 2;
ahapel.left :- ahapel.left -f 2r
imaqe22. visible :- true;



and;

prooaduxe Tfomenu.Image9Click(Sender: TObject)?
bagin
mediaplayerl.flléname :- fc:\sistema\sonidos\mencasa,wavf;
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;
focasa.ahowmodal;

and;

pxooaduxa Tf omenu.ImagelSClick(Sender: TObject);
bagin
mediaplayerl.filename :- fc:\si3tema\3onido3\mendino.wavT;
medlaplaye c1.open;
aediaplayerl-play;
fod ino.a howmoda1r
and;

pzocaduxa Tf omenu. Imagellclick (Sendet:: TObject);
bagin
f ocuen. a hovanoda 1;
and;

procaduza Tf omenu.Image6Click(Sender: TObject);
bagin
fonume.shouraodal;

and?

procaduza Tfomenu.ImageSClick(Sender: TObject);
bagin
foescue.ahownodal;
and;

pzooaduza Tfomenu.BiSwltchlOff(Sender: TObject);
bagin
Mediaplayerl.flléname := fc:\3Í3tema\3onldos\látigo.wavf;
Mediaplayerl.open;
Mediaplayerl.play;
biswitchl.pon:=fal3e;
final :- 0;
timer:6.enabled := true;
i :- 2;
{ founo.cióse//
and;

pzooaduza Tfomenu.TimerBTimec(Sender: TObject);
bagin

fomenu.caption:-' "Enseñanza Parvularia" f+T "Pelileo, T+
datetostr(date)+'"'+' "Hora: f+timetostr(time) + f" ' ;
and;

pzooaduza Tfomenu.Imagel2Click(Sender: TObject);
bagin
mediaplayerl.filename :- 'c:\sistema\sonidos\mensafru.wavf;
mediaplayerl.openf
mediaplayerl.play;
fofruta.showmodal;

and;

pzooaduza Tfomenu.ImagelOClick(Sender: TObject);
bagin
fosexo.showmoda1;
andr

proeaduze Tfomenu.TimerSTimer(Sender: TObject);



final := final + 1?
if (final-2) and (i-2) then

founo. cióse;
if (fina 1-3) and (i-1) then

timer:6.enabled:-false;
panell. visible := false;
foanil.showmodal;

•nd/
end;

proceduxe Tfomenu.Imagel7Click (Sendet: TObject) ;

f onume . shovanodal ;
•nd;

•nd.



unit Unanil;

interface

use*
SysUtils, WlnTypea, HinProcs, Measages, Clasaea, Graphica, Controls,
Forma, Dialoga, ExtCtrla, unani2, MPlayer, StdCtrla;

type
Tfoanil - elaaa(TFora)

Panel1: TPanel/
Panel2: TPanel;
Imagel: Tlmage;
Image2: TImage;
MediaPlayerl: TMediaPlayer;
Image3: Tlmage;
Timerl: TTimer;
Buttonl: TButton;
proceduxe Image4Click (Sender: TObject);
proaeduxa Image3Click(Sender: TObject);
procedux* Image2Click(Sender: TObject)/
proo*dux« imageSMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,
7: Integer);

procedur« TimerlTimer(Sender: TObject);
proc*dux« ButtonlClick(Sender: TObject);

prívate
{ Prívate declarations }

publie
{ Public declarations }

end;

var
foanil: Tfoanil;
control,! : integer;

iaplementation
ummm ununo;
($R *.DFM}

procaduxe Tfoanil.Image4Click(Sender: TObject);
begin
foanil.cloae;
«nd;

pxocedure Tfoanil.Image3Click(Sender: TObject);
begln
founo.cióse;
end;

prooeduze Tfoanil-Image2Click(Sender: TObject);
begin
{ foani2,shoumodal/}
imagel.visible := false;
nediaplayetl.display :- panell;
mediaplayecl.filename := 'c:\3iatema\avi3\tortuga.avi*;
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;
control :- 0;
timecl.enabled := true;
i :- 1;

•nd/

pxoceduxe Tfoanil.Image3MouaeMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,
Y: Integer)?

begin
pane!2.height :- 81;
pane!2.width := 97;
pane!2.1eft :- 368;
pane!2.top := 0;



pane!2. visible :- true?
mediaplayerl.display := pane 12;
mediaplayerl.filename :- 'c:\3iatema\avia\anisol.avi';
mediaplayerl.open;

aediaplayerl.play?
control :- O?
timerl.enabled :- true/
i:-2;

•nd;

proc«dux« Tf oanil. TimeclTimer (Sender: TObject) ;
bagln
control := control + 1;
ií (control-2) and (i-1) then

imagel. visible :* true;
timecl.enabled := falae;

and?
if (control=4) and (i=2) th«i
bagln
pane 12. visible := faloe;
timerl.enabled :- false;
•nd;

and?

prooadura Tf oanil. ButtonlClick (Sender : TObject);
bvgin
foani2.3howmodal;

and;

and.



unit Unan 12;

intaxfaca

Syautila, WinTypes, BinProcs, Messages, Glasees, Graphics, Controla,
Forma, Dialoga, ExtCtrlo, VBXCtrl, Switch, MPlayer;

TfoanÍ2 - cía» (TForm)
Imagel: Tlmage;
Bevell: TBevel;
Image2: Tlmage r
Image4: Tlmage?
ImageS: Tlmage;
ImageS: Tlmage;
Image?; Tlmage;
ImageB: Tlmage;
Image9: Tlmage;
ImagelO: Tlmage;
Imagell: Tlmage;
Imagel2: Tlmage;
Imagel3: Tlmage;
Imagel4: Tlmage;
Imagel5: Tlmage;
BiSwitchl: TBiSwitch;
MediaPlayerl : TMediaPlayer;
Panell: TPanel;
proc«dux« Image4Click (Sender: TObject) r
proeadura BiSwitchlOff (Sender: TObject);
procadura XmagelSClick (Sender: TObject);

prívate
f Prívate declarations }

public
{ Public declarations }

and;

var
foani2: Tfoani2;

tuas ununo;
($R *.DFM}

pxocaduxa T£oani2.1mage4Click (Sender: TObject);
bagin
foani2.cloae;

and;

prooadura Tf oani2. BiSwitchlOff (Sender : TObject);
bayin
biawltchl.pon:-falae?
founo. cióse;

and;

prooadura Tfoani2.Imagel5Click (Sender: TObject);
bagin
panell.left :- O?
panell.top := 120;
panell.height :-49;
panell.width :=•= 97?
panell. visible :» true;
mediaplayerl.diaplay := panell;
mediaplayerl . f lléname :- f c :\sistema\avl3\ballena .avl ' ;



raediaplayerl.play;
uñar

•nd.



unit Untra;

intaxfaca

SyaUtlls, WinTypes, WinProcs, Messages, Claases, Graphics, Controls,
Forma, Dialoga, ExtCtrla, VBXCtrl, Switch, MPlayer;

typa
Tfotra - cía» (TFomi)
Imagel : Tlmage ;
Bevell: TBevel;
Image2 : Tlmage /
Image4: Tlmage;
ImageS: Tlmage;
Image6: TXmage;
Image? : Tlmage ;
Iraage 8 : Tlmage ?
Image9 : Tlmage ;
ImagelO: TTmage;
Imagell: Tlmage;
Imagel2 : Tlmage ;
Imagel3: Tlmage;
Imagel4: Tlmage;
ImagelS : Tlmage ;
Imagel 6: Tlmage;
Timerl: TTimer;
Imagel?: Tlmage;
BiSwitchl: TBiSwitch;
Panel 1: TPanel;
Timer2: TTimer;
MediaPlayerl: TMediaPlayer;
proc«dux« Image4Click (Sender : TObject) ;
procaduza TimerlTimer (Sender : TObject);
pxocadura BiSwitchlOff (Sender: TObject);
pxocaduxe Imagel7Click (Sender : TObject);
procactux* ImagelSClick (Sender : TObject);
prooadura Timer2Timer (Sender : TObject);

{ Prívate decl&rations }
public

f Pubiic declarations }
•nd;

fotra: Tfotra;
i, fig : integer;

iaplamentation
!!••• ununo/

{$R *.DFMf

proc»dur« Tfotra.lmage4Click(Sender: TObject);
bagln
fotra.cióse/

and;

proeadur* Tfotra.TimerlTimer(Sender: TObject);
bagin
Timerl.interval :- 1;
image6.1eft := image6.1eft - 2;
imageie.left :- imageie.left + 2;
if (imagel6.1eft=616) than image!6.1eft := 0;
if (image6.1eft—88) than image6.1eft :- 616;



uñar

procaduxa Tfotea.BiSwitchlOff(Sender: TObject);
bagin
Biswitchl.pon:=faloe;
founo.cióse?

and;

pxocadure Tfotra.Imagel7Click(Sender: TObject);
bagin
panell.height :- 121;
panell.left := 500;
panell.top :- 344;
panell.width := 161;
mediaplayerl.display :- panell;
mediaplayecl.flléname := 'c:\3i3tema\avi3\taxi.avi';
panell.visible :- true;
med iaplayer1.open;
mediaplayerl.play;
i :- 0;
timer2.enabled := true;
fig :-l;

and;

prooadura Tfotca.ljnagel5click(Sender: TObject);
bagin

imagelS.visible :- false;
panell.height := 121;
panell.left :- 215;
panell.top i- 336;
panell.width :- 161;
mediaplayecl.diaplay := panell;
mediaplayerl.filename :- 'c:\sistema\avis\barco.avi*¡
panell.visible ;= true;
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;
i :- 0;
timec2.enabled := true;
fig :- 2;

andr

pxocaduxa Tfotra.Timer2Timer(Sender: TObject);
bagln

i:=i-KL;
if ((fig-1) and (i-S)) than panell.visible :- false;
i£ ((fig=2) and (1=6)) than
bagin
panell.visible := false;
imagelS.visible :- true;

and;
and;

and.



unit Uncasa;

intazface

U* e»

SysUtila , BinTypes , BinProcs , Mesaages , Glasees , Graphics , Controls ,
Forma, Dialoga, ExtCtrls, VBXCtrl, Switch, MPlayer;

Tfocasa - cía» (TForm)
Imagel: Tlmage;
Image2: Tlmage;
Image3 : TImage ;
Image4: Tlmage;
ImageS: TImage;
Image6: TImage?
Timerl: TTimer/
Bevell: TBevel;
Image?: Tima ge ?
Imaged: TImage;
Timer2: TTimer/
Timer3: TTimer;
Timer4: TTimer/
ImagelO: TTmage;
Imagell: TImage;
Imagel2: TImage;
Imagel3: TImage;
Imagel4: TImage ;
ImagelS: TImage;
ImagelG: TImage;
Imagel?: TImage;
ImagelB: TImage;
Imagel9 : TImage;
BiSwitchl: TBiSwitch;
MediaPlayerl: TMediaPlayer;
ImageS : TImage ;
Image20: TImage;
Image21: TImage;
Image22: TImage;
proc*dux* TimerlTimec (Sender: TObject) ;
procvdux* Image9Click (Sender: TObject);
procedure Timer2Timer (Sender: TObject);
pzoc«dux« Timer3Timer (Sender: TObject) 7
prooeduza Timer4Timer (Sender: TObject);
proc«dur« BiSwitchlOff (Sender: TObject);
prooaduxa ImagelOClick (Sender: TObject);
procvdur* ImagelBClick (Sender : TObject);
procadure imagellClick (Sender : TObject);
proc«dux« Imagel3Click (Sender: TObject);
procedure lmage!2Click (Sender : TObject);
proc«dux« ImagelSClick (Sender : TObject);
proceduxe ImagelSClick (Sender : TObject);
procadux* Image20Click (Sender: TObject);
procedure lmage!4Click (Sender: TObject) ;
procaduza ImagelTClick (Sender: TObject);
procedure lmage!9Click (Sender : TObject);
procaduxa Image21Click (Sender: TObject);
procadure Image22Click (Sender: TObject) ;
pEocaduxa ImageSClick (Sender : TObject);

prívate
/ Prívate declarations }

publio
{ Public declarations }

and;

var



focasa: Tfocasa;

iBpluwntation
UB«B ununo;

($R *.DFM}
• procadux* Tfocasa-TimerlTimer (Ssnder: TObject) T

begin
timerl.interval := 1;
image6.1eft :- imageS.left + 1;
imageZ.left := image2.1eft + Ir
if image2.1eft-488 then

timecl.enabled := false;
image6. visible := falae;
tímer2.enabled :- true;
image6. visible := true?
±mage6.1eft :» 16;
image6.top := 200;

and;
•nd;

procvduz* Tfoca3a.Image9Click(Sendec: TObject) ;
begln
timerl.enabled := true;
image6. visible :- true;
image2.1eft := -136;
image3.1eft :- -136;
image4.1eft := -136;
imageB.left :- -136;
image6.1eft := 16;
image6.top :- 104?
focasa. cióse;

«nd;

prooedure Tfocaaa.Timer2Timec(Sender : TObject) ;
b«gin

timer2.interval :- 1;
iraage6.1eft := image6.1eft + 1;
imageS.left :- image3.1eft + 1?
if image3.1eft=488 thwi

begin
timer2.enabled := falae?
imageS. visible :- false;
timer3.enabled := true;

image6. visible :- true;
¡ünagee.left := 16;
image6.top :- 312;

•nd;
«nd;

proo*dura Tfocasa.TimerSTimer (Sender: TObject);
bagin

TimerS.interval :- 1;
image6.1eft := image6.1eft + 1;
image4.1eft :- image4.1eft + 1;
if image4.1eft=488 then

begin
timer3 .enabled := false;
imageS. visible :- false;
timerl.enabled := true;

image6. visible :- true;
iraage6.1eft :- 16;
image6.top :- 344;

•nd;



and;

pxooaduxa Tfocasa.Timer4Tiraer(Sender: TObject);
bagin

Timer4.interval :- 1;
image6.1eft := image6.1eft + 1;
imageS.left :- imageS.left + 1;
if image5.1eft=488 than

bagin
tunet:4.enabled := talasr
imageS.visible :- false;

and;
and;

prooadura Tfocasa.BiSwitchlOff(Sendec: TObject);
b«gin
biswitchl.pon:-fal3e;
founo.cloaep

«id;

pxoo*duxa Tf ocasa.ImagelOClick(Sender: TObject);
bagln

mediaplayerl.filename :-Tc:\sistema\sonidos\ventana.wavT;
mediaplayerl.open;
mediaplayecl.play;

•nd;

procaduza Tfocasa.ImagelBClick(Senders TObject);
bagin

mediaplayerl.filename : =fc:\sÍ3tema\sonido3\balcon.wav*;
med iaplayer1.open;
mediaplayerl.play;

and;

proeadura Tfocasa.imagellClick(Sender: TObject);
bagin

mediaplayerl.filename :-fc:\sistema\sonidO3\bano.wav'?
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;

and;

procaduxa Tfocasa.Imagel3Click(Sender: TObject);
bagin

mediaplayerl.filename : =fc:\3Í3tema\3onido3\dormit-l.wavf;
med iaplayer1.open;
mediaplayerl.play/

and;

proeaduxa Tfocasa.ImagelSClick(Sender: TObject);
bagin

mediaplayerl.filename :-'c:\sistema\sonidos\dormit~l.wav';
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;

and;

procaduza Tfocasa.ImagelSClick(Sender: TObject);
bagin

mediaplayerl.filename : =fc:\ Í3tema\3onidos\3ala.wavf;
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play?

and;

proaadura Tfocasa.Imagel6Click(Sender: TObject)?



bagin
mediaplayerl.f lléname :-' c:\siatema\sonidos\comedor .wavf ;
raediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;

and;

procaduxa Tfoca3a.Image20Click (Sender: TObject) ;
bagin

mediaplayerl.f lléname := 'c:\3istema\3onido3\tended-l.wav' r
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;

•nd;

proaedure Tfocasa.Imagel4Click (Sendec: TObject);
b*gin

mediaplayerl.f lléname :- 'c:\3lstema\aonldos\co3lna.wav' ;
mediaplayerl.open;
mediaplayecl.play;

•nd;

proc«dux« Tfocasa.lmagel7Click(Sender: TObject);
b«gln

mediaplayerl.f lléname := 'c:\si3tema\3onido3\puerta.wav';
med iap laye r 1 . open ;
mediaplayecl.play;

end;

procedux« Tfocaaa.Imagel9Click (Sender: TObject) ;

mediaplayerl.f lléname :- 'c:\sistema\sonidos\chlmenea.wav* ?
mediaplayerl.open;
mediaplayecl . play;

«nd;

proc«duz« Tfoca3a.Image21Click(Sender: TObject);
bagin

mediaplayecl.f lléname := 'c:\3i3tema\3onido3\gcadas.wav';
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;

•nd;

procaduxa Tfocaaa -Image22Click (Sendetr: TObject) ;
bagin

mediaplayecl . f lléname :- 'c : \ istema\sonidoa\gi:adaa .wav f ;
mediaplayerl.open;

mediaplayerl.play;
and;

Tfocasa.Image8Click(Sender: TObject);
bagin

mediaplayerl.f lléname :- 'c:\aistema\aonidoa\eatudio. wav f ;
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;

and;

and.



unit Undino;

intaxfaca

uva*
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Clasaes, Graphics, Controls,
Forma, Dialoga, ExtCtrls, VBXCtrl, Switch;

typa
Tfodino • class (TForm)
Xmagel: Tlmage;
Image2: Tlmage;
Timerl: TTimei:?
Shapel: TShape;
Timer2: TTimer;
Bevell: TBevel;
Image4: Tlmage ;
ImageS : Tlmage;
BiSwitchl: TBiSwitch;
proeaduza TimerlTimer (Sender: TObject) ;
procadux* Timer2Timer (Sender: TObject);
proceduxe imageSClick (Sender : TObject);
procadura BiSwitchlOff (Sender: TObject);

prívate
{ Prívate declarations }

publio
{ Public dec-Zarations }

and;

var
fodino: Tfodino;

iaplamantation
usas

ununo;
($R *.DFK}

proeadura Tfodino. TimerlTimer (Sender: TObject);
bagin
Timerl. interval :- 600;
image2.top := image2.top - 1;
i£ (image2.top— 50) than image2.top :« 448;
and;

pxocaduxa Tfodino. Timer2Timer (Sendec : TObject);
bagin
Timer2. interval := 150;
shapel.left :- shapel.left + 1;
if (3hapel.left=240) than shapel.brush. color := clwhite;
if (shapel. left-608) than

shapel. brush. color :- clyellow;
shapel.left := -58;

and;
and;

procaduxa Tfodino. ImageSClick (Sender: TObject);
bagin
fodino. cióse;
and;

proeaduza Tf odino. BiSwitchlOff (Sender : TObject);
bagin
biswitchl.ponr-false;
founo. cióse;

and;



and.



unit Uncuenl?

int*xfac«

ummm
SysUtils, WinTypea, WlnProca, Mesa ages, Claaaes, Graphics, Controla,
Forma, Dialoga, ExtCtrla, VBXCtrl, Switch, MPlayer;

typ«
Tfocuenl - el as a (TForm)
Imagel: TTmage;
Shapel: TShape;
Shape2: TShape;
Shape3: TShape;
Bevell: TBevel;
Xmage2: TTmage;
Image3: TTmage?
BiSwitchl: TBiSwitch;
Image4: Tlmager
Timerl: TTimei:;
Timer2: TTimer;
Tiiner3: nimer;
MediaPlayerl: TMediaPlayer;
proGAdure Image2Click (Sender : TObject) ;
proc«dur« BiSwitchlOff (Sender: TObject) r
prooedure lmage4Click (Sender : TObject) ;
proc«dux« TimerlTiner (Sender: TObject);
proceduxe Timer2Timer (Sender: TObject)?
pzocvdux* Timer3Timer (Sender: TObject) r

{ Priv&te declarátions }
public

{ Public declarations }
«nd;

vax
f ocuenl: Tfocuenl;
control : integer;

laplamantatton
us«

ununo;

($R *.DFM}

procedur* Tfocuenl. Image2Click (Sender: TObject);
b*gin
mediaplayetl.enabled :- false;
shapel. visible := truer
shape2. visible :- true;
ahape3 .visible := true;
control :- 0;
focuenl.cloae;

wid*

procedure Tfocuenl. BiSwitchlOff (Sender: TObject);
b«gin
biawitchl.pon:-false;
founo.cloae;

«nd;

procadur* Tfocuenl. Image4Click (Sender: TObject);
b«gin
mediaplayerl.filename :- 'c:\aiatema\aonidO3\capel.wav*;



mediaplayerl.play;
control :- 0;
timerl.enabled :- true;
•nd;

proc«dux« Tf ocuenl. TimerlTimer (Sender: TObject) r
bagin

BPteBikÉol^S^ínei ^ if ^rml-nM-m t.h«n
b«gln
ahapel. visible := falser
timerl.enabled :• false;
mediaplayerl.f lléname := 'c:\3istema\3onido3\cape2.wav*;
mediaplayerl.open;
mediaplayecl .play;
contcol :- O?
timecZ.enabled := true;

and?
•nd;

pxocvdur* Tf ocuenl. Timer2Timer (Sender: TObject) r
bagin
control := control + 1;
±f (control- 12) than

shape2. visible :- falae?
tiraer2.enabled :«= false;
mediaplayerl.f ilename :- 'c:\3iatema\sonidos\cape3.wav';
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;
control := 0;
timerS.enabled :- true?
•nd;

end;

Tfocuenl.Timer3Timer (Sender: TObject);
bagin
control :- control + 1?
if (control-14) th*n
bagin
shape3. visible := false?
timer3.enabled :" false?
mediaplayerl.f ilename := 'c:\3i3tema\3onido3\cape4.wav* ;
mediaplayerl.open?
mediaplayerl.play;
and?

•nd;

•nd.



unit Uncuen2;

int«rf«c*

Sys Utils , WinTypes , WinProcs , Messages , Classes , Graphics , Controls ,
Forma, Dialoga, ExtCtrls, VBXCtrl, Switch;

Tfocuen2 - class (TForm)
Imagel: Tlmage;
Bevell: TBevel;
Image2: Tlmage;
Image3: Tlmage;
BiSwitchl: TBiSwitch?
prooaduxe BiSwitchlOff (Sender : TObject) ;
proc«dux* Image2Click (Sender: TObject);

prívate
{ Prívate declarations }

public
{ Public declarations }

end;

var
focuen2: Tfocuen2;

U8A8

ununor

($R *.DFMJ

proc«dur« TfocuenZ .BiSwitchlOff (Sender : TObject);
begln
bÍ3witchl.pon:=false;
founo. cióse;

•nd;

procvdux* Tfocuen2.Image2Click (Sender: TObject);
b«gln

focuen2. cióse;
end;

«nd.



unit Uncuen3r

¿ntarfaoa

SyaUtila , WinTypea , BinProcs , Mes s ages , Classes , Graphica , Controls ,
Forras, Dialoga, ExtCtrla, VBXCtrl, Switch;

typa
TfocuenS - ela» (TForra)
Imagel: Tlmage;
Bevell: TBevel;
ImageZ: Tlmage;
Xmage3: Tlmage;
BiSwitchl: TBiSwitch;
procAdura lmage2Click (Sender : TObject) ;
procadura BiSwitchlOff (Sender: TObject) r

privata
{ Prívate declarations }

public
{ Public declarations }

and;

Tax
focuen3: Tfocuen3;

iaplamantation
usas

ununo?

($R *.DFM)

procaduza Tfocuen3.Image2Click (Sender: TObject);
bagln
focuen3. cióse;

and;

pxocaduxa Tfocuen3. BiSwitchlOff (Sender: TObject);
bagin
founo. cióse;

and;

and.



unit Unnume;

intaxfaca

lisa*

SysUtils, WinTypes, WinProca, Messages, Classea, Graphics, Controls,
Forras, Dialoga, StdCtrls, ExtCtrls, MPlayer;

typa
Tfonume - clasi(TForm)
Labell: TLabel;
Labe12: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
LabelB: TLabel;
Label6: TLabel;
Label7: TLabel;
LabelS: TLabel;
Label9: TLabel;
LabellO: TLabel;
Panell: TPanel;
Panel2: TPanel;
Labelll: TLabel;
Labe112: TLabel?
Labell3: TLabel;
Labell4: TLabel;
LabellS: TLabel;
Imagel: TTmage;
Shapel: TShape;
Shape2: TShape;
Shape3: TShape;
Image2: Tlmage;
Shape4: TShape;
MediaFlayerl: TMediaPlayer;
ShapeS: TShape;
Shape6: TShape;
Shape7: TShape;
ShapeS: TShape;
Shape9: TShape;
ShapelO: TShape;
procadur* Label3Click(Sender: TObject);
proceduxa LabellClick(Sender: TObject);
proc«dux« Label2Click(Sender: TObject);
proe«dura Label4Click(Sender: TObject);
proc«duza LabelSClick(Sender: TObject);
procaduxa Label6Click(Sender: TObject);
procadure LabelTClick (Sender: TObject);
pzocadura LabelSClick(Sendec: TObject);
proc«dur« Label9Click(Sender: TObject);
prooadura LabellOClick(Sender: TObject);
procaduxa LabelllClick(Sender: TObject);
pzooaduxa Labell2Click(Sender: TObject);
pzooadura Labell3Click(Sender: TObject);
pcecadura Labell4Click(Sender: TObject);
procaduxa LabellSClick(Sender: TObject);
proeaduxa ImagelClick(Sender: TObject);
procaduxa ShapelMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
pxocaduxa Shape4MouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
pxocadura Shape2MouaeDown(Sender: TObject; Button: TMouaeButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

pxocaduxa Shape3MouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

nrocadura Tmanfi^ri -ink- fS«nri«r: TOh-iFtrrM s



preoeduxa ShapeSMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer) ;

prooodurtt ShapeSMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integec);

procaduxa Shape7MouseDown (Sender: TObject; Button: TMouaeButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer) ;

procadux* ShapeSMouseDown (Sender : TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer) ;

pzoc«dur« ShapeSMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

pxoc«dur« ShapelOMouseDown (Sender : TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

prívate
{ Prívate declarations )

public
{ Public declarations }

•nd;

fonume: Tfonume;
i, fig : integerr

{$R *.DFM}

proc«dur« Tfonume. Label3Click (Sender : TObject);
b«gin
shape<4. visible := false;
tmagel. visible :-true;
Imagel.Picture.LoadFronü?ile( 'c:\si3tema\e3cena3\cero.bmp*) ;
imagel.AutoSize:«true;
•nd;

proc*dux* Tfonume. LabellClick (Sender: TObject);
bagin
shape4. visible := false;
imagel. visible :«true;
Imagel.Picture.LoadFromFile(fc:\sÍ3tema\e3cenas\uno.biap') ;
imagel. AutoSize:-tcue ;
•nd;

proc«dur« Tfonume. Label2Click (Sender: TObject);
b«gln
ahape4. visible := false;
imagel. visible :-true;
Imagel. Picture.LoadFromFí le ( 'c:\3i3tema\escena3\do3.bmp') ;
imagel. AutoSize:«t rué;

•nd/

proc«dur« Tfonume. Label4Click (Sender: TObject);
bagln
shape4. visible := false;
imagel. visible :~true;
Imagel. Picture.LoadFromFile( 'c:\3istema\escenas\tre3.bmp') ;
imagel. AutoS ize:-true;
•nd;

proc«dux« Tfonume. LabelSClick (Sender: TObject);
bagln
shape4. visible := false;
imagel. visible :-true;
Imagel .Picture .LoadFromFile ( Tc : \3i3tema\escenas\cuatro . bmp * ) ;



imagel.AutoSize:-true;
and;

pzocaduxa Tfonume.Label6Click(Sender: TObject);
bagin
shape4.visible := false;
Imagel.visible :-true;
Imagel.Picture.LoadFcomFile('c:\3istema\e3cena3\cinco.bmp');
Imagel.AutoSize:-true;

and;

procadura Tfonume.Label7Click(Sender: TObject);
bagln
shape4.visible : = false;
imagel.visible :-true;
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\3i3tema\escena3\sei3.bmp*);
imagel.AutoSize:-trué;

and;

proceduze Tfonume.Label8Click(Sender: TObject);
b«gin
ahape4.visible :- falae;
imagel.visible :*true;
Imagel.Picture.LoadTcomTile('c:\sistema\escenas\siete.bmpT);
imagel.AutoSize:=trué;

and;

pzocadura Tfonume.I>abel9Click (Sendec: TObject);
bagin
shape4.visible :•* falae;
imagel.visible :=true;
Imagel.Picture.LoadFromFilef'crVsistemaVescenasXocho.bmpT);
imagel.AutoSize:=true;

and;

procadura Tfonume.LabellOClick(Sender: TObject);
bagin
3hape4.visible :- false;
imagel.visible :=true;
Imagel .Picture.LoadTromTile(fc:\sistema\escenas\nueve.bmp?)?
imagel.AutoSize:=trué;
and;

procaduxa Tfonume.LabelllClick(Sender: TObject);
bagin
shape4.visible :- false;
imagel.visible :=tcue;
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\sistema\escenas\a.bmp');
imagel.AutoSize:=true;
i :- 1;
and/

pxocaduxa Tfonume.Labell2Click(Sender: TObject);
bagin
shape4.visible := false;
imagel.visible :-true;
Imagel.Picture.LoadTromFile('c:\sistema\e3cena3\e.bmp');
imagel.AutoSize:-trué;
i: =2;
and;

procadura Tfonume.Labell3Click(Sender: TObject);
bagin
shape4.visible :- false;
imagel.visible :=true;
Imagel.Picture.LoadFromTile('c:\siatema\escenas\i.bmp1);
imagel.AutoSize:=trué;



ona,-

pxocedux* Tfonume.Labell4Click(Sender: TObject);
b«gin
shapel. visible :- false;
imagel. visible :=tcue;
Imagel. Picture.LoadFroHtfile(f c:\sistema\e3cenas\o.bmp') ;
imagel .AutoSize : =t rué;

•nd;

procaduxa Tfonume.Labell5Click(Sender: TObject);
b«gin
shape4. visible :- false;
imagel. visible :-=true;
Imagel. Picture.LoadFromTileC 'c:\3istema\e3cenas\u.bmp') ;
imagel. AutoSize :-t rué?

«id;

pxocadurft Tfonume.ImagelClick(Sender: TObject);

if (i-1) th«i
bagin
mediaplayecl.display:-panel2;
mediaplayerl.filename := 'c:\si3tema\avis\aletra.avi1;

med iap laye r 1 . open ;
mediaplayerl.play?
•nd;

if (i-2) than
b«gin
mediaplayecl.di8play:-panel2;
ra(u) i ; ip1; jy t í r1 . r i l t í n ; j m n :- f < r : \  ¡ K t . ( í i n ; i \ ; i v ¡ M\n l ( í l . r ; j .;j u i T f mediaplayetl . Ilienam-S :- *C

med iap laye c 1 . open ;
mediaplayerl.play;
•nd;

if fig-3 thm
begin
mediaplayecl.display:=panel2;
mediaplayecl.filename :- 'c:\3istema\avi3\triangu. aviT ;
med iap laye el . open ;
mediaplayerl.play;

•nd;
i:-0;
•nd;

proc«dur« Tfonume.ShapelMouseDown (Sendec: TObject; Button: TMouseButton r
Shift: TShiftState; X, Y: Integer) ;

b«gin
imagel. visible :- false;
3hape4.3hape:-staquare;
shapeí. visible :- true;
shape4.bru3h. color := clyellow;
shape4.height :- 233;
shape4.width := 233;
fig :- 1;

•nd;

proc«duz« Tfonume.Shape4MouaeDown(Sender: TObject; Button: TMouseButtonr
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

b«gin ;
if fig-1 then
b«gin
mediaplayerl.di3play:-panel2;
mediaplayecl.filename := 'c:\3i3tema\avis\cuadra.avi';
med iaplayerl. open;
mediaplayerl.play;



and;
if fig=2 tlwn
b«gln
mediaplayerl.di3play:=panel2;
mediaplayerl . f lléname :- ' c :\sistema\avis\circulo .avi ' ;
mediaplayerl.open;
aediaplayerl.play;
•nd;
if fig-4 then
b«gin
mediaplayerl. display:-pane!2;
mediaplayecl.f lléname := 'c:\3istema\avis\rectan.avi';
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;
•nd;

•nd;

proc«dux« Tfonume.Shape2MouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer) ?

imagel. visible :- false;
shape4. visible := true;
3hape4.brush. color :- clblue;
3hape4.shape:=atcircler
shape4.height :- 233;
ahape4.width := 233?
fig :- 2;
•nd;

proc*dux« Tfonume.Shape3Mou3eDown (Sender : TObject; Button: IMouseButton ;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer) ;

b«gin

imagel. visible :- false;
shape4 . shape : -st r ectangle ;
ahape4. visible := true;
shaped.brush. color :- clteal;
shape4.height := 1BO;
ahape4.width :- 233;
fig := 4;
•nd;

proo«dux* Tfonume.Image2Click(Sender: TObject) ;
bvgin
shape4. visible :- false;
imagel. visible :=true;
Imagel. Picture. LoadTromFile (f c:\sistema\escenas\tr iangu.bmp') ;
imagel. AutoSize:=tcue;
fig :- 3;
•nd;

proccdur* Tfonume.ShapeSMouseDovm (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

shape4. visible :- true;
shape4.brush. color := clyellow;

•nd;

procedur* Tf onume . Shape6MouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin
shape4. visible :- true;
shape4.brush. color :- clblue;

•nd;



procaduxa Tf onume.Shape7MouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

bagin
ahaped.visible :- true;
shape4.bru9h.color := clred;
and;

procaduxa Tfonurae.ShapeSMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouaeButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer)7

bagln
ghape4.visible := true;
3hape4.bru3h.color :- clgreen;
•nd;

proc«dur« Tfonunte.Shape9Mou3eDown(Sender: TObject; Button: TMouaeButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

b«gin
shape4.visible :- true;
9hape4.bruah.color := clblack;

and;

proceduxe Tf onume.ShapelOMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

bagln
shape4.visible := true;
shapel.brush.color :- clwhite;
•nd;

and.



unit Unes cu e;

intaxfftca

ummm
SysUtils , WinTypea t BfinProcs , Meaaages , Clasaea , Graphics , Controla ,
Forma, Dialoga, ExtCtrla, MPlayer;

typa
Tfoescue - olass (TForm)
Panell: TPanel;
Iroagel: Tlmage;
Image2: TI m age;
MediaPlayetl: TMediaPlayer;
Image3: TTmage;
Timerl: TTimet;
procaduxa Image2Click (Sender: TObject) ;
procaduxe Image3Click (Sender: TObject);
proc«dux* TimerlTimer (Sender: TObject);

prívate
( Prívate declarations }

public
{ Public declorations }

•nd;

rar
f oescue: Tfoescue;
control : integer;

($R *.DFM}

prooadure Tf oeacue. Image2Click (Sender: TObject) 7

mediaplayerl.diaplay :- panell;
mediaplayerl.f ilename := 'c:\siatema\avi3\papel.avi';
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play;
control :- 0;
imagel. visible := false;
timecl .enabled :- true;

•nd;

proc«dur« Tf oeacue. Image3Click (Sender : TObject);
bagln
mediaplayerl.diaplay := panell;
mediaplayerl.f ilename :- 'c:\siatema\avia\reloj .avi1 ;
med iap laye r 1 . open ;
mediaplayerl.play;
control := 0;
imagel. visible :- false;
timerl. enabled := true;

end;

procedux« Tfoescue. TimerlTimer (Sender : TObject);
b«gin
control :- control 4- 1;
if control=3 thm
bagln
timerl. enabled := false;
imagel. viaible :- true;

•nd;
and;



end.



unit Unsexo;

intarfaoa

uses
SyaUtils, RinTypea, HinProcs, Mea3ages, Claasea, Graphics, Controls,
Forma, Dialoga, Extctrls?

type
TFosexo = cía» (TForm)
Imagel: TImage;

prirat*
f Prívate declaratione }

public
{ Public declaxations }

mndr

var
Fosexo: TFosexo;

iaplementation

($R *.DFM}

and.



unit Unfrutar

int«rf«c«

SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messagea, Classes, Graphics, Controls,
Forma, Dialoga, ExtCtrls, MPlayerr

TFof ruta - olus (TForm)
Imagel: TImage;
Image2: TImage;
Image3: TImage;
Image4: TImage;
ImageB: TImage;
Image6: TImage;
ImageT: TImage;
ImageB: TImage;
Image9 : TImage ;
ImagelO: TImage;
Imagell: TImage;
Imagel2: TTmage;
Imagel3: TImage;
MediaPlayerl: TMediaPlayer;
Panel 1: TFanel;
prooadure Image4Click (Sender: TObject) ;
proc«dux« Image7Click (Sender: TObject);

prívate
{ Privóte declarations }

public
{ Poblic deciarations }

end;

var
Fofruta: TFofruta;

($R

proc«dur« TFof ruta. Image4Click (Sendec: TObject);
begln
panell.left := 320;
panell.top :- 40;
panell.height := 89;
panell.width :- 89;
panell. visible :=truer
medlaplayetl.display :- panell;
mediaplayerl.f lléname := 'c:\3i3tema\avi3\pera.avi';
mediaplayerl.open;
mediapilayerl.playr m t n i i ; j p l ; j v ( ^ r l . p l / i y ;

and;

procedura TFof ruta. ImageTClick (Sender: TObject) ;

panell.left :- 192;
panell.top := 168;
panell.height :- 97;
panell.width := 89;
panell. visible :-true;
mediaplayerl.display :*= panell;
ntediaplayerl.f lléname :- 'c:\sistema\avis\naranja.avi*;
mediaplayerl .open;
mediaplayerl.play;
•nd;
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Manual del Usuario

5.1. Documentación del Usuario.

Manual del Usuario.- El fin de este manual es llegar a cnie las personas encargadas

del sistema tenga una guía para el perfecto funcionamiento del mismo; pues los

eventos son sencillo y fáciles de manejar.

Nuestra aplicación esta realizada en base a imágenes las mismas ejue son ejecutadas

por medio del manejo del Mouse. En la parte inferior derecha de todas las pantallas

aparecen botones que nos indican el avance, retroceso de las paginas como también

el botón para salir del sistema, con esto Ud. podrá movilizarse de pagina a pagina o

finalizar la aplicación.

A continuación de tallamos los botones míe aparecerán en cada una de las páginas de

nuestra aplicación:

Botón para el retroceso de una página.

Botón para el avance de una página.
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Botón para salir del Sistema.

Para un perfecto funcionamiento del sistema se deben tener en cuenta los siguientes

puntos:

Una vez encendido el computador lo primero <nie debemos hacer es ingresar a

Windows, se visualizara un gráfico llamado Parvularia, en este debemos Hacer doble

clic con el botón izan lerdo del Mouse o pulsar enter y el sistema comenzara a

funcionar.

Luego se presentara un pantalla con la cnie arranca la ejecución del sistema, en ella

aparece el Sello y nombre de la Universidad.

-90 -



Manual del Usuario

En esta página UdL deberá presionar el botón Izquierdo del Mouse en la imagen

Central, la misma que le mostrara los sellos de la Universidad, luego podrá escoger

cualquiera de las opciones de los botones que se encuentran en la parte inferior

derecha de la página, los mismos que le permitirán avanzar, retroceder, mirar los

autores de la aplicación y finalizar su cita con el sistema.

Al escoger el botón para el avance de pagina Ud. llegara a la pantalla del menú, la

misma que esta a continuación.

En esta página Ud. tiene a disposición algunas imágenes las mismas que al presionar

el botón izquierdo del mouse se ejecutara una acción o le llevara a otra página.

Las imágenes que detallamos a continuación le llevaran a otras páginas:
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Al presionar el botón izquierdo del mouse en esta imagen, lid, llegara a la siguiente

pantalla.

Como Ud. puede observar en esta página se encuentran algunos transportes en los

cuales constan los: transportes aéreos, marítimos y terrestres.

Al presionar el botón izquierdo del mouse en cualquiera de las imágenes que puede

observar se ejecutara una acción, algunas de la imágenes tienen una linda sorpresa

para Ud.
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Estas imágenes le llevaran a una página en la cual Ud. encontrara los números del

cero al nueve, las cinco vocales, los colores primarios y algunas figuras geométricas,

como lo puede observar a continuación:

< •• ¿ >™ . X **». 1, •> " - V* r- *- S*

fli^^B ¡' • u, * iv ' *> í í ' ; *
i m , ^_ ,.jwBB('':r' ií*^ '*.:í " f :r !<i"'-'»' "*^'

., ""•; V 1 - pt'f'¿E>li.'.̂ ,̂i.ŵ l»^̂ .,u >."--i » ' - • *

Al presionar el botón izquierdo en la imágenes que se encuentran en esta pagina

podrá observar como dicha imagen cambia su tamaño, y al volver a presionar e la

imágenes de mayor tamaño se llevara una sorpresita.
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Con esta imagen Ud. llegara a una herniosa casa en la cual le detallaremos las

habitaciones de la misma, como son: La sala, comedor, dormitorio, biblioteca, baño,

cuarto de estudio, y algunos tipos de casa que se encuentran tanto en la Costa, Sierra,

Oriente y la Región Insular.

El modelo de nuestra linda casa lo mostramos a continuación con todos la

habitaciones ya mencionadas anteriormente para que en ella pueda observar que

habitación le gusta mas.

Al presionar el botón izquierdo del mouse en algunas de las habitaciones de nuestra

casa que observamos, nos llevaran a otra pagina con todos los componentes de dicha

habitación que Ud. haya escogido solamente al presionado el botón del mouse.
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Al escoger esta imagen Ud. viajara al mundo de los quehaceres tanto del sexo

masculino (hombre), como del sexo femenino (mujer), la misma que se la enseñamos a

continuación:

Aquí Ud. si presiona el botón del mouse izquierdo en la imag'en de la niña ella le dirá

sus quehaceres, y si presiona en la imagen del niño el le explicara sus quehaceres.
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Esta imagen de la Caperucita Roja le llevara un relato de uno* lindo cuentos como

son:

Caperucita Roja, la cenicienta y el Patito feo.

Al escoger la primera imagen Ud. llegara al relato del cuento del Patito Feo.

Al escoger la segunda imagen Ud. llegara al relato del cuento de la Caperucita Roja.
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Al escoger la tercera imagen Ud. llegara al relato del cuento de la Cenicienta.

Con la siguiente imagen Ud. podrá conocer algunas de la deliciosas frutas de nuestro

Ecuador.
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En esta página Ud. puede escoger la fruta que desee y se llevara una linda sorpresa.

Al presionar el botón izquierdo del mouse en esta imag-en Ud. viajara al interior del

grado de una escuela.
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En esta imajren algunas imágenes tienen una linda sorpresa para que Ud. se divierta

y aprenda jugando.

En la imagen del Sol, Ud, puede presionar el botón izquierdo del mouse y se ira a la

pap-ina en la cual se encuentran las actividades que el hombre realiza durante el día y

la noche.
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Con esta linda imao-en Ud. llevara a conocer alcrunos de nuestros animalesleg

domésticos.

Acruí Ud. puede presionar el botón izquierdo del mouse en cualquier anímalito que

desee, y si quiere ir a ver algunos animales salvajes deberá escoger el botón de

avance de página, el mismo que le llevara a la sigoiiente página:
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Al presionar el botón izouierdo del mouse en algunos animales enie Od. observa se

llevará una linda sorpresa.
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Documentación del Progxamador

5.2. Documentación del Programador.

Componentes Utilizados

Label.

Función.- Presenta Texto Que no se puede seleccionar, utilizando la Propiedad

Caption.

Declaración.- Label.<propiedad>

Bu t ton.

Función.- Botón de acción de solo texto P-ara ejecutar acciones.

Declaración.- Button.<propiedad>

PaneL

Función.- Contenedor que retiene otros componentes.

Declaración.- Panel. <propiedad>

Imag-e,

Función.- Presentó un rnapa de bits, un icono o un metaarchivo cuyo tamaño puede

ser

modificado.

- 102 -



Documentación del Programa

Declaración.- Button.<propiedad>

Sha pe.

Función.- Dibuja una elipse, un círculo, un rectángulo, un cuadrado, o rectánonulos y

cuadrados con los vértices redondeados.

Declaración.- Shape.<propiedad>

Bevel.

Función.- Dibuja una línea en tercera dimensión o un marco sin contenedor.

Declaración.- Bevel.<propiedad>

Tüner.

Función.- Dispara y controla los eventos del cronometro.

Declaración.-' Tirner.<propiedad>

Med ía pía yer.

Función.- Barra de botones de comandos para ejecutar operaciones de unidad de

MCI (Media Control Interface).

Declaración.- Mediaplayer.<propiedad>

Bíswitch.

Función.- Permite que ponga biseló líneas, cajas, o marcos en las formas en su

aplicación.

Declaración.- Bevel.<propiedad>
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Funcione*

Date.

Función.- Se lo utiliza para obtener la Fecha del Computador.

Declaración.- (Date)

Time.

Función.- Se lo utiliza para obtener la Hora del Computador.

Declaración.- (Time)

Filena me.

Función.- Específica el nombre de un archivo.

Declaración.- <componente>.filena me

DatetoStr.

Función.- Convierte una variable de tipo date a cadena.

Declaración.- DateToStr(Date)

TimetoStr.

Función.- Convierte una variable de tipo Time a cadena.

Declaración.- TimeToStr(TÍme)

InttoStr.

Función.- Convierte una variable de tipo Entera a cadena.
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Declaración.- Inttostr(variable)

Evento»

OnMouseMove.

Descripción.- El OnCUck evento ocurre cuando el usuario pulsa el botón en el

componente. Típicamente, éste ocurre cuando el usuario aprieta y

descarga el botón del ratón primario y esta con el indicador del ratón

encuna del componente.

OnMouseMove.

Descripción.- El OnMouseMove ocurre cuando el usuario mueve el indicador del

ratón

dentro de un componente o dentro de el lugar crue desee que ocurra

una acción.

OnTimer.

Descripción.- El OnTimer se usa para procesar un programa de codificación en

Intervalos regnlares de un evento. La codificación cuando quiera

manipular un componente, la debe hacer en el evento OnTimer.

La propiedad del Intervalo de un componente del cronómetro,

determina cómo frecuentemente el evento OnTimer ocurre. Cada

tiempo especificó de intervalo que pasa, el evento OnTimer esta

activado.
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Mantenimiento

6. Mantenimiento.

ó.i.Tipo de Mantenimiento.

El equipo de Computo del Instituto ^osé Ignacio Ordoñez requiere de un continuo

mantenimiento para su funcionamiento correcto. En vista que el Sistema Parvularia

no tiene ingreso ni egreso de datos no será necesario sacar ningún tipo de respaldo

de la información.

Conclusiones y Recomendaciones.

Conclusiones.-

Durante la elaboración del siguiente trabajo practico se ha llegado a ciertas

conclusiones, que bien valdrían la pena ser mencionadas. Estas están basadas en el

resultado que el sistema ha dado y en todas las experiencias adquiridas durante el

desarrollo y elaboración del trabajo, puesto que para la puesta a punto y culminación

del mismo se necesito La colaboración y la utilización de los recursos Humanos y

Técnicos que nos supieron guiar, dando lugar aciertos acontecimientos y

aprendizajes.

Estas conclusiones son;

- La informática en los últimos tiempos a permitido obtener mayor utilidad de

tiempo y dinero mediante la automatización de sistemas antes llevados

manualmente.
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- El sistema podrá ser aplicado para la enseñanza Parvularia únicamente, o hasta un

primer grado, no mas allá de esto,

- El sistema es de fácil comprensión y no necesita de un extenso conocimiento para

manejarle -ya que el mismo se encarga de guiar al alumno mediante imágenes que

aparecen en las pantallas, además del manual que posee toda la información para su

funcionamiento.

- Para poder desarrollar este sistema se necesito la ayuda de personas capacitadas

para la enseñanza Parvularia, es decir se debe adquirir los conocimientos necesarios y

básicos para poder entender como es el sistema manual y que es lo que requiere este

para ser automatizado.

- La obtención de los datos para la elaboración del sistema, por lo general se

encuentran en los documentos, de no ser así se lo a consecruido en las investio-ac ioneso o

realizadas par el desarrollo del mismo.

- Puesto que se a cumplido con las necesidades del Instituto, podemos decir que se ha

llegado a concluir con éxito todos los objetivos propuestos alcanzar al inicio de este

trabajo.

Recomendac iones:

Hemos tomado en cuenta las limitaciones del sistema y el tiempo de duración útil

del mismo por lo que se recomienda:

- Darle mantenimiento durante el año, para así mantenerlo en un estado óptimo para

su funcionamiento.
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- El sistema debe ser manejado por el profesor encarg-ado de la enseñanza párvula ría,

para evitar malos manejos.

- El sistema no ha sido diseñado para que funcione en red por lo tanto se recomienda

no hacerlo por lo que puede bloquearse.

- Se recomienda también tener el equipo instalado en un lugar adecuado y

confortable.

- Se recomienda la adquisición de un equipo con ig-uales o mejores características

mencionadas en los manuales.
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Anexos
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PERIODO PREPARATORIO O A PR33KP ¿MIENTO E8COL/R*

j

M ' j

Constituye el período'de trnbfjo .en el .que ?se (Utiliza-.une serie de
í?.ctividrdes,pera lograr el desarrollo'de todes:lcs:potencirlidf.'des
del niño,que le permitiría adquirir experiencias y rafoLurez prm ini-

'cirr la lobor escolar y,peerticulcermente ¡el rprendizajjede la lecto -
escrituro. „ . . . ., ¿ _..,., ,, , r , -.¡v: „ •
En este periodo se descubren capacidades»aptitudes,UrbitoB .y destre-
zas,factores esencirles prrr la formpción de lo.;personalided del ni
ño; recomendrndo sea trrt^do en cuatro paséis semrnofi,el, inicio del
¿ño escolrr. Toca al maestro rdecuar el ambiente, escolar, pr-ra conse-
guir un mejor rendimiento' juegc un papel^tuuy irupprtínte; en ej. rpres
t; miento,el aspecto afectivo debiendo,,el.;ninq_¡sentirse -seguro de si
mismo.importrnte merecedor.de Ir Atención .del Jnrestrat,este hecho con

-' . I . - , . , • . . " * . : . / . J, .' .'y i, ,- „! V r .. . I.,1

tribuye Q que se desenvuelva con libertrd y Cofifî niŝ ....., r,./;- , '•• t

1. ACTIVID/üjiia p/R/1 L; AB^pT.rciow ecwio^wipN^^.r, ; YS '•"
Los crntoSjrondpES juegos,dr^matizcciones^ióites* y obserV?cionés,coa
rctividtades qufe lleven a los niños r que .obtengw¡hábitos de orden, .
comportrmiento,estudio,que participen en el hr,cer educativo, y de&n -
rrollen el espiritu de cooperrción y fyudo mutua* , ,, ., ,,.0o
Pf;rr losrrr bíienos resultados se recomiendr¡ . . . f . . ,

J.rreglo del pulr» \ . . . . r . :

Conservación del móbilirírio y útiles dé clrse^. ,„ , _ . ; /
Vigilfs1 Ir disciplina,rseo y epsis^tóií?1;-»'..;• -•: '>,.*, } , ' t ^ - , v i

A-. Cumplir comisiones. . " >.. -. ;v¡ • .;, - , - j ^
5. Cuidrr los rincones,pl&ritfiS, r,niiübies,et.c, '
6. Mmtenimiento de los rnexos. / í\^BS'}^';\ ' ... 'n ;-T -/. .

•!

r

^ift> -:¿ ^ ^*<^.:^-£t>'^^^i¿^^

Cnntrr es unp prfcticr úue supone, la piáSesién: de'-'tíonaiciónéé̂ éuditi*-̂
vf̂ s óptimos.control y perfecto funcióhfMfénté der\.¿tfíí(;b :¿e foná ̂ «*

' • -1 *'.'*••' '*-*:•;<' ' ' - • . ." >.< v • . "*'' "* -
ción. Omtrr es un pl&ceríunJBOce':;ütíi¿iltÍÍbefBCÍáA\á'ó*WñtifflÍi8ntós
•; veces, sólo pueden ser ^ecüFdamerí^ítesroí'ésrdrs ' r t ?

• ¿CS.'*' .«'; • , ' • " - ' •,

Crmtnr constituye prrr muchos eepiritíiS^Uná necesidna ineludible* un r ,«
" - ' : * *' - - yir-Ví1.,-'1 •'* ' > L • * - - * ' •*' ' ' • '-'",'¿>'

jj—j-j*j—j*., — -T ^-*.- 4,«*. *.¿*«AÜ-¿'Í^»«'»*'eétrci¿tt ^de^olegriq o de V;̂

^^áeníiflii'iéinttov:éi;-'rimev^l,,^:,,
' " 11L1 r.íi"-'<»«- ?>•'•'-.•>• ' -- '. "VH.i ^ L-.-,,» ,.W ' .lífX ••-;, 5.̂ . " ..( • - . ' ' - ' -»

•t • ' - - - 1t,?íi:V'''í J . - - . . • . - , , . , . . . . - • • . •>,,*(•

identificrción con ei erte,ün& fiimpléjtonif^ o' de '̂ |
tristeza,pero siempre est'£ ligwdo OT^Mfó4el£/sené'iihiWnt'o^^

' I " ' ' v' - 1 * ' /

. mo del individuo» ;¿
- - - - - - •> -ní.-- ;irtt<í,:.'?.9

•'.•ul:'*^ ,"i. fííSEJÍ*:;;
PROCiJDIMIiüNa'O EL

1.-Presentar la l%tra.
8. Observación
3- Lecturr
4„ Lecturp orrl* {„• • ; - . ; - • vy . ^ iMf^'.^í'-/"''•-•'.-/"-•:*...•. ; , - - ' • / , / ' - .••. -v^>*.'^v;.v.-.

r-.el .contenido de 1 ̂ <¡CjKf^\^^^^



' ' l • ' • ' • • • ' .-V - . ' . ' . ' i- ! , ./..'.i'.' <XivV. ¡3'- í
1 e Memorizrr Ir letrr por versos.
2. Memorizrr Ir letrr -por'estrófes. ' ! • ' " * " ' " - • ; : - v . ' • : . * - ; . - •

.3. Adición métodicn. '' ' • '" " . ' •'* •'• S•••*'."
4. Asoci.-r Ir. letrr y melódír poiv versos j * ; • ' • ' ' ' !

5- Memorización de Ir letrc ljr'melódief por' estrofas.' *• :

6. Memorizrr Ir letra y melódír por el método globríl""--'3''
FIJACIÓN. ' \• • • • ' ' /••'."'^- - " 'V- - . • • ; . - ; - ! • • .

1. Crhtrr en forrar génernl. * - , ' / ' * ; f -í"" ' f ' : "''""
, , ^ ' . j

2. Orntrr por grupos* ' • ' • "' ¿ • • ' : •
3. Orntrr por tríos. f ; ' : " ; - i l 1 ' ' • " • '• •
4-, C-ntr:r por» dúos. '. " • ' ' > • ' l f í , s i^./ "• ;.¡r. -^

5. Ccntrr inciividurrlmente. -' '••"•'*• ! - ' ; '" ; í '•',"'.
6o Corregir errores pportuneniente.''•'"'" ; " ' 1 *'-'rí
INKSHPRST/OION. ''• ' ' ¡ - t i t : . 1 ' ' • " " ¿ - - ! ' ' ' ! ' l í ' ; - ' " - * ' • "•''
1» Crntea? Ir. Cención. : ' ' " ' • " í ''•/• , ' - /

fiOr'BOWIÍP/
Soy bonito-
soy chiquito,
soy Ir joyr
de prpé*
Si me ensucio
el vestidito',

i, rchojioe

,.

estoy*

Ay que me duele
,_ ¡Ay que me duele el :d«do,tilútt

r i __ 1 ^ ^ "' " l_ ' ' ' * ' • • * " . fc í ii * S 1 " ., ; ' - ' .JBÍ dedo y el corrzón.tilu
1 • • • > !'írt^v¡.> - \f /•'-, l í i i r j / í t . ri^v

LLUEVA„
¿Qué lluevrl t í¿ué lluevri ( ..(f,,;M : Ay que me duele un
L? viejr estf en Ir cuevr»
Los prjoritos cr-ntrn,
Ir yiej.R se lev-ntr.

3Í,vue no.i,
c cigr un ctint

JáJL .PERRITO. , . ' . ' ' ' .
Yo tengo un perrito
ll impdo "To « to,"
que todos los dí-^s
lo seco a pasear.
Le pongo en su cuello
un lindo collpr,
y £l contento dice; v

"* Xpfl ̂ pollitos''
i . :i¿'í-; *• A-'-.AL i'í " '> *lj¿t'!**¡£i**&¿2f--*: Ouendó tienen hrnlbre,.
j-'--.'' Í-'M- ^.«^'.^'íVj'í;/'"1': JL^v» Cn;Cü^ndo tienen frío. •

¿éiii^^-^
rarlz y el

S ;̂.1^
' ' ' '



L/ Vj\C(l

Tengo \m«- vrco lechera.
Ho ee unr vpcr. cualquiera
Me di- leche condenerde-
Ayl qué vrcr tnn sr.lrdr»
Tilín, til 'nf tilún,til6n.

>

TAH ', TAN, TAN.

chiquillos como estfn.
Tr,n,tr.n,trn,

'# • • ! ' .
rarii^nr me verrn.

II
TrnttrJi,trn,
mi plot: contr.r'n.

T;;n,tan,, tan,
slegro me ver,'.n.

III
Como no me ver'n, .
por mi plato me querr'n
Como no me verfn,
cantrrfn, bailarán,

- TlifiNK MI
íierió mi mrnito,
cinco pollitos
duermen todos Juntos
en este nidito.

r - • T.,!/; > - : > v - • " ' • ' . » ' ; • ' " ' -'V^ijí'1
!Qué.llueva»que 'lluevrIV

V'V, '. 'i •'.!'':' • ' • í ^ * • ¡ -.' -l . ' ' . - " " ';í.!"
iQué/lililBycijque lluevpl, '
ir'-v'íé¿p í :estft' en Ir cuevi

•'* iV1'tí-v *«'''• - . '*"•--.," • - 'v • :"'. ' " 1 ' , ; ; ' ' V J

los ppjcfiritos CBffitrrn» ^ ^
' 'lñ VléiJá-^e.'leVantaV 7,

sereno
Cotí A;
La' mrr
s^raria
Con E:
Le mer
serene
Con I;
lii mir
sirini
Con Or
Lo mor
soroño
Con U;
Lü mur

_ * % f*" ^-' *^-'*T**'?'Tw7 ;̂5**?'L.> : S^,1 J ''' -

""eótrbr?.
estaba

> v f e ? ^ . ? t ó ; ' ! V ^ ^

éetébé

istibi 11

estobo
estobo

le •mer/(b¿s)'í|^^M>í>J:^:.^^^ ,' '.:,'
': '• '•'••¿'¥í'&$j$Í^^

^ ^ ' ' ? ' ' ' ^ ^

,K-:l«ftí*



- RONIfcfí.

Entre las c-ctividodes de la cultures física infantil Cenemos <¿uí
enfocar lo. ptehción hrcia 1& .forme do eseñnr ío ronde.

. , , . . - . - . . : > * - • ' . . • -.o 'v ' •-•• •• . • ; * • < ' ; • ;
La letra lúe se canta constituye la narración,representad', en,
raa liter= ri:: en verso o en pros- pújete aloe iterases de loe
ños. '. . - :. . ' , . , . ' . ' " , . '.' ' ' • ' . ' ,"
Le musió,- debe ser sencilla y ^leGre,populfr»búscrndo un'v/lori
educativo, -U niüo le entusi-sm,-' el movimiento1 y'esto se consif
raedirnte 1, n rrrcióu,l¿? paLabr?,y el yersojldebe< ser,;de, f¿cil
terpretcción p?ro él niño,con vocabulario conocidóVsehciíio y.v
to,que despierte im?genes c'onocidrs'pe.ra él,para1 Uüé'puedan^se|

i • " "" " •. i ' ' ' ' * * . ' ' • • ' i' ~. í r J r¡ ' ' ~: ~ ¡,. * , 3 ̂
tr^ducidcs 'por movimientos -t el verso debe, ser de ffcll memoria}
ci6n,p:.rf. que el inf-'nte'pueda aprender en une
la letrp^como el canto y eí 'movimiento, deben estra Sujetos ?!,]
principio psicológico del sincretismo. r . :

• ' - • í *•''.*' .4 fí '

L.- rondees una r-ctivideid espontaneé,por tc-nto, debe 'tener un pot' ¡ ,'/?* *'-;> v * i'1 . i " f
más de libertad cppaz de hacer vivir la rlegríe en el espíritu
niño yel encrrgf.do de todo estofes el Mnestro.

ROND/v MW
Pueden participar O o 10 niñoSj.
Un? niña por sorteo p^sa sdelpnte y se .ubiCe frente.al grupo gtí

' ' ''' * '•' - • ••' ' - *.' í ¿ ' ' '. ' *L ,' '
rnl,cuyos miembros est'n tomados de lasmanos. , ! v r : ' :

• • - • , : : • • • , r r j v.'piü---''i;!i ^.i-^'*;
Comienza la niñc el Juego fdiciendpj. v ,. f - . . . - . . . - ^ . . . .

Buenos díj?s»mi senoríoiraf.trhtiruntiruií
™

•Que Üesec-;,mi señorío,matpntiruntirul&n.
YO deseo un- de sus

GRUPO.A/.cucl de ellí-s'la/
WIN..-.: A lp niñgi(dn un nombre del grii]po),mr1b/;ntiruntirtil5ji.
GRUPO;En que oficio I-f< ,pondrÍP|matafltirun1?irxaaia. ¿ ; , ; ; \ . . ; ,
NIÍÍÍX: En oficio de...(Seoretarie)ppr' ejemplo),mptentiruhtirunl
GRUPO: físe oficio no le gustp.»nif?tantiruntirul(ni:M ' . ,;
NBi-v; En oficio de...(ProfesoyaViniptñntiruntirunlsn. .
GHUPOiEse oficio ei legusta»matsntiruntirulén* ,
En ese momento la niña escogida CO^i la profesión
rl centro del grupo y todas/l&a;niñp.s forman une rondyentoncnda
esta canción:. . ; , . • ,* ¡ ft\&<f$•,***.-'.-. ^,.^17^. ; ' ' ' ' . ' - . . ••' '
/'Entonces h-remos lo fiesta entera con Ir. ñiflat;eh !&'-;mitad.
Arbolito de narpnda*
peinecito de marfil* ^ ' - ...
pare lo niña m^s bonita
del Colegio de Güay a<luil "i', ü^.^jt^^í'^i.^ i--.í- >•:/•;• •:-j, '-^'iV.,'-^'1;-',-.' . '
Luego prosigue la i^nde}hfíst^:qua-tódsES;-laS(;nifÍ£iS tengan su p
fesión. . > ' ' ' ""'/•!'.'•'•:?- .'"- .r ' ' • . . . . ' . > . ' ' ; . . . - •"

u•>-.



RONDA 3SL O-RTIKTiáHB,

HMZR.OOH.

1. Soy el carpintero,
me voy 1 tpller,

con todo carino,

un tr: bn.Jo hacer.

2. El serrucho cort¿

y sueno:

r-s,r¡"Sf

3. El cepillo p;-s

y su en ; • sí:

"1. MÍ-re liando _ formar una o 'dos
circun;ferencirá(dé;>cüérdo el

. ' húmero cíe niños)»' \ .

2. Imitar, el 'corte con el. serru-
cho y, el.'sonido ¡respectivo.

\- rigs veces).,:.. ; - -A- , '"" ••

^" Imitrír eí movltnienttí del cepi
lio y su.-sonidos" i • . ; -... •'„..(._

^. El nu'rtillo clova
en IcA trbla así;

Tic,tic,tac..„ , •

5-131 torno dn vuélate a
y suenp ,:eí;
rrrrrrrrrrrrrr

6r.\sí yo trabajo

y cumplo el deber'

qué lindo es la vida

en este t; ller.
LÍ:- musió,- se deja r. criterio del

nií.irch, . Se puede practicar 1¡?.

BOND/

K/RJ-CCIOW.
1. Yo soy el soldado

que sr.bG m- rch: r

con rauchr ele^-ncip
y pros^ sin p?rr>r. . . .
un,dos

. Imi'tar ' el v;"íftbVí Mentó
lio y su sohidó. ' ' • "•*" •?.

5. D?.r lajvuél'ta . '̂ la.circunde ••-
r l'o" rapas rnpido posible. ;

6. Mf.rch&itdó; disolver. lo
• " ~ - - • -• • *

dócé^t.éitóíbj'debe,
•H..̂ V..'.íft'FiV' i-'-. 'V1 ' ' ; '

,;.•;•,• ./se1 7,^^:''"^-^ "ri-:i

MOVli^

^ dé r-;.tono,cpntf hdo -,1'p.'", 1^-*"' •
form^r-;vv• . . . • ' • • •••".-•}**

2.S;-J.udo r, mi c.-bo
'con todo vi^or,

cur-tj-róndome siempre
con mucho vclor.

3.Me cg'-cho odelante,*
rae estiro hf cir (tras
y j; Ito a un Irdo

• y al otro también.

2. istdudo militrrkv¿

^ íw*"w™ r
:'.í fíS'feo'CTé.tél1';'-!'- derechoV'e'
v- - -v^^í'v-;.5"--.. " " • ) ' , • '



4. Me siento, me tiendo

y ,- punto también.
yr he disp.-rído,
me pongo ¿Le pie,,

5 «Doy pecfíosbien largos
y COITO después

r el reto de npunlj
con el J.'UBÜ y el ruido del di!
Ponerse de pió.

con placer.

6. .ASÍ he trabajado
con gusto y afán-
Boy un £,ran soldado
y seré capitón.,

7. Así es la vida
en el bí.trdlón:
servir r 1; Prtria
con sr.tisf acción..

fíl docente csdaptará la música
v.-rios períodos, de e cuerdo oí

5.Grminrr con p^soe largos y
vos.trotrsr lentamente y ouraent;
progresivamente la velocidad. ;.;

6.Morchrr con

7.Marchar con elegancia, con bral
recho 1atermal.

I

de una marcha y utilizará para vai
desenvolvimiento de los niños.

, 1



J U E G O S

El nifio revive en los juegos todas aquellas actividades por las que
la especie ha pasado en su lenta evolución,instintivamente practica
ciertos actos como correr?trepar,arrojar,saltar,etc.

El niño practica estas actividades en forma de ¿juego,para educar sus
reacciones neuro-musculares al mismo tiempo que da satisfacción a e»
sa necesidad siempre presente: el movimiento.

PSICOLOGÍA DEL JUEGO.

Existe en el niño un fenómeno que evidencia claramente la vida al -
futuro: los juegos; son un axiliar de la educación, como estímulo pa
ra el espíritu, la fantasía y la habilidad. ¡
En el juego se manifiestan la preparación para el futuro, en su acto,
tud, en las predilecciones y en la importancia que la atribuye, las
relaciones del niño con los que "le rodean, si actitud es amiga o ene
miga y ver si existe en él inclinación al dominio.

Los juegos son también ante todo una exteriorización del sentimiento
de comunidad, tan grande en el niño que busca en ellos su satisfacc-
ción.

IMPORTANCIA.

El juego es un elemento fundamental de la cultura física, es una acti
vidad formativa, intensionada y con sentido que produce gran placer
en los niños debido a la espontaneidad con que se realizan. Es una -
actividad innata que se manifiesta desde los primeros años de su vi-
da, jugando libremente sin ningún control y buscando los que más se
avengan a sus intereses, gustos y tendencias.

Conforme va desarrollando su capacidad física, la inteligencia y va
adaptándose mejor al medio ambiente, le gusta los juegos que más se
acomoden al proceso evolutivo de sus intereses ládicos.

El trabajo de la escuela es crear un ambiente apropiado en el cual -
el juego pueda contribuir a la formación paico-espiritual del niño.

En síntesis podemos decir: que el juego constituye una de las formas
de ejercicio cultural físico natural, emotivo y social que .por sí st,
lo llena condiciones necesarias del desarrollo orgánico, que se reall
za desde los primeros años de vida del niño, para la orientación y
regulación del instinto sexual, sirviendo de válvula de escape de -
los impulsos y exigencias que acarrea el más violento de los instin-
tos, constituyendo por estas razones la base fundamental de todo sis
tema de cultura física.

LAS CINTAS.

El director del juego designa al (oído) a cada jugador con el nombre
de un color. Acto seguido se nombra un "diablo" y un "ángel".

Pueden participar de 15 a 20 niños.

Comienza el juego cualquiera de los niños, produciéndose el siguien-
te diálogo:

- Tún, tUn!

- ¿Quién es?

- El diablo con los 7.000 cachos.

- ¿Qué desea?

— Una cinta.

- ¿Qué color?

- (El"diablo" dice un color X. Si acierta pasa el niño a un sitio an

T

t?

$
i

1
I
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Actividad 7
Ayuda a la niña a seguir los caminos para llegar a
cada gallinita. Repasa cada caminito con un color.

v.

Los ratoncitos hambrientos quieren llegar al queso.
Repasa cada línea con un color.

21



Lucero,
el caballito travieso

MÓDULO

Actividad 1
Escucha atentamente el cuento

mañanita de sol, en el
campo, nació un hermoso
caballito blanco, que tenía tres
manchitas negras: una manchita
en una pata, otra manchita en
una oreja, y la última, la más
grande, en un ojo ¡Qué caballito
tan gracioso! ¡Parecía un
caballito de juguete!

Lucero, que así se llamaba el
caballo, creció muy rápido y cada
día se hacía más travieso.
Corría, trotaba, perseguía a los
pajaritos, saltaba las cercas,
charlaba con las flores y
perseguía a los conejos.

J, 'éf

w -\J *'*'



Actividad 15
Busca entre las letras de tu cajita las iguales al
modelo. Pégalas en cada conjunto.

35



DiKj.CCICH KiOVlMCIhTj DE

. L)L 'i'UllüURAUUA

DUKíOHÜD

TLCiíÜLCüIA EDUCATIVA

Ültli.íliViCIOH

DK BLiDUíUiS

A vecen PO inicio la onseííanza' üü lectura' y escritura sin qué loe niñón toncnn lo
rünriurns gi.ifioion.to pnrn oí apiemliáojo 'do Ir, locturn y escritura, como también -
ocurre , co.no un c;crcionup quo tn apoco so hcco ntíOa pero ayuda r p.l proceso de r.icda
r- 'ci^n con oí iíl\iot& do ijm: li?a nifios pueden ponorno on cotidicionuí? favorpblca pf\: f .nf r - ;n t í ' r con íxito- dicho aprendiz?;)*, Eg't.ds son quizo los counr f l fundamente -

Ico rju. j iictt.rrdn.in al f r n c o u o en el «isiiio, Pare quo el .roa antro cío prime» r grado -
pncdr- obrcr-r do tnnii'Jrn Oifci cuta c "la ucuel, en ootoí; dotí cspoctoy, ca rioocsori. -
qui. crp.üscn cunl un el f a u ú i . , do mncluroz de sus a lumnos , irucmlo rccion in^rrcaon r.-
1?) c G c i i L l n , en el desarrollo c!e las funclonoa b^oicna quo operan en el aprendiza-

Oü lectura y escritura y t une voz conocido coto , nyudc n los niños on oí procc
do nú na dura el (Tn* por porta do estos, on un proginnin do oct iv idodC3 encamlnn -

p o 3 o fin. . . . .
"oqtxf ln nucusidcid de que cade prufost-r do prir.iur grndo npl iqs-o une prueba u un

tao t di,' (]ir..nó*fltico, sin crub.-.igo, "por la ooncillcz, ooonomín y nplicocián cr lact i_
vn, r o c o m e n d a n i o f j le nplicnclt'n do 1 .̂ prueba do moduzps dlfumlídc por oí Ministc -
rio tío LclucQci<5n y Culturo, que con cUofclro reactivos pormito cvrlu^r iguol número
de funciones: 1.- Momorio Visual

2.- Coordinación Viaor.iotoru
34- Komorir, Líclcci
4«- Wóuioriti Audit iva

VAKÁ so APLIÜACION •

j

Do

1.- Apl ique la pruebe* en la so¿-unda e emano c!c t rnbc ' jo , cuando los niños no hayan -
fr ini l lhr izMdo con oí ' ñutiente ¿

2,- RonlicL lü pruíjbí: on condlclunos normóles cono al eo trrtciu do un^ octiclidc-]-
coinifn y coriionte» ' •

3,- Emplee lifpiz y una hoja de papel, p. :efcrcntcniünto bon t tamaño oficio dotlndo-
poi lo rnitt id. ' •

-U- En c, ríe; hoja on Ir primero ccrs por lo pnrtc superior escribo loa siguientüfl -
dr - t oe del cducnndo: nombres, ' • bdod cronoli5¿clco (ovios y nt-sos), paralelo (en cn-
n-'i cíe- oxistir) y fcchn.de la. prueba.

rj.~ tu c^Oa uny de laa car í in , en la porte- nupericr ni Indo izquierda do 1^ c^ rn , -
pon;ff un signo. Kjüniplo un punte, ünn línoa horizontal, une linón vertical,
une; cruz o un círculu, priLi facilitar o los alumnos identificar lo cero sol.lci
tad:* o indíqucac que or.dn dibujo dotcrn* ocupnr uno ccrr; Oo acuu rdo n como aeñí:_
le Ir tiioi.otrn* .' '

6.- Lo íi c.-:rtulo3 t;uo servirán do nú t cric 1 par:; la pruebo dobon c g b a r prepnr;-d<,n tK-
íicuc-rclr a los indicacioriea quo, 'constan en oí instructivo.

7.- Ur.rj v ^ s dadaa l¡-9 diroccioncs paro cada prueba t se debo cuidcr quo ley. ni¡lo-n -
ti,- h.-iblon ni ct-picti a li>s corapoüoroo.

!•" Í^HOniA VISUAjEt
i

!.iA'i''¿J!l,Mit C^i tol con lr«j cinco figuras: caau r mosa, porra, pelota y c*rbol, prcpai-c
do do n cutjx do a loa indicaciones dadas,

• • ' •. . • , , / . . •».

P01UI/. WS APLICACIÓN i So cuniUnsc: liiutlvnndu o loa co tud iou tuf l t A todoa lea guato di
tu jo i j viidíid?. Loa voy ü ontic^r.r papel y li^lz-parn que lo hr:gon cuando yo los -
inrtiíjuo ( ontrugn n ondn nll}o un Irfpl» y uní. hoju d,o pupol aoblcda por la mitad, -
cim su reapüotlv^ nnn)bre;, pOcd t par'ploio y focha )* Pongc- -nwohf- otanolón y cuando-
dlgD.-'jyR| J ' t irapicóen \\l Ai'^jytís da uf l ta oortulliw uat t fn dibujoOna conna c(u,
todos (oonoooii( voy a onsofiorlta, ..riornpro qu« ua tof les .no hablání dcopütíe quo hryni .
mlrcdó volotóhrrf la cartulina y quuhdó oigan |yu| ooinonzcra*ii n dibujar on .pus res
pobtlvcn1 l i j o a todos lea :o;uó vlprcn*' Ilatoa • jyr | oontiniíon.
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pnfi ton

CUÍ,;,lCj:oi i;3

Ditojo de loo 5 í'i.Turíjg, cu tol forme quí
so puedan diilincuii.
Dibujo de 3 o 4 fi?:iu."s c-n Ine condicio
neg indícodno,
Dibujo do ,? fi/zur-^s, on I^E condiciono?
ej.puo.gtos.
Dibujo ilc unr solo firrurr;.

M/Ví ¡.KJuiL: Coitcl con ILI.-J cuatro figures que- tienen for¡nr do letras: O O M S.

F'j'í:^. i)L 7l.rLiCiiCIüN: Lrt oí cartt-1 «stíín o u p t r o dibujos: rfgtt', ¿ste, c'ste y <
1 vrjn r .íljorpo en c?<ín uno do 'ellos, cojcri su lífpicus ,y ív.:/7r;ii orí gus pnpcles

íjiinuio:,1 dibujos* Lis-tc-s, e,npi(.cün ,.

.- i^l ocrt-ij. cun lín c u r i t i o fiflurna oo oolocarrf # 1 via tn do loo nifics dur::n
te un :,iinuto( pt'ic- -ju*/ copión..

3 pin'toa

pune-J

1 p u v t i ,

O putUoa

3.-
-*»

Rcpi oüuocitft: cr.ni cxoctn Oo Ico 4
on el orcen clndc, gisuiciuU- u un dlrocci
horizontal mífn o nc-nos rcgulur y do nrrii
ry que Inc curv.n de ln f> y los d":'í?iili)«
de Ir '¡-1 co tón Mf;¡: reí? liar dos, quo .«u p
porción non üüccupdn y (?1 oí?pncia;nÍL' i?t-
entre lc¡¡:' :í'i{íurnn suan mcfs o monos rcj-u
Icr.
Hu produce ion üo lys 4 f igurrig un el ni <'
dndt do üiane-t;;' iderií:ificnblo cede unr: p

i >

poro on f oiría gen*;ral, ruin quo lorí de t;1 -•
líos de proporción do loa instes y erpc -'
cinmioíito no ncnn e r rc tns ; o j uprodiu-c 1 ̂ :i
cotilo Ir inrtlct'do on o.l dctrllo ohtoiiur -
pero cotí tu;c fi/;ur;> Invertida.
Hcpioducolr fn do ln/3 c u r t i ó figures en c.1-
ordcn f!c;do, do r-i.t.'crr que puedo disti-n
Cu1.r,uno Oo otTCt cunquo un;: do
tó invertí dn r> tenfr" r.-'gí?og en
oontrori,: o 1- nnr- .nal j o ilna f i / rur^s 'i1 '1
esto*i] bion htch"n y el r ^ n t n mr-1 e inv.-
tidaa o oo he» .y o o reproducirtn eolc dn? i
gurrr¡ bien hechos, e torH:o las figurr?
sean pcrícctrBitrito iclc-ntificoblen
estc'a en, gcntiío inverso arbitrario,
íitujo do otrna

U ÍOüJCJl

1-1

to::to ño un cuento o uno püqucfío histurin.
din lo^( nl((jop y I^ÍT ni^oe dop 'piliicr -gr.-ído Jo uno escuela', fueren ;•-

cn! el' pnrquo, -ííñd'níftfla'-.qüéríon flnltvr le flufrít; los nifioo Juppr con Ir; pe -
Los lúfioí? p;ru c)f;i' gustó fe Ina niíúifl, rosblvi'.'rfi Jugur primuro scltnntío -
^.». Dcspuíe Ira niíio.g, fi>ar¿ agrnddr o los niñog, decidieron tcr,ibit-n ju¿ni -

cun l;j pclüto. Así lo hiclrrcn"..
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I0h¡j\L APLICACIÓN: í¿l educrulor empican diciendo voy a oontorlts uri c u e n t o , pun-
i ' f n n fíiiir:}!.'! a tención, por que despula ustedes v rn lir d ibujar on sus hojns de pnpcl-
] f > que h i c i e r o n Inn niños de primer ^ rudo; norrcí Ir h i s t ^ r iu o n o t r d o nn to r i r r rkn
to, ».n fumín n- t u iu l o i t i tcroa-J i i to y luego dice: " dibujen primor" prjuí ( inüic; n
•U- !•• y e r t o s u p ü r i . r Oo le; ho jn do npc l )a lo quo ju^ron todos Ion r'ifióg de pi i -
tir .r í/T-dc. pr-rn- df.;i r u s t o ü Ira ni fina. Duapuía d ibu j a r án o be jo (su fia léñelo IF fr, r tc
infcrioi du If1) h o j n ) n qnú jugaron Ins l;;s niños pora naindcr n Ion ni fias • i l is t i '
o; t i c c o i ] . . . . . . . . .

3 p u n t o n Dibujo do un p iu i o (U P.Í">CE y niñíjo o do im-
nifio o ni fin, prinoro a r l t rnd" IP soga y lue-
go jugmidj con In po lobo ; o sc- lumcnto de !;•-

y lo pclot.M colnoradoo en oí ordon incli-
Loo dibujoi; deben ir on dirección vcrti_

cpl, hor izontn l u oblicuo.
2 p u u t i s Dibujo do loa dna juegos en el orden r r b i t i r

5 rio.
1 punte Dibujo do un juefro -c do los dos cosca.
O punt 'JE Dibujo no idc-ntif i en ble u que no corrcppondn

n ninguno de lc,s objotnn menciono dos.

líA'i 'i.iíiAL: L in tn do cinco pnli 'brtia: cnsn, inoan, uiiio, tírbol y líípiz.
(

FO r.;A )>li AILÍO/.CION: El profesor oxprr.ou: " vuy a uoiibrar rl^unr-e cosas que u?to-
des ct-nocen. Kacuchcn bien, porque dospud'u no pueden pro;junt::r ni vor oí co:npf ~c-
n> y tioVion quo dibujar lu que he nonibrodo* (listos |« ( El profoaor pronuncid on-
forrif: n n b i u a l l¿-s palabrns: caac', .moflí:, írbol, niílti» Ic^pir,). Vuelvo o rcpovirles-
o iridien quo cutíijLcncon o dibujnr**

lióte.- Ll tic-. -pe concedido pero la ropresonteción grrffioa do los palobros es LIDHI,,
Pnrr I.- vr lornci i5n no so tonnrrf en cohaidoracián loé ouolidiidoe n r t f a t l cn s del di
bujo, ni oí ordon do Itta cosos.

—i 3 pun to? Dibujo i do Ion 5 objetos en tnl formo que sonn
1 idontifiooblosi

-" 2 .pnnl : - i i Dibujo de 3 o n objetos orí las condiciones in
| . diccidfla;

1 p u n t o ..... Dibujo do sólo 2 bb jc ton en loo condiciones n
notndüB. .

j o pimboc' ' Dibujo de un sólo objeto o do otrr-a objv-tos,

RAÍ. D15_U i'HUEB/i

Pera la vclorooió'ii do ostr prucbn*, no cucntr oí f¿rpdo do pcrfoccidn del dibujo, -
e::ccpto on oí cjór'cicio do cooidint-cidn viaonotcori» í'n loa doni^s se ?coptnrif totín
minifoet t ic i t fn con tr.J ,quo' .90 ntcn^C! o Ira oontUoioiioa finti blociOrs pero IB pruobc.
I»- Corro t'i* mcticulobnmUntc loo píucbní» dft «ftuordt) non loa 'ciitorloa
dos píiro ctidn uno du'3. í ip puotro finnlonoo* .
2,- 3umr;r loa punta jo0, poroiolco -opbonidí e on onda pruebtu
J , - 'Coi i t i » k t ; ctSinpuliií ccncrol y en brso o In úsenla do .volornoidn TUO se
so. procedo n wlt'boror el íür^n-íntiou o inclusive ao puu£'¿ efltobleccr uno especio-
¿c picnrftTtico, pero con el si-lo y línico fin do j'urn»r prupoa de tirl.:.Jo y préster

¿tencián o lus rlur.-iucs ubicndob con Ira eaotleai rrnfs l:cjo e inferior.



-4-

PJUTAJL DIACHOSÍl'ICU BE
HADUllfcZ

(indico de Madurez)

WÍOH03TICO PAHA LL APRE1IDIZAJE DE LA
LlsCTURA - ESCRITURA

M n 10
puncos

7 n 10
p u r t o f j

.3 c G
p u n t r g

- P 2
pun tos

s

. Superior

/• Heciiano

. Inferior

1','iEÍp bajo

Aprender^ en un semestre sin dificul-j
tnd ni consónelo. . . . .
Aprenderé on un orii lectivo noininlmciij
te;
Apzondcrd' con dificultad y requiere -j
mnyor c.sistcncir..
Surrf poco proiluctivo Ir ngistencia
miín dol mciootroj oo ticoosarib unr dc- ;

dícnaión uopociol, proyioe lúa r u g u
don do exrfmcnca r.nítlicofl y psicolf?ci -,
eos.

J"'IP estudíente s 'Uticodoa on oí cnsillcro de IliP&KIüR ncctpiten meyor a tonc i t fn cn-i
•.•I período prepprrtorio, • •
T oí? qu-.! cgtiín un Ir oscila í'iAD BAJA» o mdfa du que el mrcnt ro los do mcyor atenciáí
r c f i M Í c r o n ejercicio:? oomplonontti'rios y uno flodionoián espacie!, tonto individucl -^
cerno f _ i u p n l , duroi i tc to^o oí cfld escolar. . p |

''on t-sto:; (U-Los or^nico el CLU.drü niímuri1 1 (ficho do nudároa) y f lc tcrminc los /rvv{
pon do ríannos pe,';iíii el índice i\<¿ mcdUroa ( I.M. ), nnotcndo en lo.^ rospoctivop en
•illlori 'r; los punte j . a porcialcs dbtotiidoo on cedo prucbn.
V r t n t . : i;l nombro de coda cntucl icnt i í -otiptc Ir cdnd cronoló^icR on meses y el nivcl-
Ho ;^ndMT02 (UiíiL'nrfaticc dd Madurez)*
'l'i'iw lr,ü pun te j*:s 6o ctidn pruoVo y o.tiouüntre oí promedio1 dividiendo le &.umr. totrl-
pnrn el nttmcro do dlunmoa i.ivoQtdgfjflóai ' do cstr i «moro tendremos cuotro puntc joa -
P? üoicit ios, por qucí so;i cut ti o loq funcione^ Oinnosticndoo.
ü u n c r - d r punt; jü promccllo, apl 'icarífTo ln fli(íUlcnto f írmulr i

t i
...--«̂ î- ___ T- ̂ ---- ------ - Ift •*""••" -T"

"5' Ivnlor mrfximo do aub tor? t )

r > i l v . L - lo fichr» du J ü a u l t t i d o s e <3o Modurcz»

r ¿!o un:i ílíihr de xosul t rdos do uno prueba do nplicada o 40 estudia

u • mt i

'lo !::• Escueln
o .

- f Inr
'¡c- Alumnos
el o x Pr of t; s or

IB fifeSULT/iPOq .O..KÜ

V
os; '

.-. . ' .. . _ , . „ .,
(oontimíc on IM prfginy ff 5)
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Ülí lU
P;.Jí« HüAbl^.i: M- iUf;'
r.Z- O Día I{J¿3U.I.,T.-DOS

1.- Utilizando el prono di o del sub tont /,' 1, qür; correspondo n li- memoria -
visual, apílennos la íár-muleí . ,

. • j .
Fíproi.iodio) X__1PQ

Jfvslor md*xiir.c <3ol sut twst)

?.- SI el n i f - i o to do rímanos que ha rendido le- j tuobt os' d'tí* -10 y ln sunvi totrl
ilc punte jos ccrrc3pondientos a cata momoric-oa 78( ' pcrct obtunor oí pronc-
iiio, (?ividi.ioo 78 porr; /!0 y t«ndroiaog l^S'oii'ro ()üé álvítjida porn 3r quo .
corresponde ni volor i:í£Íxin¡o quo puede nlonnfiíor un ntüJiño on cote sub to3t,í
rrrojr un cuociente do 75f quo onnetltuye Oí porcontrjó ccl («rrndo, on rc-
Ijjciín c la momr-ria viounl. .
Jjn 1;: prífcticn ec oprrc osf i . • . • • • • •

y X 10G_- 1,95 X ICO - GE. . • ' 'r"~" • * """"3 . . . - • •
3.- Localizrr en oí hiatcGirinb do nicduroa o do -rceultr dos (cuadro jf 2), el

porcentaje 6|-( en 1¿- ari-íere coluranai quo .c-orro'apcm'do n''niejnórin visurl y-
coloreo ( de Ó o 65 ). . . . - • • •

t,.- rrocorlu de i¿,rul i.irncrn can Iss trea funolonco roatrhtes.
5.- li-- segunda ooluiaiio .corrúB^ondiantt n o--dr: une-do lo* 4 ' func iones do Ir se

rundo rplicoció'n de Ir r.iia'iir pruebn de- maduros (nt'TLOT)t una v;.z conclui-
do (jJ por futí o do aproa bf.mictito* t . '

M t .riilnúr ','5jtt: c'.i. dro ha ubtunido un hiptofrcnin qiu- de::iuontre .nbj
el Jíli3/:l;IiOLL(; i'f>iC:Ch¡o'.lv:ilí. do los niíios*

í,0.ir-K. iíiJ Lh tiJClU
BTiR^UiLOs
Ai-O )..!3C('lJ.n:

UJJUJ.lsZ O ül¿ iii-iGUL'i'.'.lX-'S ' ' (Cundro # 2)
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Actividad 9
Ayuda al caballito travieso a buscar la figura igual al
modelo y enciérrala en una bombita.
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