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INTRODUCCION

Al hablar concretamente sobre el tema de la Informatica, nos damos cuenta que
estamos rodeados de una mejor tecnolog'ia es decir de una calidad de productividad
sumamente optima.

Al paso del tiempo vemnos que muchas empresas requieren de nuevas aplicaciones
para alcanzar avances tecnol()gicos €N Sus Procesos, para ue con esto ya se vayan
dando errores al obtener los resultados, y, para que estos sean confiables ya que al
realizarlos manualmente tienen varios inconvenientes.

Al visitar el Plantel Educativo “José Ignacio Ordéitez” de la ciudad de Pelileo, y al
mirar que cuenta con recursos de software y hardware nos vimos llamados a realizar
nuestro trabajo practico, es decir automatizar su ensenanza Parvularia.

El Plantel Educativo a venido prestando sus servicios a la comunidad y es asi que hoy
en dia ha incrementado la ensefanza Parvularia “Kinder” y aprovechando de sus
recursos informaticos queremos que su ensefanza sea mMas comprensiva para la ninez
que se educa en tan prestig'iosa institucién .

Una vez que hemos conversado con su superiora se nos a facultado realizar el sistema

“Ensenanza Parvularia”, que ayudara a una mejor ensefianza de comprensién a sus

alumnos.

Es por esto, que hemos visto en la necesidad de formar nuestro grupo de trabajo

compuesto por dos personas quienes de una u otra manera desarrollaremos dicha

automatizacion.



Al contar con dichos equipos, la Institucién debe aprovecharlos al maximo para una

mejor ensenianza a sus alumnos.



HISTORIA DE LA INSTITUCION.

La congregacién llega a la ciudad de Pelileo a iniciar sus estudios en el ano de 1886,
pero el 21 de Junio de 1891 se realiza un contrato entre los delegados del Municipio de
Pelileo, el Obispo y la Madre Superiora.

Ast es como dicha congregacién comienza sirviendo a la cormnunidad con la ayuda del
Municipio para subsistir, asignando un sueldo para cada religiosa y realizando
gestiones con el Gobierno Central, que ayude con el sueldo para cada uno de los
profesores que prestaran sus servicios en dicha Institucién.

En el ano de 1914 el Consejo Municipal convierte a la Escuela en Instituto de
Beneficencia ya que el Gobierno prohibe el sostenimiento a las escuelas
confesionales.

Es asi que desde 1921, es una Escuela Particular con dos ciclos de ensenanza: La
ensefnanza prirnaria y la seccion de corte y confeccion, bordado y misica.

El Instituto marchaba muy bien hasta que llegé las 2 de la tarde farica del 5 de
Agosto de 1949 y lo destruyo todo.

A pesar de haber tenido perdidas humanas y materiales la congregaciéon regresa a
Pelileo en el afio de 1951, y, en unas pequenas casetas empieza a funcionar la escuela el
20 de Diciemnbre del mismo ano.

Queriendo levantarse el nuevo Pelileo en el afio de 1954 se inicia la construccién de

aulas, en 1967 se bendice la capilla, y se construye la casa de habitacién y el salén de

actos.



La congregacién de las Marianitas ha sido de gran ayuda y motivaciéon para el surgir

del pueblo Pelilefio, ya que promueve las vocaciones, animaciones de nifios, j6venes

en actos religiosos, culturales, civicos, deportivos, etc.

Este Instituto creado desde 1884 ha dado muchos frutos de bien a la comunidad a

pesar que hubo que trabajar muy fuerte para que se mantenga, ya que tuvo
p

dificultades econémicas, pero llego a ser pri.nciPal objetivo y lo alcanzaron aun

siendo muy pacientes.

Sus hijos han visto y seguirén viendo de este semillero de virtudes sus frutos para la

g'randeza Pelilena.
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1. ANALISIS PREVIO

ACTIVIDADES

1.1. Planificacién
1.2. Estudio del Sistema Actual
1.3. Critica del sistema Actual

1.4. Estudio del Nuevo Sisterna

1.1. PLANIFICACION.

1.2. ESTUDIO DEL SISTEMA ACTUAL.

1.2.1. ACTIVIDADES Y ESTRUCTURA DE LA INSTITUCION.

El Instituto “José Ignacio Ordenes” se encuentra situado en el Barrio Central
de Canton Pelileo, es una Institucion Religiosa la misma que imparte una
ensenanza moral llena de principios a sus alumnos que se verin muy
conformes en un futuro.

La creacién Pre-Primaria fue en el afio de 1994, tiene el ciclo primario y
cuenta también con una Academia de Corte y Confeccién es un tiempo corto
pero que es de gran ayuda para la juventud femenina en el medio en que

vivimos, por ser una Institucion Catdlica tmparte buenos principios.
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La Institucion por ser Catélica esta dirigida por una religiosa quien es la
encargada de controlar, dirig'ir y administrar la Instituciéon.

La parte administrativa esta compuesta por la Sra. secretaria quien lleva sus
control de documentos tanto de profesores como de alumnos y también
cuenta con la persona encargada de la libreria quien es la encargada de llevar
los ingresos y egresos de la libreria con que cuenta la Institucién.

El personal docente encargado de la ensefianza a sus alumnos y para esto el
Instituto cuenta con profesores de plant.a en un numero de 6, y profesores
especiales en un numero de 2, la Academia cuenta con 4 profesores de planta
y 2 especiales.

En el Instituto fosé Ignacio Ordéiiez se crea la ensefianza Pre - Primaria la
misma que tiene un periodo de preparatoria pues aqui se conocen las
experiencias del nifo para su adaptacion al ambiente escolar y propiciar
oportunidades que le enriquecen. Al nifio se le guia en el desarrollo de
actitudes, hibitos, destrezas y apreciaciones indispensables antes de empezar
su aprendizaje formal.

Los factores que determinan el periodo de preparatoria han sido clasificados
en: madurez mental, madurez emocional, madurez social, madurez fisica y
madurez del lenguaje.

Motivo de especial preocupacion por parte de la pedagogia de todos los

tiempos ha sido la ensefianza de la lectura y escritura. Pues los dos camina
juntos aunque con antelacién la lectura y cada uno con su metodologia propia.

Han Pensado que la forma de ensefanza tiene que cambiar y que los métodos
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autocriticos deben ser remplazados por métodos mas dindmicos y efectivos,
que tomen muy en cuenta el medio, el niho y su aptitud para aprender.
Cuando el hombre sintié la necesidad de comunicarse con los otros hombres
inventé los signos y en ellos guard() sus experiencias y pensamientos, dando
lugar a la escritura se convierta en una forma de lenguaje g'réfico, lenguaje
que permite conservar a través del tiempo del espacio, todo lo que el hombre
siente, piensa, descubre, inventa o crea. La escritura facilita la expresion de
ideas por medio de la representacién gréfica de los sonidos que, hibilmente
combinados forman las palabras.

Los materiales que el nifio necesita para la escritura son: el lapiz, papel,
posicién del cuerpo y la forma como coger el lapiz.

1,

El maestro realiza ejercicios libres “sugeridos
- Partir de un cuento, juego, acertijo, observacion de un paisaje, dibujo, etc.

- Hacer describir brevemente la escena o identificar el dibujo modelo.

- Centrar la atencién del nifio en el movimiento o camino que sigue el
ejercicio.

- Repetir el trazo.

- Los nifios imitan el trazo en el aire, sobre el pupitre, simulando con el dedo o
con el lapiz.

- Cada nino hace ¢l trazo en su libreta.

El problema de la escritura es un “problema de habitos”, que se fija con
modalidades positivas cuando se toma en cuenta la naturaleza del nifio en
concordancia con la naturaleza de la escritura. El nifio aprende a escribir

después de un largo proceso en el que la constancia e interés r el puesto,
P o P q

- 10 -
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junto a la preparaci(')n, dedicacién y amor del maestro, hacen que trazos
imperfectos vayan tomando forma, hasta cuando aparecen letras leg'iblcs y
hasta bonitas en algunos casos.

En el proceso de ensenanza g'encral los ninos necesitan retener los sonidos
para luego establecer relacién con el simbolo que lo representa.

Para adquirir esta destreza que hara del nifto un BUEN ESCUCHA, debe
hacerse variados ejercicios como: repetir en forma fiel cuento sencillos, imitar
voces de animales, imitar sonidos de los fenémenos de la naturaleza (Uuvia,
trueno); aprender en menor tiempo posible poesias cortas; reproducir con la
voz de diferentes tonalidades originadas al golpear botellas o vasos de cristal
que contiene diferentes cantidades de agua; reconocer sonidos producidos al
golpear diferentes materiales. Es preferible que el maestro se ingenie y
construya estos instrumentos utilizando materiales de su mismo ambiente,
buscando palabras que rimen, reconocer dibujos que se inicien con el mismo
sonido.

En la coordinacién motriz tenemos, que cuando el niho llega por primera vez
a la escuela trae consigo una serie de experiencias que ha adquirido a través
del juego y de las ocupaciones de la casa, pero estas no ayudan en mayor
grado en la coordinaciéon de los dedos, tan necesaria para los ejercicio de
escritura.

En base a lo expuesto, el nifio necesita orientacién del maestro para que por
medio de variados ejercicios vaya adquiriendo el desarrollo de los musculos y

coordinacién de los movimientos.

-11 -
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ORGANIGRAMA DE LA INSTITUCION

DIRECCION

l

ADMINISTRATIVO

PERSONAL

SECRETARI

| LIBRERIA ]

-12-
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.2.2. ESTUDIO DE LOS DOCUMENTOS EXISTENTES.

Entre los documentos con que cuenta la Institucién podemos mencionar los

siguientes:

- Registro de Trabajo

- Registro de Nivel

- Planes y Programas

- Libro de Matriculas

- Unidades Didacticas

- Material Didactico

- Cuadro de Calificaciones

Registro de Trabajo.

Tipo: Iinterno
Medio de Creacién: Manual
Orig'en: Profesor (a).

Lugar de Obtencién de la Informacién: Libro de Trabajo

Destino: Director

Objetivos: - Controlar las actividades
- Control de Unidades.

Campos: - Fecha de chcucién

-13 -
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Campos: - Nombre de la Institucién
- Ubicacién
- Cantén
- Provincia
- Parroquia
- Nivel
- # de alumnos
- Seccién-Paralelo

- Ano lectivo

- Educador
Planes y Programas.
Tipo: Externo
Medio de Creacion: Imprenta
Origen: Direccién de Educacién

Lugar de Obtencién de la Informacién: Programas de Estudios del
Nivel Pre-Primarios

Destino: Jardin de Infantes

Objetivos: - Exteriorizar temores
propios de la edad.
- Aceptar espontaneamente

su incorporacién al grupo.

~15-
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Campoa:

Libro de Matriculas.

Tipo:

Medio de Creacién:

Origen:

Lugar de Obtencién de la Informacién:

Destino:

.16 -

- Afianzar el conocimiento
de las caracteristicas de los
objetos.

- Integrarse en actividades
de la familia y la comunidad.
- Titulo de la Obra

- Niimero de Unidad

- Nombre de Unidad

- Tiempo de ensenanza

- Objetivos especificos

- Actividades con el nino

- Actividades con la familia
- Actividades con la
comunidad

- Recursos

Interno
Manual
Direccton
Alumno

Direccion
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Secretaria
Objetivos: - Registrar los datos de los

alurnnos.

- Enviar informacién a la

direccién de educacion.
Campos: - Fecha

- Matricula

- # de Matricula

- Alumno

- Grado

- Fecha de nacimiento

- Edad

- Plantel

- Nombre del Padre

- Nacionalidad (P)

- Profesion (P)

- Nombre de la Madre

- Nacionalidad (M)

- Profesion (M)

- Direcciéon Domiciliaria

- Observaciones

-17-
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Unidades Didacticas.

Tipo:
Medio de Creaciéon:
Origcu:

Lugar de Obtencién de la Informacién:

Destino:

Objetivos:

cuidarlo

Ca mpaos:

-18 -

Interno

Imprenta

Direccién de Educacién

Planes y Programas de

Estudio del Nivel Pre-

Primario.

Jardin de Infantes

- Identificar su cuerpo,

aprender a quererlo,
Y respetarlo.

- Actuar con libertad y

seguridad de si mismo.

- Compartir con los

compaiieros sus juguetes.

- Expresar con claridad sus

pensamientos durante el

juegos.

- Numero de unidad

- Tema de unidad

- Tiempo aproximado

- Objetivos especificos

- Actividades con el nifho
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- Actividades con la familia

- Actividades con la

comunidad

- Recursos

Material Didactico.

Tipo: Interno-Externo
Medio de Creacién: Manual
Orig'cn: Ninos

Lugar de Obtencion de la Informacion: Del medio

Destino: Profesor. (a)
Objetivos: - Conocer las destrezas del
nino.

- Aprender a conocer los

objetos del medio.
Campos: - Tema

- Nombre

- Nivel

- Materta

-19-



Analisis Previo

Cuadro de Calificaciones.

Tipo: Interno
Medio de Creacién: Automdtico
Or igen: Secretaria

Lugar de Obtencion de la Informacion: Profesor. (@)

Destino: Director
Secretaria

Objetivos: - Registrar las notas de los
alumnos

Campos: - Area de Estudio

- Profesor (a).

- Ano Lectivo

- Grado

- Nombres y Apellidos
(Alumno).

- Conducta

- Deberes

- Lecciones

- Actuacién en clase
- Trabajos

- Examen

- Total

- Promedio

-20-
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Libreta de Calificaciones.

Tipo:

Medio de Creaciéon:

Origen:

Lugar de Obtencién de la Informacién:

Destino:

Objetivos:

Campos:

-21 -

Externo

Manual

Profesor. (a)

Cuadro de calificaciones
Direcciéon

Padre de Familia

- Registrar las notas de los
alumnos.

- Enviar informacién
trimestral a los
representantes

- Alumno

- Jardin de Infantes

- Provincia

- Cantén

- Parroquia

- Direccion

- Profesor. (a)
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1.2.3. ESTUDIO DE LOS FICHEROS EXISTENTES

Entre los ficheros que Podemos mencionar tenemos los siguiente:

Ficheros de Alumnos

Dentro de este ficheros tenemos 2 registros: Registro de responsabilidades y

registro de rincones.

Registro de Responsabilidades

Es un registro en la cual se le hace conocer al nifio que tiene diferentes
responsabilidades como por ejemplo: Cuidar los tttiles escolares con los que
dispone en su gaveta, no destruir los juguetes con los que dispone el Plantel,

etc.

Registro de Rincones

Es aquel registro en la que el nifo (a), realizan diferentes actividades
de acuerdo con las ensefianzas o disposiciones del profesor. Entre las
actividades que realiza el nifo (a), podemos mencionar las siguientes:
Reconocer las figuras por medio de objetos como también por dibujos,
Asociar un conjunto de niimeros con un conjunto de objetos por medio de

gréficos u objetos que contengan los conjuntos, etc.

22 -



Analisis Previo

Registro de Responsabilidades

Fichero: Plan Institucional

Localizacion: Profesor. (a)

Nurmero de Registros: Depende del niamero de
alumnos.

Utilizacién de la Informacion: Se lo realiza directamente

para hacer conocer al nino
que tiene responsabilidades
que cumplir con la misién
encomendada.

Criterio de Seguridad del Fichero: El Profesor (a) lo archiva en

donde solo ella tiene acceso.

Regis tro de Rincones

Fichero: Plan Institucional
Localizacién: Profesor. (a)

Numero de Registros: Depende del namero de nifos
Utilizacién de la Informacién: Cada vez que el profesor lo

amertte para obtener

-23 -
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resultados positivos en la

ensefianza y el aprendizaje.

Criterio de Seg'urida(i del Fichero: El Profesor (a) lo archiva en

Proceso:
Tipo:
Duracién:

Frecuencia:

Documentaciéon de Entrada:

Documentacién de Salida:

Descripcion del Proceso:

Proceso:
T ipo:
Duraciéon:

Frecuencia:

-24 -

donde solo ella tiene acceso.

1.2.4. UTILIZACION DE LOS MEDIOS DE TRATAMIENTOS

Registro de Trabajo
Manual

60 Minutos

Cada Trimestre

Profesor (a)

Controlar Actividades
Con este documento el
Profesor (a) se encarga de
ltenar todas las unidades de
planes y programas a
realizarse durante el afio

lectivo.

Registro de Nivel
Manual
30 Minutos

Mensualmente
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Documentacién de Entrada:

Documentacion de Salida:

Descripcién del Proceso:

Proceso:

Tipo:

Duracién:

Frecuencia:

Documentacién de Entrada:

Documentacién de Salida:

Descripc i6on del Proceso:

-25 -

Profesor (a)

Alumnos

Control de Actividades.

La profesora es la encargada
de realizar los diferentes
grupos de trabajo para los
nifios con su respectivo

tema.

Planes y Programas
Imprenta

go Minutos

Anuales

Ministerio de Educaciéon
Obtener temas y subtemas que
se trataran durante el afo
escolar.

El profesor (a) se encarga de
planificar los proyectos
educativos guiado por

el libro del Ministerio de

Educacién.
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Proceso:

Tipo:

Duracion:

Frecuencia:

Documentacién de Entrada:
Documentacién de Salida:

Descripcion del Proceso:

Proceso:

Tipo:

Duracion:

Frecuencia:

Documentacion de Entrada:

Documentacién de Salida:

Descripcién del Proceso:

-26 -

Libro de Matriculas

Manuat

20 Minutos

Cada inicio del ano lectivo
Documentacién del Alumno
Recibo del Paga de Matricula
La secretaria se encarga de
Itenar los datos del alumno en
libro de matriculas para
luego proceder al pago del

mismo.

Unidades Didacticas
Manual

30 Minutos

Semanat

Planes y Programas
Enriquecer conocimientos en
el alumno.

El profesor (a) se encarga de
seleccionar el terma en donde
el nifio debe ir expresando

sus aspiraciones y deseos.



Analisis Previo

Proceso:

Tipo:

Duracion:

Frecuencia:

Documentaciéon de Entrada:

Documentacion de Salida:

Descripcién del Proceso:

Proceso:

Tipo:
Duracidén:
Frecuencia:

Documentacion de Entrada:

Documentacién de Salida:

-27 -

Material Didactico

Manual

90 Minutos
Semanal

Medio Ambiente

Conocer las destrezas del

El profesor (a) se encarga de
realizar dicho material pero
también hay algunos temas
que el nino realiza en su

Casa.

Libreta de Calificaciones

Manual

30 Minutos

Cada Trimestre
Cuadros Trimestrales

Libreta de Calificaciones
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Descripcion del Proceso: El profesor (a) realiza los
cilculos de las notas en cada
trimestre los mismos que
seran registrados en las
libretas de calificaciones y
finalmente pasaala
direccién en donde sera
revisado para en una
reunién de padres de

familia sea entregada'

Proceso: Cuadro de Calificaciones
Tipo: Manual

Duracion: 120 Minutos

Frecuencia: Cada Trimestre
Documentacion de Entrada: Cuadro de Calificaciones
Documentacion de Salida: Promedios Trimestrales
Descripcion del Proceso: El profesor (a) envia estos

datos a secretarta para que

sean archivados.

.28 -
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1.2.5. CIRCULACION DE LA INFORMACION

Proceso: Elaboracion del Cuadro de Calificaciones

S e

Cuadro de
Calificaciones

Cuadro de
Calificaciones

Archivo
Cuadro
Cafficaiones

.20 .
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Proceso: Elaboraciéon de Material Didactico

Director de la Institucion

Material
Didactico

-30 -
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Proceso: Elaboracion de la Unidad Didactica

Ministerio de Educacion

Unidad
Didactica

IDirector de la Institucion
\ 4

Unidad
Didactica

-31 -
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Los gastos que genera la Educacion a nivel del Kinder en un determinado

Periodo de tiempo (lnes) podriamos mencionar los sig’uientes:

Sueldo de Profesora $ 500.000 (Dependiendo de la Categoria)
Utiles de Oficina 200.000
Material Didactico 80.000
Agua, luz, tetéfono. 40.000
Colacion a los Nihos 80.000
Total: 900.000

1.3. CRITICA DEL SISTEMA ACTUAL

1.31. RELACION DE ANOMAL{AS

Luego de haber analizado mediante el flujo de informacién documentos y
ficheros hemos verificado los procesos que se realizan para la ensenanza
parvularia de esta Institucion.

- La mayoria de procesos se realizan en forina manual como: la elaboracion de
gréficos, figuras geométricas, nameros, etc., puesto que todo esto debera

realizar el nifio en un determinado tienl[)o.

-33 -
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-Los gréficos, figuras, letras, se encuentran archivados en carpetas, y, muchas
veces se requiere de mucho tiempo localizarlos en los archiveros de la

profesora o biblioteca.

- Los medios de tratamiento se los aPliCd manualmente buscando materiales
para exponer el tema, como: para distinguir los colores primnarios, los
nameros, se necesitan recopilar material del medio y hacer trabajos en

cartulina o papel brillante, que lleva casi dos dias para su elaboracion.

1.3.2. CALISAS DE LAS ANOMALI{AS

Para una mejor facilidad de ensenanza es conveniente realizarlos
automndticamente y cumplir con los objel:ivos propucstos, asi tendremos como
resultados disminucion de trabajo y tiempo en las diferentes actividades

diarias de la maestra.

1.3.3. DIAGNOSTICO.

De acuerdo a las elapas y los resultados de las anomalias y las causas del
funcionamiento del sisterna manual hemos encontrado las siguientes fallas.

Determinar ahorro de tiempo.
Procesos nas rapidos de acuerdo a la plallificacién de ensenanza.

Fallas en los medios de tratamiento de la informacién.

-34 -
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Mejor Organizacién de los documentos para una mejor localizacion de estos.

Tener contabilidad en los datos de salida.

1.4. ESTUDIO DEL NUEVO SISTEMA

El principal objetivo es sistematizar e integrar la ensenanza PARVULARIA al
Instituto y obtener mejores resultados, fiabilidad, rapide’z, Portdbilidad en la
ensenanza de futuras generaciones.

Se cree conveniente realizar un programa de cuentos infantiles.

Para lograr estos obiel:ivos la Institucidon cuenta con un ordenador de las siguicnl.es
caracteristicas:

Computadora 8 Mb de Memwria

100 Mhz de Velocidad

Disco Duro de 500 Mb

Drive de 3 % de 1.4 Mb

Monitor Monocromatico

Tarjeta de Graficos BGA

Impresora de 8o Columnas

Sisteina Operat:ivo 6.22

En el mercado estos equipos oscilan entre los 1400 y 1600 Délares en cuanto a la
ampliacion se requiere la colocacion del Kid de Multimedia para una mejor

resolucién, por cuanto la aplicacién a realizarse es Audio Visual.

-35 -
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L4.1 DETERMINACION DE LOS OBJETIVOS FUNDAMENTALES

GENERALES.
Realizaciéon de un sistema de ensenarnza Parvualaria que se djuste a las
necesidades y requerimientos de la Instituciéon el mismo que se Podré

uncremeintar para la ensenanza de Primari;a segt'ln las necesidades del Planl:el.

ESPECIFICOS.

Aplicar los conocintientos adquiridos durante el periodo de estudio de
nuestra carrcra.

Aprender las figuras geométricas.

Reporte de las figuras geométricas.

Reconocer los diferentes animales.

Reconocer los nimeros del cero al nueve.

Aprender las vocales.

Diferenciar las clases de tamanos.

Identificar frutas tanto de cosla, Sierra y Oriente.

Aprender s Diferenciar entre lo que es tener mucho, poco o nada.
Aprender diferentes conjuntos (Vista).

Conocer los iitiles de aseo.

Aprender a identificar los diferentes estados de animo.

Conocer un juego de comedor.

Conocer un juego de sala.
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Conocer un juego de dormitorio.

Conocer un iuego de oficina.

Conocer un bano.

Sdber Cl.ldlldu un Objeto se encuentra abiel'to O Cerrado.

Saber cuando un objeto se encuentra arriba o abajo.

Aprender los colores de la bandera.

Conocer las partes de una planta (Raiz, tallo, hojas, flores, y frutas)
Conocer los medios de transporte.

Asociacion de los medios de transporte con la via de circulacién.
Conocer la moneda nacional.

Aprender a diferenciar lo que ¢s un nunero y un numeral.
Aprender a identificar el sexo masculino y femenino.

Aprender las diferente formas de un objeto (Lago, corto).
Aprender a reconocer cuando una persona, animal o cosa ¢s gorda o flaca.
Realizar claves de prioridad de acceso.

Obtener reportes por panmlla mediante gréficos.

1.4.3. BUSQUEDA DE SOLUCIONES.

Entre las posibles soluciones que Podemos dar a la ensenanza - aPrendizaje de

los ninos especialmente del nivel Pre - Prumario podenlos anotar las

s ig'u ientes:

- Automnatizar la ensenanza Parvularia con diferentes temas.
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- Capacitar al maestro en el manejo del sistema para que lo pueda llevar

corrcctamente.

~ La Institucion contara con un sistema moderno de ensenanza - .aprend'u.dje

de los ninos.

- El nifio contard con un atractivo sistema para su apreudizaje.
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2. ANALISIS FUNCIONAL

2.1. Planificacion

ACTIVIDADES
Tiempo/Horas
Planificacion
Caracteristicas de la
Alternativa seleccionada
Objetivos de Gestion
Objetivos Teécnicos
Definicion de Norimativas
Recursos Existentes y
Necesidades del Nuevo Sistema
Diseno del Nuevo Sistema
Organigrama Funcional

Ficheros Permanentes

2.2. Caracteristicas de la Alternativa Seleccionada.

15

20

10

Hemos creido conveniente la implemenl:aci()n del Sistema Parvularia para la

enseilanza Prdctica, interactiva en los ninos, con esto obtendremos buenos

resultados y una gran ayuda para el profesor,
Caracteristicas:

- Creacion de los ficheros de imégenes.
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- Creacion de los ficheros de voz.
- Elaboracion de eventos.

- Elaboracién de cuentos mediante secuencia de imégenes.

2.2.1. Objetivos del Sistema.

Dentro de la realizacion del Sisterna a desarrollar tomaremos en cuenta los

objetivos de gesti(')n y los objet:ivos técnicos.

2.2.1.1. Objetivos de Gestion.
- Obtener material didactico en el momento que requiera el profesor,
mediante la visualizacién del mismo a través de la pantalla.
- Formar un conjunto de informacion sobre el material didéctico que la

institucion y la profesora utilizan, en la ensenanza de los ninos.

2.2.1.2. Objetivos Técnicos.
Desarrollar un Sistema con la aplicaciéon de programacion orientada a objetos,

con la inclusién de: sonidos, irn-.'agenes yla manipulacién de eventos realizados

per los integrantes del equipo de analisis.

2.2.2. Tiempos y Costos Provisionales.

Como la Palabra lo dice los tiempos y costos que detallaremos a continuaciéon
son de una forma no concretos o no Precisos, ya que la aplicacién se encuentra

en desarrollo.
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En cuanto al tiempo provisional hemos de considerar dos tipos de tiempos
que son: Tiempo de realizacion y tiempo de utilizacion.

En el tiempo de realizacién hemos calculado que la aplicacién sera
desarrollada en el plazo de 6 meses, con los siguientes aspectos: analisis
previo, analisis funcional y el analisis organico, en el cual esta la
l)rogramacién del trabajo practico.

En el tiempo de utilizaciéon pensamos que debe ser de un cilculo preciso es
decir que se puede realizar cuando se obtenga la informacién suficiente,
precisa sobre la aplicacién , es decir, al final del andlisis funcional.

En cuanto al costo Provisional hemos creido conveniente detallarlo al final ya
que en ¢l analisis previo, hemos realizado un calculo aproximado del costo por

lo que lo detallaremos al final de la aplicacion.

2.2.3. Definiciéon de Normativas.

Nuestro Sistema a desarrollarse por ser una aplicacion de ensefianza Audio -
visual, se encuentra con la dificultad de que no posee formulas precisas de
calculo, pero en el desarrollo del sistema hemos visto necesario incentivar al
niiio de la siguiente manera:

Cuando el nino manipule cierto numero de imégenes contaremos
internamente la cantidad de imagenes y verificaremos que si el acierto es
total se le premiara con un 100% del porcentaje del puntaje en disputa e
iremos decrementando el porcentaje segl'xn la cantidad de desaciertos que el

nino efectie.
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2.2.4. Recursos existentes.
Los recursos con que cuenta la Institucion son:
Laboratorio de computacion para lo cual el sisterna desarrollado sera ada[)tado
facilmente. Las caracteristicas de los equipos son las siguientes:
- Cuatro computaduras DX 80486
- 16 Kb en memoria RAM
- Un Drive 3 % de alta densidad
- Monitor a color
- Un disco duro de capacidad de almacenamienio 540 Mb
- Teclado de 102 Teclas
- Mouse de tres botones.
-2 Impresora Epson Lx-300 8o Columnas

-2 Cortapicos o reglet,as.

2.2.5. Necesidades del Nuevo Sistema.
La necesidad que tiene el grupo de analists seria:
- Mouse de dos botones, ya que para el ulanipuleo de la aplicaciéon por parte
de los ninos sera de una forma mas facil.

- Un disco duro de 12 Gb de capacidad de almacenamiento.

- Un Kit de Multimedia.
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2.3. Diseiio del Nuevo Sistema.

2.3.1. Diseiio del Flujo de Informacién.

Material

Didactico

Profesora

de
Datos

Material
Didactico

2.3.2. Division del Sistema en Sub Forimnas.

Nifios

A continuacion indicamos que como la ensefianza no es automatizada, no utiliza

soportes de software.

El nuevo sisterna a utilizarse tendra diferentes formas las cuales seran cuulpatibles

para el funcionamiento del sistema en la Institucion.

Ejelnploz



Anatisis Funcional

APLICACIONES FICHEROS

Folno Il‘négenes,
sonidos,
cventos

2.3.3. Division de los Procesos y Transacciones.
En el Instituto “José Ignacio Ordonez” hemos adquirido la informacion
necesaria para el correcto desarrollo de nuestro sistema nuestro equipo de
trabajo debe prestar especial atencién a las relaciones entre las sub - formas y
los Problemas entre la regulacién del diseno.
Desde la recopilacion de los datos en los organigramas se especifican los
Procesos necesarios para conseguir los objetivos que nos hemos propuesto.
Asi la especificaciéon de un fichero de una sub - forma puede representarse
como una necesidad de su desarrollo.
Para desarrollar las transacciones de entrada salida que permiten el dialugo
hombre maquina los periféricos utilizados han de estar directamente
conectados al ordenador.
La informacién que se procesa en una transaccién requiere ciertos eventos

uesto que se almacena en los ficheros, que se utilizaran posteriormente.
P q q pe

2.3.4. Definicion de Salidas.
Las diferentes aplicaciones que se ha utilizado para el desarrollo del proyecto
estan definidas en un tiempo real, entonces los objctivos que se haya tomado

estaran en funcion a los objetivos del sisterna, y para esto se necesitara de
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algunos soportes COImMo son: Pantalla, Parlantes. También se debe estudiar la
informacion que se va a obtener y conocer los carnpos de resultados para asi

satisfacer al usuario de todas sus necesidades.

2.3.5. Estudio de los Controles.
Cualquier error que se produzca en el funcionamiento del sistema no podra
ser reparado en ese instante puesto que el sistema es predeterminado o tiene
las caracteristicas de ser un tutorial, realizado en base a imégencs, sonidos y la
manipulacién de eventos. Pero puede modificado por medio de una forma o

sub - forma pre - determinada.

2.3.6. Agrupaciéon de los Datos en Ficheros.
Para la agrupacion de los ficheros los cuales contienen informacion de los sub
moédulos en que se ha dividido el sistema nos facilitaran los resultados. Para la
agrupaciéon se deberd tomar en cuenta el contenido de los campos, la

frecuencia de actualizacion y el empleo de los mismos en los diferentes

PI’OCCSOS.
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2.3.7- Organigranla Funcional.

Profesora

Material
Didactico

Material
Didactico

2.4. Repercusiones del Nuevo Sistema.

2.4.1. Problematica de la Seguridad.

Los Problemas de seguridad estaran controlados o basados principalmente en

los siguic: ILes aspectos:

- No Perder datos.
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- Proteger la Informaciéon.

Para realizar dichos controles de seguridad se hara mediante la utilizaciéon de
una clave de acceso general al ingresar a la aplicaci(')n, para que la
manipulacién del sistema Puedan realizar las personas encargadas de la

utilizacion del mismo.

2.4.2. Estudio del Nuevo Sistema.
Gasto de matertal, suministros, diskets.
Mantenimiento de programa
Costo de un Escaner.
Revistas, libros, folletos, enciclupedias
Luz

Gasto total.
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3. Anailisis Orgz’mico

3.1. Planificacion.
Actividades.
Planificacion
Asignacion de los cédigos
a los Programas
Seleccion del lenguaje
de programacion
Descripciéon Orgénica de los ficheros
Cuadernos de carga
Seudocédigos o diagramas de flujo
Diseiio de pantallas

Diseno de reportes

3.2. Asignaci(')n de los C(')digos a los Procesos.

C()dig'o: Jardin
Nombre: Jardin

Asignaciénz Noinbre del Proyecto

Tiempo/ Horas

1th

2h
8h

8h

1o h

1o h

Descripcion: El nombre del cédigo fue asignado por cuanto la dplicacién va dirigidd

hacia la ensenanza Parvularia.
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C(')digo:
Nombre:
Asiguacién:

Descripcién:

Cédigo:
Nombre:
Asignaci&')n:

. ey
Descr ipcion:

Codigo:
Nombre:
Asiguaciém
Descripcion:

opciones

C(')digo:
Nombre:
Asignacién:

Descr ipci(’)n:

Founo

Ununo

Forma de Caratula

Este codigo se le asigno para la primera pantalla de la aplicacion que es

la de presenlaci(')n.

Fabien

Unbien

Forma de los Sellos de la Universidad

Realiza la pantalla de presentacion de la aplicacidn y los sellos de la

Universidad.

Formenu

Unmninenu

Forma del Menii Principal

Pantalla para la presentacion del mend principal y todas las sub-

que 10 cornponen.

Fotra
Untra

Forma de Transportes

Pantalla para la presentacion de todos los transportes tanio aéreos,

maritimos y terrestres.
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C(')digo:
Nombre:
Asignacion:
Descripcion:
conocidos.
C(')digo:
Nombre:
Asignaciéon:

. s
Descripcién:

Cod igo:
Nownbre:
Asignacién:

Descripcién:

Cédigo:
Nombre:
Asignacién:

Descrtpcwn:

C(')digo:

Nombre:

Foant

Unani

Forma de Animales Domésticos

Pantalla para la presentacion de los animales domésticos 1nas

Foanii
Unanit

Forma de Animales Salvajes

Pantalla par4 la presentacion de los animales salvajes.

Focasa

Uncasa

Forma de Nuestra Casa

Pantalla para la presentacion de habitaciones de una casa.

Foescue
Unescue

Forma de Nuestra Escucla

Pantalla para la presentacion de los diferentes departanlentos de una

escuela.

Fodino

Undino
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Asignacién:

Descripci(')n:

O('rdigo:
Nombre:
Asigluciém

Descripcién:

Cod igo:
Nombre:
As igna cion:

e e
Dcscrl[)ctun:

Ct')digo:
Nombre:
Asiglwciém

Dcscripci()n:

Cédigo:
Nobre:
Asignacién:

Descripci()n:

Cédigo:

Forma del Dia y la Noche

Pantalla para la presentacion y diferenciaciéon del dia y la noche.

Fofru
Unfru
Forma de Frutas

Pantalla para la presentacion de las clases de frutas mas conocidas.

Focuen
Uncuen
Forma de Mena de Cuentos

Pantalla para la presentacion de diferentes cuentos infantiles.

Focueni
Uncuent
Forma de Cuento de Ciperucita Roja

Pantalla para la presentaciéon del cuento de la Caperucita Roja.
Focuen
Uncuen

Forma de Cuento de el Patito Feo

Pantalla para la presentacion del cuento del Patito feo.

Focuenz
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Nombre:
Asignacién:

Ny
Descr tpcion:

O(')digo:
Nombre:
Asignaci(')n:

Descr ipc ton:

Cédigo:
Nombre:
z\signacién:

Descnpcton:

Uncuens
Forma de Cuento de la Cenicienta

Pantalla para la presentacion del cuento de la Cenicienta.

Fosexo

Unsexo

Forma del sexo masculino y femenino

Pantalla para la presentacion y diferenciacion del sexo masculino y

femenino,

Fonume

Unnume

Forma de los Nameros, Figuras Geométricas y Vocales

Pantalla de presentacion de los ndmeros del cero al nueve, las figuras

basicas y las cinco vocales.

3.3. Seleccion del Lenguaje de Programacion.

Para el desarrollo de este trabaio se pueden aplicar algunos lenguajes de

Progrdludci(’)n, pero lucg'o de un debido estudio se ha llegado a la conclusion

de que el lengua]e Delphi es el mas adecuado para nuestro trabajo. Las

facilidades que nos da este lcuguaie son las siguientes:

- Facilidad de Manipulﬂcién de Ima'g'enes.

- Facilidad para incrementar sonidos.
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- Facil manejo de eventos.

- Manejo sencillo al realizar cualquier tipo de aplicacion.

3-4- Descripcion Orgénica de los Ficheros.

A continuacion se especificara las caracteristicas de cada uno de los ficheros,
los mismos que seran utilizados en la explotacion y programacion del

presente traba jo-
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Cuadernos de Carga
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ENSENANZA PARVULARIA

Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA Founo Jardin De: 2
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:
Archivo de Imagenes
Disp - Almacenamiento: [Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3093.63 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE{ A | NOMBRE TI1PO LONGITUD! DESCRIPCION = | OBSERVACJONES
Imagel Icono 766 Icono de Avance
Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 M. de Bit§ 29.630 Mapa de Bits
Imaged Icono 766 Icono de Cerrar
Image5 icono 766 Icono.
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ENSENANZA PARVULARIA

Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2

ENSENANZA PARVULARIA Founo Jardin De: 2
Contenido: Nombre: ‘Tipo - Archivo:

Archivo de Movimicntos
Disp - Almacenamiento: Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 226.476 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE| A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
pato Avi 226.476 | Archivo de Movimientos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoAutor Jardin De: 1
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:
Archivo de Objetos
Disp - Almacenamiento: |Organizacioén: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 2554 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS OBJETOS
DE| A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Label] Texto 298 Texto
Label2 Texto 298 Texto
Label3 Texto 298 Texto
Label4 Texto 298 Texto
Label5 Texto 298 Texto
Label6 Texto 298 Texto
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoMenu Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo dc Imagencs
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 32349 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE] A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Image! Icono 766 Icono de Avance
Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 fcono 766 Icono de Cesrar
Imaged Icono 766 Icono.
Image5 M. de Bits|]  6.858 Mapa de Bits
Image6 M. deBitsy 4.534 Mapa de Bits
Image?7 M. de Bits] 2.438 Mapa de Bits
Tmage8 M. de Bits{ 8.974 Mapa de Bits.
Image9 M. dc Bits 7.350 Mapa dc Bits.
Image10 M. de Bits 2.614 Mapa de Bits.
Imagel 1 M.de Bits 5.090 Mapa de Bits.
Imagel2 M. de Bits 17.322 Mapa de Bits
Imagel3 M. de Bits 14230 Mapa de Bits.
Imagel4 M. de Bits 7.794 Mapa de Bits.
Imagel5 M. de Bits 9.070 Mapa de Bits.
Imagel6 M. de Bits 6.314 Mapa de bits
Imagel7 M. de Bitsf 13.658 Mapa de Bits.
Imagel8 M. de Bits| 47.362 Mapa de Bits
Imagel9 M. de Bits 3.094 Mapa de Bits.
1mage20 M. de Bits 5.194 Mapa de Bits.
Image21 M. de Bits 8.734 Mapa de Bits.
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ENSENANZA PARVULARIA
‘Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSENANZA PARVULARIA FoMenu Jardin De: 3
Contenido: Nembre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimicntos
Disp - Almacenamiento: |Organizaciéon: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 107.368 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE{ A | NOMBRE TIPO LONGITUD DESCRIPCION OBSERVACIONES
Sol AVi 14.524 Archivo dc Movimicntos
Perro AVI 92.844 Archivo de Movimientos
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ENSENANZA PARVULARIA

Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
ENSENANZA PARVULARIA FoMenu Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud det Registro: Fecha:
Disco Duro 1253.38 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE|{ A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Mensaje animales WAV 93.764 Archivo de Sonidos
Mensaje frutas WAV 121.324 Archivo de Sonidos
Mensaje transp. WAV 133.290 Archivo de Sonidos
Mensaje figurasg WAV 248.098 Archivo de Sonidos
Mensaje dino WAV 182.324 Archivo de Sonidos
Mensaje casa WAV 85.494 Archivo de Sonidos
Mensaje cuentos WAV 257.744 Archivo de Sonidos
Mensaje escucla WAV 131.342 Archivo de Sonidos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoTran Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imagenes
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3173.588 24/10/97

BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE] A | NOMBRE TIPO LONGITUD ] DESCRIPCION OBSERVACIONES
Imaget Icono 766 Icono de Avance
Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
Imaged4 Icono 766 Icono.
tmage5 M. de Bits 8.734 Mapa de Bits
Image6 M. de Bits 6.006 Mapa de Bits
Image7 M. de Bits 2742 Mapa de Bits
Tmage8 M. de Bits 5.342 Mapa de Bits
Image9 M. de Bits 3.758 Mapa de Bits
Imagel0 M. de Bits 7978 Mapa de Bits
Imagell M. de Bits 8278 Mapa de Bits
Imagel2 M. de Bits 5.390 Mapa de Bits
Imagel3 M. de Bits 6.046 Mapa de Bits
Imagel4 M. de Bits 10.178 Mapa de Bits
Imagels M. de Bits 2.918 Mapa de Bits.
Imagel6 M. de Bits 2.470 Mapa de Bits
Imagel7 M. de Bits 20.278 Mapa de Bits.
Image18 M. de Bits 7.030 Mapa de Bits
Imagel9 M. de Bits 3.202 Mapa de Bits.
Image20 M. de Bits 9.238 Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSENANZA PARVULARIA FoTran Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 75.595 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE| A | NOMBRE TIPQ LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Cohetc AVI 13.520 Archivo dc Movimicntos
Avién AVI 12.254 Archivo de Movimientos
Barco AVI 25516 Archivo de Movimicntos
Globo AVI 12.315 Archivo de Movimientos
Caballo AVI 11.720 Archivo de Movimicntos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
ENSENANZA PARVULARIA FoTran Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 463.654 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE} A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Avion WAV 34.508 Archivo de Sonidos
Helicéptero WAV 35.866 Archivo de Sonidos
Bicicleta WAV 52.424 Archivo de Sonidos
Avioneta WAV 53.800 Archivo de Sonidos
Tren WAV 38.642 Archivo de Sonidos
Barco WAV 31.752 Archivo de Sonidos
Bus WAV 45532 Archivo de Sonidos
Moto WAV 40.022 Archivo de Sonidos
CarroC WAV 46.912 Archivo de Sonidos
Globo WAV 34510 Archivo de Sonidos
Automévil WAV 49.666 Archivo de Sonidos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA Focasa Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivos de Imagenes
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3151.89 24/10/97

BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE]! A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES

Imagel fcono 766 Icono de Avance

Image?2 Icono 766 Iconos de Retroceso

Image3 Icono 766 Icono de Cerrar

Image4 Icono 766 Icono.

tmageS M. de Bits 16.198 Mapa de Bits

Image6 M. de Bits 18.098 Mapa de Bits

Image7 M. de Bits 16.734 Mapa de Bits

Image8 M. de Bits 19.798 Mapa de Bits

Image9 M. de Bits 17.062 Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSENANZA PARVULARIA FoCasa Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 19.774 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE| A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Pucrta AVl 10.520 Archivo de Movimicntos
Balcon AVI 9254 Archivo de Movimientos
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ENSENANZA PARVULARIA

Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
ENSENANZA PARVULARIA FoCasa Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipe - Archive:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 571.26 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS

| DE]| A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES

Baiio WAV 37.264 Archivo de Sonidos

Ventana WAV 42776 Archivo de Sonidos

Dormitorio. WAV 42788 Archivo de Sonidos

Balcon WAV 44.154 Archivo de Sonidos

Estudio WAV 48.288 Archivo de Sonidos

Gradas WAV 35.886 Archivo de Sonidos

Comedor WAV 53.802 Archivo de Sonidos

Cocina WAV 41.398 Archivo de Sonidos

Chimenea WAV 44.154 Archivo de Sonidos

Puerta WAV 52.422 Archivo de Sonidos

Sala WAV 42.778 Archivo de Sonidos

Patio WAV 37.266 Archivo de Sonidos

Tendedero WAV 45.532 Archivo de Sonidos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoCuen Jardin De: 2
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:

Archivo de Imagenes

Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3243.442 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS

 DE! A { NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION [ OBSERVACJONES |

Imagel Icono 766 Icono de Avance

Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso

Image3 Icono 766 Icono de Cerrar

Image4 Icono 766 fcono.

Image5 M. de Bits 49.798 Mapa de Bits

Image6 M. de Bits 62.262 Mapa de Bits

Image7 M. de Bits 67.382 Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSENANZA PARVULARIA FoCuen Jardin De: 2
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 7276.666 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE! A NOMBRE TIPO LONGITUD } DESCRIPCION OBSERVACIONES
Cuento uno WAV 321.132 Archivo de Sonidos
Cuento dos WAV 300.464 Archivo de Sonidos
Cuento trcs WAV 340.424 Archivo de Sonidos
Cuento cuatro WAV 393.004 Archivo de Sonidos
Cuento cinco WAV 627.048 Archivo de Sonidos
Cuento secis WAV 627.050 Archivo de Sonidos
Cuento sicte WAV 730.400 Archivo de Sonidos
Cuento ocho WAV 1008.756 | Archivo de Sonidos
Cenicienta usno WAV 429.994 Archivo de Sonidos
Cenicienta dos WAV 565.038 Archivo de Sonidos
Cenicienta tres WAV 354.204 Archivo de Sonidos
Cenicienta cuatro WAV 296.328 Archivo de Sonidos
Cenicienta cinco WAV 566418 Archivo de Somdos
Cenicienta seis WAV 216.406 Archivo de Sonidos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoCuentl Jardin De: 1
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:
Archivo de Imagenes
Disp - Almacenamiento: | Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3283.526 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE! A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Imagel Icono 766 Icono de Avance
Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
Image4 Icono 766 Icono.
Image5 M. de Bits 219.526 Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA Focuen2 Jardin De: 1
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:
Archivo de Imagenes
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3283.158 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE]| A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Imagel Icono 766 Icono de Avance
Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
Image4 Icono 766 Icono.
Image5 M. de Bits 219.158 Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA Focuen3 Jardin De: 1
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:

Archivo de Imagenes

Disp - Almacenamiento:
Disco Duro

Organizacion:

Longitud del Registro:

3282.127

Fecha:
24/10/97

BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE|{ A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Imagel Icono 766 Icono de Avance
Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso
[mage3 Icono 766 Icono de Cerrar
Image4 Icono 766 Icono.
Image$ M. de Bits 218.127 Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoDino Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imagenes
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3606.286 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE] A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Imagel Icono 766 Icono de Avance
Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
Image4 Icono 766 Icono.
Image5 M. de Bits 60.127 | Mapa de Bits
Image6 M. de Bits 80.140 | Mapa de Bits
Image7 M. de Bits 77.185 | Mapa de Bits
Image8 M. de Bits 62.521 Mapa de Bits
Image9 M. de Bits 55.500 | Mapa de Bits
Imagel0 M. de Bits 49252 | Mapa de Bits
Imagel! M. de Bits 78.202 | Mapa de Bits
Imagel2 M. de Bits 76.409 | Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSENANZA PARVULARIA FoDino Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:
Archivo de Movimientos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 19.774 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE| A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES |
Juego AVI 10.520 Archivo de Movimientos
Pesca AVI 9.254 Archivo de Movimientos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
ENSENANZA PARVULARIA FoDino Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 248.877 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE] A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Duerme WAV 45.764 Archivo de Sonidos
Trabaja WAV 56.784 Archivo de Sonidos
Estudia WAV 41.664 Archivo de Sonidos
Juega WAV 33.122 Archivo de Sonidos
Alimenta WAV 35.521 Archivo de Sonidos
Pesca WAV 13.256 Archivo de Sonidos
Cultiva WAV 22.766 Archivo de Sonidos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoEscue Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:

Archivo de Imagenes

Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3633.336 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
| DE} A | NOMBRE I1rO LONGITUD | DESCRIPCION | OBSERVACIONES |
Imagel Icono 766 Icono de Avance
Image?2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
Image4 Icono 766 Icono.
ImageS M. de Bits 40.127 | Mapa de Bits
Image6 M. de Bits 80.140 | Mapa de Bits
Image7 M. de Bits 77.185 | Mapa de Bits
Image8 M. de Bits 52.521 Mapa de Bits
Image9 M. de Bits 75.500 Mapa de Bits
Imagel0 M. de Bits 69.252 Mapa de Bits
Imagell M. de Bits 98.202 | Mapa de Bits
Imagel2 M. de Bits 76.409 | Mapa de Bits

-75-




Anélisis Organico

ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSENANZA PARVULARIA FoEscue Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:
Archivo de Movimientos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 31.028 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE| A } NOMBRE TIPO LONGITUD ! DESCRIPCION OBSERVACIONES
Profesora AVI 12.520 Archivo de Movimientos
Nifio AVI 11.254 Archivo de Movimientos
Globo AVI 7.254 Archivo de Movimientos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
ENSENANZA PARVULARIA FoEscue Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 1008.9 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE} A | NOMBRE TIPO LONGITUD ]| DESCRiPCION OBSERVACIONES
Compés WAV 51.046 Archivo de Sonidos
Alumno WAV 41400 Archivo de Sonidos
Alumna WAV 40.020 Archivo de Sonidos
Lapiz WAV 51.046 Archivo de Sonidos
Reloj WAV 30374 Archivo de Sonidos
Numeros WAV 34.508 Archivo de Sonidos
Abecedario WAV 37.226 Archivo de Sonidos
Mapa WAV 34510 Archivo de Sonidos
Cuadro WAV 27.618 Archivo de Sonidos
Basura WAV 31.752 Archivo de Sonidos
Papelera WAV 52.422 Archivo de Sonidos
Papel WAV 33.130 Archivo de Sonidos
Calculadora WAV 35.886 Archivo de Sonidos
Sacapuntas WAV 41.398 Archivo de Sonidos
Planta WAV 31.752 Archivo de Sonidos
Globo Terraqueo WAV 40.020 Archivo de Sonidos
Magcstra WAV 44154 Archivo de Sonidos
Maestro WAV 30.374 Archivo de Sonidos
Borrador WAV 27.618 Archivo de Sonidos
Tiza WAV 34508 Archivo de Sonidos
Acuario WAV 35.886 Archivo de Sonidos
Pizarron WAV 31.752 Archivo de Sonidos
Crayones WAV 37.266 Archivo de Sonidos
Tijera WAV 38.644 Archivo de Sonidos
Regla WAV 33.132 Archivo de Sonidos
Parlante WAV 45532 Archivo de Sonidos
Pupitre WAV 35.886 Archivo de Sonidos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoNume Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Objetos
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3658 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS OBJETOS
DE] A | NOMBRE TIPO LONGITUD ]| DESCRIPCION OBSERVACIONES
Imagel Icono 766 Icono de Avance
Image2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
Image4 Icono 766 Icono.
0 1} 33 | Labell Label 33 Label de Texto
33 | 66 | Label2 Label 33 Label de Texto
66 | 99 | Label3 Label 33 Label de Texto
99 [ 132{ Label4 Label 33 Label de Texto .
132 | 165} Label5 Label 33 Label de Texto.
165 | 198] Label6 Label 33 Label de Texto
198 | 231} Label7 Label 33 Label de Texto
231 | 264] Label8 Label 33 Label de Texto
264 | 297| Label9 Label 33 Label de Texto
297 | 330| Label10 Label 33 Label de Texto
330 | 363| Labell 1 Label 33 Label de Texto
363 | 396| Label12 Label 33 Label de Texto
396 429} Labell3 Label 33 Label de Texto
429 } 462j Label14 Label 33 Labet de Texto
462 | 495| Label15 Label 33 Label de Texto
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ENSENANZA PARVULARIA

Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSENANZA PARVULARIA FoNume Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:
Archivo de Movimientos
Disp - Almacenamiento: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 19.774 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE] A NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Triangulo AVI 240.796 | Archivo de Movimicntos
Rectangulo AVI 187.196 | Archivo dc Movimientos
Cuadrado AVI 68.124 Archivo de Movimientos
Circulo AVI 74.492 Archivo de Movimientos
Letraa AVI 92.132 Archivo de Movimientos
Letrae AVI 76.220 Archivo de Movimientos
Letrai AVI 75.228 Archivo de Movimientos
Letrao AVl 84.532 Archivo de Movimientos
Letrau AVl 82,691 Archivo de Movimientos
Numerol) AVI 114.192 }Archivo de Movimientos
Numerol AVI 101.520 | Archivo de Movimicntos
Numero2 AVI 129.254 | Archivo de Movimientos
Numero3 AVI 120.520 Archivo de Movimientos
Numerod AVI 119.254 ]Archivo de Movimientos
Numero$ AVI 110.520 {Archivo de Movimicntos
Numcrob AVI 99.254 Archivo dc Movimicntos
Numero? AVI 105.520 | Archivo de Movimientos
Numero8 AVI 115.254  |Archivo de Movimicntos
Numero9 AVI 109.520 | Archivo de Movimicntos
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ENSENANZA PARVULARIA

Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
ENSENANZA PARVULARIA FoNume Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 1732.064 24/10/97

ARCHIVOS

BYTE CARACTERISTICAS DE LOS
DE|] A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Circulo WAV 143.370 Archivo de Sonidos
Triangulo WAV 141994 Archivo de Sonidos
Rectangulo WAV 151.640 Archivo de Sonidos
a WAV 56.550 Archivo de Sonidos
e WAV 44.158 Archivo de Sonidos
i WAV 49.666 Archivo de Sonidos
0 WAV 34510 Archivo de Sonidos
u WAV 46910 Archivo de Sonidos
azul WAV 99276 Archivo de Sonidos
Amaritlo WAV 89.630 Archivo de Sonidos
Rojo WAV 74.472 Archivo de Sonidos
Verde WAV 96.520 Archivo de Sonidos
Blanco WAV 82.738 Archivo de Sonidos
Negro WAV 85.496 Archivo de Sonidos
Cero WAV 49.666 Archivo de Sonidos
Uno WAV 31.754 Archivo de Sonidos
Dos WAV 49.668 Archivo de Somidos
Tres WAV 37.266 Archivo de Sonidos
Cuatro WAV 45.534 Archivo de Sonidos
Cinco WAV 44174 Archivo de Sonidos
Seis WAV 42776 Archivo de Sonidos
Siete WAV 35.886 Archivo de Sonidos
Ocho WAV 31.752 Archivo de Sonidos
Nueve WAV 41398 Archivo de Sonidos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoFruta Jardin De: 2
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Imagenes
Disp - Almacenamiento: {Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3775.514 24/10/97

ARCHIVOS

BYTE CARACTERISTICAS DE LOS

DE|{ A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Image| Icono 766 Icono de Avance
Image2 icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
Image4 Icono 766 Icono.
Image5 M. de Bits 40.127 | Mapa de Bits
Image6 M. de Bits 83.140 | Mapa de Bits
Image7 M. de Bits 74.185 | Mapa de Bits
Image8 M. de Bits 55.521 Mapa de Bits
Image9 M. de Bits 76.500 | Mapa de Bits
Imagel0 M. de Bits 67.252 | Mapa de Bits
Imagell M. de Bits 98.202 | Mapa de Bits
Imagel2 M. de Bits 79.409 | Mapa de Bits
Imagel3 M. de Bits 75.500 | Mapa de Bits
Imagel4 M. de Bits 13.252 | Mapa de Bits
Imagel5 M. de Bits 48.202 | Mapa de Bits
Imagel6 M. de Bits 75.409 | Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA

Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSERNANZA PARVULARIA FoFruta Jardin De: 2
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiente: |Organizacién: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 498.132 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE| A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Pera WAV 44,154 Archivo de Sonidos
Frutilia WAV 41.398 Archivo de Sonidos
Uva WAV 34510 Archivo de Sonidos
Manzana WAV 41.398 Archivo de Sonidos
Papaya WAV 52.422 Archivo de Sonidos
Naranja WAV 37.264 Archivo de Sonidos
Pifia WAV 35.886 Archivo de Sonidos
Platano WAV 38.644 Archivo de Somidos
Maiz WAV 44.156 Archivo de Sonidos
Papas WAV 44,154 Archivo de Sonidos
Col WAV 38.642 Archivo de Sonidos
Tomate WAV 45532 Archivo de Sonidos
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ENSENANZA PARVULARIA

Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 1
ENSENANZA PARVULARIA FoAni Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archive:

Archivo de Imagenes

Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 3687.108 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE| A | NOMBRE TIPO LONGITUD _BESCRIPCION OBSERVACIONES
Imagel Icono 766 Icono de Avance
Image?2 Icono 766 Iconos de Retroceso
Image3 Icono 766 Icono de Cerrar
Image4 Icono 766 Icono.
Image$ M. de Bits 50.127 | Mapa de Bits
Image6 M. de Bits 83.140 | Mapa de Bits
Image?7 M. de Bits 34.185 Mapa de Bits
Image8 M. de Bits 55.521 Mapa de Bits
Image9 M. de Bits 66.500 | Mapa de Bits
Imagel0 M. de Bits 27.252 | Mapa de Bits
Imagel 1 M. de Bits 99.202 | Mapa de Bits
Imagel2 M. de Bits 59.409 | Mapa de Bits
Imagel3 M. de Bits 45.500 | Mapa de Bits
Imagel4 M. de Bits 33.252 | Mapa de Bits
Imagel5 M. de Bits 28.202 | Mapa de Bits
Imagel6 M. de Bits 25409 | Mapa de Bits
Imagel7 M. de Bits 15.409 | Mapa de Bits
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 2
ENSENANZA PARVULARIA FoAni Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Movimientos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 468.96 24/10/97
BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE] A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES
Perro AVl 140.796 | Archivo de Movimicntos
Niiio AVI 127.196 | Archivo de Movimicnios
Ballena AVI 56.124 | Archivo de Movimientos
Gallo AVI 64.492  |Archivo de Movimientos
Tigre AVI 48.132 | Archivo de Movimientos
Concjo AVI 32.220  |Archivo de Movimicntos
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ENSENANZA PARVULARIA
Tema: Sub Forma: Programa que lo genera: Pag: 3
ENSENANZA PARVULARIA FoAni Jardin De: 3
Contenido: Nombre: Tipo - Archivo:
Archivo de Sonidos
Disp - Almacenamiento: |Organizacion: Longitud del Registro: Fecha:
Disco Duro 2440.676 24/10/97

BYTE CARACTERISTICAS DE LOS ARCHIVOS
DE] A | NOMBRE TIPO LONGITUD | DESCRIPCION OBSERVACIONES

Perro WAV 190.886 Archivo de Sonidos
Elefantce WAV 42.376 Archivo de Sonidos
Oveja WAV 171.588 Archivo de Sonidos
Caballo WAV 97.740 Archivo de Sonidos
Puerco WAV 197.734 Archivo de Sonidos
Vaca WAV 202.615 Archivo de Sonidos
Pato WAV 120514 Archivo de Sonidos
Oso WAV 131.794 Archivo de Sonidos
Tigre WAV 129.632 Archivo de Sonidos
Lebn WAV 128.980 Archivo de Sonidos
Sol WAV 40.020 Archivo de Sonidos
Tortuga WAV 31.752 Archivo de Sonidos
Foca WAV 26.240 Archivo de Sonidos

Cabra WAV 35.886 Archivo de Sonidos
Condor WAV 35.888 Archivo de Sonidos
Jirafa WAV 38.642 Archivo de Sonidos
Tiburén WAV 34.508 Archivo de Sonidos

Pulpo WAV 33.132 Archivo de Sonidos
Ballena WAV 49.668 Archivo de Sonidos

Culebra WAV 4]1.398 Archivo de Sonidos

Rinoceronte WAV 45.532 Archivo de Sonidos
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4. Programaci()n.

4-1. Planificacién.

Actividades Tiempo/Horas
Planificaciéon 6
Limitaciones 9

Otras Caracteristicas 6
Recursos 6
Estimaciéon de Costos 6
Documentacién de los Programas 60

4.2, Limitaciones.
El sistema realizado permite dnicamente la Ensenanza - Aprendizaje de ninos que
estan en el nivel Parvulario, en caso de ser necesario puede ampliarse para el grado

superior el mismo que necesitara ciertas modificaciones en la programacion.

4.3. Otras Caracteristicas.
El Sistema Parvularia realizado en el Instituto José Ignacio Ordofiez tiene una amplia
aplicacion en el campo educativo puede ser aplicado a otra Institucién con

caracteristicas similares.

4.4. Recursos.
Recursos Humanos.

Para la elaboracién del Sistema se requiere del sig'uiente personal.
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Programadores 2 Estudiantes.
Mantenimiento 1 Persona.
4.5. Estimacion de Costos.

Concepto Horas Costos
Analisis.
1- Analisis Previo 8o 80.000
2.- Analisis Funcional 120 140.000
3.~ Andlisis Organico 4o 150.000
Total 340 370.000
Programacion
1.- Revisién de Necesidades 15 50.000
2.- Codificaciéon 850 800.000
3.- Pruebas y Modificaciones 150 300.000
Total 1015 1'150.000
Suministros
1.- Diskets 60.000
2.- Cintas para lmpresoras 100.000
3.- Papel 150.000
4.- Escaner 2'500.000
5.- Libros Didacticos 150.000
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Total 2'g60.000

Costo Total 4'480.000

4.6. Documentacién de los Programas.
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program Jardin:

uses
Forms,
Ununo in "UNUNO.PAS' {founo},
Unauto in 'UNAUTO.PAS' {foauto},
Unbien in 'UNBIEN.PAS' (fobien},
Unmenu in 'UNMENU.PAS'® {fomenua},
Unanil in 'UNANI1.PAS" {foanil)},
Unani2 in "UNANI2.PAS' (foanil2},
Untra in 'UNTRA.PAS' (fotra},
Uncasa in 'UNCASA.PAS' {focasa}l,
Undino in 'UNDINO.PAS' {(fodino},
Uncuen in 'UNCUEN.PAS' {focuen},
Uncuenl in "'UNCUEN1.PAS* {focuenl},
Uncuen2 in 'UNCUEN2.PAS' {(focuenl},
Unnume in 'UNNUME.PAS' {fonume},
Unescue in "UNESCUE.PAS' {foescue},
Uncuen3 in 'UNCUEN3.PAS' {(focuen3},
Unfruta in 'UNFRUTA.PAS' (Fofruta},
Unsexo in 'UNSEXO.PAS' (Fosexo}l!

{SR *.RES}

begin
Application.CreateForm (Tfouno, founo):
Application.CreateForm (Tfoauto, foauto):
Application.CreateForm (Tfobien, fobien):
Application.CreateForm (Tfomenu, fomenu)
Application.CreateForm (Tfoanil, foanil):
Application.CreateForm (Tfoani2, foani2):
Application.CreateForm(Tfotra, fotra):;
Application.CreateForm (Tfocasa, focasa):r
Application.Createform (Tfodino, fodino):
Application.CreateForm (Tfocuen, focuen):s
Application.Createform(Tfocuenl, focuenl):;
Application.CreateForm (TfocuenZ, focuen2):
Application.CreateForm (Tfonume, fonume);
Application.CreateForm (Tfoescue, foescue):
Application.CreateForm (Tfocuen3, focuen3):;
Application.CreateForm (TFofruta, Fofruta):s
Application.CreateForm (TFosexo, Fosexo):
Application.Runs

end.



unit Ununos
intexface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProca, Measages, Clasases, Graphics, Controls,

Forms, Dialogs, ExtCtrls, 5tdCtrls, unauto, unbien, MPlayer, VBXCtrl,
Switch, unmenu;

type
Tfouno = class (TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel:
Label3: TLabel;
Bevell: TBevel;
Image3: TImage;
Imaged: Timager
Image5: TImage:;
Timerl: TTimerrs
Image7: TImage;
Panell: TPanel;
Imagel: TImage:
MediaPlayerl: TMediaFPlayers
Labeld: TLabel;
BiSwitchl: TBiSwitchr
Timer2: TTimer;
Timer3: TTimer:
Image2: TImage;
Image6: TImager
ImageB: TImage;
Image%: TImager
Timerd: TTimer:;
procedure Image5Click(Sender: TObject):
procedure Image3Click(Sender: TObject):
procedure TimerlTimer (Sender: TObject)s
procedure ImagelClick(Sender: TObject):
procedure BiSwitchlOff (Sender: TObject):
procedure Timer2Timer (Sender: TObject):
procedure Timer3Timer (Sender: TObject) s
procadure TimerdTimer (Sender: TObject}:
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
founo: Tfouno;
i, fig t integer:

implementation
{$R *.DFM}
procedure Tfouno.Image5Click (Sender: TObject):s
begin
foauto.showmodals

end’

procedure Tfouno.Image3Click(Sender: TObject):

hamiwn
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{ fobien.showmodal;}
fonmenu.showmodal’

end’;

procedure Tfouno.TimerlTimer (Sender: TObject):
begin

Timerl.Interval == 1;

Label3.left := Label3.left + 27

Image7.left 3= Image7.left + 27

if (Label3.left=628) then

begin
Label3.left := -184:

Fmaari:-taftk = Rr
end;

end;

procedure Tfouno.ImagelClick(Sender: TObject):
begin
Mediaplayerl.display := panells
Mediaplayerl.filename := 'c:i\sistema\avis\patoll.avi';
Mediaplayerl.opens
Mediaplayerl.play:
i:=0;
timer3.enabled:=true;
fig = 1s
end;

procedure Tfouno.BiSwitchlOff (Sender: TObject):
begin
Madinpiayarl . filoname = ‘e:v=mistoma\zonidos\1atiqo.wav’; medldplaysctoiiimiane -
Mediaplayerl.opens '
Mediaplayerl.play;
biswitchl.pon:=false
i:=0;
timer3.enabled := true:
fig = 2
ends

procedure Tfouno.Timer2Timer (Sender: TObject)s
bagin

founo.caption:=' '"Enseflanza Parvularia”'+' "Pelileo, '+
datetostr(date)+"" '+’ "Hora: "+timetostr (time)+'"?
end’

procedure Tfouno.Timer3Timer (Sender: TObject):
bagin
ir=i+ls
if (i=2) and (fig=2) then
begin
founo.close?
and;
i# (i=6) and (fig=1) then
begin
timer3.enabled:~false;
{ fobien.showmodal; }
timerd.enabled:=true;
image6.visible:=trues
image?.visible:=true:
imageB.visible:=truey



imagey.visiple:=true;
image2.visible:=true;
panell.visible := false;
end’
end;

procedure Tfouno.TimerdTimer (Sender: TObject):
begin
timerd.interval := 1;

image6.left := image6.left + 27
image8.left := image8.left + 2;
image2.left := imageZ.left - 2:
image9.left := image9.left - 2;

if (image6.left=320) then
begin
timer4.enabled := falsers
founo.cursor := crdefault;

image3.enabled := truer
imaged.enabled := true;
image5.enabled := truer
end;
end’



unit Unauto:
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls, Buttons;

type
Tfoauto = class (TForm)
Labell: TLabelr
Label2: TLabel?
Label3: TLabel:s
Labeld: TLabel;
Label5: TLabel:
Label6: TLabel;
Label?: TLabel:
Label8: TLabel:
Label9: TLabel:
Labell0: TLabel;
Labelll: TLabelr
BitBtnl: TBitBtn;

private
{ Private declarations )}
public
{ Public declarations }
end’
varxr

foauto: Tfoauto:
implementation
{$R *.DFM}

oend.



unit Unmenu:

intexface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, ExtCtrls, unauto, unanil, untra, uncasa, undino,
uncuen, unnume, unescue, VBXCtrl, Switch, MPlayer, unfruta, unsexo:;

type
Tfomenu =

Imagel:
Bevell:
Image2:
Image3d:
Image5:
Imageb:
Image?:
Image8:
Image$:
Imagell:
Imagell:
Imagel2:
Imagel3:
Imageld:
Imagel5:
Imagel6:
Imagel?:
ImagelB:
Imagel9: TImage;
Image20: TImagers
Timerl: TTimer;
Timer2: TTimers
Image2l: TImage;
Timer3: TTimer:
Shapel: TShape;
Image22: TImager
Timer4d: TTimer;
BiSwitchl: TBiSwitch:
Panell: TPanel;
MediaPlayerl: TMediaPlayer:
Timer5: TTimer;
Timer6: TTimer;

class (TForm)
TImage;
TBevels
TImage;
TImager
TImage;
TInage?
Timage;
TImager
TImage;
TImage?
TImage;
TImager
TImage;
TImagers
TImage;
TImager
TImage;
TImager

procedure
procedure
procedurae
procedure
procedure
procsdure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procadure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure

Image5Click (Sender: TObject)
Image3Click (Sender: TObject) s
Imagel8Click (Sender: TObject):;
TimerlTimer (Sender: TObject)?
Timer2Timer (Sender: TObject) s
Image7Click (Sender: TObject) s
Imageld4Click (Sender: TObject):
Imagel9Click (Sender: TObject):
Image2iClick (Sender: TObject);
Timer3Timer (Sender: TObject) s
Timer4Timer (Sender: TObject):
ImagedClick (Sender: TObject) s
ImagelSClick (Sender: TObject) ;
ImagellClick (Sender: TObject)s
Image6Click (Sender: TObject);
ImageBClick (Sender: TObject):
BiSwitchlOff (Sender: TObject) ;
Timer5Timer (Sender: TObject) s
Imagel2Click (Sender: TObject) ;
Imagel0Click (Sender: TObject) s
Timer6Timer (Sender: TObject) ;s



procedure Imagel7Click(Sender: TObject) s

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
and;
var

fomenu: Tfomenurs

final, i : integer:

implementation
uses ununo;

($R *.DFM}

procedure Tfomenu.ImageS5Click (Sender: TObject}:
begin

fomenu.close;
and;

procedure Tfomenu.Image3Click(Sender: TObject):
begin

foauto.showmodal;
end;

procedure Tfomenu.Imagel8Click(Sender: TObject):
begin

foanil.showmodal;
end/

procedure Tfomenu.TimerlTimer (Sender: TObject) s
begin
Timerl.interval := 1;
imagel9.Left := imagel9.Left -~ 2
if (imagelS%.left=-56) then imagel9.left := 632r
{ 1f (imagel$.left=8) then
begin
panell.height :=54;
panell.width:=64,
panell, left:=8;
panell.top:=16;
panell.color;:=clgray;
panell.visible:=true;
mediaplayerl.display:=panell;
mediaplayerl.filename:='c:\sistema\avig\sol.avi',
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play,

end;
if imagel9.left=610 then
begin
panell.visible:=false;
end;}
end’
procedurs Tfomenu.Timer2Timer (Sender: TObject) s
begin
TimerZ.interval := 320;
randomize;

image20.top := random(390)
image20.left := random(600);
end/



procesdure Tfomenu.Image7Click (Sender: TObject)r
begin
{ foanil.showmodal,}
panell.left:=376;
panell.top:=272s
panell.height:=48;
panell.width:=100/
panell.color:=clgreeny;
panell.visible:=truer
mediaplayerl.display:=panell;
mediaplayerl.filename:="'c:\sistema\avis\perrol.avi's
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.plays
final := §;
timer6.enabled := truer
1 := 1;
and,

procedure Tfomenu.Imagel4Click(Sender: TObject):

begin
fotra.showmodal;
end’

procedure Tfomenu.ImageldClick (Sender: TObject)’
begin

fotra.shownodals
end;

procedure Tfomenu.Image2lClick(Sender: TObject):

begin
Timer3.enabled := true:
mediaplayerl.filename:="c:\sistema\sonidos\mentrans.wav'’
nmediaplayerl.open;
nediaplayerl.play:

and;

procedure Tfomenu.Timer3Timer(Sender: TObject):
begin

Timer3.interval := 1;

image2l.left := imagezZl.left + 2:

if image2l.left=360 then

begin
timerd.enabled := true;
end;
if (image2l.left=612) then
begin

timer3.enabled := false;

timer4.enabled := false:
shapel.visible := false:;
image22.visible := falser
image2l.left == 176;
image22.left := 320»
shapel.left := 304;
fotra.showmodals
end;

end/

procedure Tiomenu.Timer4Timer (Sender: TObject);
begin
Timer4.interval := 1;
image22.left := image22.left + 2;
shapel.left := ahapel.left + 2r
imaqe22.visible := true:
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and;

procedure Tfomenu.ImageSClick(Sender: TObject) 7
begin
mediaplayeri.filename := 'c:\sistema\zonidos\mencasa.wav';
mediaplayerl.open?
mediaplayerl.play?
focasa.shownodalr
and;

procedure Tfomenu.ImagelS5Click (Sender: TObject);
begin

mediaplayerl.filename := *c:\2istema\sonidos\mendino.wav';
mediaplayerl.open;

mediaplayerl.play’

fodino.shownodalr
end;

procedure Tfomenu.ImagellClick (Sender: TObject):
begin

focuen.showmodal;
and;

procedure Tfomenu.lmage6Click (Sender: TObject) ¢
begin

fonume .shownodal;
end;

procedure Tfomenu.Image8Click (Sender: TObject):s
begin

foescue.showmodalr?
end;

procadure Tfomenu.BiSwitchlOff (Sender: TObject):;
begin
Mediaplayerl.filename := 'ci\sistema\sonidos\latigo.wav';
Mediaplayerl.open’
Mediaplayerl.play:
biswitchl.pon:=false:
final := 0;
timer6.enabled := truer
i = 2;
{ founo.close/]}
end;

procedure Tfomenu.TimerS5Timer (Sender: TObject):
begin

fomenu.caption:=' "Ensefianza Parvularia”'+’ "Pelileo, '+
datetostr (date)+'""+"' "Horas '+timetostr(time)+'"’
end’

procedure Tfomenu.Imagel2Click (Sender: TObject):
begin
mediaplayerl.filename := 'c:\sistema\sonidos\mensafru.wav':
mediaplayerl.openr?
mediaplayerl.play;
fofruta.showmodals
end;

procedurs Tfomenu.ImagelGClick (Sender: TObject):
begin

fosexo.showmodal;

and’

procedure Tfomenu.Timer6Timer (Sender: TObject):

hamin
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final := final + 17
if (final=2) and (i=2} then
founo.closer?
i# (final=3) and (i=1) then
begin
timer6.enabled:=false;
panell.visible := falses
foanil.showmodal;
and;
end;

procedure Tfomenu.Imagel7Click (Sender: TObject) 7
begin

fonume .showmodal;
and’

end.



unit Unanil:
interface

uses
syasUtils, WinTypes, WinProcs, Measages, Classea, Graphics, Controls,

Forms, Dialogs, ExtCtrls, unaniz, MPlayer, S5tdCtrls:

type
Tfoanil = class (TForm)

Panell: TPanels

Panel2: TPanel;

Imagel: TImager

ImageZ: TImage;

MediaPlayerl: TMediaPlayer:

Image3: TImage:;

Timerl: TTimer:’

Buttonl: TButton;

procedurs ImagedClick (Sender: TObject) s

procedure Image3Click(Sender: TObject):

procedure ImageZClick(Sender: TObject) s

procedure Image3MouseMove (Sender: TObject; Shift: TShiftState: X,
Y: Integer):

procedure TirerlTimer (Sender: TObject);

procedurs ButtonlClick (Sender: TObject) s

private
{ Private declarations }
publia
{ Public declarations }
and;
var

foanil: Tfoanils
control,i : integer:

implementation
uses ununo’
{$R *.DFM}

procedure Tfoanil.ImagedClick (Sender: TObject)
begin

foanil.close:
end;

procsdure Tfoanil.Image3Click (Sender: TObject):
begin

founo.closer
and;

procedure Tfoanil.Image2Click (Sender: TObject):
begin
{ foani2.showmodal;}
imagel.visible := falses
mediaplayerl.display :=~ panell:;
mediaplayerl.filename := 'c:\sistemal\avis\tortuga.avi's
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play’
control = 0’
timerl.enabled := true:s
i = 1
and’

procedure Tfoanil.Image3MouseMove (Sender: TCbjects Shift: TShiftStater X,
¥: Integer);
begin
panel2.height := 81;
panelZ.width := 97;
panel2.left := 368;
panel2.top := 07



panel2.viaible := true;

mediaplayerl.display := panel2:

mediaplayerl.filename := ‘c:\sistemalavis\anisol.avi';
mediaplayerl.open?

mediaplayerl.play:
control := 0;
timerl.enabled := trues
i:=2;

and/’

procedure Tioanil.TimerlTimer (Sender: TObject)?
bagin

control := control + 1rs

i# (control=2) and (i=l) then

begin
imagel.visible := true;
timerl.enabled := falases
end;
if (control=4) and (i=2) then
bagin

panel2.visible := falses
timerl.enabled := false;
endy

end;

procedure Tfoanil.ButtonlClick(Sender: TObject):
begin

foani2.showmodal;
end/

end .



unit Unani2:;
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classe=z, Graphics, Controls,

Forms, Dialogs, ExtCtrls, VBXCtrl, Switch, MPlayer:

type
Tfoani2 = class (TForm)

Imagel: TImager
Bevell: TBevel:
Image2: TImager
Imaged: TImage:;
Imageb: TImage’
Image6: TImage;
Image7: TImager
ImageB: TImage:;
Image®: TImagers
Imagel0: TImage;
Imagell: TImage:?
Imagel2: TImage;
Imagel3: TImage:’
Imageld: TImage:
Imagel5: TImagers
BisSwitchl: TBiSwitch:
MediaPlayerl: TMediaPlayerr
Panell: TPanel;
procedure Imaged4Click(Sender: TObject):
procedure BiSwitchlOff (Sender: TObject):
procedure Imagel5Click (Sender: TObject):

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

foani2: Tfoani2:

implementation
usas ununo;
{$R *.DFM}

procedure TfoaniZ.ImagedClick (Sender: TObject)s
begin

foani2.closes
end;

procedure Tfoani2.BiSwitchlOff (S5ender: TObject):;
begin

biswitchl.pon:=false;

founo.closer
end’

procedure Tfoani2.Imagel5Click (Sender: TObject);
begin
panell.left := 07
panell.top := 120/
panell.height :=49:;
panell.width := 977
panell.visible := true;
mediaplayerl.display := panells
mediaplayerl.filename := 'ci\sistemalavis\ballena.avi';

madianiavar i .onan’y



mediaplayc;;:i :;;la};;'
snd’

end.



unit Untrar
intexface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,

Forms, Dialogs, ExtCtrls, VBXCtrl, Switch, MPlayer:

type
Tfotra = ¢lass (TForm)

Imagel: TImager
Bevell: TBevel;
Image2: TImage:
Imaged: TImage:;
Image5: TImage!
Image6: TImage;
Image7: TImagers
ImageB: TImage;
Imaged: TImagers
Imagell: TImage;
Imagell: TImager?
Imagel2: TImage;
Imagel3: TImage:s
Imageld: TImage;
Imagel5: TImager
Imagel6: TImage:
Timerl: TTimer:
Imagel?: TImage;
BiSwitchl: TBiSwitchr
Panell: TPanel;
Timer2: TTimer:s
MediaPlayerl: TMediaPlayer:;
procedure Imaged4Click (Sender: TObject) s
procedure TimerlTimer (Sender: TObject):
procedure BiSwitchlOff (Sender: TObject)s
procedure Imagel7Click (Sender: TObject) ;
procedure Imagel5Click(Sender: TObject) s
procedure Timer2Timer (Sender: TObject):

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
and;
var

fotra: Tfotra:
i, fig : integer:

implementation
uses ununo’s

{$R *.DFM}

procedure Tfotra.ImagedClick (Sender: TObject) s
begin

fotra.closeys
end;

procedure Tfotra.TimerlTimer (Sender: TObject):
begin
Timerl.interval := 1;
imageb.left := imageb6.left - 2;
imagel6.left := imagelé6.left + 2:
if (imagel6.left=616) then imagelb6.left := 0;
if (imagef.left=-88) then imageé.left := 616;



end’

procedure Tfotra.BiSwitchlOff (Sender: TObject) s
beagin

Biswitchl.pon:=false;

founo.close;
and/

procedure Tfotra.Imagel7Click(Sender: TObject) ;
begin
panell.height := 121;
panell.left := 500/
panell.top := 344:
panell.width := 161;
mediaplayerl.display := panell:
mediaplayerl.filename := 'c:\sistemalavis\taxi.avi’s
panell.viaible := true;
mediaplayerl.open’
mediaplayerl.play’
i = 0y
timer2.enabled := true:;
fig :=1y
end;

procedure Tfotra.ImagelS5Click(Sender: TObject):
begin
imagelS5.viaible := false;y
panell.height := 121,
panell.left := 215;
panell.top := 3367
panell.width := 161;
mediaplayerl.display := panell:
mediaplayerl.filename :=~ 'c:\sistemalavis\barco.avi':
panell.visible := truer
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play?
i = 0;
timer2.enabled := truers
fig = 2;
end’

procedure Tfotra.Timer2Timer (Sender: TObject)s
bagin
i:=i+ly
i# ((fig=1) and (i=5)) then panell.visible := false;
if ((fig=2) and (i=8)) then
begin
panell.visible := falser
imagelS5.vigible := true:;
end;

-
’

end
end.



unit Uncasar
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphicsz, Controls,

Forms, Dialogs, ExtCtrls, VBXCtrl, Switch, MPlayer:

type
Tfocasa = class (TForm)

Imagel: TImager
Image2: TImage;
Image3: TImagers
Imaged: TImage;
Image5: TImager
Image6: TImage;
Timerl: TTimer:
Bevell: TBevel;
Image?: TImager
Image%: TImage;
Timer2: TTimer:
Timer3: TTimer:
Timer4: TTimer:
Imagel0: TImage;
Imagell: TImage’
Imagel2: TImage;
Imagel3: TImagers
Imageld: TImage;
Imagel5: TImage:
Imagel6: TImage;
Imagel?: TImager
ImagelB: TImage;
Imagel9: TImager
Biswitchl: TBiSwitch:
MediaPlayerl: TMediaPlayer;
Image8: TImage;
Image20: TImager
Image2l: TImage;
ImageZ22: TImage:!
procedure TimerlTimer (Sender: TObject);
procedure ImageSClick (Sender: TObject)s
procedure Timer2Timer (Sender: TObject) :
procedure Timer3Timer (Sender: TObject) s
procedure Timer{Timer (Sender: TObject) ;s
procedure BiSwitchlOff (Sender: TObject)s
procedure ImagelOClick (Sender: TObject);
procedure ImagelBClick(Sender: TObject)r
procedure ImagelliClick (Sender: TObject):
procedure Imagel3Click (Sender: TObiject) s
procedure Imagel2Click (Sender: TObject);
procedure ImagelSClick (Sender: TObject) s
procedure ImageléClick(Sender: TObject):;
procedure Image20Click (Sender: TObject)
procedure ImageldClick (Sender: TObject):
procedure Imagel?Click(Sender: TObject) s
procedure Imagel9Click (Sender: TObject):
procsdure InageZlClick (Sender: TObject) s
procadure Image22Click(Sender: TObject):
procedure Image8Click (Sender: TObject) s

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

var



focasa: Tfocasars

implementation
usas uUnNuUno’

{$R *.DFM}
procedurs Tfocasa.TimerlTimer (Sender: TObject):
begin

timerl.interval := 1,

image6.left := image6.left + 1;

image2.left := image2.left + 17

if image2.left=488 then

begin
tinmerl.enabled := false:;
imageb.visible := falmers
timer2.enabled := true;

image6.visible := true:;
image6.left = 16;
image6.top := 200y
end;
end’

procedure Tfocasa.Image9Click (Sender: TObject) s
begin

timerl.enabled := truer

image6.vizible := true;

image2.left = -136/
image3.left := -136;
imaged.left := -136;
image5.left := -136;

i

image6.left := 16/
image6.top := 1047
focasa.closer

end;

procedure Tfocasa.Timer2Timer (Sender: TObject)’
begin
timer2.interval := 1;
imageb.left := image6.left + 1;
image3.left := image3.left + 1;
if image3.left=488 then
begin

timer2.enabled := falser
image6.visible := falze:
timer3.enabled := trues

image6.visible := true;
image6.left := 167s
image6.top = 312:
end;
end;

procedure Tfocasa.Timer3Timer (Sender: TObject):
begin
Timer3.interval := 1;
image6.left := image6.left + 1y
image4.left := imaged.left + 1;
if imaged.left=488 then
begin
timer3.enabled := falser
image6.visible := false;
timer4.enabled := truer
image6.visible := true;
imagef.left := 16
image6.top := 344:
and;



end;

procedure Tfocasa.TimerdTimer (Sender: TObject);
begin
Timerd.interval := 1;
image6.left := image6.left + 17
image5.left := imageS.left + 1;
if image5.left=488 then

bagin
timerd.enabled := falaer
image6.vigible := false;
end;

and;

procedure Tfocasa.BiSwitchlOff (Sender: TObject):
begin

biswitchl.pon:=false;

founc.closer
end;

procedure Tfocasa.ImagelOClick (Sender: TObject):

begin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\sonidog\ventana.wav';
mediaplayerl.openy
mediaplayerl.play:

snd;

procedure Tfocasa.ImagelB8Click(Sender: TObject)

begin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\sonidos\balcon.wav's
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play’

end;

procedure Tfocasa.ImagellClick (Sender: TObject);

begin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\sonidos\bano.wav';
mediaplayerl.opens
mediaplayeri.play;

end;

procedure Tfocasa.Imagel3Click (Sender: TObject):

begin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\sonidos\dormit~l.wav';
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.playr

end;

procedure Tfocasa.Imagel2Click (Sender: TObject) s

begin
mediaplayerl.filename :='c:\giastema\sonidos\dormit~1l.wav';
mediaplayerl.open’
mediaplayerl.play:;

and;

procedure Tfocasa.Imagel5Click (Sender: TObject) s

bagin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\sonidos\sala.wav's
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.playr

and;

procedure Tfocasa.Imagelé6Click (Sender: TObject);



begin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\sonidos\comedor.wav';
mediaplayerl.opens
nediaplayerl.play:

end;

procedure Tfocasa.ImageZ0Click (Sender: TObject) s

begin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\sonidos\tended~l.wav's
mediaplayerl.open:?
mediaplayerl.play’

end;

procedura Tfocasa.ImageldClick (Sender: TObject):

begin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\aonidos\cosgina.wav';
mediaplayerl.openrs
mediaplayerl.play;

end;

proceduxre Tfocasa.Imagel7Click (Sender: TObject) s

bagin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\sonidos\puerta.wav'’
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play’

end:

procedure Tfocasa.Imagel9Click (Sender: TObject):

begin
mediaplayerl.filename :='c:\gistema\sonidos\chimenea.wav';
mediaplayerl.openr
mediaplayerl.play:

end;

procedure Tfocasa.ImageZ2lClick (Sender: TObject)!

begin
mediaplayerl.filename :=‘c:\sistema\sonidos\gradas.wav'’
mediaplayerl.open:
mediaplayerl.play’

end;

procedure Tfocasa.ImageZ22Click(Sender: TObject) :

begin
mediaplayerl.filename :='c:\gistema\sonidos\gradas.wav';
mediaplayerl.open:

madiaplayerl.play?
end;

procsdure Tfocasa.Image8Click (Sender: TObject):

begin
mediaplayerl.filename :='c:\sistema\monidoas\estudio.wav';
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play:

snd’

and.



unit Undinor
intexrface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, ExtCtrls, VBXCtrl, Switchrs

type
Tfodino = class (TForm)

Imagel: TImage:’
Image2: TImage;
Timerl: TTimer;
Shapel: TShape;
Timer2: TTimer:
Bevell: TBevel;
Imaged: TImager
Image5: TImage;
BiSwitchl: TBiSwitchy
procedure TimerlTimer (Sender: TCbject):
procedure Timer2Timer (Sender: TObject)
procedure ImageSClick (Sender: TObject):
procedure BiSwitchlOff (Sender: TObject):

private
{ Private declarations )}
public
{ Public declarations }
end;
var

fodino: Tfodinors

implementation
uses

ununos
{SR *.DFM}

procedurea Tfodino.TimerlTimer (Sender: TObject)
begin

Timerl.interval := 600;

image2.top := image2.top - 17

if (image2.top=-50) then imageZ2.top
end:

= 448;

procedure Tfodino.Timer2Timer (Sender: TObject):
bagin
Timer2.interval := 150;
shapel.left := shapel.left + 1;
if (shapel.left=240) then shapel.brush.color := clwhiter
if (shapel.left=603) then
begin
shapel.brush.color:= clyellow;
shapel.left := -58;s
end;
and;

procedure Tfodino.ImagebClick {Sender: TObject) s
begin

fodino.close;
end;

procedure Tfodino.BiSwitchlOff (Sender: TObject):
begin

biswitchl.pon:=false;

founo.closer

end;






unit Uncuenl:
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics,

Forms, Dialogs, ExtCtrls, VBXCtrl, Switch, MPlayer:’

type
Tfocuenl = class (TForm)

Imagel: TImage:
Shapel: TShape;
Shape2: TShaper
Shape3: TShape:?
Bevell: TBevel!
Image2: TImage:
Image3: TImage:
BiSwitchl: TBiSwitch;
Imaged: TImage:r
Timerl: TTimer;
Timer2: TTimer:s
Timer3: TTimer:
MediaPlayerl: TMediaPlayer?
procedure Image2Click(Sender: TObject);
procedure BiSwitchlOff (Sender: TObject) ¢
procedure ImagedClick (Sender: TObject):
procedure TimerlTimer (Sender: TObject) s
procedure Timer2Timer (Sender: TObject):
procedure Timer3Timer (Sender: TObject) s

private
{ Private declarations }
publie
{ Public declarations }
end;
var

focuenl: Tfocuenl:
control : integer;

implementation
uses
ununo;

{$R *.DFM}

procedure Tfocuenl.Image2Click(Sender: TObject) :
begin

mediaplayerl.enabled := false;

shapel.viasible := true:

shape2.visible := true;

shape3.visible := trues

control := 0;

focuenl.closers

end;

procedure Tfocuenl.BiSwitchlOff (Sender: TObject):
begin

biswitchl.pon:=false;

founco.close;

and’

procedure Tfocuenl.ImagedClick (Sender: TObject):

begin

mediaplayerl.filename := *c:\sistema\sonidos\capel.wav';
madianiaverl.onen:?

Controlsa,
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mediaplayerl.play;
control := Oy
timerl.enabled := true;
end s

procedure Tfocuenl.TimerlTimer (Sender: TObject) s
begin
ERNYEQALES 1SPRF FRRedt 18 ifF (mmntral-T1) than
begin
shapel.visible := falsey
timerl.enabled := false;
mediaplayerl.filename := ‘c:\sistema\sonidos\capeZ.wav's
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.plays
control = 0;
timer2.enabled := truer
and;
end;

procedure Tfocuenl.Timer2Timer (Sender: TObject):s
bagin
control := control + 1»
if (control=12) then
begin
shape2.visible := false;
timer2.enabled := falses
mediaplayerl.filename := ‘c:\sistema\sonidos\cape3d.wav’';
mediaplayerl.opens
mediaplayerl.play?
control := 0
timer3.enabled := true;
end;
end?

procedure Tfocuenl.Timer3Timer (Sender: TObject):
begin
control := control + 1;
if (control=14) then
begin
shape3.visible := falser
timer3.enabled := false;
mediaplayerl.filename := 'c:\sistema\sonidos\caped.wav';
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.plays
end:
end;

end.



unit Uncuen2:
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, ExtCtrls, VBXCtrl, Switch:

type

TfocuenZ = class (TForm)
Imagel: TImage;
Bevell: TBevel;
Image2: TImage’
Image3: TImage:
BiSwitchl: TBiSwitchy
procadure BiSwitchlOff (Sender: TObject):
procedure Image2Click(Sender: TObject):

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end:
var

focuen2: Tfocuenlrs

implementation
uses
ununoyr’s

{$R *.DFM}

procedure TfocuenZ.BiSwitchlOff (Sender: TObject)s
begin

biswitchl.pon:=false’

founo.close;
end/

procedure TfocuenZ.Imagez2Click (Sender: TObject):
bagin

focuen2.closes
end;

end.



unit Uncuen3:

interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics,
Forms, Dialogs, ExtCtrls, VBXCtrl, Switchy

type

Tfocuen3 = class (TForm)
Imagel: TImage:
Bevell: TBevel:
Image2: TImage:?
Image3: TImage:
BiSwitchl: TBiSwitch:
procedure Image2Click (Sender: TObject)?
procedure BiSwitchlOff (Sender: TObject)s

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
and’
var

focuen3: Tfocuen3s

implementation
uses
ununo’

{$R *.DFM}

procedure Tfocuen3.Image2Click(Sender: TObject):
begin

focuen3.closer
end;

procedure Tfocuen3.BiSwitchlOff (Sender: TObject}:
begin

founo.close:;
and/

end.

Controls,



unit Unnumer
intexface

uses
SyaUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classea, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, MPlaysr;

type
Tfonume = class (TForm)

Labell: TLabel:

Label2: TLabel;

Label3: TLabel:

Labeld: TLabel;

Label5: TLabel;

Label6: TLabel:

Label7: TLabel;

LabelB: TLabel:;

Label9: TLabel:

Labell0: TLabel;

Panell: TPanel:

Panel2: TPanel;

Labelll: TLabel;s

Labell2: TLabel;

Labell3: TLabel:

Labelld: TLabel:

Labell5: TLabel:s

Imagel: TImage:

Shapel: TShape:r

Shape2: TShape:;

Shape3: TShaper

Image2: TImage;

Shaped4: TShaper

MediaPlayerl: TMediaPlayer:

Shapeb: TShape:

Shapet: TShape;

Shape7: TShaper

ShapeB: TShape;

Shape9: TShape:

Shapel(: TShape;

procedure Label3Click (Sender: TObject) s

procedure LabellClick(Sender: TObject):

procedure Label2Click (Sender: TObject):

procedure LabeldClick(Sender: TObject):

procedure LabelSClick (Sender: TObject) s

procedure Labelé6Click (Sender: TObject) s

procedure Label7Click (Sender: TObject) s

procedure Label8Click (Sender: TObject):;

procedure LabeldClick (Sender: TObject)r

procedurs Labell0Click (Sender: TObject):;

procedure LabelllClick (Sender: TObject):

procedure Labell2Click(Sender: TObject)

procedure Labell3Click(Sender: TObject) s

procedure LabelldClick (Sender: TObject):

procedure Labell5Click{Sender: TObject):

procedure ImagelClick(Sender: TObject):

procedure ShapelMouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButtons
Shift: TShiftState; X, ¥Y: Integer):

procedure ShapedMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton:
shift: TshiftState; X, Y: Integer):;

procedure ShapeZMouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButton:s
Shift: TShiftState; X, Y: Integer):

procedure Shape3MouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButtons
shift: TshiftState; X, Y: Integer):

procadure Tmaaa2Click (Sandar: TObiact):
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procedure ShapeSMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftStater X, Y: Integer):

procedure ShapefMouzeDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftStater X, ¥Y: Integer):s

procedure Shape7MouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton:?
Shift: TShiftStater X, Y: Integer):

procedure Shape8MouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftStates X, Y: Integer):

procedure ShapeSMouseDown (Sender: TObject:; Button: TMouseButton:
shift: Tshiftstate; X, Y: Integer):;
procedure ShapelOMouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButton:s
Shift: TshiftState; X, ¥: Integer);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
ends

Yar
fonume: Tfonume;
i, fig : integery

implementation
{$R *,DFM}

procedure Tfonume.Label3Click (Sender: TObject) s
begin

shape4d4.visible := false:

imagel.visible :=true;

Imagel.Picture.LoadFromFile ('c:\sistema\escenas\cero.bmp®) 7
imagel.AutoSize:strue;
end;

procedure Tfonume.LabellClick(Sender: TObject):
begin
shaped.visible := false;
imagel.visible :=true;
Imagel.Picture.loadFromFile ("c:\sistema\escenas\uno.bmp')s
imagel.AutoSize:=true;
and;

procedure Tfonume.LabelZClick (Sender: TObject) s

bagin
shaped.visible := falser
imagel.visible :=true;s
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\sistema\escenas\dos.bmp') s
imagel.AutoSize:=true;

end;

procedure Tfonume.LabeldClick (Sender: TObject) s
begin
shaped4.visible := falser
imagel.visible :=true:;
Imagel.Picture.loadFromFile ('c:\sistema\escenas\tres.bmp’) s
imagel.AutoSize:=true;
and;

procedure Tfonume.LabelSClick (Sender: TObject):s
begin
shaped.visible := false:
imagel.visible :=true;
Imagel.Picture.loadFromFile ('c:\sistema\escenas\cuatro.bmp?’):?



imagel.AutoSizei=true;
end/

procedure Tfonume.lLabel6Click(Sender: TObject):
beagin
shaped.visible := falasey
imagel.visible :=true;
Imagel.Picture.LoadFromFile ('c:\sistema\escenas\cinco.bmp') s
imagel.ARutoSize:=true;
end/

procedure Tfonume.Label?Click(Sender: TObject) s

begin
shaped.visible := falser
imagel.visible :=true;
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\sistema\escenas\seis.bmp"’)
imagel.AutoSize:=true;

end;

procedure Tfonume.Label8Click (Sender: TObject):
begin
shaped.visible := false:;
imagel.visible :=truers
Imagel.Picture.LoadFromFile ('c:\sistema\escenas\siete.bmp')
imagel.AutoSize:=truers
end;

procedure Tfonume.Label9Click (Sender: TObject):

begin
shaped.visible := falae:;
imagel.visible :=true:
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\sistema\escenas\ocho.bmp"');
imagel.AutoSize:=truers

end;

procedure Tfonume.LabellOClick(Sender: TObject):

begin
shaped.visible := falser
imagel.visible :=truer
Imagel.Picture.LoadFromEile('c:\sistema\escenas\nueve.bmp');
imagel.AutoSize:=trues

and;

procedure Tfonume.LabelliClick (Sender: TObject):
begin
shaped.visible := false;
imagel.visible :=trues
Imagel.Picture.LoadFromFile ('c:\sistema\escenas\a.bmp") ;
imagel.AutoSize:=trues
1 =1
end;

procedure Tfonume.Labell2Click (Sender: TObject) s

begin
shaped.viaible := false;
imagel.visible :=true;
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\sistema\escenas\e.bmp"') s
imagel.AutoSize:=true;
i1=27s

end;

procedure Tfonume.Labell3Click (Sender: TObject);
begin

shaped.visible := false;

imagel.visible :=trues

Imagel.Picture.LoadFromFile {'c:\sistema\escenas\i.bmp"');
imagel.AutoSize:=trues

——— e



ana;

procedure Tfonume.LabelldClick (Sender: TObject);

begin
shaped.visible := false:
imagel.visible :=trues
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\sistema\escenas\o.bmp'}:
imagel.AutoSize:=true;

end;

procedure Tfonume.Labell5Click (Sender: TObject):
begin
shaped.visible := false;
imagel.visible :=truers
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\sistema\escenas\u.bmp');
imagel.AutoSize:=truer

end;
procedure Tfonume.ImagelClick (Sender: TObject):
begin
if (i=1) then
begin

mediaplayerl.display:=panel2:;
mediaplayerl.filename := ‘ci\sistema\avis\aletra.avi's

mediaplayerl.open?
mediaplayerl.play:
end’
if (i=2) themn
begin
mediaplayerl.display:=panel2; )
modiaplayer] . Fitaname == Te:\sisbomNavis\eleberavi™; medlaplaysrl.11iename @
mediaplayerl.open:
nediaplayerl.play’
end;
if fig=3 then
begin
mediaplayerl.display:=panel2;
mediaplayerl.filename := ‘'c:\zistema\avis\triangu.avi':
mediaplayerl.open’
mediaplayerl.play:
and’
1:=0;
end;

procedure Tfonume.ShapelMouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButtonrs
Shift: TshiftState; X, Y: Integer):;
begin
imagel.vigible := false;
shaped.shape:=staquareys
shaped.visible := true:;
shaped.brush.color := clyellow;
shaped.height := 233;
shaped4.width := 233;
fig == 1;
omd)

procedure Tfonume.Shaped4MouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButton:
shift: TshiftState; X, ¥Y: Integer}:;
begin
if fig=1 then
begin
mediaplayerl.display:=panel2:
mediaplayerl.filename := ‘'c:\sistemalavis\cuadra.avi'y
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play’



end;

if fig=2 then

begin
mediaplayerl.diasplay:=panel2;
mediaplayerl.filename := ‘c:\siatemal\avis\circulo.avi';
mediaplayerl.open?
mediaplayerl.play;

end;

if fig=4 then

begin
mediaplayerl.diaplay:=panel2;
mediaplayerl.filename := 'c:\sistema\avis\rectan.avi's
mediaplayerl.open:
mediaplayerl.play:

end;

and/

procedure Tfonume.ShapeZMouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButton;
shift: TShiftState; X, Y: Integer):;
begin
imagel.visible := false;
shaped.visible := true:
shaped.brush.color := clblue;
shaped.shape:=stcirclers
shaped.height := 233;
shaped.width := 233/
fig = 2;
ends

procedure Tfonume.Shape3MouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButton:
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
begin

imagel.visible := false;
shaped.ghape:=strectangle;
shaped.visible := truer
shaped.brush.color := clteal;
shaped.height := 180y
shaped.width := 233;

fig := 4»
end;

procedure Tfonume.Image2Click (Sender: TObject):

begin

shaped.visible := false;
imagel.visible :=trues
Imagel.Picture.LoadFromFile('c:\sistema\escenas\triangu.bmp?);
imagel.AutoSize:=trues
fig := 3:

end’

procedure Tfonume.ShapeSMouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButton:s
Shift: TShiftState; X, ¥: Integer):;

begin
shaped.visible := true;
shaped.brush.color := clyellow?

and;

procedure Tfonume.ShapeéfMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton:;
Shift: TShiftStatesr X, Y: Integer):

begin
shaped.visible := truer
shaped.brush.color := clblue;

end;



procedure Tfonume.Shape7MouseDown (Sender: TObjects Button: TMouseButtons
shift: TshiftState; X, ¥: Integer);
begin
shaped.visible := true;
shaped.brush.color := clreds
end;

procedure Tfonume.Shape8MouseDown (Sender: TObject: Button: TMouseButton:
Shift: TShiftStates X, Y: Integer):
begin
shape4.visible := truer
shaped.brush.color := clgreen;y
snd’

procedure Tfonume.ShapedMouseDown (Sender: TObject; Button: TMouseButton:
shift: TshiftState; X, Y: Integer);
begin
shaped.visible := true;
shaped.brush.color := clblackr
end;

procedure Tfonume.ShapelOMouseDown (Sender: TObject:; Button: TMouseButton:
Shift: TShiftState; X, ¥Y: Integer):s
begin
shaped.visible := true:
shaped.brush.color := clwhite:;
and;

end.



unit Unescuers
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs, ExtCtrls, MPlayer:s

type
Tfoescue ~ class (TForm)

Panell: TPanels

Imagel: TImage:

ImageZ: TImagers

MediaPlayerl: TMediaPlayer;

Image3: TImage:r

Timerl: TTimer;

procedure Image2Click (Sender: TObject) s
procedure Image3Click (Sender: TObject):
procedure TimerlTimer (Sender: TObject) s

private
{ Private declarations }
public
{ Pablic declarations }
end;
var

foescue: Tfoescuer
control : integer;

implementation
{SR *.DFM}

procedure Tfoescue.Image2Click(Sender: TObject):;
begin
mediaplayerl.diaplay := panell;
mediaplayerl.filename := 'c:\sistemal\avis\papel.avi's
mediaplayerl.open;
mediaplayerl.play’
control := 0;
imagel.visible := false;
timerl.enabled := true;
end;

procedure Tfoeacue.Image3Click(Sender: TObject) s
begin
mediaplayerl.diaplay := panell;
mediaplayerl.filename := 'c:\sistemal\avis\reloj.avi':
mediaplayerl.open?
mediaplayerl.play:;
control = 0
imagel.visible := false;
timerl.enabled := truers
end;

procedure Tfoescue.TimerlTimer (Sender: TObject)
begin

control := control + 1:

if control=3 then

begin
timerl.enabled := false:
imagel.visible := true;
end;

end;



end.



unit Unsexor

interfacse

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,
Formas, Dialogs, ExtCtrls;

type
TFosexo = class (TForm)
Imagel: TImage:?

private
{ Private declarations }
public
{ Publiic declarations }
end’
var

Fogexo: TFosSexo;
implementation
{SR *, DFM}

end.



unit Unfrutar
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classesa, Graphics, Controls,

Forms, Dialogs, ExtCtrls, MPlayer:

type
TFofruta = class (IForm)

Imagel: TImage:
Image2: TImage:
Image3: TImage;
Imaged: TImage;
Imageb: TImager
Imageé: TImage;
Image?: TImage?
ImageB: TImage;
Image9: TImagers
Imagel0: TImage:
Imagell: TImage/
Imagel2: TImage;
Imagel3: TImage:
MediaPlayerl: TMediaFPlayer:;
Panell: TPanel;
procedure ImagedClick (Sender: TObject);
procedure Image7Click(Sender: TObject):

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Fofruta: TFofrutars
implementation
(SR *.DFM)}

procedure TFofruta.ImagedClick (Sender: TObject)s
begin

panell.left := 320;

panell.top := 40;

panell.height := 89,

panell.width := 89;

panell.visible:=trues

mediaplayerl.display := panell;
mediaplayerl.filename := ’c:\sistema\avis\pera.avi',
mediaplayerl.open;

mediaplay=rl.play: modiaplaverloplav;

end;

procedure TFofruta.Image7Click (Sender: TObject);
begin

panell.left := 192;

panell.top := 168y

panell.height := 97;

panell.width := 89y

panell.visible:=true;

mediaplayerl.display := panell;s
mediaplayerl.filename := 'c:\sistemal\avis\naranja.avi';
mediaplayerl.open?

mediaplayerl.play;
end’









Manual del Usuario

Manual del Usuario

5.1. Documentacién del Usuario.

Manual del Usuario.- El fin de este manual es llegar a que las personas encargadas
del sistemna tenga una guia para el perfecto funcionamiento del mismo; pues los

eventos son sencillo y faciles de manejar.

Nuestra aplicacién esta realizada en base a imigenes las mismas que son ejecutadas
por medio del manejo del Mouse. En la parte inferior derecha de todas las pantallas
aparecen botones que nos indican el avance, retroceso de las paginas corno también
el botén para salir del sistemna, con esto Ud. podréd movilizarse de pagina a pagina o
finalizar la aplicacién.

A continuacién de tallamos los botones que aparecerin en cada una de las paginas de

nuestra aplicacién:

Botén para el retroceso de una pa'gina.

0 A i
Boton para el avance de una pigina.
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Botdn para salir del Sistema.

Para un perfecto funcionamiento del sistema se deben tener en cuenta los siguientes

Puntos:

Una vez encendido el computador lo primero que debemos hacer es ingresar a
Windows, se visualizara un gréfico llamado Parvularia, en este debemos hacer doble
clic con el botén izquierdo del Mouse o pulsar enter y el sistema comenzara a
funcionar.

Luego se presentara un pant:alla con la que arranca la ejecucion del sistema, en ella

aparece el Sello y nombre de la Universidad.

o EeeChaR oF Jvu el
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En esta pigina Ud. debera presionar el botén Izquierdo del Mouse en la imagen
Central, la misma que le mostrara los sellos de la Universidad, lu;zgo podré escoger
cualquiera de las opciones de los botones que se encuentran en la parte inferior
derecha de la pégina, los mismos que le Permitirén avanzar, retroceder, mirar los

autores de la aplicaciéon y finalizar su cita con el sistema.
Y

Al escoger el boton para el avance de pagina ud. llegara ala pantalla del mena, la

misma que esta a continuacion.

En esta pégina Ud. tiene a disposicién algunas imégenes las mismas que at presionar
el botén izquierdo del mouse se ejecutara una accion o le llevara a otra pigina.

Las imégcnes que detallamos a continuacion le llevaran a otras paginas:
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Al presionar el botén izquierdo del mouse en esta imagen, ud llegara ala sig'uiente

pantalla.

THGE NAHSA CARYILABRIAY

Como Ud. puede observar en esta pégina se encuentran alg-unoe transportes en los
cuales constan los: transportes aéreos, maritimos y terrestres.
Al presionar el botén izquierdo del mouse en cualquiera de las irnégenes que puede

observar se ejecutara una accioén, algunas de la imégenes tienen una linda sorpresa

para ud.
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Estas imégenes le llevaran a una pég'ina en la cual UId. encontrara los mimeros del
cero al nueve, las cinco vocales, los colores primarios y algunas figuras geométricas,

como lo puede observar a continuacién;

Al presionar el botén izquierdo en la imigenes que se encuentran en esta pagina
podré observar como dicha imagen cambia su tamafio, y al volver a presionar ¢ la

imégenes de mayor tamarfio se llevara una sorpresita.
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Con esta imagen ud. llegara a una hermosa casa en la cual le detallaremos las
habitaciones de la misma, como son: La sala, comedor, dormitorio, biblioteca, bano,
cuarto de estudio, y alg'unos tipos de casa que se encuentran tanto en la Costa, Sierra,
Oriente y la Regién Insular.

El modelo de nuestra linda casa lo mostramos a continuacién con todos la
habitaciones ya mencionadas anteriormente para que en ella pueda observar que

habitacion le gusta mas.

CIHGT AN A LA

Al presionar el botén izquierdo del mouse en algunas de las habitaciones de nuestra
casa que observamos, nos llevaran a otra pagina con todos los componentes de dicha

habitacién que Ud. haya escogido solamente al presionado el botén del mouse.
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Al escoger esta imag'en d. viajara al mundo de los quehaceres tanto del sexo
masculino (hombre), como del sexo femenino (mujer), la misma que se la ensefiamos a

continuacién:

Aqui Ud. si presiona el botén del mouse izquierdo en la imagen de la nifa ella le dira

sus quehaceres, y si presiona en la imagen del nifio el le explicara sus quehaceree.

.95 .



Manual del Usuario

Esta imagen de la Caperucita Roja le llevara un relato de unos lindo cuentos como

SOI:

Caperucita Roja, la cenicienta y el Patito feo.

ERUCHRTIN N NI

Al escoger la cegunda imagen ud. llegara al relato del cuento de la Caperucita Roja.
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PERTEIIES

Con la siguiente imagen Ud. podra conocer algunas de la deliciosas frutas de nuestro

Ecuador.
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Al presionar el botén izquierdo del mouse en esta imagen ud. viajara al interior del

g'rado de una escuela.
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En esta irnagen algunas imég'enes tienen una linda sorpresa para que Ud. se divierta

Yy aprenda juga ndo.

En la imagen del Sol, Ud. Puede presionar el botén izquierdo del mouse y se ira a la
pagina en la cual se encuentran las actividades que el hombre realiza durante el dia y

la noche.

R R
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Con esta linda imagen Lid. lleg'ara a conocer algunos de nuestros animales

domésticos.

10 FNAL &

Aqui Uud. puede presionar el botén izquierdo del mouse en cualquier animalito que
desee, y si quiere ir a ver algunos animales salvajes debera escoger el botén de

avance de pégina, el mismo que le llevara a la siguiem:e pa’lgina:
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Al presionar el botén izquierdo del mouse en algunos animales que Ud. observa se

llevara una linda sorpresa.
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Documentacion del Programador

5.2. Documentacién del Prog'ramador.

Componentes Utilizados

Label.
Funcion.- Presenta Texto que no se puede seleccionar, utilizando la Propiedad
Caption.

Declaracion.- Label.< Propiedad>

Button.

Funcion.- Boton de accion de solo texto para ejecutar acciones.

Declaraciéon.- Button.<propiedad>

Panel
Funcién.- Contenedor que retiene otros componerites.

Declaracién.- PaneL<ProPiedad>

Image.

Funcion.- Presenta un mapa de bits, un icono ¢ un metaarchivo cuyo tamano puede

ser

modificado.
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Declaracion.- Button. <propied‘ad>

Shape.
Funcién.- Dibuja una elipse, un circulo, un recténg'ulo, un cuadrado, o recténgulos Y
cuadrados con los vértices redondeados.

Declaracion.- ShaPe.<ProPiedad>

Bevel.

Funciéon.- Dibuja una linea en tercera dimensidon o un marco sin contenedor.

Declaracion.- Bevel.<propiedad>

Timer.
Funcion.- Dispara y controla los eventos del cronometro.

Declaracion.~ Timer. <propiedad >

Mediaplayer.
Funcién.- Barra de botones de comandos para ejecutar operaciones de unidad de
MCI (Media Control Inter‘face).

Declaracion.- Media pla yer. <propiedad >

Biswitch.

Funcion.- Permite que ponga biseld lineas, cajas, o marcos en las formas en su
aplicacién.

Declaracién.- Bevel.< propiedad>
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Funciones

Date.

Funcion.- Se lo utiliza para obtener la Fecha del Computador.

Declaracién.- (]Da te)

Time.
Funcién.- Se lo utiliza para obtener la Hora del Computador.

Declaracion.- (T ime)

Filename.

Funcion.- Especifica el nombre de un archivo.

Peclaracién.- <componente>.filename

DatetoStr.

Funcién.- Convierte una variable de tipo date a cadena.

Declaracién.- DateToStr(]Date)

TimetoStr.
Funcién.- Convierte una variable de tipo Time a cadena.

Peclaraciéon.- TimeToStr(Time)

InttoStr.

Funcién.- Convierte una variable de tipo Entera a cadena.
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Peclaracion.- Enttos tr(variable)

Eventos

OnMouseMove,
Descripcion.- El OnClick evento ocurre cuando el usuario pulsa el botén en el
componente. Tipicamente, éste ocurre cuando el usuario aprieta y

descarga el boton del ratén primario y esta con el indicador del ratéon

encima del componente.

OnMouseMove.

Descripcién.- El OnMouseMove ocurre cuando el usuario mueve el indicador del
raton
dentro de un componente o dentro de el lugar que desee que ocurra

una accion.

OnTimer.

Descripcion.- El OnTimer se usa para procesar un programa de codificacion en
intervalos regulares de un evento. La codificacion cuando quiera
manipular un componente, la debe hacer en el evento OnTimer.

La propiedad del Intervalo de un componente del cronémetro,
determina cémo frecuentemente el evento OnTimer ocurre. Cada

tiempo cspecifict') de intervalo que pasa, el evento OnTimer esta

activado.
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Mantenuomiento

6. Mantenimiento.

6.1. Tipo de Mantenimiento.

El equipo de Computo del Instituto josé Ignacio Ordofiez requiere de un continuo
mantenimiento para su funcionamiento correcto. En vista que el Sistema Parvularia
no tiene ingreso ni egreso de datos no sera necesario sacar ningin tipo de respaldo

de la informacion.

Conclusiones y Recomendaciones.

Conclusiones.-

Durante la elaboraciéon det siguiente trabajo practico se ha legado a ciertas
conclusiones, que bien valdrian la pena ser mencionadas. Estas estan basadas en el
resultado que el sistema ha dado y en todas las experiencias adquiridas durante el
desarrollo y elaboracién del trabajo, puesto que para la puesta a punto y culminacién
del mismo se necesito la colaboracién y la utilizacién de los recursos Humanos y
Técnicos que nos supieron guiar, dando lug'ar aciertos acontecimientos vy
aprendizajes.

Estas conclusiones son:

- La informatica en los ltimos tiempos a Permitido obtener mavyor utilidad de

tiempo vy dinero mediante la automatizacion de sistemas antes llevados

marnualmente.
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- El sistema podra ser aplicado para la ensefianza Parvularia Gnicamente, o hasta un
primer grado, no mas alla de esto.

- El sistema es de facil comprensién y no necesita de un extenso conocimiento para
manejarle ya que el mismo se encarga de guiar al alumno mediante imagenes que
aparecen en las pantallas, ademas del manual que posee toda la informacién para su
funcionamiento.

- Para poder desarrollar este sistema se necesito la ayuda de personas capacitadas
para la ensefianza Parvularia, es decir se debe adquirir los conocimientos necesarios y

basicos para Poder entender como es el sistema manual y que es lo que requiere este

para ser automatizado.

- La obtencién de los datos para la elaboracion del sistemna, por lo g‘eneral se
encuentran en los documentos, de no ser asi se lo a conseguido en las investigaciones

realizadas par el desarrollo del mismo.
- Puesto que se a cumplido con las necesidades del Instituto, podemos decir que se ha

llegado a concluir con éxito todos los objetivos propuestos alcanzar al inicio de este

trabajo,

Recomendaciones:

Hemos tomado en cuenta las limitaciones del sisterna y el tiempo de duracion atil

del mismo per lo que se recomienda:

- Darle mantenimiento durante el afio, para asi mantenerlo en un estado optimo para

su funcionamiento.
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- El sistema debe ser manejado por el profesor encargado de la ensenanza parvularia,

ra evitar malos manejos.
pa ]

- El sistema no ha sido disenado para que funcione en red per lo tanto se recomienda

no hacerlo por lo que puede bloquearse.

- Se recomienda también tener el equipo instalado en un lugar adecuado y

confortable.

- Se recomienda la adquisici(')n de un equipo con ig'uales o mejores caracteristicas

mencionadas en los manuales.
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Anexos
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JUEGOS

El nifio revive en los juegos todas aquellas actividades por las gue
la especie ha pasado en su lenta evolucidn,instintivamente practica
ciertos actos como correr,trepar,arrojar,saltar,etc, .

El nifio practica estas actividades en forma de Juego,para educar sus
reacciones neuro-musculares al mismo tiewnpo que” da aatisfaccidn a es
sa necesidad siempre presente: el movimiento.

PSICOLOGIA DEL JUEGO.

Existe en el nifio un fenémeno que evidencia claramente la vida al -
futuro: los juegos; son un axiliar de la educacidn, como estimulo pe
ra el espiritu, la fantasia y la habilidad. ( -
En el juego se manifiestan la preparacién para el futuro, en su acti
tud, en las predilecciones y en la importancia que la atribuye, 1las
relaciones del nifio con los que le rodean, si actitud es amiga o ene
miga y ver si existe en é1 inclinacién.al dominio. : -
Los juegos son también ante todo une exteriorizacién del sentimiento
de comunidad, tan grande en el nifio que busca en ellos su satisfacc-

cién,
IMPORTANCIA.

El juego es un elemento fundamental de la cultura fisica, es una acti
vidad formativa, intensionada y con sﬁntido que produce gran placer
en los nifios debido a la espontaneidad con que se realizan. Es una -
actividad innata que se manifieste desde los primeros afios de su vi-
da, jugando libremente sin ningin control y buscando los que mds se
avengan a sus intereses, gustos y tendencias.

Conforme va desarrollando su capacidad fisica, la inteligencia y va
adapténdose mejor al medio ambiente, le gusta los juegos que mds se
acomoden al proceso evolutivo de sus intereses luddicos.

El trabajo de la escuela es crear un embiente apropiado en el cusl -
el juego pueda contribuir a la formacidén psico-espiritual del nifio.

En sintesis podemos decir: que el juego constituye una de las formas
de ejercicio cultural fisico natural, emotivo y social que por Bf se
1o 1llena condiciones necesarias del desarrollo orgdnico, que se reali
z2 desde los primeros afios de vida del nifio, para la orientacién ¥
reégulacibén del instinto sexual, sirviendo de védlvula de egcape de -~
los impulsos y exigencias que acarrea el méds violento de los instin-
tos, constituyendo por estas razones la base fundamental de todo sis
tema de cultura fisica. -

LAS CINTAS.

El director del juego designa al (oido) é‘cada'jugador con el nombre
de un color. Acto seguido se nombra un "diablo" y un "dngel".

Pueden participar de 15 a 20 nifios.

Comienza el juego cualquiera de los nifios, produciéndose el siguien-—
te didlogo:

~ Tin, tun!

- ¢Quién es?

— E1 diablo con los 7,000 cachos.

~ Qué desea?

— Una cinta.

- ¢Qué color? ‘
(E1vdisblo" dice un color X. Si aciertas nasa el nifde a un aitic an
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oo Actividad 7

Ayuda a la nina a seguir los caminos para llegar a
cada gallinita. Repasa cada caminito con un color.

.

Los ratoncitos hambrientos quieren llegar al queso.
Repasa cada linea con un color.

24




Lucero,
el caballito travieso

Actividad 1
Escucha atentamente el cuento.

%na mananita de sol, en el
campo, nacié un hermoso
caballito blanco, que tenia tres
manchitas negras: una manchita
en una pata, otra manchita en
1na oreja, y la ultima, la mas
srande, en un o0jo jQué caballito §
lan gracioso! {Parecia un
caballito de juguete!

_ucero, que asi se llamaba el ,
-aballo, crecié muy rapido y cada
lia se hacia mas travieso.
Corria, trotaba, perseguia a los
bajaritos, saltaba las cercas,
harlaba con las flores y
erseguia a los conejos.




D

Actividad 15

Busca entre las letras de tu cajita las iguales al
modelo. Pégalas en cada conjunto.

a
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DIR),CCICH FuUVINCLAL DE o | DEPOHSD
LDUCACL Ui DE TUNGURAIUA o ; TLCHOLCGIA EDUCATIV
ORTLEPACLGH DLL ATRLNIDIZAJY

_PRUEBA DE_MiDURLS

A veces mo inicin la ongefianza’ do lecture’ y cecritura ein que los niiien tenpan la

omdures anficionte para ¢l aprentdiznjo-de lo loctura y cgori tura, oomo tamblen -~
scurre, cosv un screlcnes que trdpoco su hece noda pora nyudor el proceso de nedu
rieidn con el cijote de gae leo nifios puedcn ponurso on condicionuvs favorebtles po
yir enfrontor con dxito-diche oprendizeje, Latas svn quizn laz causce fundamente -
les que deterainan ¢l fracesc en ¢l wigwo, Parc quo el jaestro de primer grade -
pricds obror de wancra diferento ¢ lo usugl, en catos dos zspectos, es necesori: -
que crrosca cual us €l grode Go madurez de suz alumnng, cucnds recien ingrcegsan o-
1n escucln, cn ¢l desorrolle de los funclones bfsicos que operan en el aprendiza-
jo 0z lectura ¥ cscriturn y, unc vez oonocldo osto, syude a les nifios en el procg
a. d¢ a0 maduracicn, por purte de cetos, cin un progrnmo de nctividades encamina -
dre r cae fin, o, Do ‘
De aquf la nucesided de gue cade prufeser de priacr grodo cpligie une prueba u un
teat Qv ¢ie ndatico, sin embixrgo, por la sencillez, coononfn 'y aplicacién cclecti
_va, rocomendamon lg oplicacidn de 1u prueta de modurgsz difundidz por el Ministcec -
rio de Lducacidédn y Culturs, gue con cuniro rcactives permite cvelusr iguol ndmero
de funcioncs: - ‘ 1,~ Memoric Visual

2,- Coordinacidn Visomotora

3.~ Memorin Légien

Ao~ Homorin Auditivo

INDICACLOMEY PAMA SU APLICACION -

1.- Apliguc lo pruekn. en 1o scgundé'scmanﬂ dec trobrjo, cuando les niifies se hayon -
femiliarizodo col ¢l nubientes '
2,- Realice 1% prucbe en cendieclupos normoles oo 8l so tretoro de une pctididail-
comfn v corricnte. _ -
3.~ Buplce 1fpiz y uno hojo dQ papel, p.eferchtemonte bon, tomafio oficlo dotludo-
pexr lo mitoed. ) ‘ S ' ‘ . .
4= En codc hoja en 1o primern cctrs por 1o porte zuperidr cscribe low gipuientes -
. dotoe del cducondo: nombros,-edad oronoldpicn (ofics y meses), parclclo (cn coa-
g ¢ ewxictir) y Teeclin de 1o prucbal
5.,- kn c~da una de las caram, en la porte supericr al 1adc izguicrde de 1o carn, -
ponygz un signo, Ejemplo un punte, Gnn lfnce horizontel, une linea verticel, -
une cruz o un cfrculv, prrz faciliter o los alumncs identificer 1o ceoro solici
tnde c indloucac que cr.da dibujo deterd ocupnr uno cerc de acucrdo a come gefio
1c 1 moestro. , oo . ‘ s
6o~ Lca cortelos vue servirdn de motcericl pars la prdcbo debon estar preparcdua du
acuerde n lupe indleaciones quo constan én el instructive,
7¢~ Urn voz dodag lius direcciencs pore ecda pruckn, s¢ dcbe cuider que loz nifien -
ns hablen ni ceuplen o los compolioron, '

1.~ MLHORIA VISUAL

VAYLRIAL: Corxtel con lrs cinco figurse: casw, moso, porro, pclota y érbol, preporc
" de do acusrdo o los indicoolones dodos,

FORM/. BE APLICACTON: Su cumiunac sotivandv o loa catudlovtus, A todes les gusto di
tujox, vixdead?, Los voy vntrepcy papel y 1Jﬂiz~pura que¢ lo hogan cuando yo les -
1ndidquo ( ontregr n onda nifio un 1dpl# y unt. hojn de pupol doblads por la mited, -
cen gu reqpeotive nombrc, gdnd,nporblololy focha ). Ponge 'muchz otonoldn y cuendo-
digo: o - onpiccen dldibujﬂxl‘hlgﬁﬂyds de eato onrtuliny eatdn dibujodas comna qu.
todos concoeny voy n .onsoficrlcs, .§iompro qué ustedes.no hablenys despuds quo hryri.

niredo veletohrd 1o cortulinc y qudnde oigon (yc| oomonzerdn n didujar on.sus reg
pcotives hojos todes lea figuras gue viorona‘Li?tos-;ycl contindens.cesesie '

1 4 2 nmy 4
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Lyepln, cron
Uit ‘. ’ COLLICLOr LS
3 Furtos ' o Ditejo de 2og 5 figufas, cn tol forme
: : 8¢ pucdon Cintinguir,
2 puntoes ' ' Dibtujo de 3 o 4 figurcs en 1ne concdicd
: : ' nes indicaodns,
I parte . Dibujo de p figuris, c¢n loe condiciong:
: eXpucstag,
C puentoe Co Dibujo de¢ une goln Tirura,

2e= CORDI CION_VISCHOTGRA

———— e W

BATIiRiAL: Coxrtel euon 1oz cucire Tigurcs que ticnen forme de letrog: o a s,

FORLL. Dl APLiCACLON: Lp el cartel estdn cuatro ditujos: date, fate, date v &at
‘ven e fijerse en erde wno de ellog, cojon asu 1fpicus ¥ hzgan en sus popcles 1n
migung ditujose Listcs, CAPLCCEN a ey yy 0, .

Hoto, - 11 eertal cun 1og cuctro figurng ge colocord & 1 viste de los nifics dur
tc un minuto, poro QUi copion, ‘

¥ V./!]J]JICI(JI‘I
LI
braee g, ’ CGDICA04iL3

3 puitous S ' - . Reproduceién cnni exectn Jo 1len 4 Tipur:
‘ en el orcen dnde, sizuicnde una direeci *
| horigental mdsg o Meinove regular v de e
Ta que lag turveg de 1o § ¥ los dugintue .
de lo ' eotdn bicr reelizrdos, que CRINAY
porcidn sen adecupda Y el espaciomivat. .
entre loo figuras gean mds o lacnos regu -
: 1oy,
2 punios ' ) . Repreduecidn de los 4 figurns cn el N
" dade de wanera identificatle ccdo uns po-

- pero en foirn general, ofn que log dets ~
1lue de proporeidn de log Yasges y enpe -
cizmdiento no geanp creetosy o Iepryoditect £

:; ,  oconmo 1 indiceds on ¢l detello uhtexiur‘~

C PCre coit Une fipurs Invertida,
1 pu-te , n Repr cduce1 du de 1as curtyro figures cn ¢)-
oerden rdo, do .uere que pueds distin -
fuir, una de otre, cunque une de elles g
t¢ invertide o tengs rrspos on poaicidn -
centraoric o g noraal; o dos figures g .
es3tén bicn heehng Y el reato mol e fpye .
tidas o ge hayan reproducice golc doe 1:-
gurens Lion hechae, ¢ todun 1ng figuree -
gean perfoctrmento ldentificoblen rungu. -
: ' . estdin en gentigo iavergo arbitraorie,

0 puntos . Ditujo do otrna fizuyng,

3,- MBICRIA LOGICA

_ ) ‘
MATLRIAL: Poxto do un cucnto o una puguerio hiastorin,

EJCﬂplﬁz,"Un'dfn lop, nijjop ¥ lpa nifae dc primer grodo do unp cagcuela, fuercn -
Jusgr ¢n el parque. - Lnd- nifias; guerfon salter 1g guco i les nifios Juger con 1n pe--
letn, Loe nifioa prrp dey Zusto & lna hitine, resolviurcn Jugor primore seltance -
Ta arrn,, Despude 1pg nifing, pard agrador a loa nifng, decidicron teubien jugor -
cor 1o pelota, hef 1c hichrcnw; ‘ '
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FOK A DL LPLICACION: E1 educndor emplezn diclendo voy & conterles un cucnto, pon-
ian murnhs atoneidn, por que despuds ustcdes van he dibujor en suz hojns de popcl-
1n aguc MWicieron los niiics de priser grades narrar leo histrie aroteda anterivrmen
te, en forma notural e inberesante y luceo dice: ™ dibtujen prinere 2qui ( indicon
Ar. 10 nrrte suporicr ¢e 10 hoja de epel)a lo que jupevon todos los pifids de pri -
mey prode porn doy fuotn o lerg niftng. Duspuds diltujordn obeojo (atnaando la artc
inferior de 1la hojn) n gndé jugaron los loe niflas pare asxndeor o log nifwa, jlistos)
CPLLCOaeesonenae

EVALULCLON
pUNT AL ' o CONBLCT UK. 8

3 punton : . Dibtuin do un gruio de rifee y niice o de un-
' niiio o niiia, primoro ascltendn~ 1o soga y luc-
go jugrndy con 1o pelotng o scelnmente de 1o-
gogn y )z pelotn celrnondon en ¢l orden indi-
codp. Los dibujor deben ir &n direccidn verti
cel, horizontal u oblicun,

2 puntes Dihujn de loa dos Juegoe en el orden crbitr;
" s _ rio,

1 puntg ' Dibujo de un juego ¢ de lns dos ccsca,

O puntos Ditujo ne idevtificatle v que no correspondn

a nipgunec de lecs objotosn mehcionados,

4e~ MLLGHIA AUDLYLVA
Vit LA Iizta de cinco palrbras: casa, meac, niiia, drbol y 1dpiz.

¢
IO o4 D ATLICACION: E1 profcsor exprega: ™ voy o nombrar slguncs coeas que ustcn
deg cunocen. DLucuchen bicn, porque despuds no pueden proguntsr ni ver al corpe®
oy tichen que dibujer 1o que ht nonbrodos jlistosjs ( El profeaor pronuncia en-
forma nntu:nl Xps pslobras: cang, .mens, €rbol, niie, 1fpiz). Vuulvu o repetirles-
¢ indica que cun@tncen g dibujar.

Iotc.- L1 tici-pv concedido pora la ropremuntecidn_gfﬁfica de las palatras eg LIIRI,
Pnro 1~ veloracidn no so tomard en conaideracién log ounlidades ortfsticrne del di
bujo, ni el orden do lus cosng.

EVaLu:Crull

PURTAJL, S ; - CONDICIONES
3 puntoe - Dibujo de loa § objetos en tol formu quc sgcon-
© Tiduntifiosbless

2. punt s 4 Ditujo de B o 4 objotos en lons condlcioncs in-
. . v dioadasg,’

1 punin ° 7 e Dibujo de pdlo 2 objetos en lﬂo condicioncs a-
' ' o ' notrdas,

» puntes” -7 © .. Dibujo de un sélo objctv o do otrig obj-tos,

_EVLLYACICH Gl kAL PE Li FRUEBA

Pera la velorveidn do ostrn prucbe’y, nd cucnte ol jredo de perfeccidn del ditujo, -
eucepto on ol c¢joreieio do coordinueidn viqonotcma. Fn log dends se ~ceptrrd todn
minifeotucidn con tcl quu' su ntenga o loe oondicionua emtrtlocddra prro 1s pruode,
lo= Corvopiy meticulosnmdnte los pruvbas, de Atuordv aon loa crlturios puntuclirg
dos prro cpdo vno do lhe euotre. fdnnloncss

2,~ Bumor Los puntojes, paroinluo idptonidis un ends pruubn;
3,=-Con uat edmpulu gencrol y cp beso n 1o useala do volorneidn que ge conalga, -~
po procede 0 vletorer el dincnfatiov o inclusive se pued: eatatlecer une egpecico=
¢e prendotico, perc con el sulo y dnico £in do formar grupos de trclajo y prester
mda Atonedidn 8 1oz clurmes uticadon coh lre eseeles: mfs tedo e irfexrinr,
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FUNTAdL DIACHOSYICY DI ‘ PIiONOSTICO PARA LL APREUDIZAJE DE L
&£ HADUREZ LLCIURA - ESCRITURA
Vo (Indice dc Mudurez)
! M Ml oa 12 . ‘
' A punios _ " - Superioxr i Aprenderd en un semecgtre sin dificu
y . R ' . ' tad nl consoncio. :
7 al0 . Mediono ' Aprondoxrd on un 2iil lectivo norualm
A purtos y ' te, ‘ ,
d 3 2 6 : . Inferior . Apronderd con dificultud y requierc
pantes ‘ c ' ' nayor caigtencic,.
i ~ n 2 - Life bajo ’ Scxd poco productive lr aeistoncia
i puntos . : . mfn dol mpostroj es necesoric upnr d
| f dicnoidén evapceinl, proyios lus rusn
{ B - dos do exdmencs mddicos y psicoléed
; : Lo cos, ’
! * ) ¢ .
| FECCLEHDACIONLS ¢ ‘ S
? J.nn eatudicntcs ‘uticados un el cosillern de IUPLERICR neceplten meyor atencidén
<1 perfodv preperntorio, - : )
Tos que cstdn en lr escola MAS BAJA, B mda de que cl moeatro les de moyor aten
yemuicren ojercicios complenenturios y vna dodiocacidn especicl, tonte individu
como giuprl, dursntc todo cl ciio sacolar, )
fon cstos drios ergrnice cl cuwdre ndmc:v 1 (fiche de nedarez) y determine les
pna de olumnos segdn cl fndiee dd mediurez ( I.M. ), anctondo cn los rospective
} #illeros los punted .o porcloles obtenidos on ceds pructa, -
. Pronte sl nombre de caoda estudientu .onotc le cdnd oronolésice en mescs y cl nd
C Ae mndnresz (Dingndatice dd Medureéz). . :
i qee 1oz puntsjos Go cada pruets y okcuentre cl promedio dividicndo lo suma to
oo nnri ¢l mimero de dlumnos investdgndos, de ¢ste vancro tendremos cuatro punte!
. i pr vuediog, por gue zoit cut tro lan funcicnces dinnovsticoden, ‘
i Con c¢odr puntr je promcdio, aplicando 1e giguicnte f£éraule:
; ‘ . . SUTTET .
f : _P(promsédio) x 100 lo goba de loemrlmm
: 3 (vnlor mdximo do gul tosgt)
, o vracnlme lo fiche de yogultndus o do Maduregz,
[ “jemple de unn fichs de resultrdos de unp prucbe de madur.iz rplicoda o 40 est
- beas .
i o <
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l.- Utilizando el premodio del sub teat { 1, quc coirospondo a 12 memorin -

visual, pplicam:g 1a fﬁrwuls: X
E(promedio) X 1luo

3(vzlor mdxice del sut test)

2= S1 ¢l mfaero de olumnog que ho rendido le- pruote eb‘db'ﬁo'y 1la sumn totr] §
dc¢ puntejes correspondientes o catg memoris- oa 78,'p6ié.pbtuncr ¢l promec-
dio, dividiwoy 78 por: 720 Yy tendrewmos 1,95 e1vre gae 8ividida pars 3, que 3
¢orrcgponde 0l velor mdximo que pucde nleanmgor un alumne on cate sudb test,
EXTUJr un cuocicnte do 75, quo conetituye ol poreentejé ¢el grado, ea re- |
licidn o lo memexia visual, . B : ,
Ln 1: préctico ec opern nsfs . ot L

.o
. e

fiemoria Vieuals P X 100 = 1,95 X 160 m Gf.. . . o

-——.3...._-.— [ A s s

Je= Localizer en el histegiomd de ncdureg o do-rceultrdos (cuadro ff 2), el - 3
porcente e 65, en 1o privers columna, que .dorrcspimdoe H'ménérin visuel y~ j
coloree ( de Q a 6% )s ‘ Coee s T "f_,

4e= Procede de igeul wrnern con lzg tresg funoioncn'roatahtea. .

£+ L2 gogunda onluiane corrcspondient, n o~de: unc-de lose A fuvcioncs de 1p sc ;
zunda cpliencidn de 1c migwe pruebs de madures (RETLST), ung viz concluj. |
do ¢l perfoco do uprestemicnto, | ‘ S 1

AL tratndr cste ou, @éro ho wbtenido un hiztogramn que deﬂu{dffa_nhjctiv"mcutc
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Aclividad 9
Ayuda al caballilo travieso a buscar la figura igual al
modclo y enci¢rrala en una bombita
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