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1. INTRODUCCION

Ensefiar inglés desde edades tempranas es un objetivo crucial en el curriculo
escolar para preparar a los estudiantes en las competencias idiométicas en un mundo
interrelacionado. Sin embargo, a pesar de los esfuerzos pedagogicos, muchos estudiantes
enfrentan serias dificultades en aprender el inglés, lo que resulta en bajo desempefio y
desmotivacion en las aulas. Este problema resalta la necesidad de investigar métodos de

ensefianza innovadores que puedan captar la atencion de los estudiantes.

El papel y profesionalismo del docente como guia del progreso pedagogico es
fundamental, mucho maés si estd comprometido en la busqueda de técnicas y herramientas
para captar la atencion de sus educandos fomentando en ellos el interés por la asignatura
(Romero et al., 2020)

Segun Pincay et al. (2021) el inglés es catalogado como lengua oficial en todos
los paises del mundo, es por ello que estd integrado al pensum de estudios y ejes
curriculares para ser impartido en las aulas. Se conoce de los beneficios que conlleva en
las personas al dominio de méas de una lengua tanto en el &mbito, individual, social,
profesional, etc., por lo general tienen mas oportunidades de ocupacion laboral o de
servicio; por consiguiente, a temprana edad se debe inculcar en los nifios la ensefianza del

idioma inglés.

Del mismo modo Garcia et al. (2024) exponen que aprender el idioma inglés
facilita la comunicacion entre las personas de diferentes nacionalidades. Practicar una
nueva lengua desde nifios se obtienen mejores habilidades cognitivas y un rendimiento
académico superior, porque el estudio de otro idiomaaumentala plasticidad del
cerebro, lo que significa que la mente acrecienta a su capacitada para adaptarse y cambiar

en respuesta de nuevas situaciones y desafios.

Dentro de este contexto, las animaciones interactivas se presentan como una
herramienta educativa potencial que permite utilizar recursos variados para convertir el
aprendizaje en un acto divertido, entretenido y estimulante de sentidos como la vista, el
oido y el habla al utilizar componentes visuales y auditivos. Asimismo, la interactividad

permite la participacion en cada una de las actividades propuestas en la clase, ofreciendo



oportunidades para practicar y aplicar conocimientos de manera dindmica en la asignatura
de inglés, por lo tanto, desempefian un papel fundamental en superar las barreras

convencionales del aula.

La motivacion de los estudiantes es un requerimiento que debe estar presente
durante toda la clase, porque esta accion permite el impulso y progreso educativo de los
estudiantes, por esta razon y concretamente en el &rea de la docencia en lengua extranjera
tiene que haber la aplicacion de estrategias y buenas practicas didacticas, para afrontar
los desafios que presenta la aprehension de nuevos contenidos en una lengua distinta al

habla cotidiana.

La investigacion se realizé en la Unidad Educativa Bethel, localizada en las calles
Av. Libertad JR Coronel Parada 11, pertenece a la parroquia Bartolomé Ruiz de la ciudad
de Esmeraldas. La institucion brinda formacion general desde la basica hasta el nivel
medio o bachillerato en el ambito de la educacion regular Se ubica en una zona urbana 'y
funciona bajo el régimen escolar Costa, con modalidad presencial y jornada matutina. La

escuela es de sostenimiento Particular y cuenta con un inmueble propio.

En cuanto al equipo docente la institucion cuenta con 19 profesores, de los cuales
16 son mujeres y 3 son hombres. Ademas, el personal administrativo esta compuesto por
2 mujeres y 2 hombres. En total, la institucion alberga a 189 estudiantes, con una
distribucion de 85 nifias y 104 nifios. La Unidad Educativa estd comprometida con la
educacion hispana, se dedica a ofrecer una formacién integral en un entorno seguro y
adecuado, proporcionando recursos y apoyo necesarios para el avance académico y de
desarrollo personal de sus educandos.

Este proyecto de intervencidén educativa se justifica por la importancia de
fomentar el desarrollo de las habilidades basicas del inglés en los alumnos, como se
menciond anteriormente, este idioma se lo considera como universal. Es esencial
aprovechar la etapa de exploracion y curiosidad natural en los estudiantes de educacion
bésica, desde los mas pequefios, quienes estan en pleno descubrimiento del mundo, hasta
los més grandes. Esta fase facilita la induccion y asimilacion de contenidos con las
nociones basicas adecuadas para ellos, contribuyendo significativamente al desarrollo

personal del educando.



2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En una sociedad globalizada tener dominio del idioma inglés promueve relaciones
convenientes entre los distintos paises, a través de las gestiones comerciales, turisticas,
diplomaticas, etc. En la realizacion de transacciones comerciales internacionales donde
se aplica la comunicacion oral para ofertar y vender los productos, bienes y servicios para

el consumo humano, es alli donde la practica de esta lengua es primordial.

A nivel mundial, el inglés es el idioma que mas habla ya que permite la
comunicacion internacional, el comercio, en el conocimiento cientifico y la innovacion
tecnoldgica. Ante esta situacion, la ensefianza de este idioma se vuelve imprescindible
razén por la que los gobiernos a través de sus Ministerios de Educacidn han implementado
politicas y programas especificos para mejorar la competencia en inglés, reconociendo su
importancia para la movilidad académica y profesional de los individuos. Sin embargo,
la calidad y el acceso a la ensefianza del inglés varian significativamente entre paises y
regiones, lo que crea una disparidad en las habilidades linguisticas globales (Pefia—
Ledesma, 2024).

En Ameérica Latina, la ensefianza del inglés ha aumentado significativamente en
los ultimos diez afios, debido a la expansién global globalizacion y la necesidad de
ingresar en el ambito laboral cada vez mas internacionalizado. Muchos paises de la region
han integrado el inglés como una materia obligatoria en sus planes de estudio,
reconociendo su importancia en todos los ambitos de la vida. No obstante, la
implementacidn efectiva de programas de ensefianza de inglés enfrenta varios obstaculos.
Estos incluyen la escasez de docentes calificados, recursos limitados y métodos

tradicionales que no siempre logran captar la atencion de los estudiantes (Rosales, 2021).

En Ecuador, la problematica del dominio del inglés es de gran relevancia y
preocupacion. Segun Sempertegui (2022) actualmente se considera que una persona no
estd completamente alfabetizada si no domina el inglés, reflejando la importancia de este
idioma en la sociedad contemporanea. Sin embargo, Ecuador enfrenta serios problemas
en este ambito, ya que el nivel de comprension lectora, habla, escucha y gramatica de los
estudiantes estd muy por debajo de lo que se considera adecuado a nivel mundial. Este

rendimiento tan bajo es alarmante y se puede atribuir a varios factores, entre ellos la



insuficiente cantidad de horas dedicadas a la préctica del idioma y el uso de estrategias

didactica convencionales especialmente en las escuelas publicas.

El desinterés de los alumnos de sexto afio de la Unidad Educativa Bethel en la
clase de inglés puede ser atribuido a varios factores. Uno de los principales es el empleo
de métodos de ensefianza tradicionales y poco interactivos que no les permite interesarse
por lo que el docente ensefia. Ademas, la cantidad de horas dedicadas a la ensefianza del
inglés es insuficiente, lo que limita la exposicion y la préctica necesarias para desarrollar
competencias en el idioma. La falta de recursos educativos adecuados, como materiales
audiovisuales, tecnologia interactiva y libros de texto actualizados, también contribuye a
que las clases sean menos atractivas y efectivas. Finalmente, los docentes no reciben
cursos de formacidn en metodologias modernas de ensefianza del inglés ni de elaboracién
de materiales y recursos innovadores que les ayude a aumentar el interés de los

estudiantes.

Entre las consecuencias esta un desempefio académico deficiente en inglés, los
estudiantes desmotivados son menos propensos a participar activamente y a retener
informacién, lo que afecta negativamente sus calificaciones y competencia linguistica.
Esto, a su vez, aumenta las desigualdades educativas, ya que aquellos que no adquieren
habilidades en inglés tienen menos oportunidades académicas y profesionales futuras. La
desmotivacién en una materia especifica también puede tener un efecto negativo en la
actitud general hacia la escuela, disminuyendo el interés y el rendimiento en otras
asignaturas. Finalmente, la falta de competencia en inglés limita las oportunidades futuras
de los estudiantes en un mundo globalizado, afectando su capacidad para acceder a

educacion superior y empleos competitivos.

Ante lo planteado el proyecto busca dar respuesta a la siguiente interrogante
¢Como mejorar la atencidn e interés de los estudiantes de Educacion General Bésica de

la Unidad Educativa Bethel en la asignatura de inglés?
3. HIPOTESIS DE ACCION

La implementacion de una propuesta educativa basada en animaciones
interactivas mejorara significativamente el aprendizaje del inglés, aumentara la

motivacion de los educandos del sexto afio en la Unidad Educativa Bethel.



4. JUSTIFICACION

Este proyecto se destaca por su importancia al proponer una intervencion
educativa que mejore el aprendizaje del inglés y motive a los alumnos a construir
aprendizajes duraderos. Este aporte es significativo desde un punto de vista metodoldgico
y didactico, ya que aborda una de las principales falencias que impiden la asimilacién

efectiva del contenido en los estudiantes de Educacion General Basica.

Segun Ramirez y Bastidas (2023) es imperativo analizar cada situacion especifica
para identificar la metodologia de ensefianza mas apropiada. La motivacion juega un
papel crucial, especialmente en aquellos alumnos que enfrentan dificultades. Con el
respaldo adecuado tanto del docente como del entorno hogarefio, estos estudiantes no solo
superan las adversidades, sino que también muestran una actitud mas colaborativa y

comprometida.

Caamarfio y Calvete (2020) sostienen que es fundamental convertir la ensefianza
del inglés en un proceso ludico, significativo que llame la atencion para que motive a los
educandos. Ademas, es esencial fomentar el uso del pensamiento en el idioma objetivo y
exponer a los estudiantes a los fonemas y estructuras del inglés desde una edad temprana
para facilitar su adquisicion y fluidez.

Los alumnos son los primeros favorecidos por la aplicacién de este proyecto, ya
que adoptaran un nuevo idioma que, en el futuro, les permitira dominar la lengua y les
abrira puertas en su vida profesional. Los beneficiarios indirectos incluyen a los docentes
y a la comunidad educativa. La institucion se beneficiard al mejorar su posicionamiento
en la ensefianza del inglés en comparacion con otras organizaciones educativas. Los
padres de familia sentirdn satisfaccién al ver como sus hijos aprenden y progresan,

sintiéndose retribuidos por su esfuerzo y empefio en apoyar el aprendizaje de sus hijos.
5. OBJETIVOS
5.1. Objetivo general

e Elaborar una propuesta educativa utilizando animaciones interactivas para
enriquecer el aprendizaje del inglés y aumentar la motivacion de los alumnos de

sexto afo de educacion basica en la Unidad Educativa Bethel.



5.2. Objetivos especificos

e Realizar una investigacion bibliografica sobre las teorias de aprendizaje del
inglés, factores que intervienen en el aprendizaje del idioma y el uso de
animaciones interactivas que mejoren el aprendizaje del inglés.

e ldentificar los principales temas del curriculo de inglés para sexto afio de
educacion basica que pueden ser abordados mediante animaciones interactivas.

¢ Disefiar actividades educativas basadas en animaciones interactivas que se alineen
con los objetivos de aprendizaje del curriculo de inglés y aumenten la motivacion

de los alumnos.
6. MARCO TEORICO

6.1. Teorias de aprendizaje del idioma inglés

El aprendizaje de idiomas ha sido estudiado desde hace mucho tiempo al igual que
las teorias que buscan entender y optimizar el proceso de adquisicién de un segundo
idioma. Entre las teorias mas relevantes se encuentran la Innatista, Del Aprendizaje Social

0 Conductismo, Cognitivista, Procesamiento de la informacién
6.1.1. Innatista

La innatista indica que los nifios tienen una predisposicién bioldgica para aprender
lenguas, denominada «Gramatica Universal». Segin Chiluisa et al. (2022), la teoria
linguistica de Chomsky es crucial para entender la naturaleza de los idiomas, tratando el
lenguaje como una parte esencial del mundo natural. Trettenbrein (2021) sefiala que la
gramatica generativa de Chomsky, ahora también conocida como biolinguistica, sugiere
que el cerebro humano existe una estructura cognitiva que permite a las personas
comprender y producir situaciones de acuerdo a la comprension natural del entorno que
le rodea. Esta perspectiva innatista explica que todas las personas pueden aprender a
comunicarse utilizando cualquier idioma, resaltando la universalidad de las estructuras

lingUisticas subyacentes a todas las lenguas.

Todas estas valiosas opiniones convergen en manifestar que el ser humano en su
genética y constitucion biologica cognitiva, es apto por naturaleza para asimilar

diferentes lenguas si asi se lo propone, no existiendo por lo tanto limitantes para el



aprendizaje de una lengua diferente a la practicada en el medio donde se desenvuelve la
persona o la denominada materna, de ahi que existen los poliglotas, quienes conocen

varios idiomas y son capaces de entender , dialogar , leer y escribir en cada uno de ellos.
6.1.2. Aprendizaje social o conductismo

La teoria conductista, vinculada a B.F. Skinner, postula que el desarrollo del
lenguaje es un comportamiento aprendido mediante la interaccion con el entorno,
enfocandose en el condicionamiento operante. Segun esta teoria, las personas desde su
nifiez son capaces de aprender cualquier idioma por medio de la imitacion, la repeticion
y el refuerzo (Morinigo & Fenner, 2021). La idea de que todos los comportamientos que
tienen los seres humanos son comportamientos aprendidos, sin nada innato en el
aprendizaje del lenguaje (Mora, 2021). Desde esta perspectiva, el lenguaje es el resultado
de conductas verbales que se modifican mediante refuerzos. Los nifios aprenden el
lenguaje mediante el condicionamiento operante, donde la repeticién y los patrones de
orientacion son esenciales. Cuanto mas esfuerzo y estimulos se proporcionen, mas

aprenden los nifios.

Gonzaélez (2023) indica que, fundamentado en la teoria conductista y la ensefianza
programada, Skinner introduce varios principios educativos, entre los cuales destaca la
relevancia que tiene que los estudiantes se integren y colaboren de forma espontanea en
su proceso de instruccién. Este criterio difiere claramente de los procesos pasivos que se
sustentan en el aprendizaje memoristico y tradicional. Ante esto Skinner enfatiza que la
participaciéon activa es un requisito en los procesos actuales de educacion, ya que
involucra a los educandos de manera dindmica en su educacion, favoreciendo una

comprension mas profunda y duradera del lenguaje.
6.1.3. Cognitiva

El cognitivismo propuesto por Jean Piaget sugiere que el progreso en la
adquisicion del lenguaje esta vinculado con los procesos cognitivos del cerebro. Esta
teoria plantea que en la nifiez se adquiere el lenguaje a medida que se desarrolla la
capacidad de entender la realidad en la se vive, procesando y almacenando informacién
cercana. A diferencia de las teorias conductistas, que se enfocan en factores externosy en
el comportamiento aprendido mediante la imitacion y el refuerzo. La teoria cognitiva

toma en cuenta los procesos que facilitan la percepcion, la atencion, la memoria, el
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lenguaje y el razonamiento, esenciales para la comprension y la respuesta al entorno
(Guartatanga et al., 2020).

En el contexto educativo, la teoria cognitiva expone los procesos que inciden en
el aprendizaje y la maduracion cognitiva. La percepcion permite identificar y analizar
estimulos, la atencién contribuye a seleccionar y enfocarse en la informacion relevante,
la memoria almacena y recupera informacion, el lenguaje actGa como un instrumento de
autorregulacion cognitiva, y el razonamiento posibilita el planteamiento de supuestos lo
que hace que se anticipe a los efectos. Estos procesos interactian para facilitar el
aprendizaje y la comprension del lenguaje, enfatizando la necesidad de adaptar el
curriculo educativo a las diversas etapas de desarrollo cognitivo de los estudiantes para

optimizar su aprendizaje (Leon et al., 2020).
6.1.4. Constructivista

El marco constructivista propone que los seres humanos desarrollan activamente
su propio conocimiento y comprension del entorno mediante sus experiencias y la
reflexion sobre las mismas. Esta propuesta sostiene que el aprendizaje no se basa en la
simple absorcion pasiva de informacion, sino en un proceso activo donde los estudiantes
construyen significados individuales a partir de sus interacciones con el ambiente y sus

vivencias previas (Benitez-Vargas, 2023).

En el enfoque constructivista, el rol del docente se transforma de transmisor de
conocimientos a facilitador del aprendizaje. Los estudiantes se convierten en participantes
activos, adquiriendo conocimientos a traves de experiencias relevantes y significativas,
colaborando con otros y reflexionando sobre sus propios procesos de aprendizaje. Este
método no solo favorece una comprensién mas profunda, sino que también capacita a los

estudiantes para aprender a aprender, una competencia vital en el dindmico mundo actual.
6.1.5. Procesamiento de la informacion

Esta teoria pone énfasis en mecanismos cognitivos, como la memoria y la
atencion, que ayudan a los nifios a asimilar el lenguaje. Derivada de la cibernética, esta
teoria establece una similitud entre las funciones del cerebro y los procesos de tratamiento
de la informacion en las computadoras. La "Human Information Processing" (HIP)

estudia como se recibe la informacion, procesa, guarda y genera respuestas a los
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diferentes estimulos que recibe del exterior. Esta teoria ha sido influyente en numerosos
campos e investigacion de tipo psicologicas, cognitivas, educativas e incluso de la
inteligencia artificial, contribuyendo a entender como aprendemos, recordamos y
procesamos informacién, y ha inspirado el desarrollo de herramientas y técnicas

educativas (Hernandez et al., 2021).

El modelo de procesamiento de datos explica como la mente funciona de manera
analoga a una computadora, procesando informacién a través de distintas etapas. Este
enfoque fusiona elementos de las teorias del aprendizaje conductuales y cognitivas,
incluyendo tanto el estimulo-respuesta como la automatizacion del procesamiento de
informacion. La teoria destaca como los seres humanos reciben informacion mediante los
sentidos, la procesan internamente y generan respuestas, comparando el cerebro humano
con un ordenador disefiado para ejecutar comandos basados en los datos recibidos (Cruz-
Gavilanes et al., 2020).

6.2. Factores que influyen en el aprendizaje del idioma inglés

Resulta pertinente sefialar algunos factores que condicionan el aprendizaje de los
idiomas en este caso del inglés, un idioma que constituye un desafio para los estudiantes
por ser diferente a su idioma nativo. Por lo tanto, se mencionan tres factores
fundamentales como son: la motivacion de los educandos, el rendimiento del docente y

las estrategias de aprendizaje:

e La motivacion del estudiante: La motivacion es indudablemente un factor
crucial en el aprendizaje de una lengua extranjera. Esta impulsa el interés hacia la
realizacion de actividades que Ilevan a alcanzar objetivos definidos (Coello et al.,
2024).

e EIl desempefio docente: Quifiones-Negrete et al. (2021) afirman que los
profesores de lenguas extranjeras aumentan las oportunidades de aprendizaje,
promueven la interaccién, desarrollan la conciencia linguistica, contextualizan el
input linguistico, aseguran la relevancia social y generan conciencia cultural. Esto
extiende las posibilidades de construir y materializar procesos educativos con
significado y relevancia. Los autores destacan que los profesores y profesoras de

lengua extrajera cumplen un papel trascendental en la educacion linguistica y
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formativa de sus estudiantes, lo cual conlleva a realizar una introspeccion sobre
la pedagogia aplicada y los resultados en el desempefio de la misma, esto es
confrontar si los metodos de ensefianza son apropiados para impulsar un
aprendizaje dinamico en los estudiantes, a fin de promover una transformacion

cultural y progreso educativo significativo.

e Estrategias de Aprendizaje: Segun Rodriguez (2021), en la educacién, las
estrategias son vistas como el camino elegido por el docente para ensefiar y el
seguido por el estudiante para aprender. Las estrategias de aprendizaje en idiomas
extranjeros son actividades especificas que los estudiantes emplean para hacer el
aprendizaje del idioma mas viable, autorregulado y aplicable a nuevas situaciones.
Efectivamente, tanto para el docente que ensefia como para el estudiante que
aprende una segunda lengua deben establecerse rutas o pautas para alcanzar el
logro de objetivos, todas las actividades tomadas para el mejoramiento de su
propio aprendizaje en el caso del estudiante, permitiran el dominio de las

competencias comunicativas, tanto orales como escritas en la lengua extranjera.
6.3. Animacion interactiva

La animacion se ha integrado en la educacion desde hace mucho tiempo, pero su
relevancia ha aumentado notablemente en el mundo digital contemporaneo. Los estudios
han revelado que la animacion educativa puede mejorar el compromiso de los alumnos
en su autoaprendizaje y facilitar la comprensién de conceptos. La clave para el uso
efectivo de la animacion en la educacion es asegurarse de que sea atractiva, interactiva y

significativa (Miranda-Hernandez & Medina-Chicaiza, 2020).

Las animaciones interactivas promueven la realizacion de nuevas experiencias
didacticas, muy particularmente en el area de inglés, lo cual permite a los estudiantes ser
participantes activos en la clase, examinando los contenidos, conociendo mucho mejor el
material de ensefianza, interactuar entre compaferos y el docente, familiarizarse con los
términos y terminologias de la segunda lengua, por ello hay que establecer las mas
apropiadas y sacarle todo el provecho que ofertan estos recursos que han incursionado

en el ambito educativo con mucha efectividad.
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Dentro de las actividades de animacion interactiva que se pueden utilizar se

presentan las siguientes:

e Juegos didacticos interactivos: Se destacan como una herramienta capaz de
motivar a los estudiantes, siendo una opcién eficaz en la transmision de
conocimientos. Por esta razon, ensefiar inglés como segundo idioma mediante
juegos es una alternativa viable. Aprender jugando es la manera mas divertida y
dinamica de aprender, por lo que deberia ser una estrategia constante en la
ensefianza del inglés (Calebe et al., 2021).

e Actividades ludicas interactivas: Juegos educativos que involucren el idioma
inglés. Pueden ser juegos de mesa, juegos en linea, o actividades fisicas que
incorporen el uso del idioma de manera divertida. Hoy en dia, lo mejor de los
videos y dibujos animados en inglés, sobre todo para nifios de primaria suelen ser
interactivos. Por lo tanto, los animan a moverse y participar en la accion. Los
juegos de cartas, sopa de letras, crucigramas, buscando los colores, apunta y
acierta, buscando la pareja, entre otros dan buenos resultados en la ensefianza

aprendizaje del idioma inglés (Gutierrez & Acha, 2020).

e Técnicas creativas: La creatividad es algo innato en las personas y se utiliza en
diferentes contextos de nuestras vidas. Ademas, se puede aprender a ser creativo,
desarrollando nuestra capacidad para generar nuevas ideas y proyectos a través de
una variedad de herramientas y técnicas creativas. La creatividad es parte de tener
la habilidad de la solucién de problemas, por lo tanto, se deben buscar métodos
que ayudan el desarrollo y capacidad de los estudiantes que bien orientados
puedan liberar su mente y proyectar sus propias ideas en base a lo ya conocido

por ellos (Acurio-Ponce, 2020).

e Recorridos virtuales: Utiliza la tecnologia para llevar a los estudiantes en "viajes
virtuales” a paises de habla inglesa. Explorar virtualmente lugares y culturas

puede ser muy motivador (Machado & Orozco, 2021).

e Materiales Audiovisuales: Utiliza videos, musica, y peliculas en inglés. Esto no

solo hace que el aprendizaje sea mas entretenido, sino que también expone a los
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estudiantes a diferentes acentos y formas de hablar. Ademas, son herramientas y
aparatos que capturan, reproducen y difunden mensajes visuales y auditivos, con
el proposito de facilitar el aprendizaje y, en particular, motivar la adquisicion de

conocimientos y actitudes (Padilla, 2023).
7. PROPUESTA DE INTERVENCION

7.1. Descripcién

Ensefiar inglés como segunda lengua a estudiantes de educacion bésica presenta
desafios particulares, especialmente en cuanto a sostener el interés y la motivacion.
Implementar el uso de las animaciones interactivas ofrece una solucion innovadora y
efectiva para abordar estos retos. Esta propuesta tiene como objetivo disefiar y desarrollar

animaciones interactivas que mejoren la experiencia en el aprendizaje del inglés.

La propuesta estd basada en el uso de programas que promuevan saberes
duraderos que los estudiantes los puedan aplicar en su vida. La implementacion de
tecnologias interactivas en el aula puede revolucionar la forma en que los estudiantes
aprecian y aprenden el inglés. Las animaciones interactivas basadas en estas metodologias
proporcionan una manera atractiva y dindmica de presentar el contenido, fomentando una
mayor participacion y motivacion. Ademas, permiten personalizar el desarrollo de los
contenidos y habilidades considerando el ritmo de aprendizaje, mejorando asi su

rendimiento y comprension del idioma.

Los nifios desempefiaran un papel activo en esta propuesta educativa,
fundamentada en un paradigma participativo. Se realizaran trabajos tanto individuales
como grupales, donde los estudiantes confeccionaran sus propias fichas de estudio,
practicaran la pronunciacion, armaran rompecabezas y recorreran la institucion para
aplicar el vocabulario en inglés aprendido. Se fomentara el dialogo sobre experiencias de
su entorno, utilizando cuestionarios interactivos, proyectos, recursos audiovisuales,
digitales y materiales impresos, como textos. Esta metodologia busca convertir el
aprendizaje del inglés en un proceso dindmico y significativo, promoviendo la curiosidad,

interaccion pero sobre todo la creatividad e imaginacion.
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7.2. Temporalizacion

La propuesta de intervencion propone desarrollar durante el ler trimestre en 10
sesiones de aprendizaje. Las actividades se desarrollaran en la materia de inglés, se
trabajara de acuerdo al horario de clases de la docente responsable. La duracion de cada
sesion de aprendizaje sera aproximada de 80 minutos. Por lo que se propone ocupar esas
horas pedagdgicas para la adecuacion, implementacion y evaluacién de las actividades
del programa, y que estan planificadas conforme el cronograma que se detalla a

continuacion:

Tabla 1.

Cronograma

Sesiones S1|S2|S3|S4|S5|S6|S7|S8|S9|S10(S11

Sesion 1: Saludos

Sesidn 2: Presentacion

personal

Sesion 3: Familia y amigos

Sesion 4: Emociones

Sesion 5: Clima y estaciones

del afio

Sesion 6: Materiales

escolares, objetos de la clase

Sesion 7: Colores

Sesion 8: Comida y bebidas

Sesion 9: Pasatiempos

Sesion 10: Profesiones

Sesion 11: Evaluacion
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7.3. Planificacion de actividades

Sesion: 1 Titulo: Saludos Tiempo:
80 minutos
Objetivo Aprender y practicar diferentes formas de saludo en inglés
Actividades | Inicio 10
e Dar la bienvenida a los estudiantes minutos
e Realizar la oracion
e Destacar brevemente la importancia de los
saludos.
e Presentar saludos basicos.
Desarrollo 55
e Visualizar de una animacion interactiva sobre minutos
saludos en el link
https://wordwall.net/es/resource/22342491/ruleta-
saludos-en-ingles
e Jugar Role-play en parejas donde los
estudiantes practican los saludos en diferentes
situaciones (escuela, casa, parque).
e Jugar el bingo de saludos, donde cada casilla
tiene un saludo diferente y los estudiantes
deben encontrar compafieros que puedan decir
cada saludo.
Cierre: 15
e Resumir de los saludos aprendidos. minutos
e Reflexionar en grupo sobre cuando y cémo
usar los saludos en la vida diaria.
e Enviar tarea para casa: Practicar los saludos
con familiares o amigos.
Recursos e Proyector y computadora para la animacién interactiva.

Tarjetas con diferentes saludos para el role-play.

Plantillas de bingo con saludos.
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https://wordwall.net/es/resource/22342491/ruleta-saludos-en-ingles
https://wordwall.net/es/resource/22342491/ruleta-saludos-en-ingles

Sesion: 2 Titulo: Presentacion personal Tiempo:
80
minutos
Objetivo Aprender a presentarse y a otros en ingles.
Actividades | Inicio 10

e Saludar minutos

e Realizar la oracion

e Destacar la importancia de saber presentarse.

e Presentar ejemplos de presentacidn personal por
el profesor. Video Como presentarme en ingles
https://www.youtube.com/watch?v=0HwIGBxeSDU

Desarrollo 55

e Visualizar de una animacion interactiva sobre | minutos
cémo presentarse (My name is..., | am... years
old).

e Creaar de tarjetas de presentacion donde los
estudiantes escriben su nombre, edad y una
caracteristica personal.

e Jugar a las entrevistas en parejas, donde cada
estudiante se presenta a su compariero y luego
presentan a su compafiero al resto de la clase.

Cierre: 15

e Resumir de frases y estructuras utilizadas en las | minutos
presentaciones.

e Reflexionar en grupo sobre la utilidad de poder
presentarse en inglés.

e Enviar tarea para casa: Practicar la presentacion
con un familiar o amigo.

Recursos e Proyector y computadora para la animacion interactiva.

Tarjetas y marcadores para las presentaciones.

Rubrica para la evaluacion de las presentaciones.
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https://www.youtube.com/watch?v=OHwIGBxeSDU

Sesion: 3

Titulo:

Familia y amigos

Tiempo:
80

minutos

Objetivo

Conocer el vocabulario relacionado con la familia y los amigos en

inglés.

Actividades

Inicio
[ ]

Saludar

Realizar la oracion

Destacar la importancia de conocer los términos
familiares y de amistad.

Presentar ejemplos de como describir a un

miembro de la familia.

10

minutos

Desarrollo

Visualizar de un video interactivo sobre la
familia
https://www.youtube.com/watch?v=TZ6eC2EMstQ

Crear de un arbol geneal6gico digital donde los
estudiantes etiquetan a sus familiares en inglés.

Jugar Role-play en grupos pequefios donde los
estudiantes describen a los miembros de su
familia y amigos usando el vocabulario

aprendido.

55

minutos

Cierre:

Resumir de las palabras y frases aprendidas.
Reflexionar en grupo sobre como describir a la
familia y amigos en inglés.

Enviar tarea para casa: Crear una pequefia

presentacion sobre su familia o0 amigos.

15

minutos

Recursos

Proyector y computadora para el video interactivo.

Plantillas de arbol genealdgico y materiales de arte.

Fichas de vocabulario para el role-play.
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https://www.youtube.com/watch?v=TZ6eC2EMstQ

Sesion: 4 Titulo: Emociones Tiempo:
80 minutos
Objetivo Identificar y expresar diferentes emociones en inglés.
Actividades | Inicio 10
e Saludar minutos
e Realizar la oracién
e Destacar la importancia de expresar
emociones.
e Presentar ejemplos de cémo describir una
emocion.
Desarrollo 55
e Visualizar y cantar la cancidn sobre diferentes minutos
emociones
https://www.youtube.com/watch?v=fMR8Hr9Xby4
e Realizar el juego de memoria con tarjetas de
emociones, donde los estudiantes deben
emparejar la emocion con la imagen
correspondiente.
e Realizar la actividad de un dibujo donde los
estudiantes dibujan y describen sus emociones
en inglés.
Cierre: 15
e Resumir de las emociones aprendidas. minutos
e Reflexionar en grupo sobre cdémo expresar
emociones en inglés.
e Enviar tarea para casa: Escribir un pequefio
diario de emociones durante una semana.
Recursos e Proyector y computadora para la animacién interactiva.

Tarjetas de memoria de emociones.

Materiales de arte para la actividad de dibujo.
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https://www.youtube.com/watch?v=fMR8Hr9Xby4

Sesion: 5

Titulo:

Climay estaciones del afo

Tiempo:

80 minutos

Objetivo

Aprender a describir el tiempo en inglés.

Actividades

Inicio
[ ]

Saludar

Realizar la oracion

Destacar la importancia de conocer el
vocabulario del climay las estaciones.

Presentar ejemplos de como describir el clima.

10

minutos

Desarrollo

Visualizar de una presentacion interactiva sobre

el cima 'y las  estaciones link
https://es.pinterest.com/pin/611645193137087287/

Elaborar un diario del clima donde los
estudiantes registran el clima cada dia de la
semanay lo describen en inglés.

Realizar el recorrido virtual por diferentes
lugares del mundo con distintos climas vy

estaciones, describiendo cada uno.

55

minutos

Cierre:

Resumir del vocabulario y frases aprendidas.
Reflexionar en grupo sobre cémo usar el
vocabulario del clima en la vida diaria.

Enviar tarea para casa: Completar el diario del

clima durante una semana.

15

minutos

Recursos

Proyector y computadora para la presentacion interactiva.

Plantillas para el diario del clima.

Fichas de vocabulario de ropay clima para el role-play.
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https://es.pinterest.com/pin/611645193137087287/

Sesion: 6

Titulo:

Materiales escolares, objetos de la clase

Tiempo:

80 minutos

Objetivo

Aprender el vocabulario de los materiales escolares y objetos de la

clase en inglés.

Actividades

Inicio
[ ]

Saludar

Realizar la oracion

Destacar la importancia de conocer el
vocabulario de los materiales escolares.
Presentar ejemplos de como describir objetos
de la clase.

10

minutos

Desarrollo

Visualizar de un video interactivo sobre

materiales escolares link
https://www.youtube.com/watch?v=4ZeBdCGGVWA .

Realizar el juego de busqueda del tesoro en la
clase para encontrar y nombrar objetos en
inglés.

Armar  rompecabezas interactivos con

imagenes y nombres de materiales escolares.

55

minutos

Cierre:

Resumir del vocabulario y frases aprendidas.

Reflexionar en grupo sobre cémo usar el
vocabulario de los materiales escolares en el
dia a dia.

Enviar tarea para casa: Hacer una lista de

materiales escolares en inglés y espafiol.

15

minutos

Recursos

Proyector y computadora para el video interactivo.

Fichas de vocabulario para el juego de busqueda del tesoro.

Dispositivos electronicos para los rompecabezas interactivos.
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https://www.youtube.com/watch?v=4ZeBdCGGvWA

Sesion: 7

Titulo:

Colores

Tiempo:

80 minutos

Objetivo

Identificar y usar los colores en inglés.

Actividades

Inicio
[ ]

Saludar

Realizar la oracion

Destacar la importancia de conocer los colores
en inglés.

Presentar ejemplos de como describir objetos

usando colores

https://www.youtube.com/watch?v=1G6ZtEhmmvl

10

minutos

Desarrollo

Visualizar de una animacion sobre colores y su
uso en oraciones.

Realizar el juego de "I Spy" utilizando colores,
donde los estudiantes deben encontrar objetos
en la clase que correspondan a ciertos colores.
Cantar en inglés una cancion sobre los colores,
seguida de una actividad de dibujo donde los
estudiantes colorean y describen sus dibujos en
inglés.

55

minutos

Cierre:

Resumir del vocabulario de colores.
Reflexionar en grupo sobre como usar los
colores en inglés en la vida diaria.

Enviar tarea para casa: Completar una hoja de

trabajo con ejercicios de colores.

15

minutos

Recursos

Proyector y computadora para la animacion interactiva.

Fichas de vocabulario para el juego de "l Spy".

Materiales de arte para la actividad de dibujo
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https://www.youtube.com/watch?v=1G6ZtEhmmvI

Sesion: 8 Titulo: Comida y bebidas Tiempo:
80 minutos
Objetivo Conocer y usar el vocabulario de alimentos y bebidas en inglés.
Actividades | Inicio 10
e Saludar minutos
e Realizar la oracion
e Destacar la importancia de conocer los
nombres de los alimentos y bebidas.
e Presentar ejemplos de coémo describir comidas
y bebidas en inglés.
Desarrollo 55
e Encontrar las palabras sobre comidas y | minutos
bebidas en una sopa de letras interactiva link
https://apuntesdeingles.com/sopas-de-
letras/sopas-alimentos/sopa-de-letras-comida-
ingles/s
e Crear un menu digital en inglés donde los
estudiantes escriben y dibujan sus comidas y
bebidas favoritas.
e Realizar cuestionarios interactivos sobre
alimentos 'y bebidas utilizando una
herramienta digital.
Cierre: 15
e Resumir del vocabulario de alimentos y | minutos
bebidas.
e Reflexionar en grupo sobre como usar el
vocabulario en la vida diaria.
e Enviar tarea para casa: Escribir un pequefio
diario de alimentos y bebidas durante una
semana.
Recursos e Proyector y computadora para la presentacion interactiva.

Plantillas para la creacion del menu.

Dispositivos electronicos para el juego interactivo.
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https://apuntesdeingles.com/sopas-de-letras/sopas-alimentos/sopa-de-letras-comida-ingles/s
https://apuntesdeingles.com/sopas-de-letras/sopas-alimentos/sopa-de-letras-comida-ingles/s
https://apuntesdeingles.com/sopas-de-letras/sopas-alimentos/sopa-de-letras-comida-ingles/s

Sesion: 9

Titulo:

Pasatiempos

Tiempo:

80 minutos

Objetivo

Aprender a hablar sobre pasatiempos y actividades de tiempo libre en

inglés.

Actividad

€s

Inicio
[ ]
[ ]

Saludar

Realizar la oracion
Destacar la importancia de conocer los
pasatiempos y actividades de tiempo libre.
Presentar ejemplos de cémo  describir
pasatiempos en inglés link

https://apuntesdeingles.com/sopas-de-letras/sopas-

alimentos/sopa-de-letras-comida-ingles/

10

minutos

Desarrollo

Visualizar de un video sobre diferentes
pasatiempos.

Elaborar un proyecto donde los estudiantes
presentan sus pasatiempos favoritos utilizando
carteles y dibujos.

Jugar sopa de letras digital sobre pasatiempos y

actividades de tiempo libre.

55

minutos

Cierre:

Resumir del vocabulario de pasatiempos.
Reflexionar en grupo sobre cémo usar el
vocabulario de pasatiempos en la vida diaria.
Enviar tarea para casa: Escribir una descripcién

de su pasatiempo favorito en inglés.

15

minutos

Recursos

Proyector y computadora para el video interactivo.

Materiales de arte para los carteles y dibujos.

Dispositivos electronicos para la sopa de letras interactiva.
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https://apuntesdeingles.com/sopas-de-letras/sopas-alimentos/sopa-de-letras-comida-ingles/
https://apuntesdeingles.com/sopas-de-letras/sopas-alimentos/sopa-de-letras-comida-ingles/

Sesion: 10 Titulo: Profesiones Tiempo:

80 minutos
Objetivo Conocer el vocabulario relacionado con profesiones y ocupaciones
en inglés.
Actividades | Inicio 10
e Saludar minutos
e Realizar la oracion
e Destacar la importancia de conocer las
profesiones y ocupaciones.
e Presentar ejemplos de cémo describir
profesiones en inglés
https://www.youtube.com/watch?v=T10AVI2Bn44
Desarrollo 55

e Visualizar de una animacion sobre diferentes minutos
profesiones.

e Jugar Role-play de entrevistas de trabajo
donde los estudiantes practican preguntas y
respuestas sobre profesiones.

e Participar del juego de crucigramas digital con

términos de profesiones y ocupaciones.

Cierre: 15
e Resumir del vocabulario de profesiones. minutos
e Reflexionar en grupo sobre como usar el
vocabulario de profesiones en la vida diaria.
e Enviar tarea para casa: Escribir una pequefia
descripcion de la profesion que les gustaria

tener en el futuro.

Recursos e Proyector y computadora para la animacion interactiva.

e Fichas de vocabulario para el role-play.

e Dispositivos electrénicos para el crucigrama interactivo.
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https://www.youtube.com/watch?v=T1oAVI2Bn44

7.4. Evaluacién y monitoreo

Al concluir el proyecto, se llevara a cabo una evaluacion integral junto con los
estudiantes, esto consiste en realizar evaluaciones informales de forma regular, para
monitorear el compromiso y el interés en el idioma. De esta manera analizar el proceso

desarrollado y los aprendizajes adquiridos.

Se valoraran criterios como el nivel de satisfaccion con las actividades, la

percepcion de utilidad de las estrategias implementadas.

Durante la ejecucion del programa, se realizara un monitoreo constante para
evaluar la efectividad de los ejercicios y actividades propuestos que conllevan algunos

ejes de sistematizacion como:

e Participacion de los alumnos.

Interés, y motivacion que tienen los alumnos en aprender este idioma.

Metodologias interactivas y ludicas

Desarrollo integral de habilidades linguisticas

Se utilizaran como instrumentos
e Observaciones participativas
e Diario de clase
e Portafolios de aprendizaje.

e Registro audiovisual

Este seguimiento permitira ajustar y mejorar continuamente las intervenciones,
garantizando asi un desarrollo dptimo y significativo para los estudiantes de la Unidad
Educativa "Bethel".
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