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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo desarrollar juguetes para
nifos de dos a cinco afos que padecen de hiperhidrosis palmar y mejorar su
calidad de vida. En base a los diferentes estudios en aplicaciones para
juguetes se busca reformar nuevas ventajas en cuanto al cuidado y avance
sostenible para los nifilos que padecen de dicha enfermedad. La presente
investigacion esta fundamentada en una metodologia cualitativa con las
herramientas de entrevistas y fichas de observacion, las cuales buscaran
aportar positivamente a la idea principal del tema, aplicando parametros
tipoldgicos por cada necesidad; a su vez, el proyecto esta basado en un
meétodo analitico para ser analizados en detalle identificando sus causas y
consecuencias en diferentes contextos. La parte primordial de este trabajo
es el desarrollo y resultado de la aplicacion en juguetes para nifios de 2 a 5
anos pertenecientes a la Unidad Educativa Unikids que padecen de
hiperhidrosis palmar, el mismo que a través de esta investigacion lograra
determinar los diferentes parametros a los que se debe regir el disefio de
juguetes con la unica finalidad de ayudar y mejorar la particularidad que

existe en estos nifos.

Palabras clave: hiperhidrosis, nifios, juguetes, aplicaciones



ABSTRACT

The aim of this study is to develop toys for children aged two to five years old
who have palmar hyperhidrosis and improve their quality of life. Based on the
different studies in toy applications, the idea is to reform new advantages
regarding the care and sustainable advancement for children who suffer from
this sickness. This study is based on qualitative methodology with the tools of
interviews and observation sheets, both of which aim to contribute positively
to the main idea of the topic by applying typological parameters for each
need. In turn, the project is based on an analytical method in order to carry
out a detailed analysis by identifying its causes and consequences in
different contexts. The essential part of this project is the development and
result of the application in toys for 2 to 5 years old children from Unikids
School who suffer from palmar hyperhidrosis, which through this study will be
able to determine the different parameters that are needed for the design of
the toys for the sole purpose of helping and improving the particularity that
exists in these children.

Key words: hyperhidrosis, children, toys, applications
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

La hiperhidrosis palmar afecta a un gran numero de nifios, impidiéndoles
desarrollar sus actividades cotidianas como jugar o interactuar con objetos
gue no siempre estan destinados para ellos, esta enfermedad les limita a lo
largo de su infancia impidiéndoles realizar ciertas actividades de manera
normal como otros nifos que no la padecen. Las causas de la hiperhidrosis
palmar son varias, en muchos casos puede ser relacionada claramente con

una hiperactividad simpatica y un exceso de respuesta sudomotora.

Los pacientes que sufren situaciones de tension, como la excitacion o el
estado de nervios, suele exacerbar el cuadro clinico de los mismos; una
queja muy comun entre los pacientes con hiperhidrosis es que se ponen
nerviosos cuando detectan que han roto a sudar, entonces el cuadro se

dispara y sudan mucho mas profusamente.

Los juguetes son herramientas esenciales para el buen desarrollo del nifo.
Juegan un papel importante en la formacion de los conceptos, aptitudes,

expectativas y socializacion en los nifios.

Desde siempre, los nifios han tenido la necesidad de una actividad; de
moverse, curiosear, de manipular y experimentar con objetos, de crear, de

relacionarse, e intercambiar acciones, vivencias y sentimientos.

El juego, ademas de ser una actividad, ayuda al nifio a desarrollar todas sus

funciones psiquicas, fisicas y sociales. Los nifios desarrollan las multiples



facetas de su personalidad: aprenden a relacionarse con el entorno,
desarrollando sus aspectos mas creativos y perfeccionan sus multiples
habilidades ayudandoles a canalizar tanto su energia vital fisica, como la

mental y la emocional.

Justificando con anterioridad la enfermedad como principal idea de este
proyecto, se desea trabajar con el unico fin de mejorar el estilo y calidad de
vida de los nifios que la padecen, tomando en cuenta los diferentes usos de
los materiales y el estudio de un disefio adaptable que permita a estos nifios

experimentar un mejor sensacion ante el uso de los mismos.

Delimitacién de contenido
Campo: Diseno Industrial
Area: Disefio de objetos
Aspecto: Juguetes para nifios

Delimitacién temporal

Temporal: El proyecto se desarrollara en 6 meses a partir de su aprobacion.

Delimitacién espacial
Espacial: Se realizara en la Unidad Educativa UNIKIDS de la ciudad de
Ambato.

1.2. Preguntas basicas
¢ Como aparece el problema que se pretende solucionar? El problema
aparece a partir de la idea de desarrollar juguetes de interaccion para nifios

de 2 a 5 afos que padecen de hiperhidrosis palmar.

¢Por qué se origina? A causa de una enfermedad.

¢ Qué lo origina? Trastornos del sistema nervioso.



;cDonde se detecta? Segun La Organizacion Mundial de la Salud, los
primeros casos de hiperhidrosis fueron registrados en el afio de 1860 en
Suiza y un par de casos en Latinoamérica en 1862.

1.3. Formulacion de la meta

Mejorar la calidad de vida de los nifios que padecen de hiperhidrosis palmar
a medida del estudio de materiales o mecanismos que pueden ser usados
para ayudar y detener la sudoracion excesiva en ellos.

1.4. Justificacion

La hiperhidrosis palmar es una enfermedad que afecta especialmente a los
nifios y se va desarrollando a lo largo de su vida; es una afeccion
caracterizada por una excesiva produccion de sudor en las manos de forma
cronica; condicionando las relaciones personales y las actividades sociales,
provocando a su vez la interrupcion de las mismas y causando un fallo del
sistema nervioso originando que el organismo produzca mas sudor del que
necesita para regular la temperatura corporal; segun datos estadisticos y los
estudios psicologicos esta alteracion suele iniciarse en la infancia o la

pubertad y generalmente dura toda la vida si no se realiza tratamiento.

El presente proyecto busca mejorar el estilo y calidad de vida de los nifios
que padecen de esta enfermedad, desarrollando creativamente juguetes de
interaccion para un rango estimado de 2 a 5 afios en donde los nifios se ven
mas involucrados en este aspecto de su desarrollo individual y colectivo,
para esto se tomara en cuenta los factores que implicarian al momento de
aplicar dicha propuesta, tales como: falta de estudio en cuando a los
materiales y sus diferentes aplicaciones en objetos, propiedades de los
materiales y su reaccion expuesta, factores psicolégicos que afectan los
cambios de nerviosismo en el nifio, la salud en caso de ser hereditaria o de
adquirirla con el pasar del tiempo y entre otros factores que causan retrasos
y complejidad en el nifio.



1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo General

Desarrollar juguetes para nifios de 2 a 5 afios que padecen de hiperhidrosis

palmar.

1.5.2. Objetivos especificos

* Determinar las caracteristicas de la hiperhidrosis palmar para el disefio

de juguetes para nifios de 2 a 5 afios.

* Establecer los factores de interaccion que inciden en el disefio de

juguetes para nifios de 2 a 5 afos.

* Analizar los diferentes tipos de materiales y sus aplicaciones para el
disefio de juguetes.

* Proponer un disefio de juguetes dirigido a un mejor desarrollo para nifios

que padecen de dicha enfermedad.

1.6. Variables

Variable independiente: Juguetes para nifios 2 a 5 afios
Variable dependiente: Hiperhidrosis palmar
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21. Definiciones y conceptos
211. Juguetes

Los juguetes son objetos que a lo largo de los afios han formado parte de un
desarrollo continuo en la etapa infantil de una persona, alrededor de todo el
mundo se crear nuevos disefios de acuerdo a las necesidades que presenta
un nifio o nina de acuerdo a su edad, por este motivo dichos disefios no solo
fomentan determinados objetivos comunes sino también culturales y

educativos, siendo asi transcendentales e importantes para todo el publico.

Entendemos por juguetes a aquellos elementos que son disefados y
construidos especificamente con el objetivo de proveer al usuario con
determinado nivel de esparcimiento, enfocados en su gran mayoria a
nifos, nifas o pre-adolescentes. Ademas de la distraccion, un juguete
también puede ayudar en el desarrollo de determinadas habilidades y
capacidades especificas para su rango de edad, su nivel intelectual o
de conocimientos. Las formas, tamafos, colores y materiales con los
que puede contar son infinitas y cada disefio es unico en si mismo.
(Ferrer, Andrade, Maite, Ucha, Yanover, & Bembibre, 2007)

Segun este criterio se puede determinar que el disefio de un juguete no solo
implica cumplir estandares generales de calidad sino que también se debe
tomar en cuenta las categorias en las que estara inmerso dentro de un

mercado, es decir hacia quién va dirigido y para qué.

Una de las principales razones por la cual este objeto es importante en la

etapa infantil, es debido a que su funcion principal es brindar una interaccion



que desarrolle sus capacidades, habilidades e incluso su motricidad. En el
ambito psicolégico, los juguetes son considerados como una ayuda

simbolica y emotiva para el crecimiento del nifio.

Los juguetes provocan esa sensacion unica de aprender ya sea individual o
colectivamente, estos objetos imparten magia y conocimiento al mismo
tiempo, permitiendo que los nifios fomenten su creatividad y amistad con los
demas; a su vez les permite imaginar nuevas ideas a partir de un mismo
juego o simplemente aprender el funcionamiento de algo por descubrir,

permitiéndoles desarrollar sus habilidades y destrezas en el ambito social.

21.2, Juguetes por categoria de edades

La edad en cada nifio es fundamental para reconocer los diferentes factores
que inciden en las actividades que realizan, por este motivo el rango que se
tome en cuenta puede variar segun el punto de vista del autor, tal vez en
criterio diferente pero basandose en la misma forma estructural hacia el
desarrollo y mejoramiento continuo del nifio o nifa. Dichas edades oscilan

en los siguientes rangos que se muestran en la tabla 2.1.

Tabla 2.1 Juguetes segun la edad

Juguetes para nifios segun la edad

[
[ [ I ]

De 0-6 meses - De 7-12 meses ] De 13-24 meses [ De 2 a 3 afios
:;g;:’:‘esa dg::ub:s El bebé empieza a Los nifios/as saben Empiezan a sentir
su cuerpo v a dis- explorar los obje- andar y reconocen curiosidad por los
tinguir P di¥erentes tos y a reconocer las propiedades de nombres e imitan
texgturas formas y voces. los objetos. escenas familiares.
colores.

— De 3-5 afios ] De 6-8 afios 1 De 9 a 11 afios . Mas de 12 afios
[ | [ [
El nifio/a empieza a El  nifio/a  sabe Se interesan por Desaparecen las
preguntar, a apren- sumar y restar, leer actividades complica- ganas de jugar y van
der canciones y a y escribir. Monopat- das. Complementos construyendo su
jugar con sus ami- ines, juegos manu- deportivos, juegos de propia identidad.
gos/as ales, de preguntas y estrategia y reflexio. Libros, musica y vide-
’ de experimentos. os-juegos.

Fuente: Duarte Isabel, recuperado de http://www.guiainfantil.com/236/juguetes-para-cada-

edad-del-nino.html, abril 2016. Elaborado por: El autor



21.3. Juguetes para ninos de 2 a 5 afios

Los juguetes constituyen una base fundamental en el crecimiento de los
nifos y nifas a lo largo de su etapa infantil, por esta razén es importante
seleccionar correctamente el tipo de elemento que mas se adapte a sus
necesidades, existe un sin numero de opciones que se pueden disefar y
crear para estos usuarios, como los nombra (Ferland, 2005) en su libro
"Jugamos: el juego con nifias y nifios de 0 a 6 afios".

La variacién de edades y objetivos hacen que la seleccién de cada elemento
sea diferente y representativo en cada etapa en la que el nifio o nifa este,
siendo asi que el rango de edad que se tome en cuenta debe considerar las
capacidades fisicas y psicologicas que ellos y ellas posean, para de acuerdo
a eso seleccionar el juguete mas adecuado en cuanto a su forma, color,
textura, entre otras caracteristicas que permitan obtener un resultado

favorable.

21.4. Tipos de juguetes

Con el pasar del tiempo los juguetes han ido evolucionando de acuerdo a las
necesidades que cada nifio y nifia presenta en su entorno, como también las
caracteristicas de construccion y objetividad que pretenden alcanzar dentro
en cierto ambito. Estos tipos de elementos varian de acuerdo a las
actividades que se realiza, estas pueden ser personales, educativas,
colectivas, entre otras; las mismos que tienen su propia funcionalidad y

puntos de enfoque hacia el usuario.

Los diferentes tipos de juguetes permiten crear elementos en base a un
concepto sostenible y aun mas enfocado en lo que se desea realizar, hacia
donde se quiere llegar y para quién se desea hacer dicho objeto. Se
considera importantes y relevantes a los tipos de juguetes que se muestran
a continuacion en la tabla 2.2.



Tabla 2.2 Tipos de Juguetes

‘ Tipos de Juguetes |

Simbdlicos || De Regla ” Educativos | De grupo o coorporativos

I [ I [ [ [

Predomina la vel-|[Desarrollan el control con los||Representa pape-|[Desarrollan acti-||Ayudan a com-|| Estimulan en el nifio la

Fisicos De Manipulativos y de construccion

ocidad, la fuerza y||dedos, los reflejos, la precision, laf{les o roles de||tudes como la||prender y asimi-|| comunicacién en el
la resistencia. coordinacion ojo-mano y la capaci- || otros personajes. ||planificacion y laf||lar contenidos || grupo y la aceptacion de
dad auditiva. estrategia. escolares. los demas.

2
CEy

Fuente: Duarte Isabel, recuperado de http://www.juguetes.es/tipos-de-juguetes, abril 2016.

Elaborado por: El autor

2.1.5. Juguetes de manipulacion y construccion

Estos tipos de juguetes ayudan a la creatividad y desarrollo de habilidades
motoras finas, son excelentes para fomentar nociones légicas y tipos de
visiones en el lugar de juego. La interaccion con los demas nifios y nifias
permiten la organizacion y toma de decisiones inmediatas, permitiéndoles
concentrarse y definir ideas creativas de solucion, como se evidencia en la

imagen 2.1.

Imagen 2.1 Juguetes de manipulacion y construccion

Fuente: El pais de los juguetes, recuperado de http://www.elpaisdelosjuguetes.es/
blog/blog/exposicién-juguetes-de-construccion/, mayo 2016.



2.1.6. Tipos de juguetes de construccién

Estos tipos de juguetes pretenden combinar diferentes piezas y formar
nuevas figuras, haciendo que algo pequefio o sencillo se convierta en un
todo. Como principal caracteristica de este tipo de elemento es la
estimulacién de la experimentacion en donde se toman retos, desafios y
soluciones, haciendo de éste tipo de juego recreativo y educativo; los
mismos que se pueden apreciar en la tabla 2.4.

Tabla 2.3 Tipos de juguetes de construccion

Tipo de juguetes de construccion

Puzzles y encajes Artistica y manualidades Montajes Modelismo
. J d - Construcciones para apilar, . Aeromodelismo
. H H .
« Encajes planos. uegos para moldear. encajar,_atormllar, etc. .
+ Rompecabezas. - Elaboracién de alimentos, + Montajes con movimiento a * Modelismo naval.
. i - artir de mecanismos o circui- » Maquetas de repro-
Mosaicos. como chuches, pizzas, etc. p e q P
tos electrénicos. duccié |
* Puzzles planos y Papi ; R : uccion a escala.
« Papiroflexia. - Montaje a partir de sensores
tridimensionales. o asistido por ordenador. * Maquetas de trenes
* Piezas para juntar con imanes, eléctricos.

corchetes, etc.

Fuente: Abacus Cooperativa, recuperado de http://joguinasegura.coop/es/juguetes/ tipos-de-

juguetes/construccion/, abril 2016. Elaborado por: El autor

2.1.6.1. Juguetes con sistema de montajes

Los sistemas de montaje, encaje, apile, entre otras permiten multiples
combinaciones a través de la construccion de nuevas formas, basandose en

una estructura y validando nuevos descubrimientos por parte del nifio o nifia.

El proceso de manipulacién con las diferentes piezas de un juguete permite
que al armar las mismas maneje conceptos y escenarios que lo involucran
en su misma creatividad, obteniendo beneficios en su desarrollo cognitivo y

emocional, como podemos apreciar en la imagen 2.2.
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Imagen 2.2 Juguetes con sistema de montajes

= T‘~

Fuente: El tambor, recuperado de http://serpadres.taconeras.net/2013/03/08/juguetes-

didacticos-en-un-solo-click/, mayo 2016.

21.7. Ergonomia

Las dimensiones para los juguetes varian de acuerdo a las medidas
antropomeétricas que tiene cada nifio y nifia en el rango especificado de
estudio. La ergonomia contempla medidas adecuadas de construccion y

parametros generales brindando una optima solucién a un problema.

Por esta razén, es importante tomar en cuenta diversos factores como:
forma, funcionalidad, dimensiones, limitaciones y restricciones a la hora de
disefiar objetos, las medidas mas importante las podemos observar en la

imagen 2.3.

Imagen 2.3 Campo de operacién de las manos

Fuente: Estrucplan, recuperado de http://www.estrucplan.com.ar/Producciones/entrega.

asp?ldEntrega=64, mayo 2016.
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2.1.8. Cuestiones preventivas para diseiar un juguete

A la hora de disefiar un objeto, cualquiera que sea este, es importante saber
reconocer las diferentes medidas preventivas que se deben tomar en cuenta
para crearlo. Denotando los pros y contras que probablemente tenga un

nuevo diseno.

* Considerar la dureza de los materiales de fabricacion, con el objetivo
de ser mas seguros y menos peligrosos.

* Las dimensiones del juguete, teniendo en cuenta la edad del nifio;
cabe recalcar que el objeto o sus partes, no deben ser mas pequefas
que el diametro de su traquea para evitar que sea tragado por
accidente.

* El juguete no debe tener filos o esquinas puntiagudas para evitar
accidentes.

e Tomar en cuenta las regulaciones y estandares relativos a la
fabricacion de juguetes. (Casas, Duarte, Montes, Barcelona, &
Alvarez, 2010)

Segun (Alonso, 1991), en su definicion respecto a los objetos y la materia en
si, apela tanto a aspectos de contenido como a los propios medios como
objeto y la capacidad de éstos para reconstruir el conocimiento, y entiende
por materiales aquellos artefactos que, en unos casos utilizando las
diferentes formas de representacién simbdlica y en otros como referentes
directos (objeto), incorporados en estrategias de ensefianza, coadyuvan a la
reconstruccion del conocimiento aportando significaciones parciales de los

conceptos curriculares.

De acuerdo a esta definicidn se puede establecer de una forma practica los
disefios abiertos para la aplicacion del presente proyecto, ya que tienen en
cuenta la realidad, es decir el desarrollo y desenvolvimiento al que sera
aplicado el objeto, la utilizacion recursiva de los medios de reflexion sobre la
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practica, la importancia de los procesos, el analisis de la realidad para dar
significado a las situaciones, y entre otras caracteristicas a tomar en cuenta
para diversas aplicaciones en el disefio de juguetes para niflos que padecen
de hiperhidrosis palmar, mejorando su desarrollo de interaccion individual y

colectivo.

2.1.9. Analisis de materiales

Los materiales constituyen la base fundamental dentro de un disefio, ya que
estos permiten dar una composicion sostenible, con un sin numeros de

caracteristicas para regular problemas previos ante necesidades actuales.

La tecnologia ha ido mejorando en los ultimos afios, permitiendo que los
materiales cada vez sean mas resistentes y tengan mas tiempo de vida util.
Para elegir un buen material se debe evaluar los componentes, reutilizacion,
rehabilitacion y reciclado, asi como también el impacto o repercusién de uso

en las personas.

Existe un sin numero de materiales que permiten elaborar objetos en todos
los rangos de calidad, ya sea este: bajo, medio o alto, dependiendo del
alcance vy los resultados que se desea obtener, por ejemplo estos pueden
variar de acuerdo a la inversidbn econdmica que infringe la tecnologia
avanzada o solo mano de obra barata. Otro parametro para tomar en cuenta
es, los diferentes componentes y propiedades de un material, es decir
rescatar las caracteristicas que lo haran mejor para un producto terminado,

estos pueden ser: resistencia, elasticidad, corrosion, entre otros.

La materialidad de los juguetes se ha convertido en una de las
caracteristicas mas relevantes a la hora de su elaboracion, hoy en dia
muchos de los fabricantes no toman en cuenta hacia que usuarios estan
dirigidos dichos objetos y esto conlleva a posibles repercusiones para

quienes lo usan.
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En muchos de los casos se ha podido comprobar que los fabricantes de
juguetes solo toman en cuenta los costos de fabricacion y las ganancias que
se obtenga de los mismos, ya que el material empleado es mas barato en
comparacion a otros, y esto da como resultado un juguete aparentemente

bien elaborado pero bajo en estandares de calidad.

Por este motivo se ha considerado un estudio previo de materiales utilizados
para la elaboracidn de un juguete en la actualidad, tomando en cuenta
propiedades y caracteristicas de cada uno de estos materiales y la eleccion
para la idea final de este proyecto.

La dureza, corrosion y toxicidad fueron las caracteristicas mas relevantes
para el estudio de materiales puesto que, brindan una informacién precisa

de su duracion, comportamiento y utilidad, asi tenemos:

2.1.9.1. Madera

La madera nos ofrece varios beneficios a la hora de utilizarla, ha sido
empleada para la elaboracion de juguetes por décadas, pero la cual se
descartd al no ser un material amigable para nifios con hiperhidrosis palmar
ya que éste material puede transportar gérmenes o bacterias por medio de
sus fibras, y aunque la hiperhidrosis palmar no sea contagiosa como
enfermedad, al sudar pueden adquirir y emanar bacterias microscopicas en
donde se transmitirian de una persona a otra, perdiendo el aseo e higiene
total sobre los nifios y juguetes.

Podemos apreciar el analisis del material en la imagen 2.4.



Imagen 2.4 Madera

Corrosion

Propiedad quimica
La lluvia y la humedad provocan
cambios dimensionales (hinchazén y
deformacién por contenido de agua
en las fibras) y favorecen la aparicién
de hongos y xiléfagos.

Dureza
Propiedad mecanica

La madera puede estar en distintas
posiciones a la hora de enfrentarse a
las fuerzas de flexién: entre dos
apoyos, sobre dos apoyos o adheridaa
una pieza.

Toxicidad
Propiedad quimica
Los hongos se reproducen por esporas
que son transportadas por el viento, y
cuando las condiciones de germina-
cién y posterior desarrollo son favora-

bles infectan la Madera en que han
caldo.

14

Fuente: Construmatica, recuperado de http://www.construmatica.com/construpedia/Patolog
% C3%ADa_de_la_Madera, junio 2016. Elaborado: El autor

21.9.2. PVC

El PVC ha sido el material mas utilizado y vendido en los ultimos tiempos su
principal uso ha radicado en la elaboracién de juguetes de todo tipo, en su
aparicion no contaba con un control total sobre sus reacciones quimicas post
elaboradas ya que muchos de los juguetes fabricados emanaban toxinas las
cuales afectaban a los consumidores (nifios), se puede decir que en la
actualidad han existido mejoras sobre éste material sin embargo aun se
corre riesgo de su toxicidad, por este motivo el PVC también es descartado
como posible material de aplicacion de los juguetes para nifios con
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hiperhidrosis palmar, ya que éstos nifios viven una total transformacién
climatica en sus palmas y esto provoca que sus poros se abran y queden
expuestos o propensos a la adquisiciéon de toxicas. Podemos apreciar el

analisis del material en la imagen 2.5.

Imagen 2.5 PVC

Dureza
Propiedad mecanica

El esfuerzo minimo de deformacién es
la fuerza inicial mfnima para comenzar
el movimiento de un plastisol, debe
controlarse para que no gotee y no
traspase ya que, a menor cantidad de
plastificante, mayor dilatacién.

Corrosion

Propiedad quimica

Resiste a humos y liquidos corrosivos;
soluciones bdsicas y 4cidas; soluciones
salinas y otros solventes y productos
quimicos. Tiene buena estabilidad
dimensional. S6lo arde en presencia
de fuego.

Toxicidad
Propiedad quimica

Desprenden plomo y ftalatos, entre
otras cosas. También pueden emitir
gases de productos quimicos téxicos.
Puede tardar hasta 1000 afos en
descomponerse debido a la toxicidad
de sus vapores).

Fuente: UVa, recuperado de http://www.eis.uva.es/~macromol/curso0708/pvc/propiedades.
html, junio 2016. Elaborado por: El autor

2.1.9.3. Caucho

El caucho ha recibido un sin numero de usos y aplicaciones por mucho
tiempo en la sociedad, se puede decir que es uno de los materiales mas
empleados para la elaboracién de objetos con larga duracion y resistencia
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sin embargo en la aplicacion de juguetes para nifios con hiperhidrosis
palmar se descarta por el simple hecho de ser un material transmisor de
calor, ya que los nifios con hiperhidrosis palmar rompen en sudor aun mas
en temperaturas elevadas, esto explica que si el nifio actua repetitivamente y
por largos periodos de tiempo con el juguete empiece a sudar y de igual
forma a marcar manchas o huellas de agua en el mismo. Podemos apreciar

el analisis del material en la imagen 2.6.

Imagen 2.6 Caucho

Dureza
Propiedad mecanica

La cualidad mds importante de
caucho es su elasticidad. Puede ser
estirado o compactado y vuelve a su
forma original. Se vuelve pegajoso
cuando hace calor y fragil en el frfo,
manteniendo su elasticidad en tempe-
raturas extremas.

Corrosién
Propiedad quimica

A bajas temperaturas, se vuelve rigido,
y cuando se congela en estado de
extension adquiere una estructura
fibrosa. El caucho adquiere gran defor-
macién permanente debido a su natu-
raleza pldstica.

Fuente: UVa, recuperado de http://www.eis.uva.es/~macromol/curso0708/pvc/propiedades.

html, junio 2016. Elaborado por: El autor

2.1.9.4. Metal

El metal es un material muy resistente ante los impactos y mas si son caidas

leves y sin mucha fuerza como en el caso de los nifios lanzando un juguete

Toxicidad
Propiedad quimica

La exposicién a diferentes sustancias
qufmicas en la industria del caucho,
mantiene la presencia de riesgo carci-
nogénico. Riesgos en general por el
uso de productos quimicos y solven-
tes derivados de petr6leo, propenso
de incendio.
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al piso pero el principal problema de éste material radica en la reaccién de la
hiperhidrosis palmar, puesto que si el nifio suda, sus manos empezaran a

resbalar y hara mas incomoda la sujecion del objeto.

Este material puede aplicarse en combinacion con otros materiales y de esta
formar perder un contacto total o directo con las palmas de los nifios que
padecen esta enfermedad, sin embargo se debe tomar en cuenta que el
metal muchas veces puede ser liso y aumentar la dificultad de sujetar el
juguete. Podemos apreciar el analisis del material en la imagen 2.7.

Imagen 2.7 Metal

Dureza
Propiedad mecanica

Dureza o resistencia a ser rayados.
Resistente a la rotura; elasticidad y
capacidad de volver a su forma origi-
nal después de sufrir deformacién y
maleabilidad, resistente a la fatiga o
capacidad de soportar una fuerza o
presion continua y ductilidad.

Corrosion
Propiedad quimica

Reaccién electroquimica al entrar en
contacto con un oxidante, como el
oxigeno. Los dtomos de hierro en
solucién sélida da una corrosién
electroquimica, cominmente conoci-
do como oxidacion.

Toxicidad
Propiedad quimica

A través de agua de consumo
humano, por via aérea o por contacto
con suelos contaminados. Desarrollo
de distintos tipos de cancer; hipopig-
mentacion; inflamacion crénica de las
vias respiratorias; insuficiencia renal;
dermatitis.

Fuente: Federacion de la ensefianza, recuperado de https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/
p5sd8631.pdf, junio 2016. Elaborado por: El autor
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2.1.9.5. Tela

En el mercado actual ya no se elaboran juguetes de tela en grandes
cantidades como en los tiempos pasados, puesto que la tecnologia ha
avanzado tanto que ha terminado por descartar esas ideas, sin embargo
algunos fabricantes de estos juguetes los siguen elaborando, pero no es un
material muy amigable para los nifios con hiperhidrosis palmar, ya que en
sus fibras pueden llegar a habitar mas de 100 gérmenes diarios, lo cual seria
preocupante para éstos nifios ya que ellos emanan grandes cantidades de
agua a través de sus manos. Podemos apreciar el analisis del material en la

imagen 2.8.

Imagen 2.8 Tela

Dureza
Propiedad mecanica

Permeabilidad al aire, permeabilidad
al agua, tenacidad (méxima tension
que soporta sin romper), solidez de
colores, elasticidad, espesor y resisten-
cia a la temperatura.

Corrosion
Propiedad quimica

El agua tiende a hinchar las fibras,
especialmente aquellas de origen
vegetal, el sol tiende a degradar la
mayoria de las fibras, en algunos casos
tiende a carbonizar la fibra (origen
natural).

Toxicidad
Propiedad quimica

El ingrediente téxico en los tintes para
telas es el alcali corrosivo. Las tinturas
o tintes son quimicos empleados para
colorear la ropa. La intoxicacién con
dichas tinturas ocurre cuando alguien
ingiere grandes cantidades de estas
sustancias a través de dicha tela.

Fuente: Ecu Red, recuperado de https://tecnologia-materiales.wikispaces.com/Fibras+
textiles+caracteristicas+y+propiedades, junio 2016. Elaborado por: El autor



19

2.1.9.6. Filamentos

Los filamentos ya existian en el mercado actual pero tenian diferentes usos,
hoy en dia es empleado para trabajar en conjunto con la tecnologia, es asi
que es usado para la vanguardia del siglo XXI, un material que ha cambiado

la vision total de un mundo entero.

Es un material capaz de transformarse y convertirse en algo nuevo, por esta
razon se esta empleando en casi todo. Sus caracteristicas nos permiten
llevarlo a un nivel muy alto de resistencia y durabilidad; al ser un tipo de
material plastico tiene sus niveles de toxicidad pero esto solo sucede

mientras es transformado ya que una vez enfriado pierde dicha amenaza.

Su textura nos brinda la facilidad de que los nifios con hiperhidrosis palmar
no sientan amenaza de un material igual a los que ellos siempre han
acostumbrado a jugar, ya que este material no es liso, caracteristica la cual

ellos abominan.

La facilidad de poder transformar este material nos brinda la posibilidad de
crear juguetes tal cual nos lo imaginemos y sobre todo pensado en personas
con dificultades en su diario vivir. Su produccion puede ser en masa 0 como

también solo puede ser delimitado y especial para un grupo de usuarios.

Los filamentos son perfectos para diferentes aplicaciones, hoy en dia es
utilizado para piezas de lego, automoviles, electrodomésticos, y todo tipo de
aplicacidon industrial y doméstica, ya que se puede lijar, pulir, taladrar,

perforar, pintar pegar y mas; es muy resistente ante los impactos.

Es un material amorfo, facilmente mecanizable y resistente a la abrasion, por
esto lo llaman el plastico de la ingenieria moderna. Podemos apreciar el

analisis del material en la imagen 2.9.
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Imagen 2.9 Filamento de colores

Dureza
Propiedad mecanica

Resistencia a la fatiga y rigidez, resis-
tencia a la fusién, ductilidad a baja
temperatura, resistencia alimpactoy a
la fusién. Fuerza al impacto ( Notched
Impact Strength) : 10-20 Kj/m 2
Coeficiente de expansién térmica:
70-90x10 -6

Toxicidad
Propiedad quimica

Corrosion
Propiedad quimica

En general no son afectadas por el
agua, sales inorganicas, alcalis y por
muchos &cidos. Son solubles en
ésteres, acetona, aldehfdos y en algu-
nos hidrocarburos clorados.

La mayoria de los filamentos son no
téxicos e incoloros. A pesar de que no
son altamente inflamables, mantienen
la combustién pero una solucién
consiste en aplicar algan retardante

de llama, lo cual lo volverfa en algin
producto incombustible.

Fuente: Quimi Net, recuperado de http://www.textoscientificos.com/polimeros/abs, junio
2016. Elaborado por: El autor

Los filamentos son un tipo de material plastico, considerados polimeros,
tienen la cualidad de derretirse y ser moldeables en este proceso y cuando
se enfria adquiere la forma final del objeto. Su aspecto es como un hilo
plastico existente en varias dimensiones segun la necesidad, también se
puede encontrar en varios colores como: rojo, azul, amarillo, naranja, verde,

entre otros, incluyendo los translucidos.

Los filamentos son utilizados en varias aplicaciones, pero en la actualidad

comunmente son empleados en la impresion 3D.
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2.1.10. Tipos de filamento

Existe varios tipos, los cuales poseen diferentes caracteristicas y
aplicaciones, de entre estos tenemos:

« Acido polilactico (PLA)

*  Acrilonitrilo butadieno estireno (ABS)
* Poliestireno de alto impacto (HIPS)

* Tereftalato de polietileno (PET)

* Termoplastico (TPE)

* Nylon

Segun (Pedemera, 2014) en el articulo publicado por la revista 13D en
espanol, tradicionalmente en esta tecnologia existen dos diametros estandar
para los filamentos: 1,75 mm y 3 mm. Para los filamentos, existen gran
variedad de colores, (incluidos plateados, dorados, y fosforescentes, entre
otros) y diferentes propiedades, que aportan flexibilidad y también

beneficios.

De acuerdo al articulo mencionado, se puede deducir que, es necesario
conocer que tipo de filamentos existen en el mercado actual, y cuales de
estos se apegan mas a la condicion del producto a fabricarse, saber para
que sirven y de que estan compuestos, conociendo asi las limitaciones y

posibilidades de ser un buen material para aplicar.

2.1.11. Filamento ABS

Es un tipo de plastico especial, Acrilonitrilo Butadieno Estireno, muy
resistente a los impactos. Este se puede mecanizar, pulir, lijar, limar,
agujerar, pegar, entre otros; segun un articulo publicado en Impresoras 3D.
(Escobar, ABS y PLA, 2013)
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Es un polimero que se considera termoplastico amorfo, el cual si se expone
a temperaturas relativamente altas se convierte en un material deformable y

flexible. Un ejemplo de filamento se puede apreciar en la imagen 2.10.

Imagen 2.10 Filamento de colores

i i
|l

Fuente: 3D Factory MX. Recuperado de http://3dfactory.mx/filamento-de-impresion-abs-o-
pla/, julio 2016.

TR

El material escogido para el disefio de los juguetes fue la fundicién de
filamento abs a través de la impresién 3D, las razones por las cuales se

considerd el mas optimo de entre tantos son las siguientes:

* Es resistente y duro, esto es favorable por el tipo de uso que los nifios
dan al juguete, tienden a lanzar las cosas contra la pared o el piso en un

momento de ira o frustracion, y si esto sucede el objeto resistira.

* Requiere menos fuerza para ser extruido ya que tiene menor coeficiente
de friccion, esto permite que al momento de disefiar un juguete se pueda

trabajar sobre formas organicas sin ningun problema.

* Esidoneo para la construccién de piezas mecanicas 0 que necesitan ser
manipuladas, esto permite que el nifio apile correctamente las piezas de

encaje donde corresponda de acuerdo a sus formas.

* Es reciclable, lo cual permite poder reutilizar el material sobrante en

nuevas creaciones.
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* Es resistente a temperaturas altas y se puede unir piezas mediante

adhesivos o imanes.

* Es higroscopico, es decir absorben la humedad de la atmoésfera, por este
motivo es utilizado como desecante, el cual cumple la funcién de
eliminar la humedad. Por este motivo se convierte en un material apto

para los juguetes.

* Si este material esta destinado para nifios con hiperhidrosis palmar se

puede mantener el aire interior seco con gel de silice.

2.1.12. Tecnologias

2.1.13. Diseino asistido por computador

El modelado 3D es una de las oportunidades de disefio mas importantes en
la actualidad, permiten modelar figuras de todo tipo, ya sean lineales,
organicas, compuestas, abstractas, entre otras. Es importante conocer
softwares que sean compatibles en sus extensiones y asi combinarlas en

acciones conjuntas, es decir con otro tipo de tecnologia.

Los softwares mas utilizados son Inventor, 3ds Max y Cinema 4D studio, los
cuales tienen la opcidén de renderizar un modelado previo para la obtencion

de un producto final.

Los software que se utilizo para realizar los disefios de juguetes fueron:
inventor y 3ds Max, pertenecientes a la familia de Autodesk, el motivo es
simple, son compatibles con patrones del programa Maker Bot, mediante el

cual se envia para la impresion en 3D.

Se puede apreciar una de las digitalizaciones en la imagen 2.11.
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Imagen 2.11 Digitalizacién
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Elaborado por: El autor

2.1.14. Impresoras por deposicion de material fundido (FDM)

Las razones por las cuales se eligio utilizar la impresion 3D por deposicion
de material fundido, fue principalmente por sus costos y disponibilidad en el

medio.

El material seleccionado fue el filamento abs el cual es expuesto a 190
grados en donde empieza a derretirse, pero para la extrusion se recomienda
entre los 220 y 250 grados centigrados.

Es muy importante tomar en cuanta que el tiempo de impresion varia de
acuerdo a la velocidad en que se derrite el filamento, el cual depende

también de la temperatura a la que se lo exponga.

A continuacion se presenta una imagen 2.12 de acuerdo a los grados de
temperatura de la impresion de filamento ABS en diferentes velocidades.
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Imagen 2.12 Fundido
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Fuente: Filament2print, recuperado de: http://filament2print.com/es/blog/9_Dudas-habituales

-sobre-la-temperatura-y-la-ve.html, julio 2016. Elaborado por: el autor

2.1.15. Impresién 3D

Las impresoras 3D son maquinas especializadas en alta tecnologia, son
capaces de imprimir un objeto a través de diversos materiales adaptados a

la misma. Existe diferentes tipos de impresoras en las cuales tenemos:

* Impresoras 3D por estereolitografia (SLA).

Impresoras 3D por sinterizacidn selectiva por laser (SLS).

Impresoras 3D por inyeccion.

Impresoras por deposicion de material fundido (FDM).

Segun el articulo publicado en la revista Impresiones 3D por (Escobar, ABS
y PLA, 2013) ejemplifica los tipos de impresoras de la siguiente manera:

2.1.16. Impresoras 3D por estereolitografia (SLA)

Esta técnica consiste en la aplicacién de un haz de luz ultravioleta a una

resina liquida, la cual es sensible a la luz y se almacena en cubos; esta

material se va solidificando capa por capa alcanzando la forma deseada.
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Gracias a este método se pueden conseguir formas con acabados de alta

calidad o a detalle como se muestra en la imagen 2.13.

Imagen 2.13 Estereolitografia

Fuente: Impresoras 3D, recuperado de: https://impresoras3d.com/blogs/noticias/102883975-

tipos-de-impresoras-3d, julio 2016.

2.1.17. Impresoras 3D por sinterizacion selectiva por laser (SLS)

Esta técnica basicamente permite usar varios materiales en polvo como:
ceramica, cristal, nylon, poliestireno, entre otros. El laser atraviesa el polvo
impactando y fundiendo el material hasta solidificarlo. Una de las mejores
ventajas de este tipo de impresién es que, el material sobrante no se
desperdicia sino que se almacena en la base entrante, como se muestra en

la imagen 2.14.

Imagen 2.14 Sinterizacion selectiva

Fuente: Impresoras 3D, recuperado de: https://impresoras3d.com/blogs/noticias/102883975-

tipos-de-impresoras-3d, julio 2016.
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2.1.18. Impresoras 3D por inyeccion

Esta técnica es muy similar a la impresion cotidiana de la tinta al papel pero
se inyectan capas de fotopolimero liquido que se va acumulando en alguna

base de construccion, tal y como se muestra en la imagen 2.15.

Imagen 2.15 Por inyeccién

Fuente: Impresoras 3D, recuperado de: https://impresoras3d.com/blogs/noticias/102883975-

tipos-de-impresoras-3d, julio 2016.

2.1.19. Impresoras por deposicion de material fundido (FDM)

Esta técnica aditiva es una tecnologia que consiste en depositar un polimero
fundido sobre una base plana, capa por capa; este mismo material se
encuentra almacena en rollos a un costado de la maquina, el cual se funde y
expulsa pequenos hilos plasticos los cuales van formando el objeto
previamente deseado.

Dicha técnica se puede apreciar en la imagen 2.16.
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Imagen 2.16 Por deposiciéon de material fundido

Fuente: Impresoras 3D, recuperado de: https://impresoras3d.com/blogs/noticias/102883975-

tipos-de-impresoras-3d, julio 2016.

Una vez impreso los juguetes deseados, procedemos a pulir imperfecciones
o lijarlas para un mejor acabado, posteriormente se pueden pintar de
acuerdo a la cromatica definida.

2.1.19.1.1. Imanes

Los imanes son elementos que permiten sostenerse a través de su
magnetismo, por este motivo se implement6 en el disefio de juguetes, ya
que ayuda a mejorar el tiempo de manipulacion en la que el nifio coge dicho

objeto.
Si cada una de las piezas tiene imanes el nifio manipulara menos el juguete,
y por ende no sudara tanto, como lo hace con otros juguetes que requieren

mas uso y manejo.

Los imanes mas clasicos y utilizados se pueden apreciar en la imagen 2.17.
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Imagen 2.17 Imanes
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Fuente: Magnetika, recuperado de: http://www.magnetika.com.mx/prod.htm, julio 2016.

2.1.20. Hiperhidrosis

Es la sudoracidén excesiva que se presenta en el cuerpo humano, muchas
veces a causa del regulamiento corporal y ambiental o por herencia

genética. (Katherine, Néstor, & Luciana, 2012)

También se presente debido a las alteraciones del sistema nervioso vy el

estado emocional de la persona que la padece.

En conclusion, esta enfermedad puede afecta un sin numero de factores
personales y sociales, los cuales excluyen a la persona de ciertas

actividades cotidianas.

21.21. Tipos

La hiperhidrosis se presenta en diferentes grados de afeccion, dandose con

frecuencia en zonas como: axilas, pies e incluso la zona pubica; segun el

(Institulo Médico Laser, 2015), las categoriza de la siguiente forma:

* Grado I: La sudoracién no se nota nunca ni impide la actividad

normal del paciente.
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* Grado II: La sudoracion es tolerable, pero a veces impide la

actividad normal del paciente.

* Grado lll: La sudoracion es raramente tolerable y frecuentemente

impide la actividad normal del paciente.

¢ Grado IV: La sudoracidén no es tolerable e interfiere continuamente

en la actividad normal del paciente.

En base a cada uno de estos grados de afeccion o impacto a los que esta

expuesto un paciente con esta enfermedad, la misma institucion clasifica a la

hiperhidrosis asi:

Segun la causa:

* Primaria

* Secundaria

Segun la localizacién:

* Axilar

* Palmoplantar (manos y pies)
* Facial

* Gustativa

Segun la extension:

* Hiperhidrosis generalizada

* Hiperhidrosis localizada

Segun la (Organizacién Panamericana de la Salud, 2008), se estima que el

3% de la poblacion padece hiperhidrosis primaria; que afecta de igual

manera a hombres y mujeres. Hasta el 40% de los afectados tiene otro

miembro de la familia con el mismo trastorno, por lo que es considerada una

enfermedad hereditaria.

La Organizacion Mundial de la Salud identifica esta enfermedad como

principal efecto de trastornos de nerviosismo que causan complejidad en la

persona que lo padece, La incidencia de la hiperhidrosis se comporta desde

0.6 a 1 % en paises occidentales hasta un 4 % en paises subtropicales,
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estos datos estadisticos nos ayudaran a tener una idea amplia y global del
problema que se esta analizando y de esta manera poder realizar un mejor
estudio de campo donde se llevara a cabo la metodologia o procesos
respectivos para alcanzar la propuesta final de mejora.

2.1.22. Hiperhidrosis palmar

Es una enfermedad causada por las diferentes alteraciones del sistema
nervioso, en el cual las glandulas sudoriparas parecen estar hiperactivas,
provocando un sudor excesivo de la zona de afeccién. Se considera a esta
enfermedad patoldégicamente hereditaria, segun la (Biblioteca Nacional de
los Estados Unidos, 2015)

Imagen 2.18 Hiperhidrosis palmar

Fuente: Look for diagnosis, recuperado de http://www.lookfordiagnosis.com/mesh_info.php?
term =Hiperhidrosis&lang=2, junio 2016.

Segun (Nieuwenhuys, 2009), cuando el cuerpo se calienta de manera
excesiva, se envia informacion al area pre 6ptica, ubicada en el cerebro, por
delante del hipotalamo. Este desencadena la produccion de sudor. El
humano puede perder hasta 1,5 litros de sudor por hora. Mediante ella se
produce la pérdida de agua la cual lleva a que se disminuya la temperatura

de nuestro cuerpo.
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De acuerdo a este criterio se puede determinar al sistema nervioso central
como principal causa de la hiperhidrosis y sus diversas manifestaciones en
dependencia de los factores externos que hacen que las personas que
padecen de esta enfermedad la sufran, es decir que existen factores psico-
sociales o de trato que aumentan aceleradamente dicha enfermedad, de
aqui se desprende varios analisis y observaciones que nos permitiran
trabajar en el presente proyecto, tomando en cuenta la relacion de sujeto y
objeto en el disefio de los juguetes como propuesta principal para los nifios
que sufren de hiperhidrosis palmar, permitiéndoles interactuar con dichos

objetos de una manera normal y no limitada por esta enfermedad.

2.1.23. Caracteristicas generales

* La hiperhidrosis palmar es una enfermedad de tipo localizado, ya que la
hipersudoracion abarca una superficie igual o menor a los 100

centimetros cuadrados.

* Puede ser causada por situaciones extremas de nerviosismo o estrés.

* Se considera que puede ocasionarse por cambios climaticos muy

bruscos, aunque no ha sido muy relevante dentro de las investigaciones.

* Una dieta no equilibrada también puede provocar ciertas alteraciones que
se ven reflejadas a través de la respuesta sudomotora. (Ramon Grimailt |
& Marco A., 2004)

2.1.24. Hiperhidrosis palmar en infantes

Aunque la hiperhidrosis palmar puede aparecer en el transcurso de la vida
del ser humano, se da mas comunmente en la etapa infantil en donde de
cierta forma es mas tratable por el periodo de desarrollo que atraviesa el

nifo o nina.
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Esta enfermedad puede causar varias repercusiones negativas, por lo que
se debe tomar medidas preventivas o de mejoramiento a tiempo. Las causas
de afeccion en los infantes son varios, segun investigaciones realizadas en
los ultimos anos se dice incluso que puede darse por cambios climaticos
extremos o por problemas psicosociales; por esta razén el nifio o nifia
muestra actitudes de negacion, para relacionarse con normalidad en su
entorno de desarrollo como: en la escuela, familia o en el grupo de amigos

del vecindario.

2.1.25. Diagnésticos

Para diagnosticar la hiperhidrosis no es necesario realizar pruebas extremas
pues la sudoracion es notable, sin embargo existen diferentes tipos de
analisis que se pueden realizar para determinar la causa exacta o el tipo de

hiperhidrosis.

2.1.26. Examen fisico

Este consiste en una prueba de observacion ante el comportamiento del
paciente mediante la transicién de sudor, en donde se toma en cuenta cada
punto de iniciacidn de la transpiracién. Se apunta la zona afectada y el
porcentaje de sudor aproximadamente, esto sirve como indicador inicial para

posteriormente verificar y certificar la afeccion.

L

b

Imagen 2.19 Examen fisico

Fuente: IBDERM Manresa, recuperado de http://www.ibderm.com/, junio 2016.
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2.1.27. Otras pruebas

Existen varios tipos de pruebas, de las cuales dos de ellas son las mas
usadas y aprobadas dentro del diagndstico médico.

2.1.28. Prueba de yodo-almidén

En esta prueba se aplica una solucién de yodo en la seccion que se
considera afectada, después se esparce almidén; este ultimo toma un color

azul o purpura, mostrando exactamente la zona de afeccion.

Imagen 2.20 Prueba de yodo-almidén

Fuente: Unidad dermatoldgica, recuperado de http://www.udermatologia.es/ dermatologia-

hiperhidrosis.php, junio 2016.

2.1.29. Prueba de papel

El médico toma una trozo de este papel y posteriormente lo coloca en el
area afectada, absorbiendo el sudor, para después pesar dicho vestigio. La
cantidad que marque puede dar un mejor diagnostico de cuan avanzada
esta la enfermedad.
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Imagen 2.21 Prueba de papel

Fuente: Elsevier, recuperado de http://www.elsevier.es/es-revista-fisioterapia-146-articulo-

exploracion-tratamiento-fisioterapeutico-hiperhidrosis palmar-13059127, junio 2016.

2.1.30. Prueba de sangre

Es una de las pruebas mas comunes, precisas y obligatorias en el campo
meédico, la misma que es enviada por el doctor a cargo; comunmente es
aplicada al analisis de la glandula tiroidea y sus desbalances, también puede
incluir otro tipo de alteraciones en otras glandulas, permitiendo al médico
conocer de una manera mas exacta los niveles y grados de afeccion del

paciente.

Imagen 2.22 Prueba de sangre

»
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Fuente: Smart Salud, recuperado de http://www.smartsalus.com/madrid/analitica-tiroides-
590, junio 2016.
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2.1.31. Tratamientos

Aunque se cree que la hiperhidrosis no tiene cura, se considera varios
tratamientos para sobrellevar la misma, mostrado cada uno de estos

resultados positivos.

* Antitranspirantes

* Medicinas

* lontoforesis

* Quirurgico (simpatectomia toracica endoscopica)

¢ Botox

2.2. Estado del arte

Segun (Moreno, 2013), ex estudiante de la Universidad Central del Ecuador,
en el tema "Disefio de un set de construccion, juguetes para personas de
ocho afos en adelante", manifiesta que: la psicologia infantil, desde su
concepcion, el ser humano atraviesa por distintas fases de desarrollo
propias de su especie: nace, crece, se reproduce y muere. Durante todo ese
proceso experimenta cambios principalmente fisicos y mentales, ademas de
sociales y culturales, dependiendo del grupo en el cual se desenvuelve. No
obstante en dichas fases se presentan etapas que marcan su desarrollo

pero que, ante todo, determinan el grado de madurez que adquiere.

De acuerdo a este criterio se puede decir que la etapa infantil es una de las
mas importantes a lo largo de la vida del ser humano, es en donde inicia su
desarrollo fisico, social e intelectual, aprendiendo a interpretar cada uno de
los sucesos diarios, sin duda alguna es la fase en donde se adquieren los
primeros conocimientos y experiencias, por este motivo se tomo en cuenta

este proyecto como guia social de participacion en el entorno relacionado.

Segun (Castillo, 2010), ex estudiante de la Universidad de Palermo, en el
tema "Criterios transdisciplinares para el disefio de objetos ludico-
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didacticos", considera la actividad del disefio como una actividad
transdisciplinaria y compleja. Por otra parte, el disefio entendido como
sistema abierto es parte del sistema social y tiene acciones conductuales
particulares como sistema que responden a las configuraciones, exigencias,
y expectativas de la sociedad, de la politica, del mercado nacional y global,

de la cultura, etc.

De acuerdo a lo anteriormente mencionado, se puede rescatar las
caracteristicas mas relevantes de un disefo, el cual implica que las
diferentes disciplinas involucran un desarrollo a la par de otras, en donde se
debe tomar en cuanta los elementos participativos para un estudio de
posibles soluciones, las mismas que permitiran responder satisfactoriamente

ante la sociedad.

Segun (Antofianzas, 2005), ex alumno de la Universidad Complutense de
Madrid, en el tema "Artistas y juguetes", rescata que, el juguete es un
instrumento del juego que resulta una constante en la historia de la
humanidad. Si el nifilo no tiene un juguete lo inventa, lo fabrica con los
materiales que tenga mas a mano, la imaginacion suple los detalles y
desperfectos que pueda tener, permitiendo a los nifios jugar practicamente
con cualquier cosa: una caja de carton, una pelota, un papel, una miniatura,
etc.; sbélo hace falta que el nifio lo elija y se ponga a jugar. Los materiales
que los forman pueden ser igualmente variados, dependiendo del lugar y de
la sociedad en los que se fabrica. Un nifio suele preferir un juguete
cambiante a uno que permanece siempre igual por mucha perfeccién que

pueda tener, pues por esto mismo puede llegar a aburrirle.

De acuerdo con este criterio se puede sustentar que el juguete no solo es un
objeto de diversion sino también de trascendencia educativa, permite al nifio
desarrollar y rescatar diferentes criterios y habilidades de su personalidad. El
juego es la forma mas importante en la que se le permite al nifio
socializarse, por este motivo se debe tomar en cuenta que tipos de juguetes
estan dirigidos para cada uno de ellos, vigilando aspectos necesarios como:
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materialidad, disefio, aplicacion, destinatario, objetividad, entre otros
parametros que permiten elaborar un juguete Optimo para una excelente

aceptacién por parte del usuario.

aumentar



CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1. Enfoque del proyecto

El presente proyecto tiene un enfoque cualitativo, el cual tiene como objetivo
principal el desarrollo infantil y la creacion de juguetes para nifios que
padecen de hiperhidrosis palmar, tomando en cuenta el crecimiento
individual y colectivo de los nifios, realizando un estudio a fondo con
entrevistas y fichas de observacion, aplicando parametros tipoldgicos para

mejorar la socializacion de estos nifios.

3.2. Modalidad basica de investigacion

3.21. Tipo de investigacion

El alcance investigativo de este proyecto es descriptivo ya que permite
conocer diversas situaciones que se dan en un entorno infantil, describiendo
actividades, acciones, procesos que se realizan y simplemente se dan

dentro de el al momento de la socializacion de los nifios a través del juego.

3.2.2. Modalidad de la investigacion

La modalidad aplicada es bibliografica ya que mediante libros, revistas,
articulos, publicaciones y estudios, entre otros, se obtendra la informacion
necesaria acerca de la problematica, buscando el analisis y comprension de
las posibles causas que ocasionan el problema actual y proponiendo

soluciones que permitan el mejoramiento del mismo.



40

3.2.3. Metodologia de la investigacion

Este proyecto se basé en el método analitico debido a que se dividio en
partes para ser analizada, como resultado, tenemos por un lado, la
enfermedad que es la hiperhidrosis palmar, por otra los juguetes y
finalmente el usuario que son nifios de 2 a 5 afios; estas partes han sido
estudiadas a detalle ya que se requiridé conocer las causas y consecuencias
de los diferentes contextos.

3.24. Métodos especificos

Se aplicara la Metodologia Proyectual segun Bruno Munari, Arroz verde y
disefio, (1981), mediante la cual se extraera la informacion mas importante

del problema:

3.2.4.1. Metodologia de desarrollo

Para el desarrollo de cada uno de los parametros en la metodologia utilizada

se tomo en cuenta:

1. Definicién del problema, visualizacién y estado del problema actual, la
hiperhidrosis como principal causa de un limitante crucial en los nifios

hacia su desarrollo individual y colectivo.

2. Elementos del problema, participantes del caso, elementos constructivos

de la problematica, quienes intervienen directa y indirectamente, estos

son:
¢ Nifos

e Familia

e Maestros

* Juguetes
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3. Recopilacion de datos, investigacion y compendio de ideas referentes a
la hiperhidrosis palmar y las diferentes aplicaciones de materiales en
juguetes para nifios de 2 a 5 afios enfocada a la utilizacion correcta para

ninos con dicha enfermedad.

Se utilizé ayuda bibliografica para conocer datos generales y de detalle
acerca de la enfermedad y las propiedades de materiales a utilizarse,
como principales tenemos: Hiperhidrosis, diagnéstico y tratamientos
actuales por Ramon Grimalt | Santacana y Marco A. Callejas Pérez y

Cristal: Materiales para el disefio por Chris Lefteri.

4. Analisis de datos, informacion mas importante y relevante ante otras
posibles causas del problema, caracteristicas de la enfermedad y

mejoras en los juguetes con puntualidad al elemento gestor.

5. Creatividad, idea creativa para resolver el problema, como mejorar los
juguetes para los nifios con hiperhidrosis palmar. Disefio de juguetes
para nifios que padecen esta enfermedad, tomando en cuenta que sera
dirigido para nifios y nifias de a 2 a 5 afos, el juguete tiene
caracteristicas similares a los actuales pero no es comun en cuanto al

mejoramiento en la calidad de vida del nifio.

6. Materiales y tecnologias, disposicion de materiales a través de la
investigacion para la aplicacidon en juguetes para los nifios de 2 a 5 afios
con hiperhidrosis palmar, tomando en cuando las propiedades y
componentes de los materiales que podrian ayudar a mejorar la
interaccidn de los nifilos con el juguete. Seleccion del material con el que

se trabajara.

7. Modelos, disefio de una coleccion de juguetes a través de los
resultados obtenidos en estudios previos, realizados a nifios con esta
enfermedad, propuesta definitiva de los juguetes.
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8. Experimentacién vy verificaciéon, puesta a prueba de la propuesta

anteriormente realizada.

3.3. Grupo de estudio

3.3.1. Poblacion

La poblacion esta constituida por nifios y nifias pacientes de la ciudad de
Ambato que cruzan el nivel primaria, para esta delimitacion poblacional se

considero:

Sexo: masculino y femenino
Edades comprendidas: 2 a 5 afos

Nivel: que cursen entre el nivel inicial y pre escolar

Considerando estos criterios, el tamafno de la poblacion es de 24 nifios
pacientes, informacion que fue tomada de la base de datos del Hospital
Regional Docente Ambato.

3.3.2. Muestra

Para el presente proyecto el tipo de muestreo a utilizar es el no probabilistico
ya que se realizd6 un estudio exploratorio en donde se tomo6 en cuenta
vivencias y experiencias dentro del espacio en que estan inmersos los
involucrados. La muestra elegida fue de tipo accidental compuesta por 9
nifos de la Unidad Educativa UniKids cuyas edades oscilan de los 2 a 5

anos.

3.4. Técnicas e instrumentos

Los principales instrumentos aplicados en la presente investigacién fueron:
entrevistas y fichas de observacion, las cuales se seleccionaron de acuerdo

a las necesidades mas adaptables al objeto de estudio.
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Las entrevistas ayudaron a conocer mas acerca del problema, tomando en
cuenta la enfermedad como principal causa de limitantes en los nifios y
nifas, como también que se denota en el desenvolvimiento cotidiano de los
mismos; por otro parte las fichas de observacion ayudaron a capturar datos
mas exactos como: tiempos, movimientos, reacciones, actividades, gustos,

preferencias, entre otros factores cruciales de la etapa infantil.

Programacion del uso de herramientas y sus necesidades

Tabla 3.1 Programacién de visitas

HERRAMIENTAS
VISITA OBJETIVO GENERAL ESTUDIO TECNICA INSTRUMENTO| DE REGISTRO MUESTRA LUGAR TIEMPO
. Vi
Conocer cémo se Entrevista Preguntas ideo glrabadora f.’:rupo. de 2 horas
N y camara nifios nivel-
desenvuelven itati directa formuladas incorporada rekinder clase
actualmente los nifios Cualitativo P p Unidad
PRIMERA R
VISITA que padecen de Educativa
hiperhidrosis palmar Unikids
dentro de la Unidad
Educativa Unikids
Observacién Apuntes Lapiz y hoja Profesores 30 min
Cuantitativo ) . i .
Fichas técnicas Computador Estudiantes 30 min
. Entrevista Preguntas Video glrabadora 2 horas
Cuantitativo . y camara
Conocer a detalle el por directa estructuradas . clase
. . incorporada .
qué y con qué Grupo de Unidad
SEGUNDA ) o ) )
VISITA frecuencia se denota la nifios nivel- Educativa
enfermedad en los prekinder Unikids
ninos Cualitativo Observacién Apuntes Lapiz y hoja 30 min

Elaborado por: El autor



3.4.1.

La presente entrevista fue realizada a la Dra. Nicole Tamayo quien labora

Entrevista

actualmente en la Unidad Educativa Unikids, persona a cargo de la salud

infantil dentro del plantel.

Tabla 3.2 Entrevista

Entrevista

Lugar:Unidad Educativa UNIKIDS
Fecha: 30/Mayo/2016 [Hora:11:00

Persona a entrevistaDra. Nicole Tamayo

Tema: La hiperhidros palmar en los nifios

Pregunta 1

¢ A lo largo de su profesion ha notado casos de nifios con hiperhidrosis palmar?

Durante mis 3 afios como doctora en la institucion he tenido 3 casos de hiperhidrosis
palmar, 2 de los cuales han sido casos severos y el restante un tanto agudo.

Pregunta 2

¢, Cuantos nifos considera usted han tenido este problema dentro de un afno lectivo?

Como minimo 1 caso, (varia entre nifios y nifias).

Pregunta 3

k.Cree usted que esta enfermedad ha tenido repercusiones psico-sociales en el niio?

Absolutamente, ya que esta enfermedad les cohibe de sus activiades habituales con
los demas nifios al sentirse diferentes.

Pregunta 4

notado dificultad en los nifios con hiperhidrosis palmar para desarrollarse en su ento

Si, ellos se avergilienzan del sudor en sus manos y eso los pone depresivos. Como
resultado ya no quieren seguir jugando ni relacionarse con los demas nifos.

Pregunta 5

¢ Existe alguna dificultad en nifios con hiperhidrosis palmar al manipular objetos? (jug|

Lo he notado claramente al momento de manipular los juguetes o cualquier objeto
que en especial esten hechos de papel o plastico.

Pregunta 6

lonsidera importante implementar juguetes especializados para nifios con hiperhidros

Por su puesto, ellos necesitan nuestra atencion para que puedan mejorar su
desarrollo tanto individual como colectivo.

Pregunta 7

que manera considera usted los nuevos disefos especializados ayudaria a estos nif

A socializarse sin temor alguno y poder jugar libremente como los demas nifios, ya
no tendrian tantos limitantes y sonreirian aun mas.

Observaciones:

Elaborado por: El autor
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3.4.2.

Tabla 3.3 Observacion 1

Fichas de observacion

Ficha de obversacion

Nombre del nifio/a:

Juleis Gamboa

Fecha de nacimiento:

02/08/2013

Profesor/a a cargo:

Sta. Juliana Almendaris

Nivel:

Educacioén inicial

Fotografia

Observacion

1’90
[+ 19

La nifia presento¢ dificultades para manipular

los juguetes elabora

dos especialemente de

plastico, la sudoracion aumenta en tiempos
de manipulacién prolongados.

Tipo de juguete Estado actual| Material |Tiempo de manipulacion

) Bueno o Ollas 1:00 Vasos (Q:12

Juego de cocina Malo O Plastico | Platos 0:50 Botellas 0:15
Reguar O Comida 0:25

Elaborado por: El autor

Tabla 3.4 Observacion 2

Ficha de obversacién

Nombre del nifio/a:

Michelle Estrada

Fecha de nacimiento:

10/02/2014

Profesor/a a cargo:

Sta. Martha Toro

Nivel:

Estimulacion temprana

Fotografia

Obse

rvacion

La nifia presentd una mejor manipulacién ante
los cubos, debido a que estos tienen texturas
en cada uno de sus lados.

Tipo de juguete Estado actual| Material |Tiempo de manipulacion
Bueno
. - Cubos  0:09
Apil
pilar Malo 0 Plastico Caja 0-05
Reguar |

Elaborado por: El autor
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Tabla 3.5 Observacion 3

Ficha de obversacion

Nombre del nifio/a:

Tatiana Gomez

Sebastian Torres

Fecha de nacimiento:

05/10/2013

14/07/2014

Profesor/a a cargo:

Sta. Juliana Chavez

Nivel:

Educacion inicial

Fotografia

Observacion

Los juguetes que contienen tela muestran un
deterioro prolongado y facil adquisicion de
suciedad.

Tipo de juguete Estado actual| Material |Tiempo de manipulacién
. |Bueno - Plastico Chicobelo  1:02
Aprendizaje e identificacion |Malo %] Tela Ropa 154
Reguar O ’
Elaborado por: El autor
Tabla 3.6 Observacion 4
Ficha de obversacion
Nombre del nifio/a: Jackson Duarte
Fecha de nacimiento:| 23/04/2011
Profesor/a a cargo: Sta. Paulina Veloz
Nivel: Educacion inicial
Fotografia Observacion

El nifio presento una respuesta favorable ante
este material, permitiéndole sujetar con mayor
facilidad los juguetes. Un aspecto negativo
son las marcas provenientes de su transpir-
cién que se impregnan en dicho material.

Tipo de juguete Estado actual| Material |Tiempo de manipulacién
o Bueno Madera Escoba 1:10 Espatula 0:45
Juego de limpieza Malo O Plastico Plumero  1:54
Reguar O Tela Recogedor 0:52

Elaborado por: El autor
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Tabla 3.7 Observacion 5

Ficha de obversacioén

Nombre del nifio/a:

Grupo 1

Fecha de nacimiento:

Oscilan desde los 3 afios y medio a 5 afios

Profesor/a a cargo:

Sta. Paulina Veloz y Sta.Jualiana Chavez

Nivel:

Educacién inicial

Fotografia

Observacion

Los nifios viven un constante cambio que les
permite relacionarse con los demas, pero los
nifos que padecen de hiperhidrosis palmar
muetran dificultades para integrarse con los
demas, ya que sienten apenacién o verguenza.

Tipo de juguete

Estado actual| Material |Tiempo de manipulacién

Fisico-intregracion

Bueno “ Madera Sillas 0:20
Malo O Plastico Ula-ula 0:10
Reguar O Lana Lana 0:40 (contacto indirecto)

Elaborado por: El autor

Tabla 3.8 Observacion 6

Ficha de obversacion

Nombre del nifio/a:

Grupo 2

Fecha de nacimiento:

Oscilan desde los 3 afios y medio a 5 afios

Profesor/a a cargo:

Sta. Veronica Gémez

Nivel:

Educacion inicial

Fotografia

Observacion

Caracteristicas de nifios con hiperhidrosis palmar:

- Juegan con los demas por 10 minutos maximo y después
se sienten cohibidos.

- En juegos grupales sostienen sus manos unos a otros
solo por 1 minuto, luego se sueltan tanto del nifio con la
afeccion como el nifio que no la padece.

Tipo de juguete

Estado actual| Material |Tiempo de manipulacién

Fisico-intregracién

Bueno O
Malo ]
Reguar O

Elaborado por: El autor
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Resultados

De acuerdo a la entrevista realizada se pudo afirmar que el problema existe
y se da con frecuencia en los nifios y nifias, quienes se ven afectados por
esta enfermedad, impidiéndoles desenvolverse en sus actividades
cotidianas. Por otra parte la realizacién de las fichas de observacién fueron
necesarias para conocer las diferentes complicaciones que estos presentan
ante el comportamiento en el uso de objetos de uso cotidiano como los

juguetes.

3.5. Conclusiones de resultados

3.5.1. Conclusiones

* El tipo de investigacion utilizado permiti6 conocer los antecedentes
previos del problema, familiarizandose con las diferentes situaciones por
las que atraviesan los nifios y nifias que padecen hiperhidrosis palmar.

* La metodologia base de Bruno Munari considera parametros realmente
importantes en cuanto a la realizacion y obtencion de una idea, en donde
se tomd en cuanta cada paso de ésta como un indicador meta para

alcanzar nuestro objetivo principal.



CAPITULO IV
RESULTADOS

Desarrollo de la propuesta

4.1. Objetivo o tema y datos informativos

El objetivo de este proyecto es desarrollar juguetes para nifios de 2 a 5 afos
que padecen hiperhidrosis palmar, el mismo que es netamente educativo

mas no comercial.

El objeto de estudio para el presente proyecto fue realizado en la “Unidad
Educativa UniKids” con nifios de 2 a 5 afios, quienes cruzan los diferentes

niveles educativos dentro de esta institucion.

Datos generales del lugar:

Institucidon: Unidad Educativa UniKids
Ubicacion: Campus La Magdalena, Huachi, via a Tisaleo # 33

Datos del usuario:

Target: Infantil

Usuario: Nifios

Edades: 2 a 5 afios

Caracteristicas generales del nifio con hiperhidrosis palmar:

. Dificultad para sujetar un objeto por tiempos prolongados.

. Cohibicién al sudar excesivamente.

. Sudoracion excesiva en ocasiones de nerviosismo.

. Se sienten avergonzados cuando empiezan a sudar y sudan mas.

J Si sudan no interactdan con los demas ninos.
49
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. Se sienten frustrados con juegos que impliquen usar hojas de papel
porque éste se moja rapidamente.

. Al sudar tienen cambios de humor repentinos debido al estrés que les
genera estar sudando.

. Tienen problemas sicolégicos porque se sienten marginados y

diferentes ante los demas ninos.

4.2, Antecedentes y justificaciéon

El sudor excesivo en las manos, conocido como hiperhidrosis palmar,
es un problema que comienza en la infancia y que a los nifios les
ocasiona una afectacion importante, debido al fuerte impacto negativo
en su calidad de vida por el permanente rechazo por parte de sus
companeros de juego. Ademas, la permanente humedad de las palmas
de las manos interfiere con sus actividades escolares, juegos y
deportes de contacto. (Fundacion Dialnet, 2010)

Esta investigaciéon se justifica debido a la necesidad de mejorar el
desarrollo individual y colectivo de los nifios que padecen de hiperhidrosis
palmar, ya que existe diferentes aspectos que no le permiten relacionarse de

una manera normal y adecuada con los demas.

La hiperhidrosis palmar obstaculiza el desenvolvimiento normal de los nifios
que padecen de esta enfermedad, ya que al sudar excesivamente se sienten
cohibidos y avergonzados, ocasionando un limite de actividades tanto
individuales como colectivas. Por esta razén se buscoé tomar en cuenta
objetos con los que estos nifos interactuen a diario, y como resultado se
obtuvo los juguetes, los cuales han sido el principal motivo de estudio para la
realizacion de este proyecto, en donde se busca mejorar dichos objetos que
permitan corregir ciertas falencias que no han sido tomadas en cuenta antes

para estos nifios.
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421. Proceso de diseio

4.2.2. Metodologia

Desarrollo de la metodologia proyectual segun Bruno Munari, arroz verde y
disefio, 1981.

4.2.3. Definicidon del problema

Las actividades que realizan los infantes dentro y fuera de un lugar pueden
ayudar a percibir problemas actuales o futuros como consecuencia de otros,
ya que estos afectan su desenvolvimiento cotidiano, perjudicando su estado

emocional y salubre.

Para la definicion de este problema se tomo en cuenta diferentes aspectos
generales en cuanto a las necesidades de los infantes como también las
caracteristicas de disefio para juguetes predestinados para nifios de 2 a 5

afnos y su desarrollo en la motricidad fina.

4.2.4. Problematica

Existe objetos de tratamiento para personas con hiperhidrosis palmar pero

no elementos especializados para con esta enfermedad.

En la actualidad estos objetos son de alto costo y estan solamente dirigidos
para dar tratamiento en cuanto a la enfermedad y no como una forma de
entretenimiento para la persona que lo utiliza, por esta razon la idea principal
se enfocd en en el publico objetivo elegido que son los nifios y nifias con
esta afeccion.

4.2.5. Elementos del problema

Son todos aquellos compendios que participaron en la problematica, los
mismos que fueron indispensables para definir la propuesta final,
permitiendo conocer caracteristicas generales y especificas de cada campo
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de accion; sin estos elementos de estudio no se podria determinar la causa

y efecto del problema inicial y la solucion futura.
Imagen 4.1 Elementos que intervienen en la propuesta

Porcentaje de intervencion en la propuesta

Antecedentes

Afectado 38%
N

0,
Informante o 40%
Elemento de \\\
estudio
(A) e Juguetes 0
QJ%

Elaborado por: El autor

4.2.6. Recopilaciéon de datos

El estudio realizado en la Unidad Educativa Unikids permiti6 conocer
informacion muy importante acerca de la hiperhidrosis palmar y los nifios
que la padecen, segun la Dra. Nicole Tamayo quien labora en las
instalaciones de esta escuela, afirma la existencia de dichos casos clinicos
con un 30% en lo que respecta dentro del afio lectivo, muchos de los casos
son hereditarios y otros de quienes lo van adquiriendo a lo largo de su etapa

escolar.

Las agravaciones de la hiperhidrosis palmar se incrementan segun el estado
emocional del nifio, las repercusiones sociales lo afecta psicolégicamente y

por este motivo se sienten excluidos.

Jugar no solo es una actividad diaria o repetitiva para ellos, mas bien es
necesaria y fundamental para relacionarse con los demas, fue la via por la
cual se pudo llegar hacia ellos, brindandoles un poco mas de seguridad y
bienestar a través de juguetes que les permitan sentirse mejor

emocionalmente.



Imagen 4.2 Cuadro de necesidades

Desarrollo

+ Motricidad fina.
+ Sincronizacion.

« Precision.
+ Habilidades.
Disefio

« Juguetes mejorados.

« Disefios atractivos.

« Disefios basados en
un concepto.

Entorno

« Socializar.
+ No sentirse excluidos.
« No sentir demasiada
ansiedad.

Elaborado por: El autor

Imagen 4.3 Datos claves

Tiempo de

interaccion
Actividades @

“ Acciones y post

reacciones Juegos divertidos

Habilidades y
destrezas

Elaborado por: El autor



4.2.7.

Las necesidades y datos claves observados anteriormente pudieron
determinar la base fundamental de un principio basico y la iniciacién en
cuanto al bienestar del usuario en estudio, en donde se tomo en cuenta las

funciones representativas en cuanto a la interaccion de las partes en un solo

entorno, asi tenemos:

Analisis de datos

Tabla 4.1 Cuadro descriptivo

Objeto de disefio
Producto

Funciones

Usuario

Funcion practica

Funcion estética

|

Funcién simbdlica

Elaborado por: El autor

En donde la:

* Funcioén practica hace referencia al producto-usuario.

¢ Funcién simbdlica, a las caracteristicas e identificacion directa.

* Funcién estética, a la buena apariencia y visualizacion de calidad.

Imagen 4.4 Funciones

Funcién practica

Usuario

Producto

Funcién simbolica

Identificacién

'Y

Funcion estética

Calidad

@
LA ~‘\

r

Elaborado por: El autor
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4.2.8. Seleccion del tipo de juguete

Los juguetes de construccion fueron la eleccion mas favorable debido a sus
caracteristicas y mayor acogida por los nifios, quienes en la observacion
describieron a éstos como los mejores juguetes de entretenimiento y

diversion.

Al ser de construccion permitieron tener un campo mas amplio de ideas que
favorezcan y cubran las necesidades que estos nifios presentan; dichos
juguetes se caracterizan por desarrollar las mejores destrezas y habilidades

en cada movimiento que el nifio realice.

Estos juguetes representan un conjunto de observaciones previamente

determinadas en funcién a las necesidades, siendo asi:

Tabla 4.2 Cuadro descriptivo

Ejercicio Simbdlico

Representar, imagi-
nar y reproducir situa-
ciones de la vida
cotidiana, imitando lo
que se ve o se siente.

Basados en movi-
mientos y en el desa-
mollo de las capacida-
desfisicas.

Construccion

Reglas

Combinacién de una . Juegos basados en

reglas que se deben
cumplir tal cual, deben

serie de elementos
para conseguir formas
diferentes y convertir-

. ser precisamente

las en unas nuevas. cumplidas.

v

Elaborado por: El autor
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4.2.8.1. Ventajas y desventajas

Cada uno de los tipos de juguetes posee sus propias caracteristicas que los
hace diferenciarse del resto, fue importante analizar estos tipos de acuerdo a

las necesidades y preferencias del

Tabla 4.3 Cuadro comparativo

Ventajas
I

» Mejoras las destrezas y
habilidades.

« Ejercita la mayoria de
musculos del cuerpo.

« Puede conocer mas del

mundo exterior.

* Interpreta papeles que

pueden definir su futuro.

usuario.

Desventajas
Ejercicio
» Desgaste y cansancio
fisico.

» Transpiran mas de lo
normal.

Simbdlico

* Puede adentrarse dema-
siado en el personaje y
perder su personalidad
nata.

Construccion

» Ayudan a la motricidad
fina.

* Mejoran habilidades de
precision, ojo-mano.

» Desarrolla capacidades

del cerebro.
]

« Desarrollan su inteligen-
cia.

» Mejoran su capacidad de

analizar y armar estrate-
gias.

Elaborado por: El autor

4.29. Creatividad

En esta etapa del proyecto se realizé la busqueda de soluciones al problema

« Pueden ser demasiadas
piezas y aburrir al nifio o
nifia que lo use.

Reglas
» Puede frustrar al nifio
por la dificultad que del
juego.

« Lo puede poner mas
nervioso.

actual, en donde se tomo en cuenta:
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* Reaccion ante juguetes totalmente sélidos

* Tiempo de manipulacién (nifio-juguete)

* Vias de ventilacién en disefos actuales

* Psicologia del color y de la forma

* Mecanismos de sujecion

* Psicologia infantil ( asociacion, similitud, sentido comun)

* Gustos
4.2.9.1. Estudio uno
Uno de los principales problemas de estudio que se encontrd con referencia
al disefio fue que, actualmente no existe ningun tipo de ventilacion en los
juguetes, lo cual impide que las manos del nifio o nifia con hiperhidrosis

palmar respire.

Imagen 4.5 Cuadro explicativo del problema

Mano completa
: )

(\ Ventilacién
 La forma de sujecién es completa.

» No existe ventilacién al ser un juguete comple-
tamente sélido.

Observaciones:

Al ocupar toda el area de la palma, la mano no
respira y suda aun mas.

Elaborado por: El autor
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La solucidn que se pudo dar a este problema fue utilizar perforaciones,
espacios u orificios que permitan recibir aire externo por medio de los
mismos, ayudando a que la mano del nifio o nifia no este totalmente cerrada

por el juguete.

En la parte estética se considera que un estilo malla o mallado no puede ser
utilizado en su totalidad ya que se desea mantener una parte atrayente y
clasica de un juguete, por este motivo, se piensa que puede existir una

combinacion entre los dos, es decir sélido y mallado a la vez.
El tramo sdélido nos ayudara a conservar la parte atractiva del juguete
mientras que el mallado sera aplicado en donde reciba contacto directo con

las manos ayudando asi a la ventilacion de las mismas.

Imagen 4.6 Cuadro explicativo de la solucién

Elaborado por: El autor
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4.2.9.2. Estudio dos

El segundo problema de estudio que se encontré fue con referencia al
tiempo de manipulaciéon (nifo-juguete) y mecanismos de sujecion, en donde
se tomo en cuenta el tiempo que el nifios sostiene un juguete mientras lo

arma y cuanto puede demorar en completarlo.

Imagen 4.7 Cuadro explicativo del problema

Mayor tiempo de sujecién

Observaciones:

Elaborador por : El autor

La solucion que se pudo dar a este problema fue utilizar cuerpos o
dispositivos de magnetismo para ser aplicados a las piezas de los juguetes y

asi menorar el tiempo de sujecion de los mismos.

La colocacion de los imanes entre una pieza y otra menora el contacto
habitual entre el nifio y el juguete, gracias a la atraccidon magnética que
éstos poseen evita que el nifio tenga en sus manos las piezas por largos

periodos de tiempo.
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Se dice que las acciones inmediatas ayudan al niflo a mantenerse atento y
con un entusiasmo elevado, debido a su emocion y motivacion al colocar

cada pieza y asimilar que lo hace rapido.

Imagen 4.8 Cuadro explicativo de la solucién

Menor tiempo de sujecion

.

Q
Uso de imanes x?
=

Elaborador por : El autor

4.2.9.3. Estudio tres

El tercer problema de estudio que se encontr6 fue con referencia a la
psicologia de la forma y el color, la diferenciacion y asimilacién entre el nifio
y el juguete no han sido estudiados en su totalidad, muchos de los juguetes
actuales utilizan estandares repetitivos y sin preocupacion para quienes
estan dirigidos.

En una de las observaciones directas se pudo notar que existe todo tipo de
juguetes pero que no muchos de ellos tienen un psicoanalisis previo para
que los nifios asimilen las formas y como resultado las coloquen

perfectamente de acuerdo a la funcion para la que han sido creados.
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En la psicologia de la forma es prescindible adoptar representaciones
simétricas y muy pocas organicas ya que en la etapa inicial de la infancia los
ninos empiezan asimilar lo geométrico con mucha mas facilidad que lo
asimétrico. Asemejan situaciones como orden, limpieza, firmeza,
permanencia, entre otros y las asimilan con el entorno e incluso con su
estabilidad emocional; por este motivo es importante tomar en cuenta la
forma que tiene un juguete y aplicarlo de acuerdo a los entendimientos y

comportamientos inmediatos de los nifios. Por ejemplo:

* Si el nifio observa un juguete armable, lo primero que asimilara son las
piezas y se dejara guiar de su forma para jugar, entonces el juguete habria
cumplido con una perfecta aplicacion psicologica, en donde pone a prueba la
primera idea que el objeto provoca en el nifio, la asimilacién en el entorno y

la reaccidon inmediata de juego.

* Si un juguete ha sido pensado para que el nifo asemeje las formas y por
si solo las arme, quiere decir que a través de la misma podra desarrollar no
solo su motricidad fina sino también sus destrezas y agilidad, haciendo

competente e imaginativo.

Imagen 4.9 Cuadro explicativo de la solucién

Psicologia de la forma Psicologia del color

Elaborador por : El autor
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La mano y su diferenciacién para sostener los objetos se basa en la
participacion de cada uno de los dedos y la intervencion de la palma, en
donde cada accion se distingue por su modo de sujecion, se sobreentiende
que los juguetes deben tener reacciones inmediatas en los nifios y que ellos

asimilen la forma de sostenerlos, asi tenemos:

1. Presa digito palmar

Intervienen todos los dedos de la mano a excepciéon del dedo pulgar,

incluyendo la palma.

Imagen 4.10 Presa digito palmar

s-

Elaborador por : El autor

2. Pinza interdigital latero lateral

Intervienen todos los dedos de la mano a excepcion del dedo pulgar y el
indice, incluyendo la palma pero al sostener un objeto se asienta en el dedo

del corazon.

Imagen 4.11 Pinza interdigital latero lateral

Elaborador por : El autor
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3. Presa contra gravedad

Intervienen las dos manos, tanto la palma como los cinco dedos de la

manos, permite sostener un objeto de lleno para que éste no caiga.

Imagen 4.12 Presa contra gravedad

Elaborador por : El autor

4. Presioén palmar

Intervienen las dos manos pero sola una de soporte y la otra como indicador,
la mano de soporte sostiene por completo el objeto.

Imagen 4.13 Presién palmar

]

Elaborador por : El autor

5. Presas centradas

Interviene una sola mano como soporte principal, dedos extendidos y la otra

mano como indicador.
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Imagen 4.14 Presas centradas

Elaborador por : El autor

6. Las presas tetra digitales

Interviene una como soporte principal el indice y el pulgar, los demas dedos

se botan hacia atras recogidos.

Imagen 4.15 Presas tetra digitales

Elaborador por : El autor

Al ver el tipo de juguete elaborado el cerebro asimilara la forma y por
consecuencia la acciéon natural del nifio o nifia para sostenerlo. La
psicologia de la forma pretende enviar un mensaje directo al cerebro para su
interpretacion, es decir que, si el nifio visualiza una figura su cerebro envia la
orden a las manos para sostener el objeto de la forma correcta, limitando a
cogerlo en su totalidad y evitando que éstas se sientan sin ventilacion.
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4.2.10. Fuentes de inspiracion o base de diseino

Compendios de inspiraciones para el disefio de juguetes en cuanto a su
forma, funcionalidad, estética, entre otras caracteristicas que pueden hacer

un elemento diferencial.

4.2.11. Moodboard

La base de disefio de este proyecto nace de las diferentes necesidades que
un nifo puede tener a lo largo de su etapa infantil, en donde, éste requiere
realizar actividades cotidianas que demandan interaccion con su entorno,
tales como: jugar, conversar, dibujar, construir, entre otras destrezas que le

permiten tener un estado de animo persistente.

Imagen 4.16 Moodboard

Elaborado por: El autor
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4.2.12. Tematica infantil

Los disefios siempre pueden sobresalir en un sin numero de caracteristicas,
estas pueden ser simbdlicas, ocasionales, permanentes, compuestas,
abstractas, cromaticas, entre otros mas; las mismas que permiten
representar de diferente forma lo que se desea trasmitir, por este motivo se
decidio utilizar una tematica basada en un dibujo animado llamado Pocoyo.

Pocoyo es una serie televisiva originaria de el Reino Unido y Espana,
aunque ha sido transmitido en varios paises incluyendo toda

Hispanoamérica.

Esta eleccion representativa fue el resultado obtenido de una encuesta
esporadica realizada a los nifios y nifias de 2 a 5 afos para quienes esta
destinado los disefios, en donde se tomo en cuenta sus gustos y lo que mas
les llama la atencion, permitiendo de esta cualidad sustentar la cromatica
usada en cada uno de los disefios; dicha tematica fue utilizada netamente en

el aspecto educativo y no se pretende comercializarlo.

Imagen 4.17 Pocoyo

Fuente: Pocoyo, recuperado de http://www.pocoyo.com/, junio 2016.
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4.213. Creacion de la marca

Creacidén de una marca representativa, incluyendo una submarca para una

coleccion y la denominacion individual de cada juguete.

Marca

Rainloess

La palabra Rain Less nace del nombre en inglés que traducido significa
"seco", "sin lluvia" o "llueve menos", haciendo referencia a la hiperhidrosis

palmary la ayuda con la que aportan los nuevos disefios.

RainLess usa una tipografia curva que representa dinamismo y diversion,
caracteristicas claves en el nifo, los contornos que finalizan en cada letra

simbolizan el cierre de etapas o ciclos cumplidos.

Modulacion

12X

o T

« 1o DINIOESS

La marca Rain Less se inscribe en una superficie modular de proporciones

12x6 respectivamente.
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El valor ‘X' establece la unidad de medida, asegurando la correcta

proporcionalidad de la marca sobre cualquier soporte.

Tipologia
Nickelodeon
Redular
a. ABCDEFGHJKLMNOPQRS TUVWXYZ
abedefghikimnopqretuvwsyz
1234567800
Cromatica
C. o0 29 C: 0 R 249
M: 0 29 M: 35 G 178
Y. 0 27 Y: 85 B 51
K. 100 K 0

Usos permitidos

Rainless Rainloess
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Juguete 1

Imagen 4.18 Poc Flower

Elaborado por: El autor

El nombre ‘Poc Flower proviene significativamente de la serie animada
Pocoyo, usando sus primeras letras ‘Poc’ con referencia al sonido que
provoca el juguete en la union de sus piezas, la palabra ‘flower’ traducida al
espanol significa ‘flor’ nombre que refiere a la forma del juguete.

La razon por la cual se uso una palabra en inglés es simple, los nifos
pueden aprender y asimilar dos idiomas a la vez y también memorizar

palabras sencillas y familiarizarlas en su entorno.

Juguete 2

Imagen 4.19 Nexo

Elaborado por: El autor
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La palabra ‘Nexo’ proviene significativamente del sinbnimo de ‘unién’ y
‘vinculo’ de una cosa a otra, en donde hace referencia a la forma y

funcionalidad del juguete, prevaleciendo su representacion y similitud.

Juguete 3

Imagen 4.20 Turn

N

Elaborado por: El autor

La palabra ‘Turn’ proviene significativamente de la traduccién ‘girar’ lo cual
hace referencia a la funcién principal que posee el juguete y su similitud en

el entorno.

Juguete 4

Imagen 4.21 Twist

Elaborado por: El autor
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La palabra ‘Twist’ proviene significativamente de la traduccion ‘retorcer’ lo
cual hace referencia a la funcionalidad de las partes del juguete,

representando asi la accion que éste realiza.

Juguete 5

Imagen 4.22 Shape

Elaborado por: El autor

La palabra ‘Shape’ proviene significativamente de la traduccion ‘forma’,
‘estado’ o ‘referencia’ que empata en cada una de las formas del juguete,

tomando en cuenta su funcionalidad y resultado final.
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4.3. Representacién técnica

4.3.1. Analisis morfolégico de cada juguete / juguete uno

Elementos conceptuales

Imagen 4.23 Elementos Conceptuales

| Juguete 1: Flor de loto |

Punto Linea

|

Plano Volumen

*

Elaborado por: El autor
Elementos visuales

Imagen 4.24 Elemento visuales

| Juguete 1: Flor de loto |

Color

Forma .-

[
Medida Textura

15 cm

Elaborado por: El autor



Elementos de relacion

Imagen 4.25 Elemento de relacion

| Juguete 1: Flor de loto |

Direcciéon

Posicion

K

Gravedad

*®

Elaborado por: El autor

Elementos practicos

Imagen 4.26 Elemento practicos

| Juguete 1: Flor de loto |

Funcion

Representacion

- Cada pétalo se desprende.

Significado
- Unién
- Colectividad

- Naturaleza y el entorno

Cromatica

Elaborado por: El autor
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4.3.2. Analisis morfolégico de cada juguete / juguete dos

Elementos conceptuales

Imagen 4.27 Elemento conceptuales

| Juguete 2: Nexo |

Punto
|
Plano

Linea

/\
I
Volumen

0,

Elaborado por: El autor
Elementos visuales

Imagen 4.28 Elemento visuales

| Juguete 2: Nexo |

Direccién

Espacio

Posicién

—
[

Gravedad

Elaborado por: El autor
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Elementos de relacion

Imagen 4.29 Elemento de relacion

| Juguete 2: Nexo |

Color

[ |
15cm

Textura
12 cm
@ =
F- 4 -
= k3

Elaborado por: El autor

Elementos practicos

Imagen 4.30 Elemento practicos

| Juguete 2: Nexo |

Representacion Significado

- Entorno

- Cierre de ciclos

- Lo absoluto y la unién.

‘, -

Funcién

Cromatica
- Soporte de figuras geométricas.

C 11
@,

Elaborado por: El autor
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4.3.3. Analisis morfolégico de cada juguete / juguete tres

Elementos conceptuales

Imagen 4.31 Elemento conceptuales

| Juguete 3: Turn

|

Linea

77N\

Plano Volumen !

Elaborado por: El autor

Elementos visuales

Imagen 4.32 Elemento visuales

Juguete 3: Turn

Posicion

Direccién

Gravedad ; '\

Espacio

Elaborado por: El autor



Elementos de relacion

Imagen 4.33 Elemento de relacion

| Juguete 3: Turn

Forma Color

Textura

18 cm

Elaborado por: El autor
Elementos practicos

Imagen 4.34 Elemento practicos

Juguete 3: Turn |

Representamon ! Significado

FU“°'°“ Cromatica

- Soporte para vagones.

é 2ee

- Nuevos retos

- Diversion

- Relacion con el entorno

Elaborado por: El autor
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4.3.4. Analisis morfolégico de cada juguete / juguete cuatro

Elementos conceptuales

Imagen 4.35 Elemento conceptuales

| Juguete 4: Twist |

Punto Linea

Plano Volumen

©)

©)
\\{
w

Elaborado por: El autor

Elementos visuales
Imagen 4.36 Elemento visuales

| Juguete 4: Twist |

Direccién Posicién

TITEN 1

"N

Espacio Gravedad

Elaborado por: El autor



Elementos de relacion

Imagen 4.37 Elemento de relacion

| Juguete 4: Twist |

Forma :

PR
.A“@’. :
|
Medida .
1,5¢cm
_'\‘,;\ ‘@'
@' ’ ' 15 cm

15 cm

Color
[

[

-
Textura

\EE_E

Elaborado por: El autor

Elementos practicos

Imagen 4.38 Elemento practicos

| Juguete 4: Twist |

Funcion

1
| Erver
\
\

Representacion
eetl.,
+ ) ) 21
E ¢ ,.-.V‘f‘;—\

- Sistema para engranajes

e

Significado
- Nuevos retos
- Diversion

- Relacion con el entorno

Cromatica

Elaborado por: El autor
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4.3.5. Analisis morfolégico de cada juguete / juguete cinco
Elementos conceptuales

Imagen 4.39 Elemento conceptuales

| Juguete 5: Shape |

Punto Linea

I |
Plano Volumen

Elaborado por: El autor

Elementos visuales

Imagen 4.40 Elemento visuales

| Juguete 5: Shape |

Posicion

T |
Espaqio Gravedad

__________

Direccién

Elaborado por: El autor



Elementos de relacion

Imagen 4.41 Elemento de relacion

| Juguete 5: Shape |

Forma Color
A l
Medida Textura

15cm

Elaborado por: El autor

Elementos practicos

Imagen 4.42 Elemento practicos

| Juguete 5: Shape |

Representacion Significado
- Igualdad
- Diversion
- Compartir
Funcién Cromatica

- Sistema de almacenamiento de

Elaborado por: El autor
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4.4. Prototipo fisico y/o virtual

Imagen 4.43 Poc flower / ambientacion
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Elaborado por: El autor
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Imagen 4.44 Poc flower / relacién

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.45 Poc flower / relaciones y movimientos
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Elaborado por: El autor



&5

Imagen 4.46 Poc flower / lamina explicativa

El contenedor posee una forma cilindrica, la cual sera sostenida
a través de prendas centradas, es decir valiendose de la altura
del juguete, interviene el dedo pulgar y el dedo indice, evitando
el contacto directo de la palma y permitiendo lentilacion entre los
demas dedos.

Los pétalos tienen una forma ancha justo en la curva media, la //@ \
misma que permite asimilar sostenerlo de las partes mas delga- |

das o de una forma lijera como se muestra en la ilustracion.
Los pétalos poseen una forma irregular en las partes laterales,
formas que se asimilan para sostenerlo con los dedos como se
muestra en la ilustracion.

Los pétalos no son sdlidos, éstos poseen un mallado circular
tipo perforaciones, las cuales sirven como mecanismo de venti-
lacién, permitiendo que la mano respire y rompa a sudar excesi-
vamente.

-
Sl

& ! alrededor, es asi que su reaccion seria como la que se muestra
;' en la ilustracion.

==

Una vez armado el juguete se asimila la dificultad de sostenerlo

La pieza clave frontal queda en medio de dos pétalos lo cual es
practicamente imposible realizar la funcién lateralmente, siendo
asi que el movimiento sera por en medio y accionando con el
dedo indice.

El nifio asimila los rasgos mas significativos del juguete, en este
caso el accionador tomaria lugar en la parte superior del perso-
naje pocoyo, en donde la forma de sujercion inmediata usaria de
3 a 5 dedos sin permitir que la mano se cierre.

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.47 Nexo / ambientacién
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Elaborado por: El autor
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Imagen 4.48 Nexo / relacién

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.49 Nexo / relaciones y movimientos
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Elaborado por: El autor
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Imagen 4.50 Nexo / lamina explicativa

Lafigura no es completa, s6lo posee el contorno circular forman-
do una estructura libre en el medio como mecanismo de ventila-
cion, se asimila sostenerla alrededor o en mancuerna.

Una vez armado el juguete una de las maneras de sujeccion es
por la parte inferior del mismo, en donde se usa el dedo pulgar
como accionador principal.

Otra manera de sujecion es por la parte superior del juguete,
formando la mano-pinza con el dedo indice y medio respectiva-
mente, permitiendo vias de respiracion para hacia toda la mano.

La sujecion de los elementos transversales pueden ser en grupo
o individuales, cada uno tiene un mecanismo de ventilacién, y
formas sobresalientes, permitiendo que éstas piezas no se unan
por completo y bloqueen la respiracion de la mano.

Los transversales asimilan una forma de accion inmediata con el
dedo indice para empujarlo hacia la estructura como se muestra
en la ilustracion.

Cada transversal posee un mecanismo de respiracion para la
mano con un tipo mallado o pequefias perforaciones de de venti-

lacion.

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.51 Turn / ambientacion
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Elaborado por: El autor
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Imagen 4.52 Turn / relacién

Elaborado por: El autor



92

Imagen 4.53 Turn / relaciones y movimientos

SOININIAGIN A SINOIIIV A

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.54 Turn / lamina explicativa

Cada canasta se puede sostener con una accion inmediata con
los dedos: indice y pulgar, también se puede accionar como man-
cuerna por el vacio que posee en el medio.

Los transversales poseen mecanismos de ventilacion tipo malla-
do o perforaciones que permiten respirar a la mano, también
tienen formas sobresalientes que separan uno de otro, los
mismos que pueden ser sostenidos en grupo o individuales.

La forma de la estructura funciona como accionador tipo pinza,
tomano lugar los dedos indice y pulgar, también en ocasiones el
dedo medio, puede accionar como mancuerna por sus espacios.

Las formas sobresalientes como diametros o formas inorganicas
permiten sostener el juguete desde distintos angulos sin cerrar la-
mano completamente.

///‘___h:“x\
\ Las canastas permiten sostener una mano-pinza desde la parte

superior, accionando el dedo indice y pulgar, en ocaciones puede
ser tomado sobre toda la palma, teniendo una abertura media.

s
[ : ;' ”-
R

Al accionar esta parte del juguete, se asimila girarla desde cada
extremo de la estrella, las cuales poseen un tipo mallado como
forma de ventilacién.

Cada uno de los personajes tiene formas inorganicas o irregula-
res que permiten sostenerlas con la mano completa sin que ésta
se cierre totalmente o que también exista aberturas de entre un
dedo al otro.

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.55 Twist / ambientacion
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Elaborado por: El autor
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Imagen 4.56 Twist / relacién

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.57 Twist / relaciones y movimientos
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Elaborado por: El autor
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Imagen 4.58 Twist / lamina explicativa

La estructura se puede sostener desde la base hasta la altura de
los transversales, el dedo pulgar acciona como el principal y los
transversales con el dedo indice como secundario.

Una manera de sujecion puede ser desde la base y con el pulgar
hacia la superficie del tablero, el mismo que tiene un mecanismo
de ventilacién para que no exista una forma de sujeccion comple--

Cada personaje posee un tipo engranaje en la parte superior de
cada uno, los mismos que permiten accionar solo con los dedos
para poder girarlo, quedando un espacio medio de ventilacion.

El tablero también puede ser sostenido con dos manos sin ningu-
na dificultad gracias a sus mecanismos de ventilacion en la parte
inferior de la base.

Los personajes pueden ser sostenidos en forma grupal o indivi-
dual gracias a sus espacios que forman por sus rasgos signitivati-
vos en la parte superior.

Cada personaje posee pequefios detalles tipo orificios a manera
de ventilacion entre uno y otro.

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.59 Shape / ambientacion
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Elaborado por: El autor
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Imagen 4.60 Shape / relacion

Elaborado por: El autor
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Imagen 4.61 Shape / relaciones y movimientos
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Elaborado por: El autor
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Imagen 4.62 Shape / lamina explicativa

El cubo se puede sostener de cualquiera de sus lados de manera
que la mano quede en angulo y con aberturas en medio de los
dedos.

Una de las formas de sujecién del juguete puede ser con una sola
mano, permitiendo accionar el dedo pulgar como principal y los
demas dedos como secundarios.

En la parte superior del juguete se encuentra uno de los persona-
jes de pocoyo, el cual tiene una forma organica e irregular permi-
tiendo que los dedos accionen primero sin cerrarse la mano com-
pletamente.

El cubo también puede ser sostenido con una sola mano desde la
parte inferior es decir la base, la misma que tiene un mecanismo
de ventilacion.

Cada una de las piezas posee dos imanes que sirven como accio-
nador inmediato para cortar tiempos prolongados de sujeccion.

Cada pieza posee pequenos espacios entre cada capa de impre-
sién para brindar ventilacion.

Elaborado por: El autor
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44.1. Manual de instrucciones

4.4.1.1. Manual de instrucciones juguete 1

Imagen 4.63 Instrucciones

pla.y‘inéHand

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain
Less, la cual busca incluir juguetes mejorados para nifios que padecen
hiperhidrosis palmar.

iNDICE

T —y —

02 Presentacion

Playing Hand presenta el juguete mejorado Poc Flower, basado en la
tematica de la serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un disefio
llamativo para el piiblico objetivo infantil.

T ———

0 Contenido y

Funcionamiento

Poc Flower contiene 8 piezas en forma de pétalos y una estructura
cilindrica a la cual esta sujeta la cabeza del personaje pocoyo.

Poc Flower no solo ofrece una diversion individual, sino también una
ayuda pedagbgica para padres y maestros.

0 Cuidado y

antenimiento

Poc Flower al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar
fresco, y puede ser limpiado diariamente sin preocuparse por el

desgaste del material.

T ——
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0 1 Introduccién

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain
Less, la cual busca incluir juguetes mejorados para ninos que padecen
hiperhidrosis palmar.

T —

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain Less, la
cual, busca incluir juguetes mejorados para ninos que padecen de hiperhi-
drosis palmar.

En la bsqueda de la satisfaccion hacia todos los nifios a través de productos
comunes como los jueguetes, nace la idea de una coleccion especialmente
disefiada para nifios con esta afeccion.

Playing Hand no solo busca que los nifios se diviertan sino que también se
sientan comodos y en la misma zona de confort que los demas nifios que no
padecen de esta enfermedad.

La coleccién incluye cinco juguetes para nifios de 2 a 5 anos, utilizando una
tematica infantil y las mejoras necesarias para cubrir problemas actuales que
muestran estos ninos en su diario vivir.

Playing Hand presenta el juguete mejorado Poc Flower, basado en la
tematica de la serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un disefio
llamativo para el puiblico objetivo infantil.

Playing Hand presenta el juguete mejorado Poc Flower, basado en la tematica

infantil de la serie animada Pocoyo.




03 Contenido y
Funcionamiento

Poc Flower contiene 8 piezas en forma de pétalos y una estructura
cilindrica a la cual esta sujeta la cabeza del personaje pocoyo.

4 piezas color naranja

e

4 piezas color verde claro
I

1 estructura cilindrica (pocoyo)

—

kit de limpieza para manos

(D
=&

Contenido y

Funcionamiento

Poc Flower contiene 8 piezas en forma de pétalos y una estructura
cilindrica a la cual esta sujeta la cabeza del personaje pocoyo.

Poc flower contenedor, puede
ser llenado de algtin tipo de sor-
presa como: dulces, retos, com-
petencias, y mas.

Poc flower pétalos, deben ser
colocados uno por uno de acuer-
do a las formas geométricas que
éstos poseen.

104
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Contenido y
Funcionamiento

Poc Flower contiene 8 piezas en forma de pétalos y una estructura
cilindrica a la cual esta sujeta la cabeza del personaje pocoyo.

T —

Poc flower terminado, una vez
colocadas todas las piezas alre-
) dedor de todo el contenedor, se
debe buscar la pieza que abrira
la tapa. (Presiona cada uno
hasta encontrar la correcta).

Poc flower sorpresa, una vez que
se encuentre la pieza correcta, la
sopresa aparecera.

04 Diversion
Poc Flower no solo ofrece una diversion individual, sino también una
ayuda pedagogica para padres y maestros.

Poc Flower no solo ofrece una diversion individual, sino también una ayuda pedagdgica para
padres y maestros; al ser un juguete de construccién lo convierte en retos, ensehanza y apren-
dizaje, padres y maestros podran demostrar al nifio que puede lograr alcanzar grandes cosas
si se esfuerzan en conseguirlo. También aprenden a diferenciar las figuras geométricas y valo-
res como: sinceridad, respeto, paciencia, entre otros.

0 Cuidado y
antenimiento
Poc Flower al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar
fresco, y puede ser limpiado diari sin p p por el
desgaste del material.

T—

Poc Flower al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco, en donde no exista
humedad alrededor, no se necesita guardar en ninguna caja especial, y puede ser limpiado
diariamente sin preocuparse por el desgaste del material, ya que es duradero.
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4.4.1.2. Manual de instrucciones juguete 2

Imagen 4.64 Instrucciones

0 1 Introducciéon
. Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain
Less, la cual busca incluir juguetes mejorados para nifios que padecen
iNDICE hiperhidrosis palmar.

T ———

Presentacion

0

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la temati-
ca de la serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un disefio llama-
tivo para el puiblico objetivo infantil.

0 Contenido y
Funcionamiento

Nexo contiene 6 piezas en forma de transversales y una estructura
circular en la cual reposa el personaje pocoyo.

T —
O °

Nexo no solo ofrece una diversién individual, sino también una ayuda
pedagégica para padres y maestros.

0 Cuidado y
Mantenimiento

Nexo al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco,
y puede ser limpiado diariamente sin preocuparse por el desgaste del
material.

v—.



0 1 Introduccion

hiperhidrosis palmar.

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain Less, la
cual, busca incluir juguetes mejorados para ninos que padecen de hiperhi-

drosis palmar.

En la bisqueda de la satisfaccién hacia todos los ninos a través de productos
comunes como los jueguetes, nace la idea de una coleccién especialmente

disenada para ninos con esta afeccion.

Playing Hand no solo busca que los ninos se diviertan sino que también se
sientan comodos y en la misma zona de confort que los demas ninos que no
padecen de esta enfermedad.

La coleccién incluye cinco juguetes para ninos de 2 a 5 anos, utilizando una

tematica infantil y las mejoras necesarias para cubrir problemas actuales que

muestran estos ninos en su diario vivir.

02 Presentacion

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la temati-
ca de la serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un diseno llama-

tivo para el publico objetivo infantil.

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la tematica infantil de la serie

animada Pocoyo.

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain
Less, la cual busca incluir juguetes mejorados para nifos que padecen

108



109

03 Contenido y
Funcionamiento

Nexo contiene 6 piezas en forma de transversales y una estructura circular en

la cual reposa el personaje pocoyo.
2 piezas color naranja 2 piezas color verde claro 2 piezas color cardenillo
I I I

e

e P

1 estructura circular (pocoyo) kit de limpieza para manos

Ol =
%

"

Contenido y

Funcionamiento

Nexo contiene 6 piezas en forma de transversales y una estructura circular en
la cual reposa el personaje pocoyo.

T

Nexo (estructura), debe ser colo-

m cado en una base plana para obte-
ner un perfecto equilibrio de la
base.
—>
Necesitaremos de un cronémetro
para medir el tiempo que el
primer nifo tomara en armar el
juguete.

5 B
le_ .

Nexo (piezas), se debe tomar
cada transversal o pieza y colo-

carla en la estructura de acuerdo (_
a cada figura geométrica.




Contenido y

Funcionamiento

Nexo contiene 6 piezas en forma de transversales y una estructura
circular en la cual reposa el personaje pocoyo.

CNO

Nexo (letras), se debe colocar
) cada una de las letras en los
espacios superiores para com-

pletar el juguete.

Nexo completo, una vez incrusta-
das todas las piezas e incluso las
letras, se concederd el juguete a
otro nino para medir el tiempo que (—
éste tomard en armar el mismo
juguete. El mejor tiempo obtenido
se llevard un incentivo.

PEETIEY hLiz

una ayuda

1, sino

Nexo no solo ofrece una d

pedagégica para padres y maestros.

N —

Nexo no solo ofrece una diversién individual, sino también una ayuda pedagégica para padres
y maestros; al ser un juguete de construccién lo convierte en retos, ensenanza y aprendizaje,
padres y maestros podran demostrar al nino que puede lograr alcanzar grandes cosas si se
esfuerzan en conseguirlo. También aprenden a diferenciar las figuras geométricas, medicién
de tiempos, precisién y valores como: amabilidad, paciencia, respeto, tolerancia, entre otros.

0 Cuidado y

Mantenimiento

Nexo al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco,
y puede ser limpiado diari sin p p por el desgaste del

material.

T

Nexo al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco, en donde no exista
humedad alrededor, no se necesita guardar en ninguna caja especial, y puede ser limpiado
diariamente sin preocuparse por el desgaste del material, ya que es duradero.

Una vez que le juego haya terminado se recomienda colocar el juguete en posicién recostada

para evitar que se caiga de lugares altos y sufra danos.
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4.4.1.3. Manual de instrucciones juguete 3

Imagen 4.65 Instrucciones

@  Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain .
Less, la cual busca incluir juguetes mejorados para ninos que padecen
hiperhidrosis palmar.

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la temati- . .
. ca de la serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un disefo llama-
tivo para el piblico objetivo infantil. L .

[}
° v O
° ° [ O Corltenld(.a y °
Funcionamiento

. Turn contiene 5 canastas para cada personaje, 2 estructuras circulares
. en estrella y dos estructuras base (una posterior y una frontal), en la
B ie animad
frontal se losp jes de la serie pocoyo.

_ T
® ® -

et s .,

@  Tumnosolo ofrece una di una ayuda

pedagbgica para padres y maestros.

Cuidadoy
o @ q 05Mantenimiento

P [ ) Turn al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco, )
® mbo g g il (Fr e e g
[ ) material.

. . [ = ?7 b .
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0 1 Introduccién

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain
Less, la cual busca incluir juguetes mejorados para nifios que padecen

hiperhidrosis palmar.

T —

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain Less, la
cual, busca incluir juguetes mejorados para nifnos que padecen de hiperhi-
drosis palmar.

En la busqueda de la satisfaccion hacia todos los nifios a través de productos
comunes como los jueguetes, nace la idea de una coleccion especialmente
disefiada para nifos con esta afeccion.

Playing Hand no solo busca que los nifios se diviertan sino que también se
sientan comodos y en la misma zona de confort que los demas nifios que no
padecen de esta enfermedad.

La coleccion incluye cinco juguetes para ninos de 2 a 5 afios, utilizando una
tematica infantil y las mejoras necesarias para cubrir problemas actuales que
muestran estos nifios en su diario vivir.

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la temati-
ca de la serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un disefio llama-

tivo para el publico objetivo infantil.

e —

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la tematica infantil

de la serie animada Pocoyo.

(u)
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0 3 Contenido 'y
Funcionamiento

Nexo contiene 6 piezas en forma de transversales y una estructura
circular en la cual reposa el personaje pocoyo.

T ——

2 estructuras circulares en estrella 2 estructuras base color verde claro 5 canastas color cardenillo
I I I

5 personajes de la serie animada Pocoyo 5 transversales con figuras geométricas kit de limpieza para manos
|

9““’ -
o =g

Contenidoy

Funcionamiento

Nexo contiene 6 piezas en forma de transversales y una estructura
circular en la cual reposa el personaje pocoyo.

T —

Turn (estructuras base), se debe

tomar las dos estructuras base y

) colocarlas sobre una superficie

plana, recuerda que a frontal es

la que lleva los personajes de la
serie animada pocoyo.

Turn (estructura circular en
estrella), se debe tomar una de
éstas y girar alrededor de una de
las estructuras base hasta llegar

al tope y finalmente colocar uno <_
de los cauchos. (Repite lo mismo
con la segunda estrcutura circu-
lar en estrella).
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Contenidoy

Funcionamiento

Nexo contiene 6 piezas en forma de transversales y una estructura
circular en la cual reposa el personaje pocoyo.

N —

Turn (transversales), una vez

armadas las estructuras, se

debe colocar una en frente de

' ‘yy’ otra y proceder a poner los

y‘ _) transversales en las mismas

& figuras geométricas que tienen

las estructuras circulares en
estrella.

Turn (canastas y personajes), una
vez armados los transversales, se
debe colgar las canastas en cada
uno de éstos.

Después se debe identificar cada (
personaje en la canasta y colocarlo
respectivamente siguiendo el riel.

Una vez hecho esto, se puede girar
la rueda moscovita y ver todos los
personajes.

G o e 1

Nexo no solo ofrece una di

pedagégica para padres y maestros.

1, sino

una ayuda

O —

Turn no solo ofrece una diversion individual, sino también una ayuda pedagogica para padres
y maestros; al ser un juguete de construccion lo convierte en retos, ensehanza y aprendizaje.
Aprenden a diferenciar las figuras geométricas, precision, identicacion de: personajes, colores,
orientaciény mas, también valores como: paciencia, respeto, tolerancia, entre otros.

0 5 Cuidado y

Mantenimiento
Nexo al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco, y puede
ser limpiado diariamente sin preocuparse por el desgaste del material.

Turn al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco, en donde no exista
humedad alrededor, no se necesita guardar en ninguna caja especial, y puede ser limpiado
diariamente sin preocuparse por el desgaste del material, ya que es duradero.

Una vez que le juego haya terminado se puede desarmar todo el juguete o s6lo retirar los per-
sonajes de las canasta para un nuevo inicio.
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4.4.1.4. Manual de instrucciones juguete 4

Imagen 4.66 Instrucciones

~
~
~
~
~
~
S~
~
S~

SITII1TS

.

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca @
original Rain Less, la cual busca incluir juguetes mejo-
rados para ninos que padecen hiperhidrosis palmar.

- v
. o
° 02 Presentacion ® ® ® °
Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en [ ) . )
la tematica de la serie animada Pocoyo, el mismo que pre- PS ®
senta un diseno llamativo para el ptiblico objetivo infantil. PY
o . - ¢
° o 03 Contenido y
[ ] Funcionamiento ®
Twist contiene 4 piezas de los personajes de la serie anima-
[ ] da pocoyo, 1 tablero con disefio escolar que incluyen
Y ntimeros del 1 al 3 y también materiales de pintura (deco- )
rativos).
—
o o
° ° ® -
@  Twist no solo ofrece una diversién individual, sino tam- L4 ® ©
bién una ayuda pedagogica para padres y maestros. . P
 ——— L
° A
o Cuidado y
® b q Mantenimiento
® Twist al igual que otros juguetes se debe conservar en °®
® . un lugar fresco, y puede ser limpiado diariamente sin
[ J o preocuparse por el desgaste del material.

' ° T S — '.



0 1 Introduccion

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain Less, la
cual busca incluir juguetes mejorados para nifos que padecen hiperhidrosis

palmar.
T ——

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain Less, la
cual, busca incluir juguetes mejorados para ninos que padecen de hiperhi-

drosis palmar.

En la blisqueda de la satisfaccién hacia todos los ninos a través de productos
comunes como los jueguetes, nace la idea de una coleccion especialmente

disenada para ninos con esta afeccion.

Playing Hand no solo busca que los ninos se diviertan sino que también se
sientan comodos y en la misma zona de confort que los demas ninos que no

padecen de esta enfermedad.

La coleccion incluye cinco juguetes para ninos de 2 a 5 anos, utilizando una
tematica infantil y las mejoras necesarias para cubrir problemas actuales que

muestran estos ninos en su diario vivir.

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la tematica de la
serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un diseno llamativo para el

publico objetivo infantil.

T ———

Playing Hand presenta el juguete mejorado Twist, basado en la tematica infantil de la serie

animada Pocoyo.

Wiy i’ b
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0 3 Contenido y
Funcionamiento

Twist iene 4 piezas de los p jes de la serie animada pocoyo, 1 tablero
con disefio escolar que incluyen nimeros del 1 al 3 y también materiales de
pintura (decorativos).

e —

4 piezas de los personajes pocoyo 1 tablero con diseno escolar
I

3 piezas de niimeros del 1al 3 kit de limpieza para manos
I

flpal

Contenido y
Funcionamiento

Twist contiene 4 piezas de los p jes de la serie animada pocoyo, 1 tablero
con diseno escolar que incluyen niimeros del 1 al 3 y también materiales de
pintura (decorativos).

Twist (tablero), debe ser colocado en
una superficie plana para un perfec-
to equilibrio de la base.

Necesitaremos de un crondémetro
para medir el tiempo que el primer
nifo tomara en armar el juguete.

Twist (personajes), cada personaje
tiene una forma tipo engranaje en la
parte superior, la misma que debe ser
utilizada para enroscar cada un de (——
éstos en los postes de acuerdo al color
que identifica a cada personaje.




120

Contenido y

Funcionamiento

Twist contiene 4 piezas de los personajes de la serie animada pocoyo, 1 tablero
con diseno escolar que incluyen nimeros del 1 al 3 y también materiales de
pintura (decorativos).

de la mano, para posteriormente
enroscar cada personaje y asi poder
medir las habilidades de cada nifo.

Nexo (engranajes), la tunica regla

para este juego es que, el engranaje

) debe ser tomado solo por tres dedos
Z
-~
-~
-~
=
«

escolar del tablero con los niimeros,
los cuales poseen imanes en la base de

acuerdo a su forma. ’

Twist completo, una vez enroscadas i
todas las piezas el nino tiene el ultimo
reto de completar la ambientacion : ‘

04 Diversion

Twist no solo ofrece una diversién individual, sino también una ayuda peda-
gogica para padres y maestros.

Nexo no solo ofrece una diversion individual, sino también una ayuda pedagdgica para padres y maestros; al
ser un juguete de construccion lo convierte en retos, ensefianza y aprendizaje. También aprenden a diferen-

ciar las formas, colores, nimeros, y valores como: paciencia, respeto, tolerancia, igualdad, entre otros.

Cuidado y

Mantenimiento

Twist al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco, y puede
ser limpiado diari sinp por el desgaste del material.

P

*—-

Twist al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco, en donde no exista humedad alrededor,
no se necesita guardar en ninguna caja especial, y puede ser limpiado diariamente sin preocuparse por el

desgaste del material, ya que es duradero.



Jq°

+

@) ("9 (3 (2

Elaborado por: El autor

Edad

Jugadores

Juego
compartido

Coordinacion
ojo - mano

Razonamiento

Lenguaje

4

€

LW\

|

€
K

2@

3R] (&) || [x2

Juego
giratorio

Estimulacion
sensorial y
motriz

Imaginacion

Memoria

Socializacion

Comprension
causa-efecto

Buscanos en:

o rainless/playing.hand 0 @playinghand playing hand

+| 3 S O] (B &

Playing Hand

Tiempo
partida

Aprendizaje

Orientacién

Afectividad

Novedad

Pensado en

la saud

121



122

4.4.1.5. Manual de instrucciones juguete 5

Imagen 4.67 Instrucciones

Manual de Instrucciones P
[ J

@  Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original .
Rain Less, la cual busca incluir juguetes mejorados para ninos
que padecen hiperhidrosis palmar.

¢ U P —

P tacié ® e .
' o [

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la . .
tematica de la serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un PY .
diseno llamativo para el ptiblico objetivo infantil.

-y v'—" - L]
°
° ° [ 0 Contenido y °

Funcionamiento

..

[ ]
®
® © W INDCE

. Shape, contiene 16 piezas (4 por cada lado del cubo), cada uno de
estas pertenece a un personaje de la serie animada pocoyo.

T —

[ ]
D  Shape no solo ofrece una diversién individual, sino también una L] ® °
ayuda pedagdgica para padres y maestros. . °
W T—e— q
L] .
0 Cuidado y
® o q Mantenimiento,
® . Shape al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar
. fresco, y puede ser limpiado diari sin p parse por el
. desgaste del material.
L] B

. . o N




0 1 Introduccion

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain
Less, la cual busca incluir juguetes mejorados para nifios que padecen

hiperhidrosis palmar.
T —

Playing Hand es una submarca lanzada por la marca original Rain Less, la
cual, busca incluir juguetes mejorados para nifos que padecen de hiperhi-

drosis palmar.

En la blisqueda de la satisfaccién hacia todos los ninos a través de productos
comunes como los jueguetes, nace la idea de una colecciéon especialmente
disenada para nifos con esta afeccién.

Playing Hand no solo busca que los ninos se diviertan sino que también se
sientan comodos y en la misma zona de confort que los demas nifios que no
padecen de esta enfermedad.

La coleccién incluye cinco juguetes para ninos de 2 a 5 anos, utilizando una

tematica infantil y las mejoras necesarias para cubrir problemas actuales que
muestran estos ninos en su diario vivir.

02 Presentacion

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la temati-
ca de la serie animada Pocoyo, el mismo que presenta un diserio llama-

tivo para el publico objetivo infantil.

Playing Hand presenta el juguete mejorado Nexo, basado en la tematica infantil
de la serie animada Pocoyo.
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03 Contenido y
Funcionamiento

Shape, contiene 16 piezas (4 por cada lado del cubo), cada uno de estas perte-
nece a un personaje de la serie animada pocoyo.

1caja completa con personaje (octopus)| 4 piezas personaje (pato) 4 piezas personaje (pajaro)
I I

4 piezas personaje (elefante) 4 piezas personaje (pocoyo) kit de limpieza para manos
I

|
iLa

Contenido y

Funcionamiento

Shape, contiene 16 piezas (4 por cada lado delcubo), cada uno de estas
pertenece a un personaje de la serie animada pocoyo.

Shape (caja), debe ser colocado en
una base plana, posteriormente se
debe sacar todas las piezas del
_> juego completamente; una vez
l]eCl]O eStO, se puede llEl‘lﬂl‘ 13 Cﬂja
de algin tipo de premio para

|

quien lo vaya a armar.

Shape (piezas), se debe tomar cada ‘ ’
una de las piezas y empezar armar ‘
cada lado del cubo de acuerdo a los (

personajes, el gran reto es diferen-
ciar donde se encuentra también el
color.

<




Contenido y
Funcionamiento

Shape, contiene 16 piezas (4 por cada lado delcubo), cada uno de estas
pertenece a un personaje de la serie animada pocoyo.

O

Shape (reto), cada pieza tiene
imanes que se adhiren al cubo una
vez que se decida colocar , asi que
solo se puede extraer la misma pieza
_) dos veces en caso de error de coloca-
cién, esto quiere decir si se pierde
las dos oportunidades se debera
ceder el turno a alguien mas para
que arme el personaje.

Shape completo, el participante
que logre armar todas las caras del
cubo podra abrir la caja y llevarse
el premio previamente colocado.

04 Diversion

P SR TR NP

Nexo no solo ofrece una di 1, sino

pedagégica para padres y maestros.

T —

una ayuda

Shape no solo ofrece una diversién individual, sino también una ayuda pedagégica para

padres y maestros; al ser un juguete de construccién lo convierte en retos, ensefianza y apren-

dizaje, padres y maestros podran demostrar al nifio que puede lograr alcanzar grandes cosas

si se esfuerzan en conseguirlo. También aprenden a diferenciar las figuras geométricas, medi-

cién de tiempos, precision, identificar personajes, diferenciar colores y valores como: amabili-

dad, paciencia, respeto, tolerancia, entre otros.

Nexo al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco,
y puede ser limpiado diari sin p p por el desgaste del
material.

S —

Nexo al igual que otros juguetes se debe conservar en un lugar fresco, en donde no exista

humedad alrededor, no se necesita guardar en ninguna caja especial, y puede ser limpiado

diariamente sin preocuparse por el desgaste del material, ya que es duradero.

Una vez que le juego haya terminado se recomienda colocar tods las piezas dentro de la caja

para evitar que se extravien.
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4.5.

Analisis de costos

Tabla 4.4 Costos

Rainless

RainLess

Andlisis de Costos

Juguetes para nifios de 2 a S afios que padecen de hiperhidrosis palmar

Tipo de tecnologia: Impresién 3D
Tipo de material: Filamento
Tipo de filamento: ABS (0,15 ctvs. el gramo) O |pLA O |TPE 0]
Elemento Peso en gramos Tiempo de impresioén Valor
Juguete 1 - Poc flower
Contenedor 81 Sh40m $ 12,15
4 Pétalos grandes 60 4h $ 9,00
4 Pétalos pequeios 36 2h30m $ 5,40
Tapa mecanismo 15 lh $ 2,25
Tapa Pocoyo 50 1h30m $ 7,50
Juguete 2 - Nexo
Estructura 85 4h30m $ 12,75
| Vigas 75 0h40m $ 11,25
Juguete 3 - Turn
Canastas 60 1h45m $ 9,00
Carrusel estructura 120 3h30m $ 18,00
Soporte 100 3h $ 15,00
|5 Pasadores 15 lh $ 2,25
Juguete 4 - Shape
Contenedor 185 17h40m $ 27,75
Paneles rompecabezas 360 Sh10m $ 54,00
Tapa 80 1h10m $ 12,00
Juguete 5 - Twist
Tablero 150 6h $ 22,50
Personajes 80 2h25m $ 12,00
TOTAL| S 232,80
TERMINADOS
Material Tipo
Pintura Simtica (bajo en comp. (@) Acrilica () |Esmalte
organicos volatiles) -
Color Litros Precio Unitario Total
Celeste 1/4 $ 1,50 1% 1,50
Verder claro 1/4 $ 1,50 (% 1,50
Anaranjado 1/8 $ 07513 0,75
Piel 1/8 $ 0751% 0,75
Rojo 1/8 $ 0751% 0,75
TOTAL| S 5,25
Material Tipo
Imanes Pequefios [®) Medianos  © Grandes
Color Cantidad Precio Unitario Total
Plateado 46 0,25 $ 11,50
COSTO FINAL
Impresion 3D $ 232,80
Pintura $ 5,25
Imanes $ 11,50
TOTAL COLECCION |§ 249,55

Elaborado por: El autor
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4.6. Evaluacion preliminar

La evaluacion de la propuesta fue realizada mediante encuestas dirigidas a
los maestros docentes y responsables a cargo del grupo objetivo
pertenecientes a la Unidad Educativa Unikids.

Se puede apreciar la lista de cotejo y certificado de participacion en los

anexo 4 y 5 respectivamente.

Grafico 4.4.1.5.1Pregunta 1

1. ¢Los diseiios de la coleccion de juguetes le comunica
confianza?

100%

@s) ENO

Elaborado por: el autor

El total de las personas encuestadas considera que los disefios de la
coleccion de juguetes realizada transmite confianza hacia el publico objetivo
de estudio, percepcion en la cual fue tomada en cuenta el aspecto visual de

las formas y combinacion de las mismas.
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Grafico 4.4.1.5.2 Pregunta 2

2. éLa coleccion de juguetes le parece atractiva y satisfactoria?

Esl ENO

Elaborado por: el autor

La mayoria de las personas encuestadas considera que la coleccién de
juguetes realizada le parece atractiva y satisfactoria, a diferencia de una
persona a quien le parece que un disefio atractivo se veria mejor si estuviera

cargado de mas color y decoracion.

Grafico 4.4.1.5.3 Pregunta 3

3. ¢De acuerdo a su criterio, los disefios empleados en los
juguetes permite un mejor desarrollo para nifios con
hiperhidrosis palmar?

Es| ENO

Elaborado por: el autor
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El total de las personas encuestadas considera que los disefios empleados
en los juguetes permite un mejor desarrollo para nifios con hiperhidrosis
palmar, percepcion en la cual fue tomada en cuenta la morfologia,

mecanismos de interaccion y mejoras técnicas en cuanto a la enfermedad.

Grafico 4.4.1.5.4 Pregunta 4

4. ¢{De acuerdo a su criterio, los disefios empleados en los
juguetes permite al nifio/a sentirse libre y mas seguro en su
entorno?

@S| ENO

Elaborado por: el autor

El total de las personas encuestadas considera que los disefios empleados
en los juguetes permite al nifo o nifa sentirse libre y mas seguro en su
entorno, percepcion en la cual fue tomada en cuenta la psicologia de la

forma, color y nivel de aceptacion.
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Grafico 4.4.1.5.5 Pregunta 5

5. éLa cromatica y tematica utilizada en la coleccion de
juguetes le trasmite felicidad?

@s| ENO

Elaborado por: el autor

El total de las personas encuestadas considera que la cromatica y tematica
utilizada en la coleccion de juguetes le transmite felicidad, percepcion en la
cual fue tomada en cuenta la psicologia infantil, color, textura, forma y

combinacion de dichos aspectos.



CAPITULO V
RESULTADOS

Conclusiones y recomendaciones

5.1. Conclusiones

Se determino las principales causas y consecuencias de la hiperhidrosis
palmar y la repercusion que tiene en los infantes, de esta manera se

puedo detectar la verdadera causa del problema y su solucién.

Los factores de interaccion que inciden en el disefio de un juguete
depende de la actividad que el nifio realice, de entre los principales
estan: tiempo de manipulacién, reacciones, repercusiones y desarrollo

de la motricidad.

Se aprovecho la tecnologia e innovacion del modelado 3D, una de las
vanguardias mas utiles y faciles de utilizar hoy en dia en el medio. La
fundicion de un material resistente que aportd con caracteristicas

favorables para la elaboracion de juguetes.

Disefio y desarrollo en cuanto a las mejoras de juguetes para nifios con
hiperhidrosis palmar, en donde se tomo en cuenta como idea principal el
tiempo de manipulacibn, menos esfuerzos adaptables vy

conceptualizacion de una tematica.
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5.2.
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Recomendaciones

Es importante conocer los diferentes factores de afeccién que inciden en
una enfermedad, las causas y consecuencias que repercuten en las

acciones cotidianas del ser humano.

Se recomienda observar determinadamente los factores de interaccion
que tienen los nifios hacia los objetos que poseen hoy en dia y tratar de

mejorar los futuros disefos.

En caso de que se desee manejar mejores texturas, mecanismos de
ventilacion y ahorro de tiempo, se recomienda utilizar un tipo de
impresion en resina, el cual permite imprimir en tipo mallado, haciendo

que las manos del nifio con hiperhidrosis respiren.

Se recomienda utilizar una tematica, para que asi los disefios sean mas
atractivos, esto se debe al publico objetivo que se esta manejando, al

igual que la cromatica debe ir a la par con el mismo.

Los costos presentados estan evaluados en un prototipo de impresion
3D con filamento abs, en caso de querer producir en masa, se
recomienda utilizar un matriz y evaluar el uso de un plastico a inyeccion,

lo cual permitira disminuir los costos de fabricacion.
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Anexos
Anexo 1
Glosario

* Hiperhidrosis.- Sudoracion excesiva, especialmente en los pies y las
manos.

* Sudomotora.- Se dice del impulso simpatico que estimula la produccién
de sudor.

* Digito palmar.- Region de la mano en posicion anatémica desde la parte
inferior.

* Morfologia.- Estudio del origen de las formas.

* Moodboard.- Muro de inspiraciéon

Anexo 2

Modelo de la ficha de observacion

Ficha de obversacién

Nombre del nifio/a:

Fecha de nacimiento:

Profesor/a a cargo:

Nivel:

Fotografia Observacién

Tipo de juguete Estado actual| Material |Tiempo de manipulacién

Bueno O
Malo O
Reguar O




Anexo 3

Modelo de entrevista
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Entrevista
Lugar:
Fecha: Hora:
Persona a entrevistar:
Tema:
Pregunta 1

¢Alo largo de su profesién ha notado casos de nifios con hiperhidrosis palmar?

Pregunta 2

¢Cudntos nifios considera usted han tenido este problema dentro de un afio lectivo?

Pregunta 3

¢Cree usted que esta enfermedad ha tenido repercusiones psico-sociales en el nifio?

Pregunta 4

Ha notado dificultad en los nifios con hiperhidrosis palmar para desarrollarse en su entorno?

Pregunta 5

¢Existe alguna dificultad en nifios con hiperhidrosis palmar al manipular objetos? (juguetes)

Pregunta 6

éConsidera importante implementar juguetes especializados para nifios con hiperhidrosis?

Pregunta 7

¢En que manera considera usted los nuevos disefios especializados ayudaria a estos nifios?

Observaciones:




138

Anexo 4

Lista de cotejo

Encuesta General

Tema: Juguetes para nifios de 2 a 5 afios que padecen de hiperhidrosis palmar
Indicaciones: Marque con una X la respuesta que usted considere adecuada

Pregunta 1
¢ Los disefios de la coleccidn de juguetes le comunica confianza?
Sl
NO
Pregunta 2
¢La coleccion de juguetes le parece atractiva y satisfactoria?
Sl
NO

Pregunta 3

¢ De acuerdo a su criterio, los disefios empleados en los juguetes permite un
mejor desarrollo para nifios con hiperhidrosis palmar?

Sl
NO

Pregunto 4

¢, De acuerdo a su criterio, los disefios empleados en los juguetes permite al
nifio/a sentirse libre y mas seguro en su entorno?

Sl
NO
Pregunto 5
¢La cromatica y tematica utilizada en la coleccién de juguetes le trasmite
felicidad?

Sl

NO

Observaciones:

Muchas gracias por su participacion.
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Anexo 5

Certificado de participacién en la Unidad Educativa Unikids




140

Anexo 6

Investigacion realizada en el Hospital Regional Docente Ambato
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Anexo 7

Investigacion realizada en el INEC (Instituto Nacional de Estadisticas y
Censos)




