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Resumen Ejecutivo

La creacién de materiales didacticos interactivos y ludicos mediante la aplicaciéon de las
Tecnologias de la Informaciéon y Comunicaciéon (TIC), ha permitido mejorar el sistema de
enseflanza aprendizaje, por lo que se considera importante adaptar dichas herramientas a las
capacidades y al desarrollo del estudiantado, a fin de incentivarlo a reforzar sus conocimientos,
permitiéndoles trabajar de una manera dptima con los contenidos que se han propuesto para su
estudio. A pesar de las ventajas que presentan este tipo de herramientas para reforzar el proceso
educativo, adicional a ello la falta de informacién, capacitaciéon e interés ha obligado a que el
docente tome dos caminos; el auto aprendizaje o el alejamiento total a medios o herramientas
tecnoldgicas teniendo en cuenta que el nuevo rol del docente, es romper con mitos negativos
infundados en ellos siendo el primer paso a seguir; la motivacién a través de ejemplos o
actividades practicas, el uso e investigacion de las nuevas tecnologias.; es por ello que este
proyecto de desarrollo persigue como finalidad que el personal docente de primer afio de EGB,
cuente con un sitio web en donde puedan auto-educarse y aprender a utilizar herramientas
tecnoldgicas que les seran de gran ayuda; los nifios se sentiran motivados por aprender y los
docentes realizaran sus actividades con mayor rapidez y efectividad, creando nuevas formas de

ensefiar al momento de planificar su tema de clase.
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Resumen

El presente proyecto de investigacion propone desarrollar un sitio web para capacitaciéon en
herramientas tecnoldgicas de produccién de material educativo para docentes de primer afio de
Educacién General Bésica en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Huayna Capac”. Con el uso
de este sitio web los docentes podran generar material educativo para ser empleados dentro de las
aulas de clases con sus estudiantes. Para el andlisis de esta investigacion se utiliz6 la investigacién de
campo mediante el uso de encuestas, las cuales se realizaron a docentes y estudiantes, determinando
el nivel de conocimiento de los docentes en el campo tecnoldgico, asi como también la aceptacion por
parte de los estudiantes en la utilizaciéon del material educativo. El resultado de la presente
investigacion es un sitio web en donde los docentes sean participes de la generacion, utilizacién y
aplicacion de las herramientas tecnolégicas tales como: Prezi, Educaplay, Jclic Autor, Crazy Talk,
Cuadernia, Voki y aTube Catcher, las mismas que seran utilizadas para el mejoramiento dentro del
proceso educativo. Cabe recalcar que los tutoriales que se encuentran alojados en el sitio web
corresponden exclusivamente a los bloques curriculares del primer afio de EGB. A través de la
aplicacidn del proyecto, la produccion de material educativo por parte de los docentes encaminados a
mejorar el rendimiento en los estudiantes, desarrollard en ellos habilidades cognitivas y de

razonamiento a través de nuevas estrategias de ensefianza con actividades interactivas y lddicas.

Palabras claves: herramientas tecnolégicas, capacitaciéon de docentes, proceso educativo, ladico,

ensefanza.
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Abstract

This research project proposes the development of a website to train first-grade general
elementary school teachers in Huayna Capac Intercultural Bilingual School in technological tools for
producing educational material. By using this website, teachers will be able to create educational
material that can be used in their classrooms with their students. For the analysis of this study, field
research was used through the use of surveys aimed at teachers and students in order to determine
the teachers’ level of knowledge in the field of technology and the level of acceptation from the
students in the use of the educational material. The result of this study is a website where teachers
are participants in the creation, use and application of the technological tools such as Prezi,
Educaplay, Jclic Autor, CrazyTalk, Cuadernia, Voki and aTubeCatcher, all which will be used for the
improvement of the educational process. It should be noted that the tutorials that are on the website
correspond exclusively to the first grade terms of general elementary education. Through the
application of the project, the production of educational material by the teachers aiming to improve
the students’ performance will develop the students’ cognitive and reasoning skills through new

teaching strategies with interactive and ludic activities.

Key words: technological tools, teacher training, educational process, ludic, teaching.
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Capitulo 1

1. Introduccion

El uso de las nuevas tecnologias empleadas en la actualidad se ha convertido en una
perspectiva necesaria en todos los espacios de nuestro diario vivir, el uso que brindan los medios y
su influencia dentro de la digitalizacién en cualquier ambito hacen que se convierta en un proceso
mas facil y adecuado conjuntamente con el uso de estas herramientas colaborativas; mas aun en
los estudiantes de primer afio de Educacion General Basica (EGB), sabiendo que el proceso de

ensefianza aprendizaje se basa en entornos mas lidicos, atrayentes e innovadores.

Dentro del proceso de modernizacion, en la educacién siguen existiendo docentes a quienes se
los denomina inmigrantes digitales, quienes piensan que el proceso de ensefianza-aprendizaje
debe regirse a un ambiente de extrema seriedad, concentraciéon y el de ir aprendiendo paso a paso.
El docente en su diario accionar debe poner mayor énfasis en el uso de herramientas colaborativas
dentro del aula de clase, puesto que es de esta forma como los estudiantes se sentirdn mas
animados y motivados, el uso de estas herramientas permiten que exista un proceso doble de
aprendizaje, en la que el docente es quien va a desarrollar actividades y el estudiante a poderlas

utilizar, promoviendo con esto la colaboracién de ideas, intuiciones y creatividad.

El docente de la era digital va aprendiendo a comunicarse con los estudiantes por medio de un
lenguaje y un estilo similar, tomando en cuenta que siempre va prevalecer la esencia y la
importancia del enfoque dentro del aula, ni mucho menos el tratar de cambiar las habilidades y
metodologia que se van a usar; al contrario el docente lo que espera con el apoyo de las
herramientas tecnoldgicas es evitar el paso a paso en el proceso de enseflanza aprendizaje, por el
de profundizar mas siempre de manera paralela, indagar de manera légica evitando varios

procesos que solo implican una mero recordatorio de lo ya conocido.

Por lo ya expuesto, el docente debe adaptarse a un aprendizaje continuo, orientado a las

necesidades y tendencias actuales a combinar los contenidos curriculares con herramientas



actualizadas, en el que se incluya lo digital y lo tecnoldgico tanto en hardware como en software; a

no tratar con demasiada amplitud y profundidad sino propiciar una tendencia de simplificacidn.

1.1. Presentacion del trabajo

Desarrollando un breve andlisis del uso de los medios y recursos de la comunicacidn,
audiovisuales y tecnoldgicos en el campo educativo, se puede ver la gran evoluciéon que éstos han
venido teniendo con el pasar de los afios, puesto que inicialmente estos medios s6lo permitian el
comunicar la informacién relevante que se requeria; permitir que estos avancen tanto cientificos
como tecnoldgicos han venido produciendo un gran impacto a nivel mundial, en el cambio
sociocultural, politico y a la vez econémico en toda la humanidad, aportando significativamente el

proceso de ensefianza-aprendizaje en la escuela.

El desarrollo evolutivo las TIC en la educacién ha permitido abrir una brecha digital en el
campo de la docencia, puesto que el docente inmigrante digital debe enfrentarse a los nuevos retos
que conlleva el avance tecnolégico, con la finalidad de brindar un mejor entendimiento del
desarrollo de sus clases, las TIC son un gran aporte dentro de este proceso como (Jimmy, 2005) lo
menciona: Un conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware
y software), soportes de informaciéon y canales de comunicacién, relacionados con el
almacenamiento, procesamiento y transmision digitalizados de la informacién, se puede
mencionar a la electrénica como una asignatura fundamental en el proceso de estudio de las TIC,

pues la misma permite el desempefio de otras ciencias.

Desarrollar materiales educativos para los docentes de primer ano de EGB con el uso de
herramientas tecnoldgicas adecuadas enfocadas a la educacion, permitira que los mismos puedan
proyectarse a nuevos modelos de enseflanza, en base a nuevos estdndares de la calidad de la
educaciéon y a la vez poder minimizar tiempo y recursos con los que en la actualidad debe
combatir, generando conocimiento a través de estos medios de interaccién entre el docente y el

estudiante, obteniendo como objetivo principal el auto aprendizaje significativo.

Los docentes como participantes en este proceso de cambio, promueven diferentes enfoques en

la valoracién del proceso educativo en cada una de las instituciones de EGB, teniendo como ente



principal el proceso y la transformacion de la educacion, en cambios trascendentales y lograr una

verdadera educacién innovadora y creativa.

1.2. Descripcion del documento

El trabajo desarrollado esta formado por varias secciones y subsecciones, como se especifican a

continuacion:

En el Capitulo 1 se encuentra la Introduccidon, en la misma que refiere de forma rapida y concisa
de lo que se trata el trabajo desarrollado, en la presentaciéon del trabajo hace una descripcién
enmarcando todo el tema en estudio; la Descripcién del documento se refiere a cada una de las

partes que conforman el presente trabajo.

El Capitulo 2 plantea la propuesta de trabajo, la informaciéon técnica basica es el 2.1, la
descripcion del problema el 2.2, las preguntas basica se encuentran en el 2.3; formulacion de metas
2.4, el 2.5 se enfocan a los objetivos general y especificos, siendo el objetivo general desarrollar un
sitio web para capacitacién en herramientas tecnolégicas de produccién de material educativo
para docentes de primer afio de educacion general basica, siendo finalmente en este capitulo el 2.6
que corresponde a la delimitacion del problema, preguntas como ;que es capaz de hacer y no hacer
el proyecto de titulaciéon?. El Marco Tedrico corresponde al Capitulo 3; en el 3.1 se trata de las
definiciones y conceptos relacionados al tema propuesto, la Seccién 3.2 se encuentra el estado del

arte.

En el Capitulo 4 se refiere a la Metodologia empleada para desarrollar el sitio web, el 4.1
corresponde a la etapa de Diagnostico, el 4.1.1 Encuesta a los docentes el 4.2 Métodos aplicados, en
nuestro caso se utilizé la metodologia Thales y sus fases, 4.2.1 Andlisis de contenidos, 4,2,2 Fase 1:
Planeacion, 4.2.3 Fase 2: Disefio, 4.2.4 Fase 3: Produccidn, 4.2.5 Fase 4: Prueba piloto, 4.2.6 Fase 5:
Mejoramiento, 4.3 se refiere a los materiales y herramientas, 4.3.1 Materiales, 4.3.2 Herramientas,
donde se describe de forma rapida cada una de los materiales y herramientas a utilizar en la
produccion de material educativo. El Capitulo 5 dedicado exclusivamente a la Presentacion y
Andlisis de los Resultados del trabajo, el producto final del proyecto de titulacion corresponde al

5.1, el 5.1.1 corresponde al disefio final, 5.2 se refiere a las evaluaciones preliminares realizado a



docentes y estudiantes, 5,3 Andlisis de resultados, dejando las conclusiones y recomendaciones

para el Capitulo 6.

En el Apéndice A se encuentran las encuestas realizadas a docentes y estudiantes

complementando de esta manera nuestro trabajo.



Capitulo 2

2. Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

Hablar de la inclusiéon de las herramientas tecnoldgicas dentro del proceso educativo, en la
actualidad es hablar de las grandes limitaciones que el docente tiene, considerando varios aspectos
que deben ser tomados en cuenta, puesto que estas herramientas tienden a ser un apoyo para el

docente y el proceso de enseflanza-aprendizaje dentro del aula de clase.

Construir una comunidad educativa mas digitalizada en base al uso de herramientas
tecnoldgicas es el objetivo de este proyecto de grado, por medio del desarrollo de un sitio web para
la capacitaciéon y autoaprendizaje de los docentes de primer afio de EGB, permitiendo la
integracion de todos los conocimientos y saberes adquiridos integrando los componentes

necesarios dentro del aula de clase.

El aprendizaje continuo del docente permite que el proceso educativo se vaya integrando mas
en las TIC y ésta juegue un papel fundamental, puesto que las herramientas tecnolégicas dentro del
aula de clase pueden estimular ain mas los sentidos y potencializarlos de mejor manera en la
retencién de la informacién, actividades de reforzamiento de las tematicas expuestas, la

participacién y colaboracioén.

2.1. Informacion técnica basica

Tema: Desarrollo de un sitio web para capacitaciéon en herramientas tecnolégicas de produccién de
material educativo para docentes de primer afio de educacién general basica.

Tipo de trabajo: proyecto de investigacidon y desarrollo

Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo

Lineas de Investigacion, Innovaciéon y Desarrollo

Principal: Ingenieria de Software y/o Plataformas Educativas (obligatoria)

Secundaria: Pedagogia Andragogia y/o Curriculo (optativa)



2.2. Descripcion del problema

Uno de los principales retos a los que se enfrentan los sistemas educativos tiene que ver, segiin
Prensky M. (2001) “con la inclusién de actividades pedagogicas dirigidas a la capacitacién en
temas tecnoldgicos dirigidos al personal docente, que debido a ello se han vuelto inmigrantes
digitales”; por tal razoén, la educacién se ha visto afectada y se ha privado de una gama de
herramientas que pueden ayudar a mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje. Este
desconocimiento o temor a utilizar los medios tecnolégicos los ha privado de la aplicacion de
nuevos métodos y estrategias que coadyuvarian a mejorar el conocimiento del estudiantado asi

como a optimizar los recursos en la aplicacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Son varios los educadores que prefieren dejar de lado las HTPE (Herramientas Tecnoldgicas
para la Educacién) cuando tienen que adaptarlas a sus actividades de planificacién anual o
quimestral debido a que, como manifiesta Garcia A (2007) “no cuentan con el conocimiento y los
recursos materiales necesarios para utilizarlas en sus instituciones educativas” (p. 127). Esto ha
privado a un nimero considerable de docentes de utilizar este tipo de herramientas tecnoldgicas
que de acuerdo a Moreno ]. (2012) “contribuirian a mejorar y potenciar las capacidades de sus
estudiantes” (p. 19). Debido a ello se hace necesario propender hacia un cambio en el concepto de
enseflanza que tienen algunos docentes, para de esta forma romper con este ritmo de vida

educacional que se ha mantenido durante mucho tiempo.

Es por este motivo que la importancia del presente proyecto radica en que pretende atender
las necesidades de autoformacién del personal docente mediante la unién de varias herramientas
tecnoldgicas en un solo sitio web, y proporcionar respuestas y soluciones a inquietudes en la
creacion de materiales educativos por parte de los docentes del primer afio de Educaciéon General

Basica.

2.3. Preguntas basicas

(Por qué se origina?
Escasa capacitacién y motivacién por parte de los docentes, en la utilizacién de HTPE.
;Donde se detecta?

En las instituciones Educativas de nivel basico.



2.4. Formulacion de meta

Meta: Dotar de un sitio web para la auto-capacitacién del personal docente en el uso de
herramientas tecnolégicas de producciéon de material educativo orientado al primer afio de

Educacién General Basica.

2.5. Objetivos

Objetivo General.

e Desarrollar un sitio web para capacitacién en herramientas tecnoldgicas de produccion de

material educativo para docentes de primer afio de Educacién General Basica.

Objetivos Especificos.

e Diagnosticar las habilidades de los docentes en la utilizacion de las herramientas
tecnologicas, asi como también las caracteristicas del sitio web.

o Identificar las herramientas tecnolégicas que mejor se adapten en la creacién de material
educativo en las diferentes areas de estudio en el primer afio de Educacién General Basica.

o Implementar el sitio web en la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie “Huayna Capac” para
la auto-capacitacion del personal docente del primer afio de Educacién General Basica.

o Incentivar a los docentes a que utilicen HTPE en las diferentes areas de estudio
adaptandolos a sus planificaciones curriculares, de recuperaciéon o instrumentos de

evaluacién en los primeros afios de Educacion General Basica.

2.6. Delimitacion funcional

Pregunta 1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacion?

e El personal docente podra disponer de los contenidos elaborados.

e Permitird personalizar y crear material educativo acorde a las necesidades requeridas, basadas
en el medio en el cual se desenvuelva.

e Los docentes podran emitir criterios sobre los materiales educativos creados en el sitio web, y
esto nos ayudard al cambio, incremento o actualizacién de nuevas herramientas tecnolégicas.

e El sitio web ayudara al personal docente de primer afio de Educaciéon General Basica a
capacitarse y tener una formacion profesional en herramientas tecnoldgicas y podra apoyar en el

aula con la creacién de su propio material educativo.



e Con la utilizacién de las herramientas mostradas en el sitio web, el docente podra determinar y
definir la mejor estrategia a utilizar para motivar y reforzar el proceso de ensefianza aprendizaje
en los estudiantes, los cuales podran ser incluidos en sus planificaciones o instrumentos
curriculares.

e El sitio web brindara a los docentes un conjunto de herramientas tecnolégicas, adecuadas para
crear su material educativo con ejemplos practicos en las diferentes areas del primer afio de
Educacion General Basica, evitando asi que el docente tenga que buscarlas dichas herramientas

en varios sitios web.

Pregunta 2. ;Qué no sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacion?

e No podra evaluarse el material educativo creado o generado por el docente para la utilizacion

con los estudiantes.
e No permitira guardar los trabajos que se realicen por parte del docente en el sitio web.

e Elsitio Web no sera parametrizable por los docentes participantes; solo por el administrador.



Capitulo 3

3. Marco Teorico

3.1. Definiciones y conceptos

Dentro de los aspectos que se han tomado como conceptos fundamentales para el desarrollo de

este trabajo de titulacion, se ha considerado los siguientes:

3.1.1. Material Educativo

Los materiales educativos son de gran importancia dentro y fuera del aula de clase, ya que
ayudan al docente a la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, mediante la utilizaciéon de
estrategias que conllevan a alcanzar sus objetivos propuestos, adaptandose al ambiente en el cual
se desenvuelven, (Camacho, 2006) menciona: “Todos aquellos medios y recursos que facilitan el
proceso de enseflanza-aprendizaje, dentro de un contexto educativo global y sistematico,
estimulan la funcién de los sentidos”. La idea de un material educativo es buscar la mejor via en la
que se puede llegar al estudiante a través de todos sus sentidos y lograr que adquieran a través de
ellos los conocimientos planteados en la planificacién; (Tanca, S; Freddy, E, 2000) manifiestan: se
debe tomar en cuenta que un material educativa es parte fundamental dentro del aula de clase, ya
que éste permite que el proceso educativo sea de calidad. La creacién de estos materiales por parte
del docente ayudaran a optimizar el tiempo para la explicacién de un tema tratado dentro del aula

de clase, permitiendo que la clase se pueda convertir en mas interesante e interactiva.

Ademas (Tanca, S; Freddy, E, 2000) comenta: “Son todos aquellos medios o herramientas de las
que se vale un docente para facilitar el proceso de ensefianza- aprendizaje. Siempre tomando en
cuenta el contexto en el que se desempeiia, el tipo de alumnos que posee y la institucion en la que

labora”.

Es muy importante que el docente realice un analisis de los recursos y elementos que va a

utilizar como el tipo de aula, el espacio, la colaboracién de los padres de familia y l6gicamente el



apoyo de la institucién, cambiar de material didactico resultara provechoso siempre y cuando se
haya realizado una exploracién del medio y un diagndstico del nivel en el cual se encuentran los

estudiantes.

La creaciéon de material educativo debe tener objetivos claros, dindmicos e integrales que
faciliten la consecucion de las actividades propuestas utilizando para ello recurso y métodos

innovadores. (Santacana, 2007).

Todos estos aspectos serdn de suma importancia al momento de tomar una decisién por parte
del docente, donde tendra que elegir las herramientas mas adecuadas y correctas, que seran
empleadas en el proceso educativo de los estudiantes, y de esta manera adquieran un

conocimiento mas significativo.

Los materiales didacticos poseen varias caracteristicas utiles en este proceso:
Debe generar diferentes aprendizajes

Debe ser ludico (juego pedagégico)

Genera Aprendizajes entretenidos

Interaccion con los pares

Debe tener conceptos claros

Debe relacionarse con el mundo real

Presentacion llamativa

Motivar a los nifios al aprendizaje

El docente debe generar un material que contenga las caracteristicas antes mencionadas, esto
posibilitara en gran manera a que los nifios desarrolle sus habilidades y despierten el interés por

aprender.

3.1.2 Herramientas Tecnolégicas

Las herramientas tecnolégicas son aquellas que nos permiten tener un facil acceso a la
informacion y ayudan en gran medida a realizar nuestras actividades de forma interactiva y rapida,
de tal manera que el mensaje pueda ser captado de una forma clara, permite ademads intercambiar

opiniones y conocimientos. Las herramientas tecnoldgicas estan directamente relacionados con el

10



software, hardware y humanware; computadores que utilizan programas y a su vez estos son

manipulados por personas, satisfaciendo necesidades de quienes la utilizan a cualquier distancia o

tiempo y que permiten la interaccién en forma dinamica a través de varios elementos como:

Audio
Video
Texto

Imagenes

Dentro de lo que es hardware estdn como herramienta importante el computador, el cual es

empleado para guardar informacidn, procesarla y sacar resultados, y si a esto adicionamos el uso

del internet (software), tendremos muchas alternativas para poder utilizar y emplearlas en

diversos campos como: los negocios, trabajos, educacion ,tiempo libres, etc. Teniendo en cuenta

que varias herramientas tecnolédgicas son libres y cualquier persona puede utilizarlo sin costo

alguno. Escoger una de ellas dependera del resultado que desea obtener a corto o largo plazo.

(Plata, 2011).

Tipos de herramientas tecnolégicas.

Entre las mas conocidas podemos mencionar las siguientes:

Word

eProcesador de
palabras

eContenidos de
trabajos
escritos

Excel

*Hoja de calculo

eQOperaciones
Matematicas

Grafico N° 1. Tipos de herramientas tecnoldgicas

Autor: Elaboracién propia

3.1.3 Herramientas Tecnoldgicas en la Educacién

Las herramientas tecnolégicas empleadas en la educacion estan tomando gran importancia en

el campo educativo, se denominan Tecnologias de la Informacién y las Comunicacién (TIC), las
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cuales permiten realizar varias acciones, entre ellas estan el almacenamiento, produccidn,
comunicacidén, adquisicidn, entre otras; dichas acciones pueden ser expresadas para su utilizacién

en forma de imagenes, voz y datos (Vazquez, 2011).

Por medio de las TIC y el internet la auto capacitacién para los docentes puede ser mas
accesible en cualquier momento y en cualquier lugar; teniendo en cuenta que existen mucha
informacion que viaja por este medio y que ayuda a desarrollar y diversificar el conocimiento de
los docentes, propendiendo a incentivar a que cada uno de ellos se interesen en el uso de la

informatica y herramientas para la educacién. (Pulluguari, 2012)

Las herramientas que se pueden emplear para generar material educativo son varias, entre

ellas podemos mencionar:

Jclic. Es una herramienta de autor que permite realizar un conjunto de aplicaciones de
actividades educativas, ademas de ello permite editarlas y en la cual se pueden generar actividades

como: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras cruzadas, etc.

Edilim. Permite disefiar libros interactivos multimedia, y desarrollar actividades educativas

interesantes, trabaja en entorno Windows.

Constructor. Permite desarrollar contenidos educativos digitales, consta de varias actividades y
ademads permite incluir documentos de todo tipo y generar enlaces a materiales externos. Permite
crear actividades como (crucigrama, sopa de letras, emparejamientos diversos, dictados de
palabras o frases, completar u ordenar frases o textos, piramide, ahorcado, rompecabezas, puzzles,
tangram, reconstruccién de figuras, compositor musical, entre otras, y trabaja bajo un entorno de

sistemas operativos Windows, Ubuntu y otros.

Crazy talk Animator. Es una herramienta de animacién en 2D con la que se puede dar vida a
cualquier imagen o fotografia afiadiéndole movimiento y multitud de efectos tales como sonidos
descargados o gravados directamente en el programa, asi como también posibilita la opcién de

afiadir escenas, paisajes y efectos especiales.
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Educaplay. Es una herramienta que trabaja en linea y permite la creacion de actividades
interactivas lddicas que luego seran guardados en la misma plataforma para poder compartirlos
con otros usuarios. En Educaplay ofrece las siguientes actividades; adivinanza, completar
crucigrama, ordenar letras ordenas palabras, relacionar, sopa de letras mapa interactivo entre

otras.

3.1.3. Inmigrante Digital.

Son aquellas personas que no nacieron en una era tecnolégica pero que han podido convivir
con ella, para aquellas personas el uso del internet o de un computador les resulta un poco
complicado, tratar de adaptarse en algunos casos es dificil, guardan informacién con mucho recelo
y no la comparten, su aprendizaje es de forma textual que de forma grafica o visual si lo

comparamos con un nativo digital.

3.1.4. Nativo Digital

Los aquellas personas que nacieron en la era de la tecnologia, es decir que estan familiarizados
con el uso de computadores, tablets y celulares inteligente, asi como también con programas,
software (Internet), que nos ayudan a interactuar de forma dindmica, para ellos la combinacién de

estos dos elementos no es un problema se adaptan con facilidad a la tecnologia.

3.1.5. Proceso Ensefianza Aprendizaje.

Ensefianza. Es el proceso por el cual se transmite informacién acerca de una materia, este
proceso produce una serie de cambios constantes en una persona, cuyas etapas se van en orden
ascendente. Es por tanto, un proceso progresivo, secuencial, dindmico y transformador.

(Castellanos, 2002)

Aprendizaje. Es un proceso que permite adquirir nuevos conocimientos que seran empleados
para resolver problemas en la vida cotidiana, en algunos casos son acciones repetitivas que
conllevan a solucionar problemas, en donde el individuo es capacitado en un tiempo determinado
alcanzando conocimiento, habilidad o capacidad. Dicho proceso debe ser empleado y ser ttil en el

transcurso de toda su vida. (Castellanos, 2002)
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Se denomina proceso de ensefianza aprendizaje al cambio que da una persona en su
conocimiento y conducta, que se enfoca a alcanzar nuevos saberes en donde interviene el docente

y el estudiante.

Los objetivos del aprendizaje son figados por la conducta y capacidades que el estudiante
posee, mientras mas precisos sean dichos conocimientos las decisiones que se tomen en el proceso

de ensefanza seran los adecuados, (Martinez, 1999).

En el proceso de ensefianza el rol que desempeinan tanto el docente como el estudiante son
muy importantes, ambos roles deben ser muy flexibles, es decir estar dispuestos al cambio con

facilidad; la motivacién es muy importante en este proceso.

La finalidad principal del proceso de ensefianza-aprendizaje es la formacion del estudiante,
(Bravo, G; Caceres, M, 2014), que el proceso de ensefianza-aprendizaje constituyen resultados
obtenidos como un proyecto abierto y flexible, donde el docente es un intermediario, un guia entre
el conocimiento y el estudiante encaminadas a guiar las actividades para alcanzar las

trasformaciones necesarias.

Sitio Web. Es un lugar en la World Wide Web que contiene documentos en forma jerarquica y
cada uno de ellos tiene informacion digital combinados en imagenes sonidos, textos, videos, etc. El
sitio Web es la unién de varias paginas web que se encuentran relacionadas entre si, que son
ingresadas desde un mismo dominio (raiz constante de direcciones URL), a través de un
navegador, la pagina principal de un sitio web toma el nombre de Index y puede tener extensiones

como htm, php, asp, entre otras.

Los sitios web pueden desarrollarse utilizando editores web, las paginas web en cambio se
presentan en formatos HTML que son documentos que soporta hipertexto; en un sitio web se
pueden tener paginas de acceso al publico o privado, el enlace de estas paginas forman una gran
red de informacidn a través del internet, y que estan disponible para los usuarios y que son

visualizadas a través de un navegador permitiendo interactuar con el sitio.
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Existen paginas web estaticas y paginas web dinamicas, las mismas que son realizadas en
editores WYSIWYG como: Dreamweaver o Frontpage entre otros, aunque también se los puede
realizar en cualquier editor de texto y pueden estar formadas por distintos elementos como

imagenes, textos, audio, video, etc.

Podemos relacionar estos términos de la siguiente manera; el sitio web seria un libro y cada
una de los capitulos que lo forman el libro serian una pagina web identificados por sus respectivos

titulos. (Alegsa, 2010).

Interactividad. Es el proceso mediante el cual dos o mas personas o elementos se comunican
existiendo un emisor y un receptor, para que haya una interactividad deben existir mas de dos
elementos que intervengan en la comunicacion, el emisor envia una sefial al receptor y este a su
vez genera una respuesta a través de acciones o reacciones, la interactividad puede darse de;
humano a humano, maquina a humano, maquina a software o humano a software, la interactividad

se da siempre y cuando cualquiera de estos elementos se comuniquen.

Interactividad Educativa. La educacion interactiva tiene un didlogo bidireccional entre el
estudiante y el material creado, el estudiante tiene la posibilidad de influenciar en el desarrollo de una
actividad, pasando de un ente activo de informacién a un ente participativo en la informacion. La
interactividad utilizando herramientas tecnol6gicas permite la comunicacion entre el estudiante y el
software; (Roll, 2011) menciona: “La interactividad, posibilita la implicacion del usuario en el software
al responder preguntas, hallar respuestas a preguntas, realizar célculos, ordenar una informacion, entre
otros, mediante la utilizacion de procedimientos informaticos”, utilizando para ello en cada software una

comunicacion visual, auditiva y gréfica.

La interactividad en el campo educativo conlleva a crea un material acorde al nivel de ensefianza
aprendizaje en el que se esté trabajando, dicho material debera estar echo a la medida posible, en donde
cada estudiante interactle y sienta que el material que estd manipulando satisfaga el conocimiento que el
docente quiere obtener en los estudiantes, el software o material utilizado por parte del docente seria el

mediador para alcanzar dicho conocimiento. (Zangara Alegandra, Sanz Cecilia, 2012)
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Didactica y Pedagogia. Pedagogia. (Leal, 2006), menciona: Se entiende por pedagogia a un
proceso en el cual el docente muestra su lado humanista, se considera parte del proceso educativo
mas no de la aplicacién de conceptos o conocimientos, permitiendo con esto que se vaya
generando una formacion integral del estudiante por medio de ciencia, tecnologia desempefio y

sobre todo innovacion.

La pedagogia es el concepto fundamental de la educacidn, es la forma como el docente efectiia
su enseflanza, como lo encamina sin dejar de lado los valores culturales que tiene cada pueblo,
cada region para ello tiene que inmiscuirse en la cultura de la vida de los estudiantes para poderla

encaminar de la mejor manera, y lograr una buena formacién del ser humano.

Didactica. (Carvajal, 2009), menciona: “Es la ciencia de la educacién que estudia e interviene en

el proceso de enseflanza-aprendizaje con el fin de conseguir la formacion intelectual del

”
educando .

La didactica busca métodos o técnicas que seran de mucha importancia para que el estudiante
comprenda mejor el conocimiento que el docente pretende impartir, es una parte esencial en el
proceso de ensefianza aprendizaje, convirtiéndose en un parte de la pedagogia; dicho en otras
palabras la didactica es el arte de ensefiar a través de métodos o técnicas adecuadas que el docente

debe determinar en base al medio en el cual el estudiante se desenvuelve.

Una Ciencia

En la educacion

DIDACTICA o )
Estudia e interviene en

el proceso de
ensefianza aprendizaie

Obtener la
formacion

Grafico N° 2. Didactica
Autor: tomado de (Mallart, 2006)
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Aprendizaje Significativo. Es importante saber como docentes el estado en el que se
encuentra el estudiante, es decir, cudles son las formas en las que el estudiante va a aprender,
partiendo de un andlisis previo del mismo, el aprendizaje significativo se enmarca en diagnosticar
los conocimientos previos que tiene el estudiante y partir de ellos construir conocimientos nuevos
de manera sélida, y que el estudiante no pueda olvidarlo con facilidad, es ahi donde el material o
estrategia didactica a utilizar es de mucha importancia, (Ballester Vallori, 2002), menciona: “Para
que el proceso de enseflanza aprendizaje generen efectos integrales se debe tomar en cuenta los
conocimientos de cada uno de los estudiantes y partir de ellos con nuevas ideas y conseguir un

aprendizaje real y por tanto, aprendizaje significativo”.

Cuando el material o recurso desarrollado por el docente para el aprendizaje esta relacionado
con los conocimientos y experiencias previos del estudiante, se genera un buen aprendizaje
significativo, es decir un aprendizaje util y que no puede ser olvidado y que sera retenidos por un
periodo largo tiempo, en cambio si el conocimiento se da por una accion repetitiva o memoristica

el estudiante tiende a olvidarlo con facilidad en un intervalo de tiempo corto.

Autoaprendizaje del Docente. En la actualidad el docente debe ser capaz de auto preparase y
tener un autoaprendizaje en diversos temas y areas de su trabajo logrando mejorar su
conocimiento o habilidad, sean estas por medio de un estudio o de sus experiencias adquiridas y
ser un ente innovador, creativo e interactivo con el tinico objetivo de logar en los estudiantes un
mejor aprendizaje, tomando en cuenta que el proceso de ensefianza aprendizaje depende de la
interaccién que exista entre el docente y el estudiante, el rol de cada uno de ellos dentro de aula
cambiara en relacion a la postura del docente, ya que es el encargado de tomar la batuta para que

el cambio se produzca de forma efectiva y positiva en dicho proceso. (Collado Hurtado, 2007).

El autoaprendizaje en los docentes es un reto muy importante cuando de herramientas
tecnolégicas hablamos, el docente tiene que estar actualizado en este tema, tomando en cuenta que
los estudiantes de este siglo son considerados nativos digitales, por tal razén los docentes tienen
que utilizar estas herramientas como un aliado en sus materiales didacticos, en otras palabras el
docente se convertiria en un estudiante mas debido a que siempre va a estar en constante

preparacion a consecuencia del avance tecnolégico que cada vez crese a pasos agigantados.
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Entorno Web. Es un ambiente o lugar en el cual las personas de desenvuelven a través de
programas o aplicaciones con aspectos amigables y faciles de utilizar, los entornos web permiten
al usuario actuar de forma interactiva y sencilla, en la actualidad son herramientas que facilitan el

trabajo diario. Existen varios entornos web entre los cuales mencionamos:
E-Learning. Educacidn a distancia desde cualquier lugar.
Moodle. (Entorno de aprendizaje dindmico y modular). Herramienta que permite la creacion

de cursos aprendizaje colaborativo.

Mobile Learning. Aprendizaje que el estudiante puede alcanzar a través de un dispositivo

movil (interaccién de manera oportuna).

Herramienta Ofimaticas en Linea. Constituye una herramienta de comunicacién donde el

internet es muy importante.

Herramientas Asincroénicas. Participacion en grupo no requiere que necesariamente los

participantes estén conectados en ese momento.

Herramientas Sincrénicas. Participacion en tiempo real, comunicacién inmediata, ejemplo los

chat.

Correo Electrénico. Permite enviar y recibir mensajes con archivos adjuntos.

Foros en Internet. Permite poner un tema para que un determinado grupo de participantes

emita su criterio.

Sistema de Comunicacion Remota. Permite la comunicacion con otro ordenador en cualquier

parte a través del internet (teamviewer) necesario su id y contrasefia.

Tipos de Herramientas Web. Las herramientas web desde su inicio ha ido evolucionando,

empezando por una web estatica hasta convertirse en una web dinamica y colaborativa en donde

el usuario interactta con el sitio, la idea de una herramienta web es que todas las personas puedan
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compartir informacion a través de diferentes medios como audio, video, textos, imagenes ,entre
otras. El avance tecnolégico ha hecho que se creen varios tipos de herramientas las cuales son

utilizadas en diferentes actividades en el mundo en el cual nos desenvolvemos. (Tangient, 2016).

Existen varios tipos de herramientas web pero las vamos a dividirla en cuatro grupos.

Aplicaciones para
compartir recursos

B S P

Redes sociales

Permiten organizar & 'talcumpal tir TW-‘;S
recursos, acceder HERRAMIENTAS gitales, que son creados
selectivamente a contenidos de por 1‘35 P 3];5"-‘:_135 através
un sitio web en forma masiva. WEB e plataformas.

Servicios para
recuperar
Informacion.

P — P

. S Usuarios generan
Herramientas E:t-llseﬂadas contenidos que pueden ser

para crear y gestionar compartidos y difundidos

comunidades virtuales, (wikis y los blogs).

Herramientas para
crear recursos

Grafico N° 3. Herramientas Web
Autor: tomado de (Tangient, 2016)

Herramientas y Actividades Colaborativas. El uso de las herramientas web 2.0 han marcado
un cambio en la educacion, el docente se ha visto en la necesidad de utilizar herramientas
tecnolégicas que ayuden a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, pero es necesario crear
actividades colaborativas bien estructuradas, el aprendizaje en grupo ahora es muy importante y
esto le logra a través de las distintas aplicaciones que el internet nos brinda, el fomentar en los
docentes la aplicacién de estas herramientas tomando en cuenta la infraestructura tecnolégica con
las que cuenta el plantel, las actividades colaborativas seran desarrolladas en base a alcanzar el

aprendizaje significativo.

Las actividades colaborativas se pueden crear a través de las herramientas web 2,0 en donde

existen aplicaciones muy adecuadas para disefiar dichas actividades, el internet nos brinda una
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serie de bondades entre ellas estan el chat, foros, correos electrénicos, redes sociales y

aplicaciones multimedia (audio, video, hipertexto e imagenes) (Chacén, 2012).

Entre las principales caracteristicas de las actividades colaborativas tenemos:

través de un intercambio de ideas y

Intervienen dos o mas personas a ‘
opifiones.

e La interactividad

inmediatas y se producen respuestas
inmediatas que motivan al estudiante.

e La sincronizacion

Se origina y se reciben respuestas

Es un proceso a través del cual intentan
ponerse de acuerdo dos o mas personas
con alguna tarea, idea o problema.

e La negociacion

Grafico N° 4. Caracteristicas de las actividades colaborativas

Autor: Elaboracién propia a partir de (Chacén, 2012)

El docente tiene que considerar que formar grupos es una tarea dificil porque se deben
considerar algunos aspectos, por tal razén las actividades colaborativas escogidas por parte del
docente deben ser muy bien analizadas, que generen en el estudiante la participacién activa y

colaborativa con los miembros que integran el grupo.

3.2. Estado del Arte

Las HTPE han ido evolucionando de forma constante, es asi que han estado encaminadas a
fortalecer la destreza y el conocimiento, a través de métodos lidicos que incentivan al estudiante a
utilizarlos y hacer parte de su vida estudiantil, como lo mencionan (Medrando B. y Maricely V.,
2010); de esta forma el sitio web educativo a desarrollarse estara encaminado a promocionar y
promover que el docente incluya en sus planificaciones curriculares procesos de formacion

pedagdgica a través de HTPE.
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Los estudiantes, en la actualidad estan directamente relacionados con la tecnologia, el
aprovechar esta ventaja implica que el docente trabaje con herramientas tecnolégicas y cree
materiales educativos, que permitan alcanzar un aprendizaje significativo en los estudiantes con el
empleo de las Tics; (Guiza, 2011), manifiesta que a través de ambientes tecnoldgicos se puede
enriquecer mas el aprendizaje, al emplear actividades colaborativas en el aula logrando

interactuar e intercambiar ideas entre si.

Cada una de las HTPE ayudan al docente en la creaciéon de su material educativo, el sitio web
brindara las facilidades para que el docente pueda auto educarse y crear materiales adecuados
para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje (Cuastumal, 2015), relaciona el uso y empleo
de las herramientas tecnolégicas enfocadas a este proceso, las HTPE se embarcan en diferentes
métodos o técnicas de enseflanza poniendo a consideracién aspectos visuales o auditivos, llevando
al docente a fusionar estos aspectos en el momento de crear un material didactico adecuado;

dependiendo del ambiente en el cual se desarrolla.

Si bien existen varias HTPE en internet que ayudan a crear diferentes materiales educativos, la
idea central es unir todas estas herramientas en un solo sitio web, donde el docente pueda hacer
uso de una de ellas con el fin de crear un material de apoyo acorde a su necesidad. (Moreno, 2012),
hace mencién al aprovechamiento de los recursos y herramientas que la web brinda, siendo

aquella una nueva forma de encaminar la educacién por una senda distinta.

El personalizar el material educativo a crearse estara acorde al grupo de estudiantes, tomando
en cuenta su lugar de estudio; es decir si estd en una zona urbana o rural debido a que las
condiciones materiales no son las mismas y mas aun si hablamos a nivel tecnolégico (Galvis, 2008),
explica acerca de las tecnologias para apoyar labores educativas que seran de mucha ayuda en el
momento de escoger una herramienta para crear el material educativo. Por otro lado (Maduefio,
2001) manifiesta que la diversidad de tecnologia existente a dado lugar a la aparicién de varios
tipos de software educativos, herramientas que permitiran al docente fortalecer la ensefianza en
sus estudiantes, el sitio web diseflado tendra un ambiente amigable, permitiendo que el docente se
motive por aprender y crear material educativo para luego ser adaptadas a sus planificaciones
logrando cambiar considerablemente el nuevo rol del docente en entornos tecnolégicos, (Cervera,

2002).
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Es necesario sefialar, sin embargo, que el presente trabajo difiere de los trabajos
anteriormente mencionados ya que la contextualizacién, el marco metodolégico, el soporte
bibliografico y otros aspectos dentro de los que se enmarcara este proyecto, garantizan su

originalidad y pertinencia.
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Capitulo 4

4. Metodologia

4.1. Diagnéstico

El diagnoéstico se lo realiz6 mediante la aplicacién de una encuesta realizada a los docentes de
la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie “Huayna Capac”, la misma que estid conformada de 9
preguntas en las que se trataron tematicas de la aceptaciéon que el docente tiene en el uso de
herramientas y dispositivos tecnoldgicos, las cuales seran empleadas en la generacién de material
educativo para el primer afio EGB. Esta encuesta se realiz6é a cinco docentes quienes imparten
clases en este afio lectivo, determinando a través de un analisis de resultados aspectos que

permitiran fortalecer el desarrollo del sitio web.

4.1.1. Encuesta a docentes

A continuacién se muestra un andlisis de cada una de las preguntas que fueron formuladas
mediante la encuesta a los docentes que pertenecen al primer afio de educacién general basica de
la Unidad Educativa “Huayna Capac”, esta encuesta es tomada como punto de partida para este

proyecto de investigacion y desarrollo.

1. Seleccione de la lista los programas que usted conoce y que le permiten generar
material educativo.

Jclic Ninguna
10% r 0%
Educaplay_/

0%

Grafico N° 5. Tabulacién pregunta No.1

Autor: Elaboracién propia

23



En la encuesta realizada a los docentes del primer afio EGB se puede observar que la mayoria
de los docentes conocen y utilizan Power Point con mayor frecuencia en un 50%, seguido de Paint
con el 40%, Jclic en un 10% y Educaplay 0%, se puede determinar que las herramientas

tecnoldgicas enfocadas a la educacion son poco conocidas y nada utilizadas.

2. Con que frecuencia ha trabajado o trabaja con herramientas tecnoldgicas en el aula

con sus estudiantes.

Muy Bajo J}Iacla\\/_Alto

0% 0% 0%

Medio
40%

Grafico N° 6. Tabulacién pregunta N2 3

Autor: Elaboracion propia

En vista al desconocimiento de las herramientas tecnolégicas mencionadas en la pregunta uno,
se puede definir que el empleo que el docente realiza de herramientas tecnolégicas hacen relacion
a la utilizacion de Power Point entre otras, que corresponderia a un 40% y siendo el mayor
porcentaje en un nivel bajo del 60% la no utilizacién de herramientas tecnolégicas existentes en

la web 2.0.

3. Cree usted que al emplear material educativo generado por las herramientas

tecnolégicas son ttiles para mejorar la ensefianza aprendizaje de sus estudiantes.

Poco dutil Nada util
_
0% 0%

Algo Util
20%

Grafico N° 7. Tabulacién pregunta No.4

Autor: Elaboracion propia
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En esta pregunta se puede observar que la mayor parte de los docentes encuestados estan
conscientes que las herramientas tecnolégicas enfocadas a la educacién son en su mayorfa muy
utiles, como asi lo demuestra el grafico con un 60% de afirmacioén, el 20% de util y de algo util se
basa al desconocimiento, capacitaciéon y actualizaciéon por parte del docente en dichas

herramientas.

4. Segun su criterio de una valoracidon de los equipos tecnolégicos (hardware y software)

existentes en su institucion educativa.

Excelente Nada Muy Bueno
0% 2 0%
Regular
20%

Grafico N° 8. Tabulacién pregunta N2 5

Autor: Elaboracién propia

Como se puede observar el porcentaje del estado en que se encuentran los equipos de computo
y de todos los accesorios tecnoldgicos existentes en dicha institucién se encuentran en un buen
estado con un 80%, siendo solo el 20% con un estado regular de dichos equipos, partiendo de esto
los docentes del primer afio que ahi laboran podrian utilizar sin ningin inconveniente las

actividades creadas con herramientas tecnoldgicas.
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5. Durante el quimestre cuantas veces usted ha requerido que se le faciliten los equipos

y servicios a las autoridades de la Institucion.

Nunca sjempreCasi siempre
A'g”"as\%wfw 0%

Veces
0%

Muy pocas
veces
100%

Grafico N° 9. Tabulacién pregunta N2 6

Autor: Elaboracion propia

Se puede determinar que la frecuencia con la que los docentes del primer afio de EGB utilizan
los equipos tecnolégicos en su institucion es en un 100% muy pocas veces, teniendo como
conclusion que la utilizacion de herramientas tecnoldgicas empleadas en la educacién tienen un

nivel relativamente bajo.

6. Con que frecuencia usted se capacita en las TIC para mejorar la ensefianza en sus

clases.

Nunca Siempre
0% L 20%

Casi siempre
0%

Muy pocas
veces
60%

Grafico N° 10. Tabulacién pregunta N2 7

Autor: Elaboracién propia
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Es evidente que muy pocas veces los docente se interesan por aprender a utilizar las
herramientas tecnolégicas representado en un 60% en las encuestas realizadas, mas aun cuando
posiblemente no dispone de tiempo y de motivacion por aprender y esto conlleva a que solo un
determinado grupo de docentes se capaciten, siendo en un 20% siempre y algunas veces, como se

puede apreciar en el grafico.

7. Usted qué nivel considera tener para desarrollar un material didactico usando las TIC.

Muy bajo Muy alto
% T 0%
Bajo
20%

Grafico N° 11. Tabulacién pregunta N 8

Autor: Elaboracién propia

El grado de dificultad para desarrollar material educativo mostrado en esta pregunta
corresponde a un nivel alto y medio respectivamente con un 40% de cada grado expuesto y con un
20% de un nivel bajo, determinando que el desconocimiento por el manejo de equipos de cdémputo
y herramientas tecnolégicas empleados sigue siendo bajos por parte del docente del primer afio de

EGB.
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8. Con que regularidad usted usaria un sitio web que le permita capacitarse en

herramientas tecnolégicas para emplearlo en el aula de clase.

Nunca
Muy.pocas

veces
o

Grafico N° 12. Tabulacién pregunta N2 9

Autor: Elaboracién propia
En esta pregunta se puede ver claramente el interés por parte del docente del primer afio de
EGB en capacitarse en herramientas tecnoldgicas, existiendo porcentaje de aceptacion del 40%; y

con el 20% casi siempre, algunas veces y muy pocas veces.

9. Si usted tuviera a su alcance en el internet una herramienta que le permita auto

capacitarse para generar material educativa estaria de acuerdo en usarla.

Parcialmente Casi de Completament

de Acuerdo _/ een

20% desacuerdo
0%

N

Completame
nte de
acuerdo
60%

Grafico N° 13. Tabulacién pregunta N2 10

Autor: Elaboracion propia

En el grafico mostrado el docente del primer afio de EGB si estd de acuerdo por mejorar su

nivel de educacidn tecnolégica, asi lo demuestra en la encuesta realizada que corresponde a un
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porcentaje del 60%, 20% de acuerdo y 20% parcialmente de acuerdo, la mayor parte de docentes
estan de acuerdo que necesitan capacitarse en la creaciéon de material educativo utilizando

herramientas tecnoldgicas.

Analisis General
Una vez realizadas las encuestas referentes a las tematicas mencionadas anteriormente se
puede concluir que los docentes estan de acuerdo en ir mejorando su nivel en lo referente a la
educacion tecnoldgica, puesto que consideran indispensable el conocimiento del uso de estas
herramientas que les permitan generar material didactico, existe ademas toda la predisposicion de

los docentes para adquirir un mejor conocimiento.

En el andlisis realizado se puede observar que los docentes desconocen de las nuevas
herramientas tecnolégicas y su interés por capacitarse en ellas son muy altas, mas aun si al hacerlo
van a incentivar a la participacién activa y dindmica de los estudiantes, la no utilizacién de equipos
y herramientas tecnoldgicas obedece al desconocimiento y falta de capacitacién; ante todo lo
expuesto los docentes estan muy motivados a utilizar un sitio web que les ayude a su capacitacién
y a mejorar sus conocimientos dentro del campo tecnoldgico, por lo tanto, el desarrollo de un sitio

web que cubra estas necesidades para los docentes seria muy factible.

4.2. Método aplicado

Para el desarrollo del sitio web, el cual tiene como finalidad la ensefianza al docente para que
sea él quien desarrolle material educativo para el primer afio de EGB, se ha considerado tomar
como metodologia la propuesta de THALES. Dentro de esta metodologia el desarrollador debe
tomar en cuenta las fases que se debe seguir para el desarrollo de aplicaciones bajo herramientas

tecnoldgicas.

A continuacién se muestra el esquema de trabajo que tiene esta metodologia y la descripcién de

cada una de las fases aplicadas al desarrollo del sitio web.
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Grafico N° 14. Método Thales
Autor: Elaboracion propia a partir de Madueiio, L. (2001)

4.2.1. Analisis de contenidos

La finalidad de este sitio web es que el docente que imparte clases en el primer afio de EGB
pueda desarrollar su propio material didactico por medio de tutoriales enfocados al contenido
curricular de este afio de EGB, el mismo que integra competencias y destrezas para el desarrollo de

los niflos quienes por primera vez conviven en un entorno diferente al de su hogar.

Este sitio web consta de tutoriales personalizados para la generacién de material educativo
exclusivo para el primer afio de EGB y permite que el docente pueda especializarse de forma tinica
en la generacién de material educativo, conociendo herramientas que apoyen el proceso educativo

en los componentes de los ejes de aprendizaje del nifio del primer afio EGB.

La siguiente tabla describe los bloques curriculares que contienen el libro del estudiante de
primer afio de EGB, los componentes de los ejes de aprendizaje, las destrezas, actividades y las
herramientas tecnoldgicas sugeridas a ser utilizadas para que el docente en base a éstas pueda
seguir generando su material educativo de acuerdo a las necesidades requeridas para el afio en
mencion, con la propuesta de las actividades y recursos que el docente podra utilizar para innovar

la ensefianza de cada uno de los temas.
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yo

BLOQUES
CURRICULARES

Bloquel

Mis nuews amigos y

Blogue 2
Mi familiay yo

EJES DE
APRENDIZAJE

Identidad y
autonomia
Convivencia
Descubrimientoy
commprensidn del
medionatural y
cultural

Relacidn Logico
Matemitico
Comprensién y
expresidn oral y
escrita
Comprensidn y
expresidn artistica
Expresidn corporal

Identidad y
autonomia
Convivencia
Descubrimientoy
comprension del
medionaturaly

DESTREZAS

Comprender el significade de
las palabras frases y expresiones
enla comunicacidn oral.

Identificar los
amarilloy azul

colores  Rojo,

Relacionar cada chjeto con el gque
corresponda.

Reconocer la existencia de
diferentes tipos de familia y
valorar su nicleo familiar.
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ACTIVIDADES

Actividad en dase
Repite los nombres de los

chjetos en forma lenta,

Actividad Evaluativa
del blogque.
Relacidn Logico
matematico

Actividad Evaluativa
del blogue.
Descubrimientoy
comprension del medio
natural y cultural,

Actividad en clase,
Identidad y autonomia

Presentacidn de

integrantes que conforman

cadauna de las familias.

HERRAMIENTA
TECNOLOGICA
SUGERIDA

Prerzi.
Presentacion cotn
insercidn de imagenes
del aula de clase.

Jelic.
Actividad sugerida
Asociacidn simple
Relaciona Figurasy
colores; Pag, 50 ler Afio
EGE

Jelic.
Actividad sugerida
Asociacidn simple
Relacicne; Animalesyla
actividad que realizan,

Vold.
Presentacidn de un
personaje animado
descripcidn de su familia



EBlogue 3
LaNaturalezayyo

cultural

Relacion Logico
Matematico
Comprension y
expresion oral y
escrita
Comprensidn y
expresion artistica
Expresion corporal

Identidad y
autonomia
Convivencia
Descubrimientoy
comprension del
medionatural y
cultural

Relacidn Légico
Matematico
Comprension y
expresion oral y
escrita
Comprension y
expresion artistica
Expresidn corporal

Reconoce su simetria corporal Actividad Evaluativa Jelic.
¥y las caracteristicas propias de su | del blogue. Identidad y | Actividad sugerida
Cuerpo En distintos |  autonomia. Asoriacitn simple
desplazamientos, Relaciona cada prenda
con su respectivoimagen
Recolectar y agrupar objetos Actividad Ewvaluativa Educaplay.
de acerdo con sus atributos y del blogque. Actividad sugerida
establecer comparaciones Relacidn Logico Matematico Asociaridn simple
Relaciona cada figura
geométrica,
Reconocer los animales gue Actividad en clase. Crazy Talk
viven en su entomo, segin sus | Convivencia Desaipcidn deun | Animarunaimagen de un
caracteristicas, midados ¥ | animal silvestre en su entomo. | animal silvestre.
proteccion.
Reconocer y diferenciar a los Actividad Evaluativa Jelic
animales domésticos y silvestres y del blogue. Actividad sugerida
su entorno natural, Descubrimientoy Asociacidn Compleja

Ejecutar rasgos caligraficos
para utilizarlos creativamente.
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comprensiin del medio
natural y cultural.

Actividad Evaluativa
del blogue.
Comprensidn y expresion
artistica,

Relacidn entre animales
domeésticos y salvajes

Cuadernia

Actividad sugerida

Une con puntos y
descubre el grafico.



Bloque 4
Lacomunidad yyo

EBlogue 5
Mi pais yyo

Identidad y
autonomia
Convivencia
Descubrimientoy
comprension del
medionatural y
cultural

Relacidn Légico
Matematico
Comprensidn y
expresidn oraly
escrita
Comprension y
expresion artistica
Expresitn corporal

Identidad y
autonomia
Convivencia
Descubrimiento y

Describa las caracteristicas de
la ciudad compdrala el entomo en
el que vives,

Identificar mntidades ¥
asociarlas con los niimeros.

Comprende el significado de
palabras, frases y expresiones en
la comunicacién oral,

Identificar las caracteristicas
de sz entomo y compararbs con
otros  espacios geogrdficos  del
pais, desaubriendo semejanzas y
diferencias.
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Actividad en clase,
Descubrimiento y
comprension del medio
natural y cultural,

Seleccione el nombre de cada

imagen segiin corresponda, de
los lugares que conforman tu

ciudad.

Actividad  Evaluativa
del blogue.
Relacion Lagico matematico

Actividad
del blogque.
Comprension y expresidn oral

¥ escrita,

Evaluativa

Actividad en clase.
Descubrimiento ¥
comprension  del  medio
natural y cultural.

Educaplay.
Mapa interactivo
imigenes y texto

relacionados conlagque

cuenta tu cindad.

Cuadernia.
Relacionar Imagen
elementos Con

de [n}
su

respectivo nimero.

Jelic.
Actividad sugerida
Asociacidn Simple
Une Cot
relaciona los an

lineas y

imales

gue vuelan, los que viven
en suelo, en los arboles y

enelagua.
aTube Catcher.
Descargar  varios

videos de los entornos
de nuestro pais e
identificar diferencias.



comprensicn del
medionatural y
cultural

Relacidn Lagico
Matematico
Comprension y
expresion oral y
escrita
Comprension y
expresion artistica
Expresiin corporal

Ejecuta rasgos caligraficos para Actividad Evaluativa
utilizarlos creativamente, del blogue.
Comprension y expresion
artistica.
Identificar las caracteristicas
de su entomo ¥y compararlas con Actividad de refuerzo.

otros espacios geograficos del  Identidad y autonomia.
pais, desaibriendo semejanzas y
diferencias

Tabla N° 1. Contenido curricular relacionado a las actividades y recursos sugeridos

Fuente: Elaboracién propia
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Cuadernia.
Une los puntos y

desaubre la  imagen
(arbol).

Jelic.
Asociacion Simple
Relacidn entre habitantes
y regiones de mestro
pais.



4.2.2. Fase 1: Planeacion

En esta fase el desarrollador determina la estructura del sitio web y el contenido que este
tendrd, sin dejar pasar por alto la idea central del problema, es decir, cual es el objetivo de realizar
este software, todos los aspectos analizados deberan ser tomados en consideracion, problemas
como la falta de capacitacion, interés y motivacién por parte del docente por auto capacitarse, el
sitio web debe ser una guia y ayuda para la generacion de material educativo, debe ser atractivo y
que genere interés al ser visitado. Los recursos a utilizar seran muy importantes al momento de
poner el sitio web en marcha, ya que dependera con que equipos tecnolégicos cuenta la instituciéon

en la cual se desenvuelve el docente.

A continuacién se muestra mediante el grafico la estructura del sitio web, el mismo que esta

enfocado a las necesidades que se requieren.

[ Inicio Presentacién herramientas tecnoldgicas.

—_J Y
r
.

[ Institucion Mision y Vision
Jclic autor
Cuadernia
Educaplay
Herramientas ' | . N
, . Voki
Tecnoldgicas gL J

.,
J

Sitio Web m—
UEIBHC L )

Crazy talk

aTube Catcher

,.
.

Muestra el tutorial de las herramientas
tecnoldgicas en estudio.

Video

Actividades
Institucionales

Eventos, programas y participacion
realizados por la Unidad Educativa

-
« _Jo )
'S
\

,.
.

.,
J

Plan curricular anual

Descargas MOSEIB

Reforma curricular

Grafico N° 15. Diseiio Estructural del sitio web

Autor: Elaboracién propia
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Ademas se observa a continuacion el esquema de los contenidos del ment de navegacion que

tendra el sitio web.

™) ™) ™) =
. . Ny Herramientas Tutoriales Actividades
Inicio Institucion a g 3 -
Tecnolégicas Curriculares Institucionales
v v vy
s ™ s ™ 'q ipCio M 's R s ™ 'S ™
Presentacion PEEEIEIICE Presenta los videos Muestra las Instaladares
Presentacion e i cada L1 de los bloques actividades y de las
— general del o herramienta a o iy | eventos que realiza | [ herramientas
sitio web . uayna \___utilizar \ J la UEIB "Huayna tecnolégicas y
apac B . - . Capac" documentos
— — ) —
s ™\ s ~\ | JClic Autor | | Blogue 1. Mis S
nuevos amigos y yo
- S - S -
H Bienvenida B Misidn = Apendena SUEIIEE
- - - ~ Emprender
\. / \ / { Cuadernia - BlogLErZiN \ / —
familia y yo ——
' ™ g ™ Y J Y J Y
| | Programas en
Mensaje o RA f h ( h Desfile 12 de linea
. — Vision Bl 3. la — .
motivacional | Educaplay ] oque 3. Noviembre
naturaleza y yo N~ J
| S | S 9 J . J . iy —_——
0
(" Animacion r ) ( b ( : il ) D X
. Bloque 4. La — Documentos
" fl’ash con Mensaje u Voki 1 1 idad Desfile en la ciudad
| imagenes de = A comunidad y yo — o~
Motivacional de Bafios
las 9 J \ J \ J
herramientas p - - ~
|| Crazy Talk | | Blogue 5. Mi pais y  —
yo
" / " J/ || Juramentoala
—_— Bandera
1 ATube Catcher ~—
.~

Grafico N° 16. Contenido del Menu de Navegacion

Autor: Elaboracion propia

4.2.3. Fase 2. Diseiio

En la fase de disefio se realiza la presentacién visual del sitio web como pantallas, mends,
enlaces, entre otros. Estos aspectos van hacer importantes para el docente en el momento de
querer acceder a la informacién de su interés, en esta fase también se toma en consideracién la
interaccién a través de los mends y las areas de ayuda que vaya a tener el docente con el sitio web

a desarrollar, el sitio web deberd ser intuitivo y amigable para el docente.

El contenido multimedia debe estar bien definido acorde a las actividades que se van a mostrar
y que no provoque confusion y por ende desinterés por parte de quienes lo visiten, contar con una
estructura y jerarquias bien definidas asi como los médulos que debe tener en relacién a los

bloques extracurriculares es una labor muy importante por parte del disefiador.
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La pantalla principal del sitio web consta de un banner institucional con el sello respectivo de la
Unidad Educativa, ademas del mend de navegacién con sus respectivos enlaces; en las partes
laterales de las pantallas consta de enlaces al portal ecuador, aula virtual y un reloj en formato

embebido.

E=tE BANNER INSTITUCIONAL

MENU DE NAVEGACION

AULA
VIRTUAL

RELO]

CUADRO DE ANIMACION FLASH

TEXTO

EDUCAR
ECUADO

BIENVENIDA ]

Grafico N° 17. Ventana Principal

Autor: Elaboracion propia

La ventana Institucién consta de informacién representativa de la Unidad Educativa, en la cual
se muestra la Visiéon y Misidn institucional y de la misma manera los componentes directos de la

ventana principal.

-~
<:> BANNER INSTITUCIONAL

TUTORIALES ACTIVIDADEE
CURRICULARES INSTITUCIONALES

AULA

VIRTUAL CUADRD DE TEXTO RELO]J

visIGN

CUADRD DE TEXTO

Grafico N° 18. Ventana Institucion

Autor: Elaboracién propia
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La opcion Herramientas Tecnolédgicas, consta de un subment de opciones en el cual se

enlistaran todas las herramientas que se van a utilizar dentro de la capacitacién.

4 N\

BANNER INSTITUCIONAL

[ INICIO I INSTITUCION ] et [ e

SUEMENU DE

AULA OPCIONES

VIRTUAL RELO]

EDUCAR

ECUADO
R

Grafico N° 19. Ventana Herramientas Tecnolégicas

Autor: Elaboracion propia

La ventana de Tutoriales curriculares contiene las actividades que el docente genera como
material didactico para el aula y extra clase, la estructura del sitio web se mantiene con sus

elementos de origen, como los vinculos directos a: EducarEcuador y el Aula Virtual Moodle.

4 A
BANNER INSTITUCIONAL

~
. ¥ TUToRALES ACTIVIDADES DESCARGASY
[ INICIO I INSTITUCION I CURRKULARES [ INSTITUCIONALES I RECUREIOE ]

SUEMENU DE

AULA OPCIONES

VIRTUAL RELO]

EDUCAR

ECUADO
R

Grafico N° 20. Ventana Tutoriales Curriculares

Autor: Elaboracién propia
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La ventana con la opcién Actividades institucionales permitira visualizar la informacién de los

eventos y actividades en las que la unidad educativa realiza y participa de forma interactiva y muy

dindmica.
4 ™\
BANNER INSTITUCIONAL ]
~
[ INICIO I INSTITUCION I et pcTinaEs
r N I
VIDEOS 0
TEXTO
AULA ANIMACIONES DE
VIRTUAL INFORMATIVO IMAGENES RELO]
. J J
s AY4 ™
EDUCAR VIDEOS 0
ECUADO
R INngiT}FFIVO ANIMACIONES DE
IMAGENES
o AN J
- Vs

Grafico N° 21. Ventana Actividades Institucionales

Autor: Elaboracion propia

Como ultima opcién dentro del menu principal se muestra Descargas y Recursos, en esta
ventana se presentaran las descargas y enlaces a los sitios web para el uso de las herramientas

tanto online como de descarga al escritorio.

~
BANNER INSTITUCIONAL
[ mco | smmcion | Bk
IMAGENES IMAGENES IMAGENES
AULA
VIRTUAL RELOQ]J
[ TEXTO ][ TEXTO ][ TEXTO ]
EDUCAR
EcuADO HIPERVIN- HIPERVIN- HIPERVIN-
R CULOS CULOS CULOS

\ J/

Grafico N° 22. Ventana Descargas y recursos

Autor: Elaboracion propia
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4.2.4. Fase 3. Produccion

Una vez que se tenga claro el software a desarrollarse el disefiador pasa a la etapa de
produccion en donde procederd a integrar todos los aspectos previstos en las fases anteriores
como enlaces, pantallas, botones, menus entre otras actividades que estaban previstas para que el
sitio web satisfaga todas las inquietudes y necesidades del docente, la explicacién de cdmo
desarrollar un material educativo tendra que ser lo mas claro posible y brindar todas las

facilidades para que el docente se desenvuelva con mucha flexibilidad y dinamismo.

En esta fase se van desarrollando la mayoria de las opciones de navegaciéon que luego seran
depuradas y completadas en el transcurso del desarrollo del sitio web, el seguimiento lo hara el
desarrollador, teniendo que revisarlo continuamente y observar el funcionamiento y

comportamiento del mismo para poder corregirlo.

Ademas para que la fase de produccién esté completa se requiere considerar ciertas

condiciones técnicas para la implementacién del sitio web.

A continuaciéon se muestra una ficha técnica en la que describe la compra del dominio, su
capacidad, ancho de banda, tiempo de duracién de dominio de compra, entre otras opciones.

Planes Premium

Wix te da cientos de plantillas, paginas ilimitadas y hosting de alta calidad GRATIS
Haz upgrade a Premium y recibe ain mas

%%‘325 %%qs. .
Combo Connect Domain
Para Uso Personal Lo Méds Bdsico
uUss$ 08 uss$ 21 uss$ 25 Us$ 08
Plan Anual /mes /mes /mes /mes
Paga Menos Note: Este plan musstra
Y anuncios de Wik,
f# Ancho de Banda ILIMITADO ILIMITADO 2GB 1GB
© Dominio Gratis 1 Asio 1 Afio 1 Afio

W Tienda online Acepta pagos

Planes Mensuales

Grafico N° 23. Valores de dominios
Autor: (Wix.com, 2016)
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Mayor ancho de banda 10GB ILIMITADO
Mayor Aimacenamiento 20GB 10GB
Caonecta tu Dominio

Google Analytics

Ayuda Premium

Hosting Gratuito

Elimina Anuncios de Wix

Obtén un dominio gratis™

Sitio Mévil sin Anuncios

Favicon Personalizado

Cupdn de Google Adwords* UsSg7s USg7s

Tienda Online

2GB

3GB

Uss7s

Grafico N° 24. Caracteristicas técnicas

Autor: (Wix.com, 2016)

A continuacioén se describe cada actividad que fue disefiada en base a los bloques curriculares
del libro de primer afio de EGB. Se toma como base de cada bloque curricular sus ejes de
aprendizaje, destrezas y actividades, siendo estas utilizadas tanto para clase como para

evaluaciones, para que de esta manera el docente pueda generar su propio material educativo en

base a ejemplos reales, los mismos que se sirven de referencia.

Cada actividad desarrollada consta de los objetivos que se esperan alcanzar dentro de cada una

de ellas.

Bloque 1: Mis nuevos amigosy Yo

Objetivo: Adaptar al nifio a su nuevo entono, mediante la convivencia con sus compafieros en

el aula de clase y fuera de ella.
Actividad en clase. Repite los nombres de los objetos en forma

Prezi. Presentacién con insercién de imagenes del aula de clase.
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e 2 %G
€ 5 € 8 hupss/prezicom
W CrasyTai7Bro» o

i Aphcacones 7 fanano.
Objetos del aula d - -
X 3 - Repite los nombres en forma
lenta y rapida |

Grafico N° 25. Actividad de objetos del aula
Fuente: Elaboracion propia

Actividad Evaluativa del bloque. Relacién Légico matematico
Jclic. Actividad sugerida: Asociacién simple (Figuras y colores; Animales y actividad que

realizan Pag. 50 ler Afio EGB).

; z :‘ Une cada animal con su actividad [ ™o s
| At on mrcha [ I 2
o
Grafico N° 26. Relacién Simple

Fuente: Elaboracién propia

Bloque 2: Mi familiay Yo
Objetivo: Identificar cada uno de los miembros que conforman la familia y los diferentes tipo

de familias que existen.
Actividad en clase. Presentacion de los integrantes que conforman cada una de las familias.

VoKi. Presentacion de un voki descripcion de su familia.
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( ‘ ) é Give It A Voice C)

hola nifos, mi nombre $ pepe,
tengo 15 afios de edad, y mi
familia esta conformada por, mi

STOPPED

Accent/Language: | Spanish v

| Voice: Javier (Mex

- ; o
<« » Tweak :\:o Color {0,
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.

Grafico N° 27. Miembros de la familia

Fuente: Elaboracion propia

Actividad Evaluativa del bloque. Identidad y autonomia.

Jclic. Actividad sugerida: Asociacién simple (Relaciona cada prenda con su respectivo imagen)

|4 Figuras y colores

« » 0o

ackrios intenbos tiempo

2 @ Une con lineas las figuras y los colores [0 of 10
@mdmwa [ I | <

Grafico N° 28. Relacion simple

Fuente: Elaboracién propia

Bloque 3: La Naturalezay Yo

Obijetivo: Diferenciar el lugar en donde el nifio vive en relacion a los distintos tipos de lugares

que existen.

Actividad en clase. Presentacion de un animal silvestre descripcién de su entorno.
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Crazy Talk. Animar una imagen de un animal silvestre.

"& Crazytaiké TRGEE
> @

Youl )

Web YouTube

¥ 30 Stereo Vision

@) Anaglyph (Red/Cyan)
) side by side

Caplay Diatance,
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2 Export Specied Section
From 00:00:00  tB  00:112:37
© Grignai Resolution
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8 Use Full Image.
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 tramenate: [ ] ses

® gorderColor: [ ]

Grafico N° 29. Descripcion de animales y su entorno

Fuente: Elaboracién propia

Actividad Evaluativa del bloque. Descubrimiento y comprensién del medio natural y cultural.

Bloque 4: La Comunidad y Yo

Objetivo: Describir el medio en el cual vive el nifio y compararlo con el entorno social.

Actividad en clase. Mapa interactivo imagenes y texto relacionados con la que cuenta tu

ciudad.
Actividad Evaluativa del bloque. Relacion Logico matematico.

Cuadernia. Relacionar Imagen de n elementos con su respectivo nimero.

Ralackcien ]

Grafico N° 30. Relacion simple de elementos

Fuente: Elaboracién propia

44



Bloque 5: Mi Paisy Yo

Objetivo: Conocer las regiones naturales de nuestros pais y compararlas entre ellas, tanto su

flora como su fauna, sus lugares turisticos y que los identifican.
Actividad en clase. Observar varios videos del entorno de nuestro pais.

aTube Catcher. Descargar varios videos de los entornos de nuestro pais e identificar

diferencias.
Actividad Evaluativa del bloque. Convivencia.

Cuadernia. Une los puntos y descubre la imagen.

(G S ee : - . om3
11

10 i3 4

Grafico N° 31. Identificacion de imagenes

Fuente: Elaboracién propia

Actividad de refuerzo. Relaciona la categoria de cada uno de los animales.

Jclic. Asociacion Simple (Animales y categorias por el lugar en donde viven)

| 4] Asociacion Coml

domeéstico | Doméstico | Silvestre

| £y 4 L | — ]

Silvestre | Silvestre | doméstico

‘ . - . adierps intenibs tiempo.
2 @ s Relacionacadaanimal si es doméstico o silvestre [ 37 2 27

[Actividad en marcha | [ [

£

Grafico N° 32. Relacion Compuesta

Fuente: Elaboracién propia
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4.2.5. Fase 4. Prueba Piloto

En esta fase se realizan todas las pruebas posibles y el desarrollador observa el
comportamiento del software de una manera mas objetiva y directa, el desarrollador esta en
espera de un posible error y de existirlo tendra que corregirlo oportunamente, ademas se
determina cdmo es aceptado el software por parte del docente y si el sitio web creado cumple o no

con todas las expectativas esperadas, de no ser asi se realizaran cambios y modificaciones.

Las pruebas se las realiza con varios docentes, los mismos que utilizaran el sitio web
desarrollado con los diferentes médulos. El objetivo de esta fase es depurar el software al maximo

para tener un funcionamiento 6ptimo, de encontrarse con muchos errores se tendra que regresar a

la fase de disefio.

En esta imagen se muestra la correcta ejecucion del sitio web por medio del navegador Mozilla

Firefox.
€ :I A(i‘ ueibhuaynacapac.com c Busca w B 9 liﬁ =
- % UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE f v &
"HUAYNA CAPAC"
mm’m ‘ Herramientas Tecnolégicas | Videos | Actividades Institucionales ‘ Descargas y Recursos i
Herramientas
Tecnologicas para la
st Educacion.

Aprende a crea tu propio
Educar A W A5
Ecuador  material diddctico utilizando las
heramientas tecnoldgicas, de
forma facil y sencilla

|

Grafico N° 33. Prueba mediante Mozilla Firefox

Autor: Elaboracién propia

La navegacién del sitio web mediante Google Chrome se la realiz6 de forma adecuada e

inclusive mas rapida con el inconveniente en la ejecucion del c6digo embebido.
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in

Grafico N° 34. Prueba mediante Google Chrome

Autor: Elaboracion propia

La siguiente imagen muestra la navegacidon del sitio web por medio de Internet Explorer,

puesto que al ser un navegador propio de Windows es un poco mas lento al momento de cargar la

informacion.
ueibhc X = a X
& O | ueibhuaynacapaccom x| =7 &
gg UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE f v a ]
o "HUAYNA CAPAC" @
muciﬁn ’ Herramientas Tecnologicas | Videos | Actividades Institucionales ‘ Descargas y Recursos ‘

N Herramientas
(N Tecnologicas para la

ol Educacion.

Aprende a crea tu propio

i E Eg&gggr material diddctico utilizando las
heramientas tecnolégicas, de
forma facil y sencilla

S

Grafico N° 35. Prueba mediante Internet Explorer

Autor: Elaboracién propia

Como conclusion general se puede decir que el sitio web, funcioné normalmente en los tres
navegadores, teniendo una mejor navegacién en Mozilla Firefox, puesto que las ventajas de este

navegador permiten que sea casi sin errores, en el navegador Google Chrome se tuvo un
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inconveniente con el cddigo embebido del reloj, puesto que el usuario debe presionar el botén de

ejecucion para la animacion del mismo.

La ventana que se muestra a continuacion es el acceso al aula virtual con la que cuenta la

unidad Educativa.

ueibhc | Actividades Instituc T ueibhcmilaulascom X | B Inicio + - X
& > O | A uebhcmiaulascom %l =7 &
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Plantilla de Proyectos E] o

Gestion de Tareas, Proyectos, Documentos, Agenda, 100% Libre
Puedes desactivar la publicidad en este sitio realizando una donacion a Mil Aulas.

NAVEGACION (o]l CALENDARIO Sla)
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Lun  Mar Mié Jue Vie Sab Dom

@x
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o o a2 .
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'Unete ratis a la mayor . . s
'mmuni‘iad online dey| mundoy Unidad Educativa Intercultural Bilingue
disfruta! "Huayna Capac”

Cursos disponibles

Grafico N° 36. Enlace al aula virtual

Autor: Elaboracién propia

El acceso al portal www.educarecuador.gob.ec se lo ejecuta de manera eficiente, permitiendo
con esto que los hipervinculos con los que consta el sitio web estan ejecutidndose de forma

correcta.

ueibhc | Actividades Instituc | ¥ ueibhcmilaulas.com £ Inicio X [+ - X

f i

SR ) educarecuador.gob.ec *| = Z O

Inicio  Distrito141  Noticias  Quienes Somos  Recursos educativos  Educatén

Servic_ios educativos
virtuales

Grafico N° 37. Enlace Portal Ecuador

Autor: Elaboracién propia
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La verificacion de los enlaces con los que cuenta el sitio web se realizaron correctamente,

permitiendo que se pueda acceder tanto al aula virtual https://ueibhc.milaulas.com/, como al

portal http://www.educarecuador.gob.ec/, sin inconveniente alguno, as{ como también los enlaces

de cada uno de los videos.

4.2.6. Fase 5. Evaluacion

La fase de evaluacion determina la efectividad del software desarrollado, se realiza el mismo
procedimiento que en la fase anterior pero en esta ocasidn se toman muestras del funcionamiento
del mismo, los docentes tendran que generar un material educativo que esté acorde a sus
necesidades y si la herramienta escogida fue no la adecuada. En esta fase se valora si los objetivos

planteados fueron cumplidos de forma correcta.
El proceso de evaluacion a los docentes se lo realizd por medio de una actividad practica
enfocada a los nifios de primer afio de EGB, en el cual se utilizé como herramienta tecnoldgica Jclic

Autor, la cual se encuentra en el sitio web como una de las herramientas de apoyo docente.

Estas imagenes muestran la socializacién del sitio web e introduccién teérica de los bloques

curriculares para generar el material didactico respectivo.

Grafico N° 38. Capacitacion de la herramienta

Autor: Elaboracién propia

Una vez socializadas las herramientas se procedi6 con las actividades practicas de los docentes,
en las cuales se inici6 con el desarrollo de una actividad, la cual posteriormente se la va a presentar

mediante la clase demostrativa.

49


https://ueibhc.milaulas.com/
http://www.educarecuador.gob.ec/

Grafico N° 39. Evaluacion de la herramienta con docentes

Autor: Elaboracién propia

Se realiz6 la evaluacidn del sitio web www.ueibhuaynacapac.com con los docentes de primer

afio de EGB, en la que se pudieron tomar en cuenta varios aspectos en los que se deben realizar
cambios, tanto en formatos, texto y contenido. Las modificaciones del caso se muestran y detallan

en la fase siguiente.

4.2.7. Fase 6. Mejoramiento

El mejoramiento de software desarrollado parte de los resultados de la fase de evaluacién,
determinando los posibles cambios o modificaciones, encaminadas en lo posterior a tener una
versién optima del software desarrollado y que satisfaga las expectativas esperadas por parte de
los docentes para la cual fue creado. La actualizacién de este sitio web dependera en gran medida
de las nuevas necesidades que requiera el docente a futuro.

En las graficas se muestran los cambios que se realizaron en esta fase.

. X ) — : " — .
jm Herramientas Tecnoldgicas Videos Actividades Institucionales Descargas

m Institucion Herramientas Tecnolégicas Tutoriales Curriculares Actividades Institucionales Descargas y Recursos

— —

Grafico N° 40. Modificacion Mena

Autor: Elaboracién propia
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En el mend de navegacion se realizé el cambio en la opcidn Videos por Tutoriales Curriculares

m Tutoriales Curriculares
. :

[ttt
Telic Blogue 1. Mis nuevos amigos y yo
Cuadernia Blogue 2. Mi familia y yo
Educaplay Blogue 3. La naturaleza y yo

Voki Blogue 4. La comunidad y yo
Prezi Blogue 5. Mi pais y yo

Crazy Talk Instalacion de herramientas

Grafico N° 41. Modificacién submeni de opciones

Autor: Elaboracion propia

Al ser este sitio web un apoyo en la auto capacitacion del docente por medio de herramientas
tecnolodgicas y que a la vez se él quien genere se propio material didactico para el aula o extra clase,
se vio la necesidad de hacer un cambio en estas opciones, puesto que el sitio web se enfoca

solamente al primer afio de EGB y sus bloques curriculares con sus componentes y destrezas.

4.3. Materiales y herramientas

4.3.1 Materiales.

En esta seccion se toma como punto de referencia el plan curricular anual de los cinco bloques,

con tres componentes de ejes de aprendizaje para cada bloque, con sus respectivas destrezas y con

sus contenidos respectivos como se detallan en cada uno de los libros de actividades

PRIMER GRADO 3

TEXTO PARA
ESTUDIANTES

Grafico N° 42. Documento de la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular del Primer Aiio EGB
Fuente: (Educacién, 2016)
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También se hace uso de la actualizacién curricular del primer afio de EGB, que constituye un
documento muy importante para el docente que se puede encontrar en la pagina web del

ministerio de educacién www.educacion.gob.ec

ACTUALIZACION
i FORTALECIMIENTO
CURRICULAR S’

BIEDUCACION
GENERAL BASICA =

1k
1z
<

Grafico N° 43. Documento de trabajo del MinEduc para primer aiio EGB

Fuente: (Educacién, 2016)

La imagen muestra los objetivos de la actualizacion para primer afio de EGB.

N
e Curriculo en todos sus ambitos.

¢ Habilidades y conocimientos por )
anovy area.

* Orientacion parala ensefianzay
contribuiren el desempefio docente.}

- e A
¢ Indicadores de evaluacion a manera
de comprobarlos aprendizajes

* Un proceso educativo de inclusion

fortaleciendo la formacién ciudadana.
J

Grafico N° 44. Objetivos
Fuente: Elaboracion propia a partir de documento mineduc
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4.3.2. Herramientas.

Se ha considerado dentro de herramientas todo lo referente al software empleado para el

desarrollo de sitio web, tales como:

a. Jclic. Es un software de licencia libre empleado para realizar actividades educativas
multimedia como puzzles, juego de memoria, asociaciéon compleja, simple, actividades de

exploracién y otros. Las cuales el docente las utilizara acorde a sus necesidades.

[j/,
JClic

Grafico N° 45. Logo Jclic
Fuente tomada de: http://clic.xtec.cat/es/jclic/

En este caso se ha empleado esta herramienta en los bloques curriculares 1, 2, 3 y 4 la actividad

de asociacion simple como a continuacién se muestra en el grafico N2 47.

Las actividades de Jclic se muestran en el menu de navegacion opcién Tutoriales Curriculares,

submenus Bloque 2, Bloque 3 y Bloque 4

Blogue 1. Mis nuevos amigos y yo

Blogue 2. Mi familia y yo

Bloque 3. La naturaleza y yo
Bloque 4. La comunidad y yo
Blogue 5. Mi pais y yo

Instalacion de herramientas

Grafico N° 46. Ubicacion de la herramienta

Autor: Elaboracién propia

La imagen muestra el detalle de asociaciéon simple dentro del bloque curricular con el

respectivo video tutorial con la actividad para la generacién del material didactico.
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Asociacién Simple

Se presentan dos conjuntos de
informacién que tienen el mismo nimero
de elementos. A cada elemento del
conjunto imagen corresponde sélo un
elemento del conjunto origen.

A=

Grafico N° 47. Ejecucion del tutorial

Autor: Elaboracion propia

Actividad puzzle realizada en el bloque curricular que identifica a los animales.

Grafico N° 48. Ejemplo de puzzle

Autor: Elaboracién propia

b. Educaplay. Es una plataforma en el cual permite crear varias actividades educativas
multimedia a través del internet, para poder hacer uso de esta herramienta hay que registrarse.

Entre estas actividades estan: adivinanza, relacionar mosaico, mapa interactivo, videoquiz.

educoplémy

adrformacion.com

Grafico N° 49. Logo Educaplay

Fuente tomado http://www.educaplay.com/
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Dentro del sitio web se utilizo la actividad de mapa interactivo y asociacidn simple en el bloque

curricular 2 y 4, estas actividades estan enfocadas de acuerdo a los ejes de aprendizaje con sus

respectivas destrezas.

Tutoriales Curricular

Bloque 1. Mis nuevos amigos y yo
Blogue 2. Mi familia y yo
Blogue 3. La naturaleza y yo

Bloque 4. La comunidad y yo

Blogue 5. Mi pais y yo

Instalacion de herramientas

Grafico N° 50. Ubicacion de la herramienta Educaplay

Autor: Elaboracién propia

Para el mapa interactivo se desarrolld la actividad en que el nifio debera reconocer los lugares

de la ciudad de Ambato.

Lugares de mi cuidad

os | Eres el autor

Ahora también
sin publicidad
en tu blog

Ny
[

Autor

Kleber Fabian
Chaglla Ch

Relacione los lugares mas
importantes de mi ciudad con su
descripcion.

ucapiay.com/es/recurso,

<iframe src=ittp://www educaplay.co

[+1

Grafico N° 51. Ejemplo mapa interactivo

Autor: Elaboracién propia

c. Cuadernia. Es una herramienta que permite crear material educativo multimedia, trabaja
instalado en un computador o también en linea, estd compuesta por varias paginas que se pueden

personalizar e imprimir en base a la actividad que se desee crear. Cuadernia tiene un ambiente

muy intuitivo para el usuario.

55



ullrir:“l
&,{) uadernia

Comprobar

Ayuda o=
Requisitos Cuadernia @

O

Grafico N° 52. Pagina Principal Cuadernia
Fuente tomada http://localhost:6880/paginas/home

Cuadernia con sus actividades de unir puntos y relacionar elementos de forma simple se los

utiliza en los bloques curriculares 3y 5.

Tutoriales Curriculares

Bloque 1. Mis nuevos amigos y yo

Blogue 2. Mi familia y yo

Bloque 3. La naturaleza y yo

Blogue 4. La comunidad y yo
Bloque 5. Mi pais y yo

Instalacion de herramientas
N

Grafico N° 53. Ubicacion de la herramienta cuadernia

Autor: Elaboracién propia

En esta actividad el nifio debe ir uniendo los puntos de la imagen e identificarla una vez

finalizado el proceso.
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Grafico N° 54. Ejemplo de la herramienta cuadernia

Autor: Elaboracién propia

d. Crazy talk. Es una herramienta que permite dar animaciones gestuales a todo tipo de
imagenes, permitiendo insertar sonido que hacen como si la imagen estuviera hablando, para

luego gravarlo como un video para ser compartido.

& CrazyTalké

Thoied” B B B e Wodel St Gutput

BPB W LIy E- -
l

3omoDE|D

fleg

Grafico N° 55. Pantalla de trabajo crazy talk

Autor: Elaboracién propia

La herramienta Crazy talk fue utilizada en el bloque curricular 3 tomando como actividad la
animacién de una imagen de un animal silvestre que se encuentra en el sitio web dentro de la

opcidn Tutoriales Curriculares Bloque 3.
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Grafico N° 56. Ejemplo de animacién

Autor: Elaboracién propia

e. YouTube. Es una plataforma que perite subir y bajar videos, permite registrarse y crear
canales y de esta manera tener seguidores, con la direccién URL que muestra YouTube se puede

ejecutar el video en otros sitios web como los blog.

(1] Tube

Grafico N° 57. Logo YouTube

Fuente tomado http://www.youtube.com/

Este programa ha sido utilizado para subir los videos que fueron grabados con el programa
atube catcher y de esta manera poder obtener los URL que sirven de enlace con el sitio web, a

continuacion se muestra la pantalla del canal de YouTube del facilitador.
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m‘h Desfile HC 12 Noviembre del 2015 () ]
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Grafico N° 58. Canal de YouTube

Autor: Elaboracién propia
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f. aTube Catcher. Programa que permite descargar videos con solo copiar el URL, para luego
poder transformarlo en diferentes formatos segtin la necesidad que se requiera, es de licencia
gratuita y ademdas permite realizar grabaciones de audio y video en una parte de la ventana o

pantalla completa, con esta herramienta se pueden crear tutoriales de otras aplicaciones.

Grafico N° 59.logo aTube Catcher

Fuente tomado http://www.atubecatcher.com/

Con la ayuda de este programa se pudieron desarrollar todos los videos tutoriales, los cuales
como se menciond en el item anterior fueron subidos a un canal de YouTube.
Para realizar la elaboracion de los videos primero se selecciond el area en la que se va a

trabajar y en la que se desea que se vaya generando este material de apoyo.

o Kl o

You D 10f @ sheeComter A S e ONEY o 014 =]

Grafico N° 60. Ejemplo de captura de pantalla

Autor: Elaboracién propia

g. Wix. Es una plataforma para crear sitios web (editor en linea) que facilita la creacién y
diseno de un sitio web de forma sencilla, para tener un propio dominio se tiene que efectuar un
pago mensual o anual, permite crear sitios web desde cero e ir agregando galerias, titulos, logos
entre otros, wix es una herramienta que facilita la creacion de sitios web permitiendo disefiar una

plataforma educativa con enlaces a otros sitios.
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x WiX

Grafico N° 61. Logo Wix

Fuente tomado http://www.wix.com/

h. Voki. Permite personalizar personajes cambiando fondos colores y ambientes, se puede

insertar voces sean de forma gravada o escrita, los personajes pueden hablar varios idiomas todo

dependera como el usuario lo vaya a utilizar, adicional a ello también se pueden afadir accesorios
y bordes para luego ser compartidos en alguin sitio web.

Customize Your Character
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4
@ Give It A Voice R
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Grafico N° 62. Ejecucion Voki

Fuente tomado http://www.voki.com/

La herramienta voki fue utilizada en el bloque curricular 2, en donde el personaje hace la
presentacion y descripcion de su familia.

Ve | &~

REATE 1 smvam ‘ V. Learn ‘émooucrs

weLcoME KLEBER CHAGLLA
$ PRICING
mi familia [ Rename 28
Voki For My Site About Me
€ CreateaVoki, add audio... | @) Add codetoyoursite | €) Update it from here
€ Create A New Voki BEY ‘7 A &
mi familia ejemplo bienvenida
g Lenoth: 0:00 P Lengeh: 0:00 S Lo oo
Al veiois | BN soved:sioss || DF 5 saved: 728/t
A -
prueba ]!ll Roma roberto lopez
SendtoaFriend | [ Edt | [ Delete Length: 0:00 P Lenath: 0:00
Saved: 12/03/13 R soved: 12271
28 Publish your Voki —
y
. ®Q @ 0o
Teachers, Get even more out of Voki with
Voki Classroom and Voki Presenter Wi S e
-iili‘(‘"i'- _— —- — 2
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Grafico N° 63. Generacion de ejemplos con Voki

Autor: Elaboracion propia
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i. Prezi. Es una aplicaciéon que permite realizar presentaciones en la web, muy parecida a
Power Point, con la diferencia que en una sola pagina nos permite poner varios ambientes de
trabajo con efectos novedosos como zoom, formato de letras, imagenes, fondos, videos, entre otros.
Para utilizarlo hay que registrase y se lo puede trabajar en linea o a su vez instalado en un

computador.

Grafico N° 64. Logo Prezi

Fuente tomado http://www.prezi.com/

Las presentaciones de la herramienta Prezi fueron enfocadas en el bloque curricular 1, en

donde el nifio debe identificar los objetos que se encuentran en el aula de clase.

Prezi
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Grafico N° 65. Ejemplo de prezi con elementos del aula

Autor: Elaboracion propia
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Capitulo 5

5. Resultados

5.1. Producto final del proyecto de titulacion

El proyecto de investigacion tiene como finalidad el desarrollo de un sitio web para la
generacion de material educativo a través de herramientas tecnolégicas enfocadas a la educacion,
con el proposito de que el docente utilice la tecnologia y llegue a los estudiantes de forma diferente

y creativa.

En el sitio web desarrollado el docente puede auto capacitarse en las herramientas
tecnolégicas, encontrando en él, videos con una explicacion detallada de las actividades que ahi se
pueden realizar, con ejemplos practicos enfocados a cada uno de los bloque curricular en sus
respectivas areas de estudio; con las herramientas expuestas el docente puede crear y desarrollar

actividades en clases, de reforzamiento y de evaluacion.

5.1.1. Diseiio Final

En base a las encuestas realizadas a los estudiantes de primer afio de EGB, la cual se la realizé
bajo un estdndar en la que los nifios puedan entender de mejor manera, siendo estos por medio de
dibujos alusivos a su entendimiento (caritas feliz, dudosa y triste) se lleg6 a la conclusién que es
viable el desarrollo de este sitio web que auto educa a los docentes, pues a la vez los nifios se

sintieron muy incentivados con el uso de este nuevo tipo de material educativo.

A continuacién se van a detallar todos los procesos que se siguieron para la creacién tanto del

sitio web, como de los componentes que lo integran:
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Compra del dominio en wix.com
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Grafico N° 66. Pagina principal wix

Fuente: wix.com

Iniciar Sesion

E‘ﬁai\
&]. tunombre@gmail com
Soy un usuario nuevo

® Ya soy usuario de Wix

Contrasefia

¥ Recuérdame Olvidaste tu contrasefia?

CONTINUAR

Haz clic debajo para iniciar una
s&sion usando:

Iniciar Sesion con Facebook

bS8 Iniciar Sesion con Google

Iniciar Sesion

kleberfmc@hotmail.com

&]. tunombre@gmail com

Soy un usuario nuevo
® Ya soy usuario de Wix
sesssns

¥ Recugrdame Olvidaste tu contrasefia?

CONTIN

Haz clic debajo para iniciar una
sesion usando:

Iniciar Sesion con Facebook

RS Iniciar Sesion con Google

Grafico N° 67. Ventanas de registro de wix

Fuente: wix.com
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Se realiza el proceso de registro por primera vez como todo sitio web, para de esta manera

adquirir una cuenta.

€ - C [ https://es.wix.com/my-account/sites/6f861271-c588-4847-85fb-14398be98c8f P R =

plicaciones [ fianano W CrazyTalk 7 Pro + Bor

ueibhc v Mis Sitios Plantillas Explora ~ Suscripciones v Ayuda Kleberfme ~

uelbhc  propietano

www.ueibht m | i Dominio

98 Accesos Directos Premium : Combo

[GRORONG), & Editar Sitio

{8 Opciones del sitio

@ pominios y Gonzo &ats  Envia espectaculares promociones, newsletters y mas con WiXShoutOut »

™  App Market

Noticias Méas Recientes Accesos Directos

%4 @ =]

MY APPS

[5=)  Centro de Actividad . . ) ,
@ Tus clientes quieren encontrarte online. ;Estas

haciendo todo lo que puedes para que te encuentren? Editar Sitio Ver Sitio Mis Apps
O Ea=cee Consejos de Negocios | 4 days ago
=
- Obtener trafico dasde los matoras de biisaueda es clave nara el éxito de O” @
ditor.w t/d9178964-7472-4159-bBb3-cecST: 1-C588-4847-85fb-14398be98cBfBleditorSessionld =4D0623E8- CEQF-48CB-9FE9-F7BEBS13E809 -
- ¥ Mostrer todas las descargas.. %

‘ [Ra| donandres.png

Grafico N° 68. Registro de cuenta premium

Fuente: wix.com

Ventana de verificacién de compra del dominio en wix.com y la configuracién que se debe

seguir para la culminacion del proceso.
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Grafico N° 69. Registro de pago

Fuente: wix.com
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Pantalla de comprobacién y finalizacion del proceso que se debe seguir para la culminacion de

la obtencién del dominio.
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Grafico N° 70. Obtencion de dominio

Fuente: wix.com
Verificaciéon completa de la compra del dominio www.ueibhuaynacapac.com, por medio de una
cuenta Premium.
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nstradons Educacion.

GENE

Aprende a crea tu propio
Educar . o S s
Ecuador material didactico utilizando las

heramientas tecnolégicas, de

forma facil y sencilla

Grafico N° 71. Pantalla principal

Autor: Elaboracién propia
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http://www.ueibhuaynacapac.com/

Para la produccion de material educativo, se desarrolld6 un sitio web con el link:

www.ueibhuaynacapac.com, en donde los docentes de primer afio de EGB van a ingresar para auto

capacitarse en el desarrollo de material educativo.

g& UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE ¢ v &
7 01 "HUAYNA CAPAC"

Grafico N° 72. Titulo del sitio web

Autor: Elaboracion propia

El sitio web consta de un titulo con el nombre de la institucién en donde se ejecut6 el proyecto

de investigacion y desarrollo.

.

j———y

Inicio Institucion Herramientas Tecnolégicas Tutoriales Curriculares Actividades Institucionales Descargas y Recursos

—

Grafico N° 73. Mentu Principal

Autor: Elaboracion propia

El ment principal del sitio consta de los contenidos ya mencionados en el punto 5.1.1, el cual

esta constituido de acuerdo a los requerimientos analizados en la fase de analisis.

Grafico N° 74. Animacion flash de herramientas

Autor: Elaboracién propia
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http://www.ueibhuaynacapac.com/

Dentro de la programacién realizada en la herramienta wix.com se ingres6 una serie de

imagenes con las herramientas que se van a manejar como material didactico a desarrollarse para

primer afio de EGB, estas imagenes poseen un efecto flash, el cual es muy conocido en la
actualidad.

Grafico N° 75. Reloj

Fuente: cédigo embebido

El reloj es la inserciéon de un cédigo embebido (c6édigo que permite llamar a subrutinas de
forma rapida).

Plataforma
Institucional

Grafico N° 76. Plataforma mil aulas

Fuente: www.milaulas.com

El sitio web consta de un aula virtual, desarrollada en un sitio gratuito, con la finalidad que los

docentes de la Unidad Educativa suben los formatos extracurriculares y la fuente de verificacién de

las horas extras, tanto de la seccién matutina como vespertina.

0 & milaulas.com

Ueibhc

ueibhc.mila

oo 9 3 @ =
ulas.com

10 (Entrar

Puedes desactivar la publicidad en esle silio realizando una donacion a Mil Aula

Pégina Principal
Cursos

Cursos disponibles

v» Documentos Marzo 2016
Documentos Febrero 2016
Grafico N° 77. Pantalla principal aula virtual

Autor: Elaboracién propia
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El aula virtual estd alojado en un sitio web gratuito denominado www.milaulas.com,

permitiendo que el docente pueda familiarizarse en este tipo de herramientas.

Educar
Ecuador

Grafico N° 78. Ingreso Educar Ecuador

Fuente: www.educarecuador.gob.ec

Mediante este enlace el sitio web cuenta con el ingreso al portal Educar Ecuador

educarecuador.gob.ec

Educar inicio  Distrito 41 Noticias  QuienesSomos  Recursos educativos  Educatén

Ecuador

r,..lﬁ]
BEE wI]

I T 5

WA

’ Todos por la ala §
g| Educacion | transformacion s
T T
™ 3

Servicios educativos virtuales - Distrito 141

Grafico N° 79. Pantalla de inicio Educar Ecuador

Fuente: www.educarecuador.gob.ec

La plataforma Educar Ecuador es una herramienta de gestion docente, en el cual se puede

insertar calificaciones, asistencia, planes curriculares, entre otros, esta plataforma es administrada

por el MinEduc.
i ueibhe X Pesaha nueva x|+ - o x|
€ ) uveibhuaynacapac.com c A, Bus a8 4+ A =
' UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE v a G
"HUAYNA CAPAC" Q

Hammam | videos [ Actvicades inswucionajes | Descargas |
P

La Unidad Educativa Intercultural Bilingiie Huayna Capac de la

pan“oqula Santa Rosa, Cantén Ambato, es una entidad educativa, e

dora de nifios y ad en los niveles inicial, basico y
bachillerato BGU Técnico en Comercio y Administracién Opcion
Sistemas, brinda servicio a las comunidades de la zona lata de Santa
Rosa propone una educacién slgmﬁcama para el sumak kawsav
que d destrezas y
el n'abajo en equlpo con el ﬁn de rescatar las costumbres y
p! en forma sostemble los
recursos iendo los habitos i g yvla
practica de los ‘«alones humanos a la par con la tecnologia actual.

e

T.a Unidad Edneativa Interenltural Bilingiie Hnavna Canac de la &

Educar
ﬂ Ecuador '

Grafico N° 80. Ventana de Introduccion

Autor: Elaboracién propia.
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http://www.milaulas.com/

Dentro del menu Institucién se encuentra tanto la misién como la vision institucional, la misma

que estd enfocada en los valores que la institucién posee.

Herramientas Tecn

JCLIC
CUADERNIA
EDUCAPLAY
VOKI

PREZI
CRAZY TALK

Grafico N° 81. Menu Herramientas Tecnoldgicas

Autor: Elaboracién propia.

Ment Herramientas tecnolégicas. Consta de una serie de herramientas que se van a manipular

dentro del sitio web para el desarrollo de material educativo.

Escoja la opcion para observar el
tutorial que desee aprender, con cada
uno de ellos usted podra crear Memoria
actividades creativas para aplicarlos UMEK
los estudiantes.
Asociacion Simple

peiacién Comlejal

Grafico N° 82. Ventana de la herramienta Jclic

Autor: Elaboracién propia.
Jclic. Es un software de autor que permite realizar un gran ndmero de actividades enfocadas en

la nifiez, esta herramienta es muy interactiva y eficiente para los estudiantes de primer afio de

EGB.
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Es una herramienta que permite crear material
educativo multimedia, trabaja instalado en un
computador o también en linea, estd compuesta
por varias paginas que se pueden personalizar e
imprimir en base a la actividad que se desee crear.

Ingresar al Tutorial

Grafico N° 83. Ventana de trabajo Cuadernia

Autor: Elaboracién propia.

Cuadernia. Es una herramienta multimedia que permite generar diversos tipos de materiales
educativos, esta herramienta cuenta de varias paginas para el desarrollo de las actividades, esta

herramienta se puede trabajar en dos modalidades on-line y off-line

a €ducaplay

R -
~N

Para acceder al tutorial

» * %! precione clic en el boton de

su preferencia

»2016 Unidad educativa intercultural bilingue "Huayna Capac” info@misitio.com | Ecuador-Ambato Santa Rosa fv S

Grafico N° 84. Ingreso a educaplay

Autor: Elaboracién propia.

Educaplay. Es una herramienta de autor que estid enfocada al desarrollo de evaluaciones,

trabaja en modo on-line.
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Permite  personalizar ~ personajes
cambiando fondos colores y ambientes,
se puede insertar voces sean de forma
gravada o escrita, los personajes
pueden hablar varios idiomas todo
dependera como se lo vaya a utilizar,
adicional a ello también se pueden
anadir accesorios y bordes.

Customize Your Character

Preciona clic en play... & '«

. Cancel | Publish
Ingreso al Tutorial | L
ko 2016 Unidad educativa intercultural bilingue "Huayna Capac™ info@misitio.com | Ecuador-Ambato Santa Rosa fw

Grafico N° 85. Ingreso a Voki

Autor: Elaboracion propia.

Voki. Es una herramienta que permite la creaciéon de avatares, los personajes pueden ser

personalizados por medio de varios accesorios.

H“PP7 Bir"Léay, Bob! W
43

e 3 il T
DN
2l 3 Wow, you're of
- Happy birthda:
1 boldog sziiletésnapot i
*ting depy

Happy Birthdall
S

Permite realizar presentaciones
en la web, muy parecida a Power
Point, con la diferencia que en
una sola pagina nos permite
poner varios ambientes de trabajo
con efectos novedosos como
zoom, formato de letras,
imégenes, fondos, videos, entre

otros.
Ingreso Tutorial

Grafico N° 86. Ingreso a Prezi

Autor: Elaboracién propia.

Prezi. Es una herramienta de la web 2.0 que permite realizar presentaciones en linea, cabe
mencionar que este tipo de presentaciones son lineales y permiten integrar varios elementos

multimedia.
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. :
Jclic

Cuadernia
Educaplay
Woki

Prezi

Crazy Talk

Grafico N° 87. Menu Videos

Autor: Elaboracién propia.

Dentro del menu Videos se van a encontrar los tutoriales, desarrollados para cada una de las

herramientas tecnoldgicas mencionadas y de esta forma es como el docente podra auto-

capacitarse.
i weibhe | Jeke < Pestalarwens % |4 it
¢ Y eI SYNACAPAC.COM, J a0 9 N a
{ b UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE f » &
"HUAYNA CAPAC" @
{ o | wsttucion | Hesramientas Tecnogoas | videos | Actvaaces instnucionales | pesoargas 1

(A0 DT L

B Educar
cuador

Grafico N° 88. Ventana de videos de las herramientas

Autor: Elaboracién propia.

Pantalla principal del video tutorial de la herramienta crazy talk, en la cual el profesor debera

auto-prepararse para el uso de la herramienta a su eleccion.

5.2. Evaluacion preliminar

Una vez que se ha desarrollado e implementado el sitio web en la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “Huayna Capac” la cual fue dirigido exclusivamente a los docentes del primer

afio de EGB, se procedi6 a realizar la encuesta a los docentes y estudiantes para evaluar el
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desarrollo de las herramientas tecnolégicas utilizadas, con el fin de poder apreciar el impacto y la
acogida que tuvo en los estudiantes al emplear por parte del docente, un material generado en
una de las herramientas tecnolégicas vistas y de la misma manera el interés y el efecto que
produjo en los docentes al adaptarlo dicho material didactico en su plan curricular de clase, tanto

en lo referente a refuerzo académico como en su evaluacion.

Grafico N° 89. Socializacion docentes

Autor: Elaboracién propia.

Capacitacién a docentes de primer afilo de EGB de la Unidad Educativa “Huayna Capac”,

introduccién a herramientas tecnoldgicas.

Grafico N° 90. Manejo de Herramientas

Autor: Elaboracién propia.

Socializacién de los contenidos del sitio web y de cada una de las herramientas que van a ser

utilizadas en la auto capacitacion, base teérica de cada herramienta.
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Grafico N° 91. Evaluacion Docente

Autor: Elaboracién propia.

Desarrollo de una encuesta de conocimientos previos a cada una de las herramientas que se

van a presentar.

s1e08 TS 398 3 I
1313 11 19130F

Grafico N° 92. Capacitacion Docentes

Autor: Elaboracién propia.
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Mediante la capacitacion realizada a los docentes de forma frecuente se dio a conocer la
herramienta Jclic, la cual es considerada una herramienta de autor, puesto que al docente le

permite realizar sus propias actividades de acuerdo a sus necesidades.

Grafico N° 93. Desarrollo de trabajos practicos

Autor: Elaboracién propia.

Realizada la socializacién de las herramientas se procedié a la capacitaciéon y ejercicios
practicos de las herramientas ya mencionadas en el sitio web, en las que el docente las puede hacer

dentro o fuera de sus horas de trabajo, bajo la tutoria del desarrollador del sitio web.

75



Grafico N° 94. Clase demostrativa docentes

Autor: Elaboracién propia.

Desarrollo de la actividad Puzle con los decentes mediante la herramienta Jclic, permitiendo

que de esta forma se convierta en un mediador del aprendizaje por medio de herramientas ltidicas.
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Grafico N° 95. Uso de las Herramientas a docentes

Autor: Elaboracion propia.

Practica del juego de memoria en la herramienta Jclic con los docentes bilingiies, puesto que la

Unidad Educativa forma estudiantes en el idioma espafiol y Kichwa

Clase demostrativa con los estudiantes

Grafico N° 96. Clase demostrativa a nifios

Autor: Elaboracién propia.

Clase demostrativa por parte de la docente de primer afio de EGB a los estudiantes con las

actividades desarrolladas en la capacitacion previa.
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Grafico N° 97. Practica individual a estudiantes

Autor: Elaboracién propia.

Desarrollo de las actividades de forma individual realizada a los estudiantes conjuntamente con

el docente.

Grafico N° 98. Desarrollo de clase con herramientas tecnoldgicas

Autor: Elaboracién propia.
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Los docentes quienes recibieron la capacitacion de una de las herramientas para desarrollarlas

en clase, realizé de forma grupal la clase demostrativa de un tema de la asignatura de su eleccidn.

Grafico N° 99. Evaluacion de estudiantes

Autor: Elaboracién propia.
Una vez realizada la clase demostrativa por parte del docente se procedi6 a realizar la encuesta
a los estudiantes, como se sintieron y su apreciaciéon utilizando en clase estas herramientas

tecnolégicas.

La encuesta realizada a los nifios se detalla a continuacién su tabulacién y analisis respectivo.
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1. ;Cuanto te agradé el juego de rompecabezas?

® Valoracién; B Valoracion;
Triste; 0; 0% g Pudoso; 1;
0,

M Feliz
® Dudoso

M Triste

Grafico N° 100. Tabulacién pregunta N2 1

Autor: Elaboracién propia.

Los resultados en la primera pregunta fueron muy favorables, ya que a todos los nifios del
primer afio de EGB les parecié un juego muy agradable, confirmando con el 96%, mientras que un

49% de los estudiantes se sintieron dudosos.

2. ;Te parecieron divertidas estas actividades?

© Valoracién; B Valoracién;

Triste; 0; 0% 2 Dudoso; 0; 0%

M Feliz
® Dudoso

W Triste

Grafico N° 101. Tabulacién pregunta N2 2

Autor: Elaboracién propia.

Las actividades lddicas empleadas con los nifios del primer afio de EGB les parecieron muy
divertidas, por tal razén tenemos el 100% de aceptacién, por consiguiente es viable seguir

generando material didactico con las herramientas tecnolégicas.
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3. (Te gustaria utilizar mas actividades divertidas?

@ Valoracion; B Valoracion;
Triste; 0; 0% — Dudoso; 0; 0%
M Feliz
® Dudoso
 Triste

Grafico N° 102. Tabulacién pregunta N2 3

Autor: Elaboracién propia.

En vista que en muy pocas ocasiones los nifios del primer afio de EGB tienen acceso a este tipo
de materiales educativos, la respuesta de ellos fue en su totalidad que seguirian utilizando estas

actividades divertidas (material lddico) representado con el 100% en la encuesta realizada.

4. ;Crees que estas actividades, te ayudan de mejor manera en el aula de clase?

M Valoracion; r B Valoracion;
Triste; 0; 0% Dudoso; 0; 0%

H Feliz
® Dudoso

M Triste

Grafico N° 103. Tabulacién pregunta N° 4

Autor: Elaboracion propia.

La encuesta realizada se lo hizo a los estudiantes de la seccidn vespertina, los cuales se

encontraban cansados, pero al emplear este tipo de material se logré motivarlos a tal punto que
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todos participaron y aprendieron, mejorando su actitud dentro del aula de clase, por tal razén el

100% de los nifios de sintieron muy motivados y despiertos.

5. (Te gusto aprender jugando?

M Valoracion; B Valoracion;
Triste; 0; 0% a Dudoso; 0; 0%

M Feliz
® Dudoso

M Triste

Grafico N° 104. Tabulacién pregunta N2 5

Autor: Elaboracion propia.

El 100% de los nifios del primer afio de EGB le gusto la forma como el docente utilizé el
material generado con las herramientas tecnolégicas, logrando en los nifilos un aprendizaje

diferente y entretenido a través del juego.

Posteriormente se realizé la encuesta de la clase demostrativa a los docentes, sobre el uso de

herramientas tecnoldgicas utilizada con los nifios.

Una vez realizada la encuesta a los nifios, el par evaluador se encargé de valorar a los docentes
mediante una ficha de observacion, la cual permite validar el beneficio que tuvo el uso de las
herramientas tecnolégicas dentro del aula de clase, para lo cual se realizaron las siguientes

preguntas.
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1. El niiio entiende la orden.

No

Poco

Grafico N° 105. Tabulacién pregunta N© 1

Autor: Elaboracion propia.

En el grafico se puede apreciar que el 67% de los estudiantes del primer afio de EGB no tienen
ningun inconveniente en comprender la orden dada por el docente para la realizaciéon de la
actividad propuesta, presentado solo el 33% del total de los estudiantes inconvenientes en el

mismo.

2. El manejo de algunas herramientas tecnolédgicas presentan dificultad.

Grafico N° 106. Tabulacién pregunta N2 2

Autor: Elaboracion propia.

La mayor parte de los docentes representados con el 83% del total no presentan dificultades
en el manejo de herramientas tecnoldgicas, siendo solo el 17% del total de docentes con

dificultades A medias.
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3. Las imagenes y textos deben estar enfocados para los niiios de primer afio de EGB.

Poco

No
0%\r 0%

Grafico N° 107. Tabulacién pregunta N3

Autor: Elaboracion propia.

Todos los docentes emplearon graficos adecuados para la creacion de material educativo a
través de las herramientas tecnolégicas, dichos graficos fueron empleados de forma adecuada en

cada area de estudio, representados con el 100%.

4., El grado de dificultad es el adecuado para el nifio

Grafico N° 108. Tabulacién pregunta N2 4

Autor: Elaboracién propia.

El 67% de los estudiantes se adapta a la complejidad que el docente emplea en la creacién de su

material educativo, mientras que el 16% presentan inconvenientes leves que muestran los
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estudiantes para realizar dichas actividades y un 17% considera que el nivel de complejidad no es

el adecuado.

Las actividades mejoran el interés en el nifio.

No Poco
0%

0%

Grafico N° 109. Tabulacién pregunta N2 5

Autor: Elaboracién propia.

Las actividades creadas por parte del docente despiertan todo el interés en el estudiante,
representado con el 100%, pues no se habia trabajado antes con este tipo de material educativo

utilizando herramientas tecnolégicas.

Colaboran con el desarrollo de destrezas y habilidades

Grafico N° 110. Tabulacién pregunta N2 6

Autor: Elaboracién propia.
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El 67% de los docentes se sienten apoyados con la utilizacion del material educativo creado,
porque ayuda a desarrollar las destrezas de correspondencia y clasificacién, el 16% que muestra
el grafico menciona que no alcanzaron el apoyo en el desarrollo de las destrezas expuestas al igual

que un 17%.

5.3. Analisis de resultados

Una vez analizados los datos preliminares, mediante encuestas realizadas a los nifios de primer
afio de EGB y a los docentes utilizando fichas de observacion realizada por un par evaluador, se
puede decir que, es viable la utilizacion de este tipo de herramientas, que permiten que las clases
sean mas creativas, innovadoras y a la vez que se tenga como objetivo principal el desarrollo de
aplicaciones que permitan que la ensefianza del nifio sea integral, usando una gran variedad de

recursos que facilite el proceso educativo.

Como conclusién se puede decir que, la implementacion de este tipo de herramientas y del sitio
web en donde se van a alojar mediante tutoriales de aprendizaje son de gran ayuda y su aporte es
fundamental para que el docente se convierta en un nativo informatico, dejando atras sus miedos y

permitiendo brindar mejoras en cada una de las clases como un ente de participacién integral.
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Capitulo 6

6. Conclusiones y Recomendaciones

6.1. Conclusiones

El nivel de conocimientos de los docentes en la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie
“Huayna Capac” en lo referente a uso y conocimiento de herramientas tecnolégicas empleadas en
la educacion tienen un nivel bajo, debido a la falta de motivacion que ha hecho del docente un ente

pasivo en el campo tecnoldgico.

El uso de herramientas tecnoldgicas empleadas en la generaciéon de material educativo ha
provocado un interés y motivacion en los estudiantes del primer afio de EGB, permitiendo a los
docentes tener una alternativa innovadora a su disposicién y utilizarlo en base a las necesidades

del tema y del area de estudio.

El sitio web desarrollado permitira a todos los docentes de la Unidad educativa capacitarse en
herramientas tecnolodgicas y a través de ello el docente podra generar material educativo de su
interés e incluirlo en su planificacién quimestral o anual, de esta manera estard preparado para

enfrentarse a los nuevos retos tecnoldgicos que se exige en el ambito educativo.

Para que el sitio web tenga un funcionamiento 6ptimo se deberia contar con equipos acorde a
las necesidades que exige el manejo de nuevas tecnologias, no solo tomando como punto de
referencia al software, sino ademas al hardware y los componentes y servicios que permiten un

uso eficiente al momento de manejarlos.

6.2. Recomendaciones

Capacitar de forma continua a los docentes en herramientas tecnoldgicas empleadas en la
educacion con la finalidad de que el docente este actualizado y pueda contar con una alternativa
mas en el proceso de ensefianza aprendizaje y pueda aplicar dentro del aula de clase con sus

estudiantes.
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Motivar a los docentes a la investigacion de nuevas herramientas tecnoldgicas que sean utilices
para el proceso de ensefianza aprendizaje, y que permita generar por parte del docente un habito
de auto capacitacion y generar material educativo acorde a las necesidades requeridas en cada uno
de los bloques curriculares, pudiendo ser utilizados en clases, como refuerzo académico o material

evaluativo en las diferentes areas de estudio.

Visitar el sitio web creado con la finalidad de que los docentes puedan conocer y capacitarse en
las herramientas tecnolégicas y emplearlas de manera practica en el aula de clase, de esta manera
brindara mayor apoyo cognoscitivo, despertando el interés en el desempefio de los estudiantes en

sus actividades.

Facilitar los servicios, dispositivos y medios tecnolégicos existentes en la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “Huayna Capac” a los docentes del primer afio de EGB, con la finalidad que
los materiales producidos para ser empleados en sus respectivos bloques curriculares, puedan ser

utilizados con sus estudiantes en clases.
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Apéndice A

Encuesta realizada a docentes P
PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR e
SEDE AMBATO
MAESTRIA EN TECNOLOGIAS PARA LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE
Objetivo:
. Investigar el nivel de conocimiento y aceptaciéon de los docentes en el uso de

herramientas tecnolégicas que le sirvan en la creacidon de material educativo para emplearlo en

sus clases con los estudiantes de primer afio de EGB.

Indicaciones

e En cada una de las preguntas conteste lo solicitado

e Ponga una X en la respuesta que usted considere

l. DATOS GENERALES

Primer afio de educacién general basica

Etnia: Blanco/a........

Género:

1. CUESTIONARIO

Indigena...

Masculino

...... Mestizo/a

Femenino

1. Seleccione de la lista los programas que usted conoce y que le permiten generar

material educativo.

1

Power Point

Paint

Educaplay

Iclic

Ninguna
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2. Con que frecuencia ha trabajado o trabaja con herramientas tecnolégicas en el aula con
sus estudiantes.

1 2 3 4 5
Siempre Casi siempre Algunas veces Muy pocas Nunca
veces

3. Cree usted que al emplear material educativo generado por las herramientas tecnolégicas son

utiles para mejorar la ensefianza aprendizaje de sus estudiantes.

1 2 3 4 5

Muy util Util Algo util Poco util Nada util

4. Segin su criterio de una valoraciéon de los equipos tecnoldgicos (hardware y software)

existentes en su institucion educativa.

1 2 3 4 5

Excelente Muy bueno Bueno Regular Nada

5. Durante el quimestre cuantas veces usted ha requerido que se le faciliten los dispositivos

Tecnoldgicos a las autoridades de la Institucidn.

1 2 3 4 5

Siempre Casi siempre Algunas veces | Muy pocas veces Nunca

6. Con que frecuencia usted se capacita en las TIC para mejorar la ensefianza en sus clases.

1 2 3 4 5

Siempre Casi siempre Algunas veces | Muy pocas veces Nunca

7. Usted qué nivel considera tener para desarrollar un material didactico usando las TIC.

1 2 3 4 5

Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo

8. Con que regularidad usted usaria un sitio web que le permita capacitarse en

herramientas tecnoldgicas para emplearlo en el aula de clase.
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3

4

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Muy pocas veces

Nunca

9. Siusted tuviera a su alcance en el internet una herramienta que le permita auto

capacitarse para generar material educativa estaria de acuerdo en usarla.

1 2 3 4 5
Completamente | De acuerdo Parcialmente de Casi de Completamente
de acuerdo acuerdo acuerdo en desacuerdo
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Apéndice B

Compra del Dominio en wix.com

WX com

FACTURA #117897531

Para
KLEBER F. CHAGLLA

PARROQUIA PICAIHUA CASERIO EL CALVARIO

Detalles

Imprimir

Wix.com LTD

Estatus de la factura - Cerrada
Fecha de Emisidn: 25-mar-2016

AMBATO

593 EC

N.° de Nombre del Periodo de Periodo de

servicio servicio facturacion facturacion

84cBef5 Combo 25-mar2016 - 25-mar2017  Anuaiments 1 US$99.00
Total US$99.00
Fecha de pago Método de pago Cantidad
25-mar2016 AMEX 2003 USE89.00
Total US$99.00
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Apéndice C

%
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PONTIFICy, 4

Encuesta realizada a estudiantes de primer afio de EGB

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO

MAESTRIA EN TECNOLOGIAS PARA LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE
UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE “HUAYNA CAPAC”

Observar la interaccidn entre los estudiantes y el material educativo generado por los

Objetivo:
[ )
docentes con las herramientas tecnoldgicas enfocadas para el primer afio de EGB.

Edad:
Indicaciones. Pinte uno de los tres cuadrados en cada una de las preguntas segun

corresponda.
1.- éCudnto te agradd el juego de rompecabezas?

®
B

~ @ @
) ]

2.- i Te parecieron divertidas estas actividades?

J OJ Ol
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3.- ¢Te gustaria utilizar mas actividades divertidas?

‘\,\;‘ ,\ @ " ‘ @ @

4.- iCrees que estas actividades, te ayudan de mejor manera en el aula de

clase?

5.- éTe gusto aprender jugando?

GRACIAS
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Apéndice C

Encuesta realizada a estudiantes de primer afio de EGB

FICHA DE OBSERVACION: PERMITE VALIDAR EL PROCEDIMIENTO EDUCATIVO EMPLEADO MEDIANTE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE "HUAYNA CAPAC"

DOCENTE: ZOILA MAZAQUISA

‘ FECHA DE APLICACION: 29 de marzo del 2016

INSTRUCCION: Ubique segtin le parezca en la columna que corresponda una S (Si), una P (Poco) o una N (No).

INDICADORES (AREA DE MATEMATICA

EJERCICIOS QUE VALORA EJERCICIOS DE
CORRESPONDENCIA CLASIFICACION EJERCICIOS DE MEMORIA UTILIZACION DE LAS HERRAMIENTAS
Las Las
Las imagenes En . el imagenes Las
. En el manejo o Las Colabora
En el | imagenes , y texto ytexto [En el | imagenes y [El grado .
manejo de texto manejo debe de debe manejo de | texto debe |de activida | con el
El nifio al un]as gebe estar El nifio | de estar Elnifio | algunas estar al un{as estar dificulta des desarrollo
. 5 ) entiend | algunas entiend | herrami § . mejoran |de
entiende | herramien | enfocado . | enfocado enfocado |herramient | enfocado desel
la orden. | tas ara nifios ela herramie ara ela entas ara as ara ninos |adecuad el destrezas
' p . orden |ntas pal orden. |present par parat interés |y
presenta |de primer resenta | MiNOS de a nifios de | presenta de primer |o para el en el habilidade
dificultad | afio de gificulta d primer dificulta primer dificultad |afo de nifio nifio S
EGB afo de d afo de EGB
EGB EGB
SUGERENCIAS:
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Resumen Final

Desarrollo de un sitio web para capacitacién en herramientas tecnolégicas de produccién de
material educativo para docentes de primer afio de educacién general basica

Kléber Fabian Chaglla Cholota
98 paginas

Proyecto dirigido por: Teresa Freire, Mg.

La creacion de materiales didacticos interactivos y ludicos mediante la aplicacion de las
Tecnologias de la Informaciéon y Comunicaciéon (TIC), ha permitido mejorar el sistema de
enseflanza aprendizaje, por lo que se considera importante adaptar dichas herramientas a las
capacidades y al desarrollo del estudiantado, a fin de incentivarlo a reforzar sus conocimientos,
permitiéndoles trabajar de una manera 6ptima con los contenidos que se han propuesto para su
estudio. A pesar de las ventajas que presentan este tipo de herramientas para reforzar el proceso
educativo, adicional a ello la falta de informacién, capacitacién e interés ha obligado a que el
docente tome dos caminos; el auto aprendizaje o el alejamiento total a medios o herramientas
tecnolégicas teniendo en cuenta que el nuevo rol del docente es romper con mitos negativos
infundados en ellos, es el primer paso a seguir; la motivacién a través de ejemplos o actividades
practicas, el uso e investigacion de las nuevas tecnologias; es por ello que este proyecto de
desarrollo persigue como finalidad que el personal docente de primer afio de EGB, cuente con un
sitio web en donde puedan auto-educarse y aprender a utilizar herramientas tecnolégicas que les
seran de gran ayuda; los niflos se sentirdn motivados por aprender y los docentes realizaran sus
actividades con mayor rapidez y efectividad, creando nuevas formas de ensefiar al momento de

planificar su tema de clase.
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