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Ambato 30 de julio del 2026

Dra.

Linda Amancha

DIRECTORA DEL CENTRO DE POSGRADOS
Presente

De mi consideracion:

Estimada Magister, haciendole llegar un cordial saludo, me diyo a Usted para

informarle, en calidad de Director del Articulo profesional de Alto Nivel, denominado:
LA INFLUENCIA DE LA GAMIFICACION EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES

DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA, elaborado por el/la maestrante: Emma Alexandra
Tapia Zapata, ha sido colminado en su totalidad v esta a mi entera satisfaccion, de
conformidad con la normativa establecida por la PUCESA.

Me permifo informar que el articulo sera enviado a la Revista Relwso con e-155N 2350-
6387 v registro de indexacion Scielo para la respectiva publicacion. Particular que pongo
&1 sU conocimiento para los fines pertinentes.

Atentamente,

TERESA  Fimada
digtabments
MILENA  orssmmens

FREIRE FRERE ALLON

Focha: 06,0803

ALLON  smar 25

Mg Teresa Frere A.
Director del Trabajo de Tifulacion



