émé Pnngiﬁcia Universidad | Sede
|| Catolica del Ecuador | Ambato
CENTRO DE POSGRADOS
Tema:
RECURSOS INTERACTIVOS PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
ENSENANZA EN EDUCACION INICIAL EN UNA UNIDAD EDUCATIVA

MUNICIPAL

Proyecto de investigacion previo ala obtencidn del titulo de la

Magister en Innovacién en Educacion
Linea de investigacion:
IDENTIDADES, EDUCACION, CULTURAS, COMUNICACION Y VALORES
Autora:
Gisselle Katherine Sanchez Diaz
Director:

PhD. Ricardo Patricio Medina Chicaiza

Ambato — Ecuador
Marzo 2026



DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo: GISSELLE KATHERINE SANCHEZ DIAZ, con cédula de ciudadania
2100794482, autora del trabajo de graduacion intitulado: “RECURSOS
INTERACTIVOS PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA ENSENANZA EN
EDUCACION INICIAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL”, previo a la
obtencion del titulo profesional de MAGISTER EN INNOVACION EN EDUCACION
en el centro de POSGRADOS.

1. Declaro tener pleno conocimiento de la obligacion que tiene la Pontificia
Universidad Catolica del Ecuador, de conformidad con el articulo 144 de la
Ley Organica de Educacion Superior, de entregar a la SENESCYT en
formato digital una copia del referido trabajo de graduaciéon para que sea
integrado al Sistema Nacional de Informacion de la Educaciéon Superior del

Ecuador para su difusion publica respetando los derechos de autor.

2. Autorizo a la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador a difundir a través
del sitio web de la Biblioteca de la PUCE Ambato, el referido trabajo de
graduacion, respetando las politicas de propiedad intelectual de la

Universidad.

Ambato, marzo 2026

| ] \-‘;
\ A

Gisselle Kaffierine Sanchez Diaz
CC. 2100794482



iii

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO
APROBACION DEL TRIBUNAL DE GRADO

Tema:

RECURSOS INTERACTIVOS PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA
ENSENANZA EN EDUCACION INICIAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA
MUNICIPAL

Linea de investigacion:
IDENTIDADES, EDUCACION, CULTURAS, COMUNICACION Y VALORES

Autora:
Gisselle Katherine Sanchez Diaz
Ricardo Patricio Medina Chicaiza, Ing. PhD.
-~
CC. 1802333276
CALIFICADOR

Teresa Milena Freire Aillon, Ing. Mg.
CALIFICADOR

Rina Katherine Sanchez Reinoso, Ing. Mg.
CALIFICADOR

Linda de las Mercedes Amancha Chiluisa, Ab. Dra.
DIRECTORA CENTRO DE POSGRADOS

Diego Gonzalo Coca Chanalata, Dr. Mg.
PROSECRETARIO PUCE AMBATO

' 7 PUCE ' AMBATO

\_PROSECRETARIA
- e
Ambato — Ecuador— i

Marzo 2026



DEDICATORIA

Primero dedico esta investigacién a Dios, por brindarme salud, fortaleza y sabiduria

para persistir en cada etapa de mi formacion académica.

A mi familia, por su apoyo incondicional, sobre todo a mi padre por su comprension
y palabras de aliento, que fueron fundamentales para no renunciar ante las

dificultades.

También le dedico este logro a mi madre que pudo confiar en mis capacidades y
me motivé a continuar creciendo con valores y profesionalmente. En fin, este
trabajo es el reflejo del esfuerzo, la constancia y el compromiso con mi vocacion

educativa.



AGRADECIMIENTO

Mi sincero agradecimiento es a la institucion educativa donde se desarrollo la
presente investigacion, por permitir y brindar la apertura necesaria para recolectar
la informacion. De igual manera, agradezco a los docentes participantes, quienes
colaboraron de manera responsable y comprometida, gracias por cooperar la

informacion fue valiosa para el desarrollo del trabajo.

También agradezco a mi tutor académico, por su orientacién, acompafiamiento y
observaciones oportunas por el fortalecimiento que me ayudo a mejorar en esta
investigacion. Como ultimo punto importante, agradezco a mi familia y a todas las
personas que formaron parte de este proceso, brindandome un apoyo moral y

motivacion hasta la culminacién de este importante logro académico.



Vi

RESUMEN

Los recursos interactivos son herramientas pedagdgicas que se integran materiales
digitales y fisicos con el proposito de promover la participacion de los nifios en el
proceso de ensefianza. En el nivel de educacion inicial, estos recursos favorecen
la exploracion, la motivacion y el aprendizaje significativo, porque permiten a los
estudiantes aprender a través del juego, la interaccién y la experiencia desde su
entorno, respetando sus ritmos y estilos de aprendizaje.

El objetivo general de esta investigacion fue analizar los recursos interactivos para
el fortalecimiento de la ensefianza en educacion inicial en la Unidad Educativa
Municipal “San Francisco de Asis”. El problema de investigacion se centra en el uso
limitado de recursos interactivos en el proceso de ensefianza, esto ha generado
practicas tradicionales poco dindmicas, falta de motivacion y limitada participacion

de los estudiantes.

La metodologia empleada tuvo un enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo y disefio
no experimental. Se aplicé una encuesta tipo Likert para docentes de educacion
inicial, conformada por 20 items, lo que permitié recopilar informacion sobre el uso,

la capacitacion y la aplicacion de los recursos interactivos en el aula.

A partir de estos resultados, se propuso el uso de recursos interactivos tanto como
digitales y manipulativos, orientados a fortalecer la motivacion, la participacion y el
aprendizaje de los estudiantes. La validacion de estos recursos se realizé mediante
el juicio de expertos que fueron 12 docentes y a la aplicacion de un instrumento que
fue un cuestionario tipo Likert, sus resultados fueron un nivel de aceptacion
favorable, evidenciando su claridad y aplicabilidad en el contexto educativo.
También, se utilizo el alfa de cronbach para la validez del instrumento, que salié

con un valor de 0.757% que fue aceptable.

Palabras clave: recursos interactivos, educacion inicial, aprendizaje, motivacion

escolar.
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ABSTRACT

Interactive resources are pedagogical tools that integrate digital and physical
materials to promote children's participation in the learning process. At the early
childhood education level, these resources foster exploration, motivation, and
meaningful learning because they allow students to learn through play, interaction,
and experience within their environment, respecting their individual learning paces

and styles.

The overall objective of this research was to analyze interactive resources for
strengthening teaching in early childhood education at the "San Francisco de Asis"
Municipal Educational Unit. The research problem focuses on the limited use of
interactive resources in the teaching process, which has led to traditional, less

dynamic practices, a lack of motivation, and limited student participation.

The methodology employed was quantitative, descriptive, and non-experimental. A
Likert-type survey, consisting of 20 items, was administered to early childhood
education teachers to gather information on the use, training, and application of

interactive resources in the classroom.

Based on these results, the use of interactive resources, both digital and hands-on,
was proposed to strengthen student motivation, participation, and learning. These
resources were validated through expert judgment by 12 teachers and the
application of a Likert-type questionnaire. The results showed a favorable level of
acceptance, demonstrating the instrument's clarity and applicability in the
educational context. Cronbach's alpha was also used to validate the instrument,

yielding a value of 0.757%, which was considered acceptable.

Keywords: interactive resources, early childhood education, learning, school

motivation.
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INTRODUCCION

En la actualidad existen muchos enfoques pedagdgicos que son de gran
importancia en la educacion inicial, estas bases de aprendizaje vienen desde la
antigiiedad y ahora sirven para mejorar en el ambito educativo. Para Roman et al.
(2021), analiz6 la aplicacion de modelos pedagogicos en educacion inicial en 13
instituciones educativas de Riobamba. Este estudio se evalué desde un enfoque
mixto, no experimental y longitudinal, segun lo evaluado se observo que la mayoria
de docente emplean principalmente el modelo constructivista para lograr buenos
aprendizajes y un desarrollo integral de los nifios y nifias, por lo tanto, la
investigacion como resultados es importante tener enfoques activos e interactivos

y cambiar la modalidad tradicional.

Diversos enfoques pedagdgicos han sido importantes en la evoluciéon de la
educacion inicial, permite transformar las préacticas tradicionales con recursos
educativos que sean mas dindmicos. Sanipatin (2025), en su investigacion este
recurso pedagogico que integra ciencia, tecnologia, ingenieria, artes vy
matematicas. La autora destaca que la formacion epistemoldgica es esencial desde
la formacion del docente para aplicar este modelo, es buen proceso para el
desarrollo integral en las primeras etapas educativas de los nifios. Por lo tanto, es
acreditable implementar recursos educativos que sean dinAmicos y que sustenten

una buena ensefianza.

Los recursos interactivos es una parte importante en el desarrollo del nifio, se
necesita un buen uso de los recursos educativos y que los docentes tengan su
debida capacitacién para obtener un mejor resultado en el proceso de ensefianza.
Para la autora Pillco (2021), realizé una investigacion descriptiva con nifios de 4 a
5 afios, basada en cuestionarios a los docentes y observacion como principales
herramientas de recoleccion de datos. El estudio utilizO como recursos interactivos
digitales y audiovisuales, al aplicarse correctamente, favorece la motivacion, la
atencion y la participacion de los nifios. S recomienda fortalecer la formacion del
docente con estas herramientas y mejorar el servicio de equipos para tener un buen

aprendizaje en este nivel educativo.



Los estudiantes de educacion Inicial pueden presentar dificultades en su formacion
debido a la falta de recursos educativos, se trata sobre el uso de pizarras digitales
interactivas (PDI), lo que ocasionaba pérdida de tiempo y la necesidad de la
integracion de recursos tecnolégicos en el aula. Para Martinez et al. (2025),
mediante una investigacion cualitativa y descriptiva, evaluaron a los docentes
mediante diagnaosticos, rubricas, listas de cotejo, cuestionarios y observacion con
la finalidad de evaluar el proceso basada en talleres. Los resultados demostraron
una mejor planificacion en las clases, la incorporacion de las PDI y otros recursos
digitales en practica, el mejoramiento de ensefianza y la elaboracién de una guia
practica para su manejo. Es recomendable fortalecer la capacitacion de los
docentes en el uso de tecnologias educativas, ampliar la disponibilidad de recursos
y una buena aplicacion para potenciar la calidad del aprendizaje y de la practica

profesional.

Todos los nifios de nivel Inicial, se mostr6 la necesidad de implementar recursos
didacticos y materiales de trabajo, debido a que son limitaciones para los nifios en
su exploracion, participacion y en el desarrollo de sus aprendizajes. Para el autor
Banegas (2024), se desarrolld un trabajo descriptivo y analitico basado en equipar
recursos variados, reciclados, audiovisuales, digitales y del entorno. Se aplico
observacion, experiencias directas y actividades ludicas para evaluar el proceso de
aprendizaje y avances de ensefianza. Los resultados mostraron mejor rendimiento
académico, desarrollo de habilidades cognitivas, motrices y socioemocionales,
también se incrementd la motivacion y la creatividad. Es recomendable utilizar
materiales seguros, accesible y promover recursos didacticos que favorezca la
exploracion autonoma e incorporar tecnologia educativa que beneficie el

aprendizaje en el desarrollo infantil.

Se determind que el proceso de ensefianza los estudiantes enfrentaban dificultades
de comprension e interés debido al uso limitado de recursos interactivos, es lo
principal que afecta en los aprendizajes de los nifios(as) de educacion inicial de 5
afos. Para Morales (2022), mediante una investigacioén descriptiva y enfoque mixto,
aplicé encuestas, entrevistas y observaciones a los estudiantes y docentes con el

fin de analizar el uso de los recursos y las estrategias didacticas. Los resultados



por la implementacion de materiales interactivos y dindmicos fueron los siguientes:
la atencién, la motivacion y la participacion, mejorando hasta los contenidos como
la parte pedagdgica de los docentes. En esta investigacion se recomienda tener
capacitaciones en el uso de recursos educativos innovadores y varias las

estrategias aplicadas en el aula promoviendo un mejor rendimiento académico.

Los infantes de inicial de subnivel 2 atravesaban dificultades de interaccion,
comunicacién y trabajo en equipo debido al poco uso de recursos educativos que
promueven el trabajo colaborativo, es decir, afectaria a la compresion y expresion
del lenguaje. Para Ochoa y Sibri (2022), mediante una investigacion con enfoque
cualitativo, paradigma socio-critico y el método de investigacion-accion, se
aplicaron técnicas como la observacion, la entrevista semiestructurada y la revision
documental con la finalidad de diagnosticar el problema y disefiar una propuesta
metodoldgica. Los resultados fue la propuesta “Aprendamos juntos” aqui se
evidencié que los recursos interactivos y digitales se fortalecieron la motivacion,

participacion y la una mejor contribucion grupal.

Se realiz6 una investigacion durante la pandemia sobre los nifios de educacion
inicial que se presentaron varias dificultades en el aprendizaje. Para Macias y
Llumiquinga (2022), mediante una investigacion de enfoque cualitativo y holistico,
aqui se aplicaron encuestas a los padres de familia y una observacion a los nifios,
con la finalidad de evaluar un recurso que fue el software educativo creado para
este nivel. Los resultados fueron positivos porque facilitdé la atencion, la
concentracion y la motivacion de los nifios permitiendo aprendizajes a través de

actividades ludicas e interactivas.

En el proceso de ensefianza de educacion inicial presentaban varias dificultades
para mantener la atencion, la motivacion y el interés, eso sucedio por seguir con
estrategias tradicionales que resultaban poco dinamicas y se limitaba a la hora de
ensefiar. Para Cardenas (2022), mediante una investigacion con enfoque
cualitativo y de tipo descriptivo, se aplicaron entrevistas, encuestas y observaciones
con la finalidad de ver como influye los recursos tecnoldgicos en el proceso de

aprendizaje de los estudiantes. Dio como resultado a una mejor participacion,



atencion, compresion y permitio mejorar la interaccion entre docente y estudiante.
Se recomienda utilizar mejores recursos interactivos para que asi tenga un mejor

avance en la ensefianza- aprendizaje en la educacion inicial.

Se trata sobre los nifios de inicial subnivel Il que presentaban problemas en la
estructuracion espacial, esto afecta a la lateralidad, el esquema corporal y la
orientacién-espacia, esto pasa debido a la falta recursos interactivos y actividades
recreativas. Para Jacome y Quishpe (2024), la investigacion fue de enfoque
cualitativo, disefio no experimental y de tipo bibliografico, aqui se utiliz6 la
observacion y validacion de expertos para diagnosticar la situacion y elaborar una
propuesta pedagdgica. Se obtuvo como resultado que gracias a la implementacion
de actividades recreativas y recursos permiti6 mejorar las dificultades ya
mencionadas. En esta investigacion se recomienda continuar con la aplicacién de
estrategias ludicas e innovadoras, también capacitar a los docentes con el uso de

actividades- recursos para tener una mejor preparacion en la educacion inicial.

La situacion problematica, en varias instituciones educativas, los procesos de
ensefianza siguen basados en métodos tradicionales. Es decir, deja aspectos muy
importantes en la educacion actual, como la innovacion, la creatividad, el
pensamiento critico y el uso correcto de recursos interactivos. En educacion inicial,
nifios de 0 a 5 afos la integracién de los recursos didacticos presenta una doble
dimensién: por una parte, una inmensa oportunidad para potenciar el desarrollo
integral a través de experiencias de aprendizaje Iudicas, interactivas y
multisensoriales; por otro lado, un desafio considerable para asegurar que su uso
sea pedagoégicamente adecuado a las caracteristicas evolutivas de las primeras

etapas de los nifios.

En la Unidad Educativa Municipal “San Francisco de Asis”, ubicada en el sector
rural del Canton Shushufindi, provincia de Sucumbios, es una institucién publica,
se observa que, si bien existen algunos dispositivos tecnolégicos disponibles
(computadoras, proyectores, tabletas), su aprovechamiento pedagdégico es
limitado. Muchos docentes se van al método tradicional y eso hace que el

estudiante no tenga motivacion y participacion. Esta situacion se refleja en practicas



tradicionales centradas principalmente en recursos impresos Yy actividades
manuales, con escaso uso de materiales digitales interactivos. La eficacia de los
recursos interactivos en la educacion depende directamente de la formacién del
docente. No basta con tener recursos educativos o herramientas digitales. Los
maestros deben saber como utilizarlas correctamente para impartir conocimientos
a los estudiantes.

¢, Qué recursos educativos utilizan los docentes en el proceso de ensefianza en

Educacién Inicial en la Unidad Educativa Municipal “San Francisco de Asis”?

La idea a defender en la investigacion es que el uso adecuado de los recursos
interactivos en el nivel de educacion inicial no solo mejora las préacticas
pedagdgicas de los docentes, también contribuye al desarrollo integral de los nifios,
aumentando sus capacidades cognitivas, motrices y socioemocionales, por lo tanto,
si se garantiza que exista una adecuada capacitacion para los docentes y la

disponibilidad de material didactico.

Objetivo general:

Analizar recursos interactivos para el fortalecimiento de la ensefianza en educacion

inicial en una unidad educativa municipal.

Objetivos especificos:

1. Elaborar el estado del arte sobre recursos interactivo, metodologia de
ensefianza en educacion inicial.

2. Diagnosticar la situacion actual del uso de recursos educativos en el
proceso de ensefianza de Educacion Inicial en la Unidad Educativa
Municipal “San Francisco de Asis”.

3. Compilar recursos educativos orientados a la ensefanza de
educacién inicial, para el aprovechamiento en las practicas

pedagdgicas.



4. Evaluar los recursos educativos mediante el criterio de expertos, para
la determinacion de su relevancia y efectividad en el proceso de

ensefanza.

La presente investigacion se va a desarrollar con una metodologia de enfoque mixto
con cardcter descriptivo. El estudio se llevard a cabo en la Unidad Educativa
Municipal “San Francisco de Asis”, ubicada en el sector rural del Canton
Shushufindi, Provincia de Sucumbios, la institucion es privada y se va analizar el
uso de los recursos interactivos o educativos como estrategia de ensefianza en el
nivel de Educacion Inicial. La poblacién de estudio estara conformada por todo los
docentes y nifios de la unidad educativa municipal. Para la recoleccién de datos se
aplicaran técnicas como la encuestas tipo Likert que permitan evaluar la pertinencia

pedagdgica de los recursos y el andlisis de datos.

Se analizara mediante estadisticas descriptivas (frecuencias y porcentajes),
mediante una hoja de céalculo (Excel o Google Sheets), para identificar los aportes

de los recursos interactivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es importante esta investigacion porque los recursos interactivos es la clave
principal para enseflar de una manera mas creativa, ademas, implementar
estrategias de ensefianza que es la base fundamental del nifio en este nivel, no es
una coincidencia, sino es una respuesta a las necesidades, oportunidades y

tendencias de nuestra sociedad actual.

Esta investigacion se justifica por su importancia, pertinencia y relevancia en la
parte educativa en constante evolucion. En el contexto de la educacion inicial, los
recursos educativos ofrecen ventajas significativas para el desarrollo de los
estudiantes. Juegan un papel importante en impulsar la motivacién de los nifios y

su disposicién a trabajar en las actividades del aula.

También, permite evidenciar como el uso de recursos interactivos en Educacion
Inicial contribuye a mejorar la ensefianza, la motivacion, la creatividad y la

participacion activa de los nifios, facilitando aprendizajes significativos en un



entorno dindmico y ludico, ademas, ofrece a los docentes estrategias innovadoras
que fortalecen su practica pedagodgica, segun a las necesidades educativas
actuales y asi favorecer el desarrollo integral de los estudiantes en sus primeras

etapas de formacion.



CAPITULO I. ESTADO DEL ARTE Y LA PRACTICA

Los temas revisados sobre los recursos digitales e interactivos en el aula inicial, rol
del docente y del estudiante en entornos interactivos, experiencias o estudios de
casos similares y los recursos interactivos desde los diferentes enfoques
pedagogicos que son la base importante en la orientacion de la practica educativa,
especialmente en educacion inicial. Estos enfoques tradicional, conductista,
constructivista, humanista, critico y posmoderno, ofrecen diversas formas de
entender el proceso de ensefianza-aprendizaje, el rol del docente y las necesidades
de los estudiantes. Brindan mucha informacion Uutil, los textos resaltan que la
educacion inicial requiere de modelos flexibles y dindmicos que exista una

respuesta al desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios.

También, el analisis del estado del arte da a conocer la incorporacion de recursos
interactivos en la educacion inicial, Diversos estudios coinciden en que estos
recursos, cuando son utilizados de manera intencionada y pedagodgica, favorecen
la exploracioén, la curiosidad y la participacion activa, elementos esenciales en las
primeras etapas del desarrollo infantil. Ademas, se resalta que el rol del docente se
transforma en el de mediador y guia del aprendizaje, capaz de crear ambientes
seguros y motivadores a las caracteristicas evolutivas de los estudiantes, mientras
que el niflo asume un papel protagénico en la construccion de su propio

conocimiento.

Desde los diferentes enfoques pedagogicos, es importante promover practicas
educativas inclusivas, respetuosas de la diversidad y centradas en el bienestar
integral del nifio, para que una educacion inicial sea de calidad requiere docentes

reflexivos, comprometidos y eficaz a la innovacion pedagdgica.
1.1.Enfoques pedagogicos y tedricos aplicados a la educacion inicial
Los enfoques pedagdgicos son modelos tedricos que orientan la préactica

pedagogica de los docentes a los estudiantes, determinando que se ensefia, como

se ensefla y cual es el propdsito. Segun Sucari et al. (2024), estos enfoques



constituyen para interpretar la realidad educativa y de organizar la accion docente
en funcion de objetivos formativos especificos. El texto presente informacion sobre
los diferentes enfoques que se han contribuido en la educacion: tradicional,
conductista, constructivista, humanista, critico y posmoderno, cada uno responde
de una manera distinta del conocimiento, del rol de docente y del estudiante. Por
ejemplo, El enfoque tradicional se basa en un eje formativo disciplinario y solo en
aprender mediante contenidos, mientras que la constructivista es a partir de la

experiencia y la interaccion social.

En el enfoque conductista en aprendizaje trata sobre una respuesta que se pueda
observar al estudiante controlado por el docente. Este modelo es conocido por
algunos autores como Skinner y Watson, consideran que el entorno debe tener una
estructura para generar respuestas deseadas en el estudiante. Segun Sucari et al.
(2024), En cambio el enfoque humanista se centra en el desarrollo integral del
estudiante, por sus emociones, intereses y potencialidades. Los autores afirman
gue la educacion debe promover la empatia, la autorrealizacion y la libertad, segun
las emociones del estudiante. Estos enfoques no son excluyentes solo que se
pueden combinarse segun las necesidades dentro del contexto educativo y

formativo.

Por otro lado, el enfoque critico 0 socio-constructivista, inspirado en Paulo Freire,
dice que la educacién debe ser una practica de libertad, el estudiante de reflexionar
sobre los hechos reales debe actuar para transformarlos segin sus conocimientos.
Sucari et al. (2024), explica que el enfoque posmoderno en el proceso educativo es
mediante la flexibilidad, la creatividad, dinamico y contextual, donde se valora las

diversas formas de saber.

Los enfoques pedagdgicos permiten tener un mejor orden en el proceso de
ensefianza desde distintas perspectivas teoricas, facilitando el aprendizaje a los
estudiantes. Para Caisa (2023), trata sobre los modelos pedagdgicos aplicados en
el sistema educativo ecuatoriano, se destaco un enfoque constructivista como el
mas representativo. Este estudio se desarroll6 mediante una revista bibliogréafica

con enfoque cualitativo, como conclusién se dio que el aprendizaje se construye a
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partir de experiencias previas, activas y resolucion de problemas, es decir, se
resalta la importancia de implementar modelos pedagogicos que respondan a las
necesidades del contexto educativo, fortalece la planificacion curricular y promueve

las metodologias con recursos interactivos desde el nivel inicial.

El enfoque constructivista, desarrollado por Jean Piaget, sostiene que el
aprendizaje se construye a partir de la experiencia. En la educacion inicial, esto
implica que el nifio aprenda explorando, manipulando objetos y enfrentdndose a
situaciones reales que despiertan su curiosidad. Desde esta perspectiva, el docente
cumple un rol de guia, promoviendo que el nifio descubra y construya su propio
conocimiento a través del juego y la interacciébn con su entorno, logrando asi

aprendizajes mas duraderos y significativos Piaget, (1972).

El enfoque sociocultural propuesto por Lev Vygotsky trata sobre la influencia del
entorno y de las relaciones sociales en el desarrollo cognitivo. Segun el autor, el
aprendizaje ocurre principalmente mediante la interaccion y la comunicacion con
otros, lo que permite avanzar dentro de la zona de desarrollo. Dentro de este
contexto educativo, el docente actia como guia para el estudiante, brindando el
acompafamiento necesario para que el nifio progrese en su desarrollo integral
Guitar (2011).

El enfoque Reggio Emilia explica sobre como el nifio es un ser curioso y
competente, capaz de construir su propio aprendizaje a través de la experiencia o
el entorno que vive. Este enfoque se apoya en la creatividad, la investigacion y la
expresion simbdlica, se la conoce como “cien lenguajes del nifio”. Ademas, es
importante el trabajo colaborativo entre docentes, familias y comunidad, asi como
del ambiente educativo como un “tercer maestro” que estimula la exploracion y el

pensamiento critico Edwards et. al. (2012).

La educacion inicial requiere de fundamentos tedricos que orienten a la practica del
docente hacia el desarrollo de los nifios y niflas. Para Tigre-Yunga (2024), Se
analizaron 15 investigaciones centradas en las estrategias aplicadas en la

educacion inicial en Ecuador. Este estudio se trata sobre las metodologias de
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Montessori, el uso de la tecnologia, actividades artisticas y una planificacion
curricular integral. Estas estrategias permiten que el proceso educativo promueva
aprendizajes con mejores resultados. Entonces, se concluye que es importante los
enfoques pedagdgicos que respondan a las necesidades reales de los estudiantes
para un fortalecimiento en su desarrollo integral y que puedan obtener una buena

ensefianza desde sus primeras etapas de educacion.

La aplicacion de modelos pedagdégicos en el aula de educacion inicial permite
orientar los procesos educativos de los nifios. Para Vega (2020), en su
investigacion realizada en la Unidad Educativa “Catorce de Julio” en Latacunga, se
utilizé un enfoque cualitativo y el método descriptivo para diagnosticar el uso de
modelos pedagdgicos en educacion inicial. La investigacion se determiné que los
docentes no tienen una formacién suficiente en los modelos pedagogico, lo que
afecta directamente en la ensefianza y desarrollo de los nifios. Por lo tanto, es
necesario fortalecer la preparacién de los docentes y aplicar enfoques tedéricos

adecuados para el nivel inicial.

La practica pedagogica en educacion inicial debe ser desde una perspectiva activa
y reflexiva segun las necesidades de los nifios. Para Vargas y Gonzéles (2024), el
enfoque socio-constructivista permite ajustar las estrategias de los docentes en
funcion al desarrollo integral de los nifios. Esta investigacion a partir de
observaciones y entrevistas, es evidente que el juego, la exploraciéon y recursos
interactivos son las bases para un buen conocimiento. En fin, es necesario
fortalecer la formacién docente en teorias de aprendizaje y promover las practicas

pedagogicas para que el estudiante tengo un mejor aprendizaje desde la infancia.

El enfoque de aprendizaje basado en el juego, propuesto por Zosh et al. (2017),
reconoce el juego como una estrategia pedagogica esencial en la educacion inicial,
porque permite que los nifilos aprendan de forma real y activa. Segun estos autores,
el juego favorece la exploracion, la curiosidad y la motivacion, aspectos
fundamentales en los primeros afios de vida. A través de actividades ludicas con
propésito educativo, los nifios desarrollan habilidades cognitivas como la atencion

y la resolucién de problemas, asi como competencias sociales y emocionales al
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interactuar con sus pares y docentes. El autor menciona que el juego crea un
puente entre la experiencia cotidiana y el aprendizaje formal, facilitando la
construccion de conocimientos duraderos. Este enfoque promueve entornos
educativos mas flexibles y afectivos, donde el nifio es protagonista de su

aprendizaje y se fortalece su desarrollo integral desde edades tempranas.

Existe un nuevo modelo que se llama Reggio Emilia que promueve una pedagogia
centrada en el nifio, donde la creatividad y la autonomia es el pilar a un
conocimiento lleno de aprendizajes. Para la autora Rivera (2024), estudia como
este modelo se va a implementar en los centros educativos de educacion inicial en
Ecuador, Esto fue a través de la observacién de practicas pedagdgicas, se
distinguié mediante la creacién de un entorno dinamico, registros pedagogicos al
docente y el proceso de ensefianza del nifio. Este modelo favorece el pensamiento
critico y la creatividad desde la infancia, también es una alternativa enriquecedora

y diferente a los enfoques tradicionales.

Aqui se trata de otro modelo que es sobre la incorporacion de tecnologias digitales
en la educacion inicial que es una oportunidad para enriquecer los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Los autores Cueva et al. (2014), analizan como el uso de
herramientas digitales, aplicaciones educativas y recursos multimedia da
positivamente al aprendizaje del nifio. Este estudio sobre la implementacién de los
recursos interactivos tecnoldgicos concluye que este modelo ayuda a la motivacion,
la atencion y particion de los nifios. Ademas, es importante sin falta la capacitacion
docente para lograr una buena implementacion de estos recursos tecnolégicos en

la ensefianza desde una edad temprana.

Es importante saber que el juego es una herramienta de ensefianza muy Util sobre
todo en la educacion inicial, cuando es desde un enfoque constructivista. Gonzalo
et al. (2024), la investigacion analiza como las actividades ludicas favorecen el
aprendizaje en los nifios de 4 a 5 afios. Aqui se adjunta que el docente tiene el
papel de mediador de conocimientos y la importancia de disefiar espacios

estimulantes que promuevan el desarrollo cognitivo, emocional y social. Entonces
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como finalidad de este estudio es que el juego no solo motiva, sino es otro modelo

u estructura de ensefianza para los nifios.

Otro enfoque es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una estrategia
didactica efectiva para tener una mejor autonomia, pensamiento critico y trabajo
colaborativo en educacion inicial. Duarte et al. (2025), analizaron las experiencias
aplicadas en diferentes centros educativos de Guayaquil. El ABP se centra en la
mejoria de la participacion infantil, la resolucion de problemas y un orden en los
contenidos curriculares es una metodologia muy eficaz en el aprendizaje de los
nifos. La investigacion destaca la mediacion del docente para lograr un aprendizaje

significativo.

Otra metodologia es de Montessori que se adaptado positivamente en las
instituciones publicas de educacion inicial, enfrentando diversos desafios
referentes al contexto mencionado. Paredes & Pinos (2025), Se observo como los
principios de Montessori, la autonomia y el aprendizaje autodirigido se aplicé dentro
de un ambiente con recursos limitados. El estudio destacé recursos didacticos
alternativos, la reorganizacién del entorno y la formacion docente como pilares
importantes para poder mantener el enfoque. Con la finalidad, que, a pesar de las
limitaciones, el modelo Montessori puede ser una herramienta de trabajo util y
eficaz en el desarrollo integral de los nifios eso si es adaptable con la creatividad y

el compromiso pedagadgico.

La autora Salazar (2025), realiz0 una investigacion sobre las estrategias
metodologicas en nifios de nivel inicial en la Ciudad de Cuenca del Canton Macara,
analizo como las aplicaciones metodolégicas activas, el aprendizaje basado en
juegos, el trabajo en equipo y la exploracién guiada, contribuye al desarrollo integral
de los nifios en educacién inicial. Se resalta que con los recursos interactivos
adecuados para ese nivel favorece el desarrollo cognitivo, emocional y social,
también requiere una planificacion pedagogica flexible, una buena actitud por parte

del docente y un entorno agradable que estimule el aprendizaje correctamente.
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Otra investigacion que trata sobre el juego puede convertirse en una herramienta
eficaz para estimular la inteligencia espacial en educacion inicial. Garcia (2024),
Este estudio fue realizado en la Escuela Educa del cantdén Salinas, se enfoca en
actividades ludicas disefiadas para mejorar la orientacion, la percepcion visual, la
coordinacion motriz, reconocer formas y ubicaciones en el espacio. Las autoras
resaltan que trabajar con material didactico manipulable, juegos de construcciéon y
todo lo que sea recursos interactivos o educativos permite que los niflos desarrollen
habilidades espaciales. Se concluye que incluir la estructura del juego en el
curriculo de educacioén inicial no solo favorece el desarrollo cognitivo, sino que

también fortalece la creatividad, la autonomia y la interaccién social.

El desarrollo infantil de 0 a 5 afios requiere tener un ritmo muy dinamico y diversos
estilos de aprendizaje. Salto et al. (2025), desde una perspectiva contemporanea,
se plantea que los procesos educativos no son necesario estandares rigidos, sino
comprendidos por los diferentes factores emocionales, familiares, culturales y
educativos. Las autoras subrayan que la educacion temprana y las politicas
publicas son pilares importantes para el desarrollo equitativo y de calidad para los
nifios. Se concluye que el entorno familiar, comunitario y educativo debe actuar
como un espacio enriqguecedor que sostenga la autonomia, la identidad y la
participacion dentro del proceso que se esta ensefiando para formar alumnos con

buenos conocimientos y experiencias.

Existen dos enfoques pedagdgicos diferentes a los comunes. Segun Fousteri y Foti
(2024), destaca el enfoque de la ensefianza diferenciada y el método de proyectos,
se pueden aplicar ambos en la educacion inicial, especialmente en nifios de 3 a 6
afios. La ensefanza diferenciada quiere decir que se va adaptar las actividades a
las necesidades, intereses, ritmos y estilos de aprendizaje de cada nifio, para que
todo puedan aprender de la misma manera, pero segun sus capacidades. Por otro
lado, tenemos el método de proyectos que consiste en que los nifios tengan una
ensefianza con temas reales, es decir, que exploren en la vida cotidiana y participen

en actividades grupales.
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Los textos revisados no son solo estrategias didacticas, sino recursos interactivos
que los nifilos aprendan con sentido, con autonomia y con alegria. También estas
investigaciones nos demuestran que es necesario innovar, adaptarse a los nuevos
cambios del docente y del estudiante, siempre que sea con un COmMPromiso
pedagdgico. La educacion inicial de calidad no es solo una decision educativa sino
formar estudiantes llenos creatividad, equidad y que tengan oportunidades desde

su infancia.

1.2.Experienciay estudios previos sobre el uso de recursos interactivos

Un recurso educativo segun Cabero (2013), es todo material, herramienta, medio o
estrategia que se utiliza para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje,
motivan al estudiante y permite una mejor interaccion de contenidos. Ademas,
existen diferentes metodologias de ensefianza, tener mejor motivacion,
participacion del estudiante y fortalecer los distintos estilos de aprendizaje que

existen en el aula.

Los recursos interactivos son materiales digitales que favorece el aprendizaje
educativo de los nifios, porque se integran diferentes elementos como texto,
imagen, audio, animaciones, videos y plataformas educativas, se genera
motivacion en el aula que es lo fundamental para que los nifios aprendan
correctamente. Segun Rivas (2024), manifiesta que estos recursos no se limitan a
solo presentar informacion, sino que el estudiante puede participar en su proceso
de aprendizaje mediante la interaccion de contenidos y la exploracion. Ademas, son
disefios dinamicos y flexibles que se adaptan a distintos estilos de aprendizaje y
contextos educativos. Es muy valioso la ensefianza con estos recursos interactivos

porque es util en diferentes niveles académicos.

Aqui presentamos diferentes estudios sobre la utilizacion de recursos educativos e

interactivos:

Se presenta un andalisis de investigaciones sobre la efectividad de las tecnologias

en educacion inicial. Tomalo et al. (2025), mediante una revision sistematica, se
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recopilan y examinan 30 estudios que evidencia como el uso de recursos
interactivos (pizarras digitales, software educativo y dispositivos mdviles) que
mejora la atencion, la comprensién y la autonomia de los nifios. Los datos
recopilados indican que el mas del 70% de los estudios coinciden que estas
tecnologias favorecen el desarrollo cognitivo y socioemocional, mientras que el
65% de los docentes encuestados afirman que los recursos interactivos digitales

favorecen el aprendizaje significativo.

La incorporacion de tecnologias interactivas son recursos educativos que colaboran
positivamente en el proceso educativo, asi se mejora tanto la experiencia del
aprendizaje y del rendimiento académico de los nifios. Segun Castelo et al. (2024),
a partir de un enfoque cualitativo, analizan el efecto de plataformas virtuales,
recursos multimedia y herramientas digitales en la motivacién, participacion y
autonomia de los estudiantes. Este texto explica que el uso estratégico de recursos
interactivos sobre todo en la tecnologia facilita la comprensién de contenidos, la
creatividad, el pensamiento critico y el trabajo en equipo, convirtiéndose en los
pilares mas importantes en la educacién que sea dindmica, inclusiva y adaptada a

los nuevos modelos educativos de este siglo.

Esta investigacion fue realizada en los centros educativos de Espafia que evaluaron
a 52 docentes que trabaja con nifios de 3 a 6 afios en el segundo ciclo de educacion
infantil de distintas instituciones publicas y concertadas, sobre el uso didactico y el
acceso a las tecnologias digitales en el aula. Segun Suelves et al. (2022), a través
de un enfoque cualitativo, investiga que las herramientas digitales, aplicaciones
interactivas y plataformas multimedia influyen mucho en las planificaciones
pedagdgicas, en la motivacion de los nifios y el desarrollo de habilidades basicas
como la atencion, la comunicacion y la autonomia. Como resultados se obtuvo que
los docentes consideran que estos recursos interactivos enriquecen el entorno de
aprendizaje, aunque también existen varios desafios como la integracion coherente

de las tecnologias y la necesidad de las formaciones profesionales.

Otro punto importante son las herramientas digitales que es un buen recurso

interactivo en el proceso educativo. Gomez y Ledn (2025), presentan una
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investigacion aplicada sobre el uso de tecnologias educativas en aulas de
educaciéon inicial en Ecuador. La investigacion revela que se desarroll6 con
docentes y estudiantes de 0 a 5 afios en instituciones educativas del pais. Se
analizo las diferentes herramientas plataformas educativas, juegos digitales y
videos educativos, evaluando la oportunidad en el desarrollo del lenguaje, la
motricidad fina y la interaccion social. El estudio dio como resultados que los
recursos interactivos como las herramientas digitales, cuando se aplica con la
practica pedagodgica claramente, puede favorecer el aprendizaje infantil en los

primeros afios de escolaridad.

En chile de la Universidad Mayor, se da a conocer una propuesta pedagdégica en el
desarrollo emocional de nifios entre 3y 6 afios. Fue a través de metodologias como
el juego, el trabajo colaborativo, la expresién artistica y la dramatizacion, se busca
impulsar la capacidad de los nifios para reconocer, expresar y entender sus
emociones en el ambiente educativo. Este estudio se realiz6 desde un enfoque
pedagdgico humanista y constructivista, se utiliz6 técnicas propias de la
investigacion educativa centrada en la observacion y el andlisis de experiencias

pedagdgicas.

Este estudio también se apoya en la revision de literatura especializada en
desarrollo emocional infantil y pedagdgica. Este enfoque reconoce al nifio como
protagonista de su aprendizaje, valora sus emociones como parte del proceso
educativo y promueve ambientes afectivos y seguros donde el docente actia como

mediador emocional.

Es importante tener un buen desarrollo integral en los nifios, especialmente desde
sus primeras etapas educativas, Correa (2024), su investigacion esta centrada en
el desarrollo de los nifios que tienen de 0 a 6 afios. Desde un enfoque humanista y
socioeducativo, el estudio propone practicas como el acompafiamiento afectivo, la
expresion corporal y el fortalecer el vinculo entre el docente y el estudiante como
recursos interactivos no tecnolégicos que favorecen el bienestar, la autoestima y la

motivacion. Se destaca que el desarrollo emocional es primordial sobre todo en las
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primeras etapas de los nifios, reconociendo las emociones como parte de su

aprendizaje y tener un ambiente seguro, empatico y respetuoso.

Sandoval (2012), en su investigacion presenta una propuesta pedagodgica que
utiliza la narracibn de cuentos como recursos educativos para fortalecer las
habilidades de los nifios que tienen una edad de 3 a 6 afios. Se realiz6 desde un
enfoque humanista y expresivo, en este estudio se dio a conocer que los cuentos
permiten a los nifios identificar emociones, como el miedo, la tristeza, la alegria y
diferentes sorpresas que le cause al nifio de los personajes, y viven experiencias a
través del dialogo y la imaginacion. En la parte practica pedagogica incluye la
lectura, el uso de titeres, la dramatizacion de historias y creacion de cuentos
personales, lo que favorece la parte emocional y expresion verbal. El tutor o
docente actla de guia en las actividades creando un ambiente seguro y dinamico

donde los nifios pueden explorar sus sentimientos.

Es importante incluir recursos interactivos tanto tecnolégicos como fisicos, durante
la modalidad virtual se utilizé las herramientas tecnoldgicas como juegos didacticos,
actividades manipulativas, creativas, recursos visuales que se pueda ver la
participacion de todos los estudiantes. Méndez & Silva (2025), las autoras explican
cOmo estos recursos interactivos para subnivel preparatoria, permitieron que los
nifios se adapten a un nuevo aprendizaje y fortalecer el vinculo del docente con el
estudiante en un entorno no presencial, el aprendizaje del estudiante se fortalecié
en la compresién de contenidos y el desarrollo de habilidades cognitivas y

socioemocionales.

En tiempo de la postpandemia se integré recursos interactivos como las
herramientas didacticas digitales para la ensefianza aprendizaje en educacion
inicial para un buen desarrollo en el proceso educativo. Zambrano y Gomez (2025),
realizaron una planificacion educativa desde un enfoque cualitativo con nifios de
subnivel 2, esta experiencia se desarrollé en la unidad educativa “22 de agosto” en
Manabi. Consiste en integrar recursos digitales como videos educativos, juegos

interactivos, plataformas virtuales y actividades multimedia, por lo cual el objetivo
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es fortalecer la compresién de contenidos, la participacion, la motivacion y el vinculo

entre el docente y estudiante.

En una investigacioén centrada en el andlisis y aplicaciéon de los recursos educativo
abiertos (REA) como herramientas claves para mejorar el acceso a contenidos en
lo académico de educacion inicial. Segun Salazar (2023), desde un enfoque
cualitativo, examinan que esto sirve como guias pedagdgicas, juegos impresos,
videos educativos y recursos que sean descargables puede ser utilizados por los
docentes para potenciar sus practicas en el aula sin depender de plataformas
costosas o comerciales. En el siguiente estudio se destaca que las REA permite
adaptarse a los contenidos de diferentes actividades o aprendizajes, asi teniendo
en cuenta la equidad educativa y fortalecen la autonomia docente, especialmente

en zonas que son limitadas al acceso tecnolégico y econémico.

Los recursos educativos, segun Antonio (2020), son materiales, herramientas o
estrategias que facilitan la ensefianza y se puede clasificar en diversas categorias.
Existen recursos no tecnolégicos, como los impresos (libros, revistas, folletos) y
materiales cotidianos pueden ser hasta lo reciclable, también que sean
manipulativos como formas de bloques, rompecabezas, plastilina, etc. Es
importante que se incluya los recursos audiovisuales que son los videos, audios y
presentaciones, también digitales e interactivos como el software educativo,
plataformas virtuales, simulaciones, los cuales permiten aprendizajes dinamicos,

auténomos y se adaptan a diferentes estilos y necesidades de los estudiantes.

Segun Lopez & Caguana (2022), en Paraguay se explora como la realidad
aumentada aqui se puede despertar el interés de los nifios de 3 a 5 afios en el
proceso de aprendizaje. Fue mediante un enfoque cualitativo en un aula multigrado,
se compararon las actividades tradicionales, como las hojas de trabajo impresas,
con recursos interactivos basados en realidad aumentada en la ensefianza del tema
de los animales. Los resultados de los nifios se mostraron mas motivados,
participativos y curiosos al utilizar este tipo de herramientas, ademas de evidenciar

una mejor interaccion social y emocional.
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Los recursos educativos especificos para educacion inicial, segun el Ministerio de
educacion del ecuador (2014), son los materiales, espacios y experiencias que
favorecen en el proceso educativo de los nifios mediante juegos dinamicos, la
exploracion y la interaccion. Aqui se puede incluir materiales didacticos como
(bloques de juguete, rompecabezas, plastilina, papel de revista) también es
importante los recursos visuales y auditivos que es fundamental los cuentos, las
imagenes y las canciones. Por dltimo, se puede integrar la tecnologia que sea
apropiada a su edad correspondiente, por lo cual todo esto permite el desarrollo del
nifio que tenga creatividad, el lenguaje, la motricidad y las habilidades cognitivas y

sociales.

1.3. Fundamentacion tedrica de los recursos interactivos en la educacion

En el nivel de Educacion inicial, los recursos interactivos son materiales digitales o
didacticos que promueve la participacion del nifio en el proceso de aprendizaje.
Segun Benalcazar et. al. (2023). Estos recursos digitales incluyen juegos digitales
educativos, aplicaciones interactivas, cuentos multimedia, entre otros. Con esto
ayuda que estimule la creatividad y el desarrollo de habilidades cognitivas. Por otro
lado, estan los recursos didacticos interactivos que son los titeres, bloques de
juguetes, rompecabezas, etc. Permite que el nifio pueda experimentar de manera
practica y ludica. Ambos recursos interactivos refuerzan la construccion de
conocimientos, fortalecen la comunicacion, elaboran trabajos colaborativos,

mejoran la motivacion y la autonomia de los nifios.

Los recursos interactivos constituyen herramientas didacticas que favorece la
participacion del estudiante en el proceso de ensefianza, permitiendo la
construccion de conocimientos mediante la combinacién con contenidos digitales,
docentes y estudiantes. Segun Cabero (2021), los recursos interactivos son
materiales digitales disefiados para el aprendizaje de los nifios, puede ser de
exploracion, materiales didacticos y retroalimentacién del entorno educativo. Estos
recursos no solo facilitan la transmision de contenidos, sino que cambian el rol del
estudiante de receptor pasivo a participante, favoreciendo un aprendizaje

auténomo y colaborativo.
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Por otra parte, el aprendizaje por los recursos interactivos fortalece mejor la
autonomia de los niflos. Segun Rodriguez (2022), sostiene que los recursos
educativos abiertos, que incluye materiales interactivos, favorecen en el desarrollo
cognitivo y social del estudiante, aqui promueven la colaboracion, la creatividad y
el pensamiento critico. De acuerdo al autor, el aprendizaje con REA permite un
acceso equitativo y flexible a los contenidos, asi se mejora la ensefianza en

diversas areas del conocimiento.

Ademas, el uso de los recursos interactivos en el aula fortalece en la motivacion,
el interés y la participacion de los estudiantes segun los contenidos académicos.
De acuerdo con Chancusig & Naranjo (2022), los recursos didacticos interactivos,
cuando son incluidos con la tecnologia de la informacién y la comunicacion (TIC),
favorece la comprension, la retencion de informacién y la aplicacion practica de los
conocimientos, especialmente en éareas de alta conceptualizacion como las
matematicas. Estos autores explican que la incorporacion de herramientas digitales
como presentaciones, simuladores y plataformas educativas, no solo facilitan el
aprendizaje autdnomo, sino que también fortalece el trabajo grupal, el pensamiento

critico y la solucion de problemas.

En la actualidad, los recursos digitales e interactivos han adquirido mucha
importancia en la educacion infantil, no solo como herramientas de apoyo
educativo, sino como un estilo de aprendizaje dinamico y eficaz para que los nifios
puedan tener una ensefianza de calidad. Segun Rodriguez y Moreira (2022), los
recursos interactivos digitales dirigidos a la etapa inicial se caracterizan por la
interactividad, accesibilidad y un buen aprendizaje pedagdgico a las necesidades

de cada estudiante.

Se destaca que los recursos interactivos y tecnoldgicos en la educacion inicial
aportan una estrategia principal en la calidad de un buen aprendizaje y la equidad
educativa. Segun UNICEF (2022), las experiencias innovadoras con los diferentes
recursos interactivos, como aplicaciones, plataformas y materiales interactivos,
pueden fortalecer el desarrollo cognitivo, comunicativo y socioemocional de los

nifos, pero siempre con modalidad pedagdgica y con guia del docente. Lo
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primordial para tener éxito en el aprendizaje depende de la capacitacion del docente
y el acceso tecnoldgico u otros recursos interactivos, que puedan garantizar la

innovacion de nuevos aprendizajes en sus primeros afios de vida.

Es importante saber que los materiales interactivos permiten atender las
necesidades en el aula de educacion inicial. Segun Castillos y Mendoza (2023),
evidencia que nifios entre 3 a 6 afios mejoran la atencion, la expresion oral y la
comprension de contenidos basicos, mediante estrategias digitales que sean
adaptadas al contexto educativo. Estos hallazgos confirman que los recursos
interactivos fortalecen el aprendizaje inclusivo y equitativo cuando se habla de los

principios pedagogicos.

Por otro lado, la pedagogia digital en la primera infancia ha evolucionada con
modelos hibridos que integran recursos fisicos y virtuales. Los autores Li, He y Luo
(2024), en su revision sistematica para tener éxito de los recursos interactivos
depende de tres factores principales: la calidad de instrucciones, la capacitacion de
los docentes y la participacion de los nifios. Esto concluye que las experiencias mas
efectivas de un buen aprendizaje es la combinacién de la tecnologia, juegos y

recursos del entorno natural como base principal para un aprendizaje significativo.

Asimismo, los medios visuales e interactivos en la educacion infantil, contribuyen al
desarrollo cognitivo y la compresion simbdlica de los nifios, porque les permiten
explorar, presentar las actividades y relacionar los conceptos de forma dinamica.
Sin embargo, los autores informan que deben tener un equilibrio en el uso con el
juego libre, las experiencias fisicas y hasta con los recursos digitales, pues en el
aprendizaje sobre todo en las primeras etapas de educacion debe ser con el
entorno natural, la interaccion social y los recursos interactivos referentes a su edad
para ser integral, es decir, los recursos interactivos deben funcionar como
complemento pedagdgico, promoviendo la creatividad y el pensamiento critico,

pero siempre bajo la guia del docente.

Los autores como Rodriguez et. al. (2025), se destaca que los recursos didacticos

interactivos constituyen herramientas esenciales para fortalecer los procesos de
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ensefianza-aprendizaje, entre ellas las plataformas educativas interactivas, videos
explicativos, juegos educativos en linea y material pedagdégico son las plataformas
que promueve la participacion, la autonomia y la solucién de problemas. Su
fundamentacion teorica si se puede aplicar en educacion inicial, donde lo principal

es la exploracion y la retroalimentacion son pilares importantes en el aprendizaje.

En el siguiente enunciado se va explicar sobre los recursos interactivos en el nivel
de educacion inicial en el desarrollo de habilidades numéricas tempranas. Estos
aprendizajes se dieron mediante materiales y actividades interactivas, como juegos
manipulativos, recursos visuales y dinamicas participativas, con esto los
estudiantes mejoraron su compresion del conteo, la clasificacién y reconocer los
ndameros. La autora determina que los recursos interactivos permiten que el
estudiante pueda aprender a través de la exploraciéon y la experiencia con diferentes
estilos de aprendizajes, esto ayuda a fortalecer el pensamiento légico y la solucién

de problemas desde su infancia.

En un estudio segun Alsaeed y Aladil (2024), sobre las creencias y experiencias de
docentes de educacion inicial sobre el uso de entornos de aprendizaje interactivos,
combinando recursos fisicos y digitales para la ensefianza de las matematicas. Las
autoras sefialan que la combinacion de los recursos fisicos como tarjetas, bloques
de juguete, entre otras, y herramientas digitales como pizarras tactiles o
aplicaciones educativas permite a los nifios construir conceptos matematicos de
forma mas dinamica y vivencial. Ademas, se destaca que cuando los docentes
integran ambos recursos interactivos de forma pedagdgica, se potencia la
motivacion, la participacion, el interés por las clases y el razonamiento l6gico en los

ninos.

También, existe aprendizajes como los juegos y la creatividad para educacion
inicial. Segun Alotaibi (2024), destaca que los juegos educativos, sobre todo los
gue no son digitales, son herramientas efectivas para fortalecer habilidades
cognitivas, linguisticas y sociales en los nifios. El autor nos da una explicacion clara
gue los juegos permiten a los nifilos aprender de una manera ludica, explorando y

resolviendo problemas a través de la interaccion con sus comparieros y el docente.
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Para concluir, el aprendizaje mediante juegos interactivos en la primera etapa de
los nifios constituye una estrategia pedagogica integral que ayuda el desarrollo

intelectual emocional y social, asi se promueve un aprendizaje de calidad.

Mediante un estudio segun Zulfikri y Masnan (2023), destaca que el uso de los
juegos interactivos en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la primera
infancia es la base que promueven la motivacion, la participacion y el desarrollo
integral del nifio. Los autores informan que, al incluir los juegos fisicos y sociales,
le ayuda a los nifios estimular el pensamiento critico, el trabajo colaborativo y la
solucion de problemas, se convierte en una estrategia pedagdgica dentro de la
educacion inicial. Ademas, estos recursos fortalecen la motivacion, la creatividad y
empatia, debido a que, los niflos aprenden mediante la exploracion y la
experimentacion, también mejora la conexion de aprendizaje, emocién y

experiencia que son pilares muy importantes en el proceso educativo infantil.

Estos autores Papic & Mulligan (2007), destacan que como la realidad virtual puede
integrarse como herramienta pedagdgica en la formacién de educacion inicial. En
algunas instituciones siguen con el método tradicional seria eficaz si se
complementara con la realidad virtual, ofrece entornos creativos, dindmicos y
espacios seguros donde puedan practicar las habilidades como docente y
reflexionar, para mejorar su compromiso pedagdgico, confianza y preparacién en
el aula. Este tipo de recursos permite recrear situaciones educativas complejas, la
atencion a diversas situaciones o la implementacién de metodologias, facilitar la
adquisicion de competencias profesionales desde un enfoque Illeno de

experiencias.

Los materiales digitales bien disefiados no solo favorecen la ensefianza, sino que
contribuye un apoyo adicional en el rol del docente, que es importante guiador en
el aprendizaje para los nifios que les favorece mediante la experiencia y
participacion. Aparte le influye positivamente en la atencion, la motivacion y el
desarrollo de habilidades cognitivas, comunicativas y sociales, debido que se
integra diversos lenguajes como visual, auditivo y kinestésico que son los pilares

fundamentales en el aprendizaje de los nifios de educacion inicial (REDEI, 2014).
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Para finalizar este capitulo, en la etapa de educacion inicial, los recursos
interactivos se han convertido en un apoyo fundamental para el desarrollo integral
de los nifios y nifias. Esto favorece en la parte de la comunicacion y el lenguaje,
porque permiten que los pequefios se expresen, escuchen y participen en juegos y
relatos digitales. A través de la manipulacién de materiales o dispositivos, también
ayuda las habilidades motrices, tanto finas como gruesas, contribuyendo a la
coordinacion y al control de sus movimientos. Todos estos recursos son
beneficiosos para la curiosidad y la exploracién de los nifios, asi para estimular
desde temprana edad el pensamiento critico y la capacidad de construir sus propios

conocimientos.
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CAPITULO II. DISENO METODOLOGICO

En este capitulo se presenta la metodologia que sustenta el desarrollo del trabajo
de investigacion, describiendo de forma clara el enfoque, tipo y disefio de estudio
adoptado, asi como las técnicas y procedimientos aplicados para alcanzar los
objetivos propuestos. Se detallan los pasos seguidos desde la seleccion de la
poblacion y muestra hasta la aplicacion de los instrumentos y el andlisis de los
resultados, garantizando la coherencia entre la teoria y la practica. Ademas, se
explica la manera en que se recopild y organizé la informacién, procurar la validez
y confiabilidad de los datos obtenidos. Este apartado busca ofrecer una vision
completa y estructurada del proceso investigativo, evidenciar el rigor metodolégico
que respalda las conclusiones y propuestas del estudio realizado en la Unidad

Educativa “San Francisco de Asis”.

2.1.Caracterizacion de la Unidad Educativa “San Francisco de Asis” de la

provincia de Sucumbios

La Unidad Educativa “San Francisco de Asis” se encuentra ubicada en la provincia
de Sucumbios, en la zona 1 del Ecuador, especificamente en el canton Shushufindi,
parroquia Shushufindi. Su codigo AMIE es 21H00558 y pertenece al régimen Sierra,
con jurisdiccion intercultural. La institucion ofrece una educacion regular,
escolarizada y presencial, bajo la modalidad matutina. Su nivel educativo abarca
Educacion Inicial, Educacién General Basica y Bachillerato, atendiendo asi a
estudiantes de diversas etapas de formacion. El sostenimiento es municipal, lo que
refleja el compromiso del gobierno local con la educacion de su comunidad. La
institucion se ubica en un area urbana, particular y cuenta con infraestructura
propia, con vias de acceso terrestres que facilitan el desplazamiento de estudiantes

y personal docente.

El plantel educativo esta conformado por 33 docentes mujeres y 8 varones,
sumando un total de 39 docentes, quienes atienden a una poblacion estudiantil de
789 alumnos, de los cuales 413 son mujeres y 376 varones, segun el padrén oficial

correspondiente al periodo 2021-2022. Estos datos evidencian el crecimiento y la
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importancia de la Unidad Educativa “San Francisco de Asis” como una institucion
comprometida con la formacién académica y el desarrollo integral de la nifiez y

juventud shushufindense.

La creacion de la Unidad Educativa “San Francisco de Asis” respondido a la
necesidad de fortalecer la cobertura educativa en el canton Shushufindi, una zona
caracterizada por su crecimiento poblacional y su diversidad cultural. Desde sus
inicios, el objetivo principal de la institucién ha sido ofrecer una educacion de
calidad que contribuya al desarrollo social y humano de la comunidad. Su
trayectoria se ha construido sobre la base del esfuerzo conjunto de docentes,
padres de familia y autoridades locales, quienes han trabajado para convertirla en

una institucion referente dentro del sistema educativo de Sucumbios.

Su infraestructura ha mejorado de forma significativa, contando con aulas
adecuadas, laboratorio de computacion, biblioteca escolar, espacios recreativos y
canchas deportivas. Estos ambientes permiten desarrollar un proceso de
ensefianza-aprendizaje dinamico y participativo, orientado no solo al desarrollo
cognitivo, sino también al fortalecimiento de valores, habilidades sociales y

emocionales.

La Unidad Educativa “San Francisco de Asis” esta ubicada en un contexto urbano
gue combina el dinamismo social con la riqueza cultural caracteristica de la
Amazonia. Su comunidad educativa esta conformada por estudiantes provenientes
de distintas zonas del cantdn Shushufindi, lo que favorece la convivencia

intercultural y el respeto por la diversidad.

El personal docente mantiene un compromiso constante con la innovacion
pedagogica y la actualizacion profesional. Se aplican metodologias activas que
promueven la participacion estudiantil, el pensamiento critico y el aprendizaje
significativo. Ademas, la institucion valora la participacion de las familias en el
proceso formativo, promoviendo una relacion cercana y colaborativa entre escuela

y hogar.
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En el ambito pedagdgico, la institucion prioriza el desarrollo de competencias
basicas y el fortalecimiento de los valores humanos, impulsan proyectos que
fomentan la solidaridad, la responsabilidad y el respeto mutuo. También se
promueven actividades extracurriculares en las &reas deportivas, artisticas y
culturales, que permiten potenciar los talentos y habilidades de los estudiantes, asi

como su sentido de pertenencia y liderazgo.

La identidad de la Unidad Educativa “San Francisco de Asis” se basa en una
filosofia educativa orientada al desarrollo integral de la persona. Su mision es
formar estudiantes con valores, pensamiento reflexivo y capacidad para contribuir
al bienestar de su comunidad. Por ello, la institucion se esfuerza por mantener un

equilibrio entre la formacion académica y el desarrollo personal, social y emocional.

La vision institucional se proyecta hacia la consolidacion de un modelo educativo
moderno, inclusivo y participativo, que responda a los desafios del siglo XXI. En
este marco, la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién
(TIC) constituye una prioridad, con el propédsito de fortalecer las competencias

digitales tanto de docentes como de estudiantes.

La institucion también mantiene un firme compromiso con el cuidado del medio
ambiente, desarrollando proyectos de educacién ambiental, reforestacion y
reciclaje, que permiten crear conciencia ecoldgica desde edades tempranas. Estas
acciones refuerzan el vinculo de los estudiantes con su entorno y promueven una

actitud responsable frente a los recursos naturales.

Aunque la Unidad Educativa “San Francisco de Asis” ha alcanzado un importante
desarrollo en los ultimos afios, aun enfrenta diversos desafios que limitan, en cierta
medida, el cumplimiento pleno de sus objetivos educativos. Estos aspectos no solo
estan relacionados con la infraestructura o los recursos materiales, sino también
con la necesidad de fortalecer la innovacion pedagdgica, la capacitacion docente y

la integracién tecnoldgica en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Una de las principales limitaciones que enfrenta la institucion tiene que ver con la
disponibilidad de recursos tecnolégicos actualizados. A pesar de contar con un
laboratorio de computacion, este resulta insuficiente para atender la demanda de
todos los niveles educativos. El acceso limitado a equipos modernos y a una
conectividad estable dificulta la implementacion de estrategias digitales y el
desarrollo de competencias tecnoldgicas en los estudiantes. En un contexto donde
la tecnologia es esencial para la educacién contempordnea, esta carencia

representa un reto prioritario que requiere atencién y gestién institucional.

Asimismo, la institucion necesita fortalecer la capacitacion continua de los
docentes, no solo en el uso de herramientas tecnolégicas, sino también en
metodologias activas e inclusivas que respondan a la diversidad del alumnado. Los
estudiantes presentan distintos ritmos y estilos de aprendizaje, por lo que resulta
fundamental que los maestros cuenten con estrategias diferenciadas que
promuevan la participacion, la creatividad y la autonomia. Invertir en la formacion

docente es invertir en la calidad educativa y en el futuro de la comunidad.

En cuanto a la infraestructura, aunque el plantel ha mejorado considerablemente,
existen areas que requieren mantenimiento y ampliacién. Las aulas podrian
acondicionarse mejor para ofrecer ambientes mas ventilados y confortables,
especialmente considerando el clima calido y humedo caracteristico de la region
amazoénica. Ademas, seria beneficioso ampliar los espacios destinados a
actividades artisticas y deportivas, estas areas contribuyen significativamente al

desarrollo integral de los estudiantes.

Otro aspecto importante para considerar es la dotacién de materiales didacticos

actualizados.

En algunos grados, los docentes deben ingeniarse para trabajar con recursos
limitados, lo que evidencia la necesidad de contar con un fondo institucional
destinado especificamente a la adquisicion de materiales educativos, libros,

herramientas digitales y recursos audiovisuales. Estos elementos enriquecen las
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clases y facilitan la comprension de los contenidos de manera mas dinamica y

significativa.

También se observa la necesidad de fortalecer la participacion de la comunidad
educativa en la gestion institucional. Si bien existe un compromiso visible de los
padres de familia y de los docentes, se puede potenciar la creacion de comités de
apoyo, brigadas estudiantiles y proyectos comunitarios que vinculen mas
estrechamente a la escuela con su entorno. Este tipo de participacion genera
sentido de pertenencia y refuerza los valores de colaboracién y corresponsabilidad

social.

Por otro lado, la implementacion de proyectos ambientales y de sostenibilidad
constituye una oportunidad de mejora y de proyeccion institucional. La ubicacién
geografica de la escuela, en pleno territorio amazonico, brinda un contexto ideal
para trabajar la educacion ambiental como eje transversal, promueve el respeto por
la naturaleza y la conciencia ecoldgica desde edades tempranas. Con pequefios
esfuerzos sostenidos, la Unidad Educativa podria convertirse en un referente

regional en temas de educacion ambiental.

Finalmente, uno de los retos mas significativos es continuar fortaleciendo la calidad
educativa de manera integral. Esto implica mantener un equilibrio entre la
excelencia académica y la formacidén en valores humanos. La institucion tiene el
potencial de convertirse en un modelo educativo innovador y comprometido con la
sociedad, siempre que se mantenga su espiritu de superacion, su apertura al

cambio y su compromiso con los estudiantes.

Superar estos desafios requerira trabajo en conjunto, planificacién estratégica y
apoyo tanto de las autoridades locales como de la comunidad. Sin embargo, la
historia de la Unidad Educativa “San Francisco de Asis” demuestra que, con
esfuerzo, compromiso y una vision clara, es posible seguir consolidandose como
una institucion que forma personas integras, criticas y solidarias, capaces de

transformar positivamente su entorno.
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2.2.Metodologia de la investigacion

La investigacion es un enfoque cuantitativo, porque busca recopilar y analizar datos
numericos que permiten comprender de forma clara y eficaz a la realidad que se va
investigar. Su alcance es descriptivo, Sino que se centra en conocer cOmo son y
como se desarrollan las percepciones, practicas y experiencias de los docentes
frente al tema investigado. Ademas, presenta un disefio no experimental, porque
no se interviene ni se modifican las variables, sino que se observa la situacion tal
como se da en el contexto educativo. Finalmente, es un estudio de corte
transversal, debido a que la informacién se recoge en el mismo momento, lo que

permite obtener una vision actual y concreta de la realidad analizada.

El componente cuantitativo de este enfoque tiene la finalidad de respaldar los
hallazgos cualitativos mediante la recoleccion y analisis de datos numéricos. Para
ello, se aplicard una encuesta estructurada a los docentes de educacion inicial, con
preguntas cerradas y de escala tipo Likert (por ejemplo: Siempre, A veces, Rara

vez, Nunca) -(Anexo 1. Encuesta aplicada a docentes de educacion inicial).

El proposito de esta parte cuantitativa es identificar algo en comun entre los
docentes, como cuantas veces utiliza en su practicas pedagdégicas los recursos
interactivos, el tipo de materiales ludicos, el nivel de capacitacion de recursos
digitales, las percepciones sobre la efectividad de dichos recursos y las limitaciones

gue enfrentan en su aplicacién practica.

De acuerdo con Kerlinger (1986), el enfoque cuantitativo se da en la logica del
método cientifico, se busca explicar los fenémenos a través de la observacion que
este controlada, la medicion precisa y el analisis estadistico. Esto se caracteriza
por su objetividad y por el uso de procedimientos que estén estructurados y que
permiten obtener datos verificables que sean comparables. A diferencia del enfoque
cualitativo, que interpreta significados, la cuantitativa procura establecer relaciones

entre variables y comprobar hipétesis mediante evidencias numéricas.
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La poblacién de este estudio estara conformada por los docentes del nivel de
Educacion Inicial de la Unidad Educativa Municipal “San Francisco de Asis”. Como
se trata de un grupo pequefio, no serd necesario establecer una muestra, pues se
trabajaré directamente con todos ellos. Esto permitir4 recoger una mirada completa
y cercana de su realidad pedagodgica, aprovechando la experiencia y el aporte que
cada docente brinda desde su practica diaria en el aula. Esta eleccion se plantea
no por la cantidad de participantes, sino porque permitira profundizar en lo que
piensan y sienten los docentes, priorizando la calidad de la informacion que se

recopilard cuando se realice la evaluacion.

Para esta investigacion se emplearan un instrumento principal: una encuesta tipo
Likert, dirigidos a los docentes del nivel de Educacion Inicial de la Unidad Educativa
Municipal “San Francisco de Asis”, ubicada en el cantdn Shushufindi, provincia de
Sucumbios. La aplicacion de este instrumento permitird recopilar informacién
cuantitativa, con el proposito de obtener una comprensién amplia, profunda y

contextualizada sobre el uso de los recursos interactivos en la ensefanza.

El disefio del instrumento se realizara tomando como base los objetivos especificos
del estudio y la variable principal, denominada Recursos interactivos para el
fortalecimiento de la ensefianza en educacion inicial. A partir de esta variable se

definiran tres dimensiones de analisis:

Uso pedagdgico de los recursos interactivos.
Capacitacion docente en recursos interactivos.

Aplicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A

Uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC).

La recoleccion de datos se llevo a cabo mediante la aplicacién de un cuestionario
tipo Likert, dirigido a los docentes de la institucién educativa que formaron parte de
la muestra del estudio. Este instrumento estuvo conformado por 20 items, los
cuales fueron elaborados segun las dimensiones y objetivos de la investigacion, asi
conocer el nivel de los docentes respecto al uso de los recursos interactivos en el

proceso educativo.
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La encuesta fue aplicada a 12 docentes de manera voluntaria, respetando en todo
momento la confidencialidad de sus respuestas. Por lo cual, los datos obtenidos
fueron organizados y sistematizados para su andlisis estadistico, lo que facilité la
interpretacion de los resultados en funcion de las variables y dimensiones

planteadas en la investigacion.

Se realiz6 la aplicacion del cuestionario, por lo cual, los datos obtenidos fueron
analizados con el propésito de comprobar la fiabilidad del instrumento mediante el
coeficiente Alfa de Cronbach. El andlisis dio un resultado de 0,757, el cual se
considera aceptable, se encuentra dentro del rango que indica una adecuada
consistencia interna. Este valor significa que las preguntas del cuestionario estan
bien relacionadas entre si y que todas apuntan a medir el mismo aspecto del

estudio, es decir, el uso de los recursos interactivos en el proceso educativo.

Se observa las estadisticas de fiabilidad del cuestionario aplicado a los docentes:

Estadisticas de
fiabilidad

Alfa de N d
Cronbach elementos

157 20

Con el propésito de organizar y comprender de manera mas clara la variable de
estudio, se realiz6 la operacionalizacion de la variable “Recursos interactivos para
el fortalecimiento de la ensefianza en Educacion Inicial”. Este proceso permitio
identificar de forma ordenada las cuatro dimensiones que la integran: el uso
pedagdgico de los recursos interactivos, la capacitacion docente en recursos
interactivos, la aplicacion en el proceso de ensefianza—aprendizaje y el uso de las

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).

De igual manera, se definieron los indicadores, asi como la técnica de recoleccion
de datos, que fue la encuesta, y el instrumento, correspondiente a un cuestionario

dirigido a los docentes, conformado por 20 items con escala tipo Likert. El cuadro
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de operacionalizacién que se presenta a continuacion sirve como una guia para la

aplicacion del instrumento y asegura la coherencia entre la variable, los objetivos

planteados y el proceso de recoleccion de la informacion.

Cuadro 1.Operacionalizacién de la variable recursos educativos interactivos

| Variable

Dimensiones

Indicadores

Técnicas

Instrumentos |

Recursos
interactivos para el
fortalecimiento de
la ensefianza en
educacion inicial

1. Uso
pedagoégico de
los recursos
interactivos

2.Capacitacion
docente en
recursos
interactivos

3. Aplicacién en
el proceso de
ensefianza-
aprendizaje

4.Uso de las
Tecnologias de
la Informacién y
Comunicacion
(TIC)

- Empleo de

materiales digitalesy  Encuesta

manipulativos.
- Integracion de

recursos interactivos
en la planificacion de

clases.
- Motivacion y

participacion de los

nifios en el aula.
- Participacion en
procesos de
formacién y
actualizacion.

- Conocimientos
sobre el uso de

herramientas TIC.

- Actitud y
disposicion para

innovar con recursos

tecnolégicos.

- Incorporacion de
recursos interactivos
en el desarrollo de

las clases.
-Mejora del
aprendizaje y
atencion infantil.
-Estimulaciéon de
habilidades

cognitivas, motrices y

sociales.

Uso de herramientas
TIC (computadora,

proyector, tablet,
aplicaciones

educativas) como
apoyo al proceso de

ensefanza.

Uso responsable y
pedagogico de las

TIC en el aula.

Encuesta

Encuesta

Encuesta

*Cuestionario tipo
Likert

*Cuestionario tipo
Likert

*Cuestionario tipo
Likert

* Cuestionario tipo
Likert

Fuente: elaboracion propia
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Resultados generales de la encuesta sobre el uso de recursos interactivos y

tecnolégicos

Los cuadros muestran, de manera sencilla, como los docentes respondieron a una
encuesta de 20 preguntas sobre el uso de recursos interactivos y tecnoldgicos en
sus clases en cuatro dimensiones. En él se refleja la frecuencia con la que emplean
estas herramientas ya sea siempre, a veces, rara vez 0 nunca, ofreciendo una
vision clara y cercana de como estas practicas forman parte de su dia a dia en el

aula.

Tabla 1. Respuestas docentes

Dimension 1 Siempre A veces Rara vez Nunca
Pregunta 1 10 2 0 0
Pregunta 2 11 1 0
Pregunta 3 9 3 0 0
Pregunta 4 12 0 0 0
Pregunta 5 12 0 0 0
Total 54 6 0 0
Dimension 2 Siempre A veces Rara vez Nunca
Pregunta 6 3 6 3 0
Pregunta 7 11 1 0 0
Pregunta 8 9 3 0 0
Pregunta 9 9 3 0 0
Pregunta 10 2 8 2 0
Total 34 21 5 0
Dimension 3 Siempre A veces Rara vez Nunca
Pregunta 11 9 2 1 0
Pregunta 12 11 1 0
Pregunta 13 11 1 0 0
Pregunta 14 10 2 0 0
Pregunta 15 11 1 0 0
Total 52 7 1 0
Dimension 4 Siempre A veces Rara vez Nunca
Pregunta 16 4 8 0 0
Pregunta 17 8 4 0 0
Pregunta 18 8 4 0 0
Pregunta 19 10 2 0 0
Pregunta 20 12 0 0 0
Total 42 18 0 0

Fuente: elaboracion propia
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El analisis de los resultados se realizo a partir de las respuestas de 12 docentes a
20 preguntas relacionadas con el uso de recursos interactivos y tecnoldgicos en el
aula de Educacion Inicial. Las respuestas se distribuyen en las categorias Siempre,
A veces, Rara vez y Nunca, lo que permitié diagnosticar la situacion actual del uso
de estos recursos desde cuatro dimensiones.

Figura 1. Uso pedagogico de los recursos interactivos

DIMENSION 1

Nunca ; 0; 0%
Rara vez ; 0; 0%

Aveces ; 6; 10%
Siempre
Aveces

Rara vez

Siempre ; 54;
90% Nunca

Fuente: elaboracion propia

Dimensién 1: Uso pedagdgico de los recursos interactivos

Los resultados de esta dimension muestran que los docentes utilizan de manera
frecuente y consciente los recursos interactivos dentro de sus clases. La mayoria
de las respuestas fueron siempre con un 90 % de los encuestados, mientras que
solo un 10 % indicé utilizarlos a veces, es decir, se demostrd que estos recursos no
se usan de forma ocasional, sino que forman parte de la planificacion diaria y de

las actividades pedagdgicas que se desarrollan en el aula.

Es importante tener en cuenta las preguntas 4 y 5, en su totalidad los docentes
dieron una respuesta siempre, es decir, que refleja un alto compromiso con el uso
pedagdgico de los recursos interactivos. Esto permite afirmar que los docentes no
solo incorporan la tecnologia por disponibilidad, sino que la emplean con un

propdsito claro y eficaz.
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Figura 2. Capacitacion docente en recursos interactivos

DIMENSION 2

Rara vez ; 5; 8% Nunca ; 0; 0%

Siempre
Aveces
Aveces ; 21;

35% Siempre ; 34;
(]

57% Rara vez
(]

Nunca

Fuente: elaboracion propia

Dimension 2: Capacitacion docente en recursos interactivos

Los resultados de esta dimensién reflejan que los docentes cuentan con cierto nivel
de capacitacion en el uso de recursos interactivos, aunque no de manera constante
para todos. El 57 % de los docentes indicé que siempre recibe capacitacion,
mientras que un 35 % sefalé hacerlo a veces y un 8 % manifestd que rara vez ha

accedido a procesos formativos relacionados con estos recursos.

Esto se da a conocer que algunos docentes no han tenido suficientes oportunidades
de capacitacion continua, porque puede influir en la forma en que aplican los
recursos interactivos en el aula. Sin embargo, resulta positivo que ningun docente
haya indicado la opcion nunca, esto quiere decir que todos poseen al menos
conocimientos basicos o experiencias previas en el uso de los recursos interactivos,
aunque se reconoce la necesidad de fortalecer la formacion de los docentes para

un mejor proceso pedagogico.
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Figura 3. Aplicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje

DIMENSION 3
« 1. 90,
Raravez; 1;2% Nunca ; 0; 0%
Aveces ; 7; 11%
Siempre
Aveces

Rara vez

Siempre ; 52; 87% Nunca

Fuente: elaboracion propia

Dimension 3: Aplicacion en el proceso de ensefianza—aprendizaje

En esta dimensidn, los resultados muestran una valoracién muy positiva sobre la
aplicacion de los recursos interactivos en el proceso de ensefianza—aprendizaje.
Con el 87 % de los docentes indico la opcion “Siempre”, o que evidencia que
consideran que estos recursos facilitan la comprension de los contenidos y fortalece
la participacion activa de los nifios. También, con un 11 % sefialé la opcion “A
veces” y apenas un 2 % manifestd “Rara vez”, mientras que 0% se registraron en

la categoria “Nunca”.

Los docentes reconocen que el uso de recursos interactivos permite desarrollar
clases mas dinamicas, ludicas y referente a la edad de los estudiantes de
Educacion Inicial. Aunque en menor medida aparecen respuestas en “A veces” y
“Rara vez”, es decir, el uso de estos recursos interactivos favorece el aprendizaje

de los nifios en las actividades realizadas dentro del aula.
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Figura 4. Uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)

DIMENSION 4

Rara vez ; 0; 0%
Nunca ; 0; 0%

Aveces ; 18; 30% Siempre

Aveces

Siempre ; 42; Rara vez
e Nunca

Fuente: elaboracion propia

Dimension 4: Uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)

Los resultados correspondientes a esta dimensién evidencian que el uso de las TIC
estd presente de forma habitual en la practica docente. Con un 70 % de los
encuestados indico la opcion “Siempre”, esto demuestra que la mayoria de los
docentes integran herramientas tecnoldgicas como apoyo al desarrollo de sus
clases. Por otra parte, un 30 % sefal6 la opcién “A veces”, mientras que no se
registraron respuestas en las categorias “Rara vez” ni “Nunca” (0 %), esto confirma

una incorporacion general de las TIC en el contexto educativo.

Se destaca que en la pregunta 20, todos los docentes respondieron “Siempre”, lo
gue refleja una valoracion importante sobre la importancia de las TIC en el proceso
educativo. El hecho de que no se registren respuestas en la opcion “Nunca”
confirma que las TIC forman parte de la labor docente, aunque se reconoce que su
uso puede fortalecerse mediante mayor capacitacion y apoyo institucional.
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Conclusiones parciales

Los docentes de Educacion Inicial incorporan de manera continua recursos
interactivos y tecnoldgicos en su practica pedagogica. En este sentido, el 70
% manifiesta utilizarlos siempre, mientras que el 30 % indica hacerlo a veces,
esto demuestra una actitud favorable hacia la innovacién educativa y la
integracion de herramientas tecnoldgicas como apoyo al proceso de

ensefianza—aprendizaje.

En cuanto al proceso de aprendizaje, se demuestra que el 87% de los
docentes considera que el uso de recursos interactivos siempre favorece la
motivacion, la participacién y la comprension de los contenidos por parte de
los nifios. Otro aspecto, es el 11% sefiala que estos beneficios se presentan
en algunas ocasiones y un 2% rara vez, es decir, los recursos interactivos
contribuyen de manera significativa al fortalecimiento de los aprendizajes en

Educacion Inicial.

Respecto a la capacitacion docente, los resultados muestran que el 57% de
los profesores recibe formacion continua, mientras que el 35 % ha accedido
a procesos formativos de manera ocasional y un 8 % muestra haber recibido
capacitacién rara vez. Estos datos permiten concluir que los docentes
cuentan con una base formativa aceptable, resulta necesario fortalecer y
sistematizar la capacitacion continua para optimizar la aplicacién pedagdégica

de los recursos interactivos en el aula.

2.3.Metodologia de desarrollo

La metodologia de desarrollo describe el proceso que se hizo para la elaboracion

de la propuesta didactica basada en recursos interactivos, fue para orientar y

fortalecer el proceso de ensefianza en Educacion Inicial. El disefio de las

estrategias didacticas surge a partir del analisis de la problematica detectada y se

estructura en fases que garantizan coherencia pedagoégica y fundamentacion

tedrica.
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En esta primera fase se van analizar los resultados que se obtuvo mediante los
instrumentos aplicados en la investigacion diagndéstica. Dicho andlisis se permitid
evidenciar la necesidad de fortalecer el uso de los recursos interactivos dentro del
aula de Educacion Inicial, debido a su limitada incorporacion en las estrategias

metodoldgicas utilizadas por los docentes.

A partir de esta realidad, se identifico la importancia de disefiar una propuesta que
promueva metodologias activas, dinamicas, ludicas y que sirva como guia didactica

para mejorar en el proceso de aprendizaje de los nifios.

Una vez identificadas las necesidades, se procedio a revisar los aportes teéricos
de diversos especialistas en educacion infantil, en este caso fueron 12 docentes.

Esta fase permitio sustentar la pertinencia de las estrategias seleccionadas.

De igual manera, segun Lev Vygotsky (2008), fundamenta la importancia de la
interaccién social y el uso de herramientas mediadoras en el proceso educativo, lo
gue sustenta la incorporacién de cuentos digitales y juegos colaborativos como

estrategias que favorecen el aprendizaje en la zona de desarrollo proximo.

Asimismo, los aportes de Ausubel (2002), sobre el aprendizaje significativo
justifican la seleccibn de recursos que permitan relacionar los nuevos
conocimientos con experiencias previas, fortaleciendo asi la construcciéon

significativa del saber.

Con base en el diagnéstico y el sustento tedrico, se procedid al disefio de la
estrategia didactica. En esta fase se definieron los objetivos, actividades, recursos,

tiempo estimado y criterios de evaluacion.

Las actividades fueron seleccionadas considerando el desarrollo integral del nifio,
incorporando cuentos interactivos, juegos de asociacion, dinamicas musicales,

rompecabezas y actividades de clasificacion. Cada estrategia fue planificada de



42

manera estructurada, asegurando coherencia entre los objetivos de aprendizaje y

los recursos empleados.

Finalmente, se realiz6 una evaluacion tedrica de la propuesta mediante el analisis
de los aportes de especialistas en educacion, quienes destacan la efectividad de

los recursos interactivos cuando son utilizados con una intencién pedagdgica clara.

Desde esta perspectiva, la propuesta fue valorada en funcién de su pertinencia,
coherencia metodoldgica y relevancia pedagdégica, determinando que los recursos
seleccionados favorecen la motivacion, la participacién activa y el aprendizaje
significativo en Educacion Inicial. Cabe sefalar que esta propuesta constituye un
disefio pedagdgico fundamentado tedricamente, el cual puede ser aplicado y

validado empiricamente en futuras investigaciones.
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CAPITULO lIl. ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

En este capitulo se analizan los resultados obtenidos a partir de la aplicacion del
instrumento de investigacion a los docentes de Educacién Inicial, nos permite
conocer la realidad del uso de los recursos interactivos en el proceso de ensefanza.
Los datos recopilados muestran la frecuencia con la que estos recursos educativos
son utilizados, asi como su integracion en la planificacién y desarrollo de las clases.
Los resultados detallan que los recursos interactivos cumplen un papel importante
en el aula, porque favorecen la atencion, la motivacién y la participacion de los
nifos. Los docentes reconocen que su uso contribuye a generar ambientes de
aprendizaje dindmicos y ludicos, con esto los estudiantes pueden interactuar y
construir conocimientos propios a partir de experiencias cercanas a su entorno. Es
decir, la incorporacion de recursos interactivos se presenta como una necesidad

pedagdgica que fortalece en el desarrollo integral de los nifios.

3.1. Disefo de estrategia didactica basada en recursos interactivos para el

fortalecimiento de la ensefianza en educacioén inicial

El presente apartado describe el disefio de una estrategia didactica orientada a
integrar recursos interactivos en el proceso de ensefianza en Educacion Inicial.

Con el siguiente link se puede visualizar las estrategias:

https://drive.google.com/file/d/1pXbxPwrPiGuZsAcuSnH166ifXPC_pTr6/view?usp

=sharing

Este disefio surge de la necesidad de ofrecer a los nifios experiencias de
aprendizaje mas dinamicas, cercanas y significativas, que respondan a los ritmos
naturales de exploraciéon de esta etapa educativa. Los recursos interactivos, al
combinar lo visual, lo auditivo y lo manipulativo, permiten crear ambientes mas
motivadores, donde los nifios participan activamente y construyen saberes a través

del juego.
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Guia didactica

La estrategia se fundamenta en un enfoque ludico que reconoce la importancia del
juego como medio privilegiado para aprender. A través de actividades digitales y
fisicas, se busca favorecer la autonomia, la curiosidad y la participacion, brindando
oportunidades para que los nifios observen, experimenten, relacionen y expresen
lo que descubren. Los recursos interactivos se convierten asi en herramientas de
acompafiamiento, no solo para captar la atencion, sino para enriquecer la practica

pedagdgica y fortalecer los procesos basicos del aprendizaje.

Objetivo general

Disefiar una estrategia didactica basada en recursos interactivos que fortalezca la
ensefianza en Educacion Inicial, promover experiencias ludicas y significativas que

motiven la curiosidad y el aprendizaje de los nifios.

Objetivos especificos

e Favorecer la exploraciéon y el uso autbnomo de recursos interactivos que
permitan a los nifios aprender mediante la experimentacién, el juego y la
manipulacion digital.

e Estimular la creatividad y la imaginacion mediante propuestas digitales y
fisicas que motiven a los nifios a descubrir, relacionar y resolver pequefas
tareas de manera divertida.

e Crear un ambiente de aprendizaje positivo y afectivo, donde los recursos
interactivos como juegos, tarjetas didacticas, canciones infantiles, material
manipulativo (bloques, fichas de colores, figuras geométricas) se conviertan
en herramientas que acompafien la expresion, la comunicacion y la

interaccién entre los nifos.

Para el desarrollo de la estrategia didactica se seleccionaron y elaboraron recursos
interactivos adecuados a la edad e intereses de los nifios de Educacion Inicial.

Entre ellos se utilizaron imagenes educativas con colores llamativos y categorias
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sencillas como animales, objetos y figuras geométricas, organizadas en una
presentacion interactiva que se proyecta en el aula mediante una computadora y
un proyector. Los recursos interactivos que se trabajan en esta investigacion se
enfocan principalmente en el uso de recursos educativos interactivos, en especial
una presentacion interactiva que se proyecta en el aula mediante una computadora,
un proyector o también se puede realizar murales, que sea de forma creativa y

[Udica.

Esta presentacion tiene titulo de Aprender jugando: recursos interactivos digitales
y fisicos en la Educacién Inicial: contiene imagenes educativas organizadas en
categorias sencillas como animales, objetos y figuras geométricas, pensadas de
acuerdo con la edad y los intereses de los niflos de Educacion Inicial. Como
complemento, también se utilizan recursos fisicos como tarjetas didacticas y juegos

visuales, los cuales ayudan a reforzar los contenidos de manera practica y ludica.

Un apoyo a las herramientas interactivas digitales, fue emplear tarjetas didacticas
fisicas y juegos visuales interactivos elaborados con materiales sencillos, que
refuerzan los mismos contenidos abordados en la presentacién. Estos recursos
facilitan la manipulacién, la exploracién y la interaccién entre los nifios, promover
un aprendizaje significativo en un ambiente motivador, principalmente el juego se
convierte en una herramienta importante para el desarrollo de habilidades

cognitivas, motrices y sociales en sus primeras etapas.

La estrategia didactica se desarrolla de manera organizada en tres partes: inicio,
desarrollo y cierre, permite adaptarse a los tiempos de atencion propios de los nifios
de Educacioén Inicial y garantizar una actividad clara y dindAmica. En la parte de inicio
el tutor motiva a los niflos mediante una explicacion breve y preguntas sencillas,
presentando la actividad de forma ladica y mostrando los recursos que se utilizaran,

con el proposito de despertar su interés y generar curiosidad.

Después en el desarrollo, se emplean los recursos interactivos tanto digitales como
fisicos, ser guia para los nifios para que observen, sefialen, identifiquen colores,

categorias, manipulen los materiales, favoreciendo la atencion, la coordinacién ojo-
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mano Y la interaccion entre compafieros. En el cierre, se refuerza lo aprendido a
través de comentarios positivos y preguntas simples, permitiendo que los nifios
expresen lo que reconocieron y valorando su participacion, con el fin de consolidar

el aprendizaje de manera afectiva y significativa.

La estrategia didactica que se propone se organiza en tres momentos: inicio,
desarrollo y cierre, el cual resalta que aprender es construir significado a partir de
experiencias previas. Esta organizacién de los tres momentos o partes se apoya
con los enfoques constructivistas de diferentes autores con su debida teoria para

un buen aprendizaje significativo.

En el momento de inicio, segun los planteamientos de Ausubel (1983), el
aprendizaje significativo sucede cuando lo nuevo que se presenta se conecta con
lo que el estudiante ya sabe, y este proceso se favorece claramente cuando se
motiva al inicio, se trabaja activamente durante el desarrollo y se refuerza al final.
En esta fase, el docente motiva, activa conocimientos previos y despierta el interés
de los nifios mediante actividades dinamicas y recursos interactivos, creando un

ambiente propicio para el aprendizaje.

Después viene el momento del desarrollo, segun Gonzalez y Trivifio (2018), las
estrategias didacticas son acciones que el docente utiliza para acompafiar y facilitar
el aprendizaje de los estudiantes, creando actividades que les permitan conectar lo
gue ya saben con nuevos contenidos. En esta etapa, los estudiantes participan
activamente en actividades guiadas, exploratorias y colaborativas, apoyadas en
recursos interactivos que permiten construir nuevos conocimientos de manera

significativa.

Finalmente, la parte del cierre, segun la UNESCO (2021), la educacion de la
primera infancia debe ser accesible para todos los nifios, esta etapa constituye una
base esencial para su desarrollo integral y su preparacion para la vida escolar.
Promover espacios donde los nifios puedan interactuar, jugar y explorar favorece
no solo su motivacion y curiosidad, sino también el desarrollo de habilidades

cognitivas, sociales y emocionales desde temprana edad. En esta fase, el docente
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promueve la expresion de ideas, motiva la participacion de los nifios y ve resultados

de los aprendizajes alcanzados, favoreciendo sus conocimientos previos.

Segun estos autores Diaz Barriga y Hernandez (2010), y Tobén (2020), coinciden
en que la secuencia didactica es una estrategia importante para organizar el
proceso de ensefianza de una manera clara y eficaz, a través de tres momentos
esenciales: inicio, desarrollo y cierre. En el inicio, el docente crea un ambiente
motivador que permite activar los conocimientos previos de los estudiantes y
conectar sus saberes con los nuevos contenidos. Durante el desarrollo, se
promueve la construccion del aprendizaje mediante actividades participativas y
contextualizadas, aqui el estudiante asume un rol activo. Como ultimo punto, en el
cierre, se favorece la reflexion, la evaluacién y la consolidacién de los aprendizajes

alcanzados, contribuyendo a una formacion integral de los estudiantes.

A continuacién, se presentan las estrategias didacticas propuestas, pensadas
especialmente para responder a las caracteristicas y necesidades de los nifios de
Educacion Inicial. Las actividades incluyen recursos interactivos y juegos que
buscan motivar a los nifios, fomentar su participacién y hacer que el aprendizaje
eficaz. Mediante el juego, la exploracion y la interaccién, se promueve el desarrollo
de habilidades cognitivas, perceptivas y motrices, respetando los ritmos de

aprendizaje propios de esta etapa.



48

ESTRATEGIA DIDACTICAN.° 1
Tema: Percepcion visual y coordinacion ojo-mano al sefialar.

Objetivo: Favorece que los nifios reconozcan colores y categorias simples mediante
una actividad interactiva que fortalece su atencion y su coordinacién ojo-mano.

Tiempo: 10 minutos
Actividad
Instrucciones:
» Encender el proyector y mostrar en la pantalla las imagenes para que los nifios
senalen con el dedo los colores o categorias simples.
« Pedir a los nifios que identifiquen lo que ven diciendo frases como: “; Donde esta
el color rojo?” o “4 Cual es el grande?”.
« Invitar a los nifios a sefalar con su dedo la imagen correspondiente en la pantalla.
« Animar cada respuesta con expresiones motivadoras: “jMuy bien!”, “iLo
encontraste!”, “jExcelente!”.
« Terminar la actividad preguntando qué color, forma o tamaro les gusté mas.
Ejemplos:

-‘ -.
¢Qué color tiene la manzana? ¢Cual es el mas grande? ¢Qué formas tiene? :Qué estan haciendo los personajes?
Recursos:
« Proyector
« Imagenes
Evaluar
Criterio de evaluacion Si No | Observaciones
Identifica colores basicos. | m]
Clasifica objetos segun la categoria indicada. a m]
Mantiene la atencion durante la actividad. O O
Participa de forma activa en la actividad. o o
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ESTRATEGIA DIDACTICA N.° 2
Tema: Expresion y comunicacion

Obijetivo: Favorecer la participacion y la expresion de los nifios mediante
actividades sencillas de observacion e interaccién con imagenes.

Tiempo: 10 minutos
Actividad
Completo el sonido final
Instrucciones:
« Observar con atencion la imagen o tarjeta que se presenta (objeto o animal).
» Escuchar cuidadosamente la palabra que dice la docente.
» La docente pronuncia el nombre del objeto o animal, pero sin decir el sonido
final.
« Se pregunta al nifio: ;qué sonido falta para completar la palabra?
» El nifio debe decir la respuesta en voz alta.
« El primero que diga correctamente la palabra completa sera el ganador.
Ejemplos:

Muestro una imagen de un paisaje Muestro una imagen de un perro
Digo: "Paisa_" y el nifio dice: Digo: "perr_"y el nifio dice: "perro!"
"iPaisaje!"

Recursos:
» Imagenes
o Tarjetas
Evaluar

Criterio de evaluacion Si No | Observaciones

Observa con atencion la imagen presentada. ] a

Escucha atentamente la palabra incompleta. | a

Identifica el sonido final que falta. O o

Participa de forma oral y espontéanea. | a




ESTRATEGIA DIDACTICAN.° 3
Tema: Motricidad fina y pensamiento l6gico.

Objetivo: Desarrollar la motricidad fina y el pensamiento l6gico mediante
actividades de conteo, orden y manipulacién de objetos.

Tiempo: 10 minutos

Actividad
Ordeno, Cuento y Clasifico

Instrucciones:

Entregar piezas pequefas a cada nifio.

« Pedir que clasifiquen por color o tamaiio.
« Invitar a contar los objetos.

« Solicitar que los ordenen.

« Guiar con frases sencillas.

« Finalizar reforzando lo aprendido.

Ejemplos:

A AAA
6“ A4A Clasificar los
’ colores o las

"' figuras porsu

Se puede clasificar
segun la figuray

colores.
. _. s tamano.
Recursos:
 Tapitas
« bloques pequefios o figuras manipulativas.
Evaluar
Criterio de evaluacion Si | No | Observacion
Clasifica los objetos segun color o tamanio. ! o
Cuenta los objetos con apoyo del docente. i ]
Ordena los objetos siguiendo la consigna dada. o o
Participa de forma oral y espontanea. i o
Mantiene la atencion durante el desarrollo de la actividad.
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ESTRATEGIA DIDACTICA N.° 4
Tema: Atencién y memoria.

Objetivo: Fortalecer la atencion, la memoria y la escucha activa mediante una
cancion infantil que invite a seguir ritmos y detenerse ante una sefial.

Tiempo: 10 minutos

Actividad

Instrucciones:
« La docente invita a los nifios a ubicarse en un espacio amplio.
« Explica que escucharan la cancion infantil “Sigue el Ritmo y Frena Ya”.
https://www.youtube.com/watch?v=ptal998P0Rg
 Durante la cancion, los nifios realizan movimientos corporales sencillos
siguiendo el ritmo.
« Cuando la cancion indica detenerse, los nifios deben frenar y quedarse
quietos.
« La actividad se repite una o dos veces para reforzar la atencion y la memoria.
« La docente acompafia con indicaciones verbales claras y refuerza
positivamente la participacion.
« Se finaliza conversando brevemente sobre lo que hicieron durante la cancion.
Ejemplos:
Los nifios se mueven al ritmo de la musica y, cuando la cancion sefala frenar, se
detienen y permanecen atentos.
Recursos:
o Cancidn infantil “Sigue el Ritmo y Frena Ya”
 Parlante
« Espacio libre para el movimiento

Evaluar
Criterio de evaluacion Si No | Observacion
Mantiene la atencioén durante la cancion. o o
Sigue el ritmo de la musica. o o
Responde adecuadamente a la sefial de o i
Recuerda las consignas de movimiento. o o

51
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3.2. Aportes de expertos sobre la relevancia y efectividad de los recursos

educativos en el proceso de ensefianza.

En relacion con la observacion realizada, es importante precisar que las estrategias
didacticas propuestas en la presente investigacion fueron disefiadas como una guia
didactica orientada a fortalecer el proceso de ensefianza en Educacion Inicial. Estas
estrategias no fueron tomadas de manera literal de un autor especifico, sino que
constituyen una propuesta pedagdgica propia, elaborada a partir del diagnéstico

institucional y de las necesidades detectadas en el contexto educativo.

Ademas, los resultados obtenidos mediante la encuesta aplicada a los docentes
evidencian que, aunque reconocen la importancia de integrar recursos didacticos
en sus clases, en ocasiones no lo hacen de manera sistematica debido a
limitaciones de tiempo, materiales o recursos disponibles. Por ello, la guia didactica
propuesta responde directamente a esta necesidad identificada, ofreciendo
estrategias estructuradas, accesibles y contextualizadas que faciliten su aplicacion

practica en el aula.

Para comprender y respaldar los resultados obtenidos en la presente investigacion,
resulta necesario apoyarse en los aportes teéricos de diversos expertos que han
estudiado el uso de recursos interactivos y tecnologicos en el ambito educativo.
Estos aportes permiten interpretar los datos recolectados desde una base tedrica
sélida y confiable, estableciendo una relacion directa entre los hallazgos del estudio
y experiencias previas desarrolladas en contextos educativos reales. En particular,
el analisis se centra en el nivel de Educacion Inicial, donde el proceso de ensefanza
requiere estrategias didacticas acordes a las caracteristicas, necesidades y formas

de aprendizaje de los nifios.

El analisis de resultados no puede realizarse de forma independiente, sino que
debe ser igual con investigaciones anteriores que aborden problematicas similares.
En este sentido, los estudios revisados permiten contextualizar los datos obtenidos,

identificar coincidencias y validar los resultados alcanzados. De esta forma, la
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investigacion no solo describe una realidad especifica, sino que se integra dentro

de un marco tedrico mas amplio que respalda la pertinencia del tema abordado.

Diversos autores coinciden en que incrementar los recursos interactivos en el
proceso de ensefianza representa una oportunidad para fortalecer la practica
pedagogica, especialmente en Educacion Inicial. Estos recursos permiten fortalecer
las actividades de aprendizaje, captar la atencién de los nifios y promover su
participacion activa durante el desarrollo de las clases. También, facilitan la
creacion de entornos educativos mas motivadores, es decir, el aprendizaje se
construye a través del juego, la exploracion y la interaccion, elementos esenciales

en esta etapa educativa.

En relacidon con lo anterior, la aplicacién de estrategias didacticas basadas en
recursos interactivos se considera un factor clave para mejorar la calidad del
proceso de ensefianza. Los autores analizados sefialan que las estrategias
favorecen el aprendizaje significativo, porque permiten presentar los contenidos de
manera visual, dindmica y adaptada a los ritmos de aprendizaje de los nifios.
Ademas, contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y

emocionales, para fortalecer el proceso formativo desde sus primeras etapas.

Desde la perspectiva docente, el uso de recursos interactivos también implica un
cambio en la forma de planificar y desarrollar las actividades educativas. Los
estudios revisados informan que el docente asume un rol mediador o guia en el
aprendizaje, utilizando los recursos tecnologicos como herramientas de apoyo
pedagogico y no como un fin en si mismos. La efectividad de las estrategias
didacticas depende en gran medida de la planificacion, la practica pedagogica y el

buen uso de los recursos dentro del ambito educativo.

Por otro lado, la literatura especializada resalta la importancia de validar los
instrumentos de investigacion utilizados para la recoleccion de datos, con el fin de
garantizar la confiabilidad y consistencia de la informacion obtenida. En
investigaciones educativas que emplean cuestionarios con escalas tipo Likert,

como en el presente estudio, la aplicacion del alfa de Cronbach constituye un



54

procedimiento estadistico ampliamente aceptado para evaluar la consistencia
interna de los items. Este proceso permite comprobar que las preguntas del

instrumento miden de manera coherente el constructo que se desea analizar.

Los autores revisados coinciden en que la validacion de instrumentos mediante el
alfa de Cronbach fortalece la credibilidad de los resultados y aporta rigor
metodoldgico a la investigacion. Al obtener valores considerados aceptables o altos
de confiabilidad, se evidencia que las respuestas de los participantes presentan
coherencia y estabilidad, lo que permite interpretar los resultados con mayor
seguridad. De esta manera, el analisis de los datos no se limita a una simple
descripcibn numérica, sino que se sustenta en procedimientos cientificos

reconocidos.

En concordancia con estos planteamientos, el presente estudio se apoya en los
aportes de expertos que han validado instrumentos similares y han demostrado la
efectividad de las estrategias didacticas basadas en recursos interactivos en
Educacion Inicial. Estos antecedentes permiten justificar el cumplimiento del
objetivo especifico orientado a evaluar los recursos educativos mediante el criterio
de expertos, con el fin de determinar su relevancia y efectividad en el proceso de

ensefanza.

Para la validacion del instrumento de investigacion se contd con la participacion de
varios expertos, seleccionados mediante un muestreo intencional, se considera
criterios de pertinencia y experiencia profesional. Los expertos estuvieron
conformados por 12 docentes profesionales del area educativa de Educacion
Inicial, trata sobre la investigacion educativa y uso de recursos interactivos y
tecnolégicos en el aula. Su seleccion se basd en su trayectoria académica,
conocimiento metodologico y experiencia en la aplicacion de estrategias didacticas

en contextos educativos similares con la investigacion dicha.

La participacidon de estos expertos permitié evaluar la coherencia, y relevancia de
los items del instrumento, para poder garantizar que las preguntas estuvieran en

orden con los objetivos de la investigacion. Todo este proceso de validacion
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fortaleci6 la validez de contenido del instrumento y se pudo tenar una obtencién de

informacion confiable para el analisis de los resultados.

En consecuencia, la fundamentacion tedrica presentada en este capitulo permite
establecer una relacién directa entre los resultados obtenidos y los aportes de la
literatura especializada, evidenciando que el uso de recursos interactivos constituye
una estrategia didactica pertinente para fortalecer la ensefianza en Educacion
Inicial. Asimismo, respalda la validez y confiabilidad del instrumento aplicado y
sustenta la propuesta planteada en la investigacion, otorgandole coherencia,

solidez tedrica y rigor metodoldgico.

Los resultados obtenidos a partir de la tabulacién de la encuesta aplicada a los
docentes de Educacion Inicial demuestran un valor positivo, referente al uso de
recursos interactivos dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. De acuerdo
con las respuestas registradas, la mayoria de los docentes seleccion6 la opcion
“Siempre” en los items relacionados con la planificacion, aplicacién y utilidad
pedagogica de estos recursos interactivos, es decir, demuestra que Su uso se
encuentra integrado en la practica pedagogica del docente y no como una

estrategia ocasional.

En cambio, con la planificacion de los docentes, los datos reflejan que los recursos
interactivos son utilizados de forma continua para apoyar el desarrollo de las
actividades educativas. Este resultado indica que los docentes reconocen la
importancia de seleccionar y emplear estos recursos de manera alineada con los
objetivos de aprendizaje, para fortalecer una organizacion mas dinamica del
proceso educativo. Hubo muy pocas respuestas en las categorias “A veces” y “Rara
vez” refuerza la idea de que existe una integracion pedagogica ya establecida de

dichos recursos en el aula.

Otro aspecto importante, es el analisis de los resultados que muestra que los
docentes fortalecen el uso de recursos interactivos en lo siguiente: la motivaciéon y
la participacion activa de los nifios durante las actividades de aprendizaje. Esta

percepcion se evidencia en el predominio de respuestas positivas en los items
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vinculados a la atencion, el interés y la interaccion de los estudiantes. En este
sentido, los datos permiten inferir que los recursos interactivos contribuyen a la
creacion de entornos de aprendizaje mas dinamicos y ludicos en el nivel inicial, a

partir de la experiencia directa de los docentes encuestados.

En el caso de la investigacion, los resultados obtenidos permiten afirmar que el uso
de los recursos interactivos se encuentra consolidado en el aula, porque la mayoria
de los docentes demostré6 emplearlos de manera frecuente dentro de su practica
pedagdgica. Aqui adjunto una explicacion sobre el cuestionario aplicado alcanzo
un coeficiente alfa de Cronbach de 0,757, valor que indica una consistencia interna
aceptable. Este resultado no evalla el uso de los recursos interactivos en si, sino
que, valida la coherencia de las respuestas emitidas por los docentes, fortalece el
contexto metodoldgico al andlisis de los datos y permite interpretar los resultados

con mayor rigor.

A continuacion, se puede exponer aportes de autores que se vinculan con los
resultados alcanzados en la investigacion y asi permiten comprenderlos desde un

sustento tedrico.

Las estrategias didacticas apoyadas en recursos interactivos permiten promover
aprendizajes participativos y que den resultados a los aprendizajes de los nifios.
Segun Salinas y De Benito (2020), en el contexto de la Educacion Inicial, los autores
destacan que los recursos interactivos favorecen el aprendizaje a través del juego,
la exploracion y la interaccion, aspectos fundamentales para el desarrollo integral

de los nifos.

Las herramientas digitales han adquirido una valoracién positiva por parte de los
docentes, debido a su importancia y funcionalidad dentro de los procesos de
ensefianza. Los autores Garcia etc. (2021), explican que los recursos interactivos
contribuyen a incrementar la motivacién de los estudiantes y a que las actividades
educativas sean dinamicas, para favorecer entornos de aprendizaje mas

interactivos. Ademas, destacan que el uso adecuado de herramientas digitales
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impulsa la innovacion pedagdgica y fortalece la practica docente en el aula, siempre

gue se integren de manera planificada y respete los objetivos educativos.

Algunos aportes sobre la aplicacion analisis del uso de recursos interactivos como
estrategia didactica en Educacion Inicial. Garcia etc. (2020), se aplic6 a una
muestra de docentes de este nivel educativo, para garantizar la confiabilidad del
instrumento dirigido al profesorado, los autores emplearon el alfa de Cronbach,
obteniendo un valor de 0.86, lo que evidencié una alta consistencia interna. Los
resultados indicaron que la implementacion de estrategias didacticas basadas en
recursos interactivos contribuye positivamente al fortalecimiento de la motivacion,
la participacion y el aprendizaje de los nifilos. Ademas, se destacd que estos
recursos favorecen la innovacion en la practica pedagdgica y optimizan el proceso

de ensefianza en el nivel inicial.

Un estudio orientado a evaluar la aplicacién de estrategias didacticas basadas en
recursos interactivos para el fortalecimiento de la ensefianza en Educacién Inicial.
Segun Sosa y Valverde (2021), Para la recoleccion de la informacion se aplicd un
cuestionario dirigido a docentes, cuya confiabilidad fue comprobada mediante el
alfa de Cronbach, alcanzando un valor de 0.82, lo que evidencié un nivel adecuado

de consistencia interna.

Los resultados obtenidos mostraron que el uso de recursos interactivos favorece la
atencion, el interés y la participacién activa de los nifios durante las actividades
educativas. Ademas, se destact que estas estrategias contribuyen a optimizar la
planificacion docente y a mejorar la organizacion del proceso de ensefianza en el

nivel inicial.

En otro aporte importante los autores Lopez et. (2020), una investigacion centrada
en el analisis del uso de recursos interactivos como estrategia didactica para
fortalecer los procesos de ensefianza en los primeros niveles educativos. La
recoleccion de los que se realiz6 mediante la aplicacién de encuestas con escala

tipo Likert, dirigidas a docentes, lo que permiti6 medir sus percepciones sobre la
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utilizacion de los recursos interactivos, la capacitacion adecuada de los docentes y

el uso correcto de la tecnologia en la practica educativa.

Este es un ejemplo relacionado con la investigacion elaborada, para poder
garantizar la confiabilidad del instrumento, los autores emplearon el alfa de
Cronbach para obtener un valor de 0.88, ayuda a evidenciar una alta consistencia
interna. Los resultados del estudio se mostraron que la implementacion de
estrategias didacticas basadas en recursos interactivos genera mejoras en la
motivacion, facilita la comprension de los contenidos y favorece una mayor
participacion del estudiante, contribuyendo el fortalecimiento del proceso de

ensefanza en los niveles iniciales.

Ademas, Cabero et. (2020), comenta sobre un estudio centrado en el andlisis de
estrategias didacticas apoyadas en recursos tecnoldgicos interactivos en contextos
educativos. La investigacion se desarrolld6 a partir de la aplicacion de un
cuestionario estructurado a docentes, validado mediante el alfa de Cronbach,
alcanzando un coeficiente de 0.89, lo que reflejé una alta consistencia interna. Los
resultados del estudio permitieron concluir que la integracion planificada de
recursos interactivos mejora la calidad del proceso de ensefianza, promueve
metodologias activas y fortalece el rol mediador del docente, especialmente en los

primeros niveles educativos.

3.3. Sintesis interpretativa de los resultados y su relacién con los aportes

tedricos

El andlisis de los resultados obtenidos en la presente investigacion permitio
comprender de manera integral la realidad del uso de recursos interactivos en el
proceso de ensefianza en Educacion Inicial, a partir de la percepcion y experiencia
de los docentes participantes. Los datos recopilados a través del cuestionario
evidencian que los recursos interactivos y tecnoldgicos constituyen un apoyo
pedagdgico relevante, favorecen practicas educativas mas dinamicas,

participativas y acordes a las caracteristicas de los nifios en esta etapa formativa.
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Los resultados muestran que los docentes reconocen la importancia de integrar
recursos interactivos en sus clases, destacando su aporte a la motivacion, la
atencién y la participacion de los nifios. Esta percepcion coincide con lo sefialado
por diversos autores, quienes sostienen que los recursos interactivos permiten
enriquecer el proceso de ensefianza, facilitar la comprension de los contenidos y
generar entornos de aprendizaje mas atractivos y significativos. En este sentido,
los hallazgos de la investigacién confirman que el uso de estos recursos no solo
responde a una tendencia tecnolégica, sino a una necesidad pedagdgica propia de

la Educacion Inicial.

Ademas, el analisis por dimensiones permitié identificar que el uso de recursos
interactivos se relaciona directamente con la planificacion docente, la aplicacion de
estrategias didacticas y la mediacion pedagdgica en el aula. Los docentes
seflalaron que, cuando los recursos interactivos son utilizados de manera
planificada y con una intenciébn educativa clara, contribuyen a mejorar la
organizacion de las actividades, optimizar el tiempo de clase y favorecer el
aprendizaje de los nifios. Estos resultados guardan coherencia con los aportes
tedricos revisados, los cuales enfatizan que la efectividad de los recursos
educativos depende en gran medida de la forma en que son integrados en la

practica docente.

Desde mi perspectiva, los autores analizados coinciden en que las estrategias
didacticas basadas en recursos interactivos fortalecen el rol del docente como
mediador del aprendizaje. En lugar de limitarse a transmitir informacion, el docente
guia, orienta y acompafna a los nifios en la construccion de sus aprendizajes,
utilizando los recursos interactivos como herramientas de apoyo pedagdgico. Este
enfoque resulta especialmente en Educacion Inicial, donde el aprendizaje se

desarrolla a través del juego, la exploracion y la interaccion con el entorno.

Otro aspecto importante que muestra en los resultados es la valoracion positiva de
los docentes respecto a la efectividad de los recursos interactivos para fortalecer la
participacion de los nifios. Los datos reflejan que los recursos interactivos favorecen

el interés, la atencién sostenida y promueven una mayor interaccion durante las
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actividades educativas. Todos estos hallazgos coinciden con investigaciones
previas que sefialan que los recursos interactivos contribuyen a generar ambientes
de aprendizaje dindmicos y estimulantes, para facilitar el desarrollo cognitivo, social

y emocional de los nifios en edades infantiles.

En relacion con la metodologia de la investigacion, la validacion del instrumento de
recoleccion de datos constituye un elemento clave para garantizar la calidad y
confiabilidad de los resultados obtenidos. En este estudio, el cuestionario aplicado
a los docentes fue validado mediante el alfa de Cronbach, obteniéndose un valor
de 0,757, el cual se considera aceptable segun los criterios establecidos por la
literatura especializada. Este resultado evidencia que los items del instrumento
presentan una adecuada consistencia interna y que las respuestas obtenidas

reflejan de manera coherente el constructo evaluado.

Al comparar los resultados de la presente investigacion con los aportes teoricos
revisados, se puede evidenciar que existe una relacion directa entre el uso de
recursos interactivos y el fortalecimiento del proceso de ensefianza en la Educacion
Inicial. Los estudios analizados sefialan que la aplicacion de estrategias didacticas
apoyadas en recursos interactivos favorece la motivacion y la participacion de los
nifos, estos aspectos que se reflejan también en las respuestas emitidas por los
docentes encuestados.

Ademas, la literatura consultada destaca que la parte positiva de los recursos
interactivos no depende Unicamente de su presencia en el aula, sino del uso
pedagogico que el docente les otorgue. Los factores como la planificacion de las
actividades, la formaciéon docente y el uso de los recursos interactivos en el contexto
educativo resultan determinantes para su efectividad. En concordancia con estos
planteamientos, los resultados que obtuvo muestran la necesidad de fortalecer el
empleo de recursos interactivos mediante estrategias didacticas acordes a las

caracteristicas y necesidades en el nivel de Educacion Inicial.

En relacion con el objetivo especifico orientado a evaluar los recursos educativos a

través del criterio de expertos, los fundamentos teoricos revisados permiten
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respaldar los resultados alcanzados y confirmar la pertinencia del estudio. La
revision de investigaciones previas demuestra que los recursos interactivos han
sido aplicados y son vélidos en contextos educativos similares, lo que refuerza la

coherencia de los hallazgos y la validez del trabajo realizado.

Desde este enfoque, el analisis de los resultados no se limita Unicamente a la
descripcion de la realidad investigada, sino que permite interpretar la informacion
obtenida a la luz de la teoria, estableciendo una relacién clara entre los datos
empiricos y los referentes conceptuales. Este proceso contribuye a una
comprension mas profunda del fendmeno estudiado y fortalece el sustento

académico de la investigacion.

En conclusion, los resultados obtenidos y su respaldo teérico permiten afirmar que
los recursos interactivos constituyen una herramienta relevante para fortalecer el
proceso de ensefianza en la Educacion Inicial. La confiabilidad del instrumento,
determinada mediante el alfa de Cronbach, garantiza la consistencia de los datos
recopilados, mientras que los aportes tedricos confirman la importancia de integrar
estrategias didacticas basadas en recursos interactivos de manera planificada y
pertinente. Este capitulo proporciona el sustento necesario para el desarrollo de
una propuesta didactica orientada al fortalecimiento de la ensefianza, alineada con
los objetivos planteados y con las necesidades del contexto educativo.

El estudio realizado por Sosa y Valverde (2020) tienen una relacion con el
diagnéstico de la presente investigacion, porque ambos se desarrollan en el nivel
de Educacion Inicial y utilizan cuestionarios validados mediante el alfa de Cronbach.
Si bien el coeficiente de confiabilidad obtenido por dichos autores (0,82) es
ligeramente superior al alcanzado en este estudio (0,757), ambos valores
demuestran que los instrumentos aplicados presentan una adecuada consistencia

interna.

De igual manera, los resultados de Sosa y Valverde coinciden con los hallazgos del
diagnéstico, tal como se muestra en la Tabla, donde se evidencia que el uso de

recursos interactivos favorece la atencion y la participacion activa de los nifios.
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Estos resultados permiten reafirmar la importancia de fortalecer la planificacion

docente mediante la implementacion de estrategias didacticas innovadoras

apoyadas en recursos tecnolégicos.

Tabla 2. Afirmaciones de autores con el diagndstico de la investigacion

Aspectos de Sosay Valverde (2020) Diagnoéstico de lainvestigacién
comparacion
Contexto ¢ Nivel inicial Educacion Inicial
educativo e Uso de recursos Uso de recursos interactivos en
interactivos en el aula. la practica docente.
Sujetos de e Docentes de Educacion 12 docentes de Educacion
estudio Inicial. Inicial.
Instrumento de e Cuestionario dirigido a Cuestionario estructurado con
recoleccion docentes. escala tipo Likert aplicado a
docentes.
Validacién del e Alfa de Cronbach. Alfa de Cronbach.
instrumento
Coeficiente de e 0,82 adecuado 0,757 aceptable
confiabilidad
Enfoque e Cuantitativo. Cuantitativo.
metodolégico
Resultados e ElI uso de recursos Los resultados muestran que el
principales interactivos favorece la uso de recursos interactivos
atencion, el interés y son pocos, lo que afecta en la
motivacion de los nifios. participacion y atencion de los
nifos.
Planificacion e Las estrategias con Se identifica la necesidad de
docente recursos interactivos fortalecer la  planificacion
optimizan la planificacion y docente mediante el uso de
organizacion del proceso recursos interactivos.
de ensefianza.
Aporte al e Tiene mejor proceso de El diagnéstico confirma la
proceso enseflanza para los nifios, necesidad de implementar
educativo especialmente en niveles estrategias  didacticas  con
iniciales. recursos interactivos  para
mejorar el aprendizaje de
educacién inicial.

Fuente: elaboracion propia

La investigacion realizada por Cabero et al. (2020) se relaciona directamente con

el diagnéstico de la presente investigacion, porque en ambos casos se emplearon

cuestionarios validados mediante el alfa de Cronbach para analizar el uso de

recursos interactivos en este caso son tecnoldgicos. Aunque el coeficiente de

confiabilidad reportado por Cabero et al. (0,89) es superior al obtenido en este

estudio (0,757), ambos valores evidencian que los instrumentos utilizados

presentan una adecuada consistencia interna. También, los resultados coinciden
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en que la integracion planificada de recursos interactivos contribuye a fortalecer el

rol del docente y a mejorar la calidad del proceso de ensefianza.

Tabla 3. Afirmaciones de autores con el diagnoéstico de la investigacion

Aspectos de Cabero et al. (2020) Diagnéstico de la presente
comparacion investigacion

Contexto e Recursos interactivos e Educacion Inicial

educativo tecnoldgicos. e Uso de recursos interactivos

en la préactica docente.

Sujetos de e Docentes de distintos e 12 docentes de Educacién

estudio niveles educativos. Inicial.

Instrumento de e Cuestionario estructurado e Cuestionario estructurado con

recoleccion aplicado a docentes. escala tipo Likert aplicado a

docentes.

Validacion del e Alfa de Cronbach. e Alfa de Cronbach.

instrumento

Coeficiente de e 0,89 alta consistencia e 0,757 aceptable

confiabilidad interna.

Enfoque e Cuantitativo. e Cuantitativo.

metodoldgico

Resultados e La integracién planificada e Los resultados muestran que

principales de recursos interactivos el uso de recursos interactivos
mejora la calidad de la son pocos, lo que afecta en la
enseflanza y promueve participacion y atencion de los
metodologias activas. nifios.

Rol del docente e Se fortalece el rol mediador e Se identifica la necesidad de
del docente mediante el uso fortalecer la  planificacion
de recursos interactivos. docente mediante el uso de

recursos interactivos.

Aporte al e Tiene mejor proceso de e El diagnéstico confirma la

proceso ensefianza para los nifios, necesidad de implementar

educativo especialmente en niveles estrategias didacticas con
iniciales. recursos interactivos para
mejorar el aprendizaje de

educacion inicial.

Fuente: elaboracion propia

Fortalezas del diagndstico en relacion con otros estudios

e El instrumento aplicado en la presente investigacion presenté un nivel de
confiabilidad aceptable (alfa de Cronbach = 0,757), lo que garantiza la
coherencia de las respuestas obtenidas y permite realizar un andlisis
riguroso de los resultados, similar a lo evidenciado en los estudios de Sosa
y Valverde (2021) y Cabero et al. (2020) que tuvieron una validez del
instrumento igual que el diagnastico hasta con un valor mas alto que fue de

0,89 y 0,82, es decir, quiere darnos a entender que tanto como la
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investigacion realizada como de los otros aportes tienen una confiabilidad

aceptable.

La investigacion se centra especificamente en el nivel de Educacion Inicial,
lo que permite analizar de manera directa la realidad de los docentes que
trabajan con nifios pequefos, aportando informacion contextualizada y

pertinente para este nivel educativo.

Otro aspecto, es el diagnéstico que permitié identificar con claridad la
necesidad de fortalecer la planificacion docente mediante el uso de recursos
interactivos, aspecto que coincide con los aportes de los autores analizados

y refuerza la relevancia del estudio.

La comparacién que se hizo con otros estudios facilita la comprension de los
resultados obtenidos, al evidenciar similitudes metodoldgicas y conceptuales

gue respaldan la validez del diagndstico realizado.

Debilidades del diagndéstico en relacién con otros estudios

El tamafio de la muestra estuvo conformado por 12 docentes, esto limita la
posibilidad de generalizar los resultados, en comparacion con las otras
investigaciones de referencia trabajaron con muestras amplias con mas

docentes hasta con diferentes niveles educativos.

A diferencia de los estudios de Sosa y Valverde (2020) y Cabero et al.
(2020), cuyos resultados reflejan un uso frecuente de los recursos
interactivos, en el diagnostico realizado evidencia que su aplicacion es

limitada, esto no es tan factible en la participacion y atencion de los nifios.

La limitada frecuencia en el uso de recursos interactivos se sugiere la
necesidad de fortalecer procesos de capacitacidbn docente mas continuas
gue no sean ocasionales, un aspecto que no se presenta con la misma

intensidad con los otros estudios ya dichos.



65

CONCLUSIONES

El andlisis del estado del arte permitio identificar que los recursos interactivos
constituyen un componente importante en la educacion inicial, se dio un
apoyo por diversos enfoques pedagdgicos como el constructivista,
sociocultural y humanista. Los estudios revisados coinciden en que estos
recursos favorecen el aprendizaje, la motivacion y la participacion de los
nifos, siempre que su uso esté orientado pedagdgicamente. Ademas, se
demostré que el rol del docente es clave como mediador del aprendizaje,
responsable de integrar los recursos interactivos de manera correcta en la

parte educativa.

El diagndstico realizado en la Unidad Educativa Municipal “San Francisco de
Asis” demostré que existen algunos recursos tecnoldgicos disponibles, su
aprovechamiento pedagdgico es limitado porque a la persistencia de
practicas tradicionales y a la insuficiente capacitacion docente en el uso de
recursos interactivos. Esta situacion influye negativamente en la motivacion
y el interés de los estudiantes, es decir, lo que afirma a la necesidad de
fortalecer las competencias pedagdgicas y digitales de los docentes de

educacion inicial.

La compilacion de recursos educativos permitio identificar una variedad de
materiales interactivos: digitales y fisicos, que pueden ser utilizados de
manera ludica y dinamica en las clases de educacion inicial. Estos recursos
facilitan el desarrollo de habilidades cognitivas, motrices y socio-
emocionales en los nifios, ademas, constituyen un apoyo importante para

enriquecer las practicas pedagdgicas.

La evaluacion de los recursos educativos, fue hecha por el analisis de la
confiabilidad del instrumento y el criterio de expertos, se permitio determinar
gue los recursos interactivos son eficaz y efectivos para fortalecer el proceso
de ensefianza en educacion inicial. El valor obtenido del Alfa de Cronbach
fue de un valor (0,757) que se evidencié una consistencia interna del
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cuestionario aplicado, es decir, que es aceptable el instrumento de
evaluacion para validar los resultados de la investigacion. En fin, los recursos
interactivos, cuando son utilizados de forma planificada y con
acompafamiento docente, tienen un cambio positivo en la calidad del

aprendizaje de los nifios de educacion inicial.



67

RECOMENDACIONES

e Se recomienda ampliar en futuras investigaciones sobre los recursos
interactivos en Educacion Inicial, especialmente dentro del &mbito educativo,
con el fin de fortalecer el estado del arte y aportar nuevas experiencias desde

realidades institucionales.

e Se sugiere desarrollar nuevas investigaciones que profundicen en las
causas del uso limitado de recursos interactivos en instituciones educativas
similares. Teniendo en cuenta la parte pedagdgica, tecnoldgica y contextual

gue influye mucho en su aplicacién educativa.

e Se recomienda continuar investigando y actualizando la compilacion de
recursos educativos interactivos, asi incorporar nuevas herramientas que
respondan a las necesidades pedagdgicas y tecnoldgicas para educacion

inicial.

e Se sugiere realizar futuras investigaciones que evallen los recursos
educativos mediante la participacion de expertos, con el proposito de
fortalecer su importancia, efectividad y una nueva oportunidad en el proceso

de ensefianza.
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ANEXOS

Anexo 1. Encuesta dirigida a docentes de Educacion Inicial

El Instrumento aplicado fue encuestas que se realizd6 por Google Forms para
diagnosticar el uso de recursos educativos interactivos en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la Unidad Educativa Municipal “San Francisco de Asis”.

)s > Cuestionario dirigido a 0s...

Resumen Estadisticas Respuestas
@ Bandeja de Entrada

Q ¥V & Respuestas:12 e & i= Lista Cuadricula B3
B Archivo

&) Ustarl e Invitado =
T nosigio s (4] % EEEIEWESN O Ccomentarios
@ Papelera X 1122025, 9:24:56 p.m.

v Enla e z o tiv

Siempre
Siempre
v Siempre

44 Siempre
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Anexo 2. Instrumento de recoleccién de datos

Cuestionario dirigido a los Maestros/as de Educacién Inicial
Propdsito del cuestionario
Este cuestionario busca conocer, desde su experiencia como docente, como utiliza
los recursos interactivos en el aula de Educacion Inicial y como estos influyen en el
aprendizaje y la participacion de los nifios. Su opinion es muy importante, ayudara
a comprender la realidad educativa y a proponer mejoras acordes a las

necesidades del contexto escolar.

Escala de valoracion:

Marque con un circulo la opcién que mejor represente su respuesta.

e Siempre
e A veces
e Raravez
¢ Nunca

Dimensidn 1: Uso pedagdgico de los recursos interactivos

1. ¢En las clases utiliza recursos interactivos como juegos, videos,
canciones o material manipulativo?

Qiempre
Q veces
Qara vez

OUI’]C&

2. ¢Planifica las actividades considerando el uso de recursos interactivos
adecuados para la edad de los nifios?

QOiempre
Q veces
Qara vez

Ounca

3. ¢Cuando utiliza recursos interactivos, los nifios comprenden mejor los
contenidos?

Qiempre
Q veces
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Oara vez
Ounca

4. ¢El uso de recursos interactivos favorece el interés y la motivacion de
los nifios durante la clase?

Qiempre
Q veces
Qara vez

Ounca

5. ¢Los nifilos participan con mayor motivacion cuando se emplean
recursos interactivos en el aula?

Qiempre
Q veces
Qara vez

Ounca

Dimension 2: Capacitacion y preparacion docente

6. ¢Ha recibido capacitacion sobre el uso de recursos interactivos para
Educacion Inicial?

QOiempre
Q veces
Qara vez

OUI’]C&

7. ¢Se siente preparado/a para utilizar recursos interactivos en las clases?
Qiempre
Q veces
Qara vez

Ounca

8. ¢Aplica con seguridad recursos tecnologicos o materiales didacticos o
manipulativos en el aula?

Qiempre
Q veces
Qara vez

Ounca
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9. ¢Tiene disposicion para aprender y mejorar el uso de recursos
interactivos en su practica docente?

QOiempre
Q veces
Qara vez

Ounca

10.¢Considera que la institucion apoya la capacitacion docente en el uso
de recursos interactivos?

QOiempre
Q veces
Qara vez
Qunca
Dimensién 3: Aplicacion en el proceso de ensefianza—aprendizaje

11.¢Integra recursos interactivos durante el desarrollo de sus clases, no
solo al inicio?

QOiempre
Q veces
Qara vez

OUI’]C&

12.¢El uso de recursos interactivos ayuda a mantener la atencién de los
ninos?
QOiempre
Q veces
Qara vez

Ounca

13.¢.Los recursos interactivos favorecen el desarrollo de habilidades
cognitivas en los nifios?

Qiempre
Q veces
Qara vez

Ounca

14. ¢ A través de los recursos interactivos, los nifios fortalecen habilidades
motrices y sociales?

Qiempre
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O veces

Oara vez
Ounca

15.¢Considera que los recursos interactivos contribuyen a mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en Educacion Inicial?

Qiempre
Q veces
Qara vez

Ounca

Dimension 4: Uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

16. ¢, Utiliza recursos tecnoldgicos (computadora, proyector, videos, aplicaciones

educativas) como apoyo en sus clases?

Qiempre
Q veces

Oara vez

Ounca

17. ¢Considera que el uso de las TIC facilita el aprendizaje de los nifios en

Educacion Inicial?

Qiempre
Q veces

Oara vez

Ounca

18. ¢Integra las TIC de forma pedagdgica y adecuada a la edad de los nifios?

Qiempre
Q veces

Oara vez

Ounca
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19. ¢ Percibe que el uso de las TIC incrementa la motivacion y participacion de

los nifos en el aula?

Qiempre
Q veces

Oara vez

Ounca

20. ¢ Reconoce la importancia de las TIC como apoyo al proceso de ensefianza—

aprendizaje en Educacion Inicial?

Qiempre
Q veces

Oara vez

Ounca

21.Desde su experiencia personal frente al grupo, ¢cuales son los cambios méas
bonitos o satisfactorios que ha notado en sus alumnos cuando utiliza

recursos interactivos?

22.Sabemos que la tecnologia a veces falla 0 es complicada. En su dia a dia,
¢cuales han sido los retos o momentos mas dificiles que ha vivido al intentar
usar estos recursos en clase?




