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1. Cuerpo del trabajo

1.1. Introduccion

En el siguiente trabajo de disertacion se procede a desarrollar una aplicacion web
para el centro de educacion inicial idea, que ofrece diferentes servicios, enfocado en

el cuidado y desarrollo de nifios de la ciudad de Latacunga.

Al desarrollar se pretende agilizar procesos de administracion y facturacion de
todo lo referente a los estudiantes que asisten al centro, se debe tomar en cuenta los
servicios a los que cada estudiante accede para realizar una adecuada facturacion y

registro de los pagos.

El cliente es un pilar fundamental a lo largo del desarrollo por lo que sus ideas,
requerimientos y cambios se deberdn implementar de forma profesional y con un

orden establecido.

Para la metodologia de desarrollo se opté por OOHDM un modelo enfocado en
HDM y consta con las fases necesarias para un correcto progreso partiendo desde los

requerimientos del cliente hasta la implementacion.

Se ha decidido utilizar el framework de desarrollo Laravel que es muy utilizado
hoy en dia junto con MySQL el motor de bases de datos de Oracle. El patron modelo,
vista controlador es la arquitectura elegida ya que trabaja de forma predeterminada
con Laravel, todo esto para la parte del backend. Por el lado del frontend se va a usar

CSS y Bootstrap que son relativamente sencillos de entender y aplicar.

Mas adelante en el documento se establecera el motivo por el cual se escogieron
cada una de las herramientas mencionadas en el parrafo anterior que salieron a partir
de un analisis entre sus prestaciones y las condiciones actuales del proyecto

representan la mejor opcion.



1.1.1. Datos de la organizacion

Nombre: Centro de educacién inicial 1.D.E.A

Ubicacidn: Calle 2 de mayo 450 y Tarqui, Latacunga — Ecuador

Actividad: EI centro educativo ofrece educacion inicial para nifios, adicionalmente
cuentan con otros servicios como cuidado diario, tareas dirigidas y clases

extraordinarias.

Caracteristicas: El centro de educacion inicial IDEA cuenta con varios maestros y
profesionales que estan a cargo de los estudiantes y que apoyan dentro de la ensefianza
y cuidado de los estudiantes. IDEA esté bajo la direccion de la Mgtr. Gladys Castro
que ha trabajado en la docencia desde hace ya algunos afios. El centro esta operativo

todos los lunes a viernes de 8 de la mafiana hasta aproximadamente las 6 de la tarde.

1.1.2. Alcance

El presente trabajo de disertacién terminard con una aplicacién web que permite
administrar a los estudiantes y los servicios de alimentacién, educacion, cuidado
temprano y actividades extracurriculares que se ofrecen el centro infantil, a partir de
estos modulos se realizara la facturacion que calculara el total a pagar por estudiante
y cada pago realizado se procederd a almacenarse en la base de datos para

posteriormente poder visualizarlos.

1.1.3. Exposicion razones que motivaron el estudio

En el Ecuador existen alrededor de 1.7 millones de nifios (INEC 2017), que
aspiran a tener una educacién de calidad, frente a ello, los padres de familia inician la
tarea de buscar un lugar donde sus hijos adquieran una educacion que cumpla esas

expectativas.



El Centro de Educacion Inicial (CDEI) el cual lleva el nombre “IDEA”
(Inteligencias, Desarrollo, Educacion y Artes), hoy en dia cuenta con un nimero de
cuarenta nifios a quienes ofrece sus servicios. La calidad de la gestion educativa se evalla
por la incorporacion de herramientas y programas relacionados a las TICS, de esa forma
se mejora la organizacion y el correcto almacenamiento de los datos de los beneficiarios.
Este CDEI maneja diferentes tipos de informacion, como informacion personal de cada

nifio, horarios de asistencia, prestacion de servicios, fechas de pagos, entre otros.

El cuidado de nifios, en comparacion a otros ambitos, requiere atencién primordial
en el mantenimiento ordenado y asequible de la informacion de cada uno; dicha
informacion puede ser automatizada, por lo que la responsabilidad a cargo del sistema
web propuesto en este trabajo, es de gran compromiso. Todos los dias, los padres de
familia ponen su confianza para que sus nifios tengan una adecuada educacién, al
automatizar procesos, se podra dirigir mas recursos para que lo anteriormente

mencionado mejore, lo cual tiene una implicacién préactica.

Con la implementacion del sistema web planteado en este trabajo de disertacion,
el CDEI-IDEA no solo mejorara la calidad de los servicios que proporcionan al publico
en general, sino que podrd aumentar los mismos debido a la automatizacion de la
administracion de los cursos, profesores y demas, siendo de gran utilidad para la

institucion.

1.1.4. Planteamiento del problema

El CDEI- “IDEA” no cuenta con un sistema de automatizacion que permita
gestionar sus estudiantes de manera adecuada, mostrando sus nombres, datos personales,
servicios 0 cuidados especiales, etc. Tampoco cuenta con una facturaciéon mensual
automaética, donde se debe considerar diferentes aspectos que influyen en el precio total
que pagaran los representantes del nifio. El conjunto de estos problemas ocasiona la

pérdida de tiempo y recursos.

De este problema principal se pueden derivar los siguientes problemas

secundarios:



e Carencia de un registro automatizado de los nifios que asisten al CDEI-
IDEA.

e Lalnstitucion cuenta con un registro manual y basico para la clasificacion
de los servicios que ofrece, con un bajo control de la informacion de cada
caso.

e La Institucion no cuenta con un sistema de control automatizado de la

facturacién mensual.

En relacion con lo expuesto como problematica, se plantean las siguientes

preguntas de investigacion principal:

¢Cdomo se puede gestionar la automatizacion de los procesos administrativos, para
el registro, seguimiento y control de los estudiantes del Centro de Educacion Inicial
“IDEA” de la ciudad Latacunga?

Y a continuacion las preguntas secundarias:

e ;Cuales son los requerimientos necesarios para el disefio del sistema web
para el centro de educacion inicial IDEA?
e ;Qué mddulos son necesarios para el disefio del sistema web?

e ;Qué pruebas son necesarias para validar los médulos y el sistema web?

1.1.5. Objetivos

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una aplicacién web de registro, seguimiento y control de
estudiantes del Centro de Educacion Inicial “IDEA” de la ciudad de

Latacunga.



OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Realizar un levantamiento de requerimientos.
e Realizar andlisis y disefio de los mddulos que tendré el sistema web.

e Realizar Pruebas correspondientes a cada médulo desarrollado.

1.1.6. Exposicion del procedimiento técnico

En cuanto al procedimiento para realizar esta investigacion, se procedera a las
sistematizaciones de la informacion de este CDEI, de forma que se conozca de manera
clara y concisa qué tipo de datos se deben manejar de manera adecuada. La forma en la
que se va a desarrollar el sistema también es necesario que sea definida para evitar

inconvenientes.

Las técnicas de recoleccion que se procedera a utilizar involucran a la revision de
textos técnicos y cuestionarios para lograr aclarar cualquier duda que se pueda generar
tanto en los requisitos del sistema como en la implementacion de este. Con la ayuda de

estas herramientas se garantiza el correcto desarrollo de la elaboracion del sistema.

Para solucionar el problema expuesto anteriormente la entrega final consistira en
un sistema web para el Centro de Educacion Inicial IDEA, junto con manuales y la
documentacién adecuada para su correcto funcionamiento. Se proporcionara también la

capacitacion al usuario encargado del uso y manejo del sistema.

1.1.7. Diagrama jerarquico

Para un correcto funcionamiento de la aplicacion es necesario definir roles con
diferentes permisos para evitar inconvenientes que se puedan presentar, a continuacion,
se muestra el diagrama jerarquico de los diferentes departamentos que posee el centro de

educacion inicial.
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Diagrama 1. Ricardo Maldonado (2021). Diagrama jerarquico de la organizacion

Para la implementacion de este proyecto solo se contempla el departamento de
contabilidad y pedagogia. El sistema daré la posibilidad a futuro implementar no solo el
maédulo educativo sino también cualquier otro departamento que pueda surgir a lo largo

del tiempo de vida de la institucion.

1.1.8. Sefalamiento sintético, sumario, de los contenidos de cada
capitulo.

El proyecto se ha dividido en tres capitulos, en el primero de ellos se destacan
los aspectos introductorios del proyecto y detalles que exponen el problema por el cual

se ha decidido llevar a cabo la realizacion del aplicativo web.

Dentro del capitulo segundo se encuentra todo lo referente al marco tedrico donde
se describen todos los aspectos técnicos de las aplicaciones web, diferentes metodologias
de desarrollo y finalmente las herramientas que estan a la vanguardia para de entre ellas
seleccionar a las mas convenientes para el proyecto actual. En este mismo capitulo se
aplica la metodologia seleccionada y se pasa por todas sus fases desde el andlisis de

requerimientos hasta la implementacion final.

Finalmente, en el capitulo tres estan anexos de importancia tanto para el cliente
como para el usuario final que hara uso de la aplicacion. Estos son un manual de usuario

y un manual de instalacion.
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1.2.

Marco teorico

A lo largo de este capitulo se expondran diferentes aspectos técnicos de cara a las

aplicaciones web como tal y la forma en la que se desarrollan las mismas, se detallaran

las dife

rentes herramientas mas populares en la actualidad para una correcta planeacion

y desarrollo de la aplicacion.

1.2

1. Sistemas Web

Un sistema basado en web es un conjunto de procesos a los que se accede a través

de HTTP. El término basado en web se utiliza normalmente para describir las aplicaciones

que se

ejecutan desde un explorador web. También es posible utilizar el término para

describir aplicaciones que tienen un componente muy pequefio de la solucion cargada en

la PC del cliente. El servidor host para un sistema web podria ser un servidor local, o

como comunmente ocurre se accede a él a través de la Internet.

Dentro de las aplicaciones web se tienen tres niveles: el superior que trabaja

directamente con el usuario, el inferior que da acceso a los datos y finalmente el

intermedio que es en si el sistema web.

Tipos de sistemas web

Paginas web estéaticas:

Este es el tipo mas basico de aplicacion web y tiene poco espacio para ser
dinamico. Estas aplicaciones web a menudo se crean utilizando CSS y HTML y
pueden manejar contenido animado como GIFS y videos. Modificar el contenido
incluido en las aplicaciones web estaticas puede ser complicado, y para realizar
cualquier cambio serio, tendra que modificar directamente el codigo HTML, y
nuevamente cargarlo en el servidor. Fue utilizada especialmente en web
académicas y blogs que subian directamente los articulos con poca o nula
modificacion posterior.

Paginas web dinamicas:

Este estilo de aplicacién web es técnicamente mas compleja en comparacién con

las paginas webs estaticas que se mencionaron con anterioridad. Cuando se refiere
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a las aplicaciones web dinamicas, mantienen informacion con una capacidad
constante para actualizar o cambiar con relativa facilidad.

Muchos lenguajes web se pueden utilizar para desarrollar aplicaciones web
dindmicas. Sin embargo, PHP y ASP son los mas comunes, ya que son los mas
faciles de entender cuando se trata de estructurar contenido.

Como se menciond anteriormente, editar el contenido es méas facil con
aplicaciones web dinamicas al igual que actualizarlo. Sin embargo, el back-end o
la parte de programacion llegan a ser mas complejos dependiendo del servidor y
otros factores.

Aplicaciones E-Commerce:

Un gran ejemplo de estas aplicaciones podria ser Amazon, una gran empresa que
maneja a diario miles de transacciones con pago directo. Si una aplicacion web
tiene la forma de una tienda, este tipo de desarrollo se clasifica como comercio
electrénico. Este proceso de desarrollo de aplicaciones es mas complejo que los
dos mencionados anteriormente, ya que requiere una forma de cobrar pagos
electronicos que sea segura tanto para el usuario como la empresa, es conocido
que cuando el dinero estd involucrado en cualquier aspecto el tema se vuelve
mucho mas delicado y necesita mayor atencion en el desarrollo.

Portales web:

Una aplicacion web del portal simplemente hace referencia a una aplicacion en la
gue muchas secciones o categorias diferentes son accesibles a través de una pagina
de inicio. Este tipo de pagina puede variar desde foros, chats, correos electrénicos,
una pagina del navegador y asi sucesivamente.

Sistemas gestores de contenidos:

Un programa de gestion de contenido suele ser abreviado como CMS en inglés,
es un sistema que apoya a los usuarios a administrar todo contenido en un sitio
web especifico sin la necesidad de conocimientos técnicos. En palabras mas
simples, un sistema gestor de contenido es un instrumento que ayuda a crear un

sitio web sin la necesidad de programar todo desde cero.

13



1.2.2. Modelo vista controlador

Por su traduccion al inglés "Model-View-Controller." MVC es un modelo de
disefio de aplicaciones compuesto por tres fragmentos interconectados unos con otros. Se

tiene al modelo, la vista y el controlador.

El modelo MVC es utilizado comunmente para desarrollar interfaces de usuario
modernas. Se suministra las piezas fundamentales para el disefio de programas ya sean
para escritorio, mavil y aplicaciones web. Va muy bien con la programacion orientada a
objetos, ya que los diferentes modelos, vistas y controladores pueden ser tratados como

objetos y reutilizarlos dentro de todo el sistema.

El patrén MVC fue inventado por Trygve Reenskaug mientras era un cientifico
visitante en el grupo Smalltalk en el famoso Xerox Palo Alto Research Center. Escribio
su primer articulo sobre MVC en 1978. Originalmente lo llamd el patron del Editor de
vistas de modelo de Thing, pero rapidamente cambio el nombre al patron del controlador

de vista de modelo.
Describiendo cada uno de sus componentes a continuacion:

e Modelo: Un modelo son datos utilizados por un programa. Puede ser una base de
datos, un archivo o un objeto simple, como un icono o0 un personaje de un
videojuego.

e Vista: Una vista es el medio en el cual se muestran los objetos dentro de una
aplicacion. Entre los ejemplos se incluyen la visualizacion de una ventana o
botones o texto. Incluye todo lo que el usuario puede ver.

e Controlador: Un controlador actualiza los modelos y las vistas. Acepta diferentes
tipos de entradas y realiza la actualizacion correspondiente. Por ejemplo, un
controlador puede actualizar un modelo cambiando los atributos de un personaje
en un videojuego, de igual manera modifica la vista mostrando el personaje

actualizado en el juego.
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1.2.3. Metodologias de desarrollo

WSDM (Website Design Method)

El WSDM, introducido por Leune y De Troyer en 1998, es un método de disefio
web muy interesante por dos razones. En primer lugar, WSDM no solo proporciona las
técnicas de modelado necesarias para desarrollar aplicaciones web, sino también un
enfoque paso a paso donde cada paso se basa en los resultados de pasos anteriores,
terminando con el producto final. A continuacion, WSDM también utiliza un enfoque

impulsado por el pablico en lugar de basado en datos o por la organizacion.

Declaracion de la Modelado de la Disefio Disefio de

Sy L . 7 Implementacién
mision audiencia Conceptual implementacion

Figura 1. Ricardo Maldonado (2021). Fases WSDM

SOHDM (scenario-based object-oriented hypermedia design methodology)

Por su traduccion al espafiol, la metodologia de disefio de hipermedia basada en
escenarios y objetos es una metodologia que estd orientada a los diferentes objetos
basados en hipermedia, se enfoca principalmente en los disefios de los escenarios o
panoramas. Asimismo, da la posibilidad de destacar las necesidades que el sistema posee
mediante la propuesta de usar escenarios. SOHDM inicia partir de un diagrama en el cuél
se deben identificar las distintas entidades externas que tienen la habilidad de crear una

comunicacion con el sistema.

Analisis de Modelado Disefio de las L Disefio
dominio orientado a vistas Disefio Interfaz Navegacional
objetos

Implementacion

Figura 2. Ricardo Maldonado (2021). Fases SOHDM

15



UWE (UML-based Web Engineering)

Como propusieron inicialmente Koch & Kraus, la ingenieria web basada en UML
(UWE) implica un método de desarrollo basado en modelos para aplicaciones web basado
en la utilidad de los modelos UML. Exclusivamente, el enfoque involucra un perfil UML
para la especificacion de las condiciones de uso mas las cualidades de disefio. EI método
de creacion UWE se ve facilitado por un disefio de cinco modelos mas la transicion entre
ellos: modelo de presentacion, de navegacion, de proceso, de contenido, asi como el

modelo de requisitos.
WAE (Web Application Extension)

La extension de aplicacion web (WAE) a UML permite representar paginas Web
y otros elementos arquitecténicamente significativos en el modelo junto con las clases
"normal™ del modelo. Sélo haciendo esto se puede llegar a expresar con gran precision
todo el sistema en un modelo y es méas sencillo mantener su trazabilidad al igual que se

salvaguarda su integridad.

Modelado de

. Requisitos Analisis y disefio Implementacion
negocio

Figura 3. Ricardo Maldonado (2021). Fases WAE

IWEB (Ingenieria web)

Basado en principios cientificos y de ingenieria, Web Engineering tiene como
objetivo establecer enfoques sistematicos para desarrollar, implementar y mantener con
éxito los sistemas Web de alta calidad. También incorpora conocidos principios y
diferentes préacticas de ingenieria de software de diversas areas como la interaccion
humano-ordenador, analisis y disefio de sistemas, ingenieria hipermedia, ingenieria de
requisitos, estructuras de datos, pruebas y gestion de proyectos, asi como ciencias

sociales, artes y disefio grafico.
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Figura 4. Molina, R (2019) Fases de IWEB. Recuperado de: https://www.3ciencias.com/wp-
content/uploads/2018/03/artl.pdf.

OOHDM (Object Oriented Hypermedia Design Method)

Por su traduccién al espafiol, el método de disefio Hipermedia orientado a objetos
es un método para el desarrollo de aplicaciones web que consta con cinco actividades,
recopilacion para los requisitos, empieza con el disefio conceptual, después el disefio de
navegacion y finalmente con disefio e implementacion de una interfaz abstracta.

Al tratar al disefio conceptual, de navegacion y de la interfaz como actividades apartadas
da la opcidn de concentrarse en diferentes situaciones que normalmente estan juntas. Por
lo tanto, se obtienen disefios mas modulares y reutilizables, y al mismo tiempo un marco
para deducir sobre el transcurso del disefio, encerrando la experiencia de disefio especifica

para las actividades.

Obtencion de Disefio Disefio Disefio de

L . , Implementacién
requerimientos Conceptual Navegacional interfaz P

Figura 5. Ricardo Maldonado (2021). Fases OOHDM

e Obtencion de requerimientos: es la fase en donde se crea junto con el cliente un
documento que describe lo que el software hara y como se espera que funcione.
También describe la funcionalidad que el producto necesita para satisfacer todas

las necesidades de las partes interesadas.
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Disefio conceptual: El objetivo de esta fase es crear un modelo UML de la
aplicacion, utilizando principios de modelado conocidos como orientados a
objetos. La principal inquietud durante esta fase es capturar la seméantica del
dominio de la forma més neutral posible.

Disefio navegacional: Dentro de OOHDM, un sistema se ve como un panorama
de navegacion sobre el modelo conceptual. Esto muestra una de las principales
innovaciones de OOHDM, que identifica que los objetos (elementos) que navega
el usuario no son conceptuales, sino otros tipos de objetos que estan “construidos™
a partir de uno o varios objetos conceptuales. Por lo tanto, los atributos de nodo
se definen como vistas orientadas a objetos de clases conceptuales. Esto permite
delimita un nodo proporcionando acceso a los atributos de las diferentes clases
que estan relacionadas en el esquema conceptual.

Disefio de interfaz: Se enumera qué objetos de interfaz tendré el usuario, no todas
las actividades que se realizan en la interfaz estan relacionadas con la navegacion.
Asimismo, es ventajoso disefiar interfaces a nivel abstracto, esto se realiza para
alcanzar la independencia de la implementacion.

Implementacion: La etapa de implementacion de software implica la
transformacion del paquete de datos técnicos de software en uno o méas elementos
de configuracion de software fabricados, integrados y probados que estan listos

para las pruebas de aceptacion de software.

1.2.4. Frameworks

Laravel

Laravel es un framework orientado a PHP, de cddigo abierto disefiado para hacer que

el desarrollar sistemas webs sea mas facil y rapido a través de funciones integradas. Estas
caracteristicas son parte de lo que hace que Laravel sea tan ampliamente utilizado por los
desarrolladores web. Es un sistema de embalaje modular con gestién de dependencias,
dicho de otra manera, facilita agregar funcionalidades a su aplicacion creada con Laravel
sin escribirlas desde cero. Permite crear propios paquetes para el codigo que utiliza de
forma rutinaria o instalar paquetes listos para usar a través de Composer. Laravel es un

framework PHP del lado del servidor; con él se pueden crear aplicaciones de pila
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completa, es decir, aplicaciones con caracteristicas que normalmente requieren un back-

end, como cuentas de usuario, exportaciones, administracion de pedidos, etc.

En resumen, Laravel hace posible que los desarrolladores completen facilmente
proyectos complejos y sofisticados con facilidad. Laravel estd equipado con varias
caracteristicas que lo transforman en una opcion ideal para el desarrollo rapido de

aplicaciones web.

Codelgniter

Codelgniter es un framework PHP MVC utilizado para desarrollar aplicaciones web
rapidamente. Codelgniter proporciona bibliotecas de fabrica para conectarse a la base de
datos y realizar diversas operaciones como el envio de correos electrénicos, la carga de

archivos, la gestion de sesiones, etc.

El framework esta bien documentado, hay buenos libros, tutoriales y preguntas de
foro respondidas en Codelgniter. Esto significa que cualquier desafio que se pueda
presentar, es muy probable que alguien ya haya encontrado el problema, lo haya resuelto
y la solucion esté disponible para todos.

Cake PHP

CakePHP posee una organizacion esencial para que los desarrolladores creen
sistemas web de manera &gil y sin tener que recurrir a la programacion recurrente. Su
objetivo primordial es que se logre trabajar de una manera estructurada, rapida y sin
pérdida de la flexibilidad. CakePHP busca eliminar la repeticion durante el desarrollo
web. Proporciona varias herramientas que son necesarias para empezar a codificar y lo

que el programador necesitaria hacer es enfocarse en la I6gica del sistema web.

Symfony

Symfony es un framework de PHP, que busca acelerar el desarrollo y mantenimiento
de sistemas web y eliminar las tareas de codificacion recurrentes. Hay algunos requisitos

previos necesarios para su instalacion: Linux, FreeBSD, Mac OS, Windows y un servidor
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que tenga PHP 5. La version actual 1.2 solo es compatible con PHP 5.2 o superior, pero

las versiones anteriores se pueden ejecutar en sistemas PHP 5.0 y 5.1.

El framework PHP de Symfony es facil de usar gracias a su método de programacion
similar a Ruby-On-Rails, disefio limpio y legibilidad del cddigo. Symfony ofrece ayuda
en Ajax, plugins y una interfaz de generador de administracion, lo que hace que la
programacion de aplicaciones completas sea realmente facil. Los desarrolladores pueden
centrarse en la légica aplicable sin perder tiempo para escribir archivos de configuracion
XML infinitos.

1.2.5. Herramientas de estilos

CSS

Hojas de estilo en cascada, mejor conocido como CSS por su traduccién al inglés,
es un lenguaje de disefio propuesto para simplificar la elaboracion de las paginas web y
que estas luzcan llamativas. CSS administra el aspecto de una pagina web. Usando CSS,
se puede cambiar el color del texto, los estilos de las fuentes, el espacio entre parrafos, la
dimensién y distribucién de las columnas, qué iméagenes de fondo o colores se utilizan,
cambios en la visualizacidn para diferentes tamafios de pantalla y dispositivos, asi como

una infinidad de otros efectos.

CSS se cred y se mantiene gracias a un grupo de programadores dentro del W3C que es
como se conoce a el grupo de trabajo de CSS, este grupo crea documentos llamados
especificaciones, cuando una de estas especificaciones ha sido analizada y ratificada

oficialmente por los integrantes del W3C, se transforma en una recomendacion.
Bootstrap

Bootstrap es un marco de desarrollo front-end de codigo abierto que se utiliza para
la creacion de sitios y sistemas web. EI marco de trabajo Bootstrap esta basado en HTML,
CSS y JavaScript para que se facilite el desarrollo de sitios web y aplicaciones moviles.

El disefio responsivo hace posible que una pagina web o aplicacion detecte el
tamario y la orientacion de la pantalla del visitante y adapta automéaticamente la pantalla

en consecuencia; el primer enfoque movil supone que los teléfonos inteligentes, tabletas
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y aplicaciones moviles especificas de la tarea son empleados y herramientas principales

para realizar el trabajo y aborda los requisitos de esas tecnologias en el disefio.

Bootstrap incluye componentes de interfaz de usuario, disefios y herramientas JS
junto con el marco de trabajo para la implementacion. El software esta disponible
precompilado o como codigo fuente.

Mark Otto y Jacob Thornton desarrollaron Bootstrap en Twitter como un medio
para mejorar la consistencia de las herramientas utilizadas en el sitio y reducir el
mantenimiento. El software era anteriormente conocido como Twitter Blueprint y a veces

se conoce como Twitter Bootstrap.

1.2.6. Motores de bases de datos

MySQL

MySQL da la posibilidad de gestionar bases de datos relacionales. Es un motor de
codigo abierto respaldado por Oracle. Una de sus grandes caracteristicas es la posibilidad
de cambiar su cédigo fuente para que se adapte a necesidades especificas. A pesar de que,
como se menciono anteriormente, MySQL es de codigo abierto, se puede adquirir una
version de paga proporcionada por Oracle para obtener servicios de soporte premium.
MySQL es bastante cbmoda de dominar en comparacion con otros gestores como Oracle
0 Microsoft SQL Server. Con MySQL se puede ejecutar en varias plataformas tales como
UNIX, Linux, Windows, etc. Se puede instalar tanto en un servidor o como en un
ordenador de escritorio. Asimismo, MySQL es rapido, escalable y confiable.

PostgreSQL

Es un gestor de bases de datos, su codigo es abierto y de clase empresarial. Admite
el lenguaje SQL para consultas relacionales y JSON para consultas no relacionales. Esta
respaldado por una comunidad experimentada y activa de desarrolladores que dia a dia
realizan contribuciones que lo hacen un DBMS altamente confiable. PostgreSQL admite
tipos de datos y optimizacion avanzados del rendimiento, caracteristicas que solo ofrecen

motores de pago como Oracle y SQL Server.
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PostgreSQL funciona bien con todos los frameworks web modernos como
Django, Node.js, Hibernate, PHP, etc. También ofrece capacidades de replicacion que

permiten escalar horizontalmente tantos servidores de bases de datos.
SQL.ite

Es un software que permite a los usuarios interactuar con una base de datos
relacional. En SQL.ite, la BD se procede a almacenarse en un Gnico archivo, un rasgo que
la distingue de otros motores de base de datos. Este hecho permite una gran cantidad de
accesibilidad: copiar una base de datos no es mas complejo que copiar el archivo que
almacena los datos, compartir una base de datos puede significar el envio de un archivo

adjunto de correo electronico.

La portabilidad de la firma de SQL.ite, por desgracia, hace que sea una mala opcion
cuando muchos usuarios diferentes estan utilizando la tabla al mismo tiempo (para
mantener la integridad de los datos, solo un usuario puede escribir en el archivo a la vez).
También puede requerir un poco mas de trabajo para garantizar la seguridad de los datos
privados debido a las mismas caracteristicas que hacen que SQL.ite sea accesible.

SQL Server

Desarrollado por Microsoft, se enfoca en las bases de datos relacionales que da la
posibilidad de tener un sinfin de aplicaciones que procesan transacciones, inteligencia
empresarial y el analisis en entornos de las tecnologias de informacion corporativas. SQL
Server esta dentro de los gestores lideres en el mercado, junto con Oracle y DB2
desarrollada por IBM.

Al igual que otros softwares de bases de datos relacionales, SQL Server se
fundamenta en el lenguaje de control de consultas SQL que es utilizado para administrar
bases de datos y realizar consultas de sus datos. EI SQL Server esta relacionado a Transact
SQL que es la ejecucion de SQL proporcionada por Microsoft que procede a agregar

algunas extensiones de programacion propietarias al lenguaje estandar.
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1.3. Desarrollo del trabajo

Sistema web de registro, seguimiento y control de los estudiantes del Centro de

Educacion Inicial “IDEA” de la ciudad de Latacunga.

1.3.1. Levantamiento de requerimientos

El levantamiento de requerimientos es el primer paso y el mas importante dentro
del desarrollo de software, es donde el cliente expone sus intereses y necesidades que
deben ser comprendidas por el ingeniero para posteriormente poder aplicarlas sobre el

producto final.

1.3.1.1. Procesos para automatizar

Como se menciond anteriormente, el CDI cuenta con escasa automatizacion
dentro de sus procesos, esto resulta en pérdida de eficiencia y efectividad por lo que un
cambio es necesario lo antes posible. Se debe identificar claramente los procesos que se

van a automatizar y contar con la aprobacion del cliente para llevarlos a cabo.

Al tener una reunion con el cliente se determind los procesos administrativos que
deben ser automatizados, de igual manera se detall6 la informacion que debe ser
almacenada por cada usuario administrativo y los estudiantes y se los organizé en la

siguiente tabla:

Tabla 1.

Ricardo Maldonado (2021). Descripcion de informacion y procesos a ser automatizados.

N Nivel Nombre del Proceso
SISTEMA WEB DE REGISTRO, SEGUIMIENTO Y CONTROL
0.10 DE ESTUDIANTES DE CENTRO EDUCATIVO. CASO DE

ESTUDIO: CENTRO DE EDUCACION INICIAL IDEA DE LA
CIUDAD DE LATACUNGA

1. 1 Portal Web con informacion acerca del CDEI

2. |1 Usuarios con disponibilidad de acceso
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10.
11.

12.

13.
14.

15.

16.
17.
18.

19.

20.
21.

Finalmente, los procesos acordados junto con el cliente se muestran en la tabla 1, estan
distribuidos de tal manera que su comprension sea mas sencilla especialmente para el

usuario final de tal modo que en caso de requerir cambios el cliente los pueda identificar

Informacion contemplada en los estudiantes

e DATOS INFORMATIVOS (nombres completos del
nino, fecha de nacimiento, edad, informacién médica,

alergias, datos de los padres o representantes (nombres)

y nimero de contacto

e Horarios y servicios (refrigerios, almuerzo, transporte,

cursos adicionales)
e Servicios que ocupa dentro del CDEI

Facturacion

e Calcular valor a pagar por estudiante
e Registrar Pago

Reportes

1. Pagos realizados
2. Pagos pendientes

Consultas

e Informacion personal de estudiantes
e Informacion académica de los estudiantes.

e Informacion de administradores
Configuraciones
e Sitio Web

e Informacion econdmica

e Informacidn de administradores

e Informacion de estudiantes

de la mejor manera posible.
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1.3.1.2. Requerimientos funcionales y no funcionales
1.3.1.2.1. Requerimientos funcionales

A partir de los procesos que fueron seleccionados se realiza el levantamiento de
requerimientos, de una forma mas técnica se procede a separarlos acorde a la metodologia
seleccionada, es decir por objetos y junto con ellos las acciones que cada uno debe realizar

para el correcto funcionamiento del sistema.

e F1: Portal Web con informacion acerca del CDEI.
Consiste en una pagina web que mostrara informacion acerca de IDEA 'y
de igual manera permitira el acceso al sistema, exclusivamente a los
usuarios que estén registrados.

e F2: Administrar usuarios.
Esta funcionalidad permite gestionar toda la informacion relacionada a los
usuarios que tienen autorizado el acceso a la aplicacion.

e F3: Administrar estudiantes
Esta funcionalidad hace referencia a gestionar de manera de C.R.U.D la
informacion de los estudiantes.

e F4: Administrar Servicios
Esta funcionalidad da la posibilidad de registrar, visualizar, modificar y
eliminar los servicios que el centro puede ofrecer, con un precio unitario
para después poder realizar los calculos correspondientes.

e F5: Asignar servicios
Este apartado permite asignar a cada uno de los estudiantes los servicios
gue estan registrados dentro del sistema para posteriormente calcular el

valor total a pagar.

e F6: Facturacion
Permite llevar un control financiero del monto total a pagar de cada
estudiante teniendo en cuenta los servicios que ocupa, de la misma forma

que da la posibilidad de comprobar pagos pendientes y realizados.

e Roles
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Se cuenta con tres tipos de usuarios que deben tener acceso al sistema con
sus debidas limitaciones.

o Administrador: Debe contar con todo el control del sistema sin ninguna
limitacion, desde administrar a los usuarios, estudiantes, servicios y
facturacion.

o Contador: Debe tener acceso exclusivo al area de facturacion e
informacion de los estudiantes, podra actualizar pagos y tendra acceso a
los deudores.

o Pedagogia: Debe tener acceso exclusivo a informacion relevante de los

estudiantes sin poder modificar la base de datos.

1.3.1.2.2. Requerimientos no funcionales

Durante el presente proyecto se procede a referirse a los requerimientos no funcionales a
todo lo relacionado al desarrollo, incluyendo a los lenguajes de programacion, disefio,
herramientas de desarrollo, etc. Antes de elegir a las herramientas a utilizar se procedera
a realizar un analisis de las disponibles actualmente y determinar las que mejor se adapten

al proyecto, se necesita especificar lo siguiente:

e Lenguaje de programacion...
e Framework.

e Herramienta de desarrollo.
e Base de Datos.

e Arquitectura.

e Metodologia.

e Seguridad.

Al momento de distribuir los procesos en forma de objetos es mucho més sencillo
transformarlos a modulos y mejorar asi su lectura para el disefio. A partir de este momento
la participacion del cliente se reduce notablemente sin estar completamente apartado del

desarrollo.
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1.3.2. Metodologias de desarrollo

El desarrollo de aplicaciones web estd en su apogeo debido al avance de las
tendencias tecnoldgicas y la constante dependencia de Internet. Como resultado de las

necesidades de los desarrolladores, han surgido nuevas metodologias de desarrollo.

Cada metodologia tiene caracteristicas particulares y un entorno de empleo, lo que
los hace dtiles en condiciones especificas. A través de la investigacion de campo, es
posible concluir que la mayoria de las empresas utilizan metodologias diferentes a las
evaluadas; por lo tanto, el proceso se guia por métodos o modelos hibridos basados en la

experiencia.

A continuacion, se muestra una tabla comparativa acorde a las necesidades del
proyecto actual, se expone al cliente las metodologias de desarrollo web mas importantes
en el entorno y se las analizara mas a fondo utilizando una tabla comparativa, se le agrega

una valoracion entre 0 y 5 a cada una de las metodologias dando una escala de:

No lo cumple

Lo cumple por poco.

Lo cumple deficientemente
Lo cumple medianamente

Lo cumple satisfactoriamente

I L T o

Lo cumple de manera sobresaliente.

Tabla 2.

Ricardo Maldonado (2021). Comparacion metodologias de desarrollo web.

REQUERIMIENTOS METODOLOGIAS
WSDM SOHDM OOHDM UWE WAE IWEB

NUMERO DE REQUISITOS
(DATOS, INTERFAZ,
NAVEGACIONALES,
PERSONALIZACION, 3 4 5 5 4 4
TRANSACCIONALES, No
FUNCIONALES)
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CANTIDAD DE | 0 0 1 1 1 2
HERRAMIENTAS DE SOPORTE
TiPO DE MODELADO | 3 3 5 5 5 3
ORIENTADO A OBJETOS
FUNCIONALIDAD 4 4 4 4 5 5
FIABILIDAD EN |1 5 5 1 1 1
RECUPERABILIDAD

FACILIDAD DE CAMBIOS 3 3 5 5 3 3
EFICIENCIA 3 3 3 1 1 1
PORTABILIDAD 5 5 5 3 4 4
PROMEDIO 2,75 3,375 4,125 3,125 3 2,875

Una vez revisadas las metodologias webs mas importantes junto con el cliente el
cual él ha destacado la importancia de la facilidad de cambio, eficiencia, portabilidad y
funcionalidad como los puntos mas importantes desde su punto de vista, se eligio la
metodologia OOHDM que cumpli6 con las expectativas tanto del cliente como el del

desarrollador.

1.3.3. Herramientas de desarrollo

Al momento de empezar con la codificacion del proyecto existen un sinfin de
herramientas que se pueden utilizar de manera gratuita o de pago. Es necesario identificar
lo que se va a utilizar a lo largo del desarrollo del proyecto realizando un pequefio estudio

comparativo.
FRAMEWORK

Para el desarrollo del sistema web es necesario el uso de un framework, esto es
debido al limitado tiempo para realizar el sistema y subirlo al internet, al igual que provee
seguridad, soporte y librerias que van a ser de utilidad para desarrollar una aplicacion de
calidad, se le expone al cliente diferentes tipos de frameworks para escoger el que traiga

las mejores caracteristicas para el proyecto.

Una serie de frameworks PHP incluyendo Laravel, Symfony y Codelgniter han

hecho que el proceso de desarrollo web sea mas facil. De hecho, algunos de los sitios web
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populares y de renombre como Wikipedia y Facebook se construyen utilizando marcos
PHP. A continuacién, se muestra la tabla comparativa destacando los aspectos més

importantes de los frameworks.

Tabla 3.

Ricardo Maldonado (2021). Comparacion frameworks de desarrollo.

REQUERIMIENTOS FRAMEWORKS
LARAVEL CAKEPHP SYMFONY CODE IGNITER
MJASX 5 4 3 4
MVC FRAMEWORK 5 4 4 4
MIGRACION BASE DE 5 5 4 5
DATOS
ORM 4 4 5 4
CURVA DE APRENDIZAJE 4 4 3 5
PROMEDIO 4,6 4,2 3,8 4,4

Una vez analizados los diferentes frameworks junto con el cliente se concluye
que, Laravel es el mejor y mas popular framework PHP y su popularidad ha estado en
aumento desde los Ultimos afios, dentro de la parte técnica del mismo, aporta al
desarrollador varias facilidades como un manejo practico de la base de datos, una curva
de aprendizaje controlada y un modelo vista controlador implementado de una manera

directa.
MOTOR DE BASES DE DATOS

Para manejar la base de datos con la que se va a trabajar es necesario tener un
motor, SQL tiene sus propias etapas para como se compila y ejecuta una consulta. La
taxonomia para estas etapas de procesamiento en SQL varia en funcién del cliente, pero
generalmente se denomina controlador SQL o instruccion SQL. Todos los motores de
base de datos SQL tienen un compilador para traducir la instruccion SQL en cddigo de

bytes y una maquina virtual para evaluar el codigo de bytes.

Se procede a realizar una tabla comparativa con los motores de base de datos méas
utilizados al momento de la elaboracidn de este proyecto y junto con el cliente se optara

por la mejor opcion y que se adapte mejor a las necesidades.

Tabla 4.
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Ricardo Maldonado (2021). Comparacion de motores de base de datos.

REQUERIMIENTOS FRAMEWORKS

MySQL PostgreSQL SQLite SQL Server
LICENCIA PUBLICA 4 5 4 0
LISTA PUBLICA DE | 4 4 4 0
PROBLEMAS
INTERFAZ GRAFICA 5 5 5 5
SEGURIDAD 5 4 3 4
CONFIABILIDAD 4 5 4 4
CURVA DE | 5 5 5 3
APRENDIZAJE
PERFORMANCE 4 3 3 4
PROMEDIO 4,4 4,4 4 2,8

Como se puede apreciar en comparacion a las demas herramientas la diferencia
entre motores es minima, esto se debe a que es un proyecto general que necesita un poco
de todas las caracteristicas. Después de hablar con el cliente se llegé a la conclusion de
que la mejor opcion para este trabajo era MySQL debido a su popularidad y su intuitiva
utilizacion.

Una variable importante para determinar el motor que se va a utilizar en este
proyecto fue que la comunidad aporta mucho méas contenido trabajando Laravel junto con
MySQL por lo que de presentarse algin inconveniente encontrar informacion referente

al mismo va a ser mas cémodo.

Una vez realizado el respectivo andlisis buscando las ventajas y desventajas de

cada una de las herramientas disponibles hoy en dia se procede a definirlas a continuacion.

e Lenguaje de programacion: PHP, HTML, CSS, SQL.
e Framework: Laravel

e Herramienta de desarrollo: Visual Studio Code

e Base de Datos: MySQL.

e Arquitectura: MVC

e Metodologia: OOHDM

e Seguridad: Usuario administrador.
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Es necesario realizar un estudio previo de las herramientas debido a que pueden
estar enfocadas a diferentes tipos de proyecto por lo que se deben filtrar cada una de ellas
para determinar las que mas se adapten a las necesidades y de esta forma evitar

inconvenientes durante el desarrollo.

1.3.4. Analisis y disefio de los modulos del sistema web

La tercera fase dentro de la metodologia OOHDM es el disefio del sistema web
que se va a ejecutar, a partir de los requerimientos del cliente se identifica cada uno de

los mdédulos junto con sus actores y las acciones que estos van a realizar.

1.3.4.1. ldentificacion de los modulos

A continuacion, se procede a detallar cada uno de los mddulos que conformara el
sistema, se los distribuye de tal manera que se inician el portal web como un médulo
independiente y a partir de él se da paso al de estudiantes junto con su respectiva

informacion, usuarios y facturacion.
Tabla 5.

Ricardo Maldonado (2021). Descripcion de médulos del sistema.

Codigo MODULO

F1 Portal Web con informacion acerca del CDEI
F2 Administrar Usuarios

F3 Administrar Estudiantes

F4 Administrar Servicios

F5 Asignar Servicios

F6 Facturacion

Diagrama 2. Disefio de mddulos

Al distribuir los modulos de esta forma la metodologia proporciona la facilidad de

implementar nuevas funcionalidades de manera mucho mas cémoda generando asi una
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escalabilidad apropiada en caso de que el CDEI implemente nuevos servicios 0 se

expanda hacia otros mercados.

1.3.4.2. Disefio del modelo conceptual

Dentro de la metodologia el disefio del modelo conceptual es un paso crucial dentro
del desarrollo, se define de manera mucho mas técnica como se van a relacionar los
diferentes tipos de informacion que va a llevar el sistema, sus actores ya especificados y

busca resolver los problemas planteados en el levantamiento de requerimientos.

ESTUDIANTE
USER genera
oe—_
T asignado
user-password ASIC—:N;M.’{
password_reset SERVICIO (T)
FACTURA

asigna

migrations role_has_permissicns

F=w——roles-permissions

= roles
permissions

role-permissicns

i 7

model-permissicns model-roles

meodel_has_permissions meodel_has_roles

Diagrama 3. Ricardo Maldonado (2021). Modelo conceptual

Lo maés importante dentro del disefio es determinar correctamente las relaciones de
todas las tablas que iran dentro de la base de datos, en caso de existir alguna dificultad
referente a almacenar o rescatar datos en una gran ayuda el diagrama para identificar

posibles errores y solucionarlos.
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1.3.5. Casos de uso

En base a la documentacion requerida por la metodologia se presentan los
siguientes diagramas de casos de uso, se mantiene un orden de elaboracion de tal forma
que el cliente puede apreciar el avance del proyecto cada que se termine de desarrollar un

modulo.

F0: Sistema web de registros seguimiento v control de estudisntes del CDIE IDEA de la ciudad de
Latscungs

g F1: Portal Web

/' h,
Jsuaric WEB

‘dministrador
F3: Administrar Estudiant /E

Estudiants

F2: Administrar Usuarics

X

Usuario

F4: Administrar Servicios

T 4

@

Diagrama 4. Ricardo Maldonado (2021). Casos de usos general

Una vez presentado los casos de uso en UML se puede proceder al siguiente paso
que es especificar cada una de las acciones que va a realizar los actores involucrados
dentro del sistema, es necesario llevar un orden correcto para que en caso de necesitar

hacer cambios se los haga sin mayores inconvenientes.

1.3.5.1. Especificaciones de casos de uso
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Siguiendo con el desarrollo de la metodologia se procede a describir cada uno de los

casos de uso, sus acciones, su prioridad y todo lo necesario para una descripcion adecuada

y que tanto el cliente como el desarrollador

F1: Portal WEB

pueda llevar un control ordenado del mismo.

F1:Portal WEB

IsuarioVWEB

Diagrama 5. Ricardo Maldonado (2021). Casos de Uso F1

Tabla 6.

Ricardo Maldonado (2021). Casos de uso a detalle

Sistema Web IDEA:

F1.

F1: Portal Web

Resumen:

Prioridad:
Actores:

Escenarios
Tipo de escenario

Descripcién

Precondiciones

F2: Administrar usuarios

Muestra informacién relacionada al centro
infantil y da paso para ingresar a la
administracion de los estudiantes.
Esencial

Usuario WEB

Principal
A través de un navegador el usuario
ingresa a la pagina del CDEI IDEA

Ninguna
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F2.1Login al Sistema

F2.2: Crear Usuario

Administrador

F2.3: Visualizar Usuario

F2.4: Modificar Usuario

F2.5: Eliminar Usuario

’ Usuario

I

Diagrama 6. Ricardo Maldonado (2021). Casos de Uso F2

Tabla 7.

Ricardo Maldonado (2021). Casos de uso a detalle F2.

Sistema Web IDEA:

F2: Administrar Usuarios

Resumen:

Prioridad:

Actores:

Escenarios

Tipo de escenario:

Descripcién:

Precondiciones:

F2.1: Ingreso al sistema

Proceso por el cual el actor ingresa al
sistema y administra a los usuarios
admitidos al sistema.

Esencial

Administrador, Usuario

Principal

El sistema muestra y almacena los
usuarios registrados que son permitidos a
ingresar al sistema

El administrador debe estar registrado.

Descripcion: El sistema permitira al actor ingresar al sistema posterior a una

autentificacion.
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Actores: Usuario.

F2 1Login al Sistema

Administrador

Usuarno

Diagrama 7. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso ingreso al sistema.
Flujo Principal:

1. El actor ingresa el usuario y contrasefia.

2. El actor presiona el boton iniciar sesion.

3. El sistema procede a verificar el usuario y contrasefia. (E1) (E2)
4

Se autoriza el ingreso al sistema.
Excepciones:
E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

E2: El usuario y contrasefia son incorrectos, ingresar nuevamente los datos.

F2.2: Crear usuario

Descripcion: El sistema permitira al actor ingresar los datos de los usuarios que podran

administrar el sistema.

Actores: Administrador, usuario.

F2.2: Crear Usuario

Administrador Usuario

Diagrama 8. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso crear usuario
Flujo Principal:

1. El actor selecciona Usuarios en el Mend.
2. El sistema muestra la ventana de administrar usuario.

3. El actor presiona el botdn ingresar nuevo usuario.
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El sistema muestra la ventana de ingresar usuario.
El actor ingresa los datos del usuario.

El actor presiona el boton guardar.

El sistema verifica el 1D del usuario.

El sistema verifica reglas de edicion (E2).

© ®© N o g B

El sistema ingresa los datos del usuario. (E1)

Flujo alterno

7) Si el ID del usuario existe, ir al Caso de uso Modificar o Eliminar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

E2: La informacion ingresada no ha sido correcta, la solucion es volver a ingresar los

datos.

F2.3.1: Visualizar usuario a detalle

Descripcion: El sistema permitira al actor visualizar los datos de los usuarios a detalle

que estan registrados en el sistema.

Actores: Administrador, usuario.

F2.3.1: Visualizar Usuario a detalle

Administrador
Usuario

Diagrama 9. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso visualizar usuario a detalle

Flujo Principal

1. El actor selecciona usuarios en el menda.
2. El sistema muestra la ventana de administrar usuarios.
3. Elactor ingresa informacion para buscar a un usuario.

4. El actor presiona el boton buscar.
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5. El actor presiona visualizar sobre un usuario especifico.
6. El sistema verifica los datos. (E1)
7. El sistema muestra los datos del usuario especificado.

Flujo alterno
6) Si el usuario no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F2.3.2: Visualizar usuario general.

Descripcion: El sistema permitira al actor visualizar los datos de los usuarios

registrados en el sistema de manera general.

Actores: Administrador, usuario.

F2 3.2: Visualizar Usuario General

Administrador
Usuario

Diagrama 10. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso visualizar usuario general

Flujo Principal

1. El actor selecciona usuarios en el mend.
2. El sistema muestra la ventana de administrar usuarios.

3. El sistema muestra los datos de todos los usuarios. (E1)
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F2.4: Modificar usuario.

Descripcion: El sistema permitira al actor modificar informacion de los usuarios que

estan registrados en el sistema.
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Actores: Administrador, usuario.

F2.4° Modificar Usuario

Administrador Usuario

Diagrama 11. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso modificar usuario

Flujo Principal:

1. El actor selecciona usuarios en el menu.

El sistema muestra la ventana de administrar usuario.
El sistema muestra los usuarios registrados.

El actor presiona editar sobre el usuario.

El sistema verifica el ID del usuario. (E1)

El sistema muestra los datos del usuario.

El actor modifica la informacién necesaria.

El actor presiona guardar.

© ©° N o g bk~ DN

El sistema verifica reglas de edicion. (E2)

10. El sistema modifica los datos. (E1)
Flujo alterno
5) Si el ID del usuario no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones
E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

E2: No se puede modificar los datos, la solucién es volver a ingresar el dato.

F2.5: Eliminar usuario

Descripcion: El sistema permitira al actor eliminar a un usuario especifico.

Actores: Administrador, usuario.

39



Q

% - F2 5 Eliminar Usuario A
Administrador Usuano

Diagrama 12. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso eliminar usuario

Flujo Principal

El actor selecciona usuarios en el mend.

El sistema muestra la ventana de administrar usuario.
El actor ingresa informacion para identificar al usuario.
El actor presiona el boton buscar.

El sistema presenta informacion.

El sistema muestra coincidencias.

El actor presiona el boton eliminar sobre un usuario especifico. (E1)

O N o g A~ WD PE

El sistema elimina los datos. (E1)

Flujo alterno

7) Si el usuario no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F3: Administrar estudiantes
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Administrador

F3.1: Crear Estudiante

F3.2: Visualizar Estudiante

F3.3: Modificar Estudiante

X

Estudiante

F3.4: Eliminar Estudiante

Diagrama 13. Ricardo Maldonado (2021). Casos de usos F3

Tabla 8.

Casos de uso a detalle F3.

Sistema Web IDEA:

F3: Administrar Estudiantes

Resumen:

Prioridad:

Actores:

Escenarios

Tipo de escenario:

Descripcion:

Precondiciones:

F3.1: Crear Estudiante.

Proceso por el cual el administrador
maneja el CRUD de los estudiantes.
Esencial

Administrador, Estudiantes

Principal

El sistema almacena y muestra los
estudiantes que ya han sido registrados.
El administrador debe haber ingresado al

sistema.

Descripcion: El sistema permitira al actor ingresar los datos los estudiantes.

Actores: Administrador, estudiante.
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F3.1: Crear Estudiante

Administrador Estudiante

Diagrama 14. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso crear estudiante

Flujo Principal:

El actor selecciona Estudiantes en el Mend.

El sistema muestra la ventana de administrar estudiante.
El actor presiona el botdn ingresar nuevo estudiante.

El sistema muestra la ventana de ingresar estudiante.

El actor ingresa la cédula del paciente.

El sistema verifica la cédula. (E1)

El actor ingresa los datos del estudiante.

El actor presiona el botdn guardar.

© ©° N o gk~ w DN RE

El sistema verifica reglas de edicion (E2).

10. El sistema ingresa los datos del estudiante. (E1)
Flujo alterno
6) Si la cédula del estudiante existe, ir al Caso de uso Modificar o Eliminar.
Excepciones
E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

E2: La informacion ingresada no ha sido correcta, la solucion es volver a ingresar los

datos.

F3.2.1: Visualizar estudiante a detalle

Descripcion: El sistema permitira al actor visualizar los datos de los estudiantes a detalle

gue estan registrados en el sistema.

Actores: Administrador, estudiante.
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F3.2.1 Visualizar Estudiante a detalle

Administrador Estudiante

Diagrama 15. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso visualizar estudiante a detalle

Flujo Principal

El actor selecciona estudiante en el mend.

El sistema muestra la ventana de administrar estudiantes.
El actor ingresa informacion para buscar a un estudiante.
El actor presiona el botdn buscar.

El actor presiona visualizar sobre un estudiante especifico.

El sistema verifica los datos. (E1)

N o a k~ w b oe

El sistema muestra los datos del estudiante especificado.
Flujo alterno

6) Si el estudiante no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F3.2.2: Visualizar estudiante general.

Descripcion: El sistema permitira al actor visualizar los datos de los estudiantes

registrados en el sistema de manera general.

Actores: Administrador, estudiante.

F3.2 2 Visualizar Estudiante general

istrador i
Administrado Estudiante

Diagrama 16. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso visualizar estudiante general
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Flujo Principal

4. El actor selecciona estudiante en el menda.
5. El sistema muestra la ventana de administrar estudiantes.

6. EIl sistema muestra los datos de todos los estudiantes. (E1)
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F3.3: Modificar estudiante.

Descripcion: El sistema permitira al actor modificar informacion de los estudiantes que

estan registrados en el sistema.

Actores: Administrador, estudiante.

F3.3: Modificar Estudiante

Administrador Estudiante

Diagrama 17. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso modificar estudiante

Flujo Principal:

El actor selecciona estudiantes en el mend.

El sistema muestra la ventana de administrar estudiante.
El sistema muestra los estudiantes registrados.

El actor presiona editar sobre el estudiante.

El sistema verifica la cédula del estudiante. (E1)

El sistema muestra los datos del estudiante.

El actor modifica la informacion necesaria.

El actor presiona guardar.
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El sistema verifica reglas de edicion. (E2)
10. El sistema modifica los datos. (E1)
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Flujo alterno

5) Si la cédula del estudiante no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

E2: No se puede modificar los datos, la solucidn es volver a ingresar el dato.

F3.4: Eliminar estudiante.

Descripcion: El sistema permitira al actor eliminar a un estudiante especifico.

Actores: Administrador, estudiante.

F3.4. Eliminar Estudiante

Administrador Estudiante

Diagrama 18. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso eliminar estudiante

Flujo Principal

El actor selecciona estudiantes en el mend.

El sistema muestra la ventana de administrar estudiante.

El actor ingresa informacion para identificar al estudiante.

El actor presiona el botdn buscar.

El sistema muestra coincidencias.

El actor presiona el boton eliminar sobre un estudiante especifico. (E1)

El sistema verifica la cédula del estudiante.

L N o g B~ w0 D

El sistema elimina los datos. (E1)

Flujo alterno

6) Si el estudiante no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.
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F4: Administrar servicios

F4.1: Crear Servicio

F4.2: Visualizar Servicio

Administrador

F4.3: Modificar Servicio

F4.4: Eliminar Servicio

Diagrama 19. Ricardo Maldonado (2021). Casos de usos F4

Tabla 9.

Casos de uso a detalle F4.

Sistema Web IDEA:

F4: Administrar Servicios

Resumen:

Prioridad:

Actores:

Escenarios

Tipo de escenario:

Descripcién:

Precondiciones:

F4.1: Ingresar Servicio.

Proceso por el cual el administrador
maneja el CRUD de los servicios.
Esencial

Administrador

Principal
El administrador registra en el sistema
toda la informacién relacionada con los
Servicios.
El administrador debe haber ingresado al

sistema.

Descripcion: El sistema permitira al actor ingresar los datos de los servicios que se

ofrecen al publico.
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Actores: Administrador, servicio.

F4.1: Ingresar Servicio

Administrador

Diagrama 20. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso ingresar servicio

Flujo Principal:

1. El actor selecciona servicios en el Mend.

El sistema muestra la ventana de administrar servicio.
El actor presiona el botdn ingresar nuevo servicio.

El sistema muestra la ventana de ingresar servicio.

El actor ingresa los datos del servicio.

El actor presiona el botdn guardar.

El sistema verifica reglas de edicion (E2).

O N o g A~ w D

El sistema ingresa los datos del servicio. (E1)
Excepciones
E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

E2: La informacion ingresada no ha sido correcta, la solucion es volver a ingresar los

datos.

F4.2.1: Visualizar servicio a detalle

Descripcion: El sistema permitird al actor visualizar los datos de los servicios a detalle

que estan registrados en el sistema.

Actores: Administrador, servicio.

F4.2.1: Visualizar Servicio a detalle

Administrador

Diagrama 21. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso visualizar servicio a detalle
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Flujo Principal

El actor selecciona servicio en el menu.

El sistema muestra la ventana de administrar servicios.
El actor ingresa informacion para buscar a un servicio.
El actor presiona el botdn buscar.

El actor presiona sobre un servicio especifico.

El sistema verifica los datos. (E1)

N o a k~ wbh e

El sistema muestra los datos del servicio especificado.
Flujo alterno

6) Si el servicio no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F4.2.2: Visualizar servicio general.

Descripcion: El sistema permitira al actor visualizar los datos de los servicios registrados

en el sistema de manera general.

Actores: Administrador, servicio.

F4.2 2: Visualizar Servicio general

Administrador

Diagrama 22. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso visualizar servicio general

Flujo Principal

1. El actor selecciona servicios en el men.
2. El sistema muestra la ventana de administrar servicios.
3. El sistema muestra los datos de todos los servicios. (E1)

Excepciones
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E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F4.3: Modificar servicios.

Descripcion: El sistema permitird al actor modificar informacion de los servicios que

estan registrados en el sistema.

Actores: Administrador, servicio.

F4.3: Modificar Servicio

Administrador

Diagrama 23. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso modificar servicio

Flujo Principal:

El actor selecciona servicios en el menu.

El sistema muestra la ventana de administrar servicios.
El sistema muestra los servicios registrados.

El actor presiona editar sobre el servicio.

El sistema verifica el ID del servicio. (E1)

El sistema muestra los datos del servicio.

El actor modifica la informacion necesaria.

El actor presiona guardar.
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El sistema verifica reglas de edicion. (E2)

10. El sistema modifica los datos. (E1)
Flujo alterno
5) Si el servicio no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones
E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

E2: No se puede modificar los datos, la solucién es volver a ingresar el dato.
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F4.4: Eliminar servicio.

Descripcion: El sistema permitira al actor eliminar a un servicio especifico.

Actores: Administrador, servicio.

F4.4: Eliminar Servicio

Administrador

Diagrama 24. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso eliminar servicio

Flujo Principal

El actor selecciona servicios en el mend.

El sistema muestra la ventana de administrar servicios.

El actor ingresa informacion para identificar al servicio.

El actor presiona el botdn buscar.

El sistema muestra coincidencias.

El actor presiona el boton eliminar sobre un servicio especifico. (E1)

El sistema verifica el ID del servicio.

O N o 0o B W D

El sistema elimina los datos. (E1)

Flujo alterno

6) Si el servicio no existe, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F5: Asignar servicios
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Q

Administrador

F5.1: Asignar Servicios

Estudiante

F5.2: Desasignar Servicios

Diagrama 25. Ricardo Maldonado (2021). Casos de usos F5

Tabla 10.

Ricardo Maldonado (2021). Casos de uso a detalle F5.

Sistema Web IDEA:

F5: Asignar Servicios

Resumen:

Prioridad:

Actores:

Escenarios

Tipo de escenario:

Descripcion:

Precondiciones:

F5.1: Asignar servicio.

Proceso por el cual el administrador
selecciona a un estudiante y asigna uno o
varios servicios.

Esencial

Administrador, Estudiantes, Servicios

Principal

El administrador asigna uno o varios
servicios a un determinado estudiante.

El estudiante y el servicio deben estar

registrados en el sistema

Descripcion: El sistema permitira al actor asignar un servicio a un estudiante especifico.

Actores: Administrador, estudiante.

Administrador

F5.1 Asignar Servicios

Estudiante

Diagrama 26. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso asignar servicios
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Flujo Principal:
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El actor selecciona estudiantes en el mend.

El sistema muestra la ventana de administrar estudiante.

El sistema muestra los estudiantes registrados.

El autor ingresa informacidn para encontrar a un estudiante. (E1)
El autor presiona buscar.

El sistema presenta coincidencias.

El actor presiona asignar servicio sobre el estudiante.

El sistema verifica la cédula del estudiante. (E1)

El sistema muestra los datos del estudiante.

. El sistema muestra datos de los servicios.

. El actor presiona asignar sobre el servicio que desea relacionar con el estudiante.
. El sistema asigna el servicio. (E1)

13.

El sistema modifica los datos. (E1)

Flujo alterno

Si el servicio o el estudiante no existen, ir al Caso de uso ingresar.

Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F5.2: Desasignar servicio.

Descripcion: El sistema permitira al actor desasignar un servicio a un estudiante

especifico.

Actores: Administrador, estudiante.

F5.2: Desasignar Servicios

Administrador

Estudiante

Diagrama 27. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso desasignar servicio
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Flujo Principal:

El actor selecciona estudiantes en el mend.

El sistema muestra la ventana de administrar estudiante.

El sistema muestra los estudiantes registrados.

El autor ingresa informacidn para encontrar a un estudiante. (E1)
El autor presiona buscar.

El sistema presenta coincidencias.

El actor presiona asignar servicio sobre el estudiante.

El sistema verifica la cédula del estudiante. (E1)

© © N o g~ w D P

El sistema muestra los datos del estudiante.

[EEN
o

. El sistema muestra datos de los servicios.

[EEN
[EEN

. El'actor presiona desasignar sobre el servicio que desea que ya no esté relacionado
con el estudiante.

12. El sistema desasigna el servicio. (E1)

13. El sistema modifica los datos. (E1)

Flujo alterno
Si el servicio o el estudiante no existen, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F6: Facturacion

F6 1 Calcular total a pagar

;( ): F6.2: Mostrar Reportes de Pagos i

Administrador Estudiante

F6.3. Cambiar estado de estudiante

Diagrama 28. Ricardo Maldonado (2021). Casos de usos F6
Tabla 11.
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Casos de uso a detalle F6.

Sistema Web IDEA:

F6: Facturacion

Resumen:

Prioridad:

Actores:

Escenarios

Tipo de escenario:

Descripcion:

Precondiciones:

F6.1: Calcular total a pagar.

Proceso en el cual el administrador maneja
los pagos de los estudiantes.
Esencial

Administrador, Estudiantes

Principal

El sistema muestra los registros de los
pagos que previamente debieron ser
almacenados.

El administrador debe haber ingresado al
sistema y el estudiante debe estar

registrado.

Descripcion: El sistema permitira al actor calcular el valor a parar de un estudiante acorde

a los servicios que se le asignaron.

Actores: Administrador, estudiante.

F6.1: Calcular total a pagar

Administrador

Estudiante

Diagrama 29. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso calcular total a pagar

Flujo Principal:

1. El actor selecciona estudiantes en el menda.

2. El sistema muestra la ventana de administrar estudiante.

3. El sistema muestra los estudiantes registrados.
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El autor ingresa informacion para encontrar a un estudiante. (E1)

El autor presiona buscar.

El actor presiona calcular total sobre el estudiante.

4
5

6. El sistema presenta coincidencias.

7

8. El sistema verifica la cédula del estudiante. (E1)
9

El sistema muestra los datos del estudiante.
10. El sistema muestra datos de la facturacion.

Flujo alterno
Si el servicio o el estudiante no existen, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F6.2.1: Mostrar reportes de pagos a detalle.

Descripcion: El sistema permitird al actor mostrar a detalle informacion acerca de un

pago especifico.

Actores: Administrador, estudiante.

F6.2.1: Mosltrar Repones de Pagos a P
detalle

Estudiante
Administrador

Diagrama 30. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso mostrar pagos a detalle

Flujo Principal:

El actor selecciona facturacion en el menu.

El actor selecciona mostrar reportes de pagos.

El sistema presenta la informacion de todos los pagos realizados. (E1)
El actor ingresa informacion acerca de un pago especifico.

El actor presiona buscar.

El actor presiona el botdn detalles sobre un pago.

N o a s~ wDd e

El sistema presenta la informacion solicitada. (E1)
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Flujo alterno
La informacion de los pagos no esta disponible.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F6.2.2: Mostrar reportes de pagos generales.

Descripcion: El sistema permitira al actor mostrar todos los pagos que han realizado los

estudiantes.

Actores: Administrador, estudiante.

F6 2.2 WMostrar Repones de Pagos S
General

Estudiante
Administrador

Diagrama 31. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso mostrar reportes general

Flujo Principal:

8. El actor selecciona facturacién en el mend.
9. El actor selecciona mostrar reportes de pagos.

10. El sistema presenta la informacion de todos los pagos realizados. (E1)
Flujo alterno
La informacién de los pagos no esté disponible.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

F6.3: Cambiar estado de estudiante.

Descripcion: El sistema permitird al actor registrar nuevos pagos que realicen los

estudiantes.
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Actores: Administrador, estudiante.

F6.3. Cambiar eslado de estudiante

Administrador Estudiante

Diagrama 32. Ricardo Maldonado (2021). Caso de uso cambiar estado estudiante

Flujo Principal:

El actor selecciona estudiantes en el mend.

El sistema muestra la ventana de administrar estudiante.

El sistema muestra los estudiantes registrados.

El autor ingresa informacion para encontrar a un estudiante. (E1)
El autor presiona buscar.

El sistema presenta coincidencias.

El actor presiona registrar pago sobre el estudiante.

El sistema verifica la cédula del estudiante. (E1)

© 0 N o g b~ w0 DR

El sistema muestra datos de la factura.
10. El actor presiona registrar pago.

11. El sistema registra el pago realizado. (E1)
Flujo alterno
Si el servicio o el estudiante no existen, ir al Caso de uso ingresar.
Excepciones

E1: Problema con la base de datos, llamar al administrador de la base de datos.

Se expuso a cada uno de los actores junto con sus acciones a desemperiar de una
manera clara tanto para el desarrollador como para el cliente, se puede concluir que es

un sistema correctamente disefiado desde sus inicios, con una escalabilidad correcta.

1.3.6. Diagramas de secuencia
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Los diagramas de secuencia muestran la interaccion que detallan como se llevan a
cabo las operaciones. Capturan la forma en la que interacttan los objetos entre ellos en el
contexto de una colaboracion. Los diagramas de secuencia son foco de tiempo y
descubren el orden de la interaccion visualmente mediante el eje vertical del diagrama

para representar el tiempo en el que se envian los mensajes y cuando.

Diagrama de Secuencia de ingreso al sistema

F2.1: Ingresar al Sistema

% :Ventana ingreso al sistema :Ventana Principal :SecurityController :Modelo Usuario

Adtor

Ingresar el usuario

: Ingresar Contrasefia

Presionar botdn :
loginCheckAction()

, setUserName()

setPassword()

verificar()

Ventana Principal

Diagrama 33. Ricardo Maldonado (2021). Ingresar al sistema
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:Modelo Usuario

:UsusuarioController

:Nuevo Usuario

:‘Ventana Usuario

:Ventana Principal

Atior

F2.2: Ingresar Usuario

Diagrama de Secuencia de ingresar nuevo usuario
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Diagrama de Secuencia modificar usuario

Diagrama 35. Ricardo Maldonado (2021). Visualizar usuarios

F2.4: Mcdificar Usuario

Q

Selecciona Usuario

:Mentsna Principal Ventans Ususrio Ventrana Medificar :UsusaricController :Modelo Ususrio
3 E ventanaUsuariof) E E ! ;
Seleccionar Usuario a editar 1 i i '
1 i edit() ” ' '
| i i idUsuariof)
1 | findByld{) {

'
'
'
'
'

Ingress informacién a modificar

1 Retorna objeto usuario

Retorna objeto usuarior=:

e —— |

visualizar()

Presiona Guardar

S SN NSNS ESSEESSIEERE sy nnnnnnamnnada

'
'
'
'
'
'

validate()

_ ventanaEditar() :

data validada() _

[
'
'
'
'
'
'
r
'
'
L
v
'

update()

Diagrama 36. Ricardo Maldonado (2021). Modificar usuario
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Diagrama de Secuencia eliminar usuario

F2.5: Eliminar Ususario

:UsusrioController

Mentans Ususario

:Ventans Princi

Ar.icx

Selecciona Usuaric en mend

Selecciona usuarico a8 eliminar
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Confrima Eliminacion

:Modelo Usuario
T
\
'
I
|
'
\
'
|
|
'
'
|
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'
'
|
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'
'
|
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|
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'
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'
'
|
|

-
'
|
'
\
'
|
1
'
'
'
'
'
'
|
|
'
\
|
1
\
'
|

idUsuario{)
delete()

Diagrama 37. Ricardo Maldonado (2021). Eliminar usuario

Diagrama de Secuencia ingresar estudiante

F2.1: Ingresar Estudiante
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Diagrama 38. Ingresar estudiante

Diagrama de Secuencia visualizar estudiantes

F2.2: Visusalizar Estudiante

:Mentana Estudiante Seleccionado :Estudiante Controller :Modelo Estudiante

% Mentana Principal :Ventana Estudiante

Ader :
Seleccina Estudiante del Menl

. ~ | Ventana Estudiante |

- P————————————

H Busca por céduls |

. | H

. i

H H H Buscar{)
- Selecciona Estudiante

EST_Cedula()

|

findByCéduls()

| Retorna Objeto Estudiante

| _Retorna Objeto Estudiante

o

Visuslizar{)

Diagrama 39. Ricardo Maldonado (2021). Visualizar estudiantes

Diagrama de Secuencia modificar estudiante

F2.2: Modificar Estudiants

Mentana Principal Mentana Estudiante

o

Mentrana Modificar :EstudianteController :Modelo Estudiante

[

Seleccicna Estudiante 1
= wentanaEstudiante()

-
Busca estudiante por cédula -

Seleccionar Estudiante a editar

L
Buscar()

dit))
. EST_Cédulz(
| findByEST_Cédulap) |

' Retorna objeto Estudia nte
Retorna objeto Estudiantese—————————————

| wentansEditar{)

—
visualizar()

Ingresa informacian a modificar

F NN ENEEEEEINEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEpEEmnesse

validate()
data validada{) _ |

update()

Diagrama 40. Ricardo Maldonado (2021). Modificar estudiantes
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Diagrama de Secuencia eliminar estudiante

F2.4: Eliminar Estudiante

Aéot

Mentana Principal

Mentana Estudiante

:EstudianteController

:Mecdelo Estudiante

Selecciona Estudiante en mend

l

| ventanaEstudisnte{) i

Buscar por cdula de estudiante
T

'
Selecciona Estudiante a eliminar

L L R L e L L T T L e T T T T F L T T T R T T T R T

T,

MensajeConfirmacion()

v destroy()

il

—_—
Buscar()

EST_Céduls()

delete()

Diagrama 41. Ricardo Maldonado (2021). Eliminar estudiante

Diagrama de Secuencia ingresar servicio

F4.1: Ingresar Servicio

Aciot

:Mentans Principal

Ventana Servicio

:Nuevo Servicic

:SewvicioController

:Modelo Servicio

T
'
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T
|
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'
|
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'
|
|
'
'

create()
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Diagrama 42. Ricardo Maldonado (2021). Ingresar servicio
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Diagrama de Secuencia visualizar servicios

F4.2: Visuslizar Servicio

:Ventans Principal :Ventansa Servicio :Ventans Servicio Seleccionado :Servicio Controller :Modelo Servicio

.
Aggor '

H \
Selecciona servicios desde el rp_enﬂ
=% \Ventana Servicio_ |

Buscar por Servicio

i e — il
1 H Buscar() \
Selecciona Servicio X o .
o h
Showd idSenviciof)
findByld()

Retorna Objeto Servicio
—_

_ Retorna Objeto Servicio

Visuslizar()

|
]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
'
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
'

Diagrama 43. Ricardo Maldonado (2021). Visualizar servicios

Diagrama de Secuencia modificar servicio

F4.3: Modificar Servicio

Mentana Principal Mentana Semwicio Mentrana Medificar :SevicioController Modelo Servicio

8

Selecciona Servicio

ventanaServiciol_ |

Busca Servicio

! Buscar()
Seleccionar Servicic a editar

edit])
. idSenicial)

findByldServiciel) _ |

! EH_E‘t{!I’nE objeto EEI'\.I'iI'.‘iDE
| Retoma chjeto Servicio| |

| ventansEditar()

—
wisualizar|)

|I'IQIEE. informacian a modificar

validate()

data validada{} _ |

update()

NI EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE ek

Diagrama 44. Ricardo Maldonado (2021). Modificar servicio
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Diagrama de Secuencia eliminar servicio

F4.4: Eliminar Servicio

:Mentana Principal Mentana Servicio

SewvicioController

:Medelo Servicio

A d:{l’

Selecciona Servicic en mend

\

ventanaSenvicio])

Buscar por Servicio

! Bu:
Selecciona Servicio a eliminar

scar()

MensajeConfirmacicn{)

destroyl)

IdSenviciol)

delete()

Diagrama 45. Ricardo Maldonado (2021). Eliminar servicio

Diagrama de Secuencia asignar servicio

F5.1: Asignar Servicios

% :Ventana Principal :Ventana Estudiants :Ventans Asignar :EstudianteControlier :Modelo Estudiante :ServicioController :Modelo Servicio :Modelo Asignar
BT D e T T
Actor ! ! H
Seleciona estudiantes del meni | | |
i ventanaEstudiante() | 4
Busca estudiants por cédula E
Buscar() !
Selecciona estudiante a asignar c } !
0 1 =3 showEstudiant: | . |
' ' : =0 = EST_Cadula() '
| FindByEst_Cadula()_! '
1 Retomna Objeto Estudiants H
Retorna Objeto Estudiante ' E
— :
' Visualzar() |
- ' '
| showServicios() !
* vicios) | !
| Retorna Servicios .'.ZR_eloma Servicls -y 1
—
\ Visualzar)

Sslecciona el servicio que deses asignar
3l estudiante

! t L attach({EST_Cadula, IDServicio)

angnarSalveo

'

Diagrama 46. Ricardo Maldonado (2021). Asignar servicio
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Ignhar servicio

Diagrama de Secuencia desas

F5.2: Desasignar Servicios

:Modelo Asignar

:Modelo Servicio

:ServicioController

:EstudianteControlier :Modelo Estudiante

% :Ventans Principal :Ventans Estudiante :Ventana Asi
N\
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Diagrama 47. Ricardo Maldonado (2021).Desasignar servicio

Diagrama de Secuencia calcular total a pagar

FE.1: Calcular Totsl a Pagar
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Diagrama 48. Ricardo Maldonado (2021). Calcular total a pagar
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Diagrama de Secuencia mostrar reportes

F6.2: Mostar Deudores

Aérx

\
Selecciona Deudores en el mend

:Ventana Principal | |:Ventana Deudores :FacturarController | | :Modelo Facturar :Modelo Asignar
| VentanaDeudores() H \
e e e TR 4 h |
' - 1getRegistradosyPagados()! '
g rsin = getRegistrados()
E Regresa informacion de estudiantesy
! servicios
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getPagados() |
—_—

— \
ComparsrEntreRegistradosyPagados

Regresa Informacion deudores

Visualizar()

Diagrama 49. Ricardo Maldonado (2021). Mostrar reportes

Diagrama de Secuencia registrar pago

FB.3: Registrar Pago
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Diagrama 50. Ricardo Maldonado (2021). Registrar pago
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1.3.7. Disefo de modelo fisico

El disefio del modelo fisico representa como se deben estructurar y relacionar los

datos en un DBMS especifico, por lo que es importante tener en cuenta la convencion y

la restriccion del DBMS que utiliza al disefiar un ERD fisico.

Factura
FAC ID bigint “pk
- EST_Cedula int <fi=
FAC_Fecha date
FAC_FormaPago warchan(181)
FAC_Totsl float(s.2)
- ASIGHNAR
AS 1D bigint =pk>
EST_Cedula int <fil=
SEV_ID bigint <>
AS_FechaUltimoCorte date
SERVICIO
SEV 1D bigint “pi
SEV_Nombre varchar{255)

SEV_Desoripcion wvarchan255)
SEV_CostoMensual float(8,2)
SEV_.lornada warchar{255)
SEV_Cupos int

SEV_CuposActuales int

¥

roles

USER ESTUDIANTE
usid Lbigint Zpie> EST Ceduls int
name varchar{131) EST_PrimerNombre varchan80)
email varchar{121} EST_SegundoMombre varchar|80}
email_verified_at timestamp EST_FrimerApellido varchar(80}
password varchar{255) EST_SegundoApellido varchar|80)
remember_token  varchar(100) EST_FechaMacimiento date
oreated_at timestamp EST_Genero varchar(80)
updated_at timestamp EST_Direccion warchar(150)
Iy EST_LugarMacimiento varchar{100)
EST_Medicamentos warchar{100}
EST_Alergias varchar{100)
paswardiieser EST CedulsRepresentante  int
usid bigint <fi= EST_MombreRepresentante varchan(80)
email varchar{181}) EST_ApellidoRepresentante  varchan80)
token varchar{181}) EST_OcupacicnRepresentante varchan80)
oreated_st timestamp EST_CentactoRepresentante  numeric{8,0)
EST_EmailRepresentante varchar|{128)
EST_Foto varchan{256)
migraticns
id int <pl>
migration warchar{255)
batch int
role_hss_permissicns
rid bigint <fi2=
* pid bigint <fic1>
permissions
pid bigint <pi>
name varchar{191)
guard_name wvarchar(191})
oreated_at  timestamp
updated_at timestamp
i model_has roles
rid bigint <fi=
o model_type warchar{191)
model_has_permissions model_id bigint
pid bigint <fi=
modeltype varchar{181)
model_id  bigint

rid
name

guard_name

oreated_at
updated_s

bigint
varchar{191)
varchar{191)
timestamp

t timestamp

<pic>

Diagrama 51. Ricardo Maldonado (2021). Disefio Fisico

Cada una de las tablas que se van a utilizar junto a sus atributos fueron descritas en

este apartado, se tuvo muy en cuenta toda la informacion proporcionada por el cliente

para que no se pierda ningun atributo importante durante el desarrollo.

1.3.8. Disefio navegacional

El disefio de navegacidn es la disciplina de detallar la manera en la que los usuarios

van a navegar a través de la aplicacion. La navegacion desempefia un papel fundamental

en la forma en que los usuarios interactian y usan sus productos. Para realizar estas
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interacciones, se utiliza una combinacién de patrones de disefio, incluidos vinculos,

etiquetas y otros elementos de la interfaz de usuario.

Tabla 12.

Ricardo Maldonado (2021). Disefio navegacional portal web.

Nombre: Portal WEB IDEA

Clase conceptual: Pagina web

Atributos: Ninguno

Descripcion: Muestra informacion al pablico acerca de los servicios, contacto y demas
acerca del CDEI IDEA.

Enlaces: Login

Tabla 13.

Ricardo Maldonado (2021). Disefio navegacional formulario ingreso al sistema.

Nombre: Formulario de ingreso al sistema

Clase conceptual: frmLogin

Atributos: ADM_Usuario ADM_Constrasefia

Descripcion: Es la encargada de cargar el formulario para que el usuario pueda
identificarse antes de ingresar al sistema.

Enlaces: Aplicacion Web CDEI

Tabla 14.

Ricardo Maldonado (2021). Disefio navegacional Aplicacion CDEI.

Nombre: Nodo Aplicacion Web CDEI
Clase conceptual: AplicacionCDEI
Atributos: Ninguno
Descripcion: Es la encargada de cargar todos los formularios disponibles dentro del
sistema.
Enlaces:
e fmrEstudiante

e fmrUsuarios
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e fmrServicios

e fmrFacturacion

Tabla 15.

Ricardo Maldonado (2021). Disefio navegacional formulario usuarios.

Nombre: Formulario de administracion de usuarios

Clase conceptual: fmrUsuarios

Atributos: Informacion Usuarios

Descripcion: Es la encargada de cargar todos los componentes para administrar a los
usuarios que pueden ingresar al sistema.

Enlaces: Aplicacion Web CDEI

Tabla 16.

Ricardo Maldonado (2021). Disefio navegacional formulario estudiantes.

Nombre: Formulario de administracion de estudiantes

Clase conceptual: fmrEstudiantes

Atributos: Informacion Estudiantes

Descripcion: Es la encargada de cargar todos los componentes para administrar a los
estudiantes.

Enlaces: Aplicacion Web CDEI

Tabla 17.

Ricardo Maldonado (2021). Disefio navegacional formulario servicios.

Nombre: Formulario de administracion de servicios

Clase conceptual: fmrServicios

Atributos: Informacion Servicios

Descripcion: Es la encargada de cargar todos los componentes para administrar a los

servicios.

Enlaces: Aplicacion Web CDEI
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Tabla 18.

Ricardo Maldonado (2021). Disefio navegacional formulario facturacién.

Nombre: Formulario de Facturacion

Clase conceptual: fmr Facturacion

Atributos: Informacion Estudiantes

Descripcion: Es la encargada de cargar todos los componentes para controlar y
administrar los pagos de los estudiantes.

Enlaces: Aplicacion Web CDEI

En el diagrama 52 mostrado a continuacion, se presenta graficamente la relacion
que mantiene cada formulario entre si y las vias de acceso de la interfaz que el usuario

tiene a lo largo del sistema

o PortalWEB

o= Login

o fmrusuarios o~ SistemaWebCDEI o fmrFacturacion

o TmrEstudiante o~ fmrServicios

Diagrama 52. Ricardo Maldonado (2021). Disefio navegacional

Es importante que la forma en la que se navega a través del sistema sea intuitiva
y féacil de comprender para que cualquier tipo de usuario pueda utilizarla. Al mantenerla
simple se consigue un facil acceso a cada uno de los formularios y elementos que tendra

el sistema.
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1.3.9. Patron de disefio

Para la realizacion de este proyecto se determind que el patron de disefio
arquitectonico de Modelo Vista Controlador es la mejor opcion, la siguiente figura

muestra su comportamiento y cdmo se relacionan sus componentes entre si.

entrega
funcionamiento N "'9_0 Y
de MVC

solicite

1

g
2]

invoca

procesa
yenvia
(5]
0
envia

reloma procesa

V & (a
U

« 1

Figura 6. Expermici (2013). Arquitectura de la aplicacion. Recuperado de:
https://sites.google.com/site/istteclpv/calendario-de-trabajo/home/2015-i/temas-a-investigar/modelo-
vista-controlador

Una de las mayores ventajas de utilizar MVC es que admite el desarrollo rapido
especialmente atil durante la implementacion del actual proyecto ya que se cuenta un
tiempo limitado relativamente corto. La facilidad de realizar cambios sin que afecte a
todo el proyecto también es de gran ayuda especialmente cuando se tiene un tipo de

cliente que pide cambios especificos de forma repentina.

1.3.10. Disefio interfaz grafica

Acorde a la continuacion de la metodologia seleccionada, es este punto se estructura
la parte de las vistas, es decir todo lo que se le presenta al usuario, incluyendo interfaces,

datos, etc.
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1.3.10.1. Vista de datos abstractos

Siguiendo el recorrido de la metodologia a continuacion se van a definir cada uno de los
datos que se van a presentar al usuario dentro de cada formulario ya mencionado

anteriormente.

e Login

Login

Aplicacion WEB

Ingresar

Regresar

Diagrama 53. Ricardo Maldonado (2021). Datos Abstractos Login

e Aplicacion WEB

Aplicacion WEB

Nombre de usuario | ‘

Cerrar
Sesion

Administrar
Usuarios

Administrar
Estudiantes

Administrar
Servicios

Facturacion

Diagrama 54. Ricardo Maldonado (2021). Datos Abstractos Aplicacién Web

e Formulario usuario

Formulario Usuarios ‘

fmrsuarios
Nombre de usuario

Ingresar Eliminar
Usuarios Usuarios

Modificar
Usuarios
Visualizar
Usuarios Regresar

Diagrama 55. Ricardo Maldonado (2021). Datos Abstractos Usuario
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e Formulario estudiante

Formularie Estudiante ‘

fmrEstudiante

Ingresar Eliminar
Estudiante Estudiantes

Modificar
Estudiante
Visualizar
Estudiantes

Diagrama 56. Ricardo Maldonado (2021). Datos Abstractos Estudiante

e Formulario servicio

Formulario Servicios ‘

fmrServicios
Nombre de usuario

Ingresar Eliminar
Servicios Servicios

Modificar

Servicios

Visualizar

Servicios Regresar

Diagrama 57. Ricardo Maldonado (2021). Datos Abstractos Servicio

e Formulario asignacion de servicios

Asignacion de Servicios
fmrServicios
Nombre de usuario

Estudiante

Asignar servicio

Desasignar
servicio

Regresar

Diagrama 58. Ricardo Maldonado (2021). Datos Abstractos Asignacion Servicio
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e Formulario facturacion

Formulario Facturacion

fmrFacturacion
Nombre de usuario

Selecionar
Estudiante

Agregar Pago
Consultar
Pendientes

Generar
Reportes

Diagrama 59. Ricardo Maldonado (2021). Datos Abstractos Facturacién

Toda la informacion que se le muestra al usuario final debe ser seleccionada
cuidadosamente, facilmente se puede agregar demasiados datos que terminaran con una
interfaz saturada y de dificil comprensién, por el otro lado si falta informacion puede

llegar a dejar la aplicacion totalmente obsoleta.

1.3.10.2. Caracteristicas del disefio de interfaz

Para un correcto disefio de las interfaces es necesario respetar los colores de la
institucidn, usar una paleta de colores que apoyen una estética minimalista y al mismo
tiempo un orden correcto de toda la informacion y opciones que se le va a presentar
al usuario. A continuacion, se presenta el logo de la institucion de donde se tomaran

los colores principales para el disefio de interfaz.

ah,
%4°5OC

Figura 7. Logo IDEA

(IDEA, 2015)

Una vez presentado el logo, junto con el cliente se procedié a seleccionar una

paleta de colores que no esté saturada y sea agradable a la vista.
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4EA529 F5B705 EF8FO1

Green RYB Orange Yellow Carrot Orange

Figura 8. Paleta de colores (Coolors ,2016). Recuperado de: https://coolors.co/

Una vez terminada toda la parte de disefio establecida por la metodologia se
continda con la implementacion, cada uno de los aspectos que se mencionaron en este
apartado seran de utilidad para realizar una implementacion ordenada y correctamente

estructurada.

1.4, Implementacion

A partir del disefio realizado en la fase anterior se procede a programar cada uno
de los médulos establecidos, el disefio es importante debido a que se necesita una guia
para realizar un desarrollo ordenado para evitar pérdidas de tiempo e implementaciones

innecesarias.
F1: Portal Web con informacion acerca del CDEI

Es el proceso de construccion de la web de acuerdo con su disefio. El desarrollador
web crea programas de lenguaje de marcado de hipertexto. El proceso de implementacion
se asemeja de cierta manera al desarrollo de software porque implica el uso de una sintaxis
especifica para codificar estructuras web o un lenguaje de programacién en un lenguaje

formal en archivos de equipo.

Se presenta la péagina de inicio que es abierta para que cualquier usuario que
necesite informacién acerca del CDEI pueda obtenerla sin ningln inconveniente, se
respetan los colores de la institucién y de igual forma la paleta de colores elegida junto
con el cliente.
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INICIO NOSOTROS NUESTROS SERVICIOS CONTACTO ACCEDER

o

i AN
-

Centro de Desarrollo Inicial IDEA ‘

POR EL BIENESTAR DE LOS
ANlNosA‘ -

Figura 9. Ricardo Maldonado (2021). Inicio Pagina Web

Formas e iconos se agregaron para mantener una estética entretenida, se conserva
la esencia de ser una institucion educativa y muestra todas las opciones que tiene de una

forma simple y totalmente visual.

2oea © INICIO NOSOTROS NUESTROS SERVICIOS CONTACTO ACCEDER

CENTRO INFANTIL

I.D.E.A. Estrategias Terapias
LD.E.A. Inteligencia - Desarrollo - Educacion - Estrategias de atencion educativa a ninas y Terapias de lenguaje: dislexia, displacia,
Artes. Centro de cuidado diario. Educacion nifios talentosos. Atencion de procesos: disgrafia, dislalia, discalculia, tartamudez,
inicial. BRAIN SKILLS. YOGA INFANTIL memoria, pensamientos, atencion, rinolalia.- TDAH (trastorno déficit de atencion
TERAPIAS HOLISTICAS. AMPLIAMOS imaginacion con y sin hiperactividad)

NUESTROS SERVICIOS.

Figura 10. Ricardo Maldonado (2021). Muestra general de la Pagina Web

Para dar paso al aplicativo web, que es de uso exclusivo del personal, se afiadid
un formulario de acceso, cualquiera con las credenciales puede acceder desde cualquier

lugar con acceso a internet.
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INICIO NOSOTROS NUESTROS SERVICIOS CONTACTO ACCEDER

W Recordarme

Ingresar

Calle 2 de Mavo 4-50 v Targui LATACUNGA -

Figura 11. Ricardo Maldonado (2021). Acceso al Aplicativo

Al implementar una pagina web, se facilita a los usuarios la obtencién de informacion
necesaria sobre la institucion, asi como el envio de su contacto para acceder a una

atencion personalizada
Administrar Usuarios

La primera capa de persistencia, Create, Read, Update & Delete (C.R.U.D), con
su traduccion al espafiol, Crear, Leer, Actualizar y Borrar, que se debe implementar es la
administracion de los usuarios Laravel apoya en este sentido con su ingreso al sistema

que facilita la implementacién de este con todas las medidas de seguridad desde

encriptacion de la contrasefia hasta el control de acceso de cada uno de los usuarios.

Herramientas

Nuevo Usuario

Administrador > Nombre*

Estudiantes > Rol* -
Administrador v

Servicios Correo Electronico* I
Facturacién > Contrasenia*

<

Confirmar Contrasefna*

Ingresar

Figura 12. Ricardo Maldonado (2021). Ingresar Usuario
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Al no tener muchos atributos dentro de sus tablas no es necesario agregar la

opcion de visualizar a detalle dentro de cada uno de los usuarios.

Dashboard

Usuarios registrados

Administrador n Buscar usuario E

Nombre Correo Fecha de creacién Opciones
Estudiantes

Admin admin@idea.com 2020-11-19 01:36:55 =u
Servidios

Contador contador@idea.com 2021-02-04 15:54:38 [
Facturacidn

Pedagogo pedagogo@idea.com 2021-02-04 15:55:14 B‘ i

<

Figura 13. Ricardo Maldonado (2021). Vista general de usuarios

A continuacion, se presenta la pagina de edicion de usuarios, en caso de que no se

modifique la contrasefia se mantendra la misma que en la anterior.

Dashboard
Editar Usuario

Administrador Nombre* Contador
Estudiantes Rol*

Contador v
Servidos Correo Electrénico® contador@idea.com
Facturadidn Contrasefna*

<

Confirmar Contrasefia®

Figura 14. Ricardo Maldonado (2021). Editar Usuario

Antes de eliminar un usuario se presenta un mensaje de confirmacion para evitar la

accidental eliminacion de un determinado registro.
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Usuarios registrado:

Administrador n Buscar usuario E

Nombre Correo Fecha de creacién Opciones
Estudiantes

Admin admin@idea.com 2020-11-19 01:36:55 Q‘@
Servidos

Contador contador@idea.com 2021-02-04 15:54:38 Q‘ i
Facturaddn

Pedagogo pedagogo@idea.com 2021-02-04 15:55:14 |:If i'

<

Figura 15. Ricardo Maldonado (2021). Eliminar Usuario

Subsiguientemente, se presenta la pantalla principal la cual conectara a todas las
vistas unas con otras, es necesario que tengan un proceso de seguridad para que ninguna

persona sin credenciales tenga acceso a la misma.

Bienvenid@

Administrador
ESTUDIANTES GANANCIAS GENERADAS
REGISTRADOS
5 $2000
Estudiantes 5
Servicios
@ Quito ‘ o« > 5, Semana | Mes | Agenda ~ ‘
Eepixacan - dom un mar mié iue vie sib
1 20 2 2 29 3 31 1 ene 2
p: Lluvia moderada Noche Viej]
2 13kmh - AHORA 1300 1600 ' 19 3 4 5 3 7 8 9
@ 1022 mb &
O 87% 12° b ®; 10 1 12 13 14 15 16
Hoy 15° 10 17 18 19 20 21 2 23
® o o
Mafana 17° 9 2 2 2 27 2 29 30

Figura 16. Ricardo Maldonado (2021). Menu Principal

F3: Administrar Estudiantes

Aprovechando las herramientas de Laravel se facilita de gran medida la realizacion
de las operaciones bésicas de las bases de datos, en este caso en la ventana principal se
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muestran solo algunos datos principales de los estudiantes debido a la gran cantidad de

atributos que tiene la tabla.

Ingresar nuevo estudiante n

Cédula*: Primer nombre*
Cédula Primer nombre
Estudiantes
Segundo Nombre Primer Apellido*
segundo nombre (opcional) Primer apellido
Segundo Apellido® Fecha de nacimiento®
Segundo apellido dd/mm/aaaa (m]
Sexo*
Hombre v
Direccion*
Direccion

Lugar de nacimiento®

Lugar de nacimiento

Medicamentos

Figura 17. Ricardo Maldonado (2021). Ingreso Estudiantes

Para acceder a los demas datos es necesario abrir una vista exclusiva de cada
estudiante, debido a que no resulta conveniente llenar el navegador de los atributos de

todos los registros de las tablas.

Estudiantes registrados

n Buscar Estudiante B

Foto Cédula Nombre Apellido Edad Sexo Nombre Apellido Contacto Opciones
Representante  Representante Representante

m 1700000000 Estudiante = Estudiante = 15 Hombre = Representante = Representante = 0999999999 @[Z‘
@ afiols) Bl 1|
nAa .
m 1700000001 Estudiante = Estudiante =~ 20 Hombre Representante = Representante = 0999999999 @ E,I‘
.?. afio(s) 1o
DA w
@ 1700000002 = Estudiante = Estudiante = 21 Hombre Representante = Representante = 0999999999 @C,I.
\ afio(s) Bl
BA .
@ 1700000003 = Estudiante = Estudiante = 30 Hombre = Representante  Representante = 0999999999 @ EI_;
g afo(s) .= Lo

Figura 18. Ricardo Maldonado (2021). Consulta general de estudiantes

Debido a que cada estudiante posee mucha informacion que dificulta ser presentada
en la ventana principal se asigné una vista a detalle que permite visualizar de manera

ordenada cada uno de los atributos registrados del mismo.
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Informacién completa del estudiante n

Cédula: 1700000000
Primer Nombre: Estudiante
Segundo Nombre:

Primer Apellido: Estudiante

Segundo Apellido:

Fecha de nacimiento: 2005-12-04
Sexo: Hombre

Direccién: Sangolqui

Figura 19. Ricardo Maldonado (2021). Consulta a detalle de estudiante

Una de las especificaciones mas importantes dentro de la administracion de los
estudiantes es la modificacion, tiene una estructura similar al de ingresar nuevo
estudiante, pero la informacion se muestra precargada para que el usuario modifique

solo lo que necesita de una manera ordenada e intuitiva.

Editar Estudiante n
Cédula*: Primer nombre*

1700000000 Estudiante
Segundo Nombre Primer Apellido*

Estudiante ‘I
Segundo Apellido* Fecha de nacimiento*
Facturacién Estudiante 04/12/2005 (]

Sexo*

Hombre v
Direccién*

Sangolqui

Lugar de nacimiento*

Quito

Medicamentos

Figura 20. Ricardo Maldonado (2021). Modificar estudiante

A continuacion, se presenta el mensaje de confirmacidn en caso de que el usuario haya

presionado el botdn de eliminar junto a la informacion del estudiante.
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Figura 21. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de confirmacién al eliminar un

estudiante

Se afiadio la posibilidad de exportar e importar a los estudiantes desde una hoja
de calculo de Excel, facilitando asi la posibilidad de ingresar varios estudiantes con una

sola accion del sistema.

@ 1700000000 = Estudiante = Estudiante = 15 Hombre = Representante = Representante =~ 0999999999
- ano(s)
@ 1700000001 Estudiante = Estudiante = 20 Hombre  Representante Representante 0999999999
- ano(
@ 1700000002 = Estudiante = Estudiante = 21 Hombre Representante = Representante =~ 0999999999
L ano(s)

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado
Importar estudiantes Exportar estudiantes

olri
Ble!

olri
s KB

oZ
o2 K3

Figura 22. Ricardo Maldonado (2021). Importar exportar estudiantes en tablas de

Excel.

F4: Administrar Servicios

De igual manera, se implementd el modulo de servicios los cuales el

administrador debe ingresar para poder relacionarlos después con la tabla facturacion y

generar los valores totales de cada estudiante de la institucion.
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Ingresar nuevo servicio n

Nombre del servicio*:
Nombre
Descripcién*:

Descripcién

Costo Mensual ($)*:

Costo

Jornada*
Mafana v

Cupos*:

Cupos

Figura 23. Ricardo Maldonado (2021). Ingreso Servicios

Se presenta la vista general de los servicios que han sido registrados junto con

toda la informacion requerida para su correcta administracion.

Herramientas
Servicios registrados

Administrador > a Buscar servicio a

i Nombre Descripcién Costo Mensual Jornada  Cupos Cupos Opciones
studiantes
$) totales disponibles
Servicios > Servicio Descricion del servicio 3 40.00 Mafana 5 4 [oJr i | ]
3 d
Facturacién
Servicio Descripcion servicio 1 de 30.00 Mafana 5 4 [oJr i |
< 1 prueba
Servicio2  Descripcion servicio 2 0.20 Tarde 4 3 @ E,I’ 'i'

Figura 24. Ricardo Maldonado (2021). Consulta general de Servicios

Se complemento el apartado de la vista general con la visualizacion a detalle de
cada uno de los servicios en caso de que el usuario requiera informacion organizada

de esta manera.
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Administrador

Estudiantes

Servidios

Facturacién

<

Informacion completa del servicio

Nombre: Servicio 3

Descripcién: Descricion del servicio 3
Costo mensual ($): 40.00

Jornada: Mafana

Cupos totales: 5

Cupos dipsonibles: 4

Figura 25. Ricardo Maldonado (2021). Consulta a detalle de Servicios

Similar al modulo de administracion de los estudiantes se muestra un mensaje de

confirmacion en caso de que el usuario haya presionado el boton de eliminar servicio.

0.0.1:8000 d

eliminar al servicio?

Servicios registrado

et a |

Nombre
Estudiantes
Servidios Servicio
3
Facturacién
Servicio
< 1
Servicio2

Buscar servicio

Descripcion Costo Mensual
$)

Descricion del servicio 3 40.00

Descripcion servicio 1 de 30.00

prueba

Descripcion servicio 2 0.20

Jornada

Mafiana

Mafana

Tarde

Cupos Cupos Opciones

totales disponibles

5 4 oz@ ‘I
5 4 Lodr iy |

4 3 [oJr i |

Figura 26. Ricardo Maldonado (2021). Confirmacién de eliminacion de Servicios

La ventana de modificar los registros de los servicios también fue implementada de

manera similar al médulo del estudiante, si el usuario ingres6 nueva informacion sera

verificada para que se ajuste a las reglas determinadas en la fase de requerimientos.
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Editar servicio n

Administrador Nombre:

Servicio 3

Estudiantes

Descripcion:

Servicios > Descricion del servicio 3 ‘

Facturacién > Costo Mensual($):

40,00
<

Jornada*

Mafiana v

Cupos totales:

5

Cupos actuales:

4

Figura 27. Ricardo Maldonado (2021). Modificar Servicios

F5: Asignar Servicios

Cada estudiante tiene la posibilidad de adquirir o no los servicios que estan
disponibles, esta tabla pivote servira para calcular el valor a pagar del estudiante cada mes
y después se almacenard en la tabla de facturacién. En esta ventana se presenta la
posibilidad tanto de asignar como desasignar los servicios a cada uno de los estudiantes

que estan registrados en el sistema.

Asignar servicios a Ricardo Maldonado n

Servicios asignados

Estudiantes

Servicio Costo Mensual ($) Jornada Acciones
Servicio 1 30.00 Mafiana a ‘I
Servicio 1 30.00 Mahana &

Servicios disponibles
Servicio Costo Mensual ($) Jornada Acciones

Servicio2 0.20 Tarde +

Figura 28. Ricardo Maldonado (2021). Asignacion de Servicios
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F6: Facturacion

Se obtienen los datos del estudiante seleccionado y se carga en una vista previa de
como se vera la factura final, el usuario debera confirmar para que se registren los

cambios y puedan constar en reportes y consultas.

Datos de la factura n

Cédula del estudiante: Nombre del estudiante:
1700000000 Estudiante Estudiante
Cédula representante: Nombre del representante:
1711111111 Representante Representante
Tipo de pago
Efectivo v
Fecha ‘I
06/01/2021 (m]

Detalle servicios

Servicio Costo Mensual ($) Mes(es) de servicio Total($)
Servicio 1 30.00 2 60
Total a pagar 60

Figura 29. Ricardo Maldonado (2021). Facturacion

Una vez comprobada la informacion de la factura se presenta la misma en formato
PDF para su impresion o almacenamiento dentro de un disco local para un acceso

mucho mas practico.

".I D EA)C

-‘ Centro de Desarrollo Infuntil

< 4I. : <

CEDULAESTUDIANTE: 050000000 Centro de desarrollo infantil IDEA
NOMBRE ESTUDIANTE: John Doe Calle 2 de Mayo 450 y General Maldonado. LATACUNGA - ECUADOR
CEDULAREPRESENTANTE: 050000000 032 802 738
NOMBRE REPRESENTANTE: John Doe ideamosmalky@hotmail. com
FECHA 05/01/2021 RUC: 0501512297001
SERVICIO DESCRIPCION PRECIO MES(ES) TOTAL
Servicio 1 Descricién del servicio 1 $40.00 26 $1,040.00
Servicio 2 Descricion del servicio 2 $40.00 80 $3,200.00
Servicio 3 Descricién del servicie 3 $40.00 20 $800.00
TOTAL $6,500.00

Figura 30. Ricardo Maldonado (2021). Factura final
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Todas las facturas que se hayan registrado se almacenan en una tabla especial para
ellas, a continuacion, se presenta la vista general de todas las facturas, el sistema permite
buscar con palabras clave una determinada factura y de ser necesario muestra a detalle la

informacion de las facturas.

@ §
@ § ‘
@ W
@ §
@ W
@ W
@ W

@ §

Figura 31. Ricardo Maldonado (2021). Consulta general de facturas

Una vez concluida la fase de implementacidn se procede a realizar determinadas
pruebas para corroborar el correcto funcionamiento del sistema web, detectando

posibles fallos para que puedan ser corregidos de manera oportuna.

1.5. Pruebas

Pruebas de software es un método para comprobar si el producto de software real
coincide con los requisitos esperados y para asegurarse de que el producto de software
esta libre de defectos. El propoésito de las pruebas de software es identificar errores,

lagunas o requisitos que faltan a diferencia de los requisitos reales.

Se procederd a utilizar una plantilla para ir analizando cada uno de los casos de uso
en busca de errores, a través de todas las vistas y controladores donde se puedan presentar

inconvenientes.
Tabla 19.

Ricardo Maldonado (2021). Plantilla de pruebas para casos de uso.
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Proyecto: Nombre del caso:

Caso No.: Autor:
No. ejecucion Probador:
Fecha de ejecucién

Condicion caso de
prueba

Entradas Resultados Resultado Valores
Esperados Obtenido

Criterios de aprobacion de caso de prueba:
Aprobacion de caso de prueba:
Fecha de aprobacion

Una vez presentada la plantilla se procede a realizar las respectivas pruebas dentro de

cada uno de los casos de uso del sistema.
Tabla 20.

Ricardo Maldonado (2021). Pruebas para casos de uso portal web.

Proyecto: “SISTEMA WEB DE REGISTRO, SEGUIMIENTO Y Nombre de' caso: F1:
CONTROL DE ESTUDIANTES DE CENTRO EDUCATIVO. Portal Web
CASO DE ESTUDIO: CENTRO DE EDUCACION INICIAL ortal vve
IDEA DE LA CIUDAD DE LATACUNGA”.
Caso No.: F1: Portal Web Autor: Ricardo
Maldonado
No. ejecucion 1 Probador: Ricardo
Maldonado

Fecha de ejecucion  5/11/2020

Condicion caso de Servicio de envio de correo electronico proporcionado por Laravel
prueba disponible.

Entradas Resultados Esperados  Resultado Obtenido Valor

Se comprueba que EIl sistema debe llevar Cada uno de los 100%

los hipervinculos de las vistas correctas. hipervinculos lleva a
cada seccion de la la vista
pagina web estén correspondiente.
correctamente

relacionados.
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Se comprueba Ila
informacion en
cada una de las
vistas de la pagina
web.

Dentro de la vista
de “Contacto” el
usuario ingresa su
nombre para
solicitar
informacion.

Dentro de la vista
de “Contacto” el
usuario ingresa su
correo electronico
para solicitar
informacion.

Dentro de la vista
de “Contacto” el
usuario ingresa su
teléfono para
solicitar
informacion.

Dentro de la vista
de “Contacto” el
usuario ingresa su
mensaje para
solicitar
informacion.

No debe existir
informacién incorrecta
y faltas de ortografia
dentro de las vistas.

El sistema acepta la
informacion ingresada y
envia el correo
electronico.

El sistema verifica que
el correo ingresado sea
valido acorde a las
reglas preestablecidas.

El sistema verifica que
el nimero ingresado sea
véalido acorde a las
reglas preestablecidas.

El sistema acepta la
informacion ingresada y
envia el correo
electrénico.

No se encontrd
ninguna falta
ortogréafica al igual
que informacion
incorrecta acerca del
CDEL.

Una vez ingresada y
comprobada toda la

informacion
requerida se envia el
correo con la
informacion del
usuario.

Una vez ingresada y
comprobada toda la

informacion
requerida se envia el
correo con la
informacion del
usuario.

Una vez ingresada y
comprobada toda la

informacion
requerida se envia el
correo con la
informacion del
usuario.

Una vez ingresada y
comprobada toda la

informacion
requerida se envia el
correo con la
informacion del
usuario.

Criterios de aprobacion de caso de prueba: 95% para aprobacién
Aprobacion de caso de prueba: Aprobado

Tabla 21.

Ricardo Maldonado (2021). Pruebas para casos de uso ingreso al sistema.

Proyecto:

Caso No.:

No. ejecucion

“SISTEMA WEB DE REGISTRO, SEGUIMIENTO Y

CONTROL DE

ESTUDIANTES DE

CENTRO

EDUCATIVO. CASO DE ESTUDIO: CENTRO DE

EDUCACION INICIAL
LATACUNGA”.

IDEA DE LA CIUDAD DE

F2: Administrar Usuarios
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100%

100%

100%

100%

100%

Nombre del caso: F2:
Administrar Usuarios

Autor: Ricardo
Maldonado
Probador: Ricardo
Maldonado



Fecha de ejecucién

Condicion caso de
prueba

Entradas

F2.1: Ingresar
usuario: El usuario
ingresa sus

credenciales.

-Intentar acceder al
sistema aun cuando
no se esta registrado.
F2.2: Ingresar
Usuario: El
administrador
ingresa los datos del
usuario junto con una
clave provisional.

-el correo electronico
ingresado debe ser
valido y Unico de los
registrados en la base
de datos.

F2.3: Visualizar
usuario: El wusuario
selecciona la opcion
de visualizar
usuarios.

F2.4: Modificar
usuario: Se realiza el
cambio de
informacion de los
usuarios.

F2.5: Eliminar
usuario: El

administrador
selecciona la opcion
de eliminar usuario.

5/11/2020

Usuario administrador con acceso al sistema, usuario registrado en el

sistema.

Resultados
Esperados

Se  verifican
credenciales
ingresadas y en caso de
estar registradas se da
permiso al acceso.

No se debe permitir el
acceso, redirigir al
ingreso.

Se verifican los datos
ingresados y  se
almacena la
informacidn en la base
de datos.

las

Se verifica el correo
electronico ingresado,
se comprueba que sea
unico y se almacena en
la base de datos.

Se debe presentar
informacion acerca de
los usuarios

registrados.

Informacion se debe
modificar teniendo en
cuenta las mismas
reglas planteadas en el
caso de uso “Insertar”

El sistema  debe
eliminar la
informacion del
usuario.

Resultado Obtenido

Ingreso exitoso al
sistema.

Redirige al ingreso
del sistema.

Datos registrados en
el sistema.

Correo comprobado
con éxito.

Informacion
presentada con éxito.

En caso de tener los
datos verificados la

informacion sera
modificada con
éxito.

Usuario  eliminado
con éxito.

Criterios de aprobacion de caso de prueba: 95% para aprobacion
Aprobacion de caso de prueba: Aprobado

Tabla 22.

Ricardo Maldonado (2021). Pruebas para casos de uso para administrar estudiantes.
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Valor

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%



Proyecto:

Caso No.:
No. ejecucion

Fecha de ejecucion

Condicion caso de
prueba

Entradas

F3.1: Ingresar
estudiante: El
usuario ingresa la

informacién de un
nuevo estudiante.
-La cédula ingresada
debe ser numérica,
contener 10 digitos y
debe ser Unica

-El nombre, apellido
y demdas campos de
cadena de caracteres
no deben tener
espacios innecesarios
0 tamafios muy
grandes.

-La fecha de
nacimiento debe
estar en el formato
“date”

-La foto debe estar en
formatos  comunes
(JPG, PNG Y JPEG)
y no excederse de
tamafio 30MB

- La cédula de la
representante
ingresada debe ser
numérica, contener
10 digitos y debe ser
Unica

-El  contacto del
teléfono del
representante  tiene

“SISTEMA WEB DE REGISTRO, SEGUIMIENTO Y Nombre del caso: F3:

CONTROL DE

ESTUDIANTES

DE CENTRO

EDUCATIVO. CASO DE ESTUDIO: CENTRO DE

EDUCACION INICIAL
LATACUNGA”.

IDEA DE LA CIUDAD DE

F3: Administrar Estudiantes

5/11/2020

Usuario con acceso al sistema.

Resultados
Esperados

Al verificar la
informacion ingresada
se procede a almacenar
la informacion.

El sistema procede a
verificar y autorizar el
nuevo registro.

El sistema procede a
verificar y autorizar el
nuevo registro.

El sistema procede a
verificar y autorizar el
nuevo registro.

El sistema procede a
verificar y autorizar el
nuevo registro.

El sistema procede a
verificar y autorizar el
nuevo registro.

El sistema procede a
verificar y autorizar el
nuevo registro.
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Resultado Obtenido

Se verifico la
informacion 'y se
guardd el nuevo
registro.

En caso de cumplir la
regla el sistema
autoriza el ingreso.

En caso de cumplir la
regla el sistema
autoriza el ingreso.

En caso de cumplir la
regla el sistema
autoriza el ingreso.

En caso de cumplir la
regla el sistema
autoriza el ingreso.

En caso de cumplir la
regla el sistema
autoriza el ingreso.

En caso de cumplir la
regla el sistema
autoriza el ingreso.

Administrar
estudiantes

Autor: Ricardo
Maldonado
Probador: Ricardo
Maldonado

Valor

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%



que ser numérico y
contener 10 digitos.

-El correo
electronico del
representante  debe

presentar la sintaxis
correcta.

F3.2: Visualizar
estudiantes: El
usuario realiza una
consulta general.
F3.2.1:  Visualizar
estudiante a detalle:
El usuario selecciona
un estudiante para
ver su informacién
completa.

F3.3: Modificar
estudiante: El
usuario selecciona un
estudiante para
actualizar su
informacion.

F3.4: Eliminar
estudiante: El
usuario  selecciona
eliminar a un
estudiante.

El sistema procede a
verificar y autorizar el
nuevo registro.

El sistema presenta los
registros  de  los
estudiantes de manera
general.

El sistema presenta la
informacion a detalle
sobre un estudiante.

En base a las mismas
reglas de verificacion
del caso de uso insertar
se procede a actualizar
la informacion.

El sistema elimina el
registro seleccionado.

En caso de cumplir la
regla el sistema
autoriza el ingreso.

El sistema mostro los
registros de forma
general.

El sistema presento
la informacion a
detalle del
estudiante.

El sistema actualizd

la informacién.

El sistema eliminé el
registro.

Criterios de aprobacion de caso de prueba: 95%
Aprobacion de caso de prueba: Aprobado

Tabla 23.

Ricardo Maldonado (2021). Pruebas para casos de uso administrar servicios.

Proyecto:

Caso No.:
No. ejecucion

Fecha de ejecucién

Condicion caso de
prueba

“SISTEMA WEB DE REGISTRO, SEGUIMIENTO Y

CONTROL DE

ESTUDIANTES DE

CENTRO

EDUCATIVO. CASO DE ESTUDIO: CENTRO DE

EDUCACION INICIAL
LATACUNGA”.

IDEA DE LA CIUDAD DE

F4: Administrar Servicios

5/11/2020

Usuario con acceso al sistema.
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100%

100%

100%

100%

100%

Nombre del caso: F4:
Administrar Servicios

Autor: Ricardo
Maldonado
Probador: Ricardo
Maldonado



Entradas Resultados Resultado Obtenido Valor

Esperados
F4.1: Ingresar Se verifica la Si la informacién 100%
servicio: El usuario informacion ingresada ingresada se verifico
ingresa todos los y se almacena en la correctamente la
datos referentes a los base de datos. informacion se
Servicios. almacena en la base

de datos.

F4.2: Visualizar Se muestra la Se presenta en 100%
servicio: El usuario informacion requerida pantalla los registros
realiza una basqueda por el usuario. almacenados.
general.
F4.2.2:  Visualizar Se muestra la Se  muestra en 100%
servicio a detalle: EI informacion requerida pantalla a detalle la
usuario seleccionaun por el usuario. informacion acerca
servicio especifico. de un servicio.
F4.3: Modificar Se verifica la Se verifica la 100%
servicio: El usuario informacién ingresada informacion y se
selecciona un y se actualiza la actualiza el registro.
servicio para informacion en la base
modificar su de datos.
informacion.
F4.4: Eliminar Se elimina el registro Se elimind el registro 100%
servicio: El usuario de la base de datos. de la base de datos.
presiona  eliminar

sobre un servicio.
Criterios de aprobacion de caso de prueba: 95% para aprobacion.

Aprobacion de caso de prueba: Aprobado

Tabla 24.

Ricardo Maldonado (2021). Pruebas para casos de uso asignar servicios.

PrOyecto: “SISTEMA WEB DE REGISTRO, SEGUIMIENTO Y Nombre del caso: F5:
CONTROL DE ESTUDIANTES DE CENTRO EDUCATIVO. Asianar servicios
CASO DE ESTUDIO: CENTRO DE EDUCACION INICIAL 9
IDEA DE LA CIUDAD DE LATACUNGA”.
Caso No.: F5: Asignar servicios Autor: Ricardo
Maldonado
No. ejecucion 1 Probador: Ricardo
Maldonado

Fecha de ejecucion 5/11/2020

Condicion caso de
prueba

Usuario con acceso al sistema, estudiante y servicios registrados en el
sistema.

Entradas Resultados Esperados  Resultado Obtenido Valor
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F5.1: Asignar
Servicios: El
usuario asigna el
servicio al
estudiante.

F5.2:  Desasignar
servicios: El
usuario desasignacel
servicio al
estudiante.

Se crea un registro
dentro de la tabla pivote
registrando la
asignacion.

Se elimina el registro de
la tabla pivote.

Se cred el registro
adecuadamente.

Se elimind el
registro.

Criterios de aprobacion de caso de prueba: 95%
Aprobacion de caso de prueba: Aprobado

Tabla 25.

Ricardo Maldonado (2021). Pruebas para casos de uso facturacién.

Proyecto:

Caso No.:
No. ejecucion

Fecha de ejecucion

Condicién caso de
prueba

Entradas

F6.1: Calcular total:

El usuario
selecciona un
estudiante para
calcular el total a
pagar  de los
Servicios.

F6.2: Mostrar

reportes: El usuario
selecciona la vista
de mostrar reportes.
F6.3: Cambiar
estado: El usuario
registra el pago del
estudiante.

“SISTEMA  WEB DE REGISTRO, SEGUIMIENTO Y
CONTROL DE ESTUDIANTES DE CENTRO EDUCATIVO.
CASO DE ESTUDIO: CENTRO DE EDUCACION INICIAL
IDEA DE LA CIUDAD DE LATACUNGA”.

F6: Facturacion

5/11/2020

100%

100%

Nombre del caso: F6:
Facturacion

Autor: Ricardo
Maldonado
Probador: Ricardo
Maldonado

Usuario con acceso al sistema, estudiante y servicios registrados en el

sistema.

Resultados Esperados

Acorde a los meses de
utilizar uno o varios
productos calcular el
total a pagar.

El sistema muestra los
pagos que han sido
registrados.

El sistema registra el
pago en la base de datos.

Resultado Obtenido

Total, calculado
adecuadamente.

Los pagos  son
presentados de
manera correcta.

Se registro los pagos
de manera adecuada.

Criterios de aprobacion de caso de prueba: 95%

95

Valor

100%

100%

100%



Aprobacion de caso de prueba: Aprobado

La fase de pruebas de software es una parte significativa dentro del proceso de
desarrollo de software. No esta conformada por una sola actividad que tiene lugar después
de la implementacion del cédigo, sino que es parte de cada una de las etapas del ciclo de
vida del desarrollo del software. Una estrategia de prueba exitosa comenzard con
consideracion desde la especificacion de requisitos.

1.6. Conclusiones

e La metodologia OOHDM separa el disefio del desarrollo de la aplicacién, lo que
facilita la identificacion de los diferentes niveles de la arquitectura de modelo vista
controlador para trabajarlos de una manera independiente y ordenada.

e A lo largo del desarrollo del proyecto se cumplié de manera adecuada las fases
que propone la metodologia de desarrollo OOHDM por lo que se puedo apreciar
la importancia de cada una de ellas y como benefician a la correcta
implementacién del proyecto.

e Se llego a la conclusion que es importante que el cliente se involucre a lo largo de
todo el proceso aportando sus comentarios, especialmente en la fase de obtencion
de requerimientos, ya que al finalizar el proceso estard contento con el resultado

final del aplicativo web.

e Se puede concluir que el motor de bases de datos MySQL se acopla
complacidamente con Laravel y da como resultado una gran eficiencia, velocidad
y facilita las tareas relacionadas con el almacenamiento y registro de los datos.

e Finalmente se puede concluir que al aplicar Laravel para el desarrollo se pudo
reducir el tiempo de programacion debido a que el framework automatiza tareas
especificas y repetitivas que ocupan tiempo valioso que se lo puede enfocar a otras

acciones tales como el disefio, la ldgica de la aplicacion, etc.
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1.7. Recomendaciones

e Al momento de trabajar con Laravel la cantidad de vistas que se generan pueden
Ilegar a ser demasiadas, es importante llevar un control ordenado de las mismas
organizandolas dentro de carpetas y subcarpetas para evitar confusiones e
inconvenientes.

e Se recomienda al centro infantil que digitalice lo antes posible las fichas
relacionadas a los estudiantes para prevenir pérdidas de informacion y agilizar
procesos con la ayuda del sistema web.

e Esrecomendable disefiar un plan de pruebas adecuado a cada sistema acorde a las
necesidades del mismo, de igual forma Laravel ofrece varias herramientas de
prueba para verificar el funcionamiento del aplicativo.

e Para un correcto funcionamiento de la aplicacion web se recomienda que el
usuario utilice navegadores actualizados, debido a que se puede generar
incompatibilidades especialmente con el disefio.

e Se recomienda realizar la implementacion de un moédulo de notas para futuras
versiones del aplicativo para poder utilizarlo de una manera mas amplia dentro de

un ambiente educativo.
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2. Anexos

2.1. Manual de usuario

Con el fin de que un recorrido del cliente sea lo mas suave posible, el manual debe
ser una parte integral de cualquier experiencia de producto. Las empresas a menudo
posponen la creacion de estos manuales hasta después de que el producto esta listo, lo
que por lo general no resulta tan bien. Las empresas deben empezar a planificar estos
documentos lo antes posible con el fin de anotar todos y cada uno de los pasos y

problemas menores que pueden causar un problema en el futuro.

Se procedera a realizar un manual de usuario donde se resalten las partes que puedan
generar inconvenientes para el usuario final, enfocandose en la funcionalidad y la

potencialidad del sistema para que se haga uso al maximo provecho.
1. Péagina Web

Se empieza por la pagina web disefiada exclusivamente para el CDEI IDEA, se divide

en cinco secciones a las cuales el usuario puede acceder facilmente a través de la cabecera:

INICIO NOSOTROS NUESTROS SEAVICI0S  CONTACTO ACCEDER

- -

o TSNNSO
<

Centro de Desarrollo Inicial IDEA -

g

'POR EL BIENESTAR DE LOS
T ANINOSE e

Figura 1. Ricardo Maldonado (2021). Vista general pagina web.



e Inicio: Presenta informacion inicial y general acerca del centro de desarrollo
infantil.

e Nosotros: Describe la mision, vision, filosofia e ideario de la institucion.

e Nuestros servicios: Con el uso de una galeria se presentan los servicios que la
institucion esta ofreciendo al publico en general.

e Contacto: Es una seccion destinada a que una persona que requiera mas
informacion pueda escribir sus datos para recibir una atencion maés
personalizada.

e Acceder: La seccion donde se ingresan las credenciales y da paso al sistema

web como tal.

Las secciones “inicio”, “nosotros” y “nuestros servicios” son estaticas por lo que no
pueden llegar a presentar alguna dificultad a su uso, mientras que “contacto” y “acceder”

requieren de ciertos conocimientos para su correcto uso.

La vista “contacto” requiere que el usuario ingrese su informacién personal y esta se
enviara a través de correo electronico a los administradores del sistema web, sin embargo,
para alcanzar este objetivo se debe ingresar informacion que cumpla con ciertos

parametros.

Zioea INICIO  NOSOTROS  NUESTROS SERVICIOS ~ CONTACTO  ACCEDER

Calle 2 de Mayo 4-50 y Tarqui. LATACUNGA - ECUADOR ideamosmalky@hotmail com
Telf: 032 802 738
Celular 0998 306 598

Figura 2. Ricardo Maldonado (2021). Contacto
En caso de que ingrese un email incorrecto se le presentara los siguientes mensajes,

debe existir un “@” con un dominio para que sea un correo electronico valido.

pruebalcom

Incluye un signo "@" en la direccién de correo electrénico. La direccion “prueba.com” no incluye el
signo "@".




Figura 3. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error en correo electronico

prueba@

Introduce texto detras del signo "@". La direccién "prueba@" esta incompleta.

nriiakhAaT

Figura 4. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error en caso de faltar texto

prueba@a

Utiliza un formato que coincida con el solicitado

Figura 5. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error de texto no valido
Dentro del campo del numero telefonico deben ser nimeros con un valor de 10 digitos

acorde a los nUmeros que se manejan en la actualidad en el territorio ecuatoriano.

pruebal|

Utiliza un formato que coincida con el solicitado

Figura 6. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error nimero no valido

00987|

Utiliza un formato que coincida con el solicitado

S
Figura 7. Ricardo Maldonado (2021). Error nimero incompleto.
Finalmente, en caso de que la informacidn sea ingresada correctamente se
enviard un correo a la institucion con toda la informacion recabada de la pagina anterior,

tal y como se muestra a continuacion.



Nueva informacion de contacto recibida #ecibidos x

IDEA
para mi -
Holal Se ha recibido nueva informacién acerca de una persona interesada en los servicios IDEA

« MNombre: Ricardo Maldonade

« Email: prueba@hotmail.com
« Teléfono: 0987654321

+ Mensaje: Mensaje de prueba de validacion

Recuerde comunicarse le antes posible

4, Responder ®» Reenviar

Figura 8. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje con la informacion de contacto.
2. Ingreso al sistema

Siguiendo con las vistas, es el turno de la seccion “acceder”, para tener acceso al

sistema es necesario tener un usuario previamente creado por un administrador.

INICIO NOSOTROS NUESTROS SERVICIOS CONTACTO ACCEDER

* Ingresar

i
B Recordarme

Ingresar

1 contrasefia?

e

Figura 9. Ricardo Maldonado (2021). Ingreso al sistema

Se proporciona el correo electronico y la contrasefia y en caso de que sean las de
un usuario registrado se da acceso al sistema.



Herramientas

Bienvenid@

ministrac
ESTUDIANTES REGISTRADOS. GANANCIAS GENERADAS
5 5 $2000
st
© Quito & 4 5 Semana | Mes | Agenda
- dom un mar mié ive vie sib
E 28 2 30 31 1enc
Lvi igera
2 0100 0400 07 3 4 5 6 7 8 s
10 1 12 13 14 15, 16
9:30am Latac
L 2 180 9 7 16 19 20 2 2 F5)
Hoy
20 de enero
Mafiana 1 - 24 25 2 27 28 2 30
1 de enero n . .
Jueves & 1y 31 1 feb 3 4 5 3 -
R

Figura 10.

Ricardo Maldonado (2021). Menu principal del sistema

En caso de faltar un campo o que las credenciales no estén correctas se muestran

los siguientes mensajes y se impide el acceso.

)

INICIO NOSOTROS NUESTROS SERVICIOS CONTACTO ACCEDER

Email admin@idea.com
n Completa este campo

Ingresar

¢;Olvido su contrasefia?

Figura 11. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de datos incompletos



INICIO NOSOTROS NUESTROS SERVICIOS CONTACTO ACCEDER

* Ingresar

Email admin@ideaco ®

W Recordarme

Ingresar

Figura 12. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de credenciales incorrectas

El sistema web implementa la opcion de recuperar la contrasefia mediante la
utilizacion del correo electronico, al presionar aquella opcion, se redirige a la vista
“recuperar su contrasefia” donde se introduce el correo electronico del usuario y se envia

un link para la recuperacion.

Recuperar Contrasena

Correo Electrénico

Enviar link para recuperar contrasefa

Figura 13. Ricardo Maldonado (2021). Vista recuperar contrasefia.

Si el correo electronico que se ingresd no esta registrado, la vista muestra el
siguiente mensaje de error.



Recuperar Contrasefia

Correo Electrénico ‘ prueba@hotmail.com 0] |

Correo electrénico no registrado

Enwviar link para recuperar contrasefia

Figura 14. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de correo no registrado.

Si el correo electronico esta registrado se envia el siguiente mensaje al usuario

con las indicaciones que debe realizar para cambiar su contrasefia.

Notificacién de cambio de contrasena

IDEA

Hola!

Esté recibiendo este email debido a que se envié una solicitud de cambio de contrasefia.

Cambiar Contrasefia

Si no solicitd este cambio, ignore este correo.

Este link expirara en 60 minutos.

Saludos,
IDEA

Si esta teniendo dificultades con el boté [F i opie y pegue el siguiente link en su na

Figura 15. Ricardo Maldonado (2021). Correo de recuperacion de contrasefia.



El link lleva a la siguiente vista donde se confirma el correo y da la posibilidad al

usuario para ingresar su nueva contrasefia.

Cambiar Contrasefia

Correo ricky.sebas@hotmail.com
Contrasefia

Confirmar Contrasefia

Cambiar Contrasefia

Figura 16. Ricardo Maldonado (2021). Pantalla de cambio de contrasefia

La contrasefia nueva debe pasar por un proceso de confirmacion, para alcanzar
esto debe ser la misma en los dos campos donde la solicitan, en caso de que no se de

esta situacion se presentara el siguiente mensaje.

Cambiar Contrasefia

Correo ricky.sebas@hotmail.com

Contrasefia l ©

La confirmacién no coincide.

Confirmar Contrasefia

Cambiar Contrasefia

Figura 17. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error confirmacion de contrasefia

A lo largo del sistema web se utilizan iconos para realizar tareas especificas, por lo

gue es necesario analizarlos uno a uno y exponer las acciones que realizan.

Tabla 1.

Descripcion iconos del sistema.

Ilcono Accidén




Visualizar

Modificar

Eliminar

Asignar Servicios

Generar Factura

E:,-HS',@

3. Administracion de usuario

Se procedera a ingresar como administrador para controlar todas las secciones

que posee el sistema como tal. En el menu desplegable de la izquierda se muestran todas

las opciones disponibles:

Usuarios
Estudiantes
Servicios

Facturacion

Empezando por la seccion del administrador las vistas disponibles son: ingresar

nuevo usuario y mostrar usuarios registrados.

Bienvenid@

Ingresar nuevo usuario | REGISTRADOS GANANCIAS GENERADAS
Mostrar usuarios 5 52000
‘ 4« b & Semana | Mes | Agenda ~
. dom un mar mié ive vie sib
! 27 2 2 30 31 1ene 2
Liuvia tigera
/h AHORA 0100 0400 07 3 4 5 6 7 8] 9
o [ &
1 1 12 13 " 15 16
9:20am Latac
Hov 18 a7/ 18/ 19 20 2 2 23
VERnr 18 24 25 2% 27 8 29 30
Jueves 1 31 -




Figura 18. Ricardo Maldonado (2021). Opciones de administrador

Abriendo la pestafia de “ingresar nuevo usuario” se muestra la siguiente vista

con todo lo necesario para registrar las respectivas credenciales.

Herramientas
Nuevo Usuario

Administrador Nombre*
Estudiantes .
Administrador v

Servidios Correo Electrénico®

Facturadén Contrasena*

<

Confirmar Contrasefia®

Ingresar

Figura 19. Ricardo Maldonado (2021). Ingresar nuevo usuario

Todos los campos son requeridos por lo que no permitira el ingreso a no ser que
se complete todos de manera adecuada. El correo electronico en el sistema debe ser
Unico por lo que si se encuentra alguna coincidencia se muestra el siguiente mensaje de

error.

Nuevo Usuario

Nombre* Frueba

Rol*
Administrador v

Correo Electronico®

email ya ha sido registrado.

Figura 20. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error correo ya registrado.

De igual forma la contrasefia debe contar con minimo 8 caracteres y debe ser la

misma en ambos campos de la confirmacion.
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Contrasena* [ ®

Debe contener al menos 8 caracteres.

Confirmar Contrasefia*

Ingresar

Figura 21. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error contrasefa.
Mostrar usuarios

En esta vista se presentan a los usuarios que estan registrados, de igual manera

habilita la posibilidad de editar y eliminar.

Dashboard
Usuarios registrados

Administrador n Buscar usuario E

Nombre Correo Fecha de creacién Opciones
Estudiantes

Admin admin@idea.com 2020-11-19 01:36:55 Q‘@
Servidos

Contador contador@idea.com 2021-02-04 15:54:38 Q‘ i
Facturadidn

Pedagogo pedagogo@idea.com 2021-02-04 15:55:14 E’/’ i'

<

Figura 22. Ricardo Maldonado (2021). Vista general usuarios

Para que la informacidn de un usuario se registre correctamente en la vista de
editar es necesario que cumpla con las mismas condiciones mencionadas en el apartado

de insertar, caso contrario se presentaran los errores correspondientes.
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Dashboard

Editar Usuario

Administrador Nombre* Contador

Estudiantes fat .

Administrador v
Servidos Correo Electrénico® contador@idea.com
Facturacdén Contrasena*

) Confirmar Contrasefia®

Figura 23. Ricardo Maldonado (2021). Editar usuarios

Al hacer presionar el botdn de eliminar se va a presentar una pantalla que va a

exigir una confirmacidn para llevar a cabo la accidn, este tipo de mensajes son necesarios

para evitar lo méas posible eliminar registros que no se requieren.

eliminar al usuario?

Dashboard
Usuarios registrado:

Administrador n Buscar usuario E

Nombre Correo Fecha de creacién Opciones

Estudiantes

Admin admin@idea.com 2020-11-19 01:36:55 [ |
Servidos

Contador contador@idea.com 2021-02-04 15:54:38 Q‘@
Facturaddn

Pedagogo pedagogo@idea.com 2021-02-04 15:55:14 B‘ i

<

Figura 24. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje confirmacién

Roles de usuario

Como se mencionod anteriormente el sistema cuenta con tres roles que pueden ser
asignados a cada uno de los usuarios, cada uno cuenta con permisos especificos y

limitantes que se mencionan a continuacion.
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e Administrador: Cuenta con acceso total a cada una de las herramientas
del sistema.

e Contador: Puede exclusivamente visualizar la informacion general y
detallada de los servicios y estudiantes registrados, de igual manera,
cuenta con acceso total al médulo de facturacion.

Dashboard
Bienvenid@
Estudiantes
ESTUDIANTES REGISTRADOS GANANCIAS GENERADAS
2 4 $1570.00

Servidios

Facturadién

© Quito » <« » 5 Semana | Mes | Agenda ~

dom lun mar mié ive vie sab

200 3 1 1feb 2 3 4 5 6
Lluvia ligera

<

2> 43kmh - AHORA 1900 2200 ' Ol

7 8 9 10 1 12 13
® 1017 mb t 3 &
O 48% 20°
14 15 16 17 18 19 20
.v Martes de

Hoy 2320 1

_ 21 2 2 24 25 2 2
Mafiana e

1= . ° 1° 28 1 mar 2 3 4 5 6
Sabado 19 11 e
e

Figura 25. Ricardo Maldonado (2021). Vista Contador

e Pedagogo: Solo puede visualizar la informacion general y detallada de los
estudiantes.

Bienvenid@
Estudiantes
ESTUDIANTES REGISTRADOS GANANCIAS GENERADAS

<

© Quito » L 5 Semana | Mes | Agenda v

dom un mar mié iue vie sab

200 4 3 1feb 2 3 4 5 5
Lluvia ligera

2 43kmh - AHORA 1900 2200 ' OL

7 8 9 10 1 12 13
® 1017 mb t L
O48% 20°

14 15 16 17 18 19 20
A de§ Martes de (
Hoy 23 1

21 22 23 24 25 26 27
Mafiana LN

s 11° 28 1 mar 2 3 4 5 l
Sébado Vista de tareas | o

Figura 26. Ricardo Maldonado (2021). Vista pedagogo
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4. Administrar Estudiante.

Una vez terminado los casos de uso referentes a los usuarios se procede a describir
todas las opciones disponibles dentro de los estudiantes, de igual manera al lado izquierdo
de la pantalla esta el icono de estudiantes, se despliegan las mismas opciones que la

anterior:

e Ingresar nuevo estudiante

e Mostrar estudiantes

Al presionar el botdn de nuevo estudiante se despliega una pantalla donde se deberan
Ilenar cada uno de los datos del estudiante.

Ingresar nuevo estudiante n

Administrador Cédula®: Primer nombre*

Cédula Primer nombre
Estudiantes
Segundo Nombre Primer Apellido*

Servidos segundo nombre (opcional) Primer apellido

Segundo Apellido* Fecha de nacimiento®

Facturadién

Segundo apellido dd/mm/aaaa [m]
<
Sexo*
Hombre v
Direccién*

Direccién

Lugar de nacimiento*

Lugar de nacimiento

Medicamentos

Figura 27. Ricardo Maldonado (2021). Ingreso nuevo estudiante.

Cada campo de informacién del estudiante debe ser llenado de manera adecuada
para gue el sistema lo registre. Primero que nada, existen campos que son obligatorios y

no pueden quedar vacios, estos son:

e Cédula

e Primer Nombre

e Primer Apellido

e Segundo Apellido

e Fecha de nacimiento
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e Sexo

e Direccion

e Lugar de nacimiento

e [oto

e Cédula del representante

e Nombre del representante

e Apellido del representante

e Ocupacion del representante
e Contacto del representante

e Correo electronico del representante.

En caso de que alguno de los campos se encuentre vacio se presentara el siguiente

mensaje de error.

‘Whoops! Informacicén incorrecta

= El campo Cédula es abligatorio.

* El campo primer nombre es obligatorio.

» Elcampo primer apellido es obligatorio.

» El campo segundo apellido es obligatorio.

s El campo fecha de nacimiento es obligatorio.

= El campo direccién es obligatorio.

= Elcampo lugar de nacimiento es abligatorio.

« El campo foto es obligatorio.

» El campo nombre representante es obligatorio.

» El campo apellido representante es obligatorio.
s El campo ocupacién representante es obligatorio.
= El campo contacto representante es obligatorio.
= Email de representante no es un correo valido

= El campo Cédula de representante es obligatorio.

Figura 28. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de errores de ingreso de estudiante.

Tanto el campo cédula del estudiante como el del representante deben contener las

siguientes caracteristicas para que el sistema los pueda almacenar de manera correcta:

e No debe estar registrado anteriormente.
e Debe ser un nimero.
e Debe contener diez digitos.

e No debe ser igual a la cédula del representante.

En caso de que no se cumpla alguna de estas condiciones se muestra el siguiente error

15



Herramientas

Ingresar nuevo estudiante
GENERAL

Administrador

Whoops! Informacion incorrecta

» Elformato de Cédula es invalido.

s Cédula debe tener 10 digitos.

* El campo foto es obligatorio.

« Elformato de Cédula de representante es invalido.
« Cédula de representante debe tener 10 digitos.

Cédula*: Primer nombre*

prueba Estudiante

Figura 29. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de errores en cédulas.

El campo foto da la posibilidad de ingresar directamente una foto que se tenga
almacenada en el ordenador y de igual manera debe cumplir con las siguientes

caracteristicas:

e El archivo debe estar en formato jpeg,bmp,png o jpg.

e Su tamafio no puede exceder de 30 MB.

Foto*

| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Figura 30. Ricardo Maldonado (2021). Ingreso de foto.

El contacto del representante es el numero telefénico que proporciona el

responsable del estudiante, debe cumplir con:

e Ser un nimero entero

e Contener 10 digitos

De por si el sistema no permite introducir letras o caracteres en este campo y en
el asunto que no se cumplan con estas circunstancias se presenta el siguiente mensaje de

error.
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Herramientas

Ingresar nuevo estudiante n

Whoops! Informacién incorrecta

Administradar

Estudiantes = contacto representante debe tener 10 digitos.

Figura 31. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error contacto representante.

Contacto representante®

12340.5555 :

n Introduce un valor vilido. Los dos valores validos mas aproximados son 12340 y 12341, L

representante@hotmail.com

Figura 32. Mensaje de error ingreso contacto de representante.

El siguiente campo a tener en cuenta es el del correo electronico del representante,
Laravel suministra sus propias validaciones con respecto al mismo. Si no se ingresa un

correo electronico valido se presenta el siguiente mensaje.

Ingresar nuevo estudiante n

‘Whoops! Informacién incarrecta

+ Email de representante no es un correo valido

Figura 33. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error correo representante.

A continuacion, se presentan algunos ejemplos que el sistema tampoco detectara
como un correo electrénico valido y por ende no permitira su ingreso.
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Email representante®*

representante@

Figura 34. Ricardo Maldonado (2021). Prueba 1 validez de correo.

Email representante*

representante@gmail

Figura 35. Ricardo Maldonado (2021). Prueba 2 validez de correo.

Email representante*

representante@gmail.

Figura 36. Ricardo Maldonado (2021). Prueba 3 validez de correo.

Email representante*

representante@gmail.c

Figura 37. Ricardo Maldonado (2021). Prueba 4 validez de correo.

Finalmente, los campos que no se nombraron simplemente se limitan a que el
texto ingresado no supere los 255 Bytes lo suficiente para digitar cualquier tipo de
informacién sin que llegue a sobrecargar la base de datos, de igual manera el sistema de
manera automatica elimina espacios innecesarios que puedan generar dificultad durante
su lectura, registros y demas.

La siguiente vista es “Mostrar estudiantes” se presentara cierta informacion de
todos los estudiantes registrados distribuidos en registros de 10 para la respectiva
paginacion.
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Estudiantes registrados

a Buscar Estudiante E

‘édula Nombre Apellido Edad Sexo Nombre Apellido Contacto Opciones
Ingresar nuevo estudiante Representante = Representante  Representante
Mestrar estudiantes 700000002  Estudiante Estudiante 12 Mujer Representante Representante 09999999399 @ E‘I’
\ afio(s) s B
Al .
1700000000 Estudiante Estudiante 12 Hombre Representante Representante 0999999999 @ E‘I'
afio(s) o B

Al .
Ningun archivo seleccionado
Importar estudiantes Exportar estudiantes

Figura 38. Ricardo Maldonado (2021). Opciones del menu estudiantes.

Como se puede apreciar la vista se divide en tres secciones, una barra de busqueda,

la tabla con los estudiantes y finalmente una opcidn de “importar-exportar” estudiantes.

La barra de busqueda posee dos botones, uno (“la lupa) para buscar y el otro

(“actualizar”) para actualizar la pagina y que se vuelvan a presentar todos los registros.

Estudiantes registrados

B 1700000002 E

Foto Cédula Nombre Apellido Edad Sexo Nombre Apellido Contacto Opciones
Representante  Representante  Representante

1700000002  Estudiante = Estudiante 12 Mujer = Representante Representante 0999999999 @ EI:
afio(s) el

Figura 39. Ricardo Maldonado (2021). Uso de la barra de basqueda.

La siguiente seccidon es la tabla donde se encuentran todos los estudiantes, con
cierta informacion para no saturar la pagina. En la Gltima columna de la tabla “opcion”
existen las diferentes operaciones que se pueden realizar con un determinado estudiante,

a continuacion, se describe cada una de ellas.

Visualizar estudiante
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Permite visualizar la informacion completa que se ha registrado de un

determinado estudiante, se abre otra pantalla que muestra todo lo que la base de datos

tiene almacenada sobre el estudiante seleccionado.

Cédula: 1700000002

Primer Nombre: Estudiante
Segundo Nombre:

Primer Apellido: Estudiante
Segundo Apellido: Estudiante
Fecha de nacimiento: 2008-08-10
Sexo: Mujer

Direccién: Sangolqui

Lugar de nacimiento: Quito

Figura 40. Ricardo Maldonado (2021). Vista a detalle del estudiante.
Modificar estudiante

Abre una nueva ventana donde permite realizar una actualizacion a la informacion

de un determinado estudiante, se deben respetar las mismas reglas mencionadas en el

Herramientas
Editar Estudiante n
Administrador Cédula*: Primer nombre*
1700000002 Estudiante
Estudiantes
Segundo Nombre Primer Apellido*
Servidos Estudiante
- - .
Facturacién Segundo Apellido Fecha de nacimiento
Estudiante 10/08/2008 [m]
<
Sexo*
Mujer v
Direccién*
Sangolqui
Lugar de nacimiento*
Quito
Medicamentos

Figura 41. Ricardo Maldonado (2021). Vista modificar estudiante.

Asignar servicios
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Abre una nueva ventana que permite asignar y desasignar los servicios a los
estudiantes. La pantalla posee dos botones que son utilizados para realizar las siguientes

acciones.

Tabla 2.

Ricardo Maldonado (2021). Descripcién iconos de asignacion.

Desasigna un servicio del estudiante.

o
an
I Asigna un servicio a un determinado estudiante.

Asignar servicios a Estudiante Estudiante n
Se ha afiadido el servicio
Servicios asignados
Servicio Costo Mensual ($) Jornada Acciones
Servicio 3 40.00 Mahana 2-
Servicios disponibles
Servicio Costo Mensual ($) Jornada Acciones
Servicio 1 30.00 Mahana +
Servicio2 0.20 Tarde +

Figura 42. Ricardo Maldonado (2021). Vista asignar servicios.

Se muestra un mensaje de confirmacion para desasignar el servicio del estudiante.
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dice

ea eliminar al servicio del estudiante?

Servicios asignados

Servicio Costo Mensual ($) Jornada Acciones

Servicio 3 40.00 Manana >
esasignar

Servicio2 0.20 Tarde E]

Servicios disponibles

Servicio Costo Mensual ($) Jornada Acciones

Servicio 1 3000 Mafiana +

Figura 43. Ricardo Maldonado (2021). Desasignar servicio.

El sistema controla la cantidad de cupos disponibles, si un determinado servicio
ha completado los cupos, no se permite la asignacion y se muestra el siguiente mensaje

de error.

Herramientas

Asignar servicios a Estudiante Estudiante n

Administrador
Mo hay mas cupos diponibles

Estudiantes

Figura 44. Ricardo Maldonado (2021). Vista cupos superados.
Registrar pago

Abre una nueva ventana donde se procede a realizar la facturacion de un
determinado estudiante, el precio a pagar se calcula con los servicios que se asignaron
anteriormente y la fecha en la que fueron registrados, cuando se cumple un mes desde

que se asigno el servicio el estudiante pasa hacer deudor hasta que se realice el pago.
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Herramientas -

Datos de la factura n

Administrador Cédula del estudiante: Nombre del estudiante:

1700000002 Estudiante Estudiante
Estudiantes

Cédula representante: Nombre del representante:

Servidos 1700000003 Representante Representante
Facturacién Tipo de pago

Efectivo

- Fecha
21/01/2021 [m]

Detalle servicios

Servicio Costo Mensual ($) Mes(es) de servicio Total($)
Servicio2 0.20 2 0.4
Total a pagar 0.4

Figura 45. Ricardo Maldonado (2021). Vista registrar pago.

Dentro de la pantalla existen dos botones, “registrar pago” registra que se realizo
el respectivo pago y lo almacena en el sistema, al mismo tiempo la fecha se actualiza para
reiniciar los valores del estudiante.

Se registro el pago con éxito

Estudiantes registrados

n Buscar Estudiante E

Foto Cédula Nombre Apellido Edad Sexo Nombre Apellido Contacto Opciones
Representante  Representante  Representante

1700000002 Estudiante = Estudiante 12 Mujer Representante  Representante 0939999999 folr
afio(s) .= (o]
Al v
1700000000 Estudiante | Estudiante 12 Hombre = Representante  Representante = 0339999939 olr
afio(s) .= o]

Figura 46. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje pago registrado.

El botén “generar factura” muestra por pantalla una factura con el logo de la

institucién que puede ser impresa.
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{DEA).C

« 4 | : < 4

cEpuLassTuDiaNTE 1700000002 Ceniro de desarrollo infantil IDEA
NOWEREESTUDIANTE  Estudiante Calle 2 de Mayo 450 y General Maldonado. LATACUNGA - ECUADOR
CEDULAREPRESENTANTE: 1700000003 032802 738
NOMERE REPRESENTANTE: Representante ideamosmalky@hotmail com
FECHA: 21/01/2021 RUC: 0501512297001
SERVICIO DESCRIFCION PRECIO MES(ES) TOTAL
Servicio 2 Descricion del servicio 2 $0.20 1 $0.20
TOTAL $0.20

Figura 47. Ricardo Maldonado (2021). Ejemplo factura.

En caso de que el estudiante no tenga ninguna deuda pendiente los botones se

bloguean y no se puede realizar ninguna accion.

Herramientas

Datos de la factura n

Asminiseser Cédula del estudiante: Nombre del estudiante:
1700000000 Estudiante Estudiante
Estugiantes
Cédula representante: Nombre del representante:
1700000001 Representante Representante
Tipo de pago
Facturacién Efectivo  ~
> Fecha
21/01/2021 ]

Detalle servicios

Servicio Costo Mensual ($) Mes(es) de servicio Total($)

Total a pagar o]

No se puede registrar el pago

Figura 48. Ricardo Maldonado (2021). Pago no registrable.
Eliminar estudiante.

Permite eliminar toda la informacidén de un determinado estudiante, antes de la

accion se muestra un mensaje para confirmar la decision.

iminar al estudiante c

Estudiantes registrados

n Buscar Estudiante E

Foto Cédula Nombre Apellido Edad Sexo Nombre Apellido Contacto Opciones
Representante = Representante = Representante

1700000002 Estudiante = Estudiante 12 Mujer Representante Representante 0999999999 @E,I‘

afio(s) oh ¥
AA [
S =
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Figura 49. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje confirmacion.

El registro del estudiante se ha eliminado

Figura 50. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje confirmacion registro eliminado.

La ultima seccion presenta dos botones junto con un ingreso de archivos, para
utilizar el botoén “importar estudiantes” se debe cargar un archivo Excel (.xIsx) que
contenga toda la informacion de manera ordenada, caso contrario generarad diferentes

mensajes de error.

No se pudo afadir el(los) registro(s). no se ingresd ningun archivo

Estudiantes registrados

Figura 51. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje error al importar.

No se pudo afiadir el(los) registro(s). ne se ingresé un archivo EXCEL

Figura 52. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje error con el archivo al importar.

No se pudo afiadir el(los) registro(s), formato del documento erréneo

Estudiantes registrados

Figura 53. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje error con el formato al importar.

Si el archivo esta con el formato y las columnas en el orden adecuado el sistema
almacena la informacién y manda un mensaje de confirmacién. Se debe tener en cuenta
del campo foto guardar el nimero de cédula junto con la extension del archivo y

guardarlos en la carpeta “public” del sistema.
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Herramientas de imagen

= Mg Nuevo elemento Seleccionar todo
P E v

i Faril acceso ~ ca seleccionar nada
MNueva Propiedades
carpeta =

A &
rg Historial BB Invertir seleccion

Abrir Seleccionar

SisternaWebIDEA » public estudiantes

Se ha afiadido a los estudiantes

Administrador Estudiantes registrados

Figura 55. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de confirmacion de estudiantes registrados

al importar.

El otro boton “Exportar estudiantes™ generara y descargara automaticamente un

documento Excel con todos los estudiantes que estén registrados.

Importar estudiantes Exportar estudiantes

%) estudiantes xisx . Mostrar todo | X

Figura 56. Ricardo Maldonado (2021). Descarga de archivos con informacion de estudiantes.

H &- - = estudiantes (6)xlsx - Excel Ricardo Sebastisn . cal =

Archivo LTSN Insettar  Disposicion de pa Férmulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda Q  #Qué desea hacer? 5 Compartir

TE e u R EEEE D L Rl e
R - & Eliminar ~ | [¥]-
Pegar o N K S-~ ‘ £ ‘ SO A- § - 9% o ‘Tﬂg £ Formate  Darformato Estilosde | ., o Ordenary  Buscary Confidencialidad
- condicional - comotabla - celda~ | ElFormator | & = fijrar~ celeccionar~ -
Portapapeles T Fuente 5] Alineacion 5] Nimero Il Estilos Celdas Edicion Confidencialidad ~

x ¢ kK

L [ N o
1700000010 Estudiante Estudiant¢Estudiant2008-02-0:Hombre Quito  Quito 1700000010.jpg RepresentRepreseni Trabajado 999999999 representa)
1700000011 Estudiante Estudiant¢Estudiante2008-08-1Mujer  Sangolqui Quito 1700000011.jpg Represen:RepreseniTrabajado 999999999 representa)

Figura 57. Ricardo Maldonado (2021). Formato de Excel.

8. Servicios
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El menu de servicios se encuentra en el lado izquierdo de la pantalla, en el mend

desplegable, cuenta con dos opciones “ingresar nuevo servicio” y “mostrar servicios”.

Herramientas
Servicios registrados

Administrador n Buscar servicio E

Nombre Descripcion Costo Mensual Jornada = Cupos Cupos Opciones

Estudiantes

%) totales disponibles
B Servidios Servicio Descricion del servicio 3 40.00 Mafiana = 5 3 [0 E,I' i
3
Ingresar nueve servicio Servicio Descripcion servicio 1 de 30.00 Mafiana = 5 4 @ E,I' i
1 prueba
Mostrar Servicios
Servicio2 ~ Descripcion servicio 2 0.20 Tarde 4 4 loJral |
e

Figura 58. Ricardo Maldonado (2021). Opciones menu servicios.

Dentro de la seccidon “ingresar servicios” cuentan con cinco campos cuya

informacidn debe cumplir con ciertas reglas para su correcto almacenamiento.

e Nombre del servicio

e Descripcion del servicio
e Costo mensual

e Jornada

e Cupos

Todos los campos mencionados son obligatorios y aparte deben cumplir sus

propias reglas.
Costo mensual

Debe ser un valor numérico con dos decimales, el sistema no permite poner letras
y en caso de agregar mas decimales se presentara el siguiente error. Si no se agrega

decimales el sistema los agrega automaticamente.

Costo Mensual ($)*:
1.222212

4h

Jornad u Introduce un valor valido. Los dos valores validos mas aproximados son 1,22 y 1,23.

Manarre v T

Figura 59. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de error costo mensual.
Cupos
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Para validar este campo se debe ingresar un nimero entero con un limite de 255

Bytes, caso contrario se muestra el siguiente error.

Ingresar nuevo servicio n

Whoops! Revise la informacién ingresada

Administrador

Estudiantes * cupos debe ser un nimero entero.

Figura 60. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje error en los cupos.

Los demas campos solo tienen la condicion de que no pueden exceder el tamafio
de 255 Bytes, de igual forma en caso de tener espacios innecesarios el sistema los
eliminard. Si todos los campos contienen la informacion correcta el sistema almacenara

los datos del servicio.

Servicios registrados

s Se guardd el servicio con éxito

Estudiantes
B Buscar servicio E
Servicios Nombre Descripcién Costo Mensual Jornada Cupos Cupos Opciones
($) totales disponibles
Factura L s x - 1
Servicio Descripcion del servicio 4 50.00 Tarde 10 10 @ EI‘ [ ]
> 4

Figura 61. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de confirmacion de ingreso de servicio.
Mostrar servicios

Esta pantalla cuenta con dos secciones, una barra de busqueda y la tabla en donde
se presentan los servicios que estan registrados en el sistema, junto con las opciones de

visualizar, modificar y eliminar.

Visualizar servicio
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Muestra una pantalla con la informacion a detalle de todo lo que se encuentra

registrado acerca del servicio seleccionado.

Herramientas

Informacion completa del servicio

Administrador Nombre: Servicio 4

Descripcién: Descripcion del servicio 4
Estudiantes

Costo mensual (3): 50.00

Servidi

SEES Jornada: Tarde

Cupos totales: 10

Facturacion

. Cupos dipsonibles: 0

Figura 62. Ricardo Maldonado (2021). Vista a detalle de servicios.
Modificar servicio

Muestra la pantalla que permite modificar informacion acerca de un servicio
determinado, en esta seccion se agregd un campo llamado “cupos disponibles” que da la
posibilidad de modificar en caso de que se requiera. Las mismas reglas aplicadas en la
seccion “Insertar” deben cumplirse para que el sistema valide la informacion y la

almacene.

Herramientas

Editar servicio n

Administrador Nombre:

Servicio 4
Estudiantes
Descripcion:

Servidos Descripcién del servicio 4

Facturacién Costo Mensual($):

50,00
<

Jornada*

Tarde ~
Cupos totales:

10

Cupos actuales:

0

Figura 63. Ricardo Maldonado (2021). Vista modificar servicio.
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Eliminar servicio

Esta opcion da un mensaje de confirmacion antes de eliminar el registro del
servicio que ha sido seleccionado, en caso de que la accién sea confirmada, toda la

informacion se eliminara del sistema.

Herramientas
Servicios registrado!

Administrador

Nombre Descripcién Costo Mensual Jornada  Cupos Cupos Opciones
Estudiantes - -
S) totales disponibles
Servidios Servicio Descripcién del servicio 4 50.00 Tarde 10 0 @ E‘f@
4
Facturacién
Servicio Descricion del servicio 3 40.00 Mafana 5 3 @ E,I' i
< 3
Servicio Descripcion servicio 1 de 30.00 Mafana | 5 4 @EII' i
1 prueba
Servicio2  Descripcion servicio 2 0.20 Tarde 4 4 @E‘I’ 'i'

Buscar servicio

Figura 64. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de confirmacion de eliminar servicio.

9. Facturacion

En el menu desplegable dentro de “Facturacion” hay la opcion “Mostrar Facturas”
donde se muestra la informacidn acerca de todos los pagos que han sido registrados en el
sistema, de igual manera cuenta con dos secciones una para la barra de basqueda y otra

la tabla donde se muestra las facturas registradas.

Herramientas
Facturas registradas

D Cédula estudiante

Buscar factura

Opciones

Administrador

Fecha Forma de pago Total

Estudiantes

30 1700000002 2021-01-21 00:00:00 Efectivo 0.40 @ i

Servidos

Facturadién

<

Figura 65. Ricardo Maldonado (2021). Vista de facturas registradas.
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Dentro de la barra de busqueda se puede ingresar cualquier palabra clave, fecha,

monto que ayude a encontrar una determinada factura.
Visualizar factura

Muestra una pantalla con la informacion a detalle en una factura similar a la

original mostrando todos los datos que se encuentran registrados acerca de la factura

L

4 — 4 |DEA < _— 4

STUDIANTE: 1700000002 Centro de desarrollo infantil IDEA
Estudiante Calle 2 de Mayo 450 y General Maldonado. LATACUNGA - ECUADOR
e 1700000003 032802738
nTE: Representante ideamosmalky@hotmail.com

21/012021 RUC: 0501512297001

seleccionada.

SERVICIO DESCRIPCION PRECIO MES(ES) TOTAL

Servicio 2 Descricion del servicio 2 $0.20 1 $0.20

TOTAL $0.20

Figura 66. Ricardo Maldonado (2021). Vista a detalle de factura.

Eliminar servicio

Esta opcion da un mensaje de confirmacion antes de eliminar el registro de la
factura que ha sido seleccionada, en caso de que la accion sea confirmada, toda la

informacion se eliminara del sistema.

127.0.0.1:8000 dice

:Estd seguro que desea eliminar la factura?

Herramientas
Facturas registrada

GENERAL

Administrador a Buscar factura a

ID Cédula estudiante Fecha Forma de pago Total Opciones

Estudiantes

30 1700000002 2021-01-21 00:00:00 Efectivo 0.40 @@
Servidos

Facturacién

<

Figura 67. Ricardo Maldonado (2021). Mensaje de confirmacion de eliminar factura.

Con el desarrollo del presente manual de usuario se espera que el cliente pueda
hacer uso del sistema con una cantidad minima de dificultades de funcionamiento.
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2.2. Manual de instalacion

Instalacion XAMPP

XAMPP en un paquete de permite tanto la gestion de bases de datos como el
servidor web Apache, herramientas necesarias para el funcionamiento de la aplicacion
web. Se debe ingresar al siguiente enlace:
https://www.apachefriends.org/es/download.html

Se selecciona la siguiente version y la descarga empezara.

Documentacion/FAQs

ESCrtunos 1a gocumantacdn ¢

== XAMPP para Windows 7.3.27, 74.15 & o A
8.0.2 ) )
Suma o
Versun o o BrIno
mds shat " Onncanper (5400
TANS I PP T ANS mas shat Dencarper (44 )
mos shat [l 7 Complementos

Xampp-windows-X..exe

57/155 M8, Quadan 52 5

Figura 1. Ricardo Maldonado (2021). Descarga XAMPP

Abra las descargas y ejecute el programa descargado.

wampp-windows bl 7,331 :.jhjf installesexs
e

Figura 2. Ricardo Maldonado (2021). Archivo ejecutable XAMPP


https://www.apachefriends.org/es/download.html

Se presentara el siguiente asistente de instalacion.

& Setup - X
Setup - XAMPP

Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

() bitnami

<Back Next > Cancel

Figura 3. Ricardo Maldonado (2021). Instalacion XAMPP

Se selecciona las siguientes herramientas y se presiona “next” o “siguiente”.
g ysep g

& Setup — X

_
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Chck
Next when you are ready to continue.

= [ Serve
M Apache
M mysaL
[ FileZilla FTP Server
[l Me'cuﬁ Mail Server
Perl
Program Juage
M phpMyAdmin

4 Webalizer
I Fake Sendmail

< Back Next > Cancel

Figura 4. Ricardo Maldonado (2021). Herramientas XAMPP

Es la carpeta donde se instalara XAMPP, es mejor dejar la que viene por defecto y se

presiona siguiente.



&) Setup - X
Installation folder
Please, choose a folder to install XAMPP
Select a folder C:\xampp ne
AMPP Instaler

< Back Next > Cancel

Figura 5. Ricardo Maldonado (2021). Carpeta XAMPP
Se presiona siguiente.

& Setup - X

Bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install

Drupal, Joomlal, WordPress and many other popular open

source apps on top of your existing XAMPP installation,
Learm more about Bitnami for XAMPP [

< Back Next > Cancel

Figura 6. Ricardo Maldonado (2021). Bitnami

Se espera a que se instalen los paquetes necesarios.



& Setup - X

() bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open source
apps on top of your existing XAMPP installation.

@@

Unpadking files
|

< Back Next > Cancel

Figura 7. Ricardo Maldonado (2021). Desempacar XAMPP

Eventualmente se debera dar los siguientes permisos a lo largo de la instalacion, se

presiona “permitir acceso”.

@ e

@ Firewall de Windows Defender bloqueé algunas

caracteristicas de esta aplicacién

Firewal de Windows Defender bloqued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas
las redes piblicas y privadas.

\ Nombre:
Editor: Apache Software Foundaton
Ruta de C:\xampp'\apache \bin\httpd exe I
acceso:

Permitir que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:
[[JRedes privadas, como las domésticas o del trabajo

@deesp\bkx,mlxdeaeroma(osycafeterbs (no se recomienda porque
estas redes piblicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

v firewall?

Permitr acceso | Cancelar

Figura 8. Ricardo Maldonado (2021). Permisos XAMPP

Al terminar la instalacion se muestra el siguiente mensaje, se presiona finalizar con la

casilla marcada.



&) Setup = X
Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished nstalling XAMPP on your computer.
E Do you want to start the Control Panel now?

() bitnami

Figura 9. Ricardo Maldonado (2021). Finalizacion XAMPP

Activamos los servicios tanto de Apache como de MySQL presionando el boton “start”.

‘ [E) xAMPP Control Panel v3.2.4 [ Compiled: Jun Sth 2019 | - (=] x
XAMPP Control Panel v3.2.4 Conna
Voduws
‘ Service Module  PI(s) Pori(s) Actions € Nototat
10580
Apoche " 2143 ., “{}o swe e Conty Logs O sner
|
| MysoL 1948 3308 Agmin Coatg Logs Expiorer
FieZia Stant ~o Contg Logs ¥ Services
Uercury sun i Contg Logs o Ve
Tomcat Stan Cenrg togs Hos

18 [man] All prerequisites found
1§ [man] Intialzing Modules
8 [main] Starting Check-Timer
18 [main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to stat Apache app

[Apache] Status change detected running
[mysql) Attempting to start MySQL app
[mysql) Status change detected running

Figura 10. Ricardo Maldonado (2021). Panel de control XAMPP

Instalar Composer

Composer es un sistema de gestor de paquetes enfocado para programar en PHP, es igual
necesario para el correcto funcionamiento de la aplicacion. Se debe acceder al siguiente

enlace: https://getcomposer.org/download/



https://getcomposer.org/download/

) Home Getting Started Download Documentation Browse Packages

Download Composer s vzos

Windows Installer

The wrstalier - whech requres that you have PHP akoady instaliod - wil download Composer for you and set up your PATH envwonment

vanabio S0 you can samgt “ser TOMm any drociory

Downkoad and nr il irvsial 10 laesl COMPOSAT WesOn Whanewe if & erscuted

Command-line

To QuCity rriall Composar 0 11 Curment Gaciony, ran e 105owing $C00t M yOur Nrmenal To stormaie e Nstalaton s the

programmatcaly
phep -r “copy('httpsi//getconposer org/ lsstaller’, ‘conposer-satup ahp');"
P00 TAf (hash_filel " shadBe', "Conposar—satvp. ghp') ses " TSEET0RMABECeTORLT 62 551512289071 15450 22851616311

php Composer-setup.php

o -r “unlisk{ conposer-setup.php’ );"

Thes mataler scrnpt wil samy

Ck some pho. Lol sofings, wam you if Bay are sef incorrecly. and then downioad he latest

compoter. phar 1N e Cu

dreciory The 4 nes above wil in order

o Downlond the wrsiaiier 10 1 Culment deaciory

Figura 11. Ricardo Maldonado (2021). Pagina instalacion composer.

Una vez descargado el instalador se lo ejecuta y se presentan los mensajes a continuacion.

Advertencia de segundad de Abnr archevo >
{Quieres cjecutar este archivo?

i' Nombre D\Descargas\Compeser-Setup (3).exe
Edtor Open Source Devel lohn S
Tipo: Aphcacion
De D\Descargas\Composer-Setup (3).exe

@«uuv Cancelar

[ Preguntar siempre antes de abrw este archno

Aungue los archives procedentes de Internet pueden ter utiles, este
' tipo de archnvo puede llegar a dafar ¢f equipo. Seolo grecute software de
lot edtores en los que confia. _Cual 23 ¢f neage!’

Figura 12. Ricardo Maldonado (2021). Ejecutar composer.

Muestra la carpeta en donde se instalaran los archivos, se presiona “siguiente”.



W Composer Setup - x

N
Settings Check ke ’,..
We need to check your PHP and other settings

Choose the command-kne PHP you wont to use
C:uampp\php\php.exe ~ Browse...
This is the PHP in your path. Click Next to use &

< care

Figura 13. Ricardo Maldonado (2021). Carpeta composer.

Se presenta la configuracion proxy, en este caso se la deja en blanco y se presiona
“siguiente”.

1 Composer Setup - x

Proxy Settings k' s,-..
Choose f you need to use a proy g

[CJuse a proxy server to connect to internet

Enter proxy url [

< Back Mot > Cancal

Figura 14. Ricardo Maldonado (2021). Proxy composer.

Se muestran detalles importantes acerca de la instalacion, se presiona “next”.

W Composer Setup - x
v 8%
Ready to Install )' q;...
Setup is now ready to downioad Compeser and install & on your computer g
S
Flease review these settings. Click Install to conbnue with the installation

PHP version 7.3.11
C:ampp\php\php.exe

ST i

Figura 15. Ricardo Maldonado (2021). Detalles composer.



Se presenta el siguiente mensaje de finalizacion de la instalacion.

Completing Composer Setup

Toh

Figura 16. Ricardo Maldonado (2021). Finalizacion composer.

Para continuar con la instalacion se debe pegar la carpeta del proyecto en la direccion de
instalacion del XAMPP, en este caso seria: C:\xampp\htdocs

Figura 17. Ricardo Maldonado (2021). Carpeta proyecto.

A continuacion, se debe dirigir a la carpeta del proyecto y en la direccion de este se
escribe el comando cmd para abrir la consola de comandos.

Figura 18. Ricardo Maldonado (2021). Ruta de carpeta.



Figura 19. Ricardo Maldonado (2021). Simbolo de sistema

Configuracion Laravel

Dentro de la carpeta del proyecto se encuentra un archivo llamado “. env” se debe

afiadir las siguientes configuraciones con un editor de texto y se procede a guardarlo.

L0G_LEVEL=debug

DB_CONNECTION=-mysql
DB_HOST=127.8.0.1

DB_DATABASE=laravel
DB_USERNAME=root
DB_PASSWORD

Figura 20. Ricardo Maldonado (2021). Configuracion .env.

Configuracion de bases de datos y migraciones

En el navegador se ingresa el siguiente enlace localhost/phpmyadmin/ y se presenta la
siguiente pantalla donde se debera crear una nueva base de datos, se le da el nombre

“laravel” y presiona ‘“crear”.

@® localhost

php L= .
MO0 e o ditos & Estodo actus

Reciente Favoritas

& Nueva
& Crear base de datos

base

deberprogra ’

examen |'prave utiBmb4_general_ci v| ( Crear

facturacion

Information_schema Filtros

P

,,,,,,,,

Figura 21. Ricardo Maldonado (2021). phpmyadmin



Regresando a la consola de comandos se digita el comando “php artisan migrate” y se

presiona “Enter”.

Figura 22. Ricardo Maldonado (2021). Ejecutar migraciones

Se ejecutaran las respectivas configuraciones referente a la base de datos de manera

automatica y ya se puede inicializar el servidor con el comando “php artisan serve”.

Figura 23. Ricardo Maldonado (2021). Ejecutar servidor

Instalacion de script.

En caso de tener registros dentro de una base de datos anterior se proporcionara un script

que contenga aquellos datos, serd un archivo similar a este, se debe localizar su ubicacion.

Idea.sql

Figura 24. Ricardo Maldonado (2021). Script
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Dentro de la opcion “importar” se presiona “Seleccionar archivo™ y se localiza el script,

@ localhost

i Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: laravell

o8le ‘o ¥ Estructura L] sal . Buscar Generar una consulta = Exportar [ Importar | 4 Operaciones =7 Privilegios &§ Rutinas v Mas
Q8o

Reciente Favoritas

@ i "
. Importando en la base de datos "laravel1
& Nueva
~ | base
deberprogra
i Archivo a importar:
~J examen
S Rohecon El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimido
- A compressed file's name must end in .[format].[compression]. Example .sql.zip
{2 information_schema N o
~ 4 laravel Buscar en su ordenador- | Seleccionar archivo | Ningiin archivo seleccionado (Maximo: 40MB)
EHd laravelt También puede arrastrar un archivo en cualquier pagina
= mysql
e marics achene Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8 v
~ 4 phpmyadmin
o
Lo Importacion parcial:
pruebafactura
pruebafactural
pruebafactura2 Allow the interruption of an import in case the script detects it is close to the PHP timeout limit. (This might be a good way to import large files, however it can break transactions.)
test

Omitir esta cantidad de consultas (en SQL) desde la primera 0

Otras opciones:

Habilite la revision de las claves foraneas

Formato:

Figura 25. Ricardo Maldonado (2021). Instalacion del script.

Se presiona continuar y los registros se guardaran en la base de datos.
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3. Glosario

A | | v
Administrador HDM
Usuario con permisos superiores a los de un
promedio. 29 y Highway Development and Managment System 6
Apache ost
Es un servidor de c6digo abierto. 142 Equipo cor?ectado a una red que provee servicios
Aplicacion web determinados. 11
Conjunto de herramientas almacenadas en un HTML )
servidor. 7 HTI_.ﬁ;guaJe de marcado para desarrollo web. 12
B | Por su traduccion al espafiol es “protocolo de
transferencia de hipertexto” 11
Backend
Capa de acceso de datos 6 | |
Bitnami
Conjunto de herramientas que facilita la Importar
instalacién de aplicaciones web 140 Proceso en el cual se restaura una base de datos
Bootstrap con una determinada copia de seguridad. 148
Conjunto de herramientas para disefio orientado
ala web. 6 | L
Laravel
c | Framework de desarrollo de PHP 6
CDEI levantamiento de requerimientos
Centro de educacién inicial 3 Identificacion y documentacién de las
CMD necesidades del cliente para implementarlas
Simbolo de sistema de Windows 145 _en el sistema. 9
CSS Login
Cascading Style Sheets, lenguaje de estilos. 6 Proceso encargado de controlar el acceso a un
sistema informatico. 76
| ° | ;
Desempacar
Extraer archivos de un elemento comprimido. 141 Migraciones
En laravel, conjunto de versiones de la base de
| E | datos. 146
MVC
E-Commerce Acrénimo para modelo vista controlador. 29
Comercio electrénico 12 MySQL
Motor de base de datos 6
| F | _
Formulario
Conjunto de campos solicitados por el sistema. 72 Nodo
Framework Punto de interseccion. 72
Marco de trabajo estandarizado 6
Frontend
Interfaz de usuario 6



o)

OOHDM
Metodologia de desarrollo de aplicaciones web 6

P

Pedagogia
Ciencia enfocada en las técnicas de educacion
infantil. 10
PHP
Lenguaje de programacion enfocado a la web. 12
Proxy
Dispositivo informatico encargado de intermediar
conexiones entre un cliente y un servidor. 144

S
Script
Archivo que contiene instrucciones especificas de
programacion. 147
Servidor
Ordenadores interconectados que provee
servicios a otros equipos cliente. 11
SQL

Structured Query Language, lenguaje de consultas
disefiado para administrar informacion en

R

Roles
Funcion de un determinado usuario en el sistema
10

base de datos. 29
U
UML
Lenguaje unificado de modelado 32
Usuario
Consumidor de un producto de software. 29
X
Xerox

Empresa enfocada en articulos de impresién. 13



