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RESUMEN

Este proyecto de investigacion tiene como objeto desarrollar mobiliario ludico
basado en los juegos tradicionales del Ecuador para habitaciones de espacios
reducidos para nifios de 4-8 afios, que cumple rigurosamente con los objetivos
especificos planteados, lo cual brinda una solucion al problema de espacios
reducidos en habitaciones infantiles, lo cual en muchos de los casos generan
incomodidad al momento de realizar las diferentes actividades diarias. Los
diferentes temas que contemplan el marco tedrico, estan adecuadamente
relacionados con el tema de investigacion, siendo de gran aporte y respaldo para
desarrollar el proyecto. Se aplicd una investigacion de campo con la cual se
realizé diferentes encuestas y entrevistas dirigidas hacia los diferentes padres de
familia y profesionales: parvularios, arquitectos en el area, han sido de valiosa
importancia para tener un conocimiento mas amplio en la mayoria de
caracteristicas en lo que se refiere a mobiliario ludico en espacios reducidos.

Se propone crear mobiliario ludico mediante la morfologia de los juegos
tradicionales de la serrania ecuatoriana. Mediante la construccién del mobiliario
lidico basado en los juegos tradicionales del Ecuador, se logra alcanzar el
objetivo principal trabajado rigurosamente en los espacios reducidos en
habitaciones infantiles.

Palabras clave: mobiliario ludico, juego tradicional, espacio reducido, parvulario
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ABSTRACT

This research project is aiming to create ludic furnishing based on traditional
ecuadorian games in small rooms for children between 4-8 years old. It strictly
followed specific objectives that were established, offering a solution to the
problem of limited space in children’s room, which in many cases creates
discomfort when different daily activities are performed. The topics included in the
theoretical framework are properly related with the investigation topic, contributing
and supporting the development of the project. Field research was applied and
several surveys and interviews directed to particular parents, professionals,
teachers and architects in the area have been very important to get to know most
of the features regarding to ludic furnishing in small spaces. The creation of ludic
furnishing is proposed, using traditional games of the ecuadorian highlands.
Through the construction of ludic furnishing based on traditional ecuadorian
games, the principal objective is achieved, by strictly developing reduced spaces
in children’s room.

Keywords: Ludic furnishing, traditional game, small space, teachers.
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CAPITULO |

1.1Tema

MOBILIARIO LUDICO BASADO EN LOS JUEGOS TRADICIONALES DEL
ECUADOR PARA HABITACIONES DE ESPACIOS REDUCIDOS PARA NINOS

EN EDADES DE 4-8 ANOS.

1.2 Planteamiento del tema

En muchas viviendas, la falta de espacio es un problema que ocasiona
incomodidad en el desempefio laboral y escolar de los integrantes de la familia.
Esta situacion hace que los propietarios se vean afectados debido a limitada
disponibilidad de espacio, por lo tanto, impiden que los nifios desarrollen sus

actividades de rutina.

Las personas por economizar tratan de buscar espacios pequefios para Vvivir,
optando por casas de tamafo reducido, donde se albergan varios miembros

familiares.

El lugar disponible para que los nifios realicen sus actividades es incomodo, ya
gue la aglomeracion de objetos en su espacio sea limitado, impidiendo asi que

sea un lugar agradable, en la organizacion de sus objetos.



Las personas por lo general, optan por muebles convencionales que se utilizan
un par de veces y luego se desechan, esto genera perdida de los valores y

costumbres que regularmente se hacian pocos afios atras por nuestra gente.

1.2.1 Contextualizacion

En la actualidad existen diversos tipos de mobiliario, muchas veces poseen
precios sumamente elevados y tamafios grandes, que no podrian ser adquiridos
por las personas ya que no poseen dimensiones adecuadas para este tipo de
viviendas.

Hoy en dia no existe mobiliario destinado para espacios reducidos con
tendencias propias, en este caso de los juegos tradicionales del Ecuador, que es
el objetivo de la investigacion.

Por tal razon se efectuara la investigacion previa de los tipos de mobiliario ludicos

gue existen para espacios reducidos.

1.3 Prognosis

El disefio de mobiliario lidico para dar solucién al problema existente en espacios

reducidos al momento de realizar las actividades ludicas, que cotidianamente

realizan los infantes en su espacio. Esta solucién que se plantea ayudara a



reducir la incomodidad que ocasiona escases de espacio en las habitaciones

infantiles.

1.4 Formulacién del problema

¢ El mobiliario ludico para nifios en edades de 4-8 afios basado en los juegos
tradicionales del Ecuador ayudara a la circulacion de los espacios reducidos y de

quienes habitan?

1.5 Interrogantes

e ¢ Cuadles son los juegos tradicionales del Ecuador?

e ¢ Qué beneficios traera el disefio de un mobiliario para habitaciones
infantiles con espacios reducidos?

e ¢ CoOmo aprovechar al maximo el espacio al momento de construir el
mobiliario?

e ¢ Qué caracteristicas debe tener los objetos ludicos?

e ¢ CoOmo rescatar los juegos tradicionales en el mobiliario infantil?

e ;Qué materiales son aplicables para la construccién del mobiliario?



1.6. Delimitacidn del objeto de estudio

Este proyecto como tal, se desarrollard en la parroquia de Huachi Chico
perteneciente a la provincia de Tungurahua cantén Ambato en los condominios
Portal de las Flores, con el fin de establecer un mobiliario para optimizar el

espacio ludico en donde los nifios van a realizar sus actividades.

1.7. Objetivos

1.7.1. Objetivo general

Desarrollar mobiliario ludico basado en los juegos tradicionales del Ecuador para

habitaciones de espacios reducido de nifios en edades de 4-8 afios.

1.7.2 Objetivo especifico

Analizar los diferentes juegos tradicionales de la serrania Ecuatoriana para la
generacion morfoldgica y ladica de la linea de mobiliario.

Designar las actividades y didacticas ludicas para el disefio del mobiliario.
Identificar los materiales aptos para la realizacion del mobiliario.

Plantear una propuesta de disefio en base a los resultados obtenidos en la
investigacion.

Construccion de un prototipo.



1.8 Justificacion

En el presente trabajo se propone una alternativa para mejorar la calidad de vida
de los infantes, los cuales no disponen de espacio suficiente en sus hogares para
realizar las actividades. Esto limita a que se adquiera mas objetos, ya que el
insuficiente espacio trae una aglomeracion de los mismos, causando dificultad

en la circulacion y confort del usuario.

Un espacio infantil adecuado posee seguridad y confort, ya que se establecen
objetos funcionales de una manera conjunta para optimizar la circulacion, ya que
son espacios reducidos, de esa manera se puede socializar momentos ludicos,

los cuales son importantes para la estimulacion y desarrollo de los nifios.

Un ambiente agradable y personalizado creado mediante la decoracion y buena

iluminacion; siempre conservando la estética y el disefio.

La creacion de mobiliario para espacios reducidos es un tema de gran interés, ya
gue estos se encuentran basados en ideas de disefio, por ello este proyecto
pretende incorporar caracteristicas que llamen la atencién hacia los nifios y
rescatar asi los juegos tradicionales, ademas de brindarles una forma mas de

entretenimiento a los infantes.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1 Viviendas

La vivienda es el lugar cerrado y protegido que se construye para que sea
habitado por personas. Este tipo de edificacion brinda refugio a los seres
humanos y les previene de las condiciones climaticas adversas, ademas de
proporcionarles intimidad y espacio para guardar sus pertenencias y desarrollar

actividades.

“La vivienda esta dirigida al progreso de la situacién habitacional de personas
gue no tienen la posibilidad de enfrentar econémicamente la edificacién de su

hogar en forma individual” (Mercado et al., 2010).

Una vivienda fundamentalmente esta compuesta por uno 0 mas cuartos,
reservado al hospedaje de una o varias personas. Los mismos que estan
separados por paredes, y es independiente porque se puede entrar y salir de ella,
teniendo acceso directo desde la calle hacia el interior. (INEC Nicaragua ,2006).
Los diversos tipos de viviendas, se han originario de varios factores
indispensables como son: situacion geogréfica, clima, género de vida social y

econdmica, materiales de construccion y habilidades del hombre, como pueden


http://definicion.de/persona

ser manuales y mentales, es asi que se presenta un estudio previo a un grupo
de viviendas, en las que se destinara el mobiliario ludico para nifios, ya que estas

viviendas carecen de espacio, y es ahi donde se aspira aplicar el proyecto.

Imagen 2.1 Condominios

Y

T

Fuente: www.jvw-si.com

2.2 Espacios

Los espacios de una vivienda, son aquellas habitaciones donde sus ocupantes

se reunen para charlar, comer, jugar y disfrutar de equitativa compania.

Entre los diferentes espacios que conforman una vivienda, la estancia ocupa un
lugar importante por las diferentes actividades que ahi se desarrollan. Constituye
el espacio de reunion social y familiar, principalmente por la tarde o noche. Entre
las actividades mas frecuentes en la estancia de convivencia estan: conversar,

leer, escuchar musica, ver television y descansar.


http://www.jvw-si.com/

La necesidad de compafiia y pasatiempo, ayuda a realizar diversas formas de
generar actividades, que pueden ser: fiestas, interpretacion y audicion de
conciertos, sesiones de television, varias actividades y aficiones practicadas en

la familia, juegos infantiles.

Cada actividad muestra diferentes requerimientos en cuanto a espacio y a
disposicion del mobiliario dentro del mismo. Ya especificada las actividades de
determinada familia o grupo, el disefiador de objetos debe reflexionar las
exigencias que atribuyen y sus posibles consecuencias. Este espacio de
convivencia que prevee un amplio sector para los juegos infantiles, adoptara

precisamente una ocupacion distinta cuando los nifios vayan creciendo.

2.2.1 Espacio intimo

En este tipo de espacio mas concreto y limitado al individuo se implantan
relaciones tanto fisicas como susceptibles o emocionales.

En el espacio intimo se va a mostrar un comportamiento "factible”. Se va a
compartir experiencias intimas, emocionales, de una privacidad alta. En caso de
invasion de esa zona, el individuo percibira el acto como una violacion de la
normalidad y como una agresion, de efectos no determinadas. Todas las
personas poseen un espacio esencial propio que puede variar en relacion a
diferentes factores y que se pueden cambiar a lo largo del tiempo. (Sanchez,

2011).



Imagen 2.2 Area intima

Fuente: www.photoshopytutoriales.com

2.2.2 Espacio Social

Exclusivamente estan aquellas personas mas cercanas: amigos, conocidos,

amigos de trabajo o de estudio con los que se tiene confianza.

En este espacio se comparte experiencias privadas aunque no intimas,
pensamientos, sentimientos. Se trata de un espacio en el cual se establecen

relaciones de vecindad con otras personas.

Imagen 2.3 Area Social

Fuente: www.guzmaninmobiliariaecuador.com
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2.2.3. Espacio publico

Dentro del espacio publico existe una diferencia entre el llamado "extrafio" y el
“individuo publico". En este tipo de espacio el individuo en varias culturas no
espera tener que implantar ningun tipo de contacto fisico con los demés
individuos. Asi mismo, en este tipo de espacio, es donde se establece un mayor

namero de relaciones de tipo superficial.

2.2.4. Espacios reducidos

Los espacios reducidos se encuentran hoy en dia en diferentes condominios,
casas, residenciales, edificios las cuales el espacio no es el preciso para realizar
actividades matutinas.

Un gran numero de personas en las ciudades habitan en viviendas de reducidas
dimensiones, por lo tanto, se convierte en un desafio el disefio de sus interiores.
El aprovechamiento del espacio y el disefio de mobiliario para embarcaciones,
aeronaves, submarinos, caravanas, transbordadores espaciales e incluso
prisiones, no soélo ilustran las necesidades y los problemas de quienes ocupan
un espacio limitado, sino que ofrece también un gran nimero de ideas Utiles para

el hogar.

A continuacion se muestra la normativa de construccién actualizada por los

GAD’s:
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Segun la normativa de ocupacion y edificacion actualizada por los GAD’s, en el
articulo N. 3746, consta de 36 m2, por departamento, que dictamina la

Ordenanza municipal.

En la ciudad de Ambato, actualmente se encuentran 42 urbanizaciones con esta
edificacion, cada una consta con un disefio arquitectonico diferente, y el valor de

cada una va acorde a la ubicacion del mismo.

2.3 Dormitorio de nifios

Por lo general los nifios necesitan un espacio tranquilo e interesante donde se
puedan concentrar y hacer las diferentes tareas escolares. Basicamente se debe
tener en cuenta, dénde se van a ubicar los respectivos objetos. Regularmente se
podria elegir un rincon de su habitacion, principalmente cuando son mas
pequefios, reservar un espacio exclusivo para ello. Asi se puede ayudar

aprovechando el espacio.

Es inevitable que la mesa, la silla y los diferentes elementos que conforman la
habitacion, mantengan las proporciones adecuadas a las medidas
antropométricas del nifio. A veces se tiende a comprar algo grande para que

perdure, pero tienen que ser confortables y acogedores.
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Imagen 2.4 Dormitorio de nifios

Fuente: www.bonitadecoracion.com

2.4. Mobiliario

Un estilo propio de disefio de mobiliario, determina el desarrollo de una
personalidad clara y original; un lenguaje plenamente abierto a los cambios,
adaptandose Unicamente a tendencias vigentes, tomando en cuenta los

diferentes elementos de la cultura existente, transformandolos y fusionandolos.

El disefio de mobiliario significa disefar, construir y tratar los distintos espacios
del disefio, desplegando una sensacion innovadora. El disefio de mobiliario
actual es utilizado como una herramienta que eleva los productos de uso
cotidiano perfeccionando a través del disefio la calidad de vida de todos los

usuarios.

Hoy en dia las dimensiones de las viviendas han variado notablemente, los
espacios extensos se han convertido en ambientes con tamafos reducidos y
limitados, donde deben habitar familias completas y muchas veces en

circunstancias cercanas a la pobreza, es por esa razon, que la fabricacion de


http://bonitadecoracion.com/2012/11/dormitorios-infantiles-habitaciones-juveniles-pequenas-amplias-colores-diseno.html
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mobiliario para espacios reducidos ha ganado mucha importancia, convirtiéndose

en un tema de constante estudio.

2.5. Muebles

Dentro de las cosas con las que se convive diariamente, los muebles
corresponden a la categoria de objetos en los que se puede distinguir mejor estos
valores. La cualidad de un mueble es tan evidente que si se quisiera hacer una
resefia de la historia del disefio, se podria fundamentar en aquellos para
identificar los diversos materiales, los métodos de produccion, las tendencias de

cada época y demas factores de los que lo conforman.

Imagen 2.5 Muebles

Fuente: www.guayaquil.olx.com

2.5.1. Muebles de dormitorio

Los muebles de dormitorios satisfacen mas que la necesidad de dormir y

descansar. Estos muebles muestran el sentido de comodidad y proteccion de los


http://www.guayaquil.olx.com/
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dias dificultosos de trabajo, y es uno de los lugares donde mas tiempo se pasa

sin importar cual sea el estilo favorito.

Es por ello que deben ser lugares que estimulen la necesidad de habitarlos, tanto
por lo que significa el descanso en si o la intimidad de las parejas, como también

por el entorno que ofrecen en cuanto a comodidad, decoracion y estilo.

Los estilos de decoraciébn en las habitaciones son extensos porque cada
imaginacion puede crear alguna cosa, pero para quien le gustan los cuartos
tematicos, los muebles y los accesorios son el centro de la variedad se pueden

obtener para crear dormitorios mas modernos y funcionales.

2.5.1.1 Cama

Una cama es un mueble que se utiliza para el descanso, aunque ademas suele

usarse para otras actividades: leer, sentarse, descansar, saltar, comer, jugar

(sobre todo los nifios), reposar en caso de enfermedad.

Imagen 2.6 Muebles de dormitorio

Fuente: www.sobrebebes.es


http://www.pe.all.biz/
http://www.pe.all.biz/
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2.5.1.2 Veladores

En la actualidad, el velador es una mesa secundaria que sirve para apoyar
lamparas, cuadros, libros u otros objetos de adorno. El tamafio pequefio hace
gue sean muy comunes en las habitaciones al poder colocarse en cualquier
rincon u otros espacios poco ventajosos como los situados entre distintos

sillones, o junto a una estanteria.

Imagen 2.7 Veladores

Fuente: www.monclinic.com

2.5.1.3 Closet

Es un mueble cerrado por medio de puertas, dentro de la distribucion interior

puede haber repisas, perchas y cajones, para guardar diferentes cosas.


http://www.monclinic.c/
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Imagen 2.8 Closet

Fuente: www.es.123rf.com

El closet es propio de cualquier habitaciébn de la casa, ajustando su forma y

dimensiones al uso al que va propuesto:

Dentro de la cocina, los armarios son sumamente pequefios y se ubican bajo el
meson o contra la pared, y se utilizan para almacenar alimentos o utensilios de

cocina.

En los cuartos de bafio son pequefios y sirven para guardar los diferentes

productos de higiene personal.

En empresas, fabricas y laboratorios se manipula un armario especial para

proteger respectivos objetos y productos ante un incendio.

2.5.1.4 Escritorio

Es una clase de mueble y de mesa, usado comunmente en el ambiente de trabajo

y de oficina, para comer, escribir, para usar Utiles tales como lapiz, papel, tijeras


http://www.es.123rf.com/
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0 mas complejos como una computadora. Los escritorios por lo general tienen

uno o varios cajones.

Imagen 2.9 Escritorio

Fuente: www.dellacalle.blogspot.com

2.5.1.5 Butaca

Es un tipo de asiento con respaldo, apoyos laterales para los brazos, son méas

comodos y se pueden utilizar de diferentes formas.

Imagen 2.10 Butaca

Fuente: www.estudiovilablanch.com


http://www.dellacalle.blogspot.com/
http://estudiovilablanch.com/shop/product/butaca-derby-zanotta/119484/myLanguage:es
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2.5.1.6 Repisa

Es un estante que sobresale de la pared horizontalmente para poner en €l objetos

diversos.

Se utilizan en habitaciones para ubicar diferentes objetos como: juguetes,

perfumes, adornos, entre otros.

Imagen 2.11 Repisa

Fuente: www.articulo.mercadolibre.com

2.6 Materiales

2.6.1 Madera

La materia prima que mas ha explotado el ser humano es la madera, desde la
antigledad. Se la obtiene de las diferentes especies de arboles, y sus
aplicaciones son la construccion, ornamento, fabricacion de mobiliario y

embalajes.


http://articulo.mercadolibre.com.pe/MPE-407088936-repisa-librero-madera-para-dormitorio-sala-_JM
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2.6.1.1 Caracteristicas de la madera

Se las encuentra disponible en todo el mundo.

Existen bosques habitualmente en todas las regiones del mundo.

La madera es muy fécil de trabajar, ya que se puede unir varias piezas de
madera empleando clavos o tornillos. Otros materiales, como la piedra,
también son muy abundantes, pero son dificiles de trabajar debido a su
dureza. La madera un recurso renovable. Un bosque talado puede
repoblarse y asi suministrara madera unos afios después. (Pedrazuela,

2004).



Tabla de Maderas

Tabla 2.1 Tipos de maderas
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TIPO Presentacion Dimensiones Variedad
Segun Pino, Ciprés,
. Nogal,
NATURAL requerimientos Cedro,
Canelo
Tableros de 210x240 cm Melamina
MDF diferentes 0.6, 0.8, 0.10, 0.12 | Colores
Chapas de
espesores cm madera
natural
Tableros de 210x240 cm Diversos
AGLOMERADO diferentes 0.6, 0.8, 0.10, 0.12 | Pos de
grosores y
espesores cm tamaros con
acabados
naturales.
Tableros de 210x240 cm Diversos
. tipos de
TRIPLEX diferentes 0.3, 0.5, 0.7, 0.9,
grosores, y
espesores 0.12, 0.15, 0.18, | tamafios.
0.20 cm

Fuente: Realizado por el autor



Ensambles y acabados

Tabla 2.2 Ensambles y acabados

ENSAMBLES Y ACABADOS
ACABADO ENSAMBLES HERRAJES
TIPO
Barniz, laca, acrilico, Bisagras
NATURAL esmaltes, Tiraderas
melanimico.
Barniz, laca, acrilico, Bisagras
MDF esmaltes, Tiraderas
melanimico.
Barniz, laca, acrilico, \"*‘y Bisagras
g
AGLOMERADO esmaltes, e it Tiraderas
- W g
melanimico. e e
e Rm -
Barniz, laca, acrilico, . Bisagras
TRIPLEX esmaltes, bl .’ l P Tiraderas
melanimico.

5 ek

Fuente: Realizado por el autor.
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2.6.2. El pléstico

El plastico es un material compacto sintético, disponible en una extensa
diversidad de presentaciones, es utilizado en la elaboracion de varios productos
industriales. Los plasticos son polimeros, es decir, estructuras formadas por
millones de moléculas. Varias veces plastico y polimero son usados como
sinénimos, pero, en realidad, la palabra plastico se define a cualquier material

maleable, mientras, polimero, define a las sustancia molecularmente.

El plastico un material que se ve a diario en muchos objetos, se lo utiliza en disefio
como parte de proyectos de reciclaje, de esa manera se puede generar

subproductos propios sin contaminar el ambiente.

2.6.2.1 Caracteristicas del plastico

Son flexibles, elasticas, moldeables y adaptables a diversas formas vy

aplicaciones.

Los plasticos se caracterizan por ser faciles de manipular, versatiles, durable,
impermeables al agua y bajo costo, propiedades que los hacen materiales

ampliamente usados para elaborar una gran gama de productos.
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Mediante el uso del plastico se ha apartado a otros materiales como madera,

piedra, hueso, cuero, papel, metal, vidrio y ceramica.

Imagen 2.12 Plastico

Fuente: www.lopezporcelinma.wordpress.com

Los plasticos estan presentes en varios y novedosos articulos de nuestra vida
cotidiana como en: objetos de cocina, de decoracion, utiles de aseo, de

manualidades. Se usan en decoracion, arquitectura, incluso en la moda.


http://www.lopezporcelinma.wordpress.com/
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Tabla 2.3 Clasificacion de los plasticos

PLASTICO
Tipo Usos Caracteristicas Imagen
Polietileno Vasos, cucharas, fundas, | Flexible, maleable
otros.
| |
PVvC Tubos, ventanas para la Durezay
construccién resistencia

Tienen mayor -
Cumple una doble tarea, . . Y
resistencia al
Polipropileno | como plastico y como fibra impacto (incluso a

bajas temperaturas)
y mayor estabilidad
a la intemperie.

Facil de trabajar, moldear y
Policarbonato | termoformar, y son utilizados Uso exterior
ampliamente en la

manufactura moderna

Fuente: Realizado por el investigador

2.6.3 Metal

Los muebles metalicos son sin lugar a dudas una clase de mobiliario de la mas

perdurable que el mercado pueda brindar; entre los materiales como son el acero



25

inoxidable y el aluminio sobrepasan esta seccion de una forma muy atractiva ya
que sus técnicas de construccion estan profundamente ligados al disefio y la

decoracion.

Para que el mueble en hierro sea de alta calidad, el material debe ser grueso y
estar trabajado principalmente con procedimiento especifico. Una de las ventajas
que tienen los muebles de hierro es su versatilidad; pocos afios atras solo se
observaba en colores obscuros, actualmente el mercado lanza una amplia gama
de varios tonos y acabados. Cuando se hace habla de hierro no sélo se habla de
mesas Y sillas, a ellos se les suma los sillones, cunas, perchas, candelabros,

espejos.

Los muebles de metal han sido los ejemplares desde hace décadas, porque
dejaron tendencias impresas, de esa manera se van retomando los valores de

nuestros ancestros.

Tradicionalmente, los muebles metéalicos han sido considerados por el comun de
la gente, como frios, poco atractivos, sin embargo esta percepcion ha cambiado
tras el lanzamiento, por parte de las empresas fabricantes en el mundo, de
disefios funcionales, practicos y economicos que cubren plenamente las

necesidades de cualquier espacio habitacional.



Imagen 2.13 Metal

Fuente: www.aquaingenieria.com

Tabla 2.4 Clasificacién del metal

-Més fuerza y menos

peso.

METAL
Tipo Imagen Presentacion Dimensiones

Aluminio Planchas, tubo | -3.20x2,80
r' estructural -1,2,3,4,5inch

Acero %4&: Planchas, tubo | -2.40x2,80
} Q\‘ : estructural -1, 2,3,4,5 inch

Acero y aluminio
Aleaciones -Tubo estructural Bajo pedido

-2.40x2,80 inch

Fuente: Realizado por el investigador



http://www.aquaingenieria.com/
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2.7 Ludico

El espacio ludico de los nifios es un espacio de felicidad, de juego y de
entretenimiento, recreacién, en el cual los nifios se adecuan hacia el mundo para
conocerlo y transformarlo desde su capacidad cognitiva y emocional. Se puede
decir que el juego es el espacio a través del cual, el nifio se ira formando mediante

su cultura a traveés de reglas y conocimientos.

Varios juegos se realizan dentro del entorno de los muebles infantiles. A través
de estas actividades ludicas los nifios son estimulados, fortalecen sus
capacidades sociales y desarrollan la manera de relacionarse con el espacio, lo
que favorece de manera directa a su desarrollo psicomotriz y psicosocial, asi

como al desarrollo de su caracter emocional y experiencial.

Entre los 3 y los 9 afios de edad el nifio desempefia una muy diversa serie de
actividades relacionadas con el aprendizaje, como lectura, escritura, elaboracién

de tareas, manufactura de objetos, pintura y demas.

Las actividades desempefadas por los nifios y nifias en torno a sus muebles,
son muy diversas: juego, estimulacion, ludica, estudio, aprendizaje, lectura,
escritura, pintura, dibujo, alimentacion, almacenamiento, de manera que el

diseiio de muebles infantiles no solo debe tener en cuenta dichas actividades
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sino ser multifuncional, para que los nifilos encuentren en el mueble opciones de
uso conformes con sus necesidades que cambian a lo largo del dia. Asi mismo,
los beneficios de los nifios cambian con la edad, siendo muy distintas a los 4 que
a los 8 afios, por lo que el mueble infantil no debe ser estatico, sino imaginar
como un sistema general y transformable que brinde mdultiples alternativas

funcionales a los pequefios usuarios, en las distintas etapas de su crecimiento.

En sintesis: multifuncionalidad, flexibilidad, versatilidad y capacidad de

transformacion, son palabras clave a la hora de disefiar muebles infantiles.

2.7.1. Caracteristicas de los juegos ludicos

Entre las caracteristicas principales:

e Plantear en un sentido practico y utilitario

e Permite la transmision de valores propios de los nifios quien lo practican.

e Utiliza elementos que llaman su atencion como texturas, colores y formas.

Se limitan de acuerdo a sus edades.
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2.7.2 Laludica en nifios de 4-6 afios

Caracteristicas:

e Los nifios de esta edad adn no tienen poca fuerza, y destresa.

¢ La flexibilidad es una de las principales caracteristicas y se muestra con

frecuencia en muchas de sus practicas ludicas.

e Los juegos recomendados para niflos de 4-6 afios son cortos, variados y

con pocas normas.

e A través del juego se busca desarrollar las capacidades fisicas, el

pensamiento mas abstracto y la percepcion espacial.

2.7.3 Laludica en nifios de 6-8 afios

Caracteristicas:

e El pensamiento de los nifios de estas edades empieza a evolucionar hacia

una mayor abstraccion, y aumenta su capacidad de atencion.
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e En cuanto al aspecto motriz, se mejora la velocidad de movimiento.

e Se produce un avance en las relaciones sociales y, a causa de ello,

aparecen los grupos estables donde hay una separacion de sexos.

e Se pueden también ya proponer juegos que contemplen una actividad

fisica mas intensa y el dialogo.

2.7.4 Laludica en nifilos de 8-10 afos

Caracteristicas:

e En esta edad el pensamiento es abstracto, empiezan a gustar las

actividades que supone una prueba para su intelecto.

e La actividad fisica de los jugadores es sobresaliente y en ella aparecen la

velocidad, la resistencia y la fuerza.

e Losjuegos que se practican a estas edades ya son complejos, con muchas

normas y variantes. En ellos se suele combinar el uso de la actividad fisica

(juegos de fuerza) con la inteligencia.

e En estos juegos pueden aparecer practicas deportivas.



Imagen 2.14 Ladico

i';.

S

Fuente: www.enseresdomesticos.blogspot.com
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A continuacibn se muestra una tabla de datos los cuales demuestran las

destrezas que desempefian los nifios de diferentes edades.

Tabla 2.5 Actividades ludicas

ACTIVIDAD Nifios de 4 afios 1 mes — 5 | Nifios de 6 aflos -7
FISICA afios 11 meses afios 11 meses
Primaria MOTRICIDAD
GRUESA
Saltar Medio Alto
Correr Con dificultad Si
Trepar Con dificultad Mucha agilidad
Fuerza Poca fuerza Mayor resistencia
Flexibilidad Alta Media
Secundaria MOTRICIDAD
FINA
Insertar Complicado Mayor destreza
Sujetar Con poca fuerza Con mayor
resistencia
Amarrar/ Atar Complicado Facil
Anudar Complicado Mayor destreza

Moldear

Mucha agilidad

Mucha agilidad



http://www.enseresdomesticos.blogspot.com/
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Terciaria PENSAMIENTO
LATERAL
Inteligencia Inteligente Muy inteligente
Abstracto Medio Alto
Reconocimiento Reconoce rapidamente Reconoce
rapidamente
Identificacion Sin complicacion Sin complicacion

Fuente: Realizado por el investigador

2.8 Juegos tradicionales de la serrania ecuatoriana

Al hablar de juegos tradicionales se entiende aquellos juegos que desde
muchisimo tiempo atras siguen persistiendo, pasando de generacion en
generacion, siendo transmitidos de abuelos a padres y de padres a hijos,

pasando tal vez algunos cambios, pero conservando su particularidad.

Algunos de estos juegos podrian perderse por completo, ya que una de las
caracteristicas de los mismos es que sobresalen por una temporada,

desaparecen y luego tornan a aparecer.

Algunos de ellos a su vez estan mas unidos al sexo de los nifios, siendo jugados
exclusivamente por nifios. Ej.: bolitas, trompo, y otros por nifias Ej.: la mufieca,

hamaca, gallina ciega.

La caracteristica primordial de los juegos tradicionales es destacar las tradiciones

del pueblo desde generaciones posteriores. Dentro de la categorizacién de los
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juegos tradicionales se encuentran algunos juegos que llegaron a América
durante la conquista espafiola. Es por ello, que muchas de estas actividades
ludicas también son populares en varios paises de nuestro continente, aunque

con diferente apelativos.

El relato de nuestros abuelos era el medio de comunicacion y a través de la
imaginacion se podria revivir estos juegos que fueron parte de la historia de su
nifiez, en la actualidad no existen escritos estos juegos tradicionales en libros o
revistas, sino mas bien eran transmitidos en forma verbal de generacion en

generacion sin que se pierda su esencia misma del juego tradicional.

Los juegos tradicionales son cumulos de experiencias que dejaron nuestros

abuelos, con sus historias dejan plasmado su sabiduria. A través de esos

juegos se podian crear espacios de recreacion e imaginacion.

A continuacion se describen otras caracteristicas de los juegos tradicionales:

Son transmitidos por generaciones.

Son practicados por el mismo encanto de jugar.

Responden a necesidades basicas de los nifios.

Tienen reglas de facil intuicibn, memorizacién y obediencia.



No requieren mucho material ni costo.

Son simples de compartir.

Practicables en cualquier momento y lugar. (Ofele, 2004).

Tabla 2.6 Juegos tradicionales de la serrania ecuatoriana
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Nombre Estimulo Elementos Elementos Juego
Imagen Morfoldgicos
Canicas e Visual e Canicas 0
e Motriz bolitas Q
e Social
Rayuela e Equilibrio e Tiza
e Fuerza e Dibujo D
Cometas e Inteligencia e Cometa
e Destreza
Trompos e Fuerza e Trompo vy
e Visual piola
e Equilibrio e Soga
e Social
Aguade
limoén
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Los e Equilibrio e Sacos
ensacados e Fuerza
Las e Social
escondidas ¢ Inteligencia
Ponle la cola e Reunion
al burro e Equilibrio

Fuente: Realizado por el investigador

2.8.1. Larayuela

Este juego consiste en dibujar con una tiza en el suelo un casillero de varias
figuras, el mismo que puede ese hecho en forma de gato, un cuello de 3 cubos,
luego dos cubos como brazos, un cuello cuadrado en el centro, una circulo para
decir que es la cabeza y para terminar dos rectangulos que son las orejas, asi
mismo se debe colocar los respectivos nimeros en cada uno de los cubos y luego
se proviene a arrojar fichas, piedras en cadena vy los nifios deberan saltar con
uno o dos pies segun la figura y pisar los cubos pero sin tocar el lugar en donde

se encuentra la ficha.
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Cuando la nifia o nifio que esta en su respectivo turno pisa la raya de alguno de
los cubos, ésta pierde su turno y continla su compafiero o compafiera. Este
juego requiere de mucha coordinacion motriz, cuidado y concentracién es muy

entretenido.

Imagen 2.15 Juego- Rayuela

Fuente: www.es.123rf.com/photo_8536041_rayuela.html

2.8.2. La cometa

La cometa es un juego que se lo practica en ciertos lugares de la sierra. El juego
consiste ir a un lugar alejado, puede ser un parque, colinas o algun lugar en

donde los cables eléctricos imposibiliten que la cometa vuele.

Los nifios emprenden una aptitud de quien para ver quien hace volar mas alto la
cometa y la conserva mas tiempo en el aire, requiere de mucha agilidad y

destreza motriz y dominio del equilibrio.


http://www.es.123rf.com/photo_8536041_rayuela.html
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Este juego pertenecia en una cierta época del afio en verano las vacaciones para
los nifios de la sierra, los nifios cumplian divertidas paseos buscando carrizo, un
material preciso para realizar las populares cometas, lo atrayente es que cada

nifio puede elaborar y adornar la cometa a su agrado.

Imagen 2.16 Juego- Cometa

Fuente: www.amiguitoenlinea.blogspot.com

2.8.3 La arreada de trompos

Juego que consistia en hacer girar el trompo, coger con la mano y mientras el
trompo bailaba, se tocaban las extremidades del cuerpo que un amigo nombrara

en el momento del juego.

Los trompos son hechos con madera consistente llamada guayacan, se la
encuentra en diferentes sitios alrededor del Ecuador; de este se sacaba un buen
pedazo para llevar al carpintero de confianza para que preparara el mejor trompo.

En la parte inferior del trompo se ubicaba un clavo cortado y pulido, para que no


http://www.amiguitoenlinea.blogspot.com/
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corte la mano. El trompo se lo hacia bailar con una piola o guato, se la cogia con

la mano y se lanzaba a bailar en el piso.

Imagen 2.17Juego- Trompos

Fuente: www.plutoindolente.blogspot.com

2.8.4 Lasoga

Juego que consistia en que dos personas sostenian los extremos de la soga para
hacerlo voltear, mientras el resto en turnos y ordenadamente, brincaban sobre
ella. Mientras se saltaba la cuerda, se cantaba “Monja, viuda, soltera y casada,

monja, viuda, soltera y casada”.

En fin era un juego de resistencia y agilidad mental ya que mediante este juego

se consideraba quien era el mejor.

Imagen 2.18. Juego- La soga

Fuente: www.tricolin.com


http://www.plutoindolente.blogspot.com/
http://www.tricolin.com/
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2.8.5. Agua de limoén

Se forma en una ronda adiestrada a los nifios, en la que van interactuando y
cantando en una sola voz hasta que la voz guia o lider da la sefal de formar
grupos de diferentes numeros de integrantes, el que quedare solo, tenia que

hacer una penitencia.

Ejemplo:

Agua de limén
Vamos a jugar

El que se queda solo
Solo se quedara

Hey!! en grupos de 2, 4, 6.

Imagen 2.19 Juego- Agua de limén

Fuente: www.tradicionese.blogspot.com


http://www.tradicionese.blogspot.com/
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2.8.6. Los ensacados

Es un juego divertido de competencias que se lo practica al aire libre, formando
grupos y se les da sacos de lona a cada uno de los jefes de grupo, cuando se dé
la orden estos deberan colocarse dentro de los sacos y saltar hasta el punto de
llegada, ahi dejan el saco a otro participante de su equipo y este sale hacia el

lado contrario, gana el que termine el recorrido de un lugar al otro.

Es un juego en donde ejercitamos mucha destreza motriz coordinacion y agilidad.

Imagen 2.20 Juego- Los ensacados

Fuente:www.tradicionese.blogspot.com

2.8.7. Los pepos o canicas

El tingue o pepos se lo realizan entre dos 0 mas personas, cada una tenia que
dirigir la bola con direccién al adversario y toparla.

El grafico se debe dibujar con un circulo y rectangulos en el suelo, ya sea en


http://www.tradicionese.blogspot.com/
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cemento, tierra o arena. Cuando los pepos salen de la circunferencia esos pasan

a ser del ganador.

Este juego es muy bueno para la coordinacién motriz, ya que se puede jugar con
un nimero determinado de fichas de color rojo y azul para diferenciar el ganador

que estard con un maximo de fichas.

Imagen 2.21 Juego- Pepos o canicas

Fuente: www.tradicionese.blogspot.com

2.8.8. Las escondidas

Se forma un grupo de amigos, uno de ellos se va a un lugar y cubriéndose los
0j0s, empieza a contar en voz alta una cantidad de numeros segun las reglas que
se den, por decir contar de 5 en 5 hasta el 50 o 10 en 10 hasta el 500. Mientras

los demas personas se esconden.

Cuando ha finalizado la cuenta, grita: jlistos o no alla voyj y va en busqueda de


http://www.tradicionese.blogspot.com/
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sus amigos que estan escondidos. Y al primero que lo localice sera la siguiente

persona que cuente y asi continda el juego.

Imagen 2.22 Juego- Las escondidas

Fuente: www.cuidadoinfantil.net

2.8.9. Ponle la cola al burro

Consiste en dibujar un burro en papel o cualquier material y colocarlo en la pared,
con los ojos vendados probar colocarle al animal la cola en su sitio, con ayuda
de los compafieros, que le ensefiaran. Se inicia el juego eligiendo a suerte un
participante que con los ojos vendados debe colocar la cola al burro, tras haberle
dado varias vueltas sobre si mismo para desorientarle. Los participantes
qguedaran divididos en dos grupos o0 equipos, mientras uno coloca la cola, el resto
del equipo le orienta indicando: arriba, a laizquierda, a la derecha. Gana el equipo

gue menos tiempo tarda en colocar correctamente la cola al burro.


http://www.cuidadoinfantil.net/
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Imagen 2.23 Juego- Ponle la cola al burro

Fuente: www.castroverde3.blogspot.com

2.8.10. Resbaladera

La resbaladera un juego de mucha agilidad, fuerza y concentracion, se utilizan
todas las extremidades del cuerpo, ya que los nifios corren, suben y se deslizan

por este juego apoyandose con sus manos.

Los juegos recreativos son una actividad particularmente ladica, divertida, capaz
de transmitir impresiones, alegrias, salud, estimulos, el deseo de ganar,
permitiendo la relacion con otras personas, por ello se convierte en una actividad

vital e imprescindible para el avance de todo ser humano.

Gracias a esta informacién que significa una gran base de datos para la
aplicacion de este proyecto se plantea partir desde la misma para la investigacion

de campo de los juegos mas conocidos para su distraccion.


http://www.castroverde3.blogspot.com/
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Imagen 2.24 Juego- Resbaladera

Fuente: www.industriafibrasur.com

2.9. Creatividad

Cuando se habla de creatividad, se hace referencia al pensamiento inverso, la

idea o imaginacién provechosa, como equivalencias de la facultad de innovar y

producir una tendencia propia.

Se trata de identificar la situacion, los problemas y condiciones que la determinan,

para que a través de las culturas y habilidades que se posee, pueda ponerse en

practica la imaginacion, dando una respuesta que no se haya dado hasta ahora.

La creatividad se puede comprender como:

e El proceso: el proceso de idear algo nuevo.

e La capacidad: la destreza de idear nuevas respuestas a diferentes

problemas.
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e El producto: el propdsito de cambiar la realidad para lograr un objetivo.

(Méndez, 2010).

2.10. Imaginacién

La actividad imaginativa se da por la capacidad de establecer mundos fantasticos
intimos y propios donde el individuo es habitualmente el protagonista y donde no
existe ni fines ni limitaciones de ningun tipo para el impulso de su libertad.
Basicamente radica en formar, crear representaciones de objetos, situaciones o

afectos ( Gross,2007).

La imaginacién es la capacidad de formar imagenes. Pero la pregunta es donde
y por qué o quién. En realidad se presume que es a partir del pensar, que puede
hallarse en una cosa o un recuerdo 0 una impresion o incluso una relacién. Por
eso, hay que definir especialmente qué es la imaginacion y qué significa para el
pensar. También hay que recapacitar sobre la imaginacién, que es un pensar que
acepta una union con respecto a una figura imaginada, la cual ya ha sido una
impresién de algo y por lo tanto es reflexion como reciprocidad-reciproca

(Deleuze, 2007).


http://manuelgross.bligoo.com/profile/view/872/Manuel-Gross.html
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2.11. Color

El concepto de color varia de acuerdo al espacio que es utilizada; desde un punto

de vista fisico, el color es una propiedad fisica de la luz expresada por los objetos.

El color es una experiencia visual, una emocion sensorial que absorbemos a

través de la vista, independiente de la materia colorante de la misma.

Las cosas que se ve, no solo se diferencian entre si por su forma, y tamafio, sino
también por sus colores. Cada vez que se observa la naturaleza o un paisaje se
puede estimar el nUmero de colores que estan a nuestro alrededor gracias a la

luz que reflejan sobre dichos objetos.

2.12. Textura

Se define textura a la caracteristica de una superficie, es la piel de las cosas. Los
dedos permiten a través del tacto, percibir la superficie de los respectivos
objetos. Existe otro sentido tal vez mas importante en la percepcion de las cosas;
la vision, sin necesidad acudir al tacto se puede conocer como es la superficie de
un objeto, esto es la textura visual.

La textura visual o grafica tiene una estructura bidimensional, es una forma plana,

sin relieve, que remeda el aspecto real de las cosas. (E.S.O, 2003).
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Entre las texturas mas importantes se tiene:

Imagen 2.25. Texturas

Textura tactil. Textura visual.

Textura artificial.

Fuente: www.cmapspublic2.ihmc.us

2.13. Ergonomiay antropometria

La ergonomia es el proceso de adaptar el trabajo al trabajador. La ergonomia se
encarga de disefiar las maquinas, las herramientas y la forma en que se
desempenfian las labores, para mantener la presion del trabajo en el cuerpo a un
nivel minimo. La ergonomia pone énfasis en como se desarrolla el trabajo, es
decir qué movimientos corporales hacen los trabajadores y qué posturas
mantienen al realizar sus labores. La ergonomia también se centra en las
herramientas y el equipo que los trabajadores usan, y en el efecto que éstos

tienen en el bienestar y la salud de los trabajadores. Ucla L(1998).


http://www.cmapspublic2.ihmc.us/
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Fuente: Panero, Medidas antropométricas

Tabla 2.8 Medidas Antropométricas (Altura en posicion sedente, erguida).
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Fuente: Panero, Medidas antropométricas
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Tabla 2.9 Medidas antropométricas (Anchura codo-codo)
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Tabla 2.10 Medidas antropométricas (anchura caderas).
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Tabla 2.11 Medidas antropométricas (holgura de muslo).
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Tabla 2.12 Medidas antropométricas (altura de rodilla).
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Fuente: Panero, Medidas antropométricas
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Tabla 2.13 Medidas antropométricas (Extension).
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Fuente: Panero, Medidas antropométricas

Tabla 2.14 Medidas antropométricas (Recostado).

(.. I m,’l:‘E:_

el

111.8-116,8

102-12,7

-
U

"

"

L N

2.5-5.1 " | —g g
v =t T c ———4:;]———;

1219

99.1

137,2

1524

1778

40,6

56.9

FS 313218188

782

Fuente: Panero, Medidas antropométricas
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA

3.1. Metodologia de la Investigacion

La presente investigacion posee un enfoque cuantitativo-cualitativo, emplea la
modalidad de investigacion de campo y documental bibliografica. El
procesamiento de la informacion es descriptivo y se basa en encuestas y

entrevistas, y datos obtenidos en el mismo.

3.2. Poblaciéon

Se realizard un estudio previo a los padres de familia quienes habitan en los

condominios El portal de las flores, de la misma manera a especialistas quienes

conocen el desarrollo e impulso de los nifios, ademas se podran tomar datos

estadisticos para el desarrollo del proyecto.
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3.3 Recolecciéon de informacioén

Se recolecto informacibn de dos tipos de informantes: especialistas y

padres/madres de familia.

3.3.1 Especialistas

Para establecer la importancia entre la relacion de los juegos ludicos en espacios
reducidos y los nifios, y las consideraciones de seguridad que se deben tomar se

entrevistd a Parvularios, Arquitectos.

Parvularios.- Su clara experiencia en educacion y desarrollo de destrezas
psicomotoras, se les solicitd que indiquen los juegos mas idoneos para cada edad
y las medidas que se deben tomar para prevenir incidentes y brindar un ambiente

confortable para la recreacion ludica.

La informacion se recolectd en una entrevista parcialmente estructurada.

Arquitectos.- Los conocimientos basicos de la arquitectura permiten tener una
imagen mas clara de la importancia del desenvolvimiento de los nifios en el
mobiliario ladico dentro del espacio reducido.

Asi mismo se les pidié sugerencias sobre dimensiones, superficies, espesores,

materiales, colores recomendables para las edades correspondientes.
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La informacién se recolecté en una entrevista parcialmente estructurada.

Autoridades del llustre Municipio de Ambato del Dpto. de Obras Publicas.-

Se solicitaron datos técnicos de la construccion de los condominios, para conocer

las dimensiones especificas de cada bloque.

3.3.2. Padres de Familia

Los Padres de familia de nifios de 4 a 8 afios que habitan en los Condominios “El

Portal de las Flores”, para aplicarles una encuesta.

3.4. Procesamiento y Analisis

3.4.1. Procesamiento Encuestas

Padres de Familia

Encuestas realizadas a 65 condominios hacia los padres de familia con nifios

cuyas edades estan comprendidas entre los 4 a 8 afios en los Condominios

“Portal de la Flores”.



1. Cree usted que la habitacién de sus hijos es apta para el desarrollo de

actividades diarias?

Tabla 3.16: Primera pregunta de las encuestas

55

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 16 24,62%
No 49 75,38

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014

Gréfico: 3.1 Primera pregunta de las encuestas
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Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014

30

50

¢, Qué muebles son los mas apropiados dentro de un espacio reducido
para el aprendizaje de los nifios?

Tabla 3.17: Segunda pregunta de las encuestas
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Respuesta Frecuencia Porcentaje

e Cama 12 18,46

e Closet 5 7,69

e Escritorio 35 53,85

e Butaca 3 4,62

¢ Repisas 10 15,38

e Ninguno 0 0

e Otros 0 0

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014




Grafico: 3.2 Segunda pregunta de las encuestas
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Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014

Resultados de las encuestas realizadas a los padres de familia
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e Las habitaciones que poseen los nifios no es apta para la realizacion de

actividades diarias.

e Entre los muebles que se destacan para el aprendizaje de los nifios

estan: el escritorio y la cama, asi mismo se puede utilizar repisas para

ubicar objetos de aprendizaje de los nifios.

3.4.2. Procesamiento de entrevistas a especialistas

Parvularios

Entrevistas realizadas a 4 parvularios, con nifios cuyas edades estan

comprendidas entre los 4 a 8 afios en las diferentes unidades educativas del

sector.



Tabla 3.18: Caracterizacion parvularios

Caracteristicas de los informantes

Nombre Caracteristica
Lic. Luisa Sanchez | Licenciada en Educacién Primaria

15 afios de experiencia

Lic. Monica Velasquez | Licenciada en Educacién

Primaria 20 afios de experiencia

Lic. Lisbeth Marifio | Licenciada en Educaciéon Primaria

9 afios de experiencia

Lic. Martha Cobo Licenciada en Educaciéon Primaria

5 afios de experiencia

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014

Tabla 3.19: Caracterizacion parvularios

1.- ¢Generalmente codmo describiria mobiliario lidico?

NOMBRE RESPUESTA

Es lo relativo al juego, lo divertido que hace los
Lic. Luisa Sanchez juegos para aprender y crecer.

Es el area de conocimiento de los

Lic. Mdnica Velasquez nifios, donde van aprender.

Es el desarrollo de destrezas y
Lic. Lisbeth Marifio habilidades de los nifios

Estan vinculadas a la infancia y

Lic. Martha Cobo permiten aumentar el conocimiento

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014
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Tabla 3.20: Caracterizacion parvularios

2.- ¢ Entre las caracteristicas nombradas a continuacién, cual cree usted que es

la mas importante para describir el juego?

NOMBRE RESPUESTA

Desprenden libertad

Lic. Luisa Sanchez

Una de las actividades que
Lic. Ménica Velasquez provocan placer.

Es el que aumenta el conocimiento y
Lic. Lisbeth Marifio motricidad

Estan vinculadas a la infancia y permiten

Lic. Martha Cobo aumentar el conocimiento y destreza.

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014

Tabla 3.21: Caracterizacion parvularios

3.- ¢ Que beneficio cree que aporte el desarrollo ludico en el nifio?

NOMBRE RESPUESTA

Ayudan directamente a desarrollar

Lic. Luisa Sanchez motricidad.

Generan motivacion
Lic. Ménica Velasquez

El aporte principal es el aprendizaje
Lic. Lisbeth Marifio

Aprendizaje, valor por los juegos y

Lic. Martha Cobo aumenta el conocimiento

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014



Tabla 3.22: Caracterizacion parvularios

4.- ¢ Qué caracteristicas debe tener el mobiliario para que sea considerado

como ludico?

NOMBRE RESPUESTA

Los colores ayudan a generar estimulos

Lic. Luisa Sanchez en el estado de animo de los nifios.

La variedad cromatica les llama la

Lic. Ménica Velasquez atencion, de ahi aprenden colores basicos

Formas geométricas impulsan a crear
Lic. Lisbeth Marifio otras diferentes.

A partir de los colores basicos, se pueden

Lic. Martha Cobo generar nuevos colores.

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014

Tabla 3.23: Caracterizacion parvularios

5.- ¢ Que capacidades se puede fortalecer con la ensefianza ludica?

NOMBRE RESPUESTA

La capacidad que adquiere con la
Lic. Luisa Sanchez ensefianza ludica es la capacidad fisica.

La capacidad mental se fortalece a
Lic. Monica Veladsquez medida que va aprendiendo.

La motricidad fina, ayuda a que los nifios

Lic. Lisbeth Marifio adiestren sus dedos y manos.

La motricidad gruesa ayuda a generar

Lic. Martha Cobo movimientos mas complejos y variados.

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014
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Arquitectos

Entrevistas realizadas a 3 arquitectos, dirigidos especificamente hacia

habitaciones de nifios cuyas edades estan comprendidas entre los 4 a 8 afios en

espacios reducidos.

Tabla 3.24: Caracterizacion Arquitectos

Caracteristicas de los informantes

Nombre Caracteristica
Arg. Wilson Clavijo Arquitecto en llustre Municipio de Ambato

12 afios de experiencia

Arg. Juan Moscoso Arquitecto en llustre Municipio de Ambato

18 afios de experiencia

Arg. Hernan Paredes Arquitecto en llustre Municipio de Ambato

25 afios de experiencia
Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014

Tabla 3.25: Caracterizacion Arquitectos

1.- ¢ Que materiales son los mas aconsejables para la construccion de
instrumentos ladicos?

NOMBRE RESPUESTA

Los méas apropiados en este caso se

Arg. Wilson Clavijo podrian utilizar maderas junto al metal

El material mas aconsejable es la madera

Arg. Juan Moscoso y los aditamentos de metal o aluminio.

Podria ser la madera ya que existen de
Arg. Hernan Paredes diferentes calidades y tamafios.

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014
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Tabla 3.26: Caracterizacion Arquitectos

2.- ¢Qué medidas dentro de una habitacion son considerados como espacios

reducidos?
NOMBRE RESPUESTA
Las medidas utilizadas en los espacios
Arg. Wilson Clavijo reducido son de 2,75x 2,75 m
La medida estdndar para espacio reducido
Arg. Juan Moscoso sonde3x2m
Las medidas de un espacio reducido son
Arg. Hernan Paredes de3x2,50m

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014

Tabla 3.27: Caracterizacion Arquitectos

3.- ¢ Por qué es importante manejar la ergonomia y antropometria al momento de

construir mobiliario?

NOMBRE RESPUESTA

Mediante estas medidas se pueden evitar

Arg. Wilson Clavijo lesiones.
Sirve para disefiar lugares de trabajo

Arg. Juan Moscoso agradable.
Va junto al disefio de objetos para estudiar

Arq. Hernan Paredes las respectivas medidas de los infantes.

Fuente: Realizado por el autor, 01/09 2014
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3.5 Interpretaciéon de resultados

Como parte del trabajo se realizaron encuestas a los diferentes padres de familia
y entrevistas a profesionales como parvularios y arquitectos, quienes conocen
del desarrollo e impulso de los nifios, para asi obtener una informacion adecuada
sobre el desarrollo de los nifios y la relacion que este presenta con los espacios

y las actividades ladicas, especificamente con los juegos tradicionales.

De las encuestas realizadas a padres de familia para el desarrollo de mobiliario

lGdico podemos interpretar:

¢ La habitacion no es adecuada para el desarrollo de actividades diarias de

los nifnos.

e Los muebles aconsejables para el desarrollo de actividades y aprendizaje
dentro de un espacio reducido serian: escritorio, cama, repisas, closet.

De las entrevistas realizadas a parvularios para el desarrollo de mobiliario ludico

podemos interpretar:

e Es un area de conocimiento que los nifios pueden experimentar, para

aprender, crecer, con ella se pueden desarrollar destrezas y habilidades.

e Estos juegos desprenden libertad, aumentando el conocimiento,

motricidad y destreza de los nifios.

¢ El beneficio del desarrollo ludico ayuda directamente a generar motricidad,

motivacién, aprendizaje y aumento de conocimiento.
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Los colores ayudan a generar estimulos en el estado de animo de los

nifios, las formas geométricas impulsan a crear otras diferentes.

La ensefianza ludica ayuda a generar motricidad fina y gruesa, ya que se

pueden utilizar los dedos, manos, piernas y brazos.



CAPITULO IV

4. Propuesta

4.1. Introduccién

Es importante considerar y rescatar los juegos tradicionales de nuestro pais,
reflexionando que son juegos divertidos que han sido transmitidos de generacién
en generacion, de abuelos a padres y de padres a hijos.

Reconsiderando que recrear es el objetivo de todos los juegos tradicionales muy
aplicables para los nifios, se los puede designar a nuestra realidad y utilizarlos
como un recurso fundamental para desarrollar destrezas, habilidades motoras e

intelectuales de forma divertida.

Las actividades desempefiadas por los nifios y nifias en torno a sus muebles son
diversas: juego, estimulacion, ludica, estudio, aprendizaje, lectura, escritura,
pintura, dibujo, alimentacion, almacenamiento, de modo que el disefio de
muebles infantiles no solo debe tener en cuenta dichas actividades, sino ser
multifuncional, para que los nifios encuentren en el mueble alternativas de uso

acordes con sus necesidades.

En base a los resultados obtenidos en las encuestas y entrevistas realizadas a
profesionales y a los padres de familia, que saben de la ensefianza ludica y gente

que conoce de los juegos tradicionales, la conceptualizacion del disefio de este
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mobiliario lidico se basa en estos parametros, la forma, funcion y la parte
expresiva son las que ayudaran al mejor desempefio del nifio en el ambiente

creado.

4.2. Estudio de necesidades

La limitacion de espacio interior en las habitaciones para nifios en las viviendas
ocasiona necesidades a resolver por medio de una propuesta sencilla pero a la
vez funcional que optimice los espacios reducidos tomando en cuenta las
principales funciones y actividades que debe cumplir la propuesta en las

habitaciones infantiles.

4.3. Analisis arquitectonico

Los condominios “El Portal de la Flores™ estan ubicados en la Cdla. Ambato, éste
cuenta con diferentes tipos de departamentos, los cuales poseen sus respectivas

areas verdes, fueron construidos hace 12 afnos.

4.3.1. Ubicacion

Esta ubicada en los condominios “El portal de las Flores”, pertenece al sector de
la Ciudadela Ambato, cuenta con un area de 3500 metros cuadrados, la cual esta
dividida entre los edificios y areas verdes. Los planos en si fueron facilitados por

el Municipio de Ambato, con los cuales serviran como apoyo a la investigacion.



66

Imagen 4.26: Ubicacion y plano

. 2,75

Fuente: Elaborado por el autor

4.4. Partidos de disefio

4.4.1. Andlisis funcional

La propuesta se fundamenta en la utilizacion de conceptos basicos de
movimiento entre zonas, ya que cuenta con piezas plegables o deslizantes, que
mediante mecanismos de giro se logra ocultar elementos al mobiliario pero
funcionales para el usuario. Para que el mueble cumpla su funcién se base en
las necesidades primarias y secundarias del nifio logrando una funcién entre

forma y funcion.
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4.4.2. Partido expresivo

Las formas utilizadas en el disefio de este mobiliario seran: cuadrado, circulo y
la forma orgéanica, segun el cuadro N° 5.1.7 del andlisis morfologico de los juegos

tradicionales se not6 las siguientes caracteristicas:

Las formas geométricas nombradas anteriormente son las que se han utilizado
en la ensefianza ludica, cabe recalcar que dichas formas se pueden fusionar o
agrupar, tomando en cuenta también los colores que son factor fundamental en

el aprendizaje y desenvolvimiento de los nifios.

Las diferentes formas escogidas para la morfologia tienen varios factores en

comun, tomando en consideracion la fusion de las formas podemos concretar:

Gréfico: 4.3. Partido expresivo

Canica Trompo
. Rayuela Cometa 50ga

Agua de Ponle la cola
limén Escondidas Ensacados al burro Resbaladera

Fuente: Elaborado por el autor
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Con el estudio efectuado llegamos a la conclusion que su matriz geométrica es:

4.5. Geometrizacion

Grafico: 4.4 Geometrizacion

......................................

1N

Fuente: Elaborado por el autor




4.6 Cuadro de funciones linea A

Tabla 4.28 Funciones linea Ay B
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Mobiliario Funcion principal Funcién secundaria No. De usuarios
Cama Descanso (Dormir) Almacenamiento 2 personas
Juegos
Silla Sentarse 2 personas
Butaca Descanso (Apoyo) Almacenamiento 2 personas
Escritorio Realizar actividades Almacenamiento 2 personas
escolares Juegos
Closet Almacenamiento Exhibicion 1 personas
Repisas Exhibicién Decorativa General

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Gonzalo Andino Freire
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4.7 Cuadro de tecnologia linea A

Tabla 4.29 Tecnologia

Mobiliario | Material Material Observaciones Accesorios
Principal | Secundario
Cama Madera Metal - Mecanismos de ensamble Bisagras,
tiraderas
Silla Madera Metal - Sistema de union cola de milano, | Tapones de
tornillos, se tomaron datos de la | plastico para
tabla 5.1.3 de ensambles Yy | fijar al piso.
acabados.
Butaca Madera Metal - Uniones cola de milano
Escritorio Madera Metal - Sistema de unién cola de milano Bisagras,
tiraderas
Closet Madera Metal - Sistema de unidn cola de milano Bisagras,
tiraderas
Repisas Madera Metal - Consta de wunir la madera
mediante pegamento, clavos y un
sistema de cola de milano.

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Gonzalo Andino Freire



4.8 Cuadro de forma Linea A

Tabla 4.30 Forma Linea A
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Mobiliario

Motivo Gestor

Estructura Geomeétrica

Estructura Morfolégica

Cama

Silla

Butaca




Escritorio

Closet

| 7

Repisa

- |

Velador s ‘ {

—1p

Fuente: Elaboracion propia

Elaborado por: Gonzalo Andino Freire




73

A continuacion se muestran cada uno de los objetos, cada uno con sus
respectivos planos, 3D, despiece detalles constructivos, relaciones objeto-objeto,

objeto sujeto:

4.9 Analisis formal silla

La forma de la silla esta contemplada de acuerdo al motivo gestor, se juega con
las formas curvas, colores y sobre todo manteniendo la morfologia, la

antropometria del cuerpo humano en este caso de nifios de 4 a 8 afios.

Imagen 4.27. Silla

Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 4.28. Despiece de silla

Fuente: Realizado por el autor

Tabla 4.31 Despiece de silla

NOMBRE MATERIAL
1 Pieza principal Madera
2 Tubo Metal
3 Apoyo trasero Madera
4 Asiento Madera

Fuente: Realizado por el autor
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Tabla 4.32 Presupuesto de silla

MOBILIARIO LUDICO
HOJA DE COSTOS
Cliente: Cantidad: 2 Fecha de iniciacidn: 22/05/2014
Articulo: Silla Costo Unitar 46,785 Fecha de finalizacidn: 23/05/2014
Costo total: 93,57
Semanaque| Materiales directos Materiales indirectos Costo de fabricacion
termina usoD usor UsoD
22/05/2014 |MDF(plancha)1l] 69,27 |Tornillos1lb 2,8
Pega/Cola 3.5
23/05/2014 |Pintura 1/2 litro 5,5
24/05/2014|Tubo redondo 12,5
B87.27 6,3 TOTAL 93,57

Fuente: Realizado por el autor

Imagen 4.29.Silla (Relacién objeto-objeto)

Fuente: Realizado por el autor
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Imagen 4.30.Silla (Relacion objeto-sujeto)

¥

Fuente: Realizado por el autor

Imagen 4.31.Silla (Relacidon objeto-entorno)

Fuente: Realizado por el autor
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4.10 Anélisis formal mesa

La forma de la mesa esta contemplada como tal por el motivo gestor, se juega
con las formas curvas, colores, materiales y nace una forma clara de disefio con

la que los nifios van a jugar y realizar sus tareas diarias.

Imagen 4.32. Mesa

b

Fuente: Realizado por el autor
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Imagen 4.33. Despiece de mesa

S

LR

@
Fuente: Realizado por el autor
Tabla 4.33 Despiece de la mesa

NOMBRE MATERIAL
1 Guarda juguetes Malla
2 Tablero Madera
3 Tubo Metal
4 Antideslizante Caucho(gris)

Fuente: Realizado por el autor
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Tabla 4.34 Presupuesto de mesa

MOBILIARIO LUDICO
HOJA DE COSTQOS
Cliente: Cantidad: 1 Fecha de iniciacion: 22/05/2014
Articulo: Mesa Costo Unitar 74,33 Fecha de finalizacion: 23/05/2014
Costo total: 74,33
Semana que| Materiales directos Materiales indirectos Costo de fabricacion
termina UsD UsD UsoD
22/05/2014 |1/2 MDF{planchg 34,63 Tornillos 1 1b 2,8
23/05/2014 |Pintura 1/2 litro 5,5 Accesorios 5
24/05/2014|2 Tubos redondg 20,4 Malla 6
4”
60,33 13.8 TOTAL 74,33

Fuente: Realizado por el autor

Imagen 4.34.Mesa (Relacién objeto-objeto)

Fuente: Realizado por el autor
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Imagen 4.35.Mesa (Relacién objeto-sujeto)

]

Al

Fuente: Realizado por el autor

Imagen 4.36.Mesa (Relacién objeto-entorno)

Fuente: Realizado por el autor
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4.11 Analisis formal cama

La forma de la cama esta contemplada como tal por el motivo gestor, se juega
con las formas curvas, colores, materiales y se encuentra una forma grande en

la cabecera con juegos ludicos y una forma pequefia en el pie.

Imagen 4.37. Cama

Fuente: Realizado por el autor
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Imagen 4.38. Despiece de cama

Fuente: Realizado por el autor

Tabla 4.35 Despiece de la cama
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NOMBRE MATERIAL
1 Pie Madera
2 Velador Madera
3 Soporte tubo Metal
4 Colchén Tela
5 Accesorio Metal
6 Cabecera Madera

Fuente: Realizado por el autor
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Tabla 4.36 Presupuesto de cama

MOBILIARIO LUDICO
HOJA DE COSTOS
Cliente: Cantidad: 1 Fecha de iniciacion: 22/05/2014
Articulo: Cama Costo Unitar 143,77 Fecha de finalizacidn: 23/05/2014
Costo total: 143,77
Semana que| Materiales directos Materiales indirectos Costo de fabricacion
termina usD usD usD
22/05/2014 |MDF(plancha)ll 69,27 |Tornillos1lb 2.8
23/05/2014 |Pintura 1/2 litro 5,5 Accesarios 5
24/05/2014|6 Tubos redondd 61,2
4"
135,97 7.8 TOTAL 143,77

Fuente: Realizado por el autor

Imagen 4.39.Cama (Relacion objeto-objeto)

Fuente: Realizado por el autor



Imagen 4.40.cama (Relacién objeto-sujeto)

Fuente: Realizado por el autor

Imagen 4.41.Cama (Relacion objeto-entorno)

Fuente: Realizado por el autor
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4.12 Analisis formal butaca

La forma de la butaca esta contemplada como tal por el motivo gestor, se juega
con las formas curvas, materiales y se encuentra una forma redonda pequefia

gue se incrusta junto al pie de la cama.

Imagen 4.42. Butaca

Fuente: Realizado por el autor
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Imagen 4.43. Despiece de butaca

3
-

Fuente: Realizado por el autor

Tabla 4.37 Despiece de la butaca
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NOMBRE MATERIAL
1 Cubierta Madera
2 Modulo lateral Madera
3 Base Madera

Fuente: Realizado por el autor



Tabla 4.38 Presupuesto de butaca
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Imagen 4.44.butaca (Relacion objeto-objeto)

MOBILIARIO LUDICO
HOJA DE COSTOS

Cliente: Cantidad: 1 Fecha de iniciacidn: 22/05/2014
Articulo: Butaca Costo Unitar 42,93 Fecha de finalizacidn: 23/05/2014
Costo total: 42,93
Semanaque| Materiales directos Materiales indirectos Costo de fabricacion

termina UsD UsD UsD
22/05/2014 |1/2 MDF{planchs 34,63 Tornillos 1 1b 2,8
23/05/2014 |Pintura 1/2 litro 5,5

40,13 2,8 TOTAL 42,93

Fuente: Realizado por el autor

Fuente: Realizado por el autor
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Imagen 4.45. Butaca (Relacidn objeto-sujeto)

Fuente: Realizado por el autor

Imagen 4.46. Butaca (Relacidén objeto-entorno)

Fuente: Realizado por el autor
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4.13 Andlisis formal closet

La forma del closet est4 conformada como tal por el motivo gestor, se juega con
las formas curvas, materiales y se encuentra una forma redonda en la parte

superior y algunas partes pequefas que se incrustan junto al médulo de madera.

Imagen 4.47. Closet

Fuente: Realizado por el autor
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Imagen 4.48. Despiece del closet

Fuente: Realizado por el autor

Tabla 4.39 Despiece de la closet

NOMBRE MATERIAL
1 Modulo principal Madera
2 Adornos Madera
3 Puerta superior Madera
4 Puerta inferior Madera
5 Pizarra Madera
6 Adorno Plastico

Fuente: Realizado por el autor



Tabla 4.40 Presupuesto de closet
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MOBILIARIO LUDICO
HOJA DE COSTOS
Cliente: Cantidad: 1 Fecha de iniciacidn: 22/05/2014
Articulo: Closet Costo Unitario: 112,2 Fecha de finalizacion: 23/05/2014
Costo total: 112,2
Semana que Materiales directos Materiales indirectos Costo de fabric
termina usD usoD UsD
22/05/2014 MDF(plancha)1 1,2 103,9 Tornillos 1 1k 2,8
23/05/2014 Pintura 1/2 litro 5,5
1094 2.8 TOTAL 112,2
Fuente: Realizado por el autor
Imagen 4.49. Closet (Relacién objeto-objeto)

Fuente: Realizado por el autor
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Imagen 4.50. Closet (Relacién objeto-sujeto)

Fuente: Realizado por el autor

Imagen 4.51. Closet (Relacién objeto-entorno)

Fuente: Realizado por el autor
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4.14 Propuesta grafica

4.14.1 Nombre

Este logotipo esta formado por una tipografia propia para la palabra MOBI LUDIC,
se adopta esta palabra porque define el mobiliario y lidico con los colores basicos
haciendo énfasis en el aprendizaje y de ensefianza divertida, la ilustracion esta
formada basicamente por la forma de letras, adoptando los colores principales y

secundarios.

4.14.2 Aplicacion

La aplicacion de la propuesta grafica en base al nombre MOBI LUDIC, se centra

en tres parametros que son los siguientes:

Tabla 4.41 Aplicacion

ITEM DESCRIPCION
Producto Disefio de mobiliario Iidico, en base a los juegos tradicionales del
Ecuador.
Eslogan Generacioén de un prototipo con tendencia propia

Imagen manejada en funcién y forma, los colores principales en el

Filosofia aprendizaje ludico.

Fuente: Realizado por el autor
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4.14.3. Logotipo

Grafico: 3.11. Logotipo

ok X

lud

e

El logotipo maneja una tipografia propia formada por formas basicas, colores y el

Fuente: Realizado por el autor

texto con una tipografia Arial rounded black, siendo constituida por una forma

larga delgada con dimensiones de 4 cm x 15 cm.

Se emplea figuras delgadas para dar inicio al logotipo, para mantener la
correlacion con las formas uniformes, posee también la forma basica de la

morfologia en la parte izquierda, que dan la apariencia de ensamble.



4.14.4 Color

RGB

Tabla 4.42 Color RGB
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COLOR R G B
AMARILLO 179 185 18
CAFE 88 52 27
Fuente: Realizado por el autor
CMYK
Tabla 4.43 Color CMYK
COLOR C M Y K
AMARILLO 36,91 13,34 98,99 1,44
CAFE 41,07 68,72 84,13 61,52

Fuente: Realizado por el autor
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4.14.5 Escala de grises

Grafico 4.6 Escala de grises

o X

lud

&

Tabla 4.44 Presupuesto de mobiliario

Fuente: Realizado por el autor

PRESUPUESTO DE MOBILIARIO
Nombre: Gonzalo Andino F
Direccion: Huachi Grande Barrio La Libertad
Provincia: Tungurahua
Teléfono: 2440707
295??3;33 E{es“p“esm' Validez 30 dias
DESCRIPCION UNIDAD PRECIO TOTAL
SILLA 2 46,785 93,57
MESA 1 74,33 74,33
CAMA 1 14377 14377
BUTACA 1 42 93 4293
CLOSET 1 1122 1122
TOTAL 466,83
30% Utilidad 140,04
Servicios basicos 30
Gastos administrativos 386,736
Mano de cbra 360
COSTO TOTAL MOBILIARIO 1383,576

Fuente: Realizado por el autor



CAPITULO V

5.1. Conclusiones

o Se pudo concluir que los juegos tradicionales han ido perdiéndose dia tras
dia, y esa cultura y/o tradicion se desearia que perdurara en la memoria de
nuestros abuelos, padres siendo asi un concepto propio para adjuntarlo
proyectos de investigacion, ya que son una buena fuente de inspiracion para

el desarrollo del mobiliario tradicional.

o Se utilizaron formas representativas de los juegos tradicionales, asi se
rescatan la cultura y de esa manera perduran estos juegos como son: las

canicas, la rayuela y la cometa.

o Uno de los factores primordiales dentro del disefio son las formas extraidas
de los diferentes juegos tradicionales, con las mismas que se pudieron jugar
y fusionar dando asi una figura original y basica para adaptar al disefio de

mobiliario ladico.
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5.2. Recomendaciones

o Como recomendacion se debe investigar y rescatar los juegos tradicionales
del Ecuador ya que son parte de nuestra identidad y no aplicarlos solo en

mobiliario infantil sino en otro tipo de objetos.

o Se debe hacer una investigacion muy exhaustiva para la conformacion en
generar el mobiliario, logrando una fusién entre forma y funcién sin

distorsionar el elemento gestor.

o Se recomienda realizar un analisis de resistencia de los materiales en el
medio ambiente, y un mantenimiento periodico de los mismos, ya que al

publico que va dirigido es muy exigente.
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Anexos

Encuestas a padres de familia

1. ¢Cree usted que la habitacién de sus hijos es apta para el desarrollo de

actividades diarias?

2. ¢Qué muebles son los mas apropiados dentro de un espacio reducido

para el aprendizaje de los nifios?

Entrevistas realizadas a parvularios

1.- ¢Generalmente codmo describiria mobiliario lidico?

2.- ¢ Entre las caracteristicas nombradas a continuacién, cual cree usted que es

la mas importante para describir el juego?

3.- ¢, Que beneficio cree que aporte el desarrollo ludico en el nifio?

4.- ¢ Qué caracteristicas debe tener el mobiliario para que sea considerado

como ludico?

5.- ¢ Que capacidades se puede fortalecer con la ensefianza ludica?
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Entrevistas realizadas hacia arquitectos

1.- ¢ Que materiales son los mas aconsejables para la construccion de

instrumentos ludicos?

2.- ¢Qué medidas dentro de una habitacién son considerados como espacios

reducidos?

3.- ¢Por qué es importante manejar la ergonomia y antropometria al momento de

construir mobiliario?



