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RESUMEN

El proyecto de disertacion fue realizado para dar un realce a la Direccion de
Educacion de Tungurahua y que tenga herramientas nuevas para poder
manejar de una mejor forma los procesos dentro y fuera de la institucion, ya
que aparte de que ayuda internamente a la comunicacion entre el personal,
también ayuda a mantener informado a las personas que deseen entrar a la
revista virtual para satisfacer sus consultas.

El proyecto fue realizado un herramientas nuevas como €l Joomla que es un
software libre y que nos ayuda de gran forma a realizar proyectos web con un
modulo dinamico que permite realizar cualquier tipo de cambio mediante ia
manipulacion del cédigo y de su base de datos, ademas se utilizaron otros
programas como photoshop, ilustrator para lo que es diseflo grafico, se
utiliz6 mysql para lo que es la base de datos, también dreamweaver para lo
que es manipulacion de codigo fuente en lo que es php, html, css,
navegadores como Internet explorer, firefox, easyphp para lo que es la
configuracion del sitio localmente y también un servidor Linux para lo que es
su publicacion, ademas se necesito un dominio para que la revista virtual
pueda ser encontrada en la internet.

La revista virtual esta desarrollada para que pueda mostrar todo lo que se
refiere a noticias, informacion de mision, vision, se puedan descargar
archivos como actas o cualquier tipo de informes que constantemente el
Ministerio de Educacion envia para informar a todo el personal del
Magisterio, también tiene enlaces a paginas web relacionadas con la

Direccion de Educacion de Tungurahua, también tiene un modulo de
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encuestas para que se¢ pueda consultar publicamente cualquier tipo de

informacion que se desee tener como estadisticas en la institucion,
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ABSTRACT

The disertation project was realized to raise the platform of the Direccion de
Educacion de Tungurahua and for them to have new tools to handle a better process
inside and outside of the institution, since apart from helping internally
communicating between personnel, it also helps keep the people informed who wish

to enter the virtual magazine to satisty their consultations.

The project was realized with new tools like the Joomla which is a free software
which helps greatly realize website projects with a dynamic module which allows
whatever type of change by means of system code manipulation and data base, in
addition we utilized other programs such as Photoshop, Ilustrator which is for
graphic design, we utilized Mysql which is for data base, and Dreamweaver for
system program manipulation which consist of php, html, css, navigation like
Internet Explorer, Firefox, Easyphp for local configuration and Linux server for
publication use, we also needed a domain name so you can find the virtual magazine

online.

The virtual magazine was designed to demonstrate news, information about the
institution, and viston. You can search archives or whatever type of information the
Board of Education sends to inform all teacher personnel, there are also web pages
related to the Board of Education of Tungurahua, it also has a survey module to
permit you to consult publicly whatever type of information you wish to have like

the institutions statistics.
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CAPITULO1

ANTECEDENTES

Es tmportante indicar que con el avance de la tecnologia se han dando muchos
cambios en las ultimas décadas muy grandes que han facilitado al ser humano a

realizar muchos procesos que normalmente tardaban mas tiempo.

Uno de los principales avances en cuanto a la tecnologia es el Internet que cs una
herramienta muy Gtil que ayuda a estar muy en contacto con ¢l mundo dotando de
muchos beneficios que anteriormente ni se los pensaban, como por ejemplo se puede
comunicar con personas al otro lado del mundo, o se puede aprender sobre cualquier
tema, se puede descargar masica etc. El Internet cada vez se esta volviendo una
herramienta mas accesible por lo que ya no es un privilegio de pocos, por lo que las

paginas web son un elemento primordial para publicar informacion.

Las paginas web son de varios temas y se enfocan a los distintos tipos de necesidades
de los usuarios y de los desarrolladores por lo que puede haber paginas que sean
solo informativas comerciales, como también existen de ventas de productos,

educativas o de instituciones etc.
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Las Revistas Virtuales al igual que las paginas web son muy importantes y se les
esta dando un enfoque cada vez mayor ya que contiene muchos temas interesantes y
que se actualizan constantemente para que los usuarios finales tengan mas cerca la

informacion que ellos requieran.

Por esta razon es importante ¢l proyecto de La Revista Virtual para La Direccion
de Educacion de Tungurahua ya que se puede dar a conocer todo lo que se refiere
a lo que es noticias de interés, como también pueden ser eventos que se estan
realizando constantemente, se puede publicar galerias de fotos de los diferentes
eventos realizados, la gestion que realizan las autoridades de la Institucion, se pueden
publicar denuncias de parte de alumnos de planteles que se estan haciendo cobros
indebidos y lo mas interesante es que va a estar publicado en ¢l Internet y va a estar

al alcance de cualquier persona en todo ¢l mundo.

1.1. DEFINICION DEL PROBLEMA

La Direccion de Educacion de Tungurahua tiene muchas limitaciones en cuanto a
una comunicacion permanente y confiable con la comunidad, por lo que es necesario
crear nuevos métodos y alternativas eficientes para que se pueda dar a conocer
informacién importante sobre la institucion, existen varios métodos para lograr este
tipo de requerimiento como es por medio de radio, television, prensa, ctc pero son
alternativas que dependen de otros establecimientos, mientras que una revista virtual
de la institucion puede ser inmediato la publicacion de la informacion, la persona que
maneja el sitio se encarga de actualizar los datos y se publicaria inmediatamente por

ejemplo existen las siguientes aspectos que serian muy buenos mencionarles.



La Direccion de Educacion de Tungurahua no tiene un buen método de
comunicacion interna ni externa

La Institucion no tiene un buen manejo para poder publicitar informacion importante
para los ciudadanos que pueden ser estudiantes, maestros y publico en general.

La institucion no tiene medios de informacion actualizada de las funciones que
cumple

La institucidon no tiene una forma sencilla para poder dar acceso a documentacion
que sea para todos los maestros como son acuerdos ministeriales, o como también

los resultados de las pruebas pedagogicas.

L1.1. DELIMITACION DEL PROBLEMA

El desarrolio dei proyecto de la Revista Virtual de la Direccién de Educacion de
Tungurahua sera exclusivamente para la Institucion, en la que constara de los
siguientes puntos: Contara de una gran informacién referente a 1o que es noticias,
eventos, galeria de imagenes, pagina de contacto, encuestas, usuarios en linea
registro de usuarios, modulos administrativos, adicionalmente servicio de correo
electronico propio para que personal de la Direccion de Educacion de Tungurahua
pueda llevar a cabo todas y cada una de las actualizaciones de la revista en lo que es
noticias, galerias y todo lo que se refiera al sitio que tendra un gran cambio para la

imagen de la institucion.

Las herramientas que vamos a utilizar en lo que es el desarrollo del proyecto seran
las siguientes: Windows para el desarrollo sitio local, un servidor Linux para la

publicacion de el sitio en el Internet, Macromedia Dreamweaver, Flash para lo que es



desarrollo de codigo y animaciones, Adobe ilustrador, Photoshop, para lo que se
refiere a retoque y creacion de imagenes, Mysql para la implementacion de bases de
datos, Apache, Joomla para el sistema de administracion de contenidos.

La publicacion de la Revista Virtual de la Direccion de Educacion de Tungurahua en
el Internet se llevara a cabo ¢l momento que este el proyecto terminado y se o

implementara en el servidor web de la nstitucién

La principal funcionalidad de la Revista Virtual es tener un intercambio de
informacion entre la institucion y la comunidad para que se¢ pueda tener un mejor

servicio y se puedan cumplir los requerimientos de la comuntidad.

1.1.2 PREGUNTAS BASICAS.

e La Direccion de Educacion de Tungurahua tiene algin medio de
comunicacion directa con la comunidad?
e Existe algun tipo de control sobre el mancjo de informacion entre las

respectivas autortdades

1.2 MARCO TEORICO

Las Revistas Virtuales son muy comunes en la actualidad por lo que el avance de la
tecnologia a permitido que las revistas ya no solo sean de forma fisica como las
revistas tradicionales sino también sean de manera electronica o virtuai mediante su
publicacion en el Internet, basicamente tiene mucha ventaja ya que se puede

actualizar la informacion en el instante que ocurre algdin suceso y no como era antes



que se tenia que esperar la proxima edicion. También es importante indicar que poco
a poco el acceso al Internet ya no esta siendo privilegio de pocas personas sino que
se esta convirtiendo en una herramienta muy necesaria para toda la sociedad por lo

que tienen acceso a este tipo de informacién de las Revistas Virtuales.

Para ¢! desarrollo del proyecto que nos planteamos en ¢l tema de disertacion es
necesario la utilizacion de diferentes herramientas que nos van a ayudar a realizar de
una mejor manera el objetivo que necesitamos cumplir por lo que menciono las
siguientes:

¢ Revistas Tradicionales

Desarrollo de Web

Implementacion en el servidor de Internet

Dominio

e Las Revistas Virtuales o Electronicas

e Caracteristicas de las Revistas Virtuales

e Php.

e MySQL
e Apache
e Joomla

e Formatos de imagenes

Registro de Usuarios

Clases de Usuarios



1.3 HIPOTESIS

Con la Revista Virtual de la Direccion de Educacion de Tungurahua dara a conocer
a la comunidad todo lo referente a la informacion de la gestion de las autonidades,
también eventos que se realicen y los usuarios podran ver galerias de imagenes de los

eventos realizados,

1.3.1 VARIABLES E INDICADORES

Variables.- La variable mas importante en el aspecto del objetivo de la Revista
Virtual es la gran cantidad de personas que en cualquier parte del mundo pueden
tener acceso a la informacion que requieran sobre la Direccion de Educaciéon de
Tungurahua, gracias a la tecnologia que ha ido aumentando cada vez mas por lo que

la informacion sc actualiza en minutos de lo que a acontecido.

Indicadores.- Es importante recalcar que la informacion que requiera la ciudadania
va a estar disponible a cualquier momento por 1o que un alto porcentaje de maestros

o alumnos que necesiten realizar consultas van a tener un acceso inmediato.



1.4 OBJETIVOS

1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Crear una Revista Virtual de la Direccidn de Educacion de Tungurahua en la que se
publique todo lo referente a las noticias, eventos, galeria de imagenes, encuestas y

todo lo que se refiere a las gestiones que se realiza en la institucion.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Publicar todo lo que se refiere a noticias de la instituciéon periodicamente
para informar a la comunidad

e Tener un modulo administrativo para poder hacer diferentes actualizaciones
en cualquier tugar de la Revista Virtual

e Promocionar las constantes gestiones que realizan las Autoridades educativas
para el mejoramiento de la educacion en Tungurahua

e Que el personal que trabaja en la Institucion tenga correo electronico para que
tengan una mejor forma de comunicacion interna y externa de la misma.

e Que sea una de las pocas Instituciones del Iistado que de informe continuo
de la gestion que se esta realizando mediante la publicacion de sus

actividades, logros y objetivos cumplidos.



1.5. METODOLOGIAS DE INVESTIGACION

Para poder realizar un éptimo trabajo sobre el objetivo del proyecto de disertacion es
necesario tomar en cuenta varias cosas como ¢l método o los métodos que se van a
utilizar para poder cumplir con lo planificado, por lo que vamos a usar ¢l método
analitico ya que se va a hacer un analisis las herramientas a utilizarse en el proyecto
y se¢ definira cuales son las que mejor desempeiio van a cumplir en el mismo, para

¢sto se necesita de varias prucbas para que al final quede de la mejor manera.

1.5.1 FUENTES DE INFORMACION

Para lo que es la recoleccion de datos se va a tomar en cuenta toda la informacion
que tenga disponible fa Direccion de Liducacion de Tungurahua, a parte de eso ¢s
necesario realizar encuestas para consultar a la ciudadania sobre el estado de
informacion que tiene sobre la funcion de la Institucion y que cosas adicionales les
gustaria conocer, a parte dc eso también mediante libros folletos, Internet que tengan
documentacion que nos pueda ayudar a dar un mejor funcionalidad a la revista

virtual .

1.6 IMPORTANCIA

El proyecto que se desea desarrollar es realmente importante ya es de mucha ayuda
tanto para la institucion como para la provincia de Tungurahua ya que por falta de
medios electronicos no se esta dotando de una suficiente informacion a todo el

circulo educativo por lo que este proyecto tendra la capacidad de dar a conocer todo



lo que se esta llevando a cabo en la institucion ya que como por gjemplo sc
publicarian todos los ultimos dictamenes que la institucion requiera informar como
un decreto de feriado y por lo tanto el no tener clases, como también el denunciar el

cobro indebido de valores en las matriculas de algunas instituciones educativas.

1.7 JUSTIFICACION

El proyecto que se va a desarrollar es gracias al apoyo de la Direccion de Educacion
de Tungurahua y el convenio que se tiene con la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador Sede Ambato, también por la necesidad de que la Institucion tenga un

mejor medio de comunicacion de informacion para la ciudadania.

1.7.1 JUSTIFICACION PRACTICA

El desarrollo de este proyecto ayudaria a lo que es el resolver muchos problemas que
se dan en el campo de informacidn colectiva ya que no existen medios electronicos

en la tnstitucion y la Gnica forma actual es acercarse personalmente.

1.7.2 JUSTIFICACION METODOLOGICA

El principal enfoque que hay que tomar es investigar sobre herramientas informaticas
que ayuden al desarrollo de un sitio que sea dinamico, confiable para facilitar a los

usuarios la utilizacién del mismo y poder liegar al objetivo.



CAPITULO 1}

2. MARCO TEORICO

La Direccion de Educacion de Tungurahua se encarga de cumplir y hacer cumplir las
normas legales y reglamentarias vigentes que regulan la educacion y cultura,
tambtién se encarga de impulsar acciones de desarrollo cualitativas y cuantitativas en
cuanto a la educacion en la provincia, dirigir y supervisar la educacion mediante la
unién de todas las instituciones educativas como escuelas, colegios y universidades

que permiten a los estudiantes tener un mejor nivel académico.

Misién de la Direccion de Educacién de Tungurahua

Ser la rectora de la admimistracion educativa provincial para promover el cambio de
actitud de la comunidad educativa mediante los servicios de capacitacion,
asesoramiento, seguimiento, evaluacion y rendicion de cuentas, bajo lineamientos de
valores corporativos, que respondan a los actuales momentos del desarrollo social y

tecnologico.
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Vision de la Direccion de Educaciéon de Tungurahua

Organizacion lider del sistema educativo, tendiente a mejorar la calidad educativa a
nivel provincial con una educacion que transforme los campos: econémico, social,
cultural, moral, dentro de un marco de desarrollo de valores, creatividad y respuesta

a las categorias dialécticas de la sociedad contemporanea.

Objetivos de la Institucion

Presentar informes para la toma de decisiones de las autoridades ministeriales
jerarquicas superiores o sus delegados en aspectos relacionados a crear, organizar,
fiscalizar, reorganizar, fusionar, clausurar o suprimir establecimientos educativos y

culturales, de conformidad con las leyes y reglamentos vigentes.

Presidir y delegar funciones para las diferentes comisiones y demas organismos

colegiados, que le corresponde de acuerdo a las leyes vigentes.

Promover y estimular la investigacion cientifica pedagogica y tecnoldgica, en

coordinacidn con otros organismos provinciales del Estado.

Dirigir ¢ implementar el sistema de formacion docente y mejoramiento profesional

de los recursos humanos del sistema educativo y cultural de la provincia.

Administrar y ractonahizar los recursos humanos, materiales, financieros vy
tecnologicos, existentes y asignados para el cumplimiento de las politicas, programas
y programas educativos y culturales en la provincia, con sujecion a leyes y

reglamentos vigentes.



Dirigir, coordinar, organizar y disponer la ¢jecucion de actividades de Comunicacion
Soctal, tendientes a difundir y promocionar las acciones de educacion y cultura que
desarrotla la Direccion Provincial, de conformidad con las politicas de a Direccion

de Comunicacion Social

2.1 LA DIRECCION DE EDUCACION DE TUNGURAHUA

La Direccion de Educacion de Tungurahua tiene a su cargo una gran labor en cuanto
al trabajo, y las obligaciones que deben cumplir con {2 unién de todos sus empleados
para poder brindar un excelente servicio a la ciudadania, y constantemente dar a
conocer al Ministerio de Educacion del Ecuador las gestiones que se esta realizando

para mejorar la educacién en la provincia.

El avance de la tecnologia a permitido tener una mejor organizacion en muchos
campos de la institucion, como en el campo informatico realizando procesos
automatizados para cumplir de una forma eficaz y rapida todos los procesos
necesarios, una de esas mejoras el ha sido el servicio de correo electronico para
mantenerse comunicados interna y externamente de una forma rdpida y segura,
aparte de eso ¢l servicio de una revista virtual para dar a conocer toda la gestion

realizada a todo ¢l publico que requiera conocer.
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2.2. LAS REVISTAS VIRTUALES O ELECTRONICAS

El desarrollo tecnologico ha traido consigo una revolucion en el trabajo de las
bibliotecas, desarrollandose las bibliotecas electronicas, digitales y virtuales. En la
actualidad hay disimiles consideraciones al respecto.

Actualmente ia tecnologia forma parte de la vida, las bibliotecas no estan exentas de
este proceso; el desarrollo tecnologico ha revolucionado el trabajo propio de una
biblioteca, sobre todo, como resultado de las demandas de los usuarios actuales,
quienes exigen una respuesta raptda, directa y relevante a sus necesidades de
informacion. Estos factores han determinado la aparicion de las bibliotecas
electronicas, digitales y virtuales, sin embargo, dichos términos se emplean
indistintamente con diversas acepciones.

Los eventos realizados sobre esta materia en distintos lugares del mundo tratan entre
sus temas los aspectos relacionados con la conceptualizacion y la caracterizacion de
las denominadas bibliotecas electronicas, digitales y virtuales. En ellos, los
especialistas, tanto del area de los contenidos como de la tecnologia, vinculados con
diferentes proyectos de desarrollo, intercambian sus experiencias al respecto. Las
llamadas jornadas de bibliotecas digitales son una buena ocaston para esclarecernos
Las bibliotecas han sufrido transformaciones importantes en sus procedimientos en la
scgunda mitad del siglo XX, especialmente en la altima década, con el uso de las
nuevas tecnologias de informacidon y como respuesta a los cambios sociales y
culturales de las diversas sociedades. Es en ¢l contexto de la sociedad de la
informacion que surgen diversas conceptualizaciones para las bibliotecas modernas

como las denominadas bibliotecas automatizadas, virtuales y digitales. Diversos
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autores coinciden en que una biblioteca digital es aquella que cucnta con sus
colecciones principalmente digitalizadas, a las que los usuarios pueden acceder
automaticamente.

Una Revista Electronica o digital ¢s una Revista accesible a través de redes
electronicas, cuyos textos son estructurados y por tanto pueden ser organizados en
bases de datos, a fin de buscar informacion rapidamente, copiado y pegados,
desplegados en hipertextos, etc. Se aflade a todo esto el bajo costo y el acceso

universal € internacional, sin gastos de distribucion y almacenamiento.

2.2.1. AVANCES DE LA TECNOLOGIA

El relativo reciente desarrollo de la tecnologia nos ha hecho posible vivir en algunos
aspectos, mejor de lo que podiamos pensar en el pasado. Desde acceder a masivas
cantidades de informacion en Internet, a simplemente experimentar con algun juego
online con amigos, la tecnologia informatica continia mejorando nuestra calidad de
vida tanto a nivel laboral como personal. Sin duda es una parte importante en
nuestras vidas, incluso para los que no manejan ordenadores, ya que muchos de sus
datos estan informatizados. Algunas de estas mejoras han sido tan sutiles, que han
pasado desapercibidas y quiza no le demos la importancia que deberia. Hasta hace
bien poco, haciamos las cosas de otra manera, y la informatica ha cambiado algunos
de nuestros habitos.

Desde que internet se hizo de uso puablico, a cambiado y mejorado de muchas
maneras. No podemos poner en duda los cambios que a supuesto para nuestra vida,
el acceso a otros sistemas informaticos. Internet es tan comin que se ha convertido

en parte de nuestra vida diania, cambiando el método de como compartimos y



encontramos informacion, estamos en contacto, solicitamos servicios, ¢ incluso
ayudamos a gente con discapacidad.

Navegar por Internet es un fendmeno global. Su influencia y expansion ha alcanzado
de una manera de o de otra, a todas partes del planeta, y las posibilidades son muy
extensas. Por ejemplo, un empresario o persona de recursos humanos simplemente
tiene que poner un anuncio para un puesto de trabajo es la Web de la compaiiia para
empezara rectbir aplicaciones de candidatos cualificados. Por otro lado, personas que
buscan trabajo pueden navegar por la Web, enviar correos, fax, registrarse en
domintos de busqueda de trabajo, etc.

Otro ejemplo de como la tecnologia informatica ha mejorado sutilmente nuestras
vidas son los correos electronicos o e-mails. Antes soliamos escribir cartas para estar
en contacto con aquellos que vivian lejos. No era extraio enviar dentro de los sobres,
fotografias para compartir momentos, experiencias y personas en nuestras vidas, Este
proceso significaba hacer las fotos, esperar a que se revelasen, comprar los sobres y
los sellos, ir al buzdn o a correos, y esperar como minimo dos dias a que llegara a su
destino.

Hoy en dia, podemos coger nuestra camara digital, tomar todas las fotogratias que
queramos, pasarlas a nuestro PC, afiadirlas como archivos adjuntos, y enviarlas en
pocos segundos. No mas recargos de ¢nvio, no mas sellos, y no mas dias de retraso
para que llegue a su destinatario.

La tecnologia ha beneficiado también a personas con discapacidad. Sea cual sea su
discapacidad, pueden rodearse de equipos que les pueden ayudar a comunicarse,
informarse, trabajar, entretenerse, y hacer su vida mas facil dentro de sus
dificultados. Un soporte médico es mucho fiable y seguro con un ecquipo de

monitorizacion, incluso de forma remota.
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2.2.2. GENERACION DE LAS REVISTAS ELECTRONICAS

Hipermedia

El término HIPERMEDIA, combinacion de los conceptos HIPERtexto vy
multiMEDIA, hace referencia a wuna tecnologia de construccion de
(hiper)documentos que permite a la audiencia de los mismos encontrar facilmente la
informacion que realmente necesitan, a través de hiper-enlaces establecidos entre los
diferentes elementos de informacion multimedia (texto, sonido, imagen fija, imagen
en movimiento) que conforman los documentos. La aparicion del entorno WEB en el
ambito de Internet ha permitido que se pueda publicar y acceder a documentacion
hipermedia de forma extraordinariamente sencilla y con un coste muy reducido,
mediante la utilizacion de servidores Web para almacenar los documentos
publicados, y navegadores (como Microsofi Lxplorer o Netscape Navigator) para
acceder a su contenido multimedia: mediante la visualizacion de texto e imagenes, la
audicién de sonidos y la reproduccion de video; y para facilitar la navegacidn entre
documentos a través dc hiper-enlaces.

Los documentos puestos a disposicion de los usuarios de la red normalmente no
forman parte de bases de datos en el sentido estricto del término, sino que se suelen
distribuir en forma de paginas Web, o revistas virtuales registradas en archivos
independientes almacenados en servidores de informacion, conteniendo estas paginas
los enlaces que, con la ayuda de un navegador, permitan que un usuario "salte” de un
documento a otro, aun cuando estos documentos estén situados en diferentes

computadores comunicados a través de la red.
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Cuando una persona u organizacion desea ofrecer un volumen importante de
documentacion a los usuarios a través de Internet, se plantean algunos problemas
cuya resolucidn dependera de st se va a adoptar un enfoque tradicional, basado en un
sistema de ficheros (paginas Web), o un enfoque fundamentado en la utilizacién de
un sistema de gestion de base de datos. Estos problemas son los siguientes:

e La gestion del aimacenamiento de los documentos

e |aimplementacion de los hiper-enlaces entre documentos

¢ El mantenimiento de la documentacion

e El mantenimiento de los hiper-enlaces

e La seguridad de fa informacion
El primero de estos problemas se refiere a la forma de organizar la informacion en
los soportes fisicos de acceso directo (normalmente, discos magnéticos) para
almacenar de forma optima los documentos. Hacerlo mediante ficheros sin mas
estructura que la permitida por el Sistema Operativo, basada en directorios o
carpetas, cuando su volumen es muy grande no parece ser lo mas adecuado, si se
tiene en cuenta la existencia de Sistemas de Gestion de Bases de Datos,
especialmente creados para facilitar el registro y la recuperacion de grandes
cantidades de informacion con un coste de mantenimiento reducido.
Frente al segundo problema, se puede adoptar simplemente la implementacion de los
enlaces en el interior de los documentos o complementarlo con las posibilidades que
ofrece la gestidon de indices que incorpora cualquier Gestor de Bases de Datos.
El mantenimiento de la informacion que se va a poner a disposicion de los usuarios
de la red es un importante problema a considerar, ya que actualizar grandes
volumenes de informacion supondra un esfuerzo considerable si ésta se almacena

directamente a nivel de presentacion, es decir, en forma de paginas Web inclutdas en
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archivos y codificadas mediante un lenguaje de marcado como HTML. Es mas eficaz
adoptar una estructura de la informacion en forma de base de datos, relacional u
orientada a objetos, que, en principio, no considere la forma en que ¢l usuario
visualizara tal informacion (como paginas Web).

En cuanto al mantenimiento de los hiper-enlaces, si se utilizan las facilidades de
gestion de indices de un Sistema de Bases de Datos, el propio mantenimiento de la
informacion implicara la actualizacion automatica de los indices de acceso a
documentos relacionados.

Frente al problema de la seguridad, es necesario considerar dos aspectos: la
seguridad en la informacion documental almacenada y la seguridad en la informacion
que se transmite por la red. Si se utiliza un Sistema de Gestion de Bases de Datos, la
seguridad del almacenamiento, en cuanto al proceso de transacciones y a la
integridad referencial, la garantiza ¢l propio gestor de la base de datos. La seguridad
en la red se puede solucionar con el empleo adicional de unas claves publicas entre el

software de acceso a la base de datos en el servidor Web y el navegador.

2.3. TIPOS DE DOCUMENTACION ELECTRONICA

El avance imparable de las nuevas tecnologias e Internet ha revolucionado la manera
tradicional de difundir y dar a conocer los trabajos de creacion e investigacion. Cada
vez se recurre mas al soporte digital, en lugar del papel, para publicar este tipo de
documentos y ello ha planteado un problema no precisamente menor a la comunidad
cientifica: como citar este tipo de trabajos. El articulo repasa las principales
recomendaciones que se han hecho en este sentido, sobre todo la normativa 1SO 960-

2, y propone, mediante ejemplos, unas pautas minimas a seguir.
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En cualquier trabajo cientifico que se precie, uno de los aspectos que mas hay que
cuidar es ¢l de la bibliografia. No se trata unicamente de utilizar las mejores fuentes
o autoridades sobre un tema, sino que también hay que saber citarlas dando una serie
de datos fundamentales que permitan a cualquier persona verificar que lo que
decimos es cierto o simplemente ampliar informacion. De este modo, por ¢jemplo,
cuando se cita un libro, {o habitual es dar el nombre de su autor, el titulo (en cursiva),
la editornial (no es imprescindible), fa ciudad y el afio; en ¢l caso de los articulos, el
titulo suele ponerse entre comillas, en cursiva se pone el nombre de la revista y de
esta hay que indicar ademas el volumen, el afio de aparicion y las paginas que ocupa
el articulo citado. Y en esto, aun con pequefias diferencias de matiz, hay un consenso
basico en toda la comunidad cicentifica.

Pero no ocurre lo mismo cuando se trata de un trabajo publicado en soporte digital o
electronico, es dectr, en una pagina web, en CDROM o disquete, o cuando es un
mensaje de correo electronico o de un grupo de noticias, por poner los casos mas
habituales.

El problema estriba, en primer lugar, en las numerosas reticencias que este tipo de
soporte encuentra aun frente al tradicional en papel, asi como en las peculiaridades

propias del documento electronico.

2.4 TIPOS DE IMAGENES

La imagen digital estd compuesta por un codigo numérico que luego el ordenador
representa en la pantalla mediante pixeles.
Las imdgenes digitales se obtienen a través de un escaner o camara digital y son

almacenadas en bits.



El Bit

Un bit (contraccion de "binary” "digit", digito binario) es la unidad de informacion
que equivale a la eleccion de 0 6 1, no pasa corriente o pasa corriente. En la
combinacion de ellos se basa la informatica.

Como la informacidn que podemos acumular en 1 bit es muy pequefia, se acumulan
en Bytes que es un conjunto de 8 bits. Asi se obtienen:

El Kilobyte (k): 1024 bytes

El Megabyte (MB): 1024 Kb

El Gigabyte (GB): 1024 MB

El Pixel

El pixel (del inglés "picture element”) es el elemento mas pequefio que forma la
imagen, son las unidades de color de la imagen

Todas las iméagenes digitales estdn formadas por una red de pixeles que podemos
observar si ampliamos la imagen. Al tipo de imagen con la que se va a trabajar se les
denomina imagenes de mapas de bits. Las imigenes digitales pueden ser de mapas de
bits o vectoriales. Las imagenes vectoriales son las empleadas en los programas de
dibujo y estan formadas por lineas (vectores). Su mayor ventaja es que se pueden
escalar sin pérdida de calidad. Son las empleadas en programas de dibujo como

Ilustrator, Freehand, Inkscape o Corel Draw.



Mapa de Bits Imagen Vectorial

Figura N.- I Imagenes de Mapas de Bits

Las imagenes de mapas de bits se emplean en programas como GIMP, Photoshop,

Corel

2.4.1 FORMATOS DE IMAGENES

Los principales formatos de mapas de bits son los siguientes:

JPEG (jpg) es el formato mas utilizado en Internet y para almacenar imagenes
fotograficas. Las imagenes jpg sufren pérdidas de informacion al comprimirse, lo
que influye en su calidad pero favorece su almacenamiento al ser mas ligeras.

GIF (.gif) es junto al anterior el formato mas usado en la web. Es una buena opcién
para guardar imagenes no fotograficas como logotipos ya que permite comprimir las
iméagenes sin pérdida. Soporta animacion y permite transparencias, pero no permite
mucha profundidad de color.

TIFF ( tift) se utiliza para imagenes de alta calidad, por ejemplo, para impresion.
PNG (.png) Comienza a ser muy utilizado en Internet por su gran capacidad de

compresion, sin pérdida y con posibilidades de transparencia. Libre de patentes.
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2.5 TIPOS DE PAGINAS WEB

Pagina Web Estatica. Las paginas web estaticas son aquellas realizadas en HTML
que pueden mostrar en alguna parte de la pagina objetos en movimiento tales como
banners, gifs animados, videos, etc.

Piagina Web Animada. Las paginas web animadas son aquellas que se realizan con
la tecnologia FLASH, ésta permite que una pagina web presente el contenido con
ciertos efectos animados continuados. El uso de esta tecnologia permite disefios mas
vanguardistas, modernos y creativos.

Pagina Web Dindamica. Existen muchos lenguajes de programacion que son la base
para la mayoria de paginas web dinamicas. Las que destacamos aqui son los
lenguajes PHP y ASP. Estos lenguajes permiten una perfecta estructuracion del
contenido. Por una parte creariamos la estructura de las paginas web, y por otra
almacenariamos ¢l contenido en determinados archivos. A partir de ahi, creariamos
el codigo de itlamada que insertaria el contenido en la propia pagina web
estructurada. [iste es el principio basico que siguen los lenguajes de programacion. A
partir de aqui se desarrollan aplicaciones para poder gestionar el contenido a través
de un panel de control, dando [ugar a nuevos tipos de pagina web que leeremos a
continuacion.

Portal. Es un sitio web que en su pagina principal permite ¢l acceso a multiples
secciones que, por lo general, son foros, chats, cuentas de correo, buscador, acceso
registrado para obtener ciertas ventajas, las altimas noticias de actualidad... un sinfin
de recursos para brindar al usuario la mejor experiencia de busqueda para una
tematica en particular o para una tematica muy amplia. Estamos hablando de dos

tipos diferenciados de portal: Portal Horizontal, se reconoce por su tematica variada
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con el fin de captar ¢l mayor trafico de internautas posible. Son un ejemplo de esta
modalidad, los portales de lLycos, Yahoo, Altavista, MSN, etc. Por otra parte,
tenemos ¢l Portal Vertical, que se centra en ofrecer contenido de una tematica en
particular, de este modo podemos hablar de Portal inmobiliario, Portal de Comercio,
Portal Laboral, etc.

Tienda virtual o Comercio electrénico. Como su nombre indica, se trata de un sitio
web que publica los productos de una tienda en particular en Internet. Permite la
compra on-line a través de VISA, domiciliacion bancaria o transferencia por norma
general. Ofrece al administrador un pancl de gestion para poder subir los productos,
actualizarlos, eliminarlos, etc. Es importante observar cuando realizamos una compra
on-line, que la pagina donde realizamos la compra muestre un “candado™ en la parte
inferior derecha o bien en la parte derecha de la barra de navegacion. Este detalle
indica que la empresa propietaria de la tienda virtual ha habilitado una zona segura
para que los datos no sean copiados por los hackers.

Pagina Web con Gestor de Contenidos. Se trata de un sitio web cuyo contenido se
actualiza a través de un panel de gestion por parte del administrador del sitio. Este
panel de gestion suele ser muy intuitivo y facil de usar. En aquellas paginas web que
requicran una actualizacion constante se suele incorporar este panel de gestion para

que pueda controlarse dia a dia por parte del cliente.

2.5.1. CODIGOS DE PROGRAMACION PARA REALIZAR PAGINAS WEB

El HTML no es mas que una aplicacton del SGML (Standard Generalized Markup
Language), un sistema para definir tipos de documentos estructurados y lenguajes de
marcas para representar esos mismos documentos. El término HTML se suele referir

a ambas cosas, tanto al tipo de documento como al lenguaje de marcas. A medida
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que se afianza en el manejo de Internet cada uno de nosotros pasa por tres etapas
diferentes: Al principio solamente se conoce unas pocas paginas, luego se da cuenta
que existen buscadores lo cual lo hace mas interesante y por ultimo s¢ da cuenta que
cn Internet no solamente se puede ver la informacidon sino que también se puede
publicar. ;y qué otra manera mas facil y mas sencilla? Si Internet tiene acceso a
todos los rincones del mundo.

Para que varias personas se comuniquen ¢s necesario que éstas hablen un mismo
idioma. El lenguaje que utilizan las computadoras que estan conectadas a Internet es

HTML

2.5.1.1 HTML

EI HTML, Hyper Text Markup Language (Lenguaje de marcacion de Hipertexto) es
el lenguaje de marcas de texto utilizado normalmente en la www (World Wide Web).
Fue creado en 1986 por el fisico nuclear Tim Berners-l.ee; el cual tomo dos
herramientas preexistentes: Ei concepto de Hipertexto (Conocido también como link
o ancla) ¢l cual permite conectar dos elementos entre si y el SGML (Lenguaje
Estandar de Marcacion General) el cual sirve para colocar etiquetas o marcas en un
texto que indique como debe verse. HTML no es proptamente un lenguaje de
programacion como C-++, Visual Basic, etc., sino un sistema de etiquetas. HTML no
presenta ningun compilador, por lo tanto algin error de sintaxis que se presente éste
no lo detectard y se visualizara en la forma como éste lo entienda

El entorno para trabajar HTML es simplemente un procesador de texto, como ¢l que
ofrecen los sistemas operativos Windows (Bloc de notas), UNIX (el editor vi 0 ed) o
el que ofrece MS Office (Word). El conjunto de etiquetas que se creen, se deben

guardar con la extension .htm o .htmi
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Estos documentos pueden ser mostrados por los visores o "browsers" de paginas
Web en Internet, como Netscape Navigator, Mosaic, Opera y Microsoft Internet
Explorer.

También existe el HTML Dindmico (DH'TML), que es una mejora de Microsoft de la
version 4.0 de HTML que le permite crear efectos especiales como, por ejemplo,
texto que vuela desde la pagina palabra por palabra o efectos de transicion al estilo

de anuncio publicitarto giratorio entre pagina y pagina.

Origenes del HTML

1986. Publicacion de la ISO 8879 que presenta el Standard General Markup
Language, origen del HTML. 1989. Tim Bemers-Lee, a la sazon en el Centro
Europeo de Investigaciones Nucleares presenta su articulo Information Management:
A Proposal dedicandose de lleno al desarrolto de un sistema que permiticra el acceso
en linea de manera uniforme a la informaciéon disponible en muchos recursos
distintos, y que pudiese funcionar en maquinas que conectadas por redes basadas en
TCP/IP.

1990-1991. Tim Berncrs-Lee define ¢! HTML como un subconjunto de SGML
(Standard Generalized Markup Language), que mas tarde se llamara nivel 0; soporta
encabezados, listas y anclas. Se crea el nombre World Wide Web.
1991. Tim Berners-Lec introducc el primer visor de HTML, LineMode, que trabaja
en modo texto y sélo en plataformas UNIX. El Centro Europeo de Investigaciones
Nucleares realiza la apertura del primer sitio con acceso publico de World Wide Web

el 17 de mayo
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1992. Dan Connolly produce la primera Definicion de Tipo de Documento (DTD)
para ¢l lenguaje, llamada HTML 1.0, agregando a la definicion original atributos
para modificar ¢l cstilo fisico del texto. Se distribuye Viola, primer visor grafico de
Web y disponible solo para X. 11,

1993. Un nuevo visor que soporta un mayor nivel, Lynx, es producido por la
Umiversidad de Kansas, si bien lee solo texto. Aparece Mosaic, desarrollado por el
Centro Nacional para Aplicaciones de Supercomputadoras, es el primer visor de Web
en entorno grafico que se hace disponible para computadoras personales, lo que lo
hace inmediatamente popular. A fines de afio, comienzan a aparecer los primeros
articulos sobre WWW en diarios y revistas de circulacion masiva. Tim Berners-Lee
utiliza el trabajo del afio anterior de Connolly para presentar el borrador de la
primera norma (RFC -Recommendation for Comments) de HTML para Internet.
1994. La Universidad Técnica de Graz desarrolla un servidor y clientes con mayores
prestaciones para HTML, Hyper-G, que no tiene gran éxito. Cello, primer visor de
HTML. que no requiere TCP/IP presentado por la Escuela de Leyes de la Universidad
de Cornell. Dan Connolly y Karen Olson Muldrow redefinen el HTML para el nivel
2.0, que ahora soporta formularios. Un grupo de programadores que desarrollaran el
Mosaic producen un nuevo visor de World Wide Web, Netscape (también conocido
como Mozilla), que tiene una amplia aceptacion entre los usuarios, pero que soporta
elementos de programacion que equivalen a una degeneraciéon del HTML (tamafios
de letra, fondos). Se define un equivalente para los modelos en tres dimensiones del
HTML, el VRML (Virtual Reality Modeling Language), que permite moverse dentro
de los ambientes definidos. En este mismo afio se realizan la Primera y Segunda
conferencias internacionales de WWW, en Ginebra y Chicago, respectivamente. Se

crea la W3 Organization.



1995. Dave S. Raggett (Hewlett-Packard, Inglaterra) comienza a compilar la
normativa del nuevo nivel del lenguaje, el HTML 3.0, cuya principal novedad es el
soporte de tablas. Microsoft produce su primer visor de Internet, el cual también
utiliza elementos de HTML degenerados. Una nueva version de Netscape, Navigator
2.0, agrega soporte de encuadres. Sun Microsystems produce el primer visor de
World Wide Web con soporte de un lenguaje de programacion, HotJava. Se celebran
la Tercera y Cuarta conferencias internacionales de WWW, en Boston y Darmstadt
respectivamente, y la conferencia de WWW para Asia y ¢l Pacifico en Wagga-
Wagga.

1996. Netscape Communications y Microsoft presentan las nuevas versiones de sus
visores que soportan gran parte del nivel de HTMIL. 3.0. Aparecen visores no
comerciales que implementan ia norma completa de HTML 3.0. Se formaliza un
nuevo nivel para la modelacion en tres dimenstones, VRML 3.0, que permite
interactuar con los objetos definidos.

1997. D. Raggett presenta, en enero, la version normalizada del 3.2. En julio, aparece
la version 4.0, experimental.

1998. HTML 4.0.

Creacion de paginas web con lenguaje HTML

Para crear una pagina web se pueden utilizar varios programas especializados en
esto, como por ¢jemplo, el Microsoft Front Page o el Macromedia Dreamweaver .
Otra forma de disefiar un archivo .htmi, es copiar todo en el Bloc de Notas del
Windows, ya que este sencillo programa cumple con un requisito minimo que ¢s la

posibilidad de trabajar con las etiquetas con las que trabaja este lenguaje.
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A continuacion se mostrara las etiquetas mas comunes que deben aprenderse para

hacer una pagina Web.

Estructura de los documentos de HI'ML

Si se tiene en cuenta el contenido del documento, todos los documentos de HTML
bien escritos comparten una estructura en coman. Un documento de HTML empieza
con la etiqueta <HTML>, que es la que encerrara el documento actual. Contiene dos
secciones primordiales: la cabecera y el cuerpo encerrados respectivamente por los
elementos <HEAD:>- cabeza y <BODY> cuerpo.

La cabecera puede contener informacion y siempre contiene el titulo del documento
encerrado por ¢l elemento <TITLE>.

En el cuerpo se encuentra todo el contenido del documento, ya sea, texto, imagenes,
sonidos, hipervinculos, etc. Un documento escrito en HTML contiene las siguientes
etiquetas en el siguiente orden:

Ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Titulo de mi pagina de Internet </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<HI> <CENTER> Primera pagina </CENTER> </H1>

</BODY=>

</HEAD>



Titulo de mi pagina de Internet - Windows Internet Explorer

——,

pc:wmmuﬂwm\mmw.nm ol %o | X
Archivo  Ediddn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

WO |5~ @M primer psgna web | #8 TRulo de mi pégina de... x 2 - B)  # - :-Pigna - () Herramientas -
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Primera pagina

st ) d M equ

Figura N.- 2 Ejemplo de una Pagina WEB

Este es un ejemplo de una pagina web muy sencilla realizada en html.

<P> Aqui va un segundo parrafo.
</BODY>

</HTML>

Para escribir titulos se usa la etiqueta <Hx></Hx> en donde x es un nimero.

Ejemplo:

<h1>Titulo principal</h1>
<h2>Titulo secundario</h2>
<h3>Titulo terciario</h3>
<h4>Titulo cuarto nivel</h4>

<h5>Titulo quinto</h5>
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Quedaria asi:
Titulo principal
Titulo secundario
Titulo terciario
Titulo cuarto nivel

Titulo quinto

2.5.1.2 PHP

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo clasico, con esto quiero
decir que es un lenguaje de programacién con variables, sentencias condicionales,
bucles, funciones.... No es un lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o
WML. Esta mas cercano a JavaScript o a C, para aquellos que conocen estos
lenguajes.

Pero a diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el navegador, PHP se
ejecuta en el servidor, por eso nos permite acceder a los recursos que tenga el
servidor como por ejemplo podria ser una base de datos. El programa PHP es
ejecutado en el servidor y el resultado enviado al navegador. El resultado es

normalmente una pagina HTML pero igualmente podria ser una pagina WML.

Pdgina PHP

@ —’®
=

Navegador

Re.sulhdo HTML

Figura N.- 3 Forma de Ejecucion de PHP
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Al ser PHP un lenguaje que sc ejecuta en el servidor no es necesario que su
navegador lo soporte, es independiente del navegador, pero sin embargo para que sus
paginas PHP funcionen, ¢l servidor donde estan alojadas debe soportar PHP.

La ventaja que tiene PHP sobre otros lenguajes de programacion que se ejecutan en
el servidor (como podrian ser los script CGI Perl), es que nos permite intercalar las
sentencias PHP en las paginas HI'ML, es un concepto algo complicado de entender

si no se ha visto nunca como funciona unas paginas PHP o ASP.

<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
<body>
Parte de HTML normal.
<BR><BR:>
<?php
echo "Parte de PHP<br>";
for($i=0:$i<10;$i++)
{

echo "Linea ".$1."br>";

</html>



El cédigo PHP ejecutado tienc dos partes: la primera imprime "Parte de PHP" y la
segunda es un bucle que se ejecuta 10 veces de 0 a 9, por cada vez que se ¢jecuta se
escribe una linea, la vanable $i contiene el numero de linea que se esta escribiendo.
Parte de PHP

Linea 0

Linea |

Linea 2

Linea 3

Linea 4

Linea 5

Linea 6

Linea 7

Linea 8

Linea 9

2.5.1.3 ASP

Microsoft introdujo esta tecnologia [lamada Active Server Pages en diciembre de
1996, por lo que no es nada nueva. Es parte del Internet Information Server (IIS)
desde la versidn 3.0 y es una tecnologia de paginas activas que permite el uso de
diferentes scripts y componentes en conjunto con el tradicional HTML para mostrar
paginas generadas dinamicamente, traduciendo la definicion de Microsoft. “las
Active Server Pages son un ambiente de aplicacion abierto y gratuito en el que
se puede combinar codigo HTMIL., scripts y componentes ActiveX del servidor para

crear soluciones dinamicas y poderosas para el web ™.
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El principio de la tecnologia ASP es el VBScript, pero existe otra diversidad
de lenguajes de programacion que pueden ser utilizados como lo es Perl,
JScript, etc.

El ASP es una tecnologia dinamica funcionando del lado del servidor, lo que
significa que cuando el usuario solicita un documento ASP, las instrucciones
de programacion dentro del script son cjecutadas para enviar al navegador
unicamente

el codigo HTML resultante. La ventaja principal de las tecnologias dependientes
del servidor radica en la seguridad que tiene el programador sobre su codigo,
ya que ¢ste se encuentra (nicamente en los archivos del servidor que al ser
solicitado a través del web, es ejecutado, por lo que los usuario no tienen
acceso mas que a la pagina resultante en su navegador.

Para insertar instrucciones ASP dentro del codigo HTML se incluye encerrado entre
“<% %>". Estos comandos son los que procesa el servidor antes de enviar la pagina
al navegador.

A continuacton tenemos un ejemplo del codigo ASP en el servidor y los resultados
HTML que seran vistos en el navegador:

Para insertar instrucciones ASP dentro del codigo HTML se incluye encerrado entre
“<% %>". Estos comandos son los que procesa ¢l servidor antes de enviar la pagina
al navegador.

A continuacion tenemos un ejemplo del codigo ASP en el servidor y los resultados

HTML que seran vistos en el navegador:



Codigo ASP

Cédigo HTML

Resultado en el Navegador

<p>
<% For1=1To 5 Step | %>
<FONT SIZE="<%= 1
%>">Esta es una
Prueba! </FONT><BR:>

<% Next %>

</P>

<P
<FONT SIZE="1"> Esta es
una Prueba!</FONT><BR>
<FONT SIZE="2"> Esta es
una Prueba!</FONT><BR:
<FONT SIZE-"3"> Esta es
una Prueba!</FONT><BR>
<FONT SIZE="4"> Esta es
una Prueba!</FONT><BR>
<FONT SIZE="5"> Esta es
una Prueba!</FONT><BR:»

</P>

Esta es una Prueba!
Esta es una Prueba!'
Esta es una Pruebal
Esta es una Prueba!

Esta es una Prueba!
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El ejemplo anterior crea un ciclo que se repite 5 veces y aumenta el tamafio del tipo

de letra en una frase establecida.

El desarrollo que se ha venido dando a lo que es ASP ha sido bastante amplio. Entre

sus funciones principales estdn el acceso a base de datos, envio de correo electronico,

creacion dinamica de graficos y otros. Basicamente, muchas cosas que podemos

realizar por medio de esta tecnologia. Esto debido a que el ASP es tan eficiente

con escribir codigo directamente a la interfase de aplicacion del servidor,

con la ventaja de que es mas eficiente que el CGl que depende de un compilador

va que el ASP corre como un servicio en el servidor, tomando ventaja de la

arquitectura de multitareas.
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Para empezar con el desarrollo de las Active Server Pages es necesario un servidor
con Windows NT 4.x o mayor y el Internet Information Server. El 1IS ¢s una
aplicacion gratuito También es posible utilizar ASP en Windows 9x por medio del
Personal Web Server junto al Option Pack mencionado anteriormente.

E2n caso del uso de un servidor Linux, Chilisoft ha desarrollado el Chilisoft ASP que
también permite el uso de esta tecnologia. Otra opcién es InstantAsp también para
correr ASP en servidores que no sean el 11S.

La mayoria de proveedores de Hosting pagado con plataformas NT tienen acceso
a esta tecnologia en sus servidores. El cddigo puede ser trabajado en cualquier

editor HTML o de texto

2.5.2 UTILIZACION DE JOOMLA

Joomla es un sistema de administracion de contenidos de codigo abierto construido
con PHP bajo una licencia GPL. Este administrador de contenidos se usa para
publicar en Internet e intranets utilizando una base de datos MySQL. En Joomla se
incluyen caracteristicas como: hacer caché de paginas para mejorar el rendimiento,
indexamiento web, feed RSS, versiones imprimibles de paginas, flash con noticias,
blogs, foros, polls (encuestas), calendarios, busqueda en el sitio web, e
internacionalizacion del lenguaje. Su nombre es una pronunciacion fonética para
anglofonos de la palabra swahili jumla que significa "todos juntos” o "como un
todo". Se escogid como una reflexion del compromiso del grupo de desarrolladores y

la comunidad del proyecto
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2.5.2.1 ;QUE ES UN SISTEMA DE GESTION DE CONTENIDOS

(CMS)?

Un CMS es un sistema de software para el computador que permite organizar
y facilitar la creacion de documentos y otros contenidos de un modo
cooperativo. Con frecuencia, un CMS es una aplicacion web usada para
gestionar sitios web y contenidos web. Joomla para Usuarios Finales

La ultima version disponible estable cuando se edito el tutorial fue la 1.0.12
en inglés que se distribuye como un parche sobre la 1.0.11 en inglés y la
1.0.11 en Espafiol.

El paquete esta disefiado para ser instalado facilmente, no es necesario ser un
programador. Una vez que se ha instalado y configurado Joomla!, resulta muy
sencillo para usuarios sin conocimientos técnicos el a i adir o editar contenido,
subir imagenes, y gestionar los datos principales de su compafiia u
organizacion. Cualquiera con conocimientos sobre un procesador de palabras
basico puede aprender facilmente a gestionar un sitio Joomla.

Mediante un navegador web sera capaz de publicar ficilmente articulos o
noticias, gestionar paginas de personal, listados de trabajo, imagenes de
productos, y crear una cantidad ilimitada de secciones o paginas de contenido

en su sitio web.

Jerarquia de Contenido en Joomia

La estructura del contenido en un sitio web Joomla! esta organizada en un orden

jerarquico en base a Secciones, Categorias y Articulos de Contenido. En la practica,
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una Seccion puede tener una o mas Categorias y una Categoria puede tener uno o

mas Articulos de Contenido.

Requisitos del Sistema

Antes de descargar el software Joomla, debe asegurarse que su servidor web, o su
servicio de hosting, cumple los requisitos minimos para utilizar Joomla. Son los
stguientes.

e PHP 4.2 .x o superior http://www.php.net

e MySQL 3.23.x o superior http://www.mysql.com

e Apache 1.13.19 o superior http://www.apache.org

Ademas debe comprobar que €] modulo PHP tenga instalado el soporte para MySQL,
XML y Zlib. Joomla! puede utilizarse con los principales navegadores web, incluye:
Firefox, Internet Explorer (versién 5.5+) y Netscape. Estos navegadores se aprovech
an de la interfaz Administrativa de Joomla.

Para realizar pruebas a nivel local y en entornos Windows, resulta interesante instalar
el programa EasyPHP ya que incluye un servidor Apache, MySQL., completa ejecuc

ion de codigo PHP, asi como herramientas de desarrollo para el sitio web.

Instalacién local de EasyPHP en Windows

Para instalar EasyPHP primero hay que descargarlo de su pagina web http://www.eas
yphp.org . Una vez descargado hay que hacer doble clic en el archivo descargado, sel

eccionar el directorio destino y seguir las instrucciones.
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Propiamente hablando, ejecutar EasyPHP consiste en poner en marcha el servidor Ap
ache y Iniciando Joomla

MySQL. En la instalacion, se crea un acceso directo en ¢l mend de
Inicio

en Inicio/Programas/EasyPHP. Una vez ejecutado EasyPHP, se coloca un icono

en la barra de tareas. Un clic derecho sobre ¢l icono da acceso a un mend con varias
opciones:

» Ayuda : ayuda de EasyPHP

» Ficheros LLog : mensajes de error generados por Apache, MySQL y EasyPHP

« Configuracion : acceso a las diferentes herramientas de configuracion

* Explorar : abre el directorio “www” en el explorador de Windows

= Web local : abre la web local (con los directorios que has creado)

* Reiniciar : reinicia Apache y MySQL

» Imictar/Detener : inicia/detiene Apache y MySQL

« Salir : cierra EasyPHP

Para que las paginas PHP sean interpretadas, es obligatorio que estén dentro dei dire
ctorio “www” o en un alias que hayas creado. El servidor Apache esta configurado
para que abra un archivo index cuando entres en la direccion 'http://localhost/

(Apache debe estar iniciado).
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FasyPHP

Instalacion Local

Descomprima los archivos en un directorio situado en la raiz del servidor web. Si usa

un servidor Apache, habitualmente sera en Windows c:/apache/groupapache/htdocs,
o bajo un Sistema POSIX /usr/local/apache/htdocs; pero esta ubicacion puede variar.
Presuponemos que dispone de un servidor web en marcha y que conoce donde

colocar los archivos para que sean visualizados en el servidor.

Instalacion Remota

La instalacion de Joomla! en un servidor remoto depende en gran parte de las
posibilidades que proporcione su servicio de hosting y de su practica con las tareas
de acceso al servidor. No obstante, el procedimiento habitual implica simplemente:

Paso 1. Extraer el archivo de Joomla en un directorio local.

La instalacion de Joomla en un servidor remoto depende en gran parte de las

posibilidades que proporcione su servicio de hosting y de su practica con las tareas
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de acceso al servidor. No obstante, el procedimiento habitual implica simplemente
de la web no se utiliza como servidor de la base de datos, necesitara contactar con
su proveedor para conocer los datos de la base de datos. Un ejemplo seria: mysq].
sudominio.com o similar.

Habitualmente, los proveedores de hosting le permiten configurar su propio Nombre
de Usuario, Contrasefia y Nombre de Base de Datos mediante un Panel de Control
(phpMyAdmin). De nuevo, si tiene alguna duda consulte con su proveedor para

obtener mas informacion.

Paso 2. Nombre del Sitio Web

Joomla nos muestra simplemente una pagina en la que debe introducir ¢l nombre de s
u sitio web. Si ha llegado hasta aqui has superado las dos fases mas complicadas en
la instalacion. La instalacion  habitual de Joomla! incluye 2  plantillas
preinstaladas: ‘madeyourweb’ y ‘rhuk_solaflare ii’. Existen muchas paginas

webs que ofrecen plantillas gratuitas o comerciales.

Paso 3. Confirmar datos de instalacion

Joomla nos muestra una pagina para confirmar el directorio de instalacion, la URL
del sitio Joomla, el correo electronico y la contraseiia del administrador. Debemos
introducir una contrasefia para el administrador (admin) y un correo electrénico.

La direccion de correo electronico debe ser la correspondiente al Super-

Administrador. Esta cuenta de usuario se crea automaticamente. El nombre de
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usuario para el Saper-Administrador es ‘admin’ y la contrasefia se genera

aleatoriamente (puede cambiaria si lo desea).

Paso 4. Opciones de Acceso

Por motivos de seguridad se pedird que borre  la  carpeta de instalacion, y  luego
refrescar la pagina. Hasta que realice esto, Joomia

No funcionara (no podra acceder ni al Sitio ni al panel de control del Administrador)

Plantillas

La plantilia (template) y sus archivos asoctados proporcionan ¢l ‘aspecto visual y ¢l
manejo del sitio web y se mantienen separados del contenido del sitio. Esta se
almacena en una base de datos MySQL.

La instalacion habitual de Joomla! incluye 2 plantillas pre-instaladas:
‘madeyourweb’ y ‘thuk solaflare ii’. Existen muchas webs que ofrecen plantilias
gratuitas o comerciales. Los archivos de la plantilla se ubican en la carpeta

‘templates’ en la carpeta de instalacion de Joomla

Componentes

Los Componentes son elementos del ntcleo de Joomla! con una funcionalidad
determinada y que se muestran en el cuerpo principal de la plantilia del sitio
web. Dependiendo del disefio de la plantilla utilizada, suelen estar en el centro

de la pagina web.
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La instalacion estandar de Joomla incluye los componentes: Banners (anuncios),

Contactos, Noticias Externas, Encuestas y Enlaces Web.

Médulos

Los Moédulos amplian las posibilidades de Joomla! proporcionando nueva
funcionalidad al software. Un Modulo es un pequeno articulo de contenido que
puede mostrarse en cualquier parte que la plantilla io permita. Los médulos son muy
faciles de instalar en el Administrador (Back-end).Joomla! incluye los moédulos:
Menu Principal, Ment Superior, Selector de Plantilla, Encuestas, Noticias Externas,

Contador de Accesos, etc.

Mambeots

Un Mambot es una pequefia funcion orientada a una tarea que intercepta cierto tipo
de contenido y lo manipula de algun modo. Joomla! proporciona varios Mambots en
la distribucion original. Ejemplos: Editores WYSIWYG, {mosimage} vy

{mospagebreak).

2.6 BASE DE DATOS

Una base de datos o banco de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un
mismo contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este
sentido, una biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su
mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta. En

la actualidad, y debido al desarrollo tecnologico de campos como la informatica y la
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electronica, la mayoria de las bases de datos estan en formato digital (electronico),

que ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos.

Existen unos programas denominados sistemas gestores de bases de datos, abreviado
SGBD, que permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos de forma rapida
y estructurada. Las propiedades de estos SGBD, asi como su utilizaciéon y

administracion, se estudian dentro del ambito de la informatica.

Sistema Gestor de base de datos SGBD

Un Sistema Gestor de base de datos (SGBD) es un conjunto de programas que
permiten crear y mantener una Base de datos, asegurando su integridad,
confidencialidad y seguridad. Por tanto debe permitir:

Definir una base de datos: especificar tipos, estructuras y restricciones de datos.
Construir la base de datos: guardar los datos en algun medio controlado por el
mismo SGBD

Manipular la base de datos: realizar consultas, actualizarla, generar informes.
Asi se trata de un software de proposito general. Ejemplo de SGBD son Oracle y
SQL Server de Microsoft .

Algunas de las caracteristicas deseables en un Sistema Gestor de base de datos
SGBD son:

Control de la redundancia: La redundancia de datos tiene varios efectos negativos
(duplicar el trabajo al actualizar, desperdicia espacio en disco, puede provocar

inconsistencia de datos) aunque a veces es deseable por cuestiones de rendimiento.
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Restriccion de los accesos no autorizados: cada usuario ha de tener unos permisos
de acceso y autorizacion.
Cumplimiento de las restricciones de integridad: el SGBD ha de ofrecer recursos

para definir y garantizar el cumplimiento de las restricciones de integridad.

2.7 MY SQL

El software MySQL proporciona un servidor de base de datos SQL (Structured
Query Language) veloz, multi-hilo, multiusuario y robusto. El servidor esta
proyectado tanto para sistemas criticos en produccion soportando intensas cargas de
trabajo como para empotrarse en sistemas de desarrollo masivo de software. El
software MySQL tiene licencia dual, pudiéndose usar de forma gratuita bajo licencia
GNU o bien adquiriendo licenctas comerciales de MySQL AB en el caso de no
desear estar sujeto a los términos de la licencia GPL. MySQL es una marca
registrada de MySQL AB

Las caracteristicas princtpales de MySQL son:

Es un gestor de base de datos. Una base de datos es un conjunto de datos y un
gestor de base de datos es una aplicacion capaz de manejar este conjunto de datos de
manera eficiente y comoda.

Es una base de datos relacional. Una base de datos relacional es un conjunto de
datos que estan almacenados en tablas entre las cuales se establecen unas relaciones
para manejar los datos de una forma eficiente y segura. Para usar y gestionar una
base de datos relacional se usa el lenguaje estandar de programacion SQL.
Es Open Source. El cédigo fuente de MySQL se puede descargar y esta accesible a

cualquiera, por otra parte, usa la licencia GPL para aplicaciones no comerciales.
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Es una base de datos muy rapida, segura y facil de usar. Gracias a la colaboracion
de muchos usuarios, la base de datos se ha ido mejorando optimizandose en
velocidad. Por eso es una de las bases de datos mas usadas en Internet.
Existe una gran cantidad de software que 1a usa.

El objetivo es mostrar el uso del programa cliente mysql para crear y usar una
sencilla base de datos. mysql (algunas veces referido como "monitor mysql"}) es un
programa interactivo que permite conectarnos a un servidor MySQL, ejecutar
algunas consultas, y ver los resuitados. mysql puede ser usado también en modo
batch: es decir, se pueden colocar toda una serie de consultas en un archivo, y
posteriormente decirle a mysql que ejecute dichas consultas.

Para ver la lista de opciones proporcionadas por mysql, lo invocamos con la opcion -
-help:

shell> mysql --help

Ya conectados en el servidor MySQL, atn cuando no hemos seleccionado aiguna
base de datos para trabajar. Lo que haremos a continuacion es escribir algunos
comandos para irnos familiarizando con ¢l funcionamiento de mysql.

mysql> SELECT VERSION(), CURRENT DATE;

S S — +

| VERSION() | CURRENT DATE |

+-- ————ta - -+

13.23.41 |2002-10-01 |

B Y -—t
1 row in set (0.03 sec})

mysql>
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1 row in set (0.03 sec)

Este comando 1lustra distintas cosas acerca de mysql:

Un comando normalmente consiste de un sentencia SQL seguida por un punto y
coma.

Cuando emitimos un comando, mysq! lo manda al servidor para que lo ejecute, nos
muestra los resultados y regresa el prompt indicando que estd listo para recibir mas
consultas.

mysql muestra los resultados de la consulta como una tabla (filas y columnas). La
primera fila contiene etiquetas para las columnas. Las filas siguientes muestran los
resultados de la consulta. Normalmente las etiquetas de las columnas son los
nombres de los campos de las tablas que estamos usando en alguna consulta. Si lo
que estamos recuperando es el valor de una expresion (como en ¢l ejemplo anterior)
las etiquetas en las columnas son la expresion en si.

mysqgl muestra cuantas filas fueron regresadas y cuanto tiempo tardo en ejecutarse la
consulta, lo cual puede darnos una idea de la eficiencia del servidor, aunque estos
valores pueden ser un tanto imprecisos ya que no se muestra la hora del CPU, y
porque pueden verse afectados por otros factores, tales como la carga del servidor y
la velocidad de comunicacion en una red.

Las palabras clave pueden ser escritas usando mayusculas y minusculas.

Las siguientes consultas son equivalentes:

mysql> SELECT VERSION(), CURRENT DATE;

mysqi> select version(), current_date;

mysql> SeLeCt vErSiOn(), current_DATE;
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Aqui esta otra consulta que demuestra como se pueden escribir algunas expresiones
matematicas y trigonomeétricas:

mysql> SELECT SIN(PI()/4), (4+1)*5;

P ——— F o -+

| SIN(PI()/4) | (4+1)*5 |

e o +

| 0.707107| 25|

R S—— S — +
Aunque hasta este momento se han escrito sentencias sencillas de una sola tinea, es
posible escribir mas de una sentencia por linea, siempre y cuando estén separadas por

punto y coma;

mysql> SELECT VERSION(); SELECT NOW();

|3.23.41 |

1 row in set (0.01 sec)] row in set (0.01 sec)
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2.7.1 PHP MY ADMIN.

PhpMyAdmin es un programa de libre distribucion en PHP, creado por una
comunidad sin 4nimo de lucro, que sélo trabaja en el proyecto por amor al arte. Es
una herramienta muy completa que permite acceder a todas las funciones tipicas de

la base de datos MySQL a través de una interfaz web muy intuitiva.

pena @20 D Datms ryaql ojecitandese on localbost
nies b 4 Tabie Aeeria Covges Tgn  Tamslde
T aninmse gl §ommnis a s e i e Y b wsam aiw
-y re Crommot Sorw v e o oine Fovsmimin s L o oo tMyldM 3100
::""" L L S e 0 WeiiM  den
» L e e ] ¥ Senasl  Toan
LIRE T T - N rmmcns (aer vt § i ¢ LR I
e e Tt o Vo St » . ssm

-
Sorva e en ¢ e - e e a

. wie s e

B R T R L LR LT Tt T T

a
L e O |
Clasbon &4 1oh o boe diimdts

2

* Comals @ wopn

el‘
1'
i

Figura N.- 4 Pantalla de demostracién de Php myadmin

La aplicacion en si no es mas que un conjunto de archivos escritos en PHP que
podemos copiar en un directorio de nuestro servidor web, de modo que, cuando
accedemos a esos archivos, nos muestran unas paginas donde podemos encontrar las
bases de datos a las que tenemos acceso en nuestro servidor de bases de datos y todas
sus tablas. La herramienta nos permite crear tablas, insertar datos en las tablas
existentes, navegar por los registros de las tablas, editarlos y borrarlos, borrar tablas
y un largo etcétera, incluso ejecutar sentencias SQL y hacer un backup de la base de

datos.
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Pagina de PhpMyAdmin

La pagina de inicio del proyecto es http://www.phpmyadmin.net/. Desde alli
podemos descargar los ficheros de la dltima version de la aplicacion, que
posteriormente  debemos colocar en nuestro servidor web. También podemos
encontrar a phpMyAdmin dentro de la red Sourceforge.net, que es un sitio que
recoge multitud de proyectos "Open Source” (codigo abierto).

Hay varias versiones disponibles, pero es recomendable escoger la que nos aconsejen
como la ultima version estable (The last stable version). En el momento de escribir
este articulo era la 2.2.6. De modo que, si nuestro sistema cs Windows,

descargaremos el archivo phpMyAdmin-2.2 6-php.zip

Los archivos que hemos descargado son de la version 4 de PHP, aunque también
ofrecen la posibilidad de bajarse los archivos que guardan compatibilidad con la

version 3 de PHP, para que aquellos que no dispongan del motor de PHP mas actual.

La pagina de inicto del programa también nos ofrece la posibilidad de ver un demo
online, aunque nos avisan de que el servidor donde se aloja puede estar caido.

http:// www.phpmyadmin.net/phpMyAdmin/
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Instalando phpMyAdmin

Una vez descargada la ultima version la tenemos que descomprimir, con lo que
obtendremos los ficheros PHP que conforman la herramienta y colocarlos dentro del
directorio de publicacion de nuestro servidor web.

Nota: recordamos que phpMyAdmin es un proyecto escrito en PHP, por lo que
necesitaremos colocar los archivos en un servidor web que permita programacion de
paginas PHP. Ademas, deberemos acceder a la herramienta a través de la direccion
del servidor web, seguida del directorio en el que tenemos los archivos que hemos
descomprimido. y hemos colocado los archivos dentro del directorio de publicacion
(Generalmente C:\Inetpub\wwwroot), en el subdirectorio phpMyAdmin, debemos

escribir algo como http://localhost/phpMyAdmin

Si tuviéramos instalado un servidor Apache los colocariamos en la carpeta que
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hayamos indicado como "documentRoot", que suele ser htdocs. Lo primero que
podemos leer es el archivo de la documentacion, que encontramos junto con los
archivos de phpMyAdmin. Explica datos generales del programa, como sus
requerntmientos, instrucciones de instalacion, configuracion, preguntas frecuentes,
etc.

Posteriormente, tal como explica la documentacion, hay que editar el archivo
config.inc.php para cambiar los valores de host de la base de datos (ordenador que
tiene instalado el MySQL) y el usuario y password con €l que nos conectamos. Se
pueden configurar muchos aspectos en la herramienta, aunque ahora solo comentaré
los que he encontrado esenciales para hacerla funcionar, en la documentacion
tenemos un apartado dedicado por completo a especificar ¢l sentido de cada variable.
$cfgPmaAbsoluteUri

Debemos asignarlo a la ruta completa necesaria para acceder a phpMyAdmin. Podria
ser algo como http://localhost/phpMyAdmin

ScfgServers|Si]['host'[string

El nombre del host de la base de datos. Por ejemplo localhost, si es que es el mismo
ordenador donde estamos instalandos phpMyAdmin y la base de datos. También
podria ser la direccion IP del ordenador al que nos conectamos.
$cfgServers|$i]{'user'} string

$cfgServers|[Si}|'password’] string

El par usuario/contrasefia que debe utilizar phpMyAdmin para conectarse con cl
servidor MySQL.

Con estas sencillas configuraciones ya podemos acceder a phpMyAdmin vy trabajar
con nuestra base de datos a golpe de raton, que resulta muy de agradecer teniendo en

cuenta que, en caso de no tener esta herramienta u otra parecida, la otra opcion
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consistiria en utilizar el lenguaje SQL., y, en caso de que la base de datos esté alojada
remotamente en Internet, no podriamos hacerlo sino es con acceso por TELNET al

servidor de la base de datos.

2.8 SERVIDORES PARA SITIOS WEB

En informadtica, un servidor es un tipo de software que realiza ciertas tareas en
nombre de los usuarios. El término servidor ahora también sc utiliza para referirse al
ordenador fisico en el cual funciona ese software, una maquina cuyo proposito es
proveer datos de modo que otras maquinas puedan utilizar esos datos.

Este uso dual puede llevar a confusion. Por ejemplo, en el caso de un servidor web,
este término podria referirse a la maquina que almacena y mancja los sitios web, y en
este sentido es utilizada por las compaiiias que ofrecen hosting o hospedaje.
Alternativamente, el servidor web podria referirse al software, como el servidor de
http de Apache, que funciona en la maquina y maneja la entrega de los componentes

de los paginas web como respuesta a peticiones de los navegadores de los clientes.

Los archivos para cada sitio de Internet se almacenan y se ejecutan en el servidor.
Hay muchos servidores en Internet y muchos tipos de servidorcs, pero comparten la
funci6n comun de proporcionar el acceso a los archivos y servicios.

Un servidor sirve informacion a los ordenadores que se conecten a ¢l. Cuando los
usuarios se conectan a un servidor pueden acceder a programas, archivos y otra
informacion del servidor.

En ]Ja web, un servidor web es un ordenador que usa el protocolo http para enviar

paginas web al ordenador de un usuario cuando el usuario las solicita.
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Los servidores web, servidores de correo y servidores de bases de datos son a lo que
tiene acceso la mayoria de la gente al usar Internet.

Algunos servidores manejan solamente correo o solamente archivos, mientras que
otros hacen mas de un trabajo, ya que un mismo ordenador puede tener diferentes
programas de servidor funcionando al mismo tiempo.

. Los servidores se conectan a la red mediante una interfaz que puede ser una red

verdadera o mediante conexidn via linea telefonica o digital

Tipos de servidores

Esta lista categoriza los diversos tipos de servidores del mercado actual:
Plataformas de Servidor (Server Platforms): Un término usado a menudo como
sinonimo de sistema operativo, la plataforma es el hardware o software subyacentes

para un sistema, es decir, el motor que dirige el servidor.

Servidores de Aplicaciones (Application Servers): Designados a veces como un
tipo de middleware (software que conecta dos aplicaciones), los servidores de
aplicaciones ocupan una gran parte del territorio entre los servidores de bases de

datos y el usuario, y a menudo los conectan.

Servidores de Audio/Video (Audio/Video Servers): Los servidores dec
Audio/Video afiaden capacidades multimedia a los sitios web permitiéndoles mostrar

contenido muitimedia en forma de flujo continuo (streaming) desde el servidor.
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Servidores de Chat (Chat Servers): Los servidores de chat permiten intercambiar
informacion a una gran cantidad de usuarios ofreciendo la posibilidad de llevar a

cabo discusiones en tiempo real.

Servidores de Fax (Fax Servers): Un servidor de fax es una solucion ideal para
organizaciones que tratan de reducir el uso del teléfono pero necesitan enviar

documentos por fax.

Servidores FTP (FTP Servers): Uno de ios servicios mas antiguos de Internet, File

Transfer Protocol permite mover uno o mas archivos

Servidores Groupware (Groupware Servers): Un servidor groupware es un
software disefiado para permitir colaborar a los usuarios, sin importar la localizacidn,

via Internet o via Intranet corporativo y trabajar juntos en una atmosfera virtual.

Servidores IRC (IRC Servers): Otra opcion para usuarios que buscan la discusion
en tiempo real, Internet Relay Chat consiste en varias redes de servidores separadas

que permiten que los usuarios conecten el uno al otro via una red IRC.

Servidores de Listas (List Servers): Los servidores de listas ofrecen una manera
mejor de manejar listas de correo electronico, bien sean discusiones interactivas

abiertas al publico o listas unidireccionales de anuncios, boletines de noticias o

publicidad.
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Servidores de Correo (Mail Servers): Casi tan ubicuos y cruciales como los
servidores web, los servidores de correo mueven y almacenan el correo electronico a

través de las redes corporativas (via LANs y WANs) y a través de Internet.

Servidores de Noticias (News Servers): Los servidores de noticias actian como
fuente de distribucion y entrega para los millares de grupos de noticias puiblicos

actualmente accesibles a través de la red de noticias USENET.

Servidores Proxy (Proxy Servers): Los servidores proxy se sitian entre un
programa del cliente (tipicamente un navegador) y un servidor externo (tipicamente
otro servidor web) para filtrar peticiones, mejorar el funcionamiento y compartir

conexiones.

Servidores Telnet (Telnet Servers): Un servidor teinet permite a los usuarios entrar
en un ordenador huésped y realizar tareas como si estuviera trabajando directamente

en ese ordenador.

Servidores Web (Web Servers): Basicamente, un servidor web sirve contenido
estatico a un navegador, carga un archivo y lo sirve a través de la red al navegador de
un usuario. Este intercambio es mediado por el navegador y ¢l servidor que hablan el
uno con ¢l otro mediante HTTP. Se pueden utilizar varias tecnologias en el servidor
para aumentar su potencia mas alla de su capacidad de entregar paginas HI'ML.; éstas

incluyen scripts CGI, seguridad SSL y paginas activas del servidor (ASP).
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2.8.1 CARACTERISTICAS Y DIFERENCIAS ENTRE SERVIDORES DE

SITIOS WEB

Servidores Web Linux

Linux es un sistema operativo libre-distribuido que fue creado en 1991 por un
estudiante en la universidad de Helsinki en Finlandia. Fue creado con la ayuda de
asistentes y desarrolladores alrededor del mundo, bajo de una licencia abterta que
desde entonces ha puesto libremente a disposicion cada uno. Hoy, es robusto,
confiable, y muy eficiente. Se ha probado en varias ocasiones como solucion popular
para los servidores de web hosting.

Linux utiliza PHP, el Perl, o MySQL como idiomas para agregar ¢l acceso y procesar
datos en linea. Linux es ideal para los Web site que brindan informacion de
exhibicion como folleto, en formato del boletin de noticias o como hojas de datos.
Linux trabaja bien para los sitios interactivos de la exhibicidon como las funciones de
las formas de investigacion, en linca el comprar y otro del e-commerce. Los
programas del disefio del sitio como Microsoft FrontPage® se pueden también
utilizar con éxito con la tecnologia de Linux. De hecho, Los webhosting ofrece
extensiones del Frontpage con Linux

Por norma general, recomendamos sistemas Linux para:

« Cualquier tipo de proyecto que no requiera el uso de las tecnologias anteriores:
ASP, ASP.NET, Access, FrontPage.

» Cualquier tipo de proyecto que haga uso de tecnologias como C, o bien se base en
PHP, Perl, o Mysgl. Recuerda que este tipo de servicios estd optimizado para

entornos Linux.
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Servidores Web Windows

Pues la mayoria de la gente esta enterada, Microsoft es un gigante prominente en el
ambiente de computacion. La solucion de Microsoft es ideal para los clientes que
desean utilizar ASP (pagtnas activas del servidor) u otros usos de Microsoft para
disefiar tus Web pages. Microsoft hosting también ofrece una ventaja si deseas
incorporar bases de datos en tu Web site. La plataforma de Microsoft entrega tiempo
de desarrollo reducido y una funcionalidad mejor para las bases de datos.
Windows Utiliza ASP, ASp.Net , Ms-Sql , Access ODBC
Por norma general, recomendamos sistemas Windows para:

¢ Programadores de ASP, ASP.NET, Bases de datos Access Ms-Sql , Access,

Odbc.

¢ Usuarios que publiquen su Web mediante las extensiones de FrontPage.

e Facilidad de uso
Los Servidores Dedicados Linux brindan Paneles de Control, de las principales y
mas prestigiosas marcas, para la gestion de su Servidor. Los Servidores Dedicados
Windows son mucho mas sencillos de gestionar, ya que son muy visuales. El acceso
mediante Terminal Server y un sistema de Panel de Control le permitira gestionar su

Servidor con facilidad.

-Gestion

Los Servidores L.inux se gestionan mediante SSH, VNC y/o Panel de Control;

mientras que los Servidores Windows se gestionan mediante Terminal Server, VNC

y/o Panel de Control.
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Windows Utiliza ASP, ASp.Net , Ms-Sql , Access ODBC

-Fiabilidad

En este sentido, los dos sistemas son muy parecidos. Ambos tienen afios de desarollo
y grandes profesionales trabajando, dia a dia, para mejorar la calidad de dichos

sistemas operativos.

- Funciobilidad

En cuanto a funciones, hemos de tener en cuenta, basicamente, que los Servidores
Linux no se llevan muy bien con ASP (Active Server Pages), y no pueden ejecutar
MS SQL Server o MS Exchange. En cuanto a las demas aplicaciones/servicios, tanto
Linux como Windows pueden realizar las mismas funciones, siendo Linux,

normaimente, el preferido para ejecutar sistemas basados en PHP/MySQL.

-Precio

Los Servidores Dedicados Linux seran siempre mas econdmicos que los Windows.
La principal razén de ello es que existe una gran comunidad OpenSource (codigo
abierto) y aplicaciones gratuitas. Linux, normalmente, no requiere de licencias del
proveedor. En el caso de Windows, st queremos ejecutar un MS SQL Server o

Exchange, deberemos tener en cuenta que supone un coste adicional
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-Seguridad

Tanto los Servidores Dedicados Linux como los Windows, pueden lograr un nivel de

seguridad alto.

-Velocidad

Los Servidores Dedicados Linux y Windows son igual de rapidos bajo cargas

normales.

2.9 CARACTERISTICAS Y ESPECIFICACIONES DE UN

SERVIDOR WEB.

Capacidad en disco

Es la cantidad de espacio en el servidor que se le permite usar. Este espacio se usa
para guardar todos los archivos necesarios para su pagina Web. Incluye archivos
htm, imagenes, sonido, archivos script CGl y cualquier archivo que usted necesite
para ¢l desarrollo de su sitio.

Las cuentas de correo mientras son recuperadas, ocupan esie espacio.

Cuentas de correo POP3

Pop3 son las cuentas del e-mail que les permite a los usuarios enviar y recibir correo

Utilizando clientes de correo como Qutlook, Outlook Express, Eudora etc.
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Estas cuentas de correo puede usarlas mediante el Internet usando la opcién Webmail
explicada mas abajo
Para crear y configurar sus cuentas de correo puede utilizar el panel de control del

servicio de Hosting.

Transferencia mes

Es la cantidad de datos, medida en Megabytes o Gigabytes por mes que los clientes
pueden transferir debido a cualquier trafico originando de su WebSite. El consumo
de este trafico esta dado por el uso de todos los servicios del Hosting como las visitas
a su WebSite, transferencias FTP (subir o descargar archivos al servidor), mensajes
recibidos y enviados (si utiliza el servidor SMTP de su proveedor de Internet, los

mensajes enviados no consumen transferencia mes).

Subdominios

Los subdominios permiten organizar el dominio. Por ejemplo, suponga que
www.sudominio.com tiene un departamento de ventas para el que se quiere que
disponga de su organizacion propia. Entonces se crearia el subdominio

ventas.sudominio.com de forma que podria acceder a su pagina como

ventas.sudominio.com y tendria buzones de la forma usuario@sudominio.com
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Acceso FTP

El acceso FTP le permite actualizar su Web cuantas veces lo requiera y sin costo
alguno. Una cuenta FTP le permite tener acceso a su espacio dentro del servidor. Asi,
una vez que haya creado sus paginas, tendrd que transferirlas a su espacio via FTP.
Utilizando FTP puede realizar en el espacio que tiene asignado en nuestro servidor
operaciones como crear, eliminar o renombrar carpetas, subir archivos, cambiarles

sus derechos, etc.

Panel de control

El panel de control es una utilidad que le permite administrar su WebSite. usted
puede crear, editar 6 borrar su cuentas de e-mail, administrar sus cuentas FTP,
consultar sus estadisticas, crear carpetas protegidas con clave y mucho mas. Puede

manejar un demo del panel de control en la direccién

Servidor Linux con plataforma RedHat

Linux sobresale como sistema operativo y plataforma para servidor gracias a su alto

grado de potencia, fiabilidad, estabilidad, seguridad y velocidad. Es el sistema

operativo mas usado en los servidores de Internet en todo el mundo.
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Carpetas protegidas

Usted puede tener carpetas protegidas con nombre de usuario y clave para las
paginas que usted desee que solo puedan ingresar a través de Internet. Por ejemplo

para sus clientes o sus empleados.

Servidores de nombre transparente

Los nombres de sus servidores siempre tendrdn el nombre de su dominio. Por
gjemplo, su servidor de correo serd mail.sudominio.com y su servidor de FTP (File
Transfer Protocol) sera ftp.sudominio.com. Esto le da mayor facilidad de recordacion

al crear sus cuentas dec correo y FTP.

JavaScript, PHP, Perl, SSI MySQL.
JavaScript es un lenguaje de programacion que estd pensado para usarse como un

"script”, o "guidon" dentro de una pagina Web.

PHP es un lenguaje script que le permite crear aplicaciones que accedan a bases de

datos, envien correos y generen paginas dinamicamente. La version soportada es la 5.

PERL es un lenguaje CGI, ampliamente utilizado en Internet. Esta opcion le permite
desarrollar aplicaciones ¢ utilizar algunos de los miles de programas que dispone

Internet gratuitamente.
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MySQL es el SQL mas popular en la plataforma Linux. Es rapido y eficiente.
Ambos Perl y PHP se conectan a MySQL. MySQL es extenso, completo y existen

muchos tutoriales sobre él en el Internet.

Filtro Anti-Spam

Como es sabido, los envios masivos de mensajes de propaganda no solicitada (el
“correo basura” o "Spam") constituyen una de las molestias mas graves que han de
sufrir los usuarios de correo electronico en Internet. El filtro Anti-Spam le permite
programar el bloqueo y eliminar de forma automatica los mensajes que provienen de
las direcciones de correo electronico que usted prefiera.

Adicionalmente se encuentra el filtro SpamAssassin que de acuerdo con ciertos
parametros le asigna un puntaje a cada mensaje y si supera este limite lo considera
como un Spam. El SpamAssassin detiene un gran porcentaje de correo basura y

VIIus.

WebMail

WebMail es un servicio que permite leer y contestar mensajes desde fa Web. le
permite revisar su cuenta de correo desde cualquier computadora, en cualquier lugar
del mundo, simplemente ingresando nombre de usuario y contrasefia. Para utilizarlo
no hace falta quc instale ningin programa de correo electronico ni configure nada en
su computadora.

Este servicio ¢s ideal para usar cuando se est¢ de viaje o por algun motivo no tiene al

alcance su PC.
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Cuentas redireccion e-mail.

Usted puede crear alias, es decir usted puede crear varias nombres de cuentas de
correo que apunte a una unica cuenta pop3.

Por ejemplo, puede tener los correos info@sudominio.com ventas@sudominio.com
y clientes@sudominio.com y redirigir todos los mensajes que lleguen a estas cuentas

a la cuenta de correo que usted prefiera.

Auto-respondedores

Permite responder automaticamente todos los mensajes entrantes a un e¢-mail
especifico de su Hosting. Usted define el mensaje en texto o html que se enviara
automaticamente a quien le envio el mensaje. Es util para responder mensajes de
vacaciones o confirmar el recibido automatico de los mensajes que le envien a las

cuentas que usen esta opcion.

CGI Propio

El directorio CGI-bin es una operatoria de directorios con permisos especiales para
auto-ejecutar scripts y programas definidos por ¢l usuario. El CGI se usa para
realizar tareas que no son posibles a través del HTML basico, tales como contadores,
formularios de pedidos, formularios de contacto, libros de visitas, gestores de
formularios, relojes, calendarios, chats, etc. Se puede utilizar este directorio para
ejecutar cualquier script en CGl, ya sea programado por usted o por terceros, ya que

en Internet puede encontrar cientos de rutinas CGI para su WebSite.
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Estadisticas

El servicio de Hosting cuenta con excelentes estadisticas para el WebSite.

Analog Produce un resumen de todas las visitas que ha tenido su sitio. Es rapido y
proporciona informacion estadistica ligera.

Webalizer Es el programa méas completo de estadisticas que produce una variedad
agradable de cartas y de graficos sobre quién ha visitado su sitio. Este es
probablemente el motor mas popular de estadisticas disponible ¢n la actuahidad.
Subdomain Stats Estadistica para los subdominios de su cuenta.

Latest Visitors Genera un reporte de los ultimos 300 visitantes de su sitio con
informacion interesante sobre ellos.

Bandwidth Permite ver el consumo de transferencia mes que ha tenido su sitio.
Error Log El registro de errores demostrara errores en su sitio, imagenes que no
cargan, archivos que faltan etc. Esto es muy util para eliminar errores cuando

modifique su sitio.

2.10 NORMAS DE LOS USUARIOS

Las Normas de usuario nos permiten poner reglas a los estudiantes, profesores y
publico en general que desea conocer todo ia informacion que se publica en la revista
virtual de la direccion de Educacion de Tungurahua, para que continuamente se
hagan visitas a este sitio es necesario de que exista informacion de interés y
constantemente actualizada, el usuario puede tener acceso a ciertos lugares del sitio

pero a otros no ya que estan protegidos con seguridades para que solo €] webmaster o
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personas autorizadas puedan hacer cambios y aumentar documentacion el sitio

mediante el ingreso de un usuario y una contraseiia.

2.11 POLITICAS DE AUTORES

En esta seccion damos €nfasis a lo que es politicas de autor en la informacion y
documentacion que en el sitio exista, en donde se da espacio para que el autor pueda
ingresar y actualizar informacion, dotando al sitio con un médulo administrativo que
se le hace mas facil la manipulacion de el ingreso de noticias ademas es importante
mencionar que existe un campo de texto en donde se ingresa el nombre del autor del

documento o de donde se saco la informacion para publicarlo.

2.11.1 POLITICAS EDITORIALES Y DE PUBLICACION

Como antes mencionamos la informacion y documentacion ingresada en este sitio
tiene un autor en donde indica de donde fue la raiz de donde se consiguié la
documentacion para que tenga constancia para lo que son derechos de autor y
publicacion de documentos, y también el nombre del autor que cre6 el documento.

La Publicacion de la informacion también va a depender de los permisos de usuarios
del sitio io determine, en donde el usuario principal o webmaster va a tener todos lo
privilegios para la publicacion de los documentos, para lo cual si ingresa una
documentacién un usuario con un nivel menor de privilegios, primero tiene que
realizar la aceptacion el usuario webmaster para que sea el articulo publicado caso
contrario ¢l webmaster no autoriza la publicacion del documento, esto €s para que

exista un mejor control en la informacion que va a salir al Internet, ya que sin este
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control este tipo de moédulos puede permitir que puedan ingresar informacion

cualquier usuario sea o no sea permitido para publicaciones.

2.12 PUBLICACION EN EL INTERNET

Internet eés en la actualidad el mayor sistema de difusion para todo tipo de
informacion y la herramienta ideal para comunicarse. Esto se hace extensible para
cualquier tipo de revista y de hecho la gran mayoria se encuentran en la red. Sin
embargo es preciso profundizar en este tema, ya que existen muchas posibilidades
que repercuten en una mayor adhesion por parte de todos los actores que juegan un
papel en la edicion electronica de revistas académicas y en definitiva aumentan

drasticamente la difusion de las mismas.

2.13 SERVIDORES DE ALOJAMIENTO

Consutan Poginas Web

e Ve
AR Clientes Web g Clienes Web

e % /ae
=" -4
Internet

"y

Sewvidores Lt Websever
Sisven paginas web a bos clietnes de infemet

a.- Clientes Web

Figura N.- 6 Ilustracion del funcionamiento de Servidores Web

Un servidor web es computador que tiene un programa que implementa el protocolo

HTTP (hypertext transfer protocol). Este protocolo pertenece a la capa de aplicacion
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del modelo OSI y esta disefiado para transferir o que llamamos hipertextos, paginas
web o paginas HTML (hypertext markup language): textos complejos con enlaces,
figuras, formularios, botones y objetos incrustados como anmimaciones o
reproductores de mausica.

Es un programa que se ejecuta continuamente en un ordenador (tambi€n se emplea el
término para referirse al ordenador que lo ejecuta), manteniéndose a la espera de
peticiones por parte de un cliente (un navegador de Internet) y que responde a estas
peticiones adecuadamente, mediante una pagina web que se exhibira en el navegador
o mostrando el respectivo mensaje si se detectd algin error.

También es posible Instalar un servidor web en nuestro computador que nos
permitira, entre otras cosas, poder montar nuestra propia pagina web sin necesidad de
contratar hosting, por lo que podemos probar nuestros avances via local, acceder a
los archivos de nuestro equipo desde un PC remoto (aunque para esto existen otras
opciones, como utilizar un servidor FTP) o utilizar alguno de los programas basados
en web tan interesantes que estan viendo la luz dltimamente. El problema de usar
nuestro ordenador como servidor web es que conviene tenerlo encendido
permanentemente (para que esté accesible de forma continua como la mayoria de los
sitios webs), con el consiguiente coste debido al consumo de electricidad (conviene
tener en cuenta que hay alojamientos web gratuitos, incluso sin publicidad y con

interesantes funciones).



CAPITULO 111

3 DESARROLLO DEL PROYECTO

3.1. ANALISIS DE LA REVISTA DE LA DIRECCION DE

EDUCACION DE TUNGURAHUA.

La Direccion de Educacion de Tungurahua por el avance tecnologico que se ha ido
desarrollando a través de los Gltimos afios por lo que la institucion ha tenido la
necesidad de realizar un proyecto de una Revista Virtual el cual es un servicio para
que la ciudadania en general este informada de las eventos y actividades que la

institucion va a llevar a cabo.

Tener un control de los usuarios para que puedan publicar documentos e informacion
importante.
Agilitar y Modernizar el proceso de comunicacion con la ciudadania.
Publicar convocatorias para la presentacion de ofertas para proveedores de bienes o
servicios para la institucion. Existen opciones como:

e Afadir un nuevo Articulo

e Administrador de Articulos

e Administrador de contenido Estatico

e Administrador de Pagina De Inicio

e Administrador del Archivo

69
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¢  Administrador de Secciones

Administrador de Categorias
e Administrador de Imagenes

e Administrador de la Papelera
¢ Administrador de Menus

e Administrador de Idiomas

¢ Administrador de Usuarios

e Configuracion Global

e [nstalar Componentes

¢ Instalar Mddulos

e [nstalar Mambots

En cada una de estas opciones da la facilidad de administrar el sitio, loas aspectos
mas importantes;

Anadir nuevo Articulo.- Permite afiadir un nuevo item de contenido, hay que
indicar la categoria y seccion a la que pertenece para publicario

Administrador de articulos: Muestra un listado con todos los items de contenidos
que estén categorizados para poder editarlos, borrarlos, etc.

Administrador de contenido estatico: Muestra un listado con todos los item de
contenidos sin categorizar para poder editarlos, borrarlos, etc. Estos contenidos se
crean y no aparecen en ninguna parte del sitio publico, para que lo hagan hay que
enlazarlos desde algiin mena.

Administrador de la pagina de inicio (frontpage): Muestra una hista con todos los

items de contenido que se muestran ¢n portada del sitio web, si borramos un
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contenido del frontpage no se borra del sistema, seguira en el lugar donde estaba
pero no aparecera en la portada.

Administrador de secciones: Para editar, crear secciones.

Administrador de categorias: para editar, crear las categorias que se incluyen
dentro de las categorias o secciones.

Administrador de Iméigenes: Nos muestra el administrador de archivos, y nos
permite subtr archivos al servidor como imagenes, documentos, software ctc.
Administrar papelera: Cuando borramos un item, éste no desaparece de la base de
datos, pasa a la papelera de reciclaje (Trash). Desde aqui podremos borrarlo
definitivamente o restaurarlo donde estaba.

Administrader menu: Para administrar [os menus de navegacion del sitio web o
crear otros.

Administrador idiomas: Para escoger ¢l idioma por defecto del sitio web e instalar
otros.

Administrador usuarios: Para administrar usuarios, editarlos, borrarlos, asignarles
permisos, o crearlos.

Configuracion global: Controla los parametros técnicos de configuracion del sitio
web. (Si no tiene los conocimientos técnicos necesarios es mejor no cambiar nada de
esta configuracion).

Manejar idioma: Para escoger ¢l idioma por defecto de nuestro sitio e instalar otros
nuevos.

Media manager: Muestra el administrador de archivos de Joomla que permite subir
archivos al servidor: tmagenes, documentos pdf, etc y organizarlos por carpetas. De

esta forma si subimos documento.pdf a la carpeta MisArchivos, luego podremos
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crear un enlace en nuestra web a este documento ya que sabemos la direccion:
http://www.misitio.com/MisArchivos/documento.pdf

Estadisticas: Informacion sobre los usuarios que visitan nuestro web: navegadores
que utilizan, las paginas que visitan o las palabras que utilizan para buscar
contenidos en nuestro sitio web.

Administrar plantillas: Permite elegir la plantilla/template (aspecto grafico de
nuestra web) del sitio web en el caso de tener varias instaladas, también se puede
cambiar la plantilla para el aspecto grafico de la administracion y la posicion de los
modulos (blogues) que aparecen en el sitio

Manejar trash: Al borrar un item no desaparece de la base de datos, pasa a la
papelera de reciclaje (Trash). Alli podremos borrarlo definitivamente o restaurarlo
donde estaba.

Administrar usuarios: En ¢l modulo de usuarios se puede realizar las siguientes
acciones como crear, editarlos, borrarios, asignarles permisos para cada tipo de
usuario, y dependiendo de eso se pueden dar los privilegios para que no exista

problemas de publicaciones de informacién no autorizada.



3.1.1. BASE DE DATOS DE LA REVISTA VIRTUAL.

Jos_banner Jos_content. J0s_core_acl_groups_aro_nag
bid int (2 33 1d int 129 group_id int [153]
cid int title varchar (100> sertion value varchar(240> (01
tupe varchar (10> title_alias varchar(100) aro_lid int (53]
name varchar (50 introtext nediuatext
1aptotal int fulltext mediumtext
impaade int state tingint Jos.core.log. ttens
clicks int sectionid int time_stamp  date
imagear] varchar (100) mask nt item_table varchar(50)
clickurl var char (200) catid int item_:d int.
date datetine created datetime hits int
showbianner tinyint created_by int
checked out tirngint created by _alias  varchar (100)
checked_out_time datetime nodified datetime Jo3_core_ log searches
editor varchar(50) mod1 £ 100_by int search_terw  varchar (128)
custombannercods  text checked_out int hits nt
checked_out _time datetime
Lish_ datetime
Jos_bannerclient xusm:un datetine ;’:s‘ﬂr:‘fsm‘ e
cid Int £33 1nages text st v"‘:fw(w)
name varchar (60> wls text
contact varchar(60) attribs text
email varchar(60> version int jou_mambots
extrainfo text parentid int d int (]
checkead_out tingint ordering int e varchar(100)
checked_out_time time netakey text elenent. varchar (100}
editer varchar (50> net adesc text folder varchar (100}
access int access tingint
o8 banerfinish |hite tnt ordering int
bid nt PRl ” pukl ished tinyint
cig nt. Jjos_content _frontpage 15‘:::; 4 tingint
tupe vanchar(10> Content_id int  £PK] e it
name varchar (303 ordering  ant MK:‘,-W b
impressions Int ed_out_time datetime
clicks int parans text
imageur] varchar (507 Jos_content rating
datestart datetine content_id {r\t (PK1 Jos_meru
dateens datet ine rating_sue it 1a e PRY
rating_count int nenutupe i (787
Jos_categories lastip varchar(50) name varchar (100)
1d int 3] Jark text
parent_1d int Jos_core_scl_aro tupe varchar(30)
title var char (%50 a0 id int 3] published tingint
name varchar(Z55) section_value  varcher-(240) parent int
inage varchar (1003 vaive varChar(2403 component 1d int
sect.ion varchar (56} order_vajue  int Stbleual int
imsge_position  varchar(10) nome varchar (295) ordering int
description toxt hidden it checked_out nt
pub) 1 shed tinyint checked_out_time datetine
checked_out nt —ranuure ey pollid int
checked_out_time datetime Jos_core_sCl_are groups browserNay tirgint
editor varchar (303 group_id  int (CO3)] access tingint
ordering int parent_id int utaccess tinyint
access tingint name warchar (255> parans text
count nt 14t int
parans text rgt int
Jos_components Jos_core_scl_aro_sections
14 int [PK1 section_id  int PR
name varchar (502 valve varchar(239) U]
Mk varchar (253) order_value int
werwid int name var-char(230)
parenit tnt hidden int
adwin_menu_link  varchar (255
admin_menu alt  varchac(233>
option varchar (50
ordering int
admin_menu_img  varchar(2¥5)
iscore tinyint
parans text
Joz_rontact_details
1 int (3]
name varchar (100)
con_position varchar (503
address text
suburd varchar(30>
state varchar (20
countiy varchar(50)
postende varchar(10)
telephone varchar (23
fax varchar (23)
misc mecH umtext
inage varchar {100)
{nagepos varchar(20»
enat) _to varchar (100)
defaslt_con tiraint
publlshed tiryint
checked_out. nt,
checked, out _time uatetime
ordering int
par ans text
user_id int
catid int
acCcess tinytnt

user_id_te it

toloer jd 1t
date_time datetime
state int

priority iot

subject varchar (230
message taxt
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Jos_messages_cfg

user_id int (3]
cfg_name  varchar(100) (U]
cfg_value varchar{255)

Jos_modules

id int §29]
title text

content text

ordering int

position varchar (10)
checked_out. nt

checked_out _tiee datetime

pubrl 1 shed Liint

nodule varchar (30)
UnES int

access tinyint
shoutitle tinyinl

PACARS text

1sCore timyint
client_td tinyint
|gos_modules merms |

woculerd int [#K]

merwid int [PK]

Jos_newsfeeds

catid int

id int [PK]
nase text

lirk text

Flienane varchar (2003

publ isher tinyint
rumarticles int

cache_time int

checked out. tiryint
checked_out _time datetine
ordering int )
Jos_polls

1d int [ 3]
title varcharc100)
voters int

checked_out int
checked_out, time datetine

publ ished tinyint

access nt

Iag int




Figura N.- 7 Diagrama de las tablas de la Base de Datos
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3.2 DISENO DE LA PAGINA WEB A PUBLICARSE

Diseiio de la Pdgina Principal o Index

Menu de Opciones

Noticias destacadas

Cabecera de la Revista Virtual
Moédulo de
) Encuestas Dia/Mes
Ultimas Noticias Noticias Populares
Menu Principal
Modulo de
Usuarios

Detalle de las Cuatro Ultimas Noticias
Ingresadas

\|«\.|Il]4' J.\' Inureso

de U'suarios

Figura N.- 8 Diagrama el Disefio de la Revista Virtual a Publicarse
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Diseiio de las Paginas Secundarias de la Revista Virtual

Menu de Opciones

Noticias
Cabecera de la Revista Virtual destacadas

Moédulo de
Encuestas
Dia/Mes

Menu Principal

Informacion de el Vinculo seleccionado

Médulo de
~ Usuarios
Conectados

Figura N.- 9 Diagrama del Disefio de una Pagina Secundaria

En la figura 8, se indica el disefio que va a estar publicado como revista virtual con el
dominio http://ww.det.gov.ec en donde se detalla el ment principal, un formulario de
acceso y de registro de usuarios, un recuadro en donde constan los titulos de las
tltimas noticias y las mas vistas o populares, un recuadro donde estan encuestas, y
también un recuadro donde esta los titulos de noticias mas destacadas, en la parte
central del index como consta en la imagen de cortos de noticias de los ultimos

sucesos que ha ingresado el webmaster o administrador
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3.2.1 DISENO DE FORMULARIOS.

Direccién de Educacin de Tungurahua. / com_content / new ;-;J Q B 4 x

Wmﬂculo de Contenido: Nuevo

| Pubicacon | Imégenes | Pardmetros | Metalnfo [Enla

Detalles
Titdo: Secoiont Noticas v Info Publicacide
v la pégn
Alias ol titulo: Categoris: | Selecciona una categoria ¥ il * B
Texto de mtroducoon: {obhgatono) Publicado:
NXx S EE3IAE —Enﬂm~VI--Fmdoddlun—v Nevel de Acceso:
SEIRE(IC(wELE SO AR DO E oo
— 2 3| % x‘ws’l'-?'_d"_—:lle:“%_‘-w’n n’?‘\ﬂﬁﬂd& THX Autor Akas: :
Cambier Creador: Agmigtrator W
Ordenando: Por defecto los articulos nuevos apares
ultima posicdn
Reescribr la fecha
oe Creacon —.]
Incier Publcacdn:  2008-10-15 06.22.49 =
Finakzar Publcacin: |paver _l
Estado: Publicado
Hits :
Revisado 0 veces
Creado Nuevo documento

Ultima Modificacion 1o modficado

Figura N.- 10 Disefio Ingreso Contenido a la Base de Datos

En la imagen anterior esta detallando especificamente el formulario de ingreso de
articulos o noticias en donde consta de un facil manejo de el usuario administrador,
en donde tiene que ingresar el titulo, un alias del Titulo La seccion en donde hay
varias categorias que puede crear el usuario como son Noticias, Acuerdos, Reuniones
etc. Y en la parte inferior consta de un espacio para ingresar la informaciéon completa
del documento, cabe menciona que tiene una barra de Edicion de textos para que sea
mas facil al usuario para que pueda modificar los formatos del texto.

En la parte derecha hay unos campos ha llenar en donde consta el nombre de la
persona que crea la publicacion del contenido o se puede también poner de donde se
saco la informacién para publicarla, también consta la fecha, escoger si se quiere

publicar o no etc.
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Publicacdn | Imagenes | Pardmetros | Metalnfo [Eniace

Info Publicacion
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Figura N.- 11 Ejemplo Ingreso Contenido en el formulario

En la entrada de noticias lo que se realiza, es entrar al modulo de articulos, ingresar

un nuevo articulo en donde se puede ingresar un titulo, la seccion , la categoria de el

articulo, luego la informacion de la noticia algo importante es la facilidad del

ingreso del texto gracias al editor de texto que permite la manipulacién adecuacion

del texto como lo requiera el usuario .

Ingreso de Imagenes en la noticia

Para el ingreso de imagenes en la noticia se realizan los siguientes pasos:
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Figura N.- 12 Imagen del Panel de Control del Administrador

Se escoge la opcion de Administracion de Imagenes
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Figura N.- 13 Ejemplo para subir imagenes al Servidor
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En esta seccion se debe escoger una carpeta en el directorio y escoger la opcion

examinar, en donde sale el directorio del computador en donde se puede escoger la

imagen que se necesita subir al servidor sin entrar por medio del fp.
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Figura N.- 14 Ejemplo para insertar imagenes a el articulo

En el formulario de ingreso de noticias o articulos se hace click en el boton de
insertar imagen como indica la figura y automaticamente aparece un cuadro de
dialogo en donde se ingresa la direccion en donde esta ubicada la imagen, el nombre
que se desea poner o el tamaiio, la forma en el como se desea que la foto vaya en la
noticia estas opciones pueden ser con marco, o también diseccionarle al lado derecho

o izquierdo del texto etc, en la siguiente imagen se describe el cuadro de dialogo.
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Figura N.- 15 Ilustracion de las Opciones de configuracion de una imagen

Este es un ejemplo del texto ingresado

Listado de Articulos

En este listado indica que articulos de noticia o eventos que estan ingresados, 1o mas
importante es que el usuario administrador en este modulo puede realizar
modificaciones en cuanto a lo que es el escoger si el articulo se desea publicar en la
pagina de inicio o también si se desea publicar o no el articulo, copiar, archivar,

editar o enviar a la papelera de reciclaje etc.
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Figura N.- 16 Listado de Articulos Ingresados

3.2.3 DISENO DE SALIDA DE ARTICULOS
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En esta Imagen se describe el articulo en la forma que sale publicada en el portal

web por lo que describe, el titulo de la noticia, como también el autor del documento,

la fecha de creacion o de modificacion, también dispone de un médulo en donde

permite imprimir, sacar el documento en pdf o poder enviar el articulo por mail, y

en la parte inferior esta el documento completo de la informaciéon que se desea

publicar
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Figura N.- 16 Listado de Articulos Ingresados

3.2.3 DISENO DE SALIDA DE ARTICULOS

En esta Imagen se describe el articulo en la forma que sale publicada en el portal
web por lo que describe, el titulo de la noticia, como también el autor del documento,
la fecha de creaciéon o de modificacion, también dispone de un médulo en donde
permite imprimir, sacar el documento en pdf o poder enviar el articulo por mail, y
en la parte inferior esta el documento completo de la informacion que se desea

publicar
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Descargas

En el médulo de descargas permite realizar descargas de cualquier tipo de archivos
que se desee publicar, tales como documentos pdf, instaladores de programas, fotos

etc.
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Figura N.- 20 Formato Descargas disponibles publicadas



CAPITULO IV

4. CONCLUCIONES, RECOMENDACIONES, COMPROBACION
DE HIPOTESIS

4.1 COMPROVACION DE HIPOTESIS

Con la Revista Virtual de la Direccién de Educacion de Tungurahua se esta dando a
conocer a la comunidad toda la informacidén de las gestiones y eventos que se
realiza diariamente con todo el equipo que conforma la Institucién, por lo que €l
proyecto ha ayndado de muy buena forma en el avance tecnologico para dar
mediante un método digital informacion confiable y rapida.

La institucion constantemente puede actualizar la informacion y publicar
documentos importantes.

A parte de eso el portal cuenta de un médulo de encuestas en donde se puede votar
electronicamente cualquier pregunta que se desee publicar como por ejemplo si estan
inscritos en el magisterio para laborar como maestros, también el portal permite
realizar descargas de documentos, registrarse como usuarios del sitio web, se pede
ver articulos de noticias, enlaces a paginas web de instituciones que tienen relacion

con la Direccion de Educacion de Tungurahua.

86
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4.2 CONCLUSIONES

- El proyecto de tesis ha sido desarrollado para ayudar a la ciudadania en general
como también a la Direccion de Educacion de Tungurahua y dar un mejor servicio y
tener un excelente desempefio en las funciones de cada empleado de la institucion,
este proyecto ha ayudado de muy buena forma con las expectativas planteadas.

- Se ha creado un vinculo entre los la ciudadania y la institucion para tener una mejor
comunicacion mediante el Internet.

- Se ha creado un modulo para usuarios en donde se da permisos dependiendo del
nivel de seguridad que se requiera.

- Los maestros ahora pueden tener acceso a documentacion de concursos, pruebas,
ordenanzas inmediatamente.

- En la revista virtual se ha permitido realizar actualizaciones en la pagina web
mediante un modulo administrativo para las personas que tienen los permisos
necesarlos.

- E! personal de la institucion ahora cuenta con un correo electronico institucional
que permite estar en contacto continuamente para cualquier necesidad.

- La Direccion de Educacion de Tungurahua constantemente puede tener acceso a
resultados de las preguntas con el fin de realizar una mejor vinculacion con la

ctudadania
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4.3 RECOMENDACIONES

- Actualizar mediante un modulo administrativo periodicamente para que se de a la
ciudadania una informacion veraz y oportuna.

- Tomar este tipo de avances de la tecnologia para seguir mejorando todos los
procesos que de la institucion dependen.

- Utilizar el correo electronico como medio de comunicacion interna y externa.
- Asignar los permisos de usuarios para se pueda tener un nivel de responsabilidad
para los usuarios de edicion.

- Mantener un estilo o modelo uniforme de la forma en que se suben al portal
noticias o articulos

- Respaldar ¢l sitio periodicamente para asegurar la informacion.

- Plantear preguntas de interés con la finalidad de conocer la satisfaccion en los

diferentes servicios de la Direccion de Educacion de Tungurahua
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4.5 GLOSARIO DE TERMINOS

Administrador Back-end.- Es la parte del componente que se mostrara cuando
entremos al sitio como administradores

Administrador Front-End.- Es la parte del componente que es visible para el
usuario de nuestro sitio web.

Bits.- Significa Binary Digit .Es la unidad elemental de informacién que solo toma
uno de los 2 valores siguientes: 0 o 1.

E-mail-Address.- Direccion de correo electrénico. Direccion dentro de un dominio o
tipo UUCP utilizada para enviar correo electronico a un destino especifico. Por
ejemplo, una direccion electronica de www.det.gov.ec es webmaster@det.gov.ec
FTP.- Es uno de los diversos protocolos de la red Internet, significa Protocolo de
Transferencia de Ficheros, y es el ideal para transferir grandes bloques de datos por
la red.

Fckeditor.- El FCKeditor es un editor del tipo WYSIWYG (What You See [s What
You Get, "lo que ves es lo que obtienes"), que permiten escribir un documento
viendo directamente el resultado final.

Hosting.- Mega bytes en el servidor dedicados a alojar pagina web y/o otros
documentos.

Joomla.- Es un sistema gestor de contenidos dinamicos (CMS o Content
Management System) que permite crear sitios web de alta interactividad,
profesionalidad y eficiencia. La administracion de Joomla estd enteramente basada
en la gestion online de contenidos

Linux- Linux es un Unix libre, es decir, un sistema operativo, como el Windows o ¢l

MS-DOS (sin embargo, a diferencia de estos y otros sistemas operativos propietarios,
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ha sido desarrotlado por miles de usuarios de computadores a través del mundo, y la
desventaja de estos es que lo que te dan es lo que tu obtienes, dicho de otra forma no
existe posibilidad de realizar modificaciones ni de saber como se realizo dicho
sistema.), que fue creado inicialmente como un hobbie por un estudiante joven, Linus
Torvalds.

MySQL:

Localhost. Es el alias que tiene todo computador, o router o dispositivo que disponga
de una tarjeta de red ethernet para referirse a si mismo, el nombre localhost es a su
vez un alias de la IP 127.0.0.1 que viene por defecto. Por egjemplo si tenemos un
servidor web, podemos acceder al usando nuestra IP de red de nuestro ordenador, o
usando el nombre localhost.

PNG [Portable Network Graphics|.- Especificacion disefiada para una mejor carga
y calidad de los graficos en Internet, cuya caracteristica principal es que no reduce el
namero de colores de una imagen, lo que evita pérdida de calidad. No todos los
navegadores de internet soportan este tipo de archivo.

Servidor.- Genéricamente, dispositivo de un sistema que resuelve las peticiones de
otros elementos del sistema, denominados clientes.

Windows.- Es un Sistema Operativo para el trabajo en computadores digitales de 32
bits, sustituto del MSDOS y resultado de la evolucion 16gica de versiones anteriores
de WINDOWS (que surgen como ambiente grafico del DOS) y que procura llevar la
fuerza de la computacion a los usuarios mas comunes. Windows integra un sistema
de funciones previamente ejecutados por MS DOS. Es un sistema operativo poderoso
y facil de usar, en un ambiente grafico, con capacidad de realizar multitarea y usa

interfaz orientada a objeto
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Manual de Usuario Administrador

Gestion de Contenido

1. Introduccion
En este manual se detalla todos los procesos y pasos del manejo del usuario de la
Revista Virtual de la Direccion de Educacion de Tungurahua, mediante imagenes y

textos que facilitan su uso

2. Plantillas

La plantilla (template) y sus archivos asociados proporcionan el ‘aspecto visual y el
manejo’ del sitio web y se mantienen separados del contenido del sitio. Esta se
almacena en una base de datos AMyS(L. La instalacion habitual de Joomla! incluye 2
plantillas pre-instaladas: ‘madeyourweb’ y ‘rhuk_solaflare_ii’. Existen muchas webs
que ofrecen plantillas gratuitas o comerciales.

Los archivos de la plantilla se ubican en la carpeta ‘templates’ en la carpeta de

instalacion de Joomla!. Habitualmente constan de los siguientes:

Nombre del Archivo Detalles

index.php Este archivo contiene codigo HTML, PHP y posiblemente JavaScript, y
proporciona el soporte para el disefio de su sitio web. Ademas, en combinacion con
los archivos .css y las imagenes, determinan la estructura del disefio y los elementos
de contenido del sitio.

templateDetails.xml Este archivo contiene los detalles descriptivos de la plantilla y
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las referencias a todos los archivos usados, ejemplo: index.php, el archivo ¢ss. ..
template_thumbnail.png Este archivo se usa, en el Administrador de Plantillas para
proporcionar, si esta activado, una imagen en miniatura del disefio del sitio web.
Debe estar situado en el directorio raiz de la plantilla.

Template_ess.css Situado en la carpeta ‘css’ del directorio de la plantilla, esta Hoja
de Estilos en Cascada (CSS) contiene el codigo que define el estilo visual del sitio
web, ejemplo: tamafios de letra, colores... Pueden existir tantos archivos CSS como
usted desee proporcionar en la referencia HTML del archivo index.php. Por
ejemplo:

<?php echo "<link rel=\"stylesheet\"href=\"SGLOBALS

[mosConfig live_site])/templates/SGLOBALS[cur_template}

/css/template css.css\" type=\"text/css\"/>" ; 7>

Nota: Aunque en este ejemplo se ha dividido el cédigo en tres lineas, en la practica
no deben existir espacios.

Archivos de Imagen Estos archivos estan situados en la carpeta ‘images’ y pueden

ser .gif, .jpg o .png. Constituyen los elementos graficos del disefio del sitio web.

3. Componentes

Los Componentes son elementos del nicleo de Joomla! con una funcionalidad
determinada y que se muestran en el cuerpo principal de la plantilla del sitio web. El
codigo para el cuerpo principal aparecera en la plantilla del siguiente modo:
<?php mosMainBody.php ().7>.

Dependiendo del disefio de la plantilla utilizada, suelen estar en el centro de la pagina

web. La instalacion estandar de Joomla incluye los componentes: Banners
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(anuncios), Contactos, Noticias Externas, Encuestas y Enlaces Web Diferentes
miembros de la comunidad Joomla producen componentes de terceros sobre la base
de Joomla'. Eche un vistazo al Directorio de Extensiones Joomla o al Sitio del
Desarrollador, para obtener una lista de los componentes disponibles para la

descarga.

4. Moédulos

Los Moédulos amplian las posibilidades de Joomla! proporcionando nueva
funcionalidad al software. Un Mddulo es un pequeifio articulo de contenido que
puede mostrarse en cualquier parte que la plantilla lo permita. Los modulos son muy
faciles de instalar en el Administrador (Back-end).

Joomla incluye los modulos: Ment Principal, Menu Superior, Selector de Plantilla,
Encuestas, Noticias Externas, Contador de Accesos, etc. Diferentes miembros de la
comunidad Joomla! producen moduios de terceros sobre la base de Joomla. Eche un
vistazo al Directorio de Extensiones Joomla! o al Sitio del Desarrollador, para
obtener una lista de los modulos disponibles para la descarga.

Un ejemplo del codigo de un modulo es:

<?php mosLoadModules ( ‘module position’ );7>.

5. Mambots

Un Mambot es una pequefia funcion orientada a una tarea que intercepta cierto tipo

de contenido y lo manipula de algin modo. Joomla! proporciona varios Mambots en
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la distribucion original. Ejemplos: Editores WYSIWYG, {mosimage} vy

{mospagebreak ..

6. Tipos de Usuarios y Permisos de Acceso

Los Usuarios de sttios web Joomla! pueden dividirse en dos categorias principales:

- Invitados

« Usuarios Registrados

Los Invitados son sencillamente usuarios de Joomla! que han navegado hasta
encontrar su sitio web. Dependiendo de como el administrador ha configurado el
sitio, los invitados podran navegar libremente por todo el contenido o tener
restringido el acceso a cierto tipo de contenidos, reservados para usuarios registrados.
Los Usuarios Registrados estan registrados en su sitio con un nombre de usuario y
contrasefia. Este nombre de usuario y contrasefia les permite acceder al area
restringida del sitio, recibiendo privilegios especiales no disponibles para los
invitados. Los usuarios registrados se dividen en dos grupos:

+ Usuarios del Sitio (Front-end)

« Usuarios del Administrador (Back-end)

7. Usuarios del Sitio (Front-end)

Los usuarios del Sitio (Front-end) disfrutan de ciertos derechos adicionales sobre los
visitantes, entre los que se puede incluir la capacidad para crear y publicar contenido
en el sitio web. Generalmente, nos referimos a estos usuarios como proveedores de
contenido ya que su meta principal s la de proveer contenido al sitio web, no la de

administrar el sitio o alterar su disefio. Los proveedores de contenido pueden enviar
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nuevos contenidos directamente mediante la interfaz web, usando un editor
WYSIWYG (What You See Is What you Get, es decir: ‘Lo que ve es lo que se
obtiene’) integrado, sin necesidad de ningin conocimiento de codigo HTML.

Dentro de esta amplia clasificacion de proveedores de contenido, existen cuatro
miveles especiticos, que pueden ser asignados por ¢l administrador del sitio. Estos
niveles son: Registrado (Registered), Autor (Autor), Editor (Editor) y Supervisor

(Publisher).

7.1 Registrado
Registerado Un Usuario Registrado no puede crear, editar o publicar contenido en un
sitio Joomla. Puede enviar nuevos Enlaces Web para ser publicados y puede tener

acceso a contenidos restringidos que no estan disponibles para los invitados.

7.2 Autor
Autor Los Autorcs pueden crear su propio contenido, especificar ctertos aspectos de
como se presentara el contenido e indicar la fecha en la que deberia publicarse el

material.

7.3 Editor
Editor Los Editores ticnen todas las posibilidades de un Autor, y ademas la
capacidad de editar el contenido de sus propios articulos y los de cualquier otro

Autor.
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7.4 Supervisor

Publisher Los Supervisores pueden ejecutar todas las tareas de los Autores y

Editores, y ademas tienen la capacidad de publicar un articulo.

8. Usuarios del Administrador (Back-end)

Los usuarios del Back-end: Manager, Administrador y Super-Administrador,
habitualmente se conocen como Administradores del Sitio, pero también tienen
acceso a la interfaz del Front-end. Como los usuarios del Front-end, los usuarios del

Back-end tienen diferentes privilegios:

Usuario Acceso y Permisos

8.1 Mianager

Un Manager tiene los mismos permisos que un Supervisor pero con acceso al panel
de administracion del Back-end. Los Managers tienen acceso, en el panel del
administrador, a todos los controles asociados al contenido, pero no tienen capacidad
para cambiar las plantiilas, alterar el disefio de las paginas, o afadir o eliminar
extensiones de Joomla. Los Managers tampoco tienen autoridad para afiadir usuarios

o alterar los perfiles de usuarios existentes.

8.2 Administrador

Los Administradores tienen un rango de acceso mas amplio que los Managers.

Ademas de todas las actividades relacionadas con el contenido que puede ejecutar un

Manager, los administradores pueden afiadir o eliminar extensiones al sitio web,
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cambiar plantillas o alterar el disefio de las paginas, e incluso alterar los perfiles de
usuario a un nivel igual o inferior al suyo. Lo que no pueden hacer los
Administradores es editar los perfiles de Super-Administradores o cambiar ciertas
caracteristicas globales del sitio web. De hecho, ni siquiera veran los usuarios de tipo

‘Super-Administrador’ en el Administrador de Usuarios.

8.3 Siper-Administrador

Super Administrador Los Super-Administradores tienen el mismo poder que un
‘root’ en un sistema tradicional Linux y disponen de posibilidades ilimitadas para
ejecutar todas las funciones administrativas de Joomla!l. Solo los Super-
Administradores tienen la capacidad de crear nuevos usuarios con permisos de

Super-Administrador, o asignar este permiso a usuarios ya existentes.

9.Registro

Ademas del Stper-Administrador (admin) creado por defecto en la instalacion de
Joomla, existen dos formas para que los invitados pueden registrarse como miembros
de un sitio web Joomia:

1.- Pueden registrarse por si mismos utilizando el enlace ‘registro’ del formulario de
acceso (si esta disponible)

2. Un Administrador o un Saper-Administrador puede afiadirlos directamente usando
el Panel del Administrador (Back-end). A continuacion se muestran dos imagenes

del Formulario de Acceso, con y sin el enlace de Registro.
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Formulario de Formulario de
aAcceso acceso
Usuaro Usuario
Clave Clave
[ recordarme [ recordarme
v |
{Recuperar clave? (Recuperar clave?
LQuirn & 1 eyl ot v ?
Registrese aqul

Registro permitido Registro no permitido

El Formulario de Acceso muestra el enlace de Registro por defecto. El Super-

Administrador puede deshabilitar esta opcion.

9.1 Gestion del Contenido

En general, la gestion de contenido incluye las siguientes tres operaciones:
1. Envio de nuevo contenido al sistema (Articulo de Contenido).
2. Correccion y edicion de ese contenido si es necesario.

3. Publicacion del contenido.

En el esquema de gestion de contenidos de Joomla!, los Autores generalmente son
los responsables de enviar el contenido, los Editores son los responsables de editar el
contenido y los Supervisores son los responsables de publicar el contenido. No
obstante, tanto los Editores como los Supervisores pueden enviar contenido y un
Supervisor también puede editar.

Para el objeto de este capitulo, asumiremos que los Autores son los creadores del
contenido, los Editores los que hacen la edicién y los Supervisores los que publican

el contenido.
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9.2Autor

Como dijimos previamente, los usuarios pueden tener diferentes roles en un sistema
Joomla. Por defecto, los nuevos usuarios reciben el rol de Usuario Registrado. Este
tipo de usuario no puede enviar contenido (a menos que se les asignen otros

privilegios).
9.3 Enviar Noticias via Front-end

Cuando un Autor pulsa el enlace Enviar Noticias en el Ment del Usuario, se le

presenta una pantalla titulada Las Noticias

tm;mcmm .
—— Bo®

- Selecoone a camgor- ¥

UOo s |
[(Toacnes | atce | vetmn | ‘
Stscopets - |/ -

Soaber 1y e e agr l-b- e mager e |
| '3 == |
B | —l |
=EEom e |
o e s e

| = I
\
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Esta ventana tiene tres zonas principales.

1. La primera zona contiene unos campos de entrada en los que el Autor puede titular
el nuevo articulo y seleccionar una Categoria determinada.

2. La segunda zona principal de la pantalla contiene el editor WYSIWYG, donde el
Autor introduce el contenido. El editor WYSIWYG incluido por defecto en la
instalacion de Joomla! es el 7inyMCE, y contiene muchas de las caracteristicas
disponibles en un tipico programa de edicion HTML. Con este editor puede escribir
y darle formato al contenido sin tener nociones de HTML.

A continuacion mostramos algunas de las caracteristicas de este editor:

« Seleccionar ¢l tamafio, estilo y color de la letra.

« Insertar listas con numeracion o vifietas.

« Justificar el texto a la izquierda, centro o derecha.

« Insertar hipervinculos.

» Crear y editar tablas para insertar contenido tabulado.

Observara que existen dos paneles de edicion WYSIWYG separados. La razon para
esto es que el primero de ellos le permite escribir un Texto de Introduccion para su
articulo. Este Texto de Introduccidn sirve como resumen del articulo y puede usarse
como resefia del articulo completo cuando se visualiza el contenido bajo ciertas
circunstancias, como un articulo de la Pagina de Inicio, o en el estilo de pagina blog
soportado por Joomla!. Sin embargo, no es necesario que divida el articulo de este
modo, usted puede escribir simplemente el articulo completo en la ventana del Texto

de Introduccion.
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El segundo panel de edicion WYSIWYG esta destinado al Texto Principal. Como se
dijo previamente, esta area es opcional ya que puede introducirse todo el texto en el
area del Texto de Introduccion.

Ademas del formato de escritura HTML estdndar, también puede introducir
iméagenes en su publicacion. El procedimiento para insertar imagenes utilizando el
editor 7inyMCF es diferente al que puede haber usado en programas como
Dreamweaver. Joomla! usa etiquetas, {mosimage}, en el articulo que identifican la
posicion de las imagenes; el sistema inserta las imagenes en el momento en que los
usuarios del sitio web acceden al articuto. Justo debajo del editor WYSIWYG podra

ver dos botones. El primer botén denominado

Poner Imagen permite insertar la etiqueta de imagen en cualquier parte del texto.
Cuando haga esto, observara que el editor simplemente inserta la etiqueta
{mosimage} en ¢l texto. El segundo boton, denominado Insertar Paginacién inserta
un salto de pagina en un punto particular del documento. Pulsando este boton se
insertara la etiqueta {mospagebreak mediante etiquetas {mospagebreak} en su
documento.

Los documentos con saltos de pagina presentaran automaticamente un indice del
Articulo cuando se visualice el documento. Y se mostraran los enlaces Anterior y
Siguiente, en la parte inferior del documento, para facilitar la navegacion de una
pagina a la siguiente. 3. La ultima de las tres zonas contiene tres Pestafias tituladas:
Imagenes, Publicacién y Metadatos. Estas pestafias se usan para controlar varios
aspectos del contenido, tales como las imagenes asociadas a etiquetas {mosimagej,

la configuracién de la fecha de publicacion y la especificacion de metadatos para el
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articulo.

Pestaiia Imagenes

La Pestafia Imdgenes contiene las opciones necesarias para asignar imagenes a las
etiquetas {mosimage} que ha insertado en sus documentos. Un aspecto importante es
tener en cuenta que las imagenes se visualizaran en los documentos en el orden que
ellas aparezcan en el campo Imégenes del contenido. Puede usar las flechas de icono
Subir y Bajar para ajustar el orden de las imagenes. La columna de la derecha
contiene varios atributos que puede asignar a la imagen seleccionada. Estos atributos
incluyen la alineacion de la imagen, cualquier texto alternativo que quiera mostrar
cuando el usuario pase el raton sobre la imagen, un pie de foto de la imagen y la
posicién en que aparecera este pie de foto. Una vez que haya ajustado los atributos

deseados para la imagen, pulse el botén Aplicar.

Imagenes Publcar Mezadatos

Sub-carpeta i [ v
Galenia de imagenes Imagenes Edkar magen
” m Cédigo: anicles jpg
astensk png :
clock jpg Alneado: | Nada v
key |pg Texto ebqueta:
pack-spanish png
pastarchives jpg Borde: 0
taking_notes |pg n 4
web_links jpg =2 SubtRulo:
Posicdn subtitulo ¢ Inferior
[ Insertar | Hnomr el | Toen S
Anchur s subbitulo:
’ ’

¢
Ahora veremos como asignar imagenes a las etiquetas {mosimage} que fueron
insertadas en el documento a modo de llamada. Joomla! tiene un componente

conocido como Administrador de Imégenes, al que sélo se puede acceder a través del

Panel de Control del Administrador (Back-end).
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9.4 Administrador de Imagenes.

El Administrador de Imagenes permite subir, almacenar y organizar las imagenes de
su sitio web Joomla!. Las imagenes usadas en los articulos se almacenan en una
carpeta denominada /stories, incluida en el directorio /images. En la esquina superior
izquierda de la Pestafia imagenes, vera una lista desplegable denominada Sub-
carpeta. Puede usar esta lista para seleccionar las sub-carpetas bajo el directorio

/stories.

Pestaiia Publicacion

La siguiente Pestafia de esta zona se denomina Publicacion. Permite al Autor
especificar:

« El tipo de usuarios que podran ver el contenido.

« Las fechas de inicio y final de publicacion propuestas.

« Si el articulo sera mostrado en la Pagina de Inicio del sitio web.

A continuacion se describe cada una de las opciones disponibles en esta pestaia:

Campo Detalles/Opciones

Publico

El articulo estara disponible para el area Publica del sitio web, incluyendo los

invitados que no estan registrados en el sitio.



105

Registrado

Si el autor clige el Nivel de Acceso ‘Registered’, el contenido estara disponible solo

para los usuarios registrados en el sitio web.

9.5 Nivel de Acceso

Especial

Seleccionando el Nivel de Acceso ‘Special’, solo tendran acceso al contenido los
usuarios con una cuenta superior a ‘Registered’, es decir: Editores, Supervisores, o
también Administradores.

Alias del Autor El Autor puede crear un nuevo articulo bajo un alias, en vez del
Nombre de Usuario que usé para el registro en el sitio web. Por supuesto, esto y
todos los demas aspectos del articulo, estan sujetos a revision editorial por un Editor
o Supervisor.

Ordenar Cualquier nuevo articulo se aflade, por defecto, al inicio de la lista de
articulos. EEn ultima instancia, un Editor o un Supervisor pueden determinar su
posicion (el articulo debe guardarse primero).

Inicio de la Publicacién

Los altimos campos de la Pestafia Publicar determinan el momento en que se
publicara el articulo y si se mostrara en la Pagina de Inicio. El campo Inicio de la
Publicacion permite al Autor especificar la fecha y la hora en que el articulo estara
disponible en el sistema. El formato para especificar la fecha y hora es ‘Afio-Mes-
Dia Hora:Minutos:Segundos’. Como puede ver en la imagen de arriba, este articulo
fue ajustado con una fecha de inicio de publicacién a 14 de enero de 2009 a las 8

AM.
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Fin de la Publicacion

El campo Fin de la Publicacién permite al Autor especificar la fecha y la hora en que
el articulo expirara. Este campo utiliza el mismo formato de fecha/hora que el campo
Inicio de la Publicacion, pero también puede utilizarse la palabra clave ‘Never’

(Nunca) para que el articulo forme parte permanentemente del sitio web.
10 Introduccion a las Funciones de Gestion desde el Back-end

« El Acceso a las Funciones de Administracion (Back-end).
« El Panel de Control, situado en la Pagina de Inicio del Back-end.

« Los Iconos de Funciones Predeterminadas de Joomla!.
10.1 Acceso a la Administracién (Back-end).

Para acceder a las funciones de la Administracion (Back-end) introduzca la siguiente
URL: www.det.gov.ec/administrator

Se mostrara la pantalla con el Formulario de Acceso.

ACCEDER AL SISTEMA
m Nombre de Usuario
-~
| —

Contrasena

il

[ Validarse para entrar J

LR
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Introduzca su Nombre de Usuario que es admin y su Contrasefia que es xxxxx en los

respectivos campos y pulse el boton

Validarse para Entrar. Se mostrara el Panel de Control (Pagina de Inicio de la

Administracion).

El Panel de Control

Area del Administrador

INco Sito Mends Contenido Componentes Midulos Mambots Instaladores Mersajes Sstema Ayuda ©'E o —
de on de J com_admin

Panel de Control

" Regstc  Componentes| Popular  |Litmos articuidMens estadisti

o J J_‘ i Usuarios conectados:

1 odmn Super Admstrats
Afadr un Nuevo Admrstrador de de dela ok
Articulo Articdos Contendo Estético Pégina de Inicio
<< Inicto < Pravio 1 Sigulente > Fin >>
Ver = 30 ™ Resutados | - 10e 1
Adminstrador del Admistrador de Admnstrador de Admnistrador de
Archwvo Secoones Categoring

7 B ¥ =

Admrsstrador de la Admrvstrador de Admirstrador de Admestrador de
Papelera Menus Idomas Usuanos
e -
A% k 2 -« -
Configuracdn Gobal Instaler Componentes Instalar Médulos Instalar Mambots

Una vez que haya iniciado sesion se presentara el Panel de Control, también
conocido como Pagina de Inicio de la Administracion. Podra volver a esta pantalla
en el momento que desee, utilizando la opcion de mena Inicio.

El Panel de Control consta de tres areas diferentes: Opciones de Meni

Iniclo  Sitic Mends Contenido Componentes Médulos Mambots Instaladores Mensajes Sistema Ayuda

El meni proporciona acceso a todas las funciones disponibles en el Back-end. Las
opciones de meni y subment mostradas variaran dependiendo de su Nivel de

Usuario, ya sea: Manager, Administrador o Stuper-Administrador.
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10.2 Funciones de Gestion desde el Back-end: Manager

Introduccion

Un Manager tiene todos los privilegios de acceso de un Supervisor en el Front-end.
Ademas, tiene los siguientes privilegios en el Back-end (que seran tratados en este
capitulo):

* Administrador de Iméagenes

* Previsualizar

« Estadisticas

* Articulos de Menu

» Gestion de Contenido: Secciones, Categorias y Articulos de Contenido

» Administrador de la Pagina de Inicio

» Administrador del Archivo

Cuando un Manager accede al Panel de Control, podra ver la siguiente pantalla.

Area del Administrador

Inco Sto Mems Contenido Componentes Méculos Mambots Instaladores Mensajes Sstema  Ayuda 0:) 0;"_4' Salir: admin
de v on de T h | com_admn

Panel de Control

Regsto  Comporentes| Populer  Litmos articuiMend estacist

© J: J) 2 M ——"—

1 admn Super Adminstrator
Afadr un Nuevo Admastracor de Acminstrador de Admmstrador de la
Articdo Artiaos Conterido Estétco Pégna de Incio
<< Inicio < Previo 1 Siguients > Fin >>
ver = 30 & Resutados | - 1de |
J ‘ ." l
oV
Adrerestr ador del Admirvgtrador de Administrador de Admrwstrador de
Ardwo Secoones Categorias Imégenes.
- . s iin
| -
Admuristrador de la Admirustrador de Admirustrador de Admirvsty ador de
Papelera Merus ldomas wsuancs
o
4 - - -

Configurecin Gicbal  Instalar Componentes Instaler Médulos Instalar Mambots
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Observara que los menus estan limitados a Inicio, Sitio, Menus, Contenido y

Ayuda. Dentro de cada una de ellas, existen un sub-conjunto de opciones de menu.

Administrar Imagenes

Area del Administrador

Indo Sto Menis Contesdo Componentes Méduos Mambots Instaladores Mensajes Sstems Ay 00 "Ey  salinadmin
on de Ed 6n de Tungur | com_media y D‘ x @
Subir Crear Cancelar Ayuda

%@l Administrador de Imagenes

= [x :] =] 0] = [x] Thumbs db [¥] ravicenico 0

M_mages bannars Fasn ~ages e nores Thumbs.at favcon.co wpy 2o

¢ O 2 3 & B

back_R.pn bank.prg cance.prg cancel 0. ca fLpng ot .00, htwl_f2.p0 foomfis_o.

@ I oW :

meny_dv. rew _flong powersd by preves .. publsh 2. publeh_x. woapng save_2pn.. tick.pog

wrchive 2.

o
X
@

Esta pantalla muestra la carpeta global de imagenes, ejemplo:

www.det.gov.ec.com/images. Sea util recordar la estructura de esta pantalla para

seleccionar la sub-carpeta de imagenes correcta cuando suba imagenes durante la
edicion de Articulos de Contenidos. Normalmente, podra observar las siguientes sub-
carpetas dentro de la carpeta images:

« M images: contiene las imagenes predisefiadas de Joomla.

» banners: carpeta para almacenar las imagenes de banners o anuncios del sitio.

» smilies: imagenes de emoticonos utilizadas por el editor de texto.

« stories: usada para almacenar las imagenes de los Articulos de Contenido.

Algunos componentes de terceras partes, por ejemplo Zoom Gallery, crean sus

propias subcarpetas dentro de la carpeta images.
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* Crear una sub-carpeta.
* Subir una imagen.
» Eliminar una imagen.

* Usar el codigo URL de la Imagen.

Crear una Sub-carpeta

Pulsar el icono de la sub-carpeta stories, o seleccionar la carpeta en la lista del

‘Directorio’. Introduzca un nombre en el campo ‘Crear Directorio’.

Crea catlegeeia
(%@ administrador de Imigenes W x
Dwectorse /e - b J S arehive | Mo - B ] | Tawws |
’ o3 .
2 B = - o, 9
... AR
Vet ] ) Ak gy "oy P e ot arites o ry ret
¥ L] s/ */ 7 s/ 7/ s/

Introduzca un nombre en el campo ‘Crear Directorio’.

Luego, pulsar el icono Crear. Cuando se refresque la pantalla, se mostrara la nueva
carpeta afiadida a la sub-carpeta images/stories.

Subir y Eliminar una Imagen

Ahora que ha creado una sub-carpeta, suba una imagen. Use el boton Examinar para

localizar la imagen que desea subir.
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Desde la ventana Carga de Archivos pulse la imagen seleccionada y pulse Abrir.

Se mostrara el nombre de la ruta de la imagen seleccionada en la casilla “Subir

Imagen’. Luego pulse el icono Subir.

Al finalizar la subida del archivo se mostrara un mensaje de confirmacién, ‘Subida

completada’, y podra observar una miniatura de la imagen en /stories sub-carpeta.

Esta miniatura presentara dos iconos:

1. El icono Eliminar le permite eliminar la imagen de la carpeta.

2. El icono Editar le permite editar el nombre de la imagen.

10.3 Administrar Articulos de Menu

Esta seccion tratara sobre:

» Como aiiadir un nuevo articulo de menu
» Publicar y No publicar articulos de menu
» Mover articulos de menu

» Copiar articulos de menu

¢ Eliminar articulos de ment

« Usar la opcién de ment Inicio para controlar el disefio de la Pagina de Inicio
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Por defecto la instalacion de Joomla genera los Mentis: ‘mainmenu’, ‘othermenu’,

‘topmenu’ y ‘usermenu’.

10.4 El Administrador de Menus

Area del Administrador

Inco St Merds Contenido Componentes Mdducs Mambots Instalsdores Mensaes Ssteme  Ayude 02 0% el admin
SR m— vV X o 0 @ B & &R
Publicar Nopublicar  Mover Coprar Basura Edtar Nuevo Ayuda
I_“.Mmlumdordeuemislml Niveles miximos 10 v Filtro:
Mo puedes borrar este men ya Que e requenico por Joomial pars funcionar correctamente”
=l ler. articulo en este mend [mainmeny] es s pSgINS de NCo del Web *
# [ Articulo del mend Publicado  Reordenar Orden k) Accesos Itemid Tipos ao
1 O o - v 2 Pubk Componente 0
9 \ison = A v 3 e 27  Erdace - Contersdo esthtco 13
3 B vidn o A v 4 Pubiic 28 Eniace - Contenido estatco 12
« 0O Otyetvos de la Institucdn ~ A v B Pubks 25 Eriace - Conterdo estatco 14
s O Buscar . A v 7 Pubc 5 Componente 16
s O Hotioas externas Q A v 2 7 Comporente 2
' 0O FAQ (%] A v 3 Pubk 25  Tabla - Categoria de contendos 7
s O Noticias =~ A v 10 Pubic I Tabla - Secoidn de contendo
s O \rapper Q A v n Pubic 8 Wrapper (]
0 [0 Boc (%] A ¥ 12 Puba 9 Sloque - Secodn de contendo 0
1 Enlaces - A v 13 Pubh 23 Componente 4
[ ~ a -

Iconos de la Barra de Herramientas

En esta pantalla dispone de las siguientes funciones: Publicar, No Publicar, Mover,
Copiar, Borrar, Editar, Nuevo y Ayuda.

Aiiadir un Nuevo Articulo de Ment

Para crear un nuevo Articulo de Ment pulse el icono Nuevo.

Se mostrara la pantalla Nuevo Articulo de Meni.
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| nuevo articulo de menu
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Uy - Corterdy ( Tabia - Coteguris de rotioas et erman
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P — Trace - Palviy walenty N

Créace -1

10.5 Administrar Contenido

Introduccién

En el Sistema de Gestion de Contenido Joomla!, existe una jerarquia de organizacién
del contenido en tres niveles:

1. Secciones: Contenedores principales; en su interior estan las Categorias

2. Categorias: Contenedores secundarios; en su interior estan los Articulos de
Contenido.

3. Articulos de Contenido: Son los textos e imagenes que usted muestra en una
pagina.

Debe tener en cuenta que no podra crear un Articulo de Contenido a menos que tenga
creadas una Seccion y una Categoria en donde incluirlo. Puede imaginar esta
estructura como una jerarquia en la que: las Secciones son cajones, las Categorias

son carpetas y los Articulos de Contenido son documentos de papel.



114

Los siguientes apartados trataran el proceso para administrar:
« Secciones

« Categorias

« Articulos de Contenido

« Articulos de Contenido Estatico

10.6 Administrar Secciones

Introduccion
En este apartado, se describira como:
« Crear una nueva Seccion.

» Copiar una Seccion.

« Eliminar una Seccion.

Inco Sto Menis Conterids Componentes Miduos Mambots Instaladores Mersajes Swtems Ayuda O ek admin
“Direccién de Educacidn de Tungurahua:. / com_sections V x [:l_] 3 -
Publicar Mo pubicar  Coplar Borrar Ediar Nuevo Ayuda

.. Administrador de Secciones

# [ wombre de la seccidn Publicado  Reordenar Orden [J Accesos IDdelaseccdn @ Categorias @ Activos  # Papelera
1 Las notices ( Notcies ) v v 1 Db 1 1 1 4
2 O Preguntas mas frecuentes [ FAQ vl A v 2 P 3 1 2 0
1 O Uitima hora ( Ultima hora ) - A 2 Pub 2 1 4 5

<< Inicio < Pravio 1 Sigwients > Fin »>

Ver # |30 W Resuitados 1-30e3

Iconos de la Barra de Herramientas
En esta pantalla dispone de las siguientes funciones: Publicar, No Publicar, Copiar,

Borrar, Editar, Nuevo y Ayuda.
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Paginador

Al fondo de la lista de Secciones se muestra un Paginador (<< Inicio = Anterior
[nimero de pagina] Siguiente > Fin >>), que permite navegar entre las paginas del
listado de secciones. Puede escoger el nimero de secciones que se muestran en cada
pagina, seleccionando un valor de la lista desplegable en la parte inferior de la
pantalla (también puede establecer un valor por defecto en la Configuracion Global

para todos los listados de elementos).

Crear una Nueva Seccion

. Seccion: Nuevo [ Meva seccion |

Detalies de la secobn
A owee Ccord et Crimems on of meny dapondies w8 Quardy
Thie
Dwectoros de MOSImagen

Seonin Nt e e
Cedmrundc Por def ecto 08 wUOUI0S TavDs DO A an IR DOseon Nore
Imvages Selecoorw magen ¥ P
Poewes 3o |y Ao
phoemn l1guerda W A
Noved de acimie Pegitered

Spmcd

Merd 3o acCmw w®sg
Descr ot

N XS & EF TN | ton- v fomsoditedo- ¥

EEiErlﬁ e Je—~d A 0o 8L

— 2l % =D a M

10.7 Administrar Categorias

Introduccién
En este apartado, se describira como:
« Crear una nueva Categoria.

» Mover un Categoria.
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» Copiar una Categoria.

« Eliminar una Categoria.

Area del Administrador

Inco St Mends Contendo Componentes Midulos Membots Instaladores Mensajes Sotema Ayuda Salr: adimin
- ‘

s6n de [d 60 de Tungurahua:. [ com_catego V x J @ @ *© @

Publicar  No publicar Mover Copar Borrar Editar Nueve Ayuds

4 Administrador de Categorias [ contenido: Todo ) - Seleccione la seccién - ¥

# [ Nombre de Categoria b & =] Seccién ID de la Categoria m:m ,,":.m
1 @ (stmas roticas ( Uttmas ) v 0 Pusic  Noticas 1 1 4
2 = Destacados { Destacamos ) - 0 Publc Ultma hora 3 43 5
s O Preguntas frecuentes ( Ejemplos ) v 0 Puble FAQ 7 2 o

«< Inicio < Previo 1 Siguientes > Fin >>
verz |30 ¥ Resultados | -3de3

Iconos de la Barra de Herramientas
En esta pantalla dispone de las siguientes funciones: Publicar, No Publicar, Mover,
Copiar, Borrar, Editar, Nuevo y Ayuda.

Crear una Nueva Categoria

4 Categoria: Nueva [ contenido: |

Detalies de la Categoria

Thude S \g Cotmora von Erlaces O Mars, act w0 Sngurdies Sesiami 3o
Powdw

herdre Oe ls Categoria

S 00w LU v
] Px God o tn 08 @ UOAOE T vOn BErecer & or I Dose on
Srager Yeecoony magen W
Poacke de 1y [magen 1geeds W
/
Somow
P "
[
N XS ES AN [ Tok v Fomaodeitess-
EE *® LEJu—an'De el

el L AR 3 A
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10.8 Administrar Articulos de Contenido

Introduccion

Los Managers, Administradores y Super-Administradores pueden crear, editar y
gestionar los Articulos de Contenido desde el Administrador (Back-end) o desde el
Sitio (Front-end).:

« Crear un nuevo Articulo de Contenido.

» Mover un Articulo de Contenido.

» Copiar un Articulo de Contenido.

« Archivar un Articulo de Contenido.

Area del Administrador

Inco SMo Menis Contendo Componentes Moduos Mambots Instaisdores Mensajes Sstems  Ayuds 0D 0G5 el admin
én de Edu 6n de Tungurah / com_content _ry V x J El @ * > @
Archivar Publicar Nopublicar  Mover Copar Bamrsa Edtar Nuevo Ayuda
oy R Selecoone la categoria - % - Seleccione un autor - W
Administrador de Articulos de Contenido [ seccién: noticias ]
Filtro:
# [ viwo Publicado Pigina de inicio  Reordenar  Orden D Accesos 1D Categoria Autor Fecha
1 @ HABLEMOS DE LA CONSTITUCION 2008 v v v 2 Publc 57 i""“ Admrstrator 17/09/08
2 @ BECAS PARA ABANDERADOS DE TUNGURAHUA - v AV 3 Pubh s fc""“ Adminkstrator  05/09/08
3 B MATRICLLA ¥ PENSIONES AR LECTIVO 2008 - 2009 v 4 AV ¢ Bubke 46 :‘““ Administrater 16/06/08
A CQURRICULO INSTITUCIONAL DE EDUCACTON INICIAL v Q AV 5 Pub 43 ;::’"“‘ Administrator 22/05/08
W PARA A AN Vi L

s [ MSTRUCCIONES PAR samgsomzcn 05 DE PLANTELES = v AV 6 ntic @ _.:nmu Adanmanr: 050D
6 W B JUNIO PRUEBAS DE MEDICION A ESTUDIANTES - Q AV 7 Puble 19 i”“" Adminstrator 03/03/08
7 & PRIMERA FERIA PROVINCIAL DE CIENCIA ¥ TEONOLOGIA v Q AV 8 Pubsic 17 i""“ Administrator 21/02/08
s O Socakzacdn de los méduos del Programe E8.0.A 0 v AV 3 Publc 15 DRSS Admrstrator 08/02/08
v 0 Publc Litmas ¥ 1/08

s 0O Socshzacdn EBIA (V] (] A 1 b 1o Web Master  15/01/08
10 B} CONVOCATORIA A CONCURSO NACIONAL DE CLENTO Y PINTLRA v o AY " Pukc 18 i" - Admrwstrator 21/02/08
(A1 M Yo D1 d5 oo traciacis & actorse afectadne w A 12 oy s Litmas Admersatrator 1AM 1NR

El Administrador de Articulos de Contenido muestra un listado de todos los

Articulos de Contenido de su sitio.
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Iconos de la Barra de Herramientas

En esta pantalla dispone de las siguientes opciones: Archivar, Publicar, No

Publicar, Mover, Copiar, Borrar, Editar, Nuevo y Ayuda.

10.9 Crear un Nuevo Articulo de Contenido

Existen tres formas para acceder a la pantalla de creacion de un nuevo articulo:

Area del Administrador

o I

’ - Sakr nanages
Joervde? | 0 | com_octent | e . td LJ ‘\'// x Q
Proveusicy  Ste (o by Aghcw Caranly LYY
"i VAnﬂ:ubchocunuo:m
¥
Qe LA [T Mets s Erbace o men)
Tede S Selecuns seccon ¥ Inda Pl ackm
Abas del vhike sogra  SeMCCOne une caeg s ¥ i et
et de rarodmoin {@hget ) Aicad 154
NX S« EEAR W | - P di s - vl &o Scoese w_
o - sod egaiee
= 12 e J eI~ 0«81 Somae
-—dil w x|} - _“' N dupae Aba
Tantew Trendn Moy agm v
e Per e te b st don e D eont i e
e (e
PoesOds s loda o
reacn J
ot e . oo Pt oo £ SRR 1A At _]
—— g Se———
- Fralze Pothcscnn Neve l
Tetoprrcos (3poons
NXSs ESsan Eabos - w | - Foamato detents - W Ustado: LA
2 1= b 2 JJe~An' " Do 8 e
— 2lal = w Q=04 N Kewrsado ) vecss
Creadn P ) e

Ultrae Modiicscsbn e el ol

Y

Iconos de la Barra de Herramientas
Dispone de las siguientes opciones: Previsualizar, Subir (imagen), Guardar,
Aplicar,Cancelar y Ayuda. Esta pantalla se divide en dos areas principales. El lado

izquierdo se usa para introducir texto, imagenes y otros contenidos. El lado derecho
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se usa para administrar diferentes parametros, que controlan qué y como se muestra

el contenido.

Pestaiia ‘Publicacion’

"Publicacien | Imagenes | Parsmetros | Metalnfo [Enlace almend

Info Publicacién
Ver en la pagina inicial:

Publicado:

Nivel de Acceso:

Autor Alias:
Cambiar Creador:

| Ordenando:

Reescribir la fecha de
creacion

Iniciar Publicacién:
Finalizar Publicacion:

Estado:

Hits :

Revisado :

Creado

Ultima Modificacién

O

Puic |
Registered
Special

Monager v

Por defecto los articulos nuevos apareceran en

dltima posicién
o 153
[
B

1260&;;-1 1-26 02:42:11

Never

Pubicado

0 veces
Nuevo documento
No modificado

10.10 Administrar Articulos de Contenido Estatico

Introduccion

La diferencia entre contenido estatico y un articulo de contenido normal estatico:

» No pertenece a una estructura de Seccion y Categoria.

» No puede publicarse en la Pagina de Inicio.



120

El Administrador de Articulos de Contenido Estatico

Area del Administrador

Inio Sito Mends Contendo Componentes Mécuos Mambots Instaladores Mensajes Sstems  Ayuds 02 0y selir admin
- .
on de deT com_typedcontent V x a @ + @
Publicar  Nopublicar  Basura Editar Nuevo Avuda
\}‘a VMmlnlstradorde Contenido Estatico Fultro: Orden: | 2-450 V| - Seleccione un sutor -
# [ TRuo Published Orden [ Accesos 1D Enlaces Autor Fecha
[ | Visdin o 0 Putk 12 1 Administr adot 08/12/07
2 O mson “ 0 P 8] 1 AGmINSt ator 05/1207
s O Objetrvos - 0 bk 14 1 Adminstrator 08/12/07

<< Inicio < Previo 1 Sigulents > Fin >>
ver # (30 ¥ Resutados 1-3de3

Publcacio, pero esta Pendients w Pubicado v esta Eyngionando Q Pubicado, pero DOrado QO Mo Pubicado

Ci en ¢l kono pars modificar ef estado

El Administrador de Contenido Estatico muestra una lista de los Articulos de

Contenido Estatico de su sitio.
Iconos de la Barra de Herramientas
En esta pantalla dispone de las siguientes opciones: Publicar, No Publicar, Borrar,

Editar, Nuevo y Ayuda.
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El Administrador de la Pdgina de Inicio

Area del Administrador

Inco Smo Menis Contendo Componentes Moduos I jes  Sstema  Ayuda < & Sabr: admin
Gn de Ed 6o de T h / com_frontpage :ﬂ V x a
Archiver Publicar  Nopublicar  Borrar Ayuda
:t Admin d.h P‘olna de Inicio Seleccione la secodn - % | - Seleccione la categoria - % | - Selecoone un autor - ¥
st Filtro:
e [ vhuo Publicar  Reordenar Orden L) o c & Autor

o CONVOCATORIA A Mghﬁfé%&kﬁ HILANOO PARA L ” v 1 Public Uttma hora Destacados Admvstr ator
: 0 POSESION DE NUEVAS ug&m:ses EDUCATIVAS EL 10 DE AW 2 Pt Ohinatece s A
3 @ Convocatoria a Posemdn de Autoridedes 2008 < A v 3 Public Ultems hore Destacados Admrat ator
s @ REUNION URGENTE OE DM;::"%“ PLANTELES DEL CANTON A v K Public Uthma hora Destacados Admrwtrator
s @ UAMADO LRGENTE A Dmgﬂmc'zss? PLANTELES EDUCATIVOS A v 5 Pubhc Uitme hora Destacados Admstr ator
s W 130 MAESTROS{AS) SERAN EVALUADOS BN TUNGURAMUA A v 3 St Ultima hors Destacados Administ ator
%)  MINISTERIO DE EDUCACION IMPLLSA PROYECTOS SOLIDARIOS® - A v 7 Pubic Uttima hora Destacados  Adminstrator
: W CAPACITACION MASIVA DESOE EL 15 DE NOVIEMBRE - A v ] Public Ultma hora Destacados  Admnstrator
9 (¥ Convocatoris: Procaso adquisicén de Equpos v Setemas Informéticos KN v s Puone Uttma hora Destacacdos  Aomrstrator
w W FORD MERCOSUR PARA DOCENTES DE EDUCACION FISICA A v 10 Publ Ultima hora Destacados Admwnistrator
n & CAPACITACION MASIVA DEL MAGISTERIO EN TUNGURAHUA AV n Pugec Utbma hora Destacados  Admnistrator
2 HABLEMOS DE LA CONSTITUCION 2008 - A v 12 Pubiic Lasnotcas  Ulbmas notces  Admnsstrator

Iconos de la Barra de Herramientas
En esta pantalla dispone de las siguientes opciones: Archivar, Publicar, No

Publicar, Borrar y Ayuda

11 Funciones de Gestion desde el Back-end:

Un Administrador tiene todos los privilegios de acceso de un Supervisor en el Front-
end. Ademas, tiene los privilegios de un Manager en el Back-end, a los que se
afiaden las siguientes funciones (que seran tratadas en este capitulo):

» Administrador de la Papelera

» Administrador de Usuarios

» Administrador de Menus

» Administrador de Componentes

* Administrador de Médulos
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» Administrador de Mambots
Como en el caso de un Manager, un Administrador no tiene acceso a todas las
opciones de ment y sub-ment posibles. Cuando un Administrador accede al Panel

de Control podra ver la siguiente pantalla.

Area del Administrador

Inoo Sibo Mends Contendo Compor Modulos Menrsajes Sstema  Ayuda °‘)°q‘_‘, Sabr admun
de de h | com_admin

Panel de Control

Regsto  Componentes| Populer  Litmos articdcMend estadist

R T

admn Super Admrstrator
Alade un Nuevo Admeistrador de Administrador de Administrador de la
Articulo Articulos Contenido Estitico Pagna de Inicio
<< Inicio < Pravio 1 Siguients > Fin >>
Ver # 30 & | Resutados | - 1de 1
!‘ .. c‘: l ,-
Administy ador del Admirstrador Oe Admrustr ador ce Adminstrador de
Arcdwo Secoones Categonas

i H O =

Admewstrador oe la Agmewstrador de Adminstrador de Admirsstrador de
Papeiera Merus [domas Usaros
v
@
Bl - - -
Configuracidn Gobal Instalar Componentes Instalar Madulos Instalar Mambots

11.1 Administrar la Papelera

Introduccién

Los Articulos de Contenido y de Ment que han sido enviados a la papelera, estan
esperando en el Administrador de la Papelera hasta su eliminacion definitiva. No
obstante, también pueden ser restaurados a su ubicacion original.

» Eliminar un Articulo

« Restaurar un Articulo
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Area del
Inco Sto Menis Contenido C Médudos Instaladores  Mensajes Setema  Ayuda 0¢2 0g)  sale admin
de de hua, / com_trash ﬁ a @
Restarar  Borrar Ayuda
-
. Administrador de la Papelera Aicuios de contendo v
e O Thulo Seccion Categoria m
R | Licencia Joomial Stanc Content H
2 B Articdo de ejerrpio de noticas 2 Las noboas Ultmas noboas 7
3 0O Acticdo de ejemplo de notoas 3 Las notcias Uttmas notoas 8
« O Articdo de ejerplo de noboas 4 Lias nobcias Uitimas noboas 9
s O CONVOCATORIA URGENTE A DIRECTORAS Y DIRECTORES DE ESCUELAS DE LA PROVINCIA Las noticias Uitimas noticias 51
s O CONVOCATORIA URGENTE A DIRECTORAS Y DIRECTORES DE ESCLELAS DE TUNGURAHUA Uttma hora Destacados 52
7 0O EXAMINADORES PARA PRUEBAS DE ASPIRANTES AL MAGISTERIO Ultma hora Destacados 35
8 O LISTA DE EXAMINADORES PARA LAS PRUEBAS DE ASPIRANTES AL MAGISTERIO Uttma hora Destacados %
s O LISTADO DE EXAMINADORES PARA LAS PRUEBAS A LOS ASPIRANTES AL MAGISTERIO Uitma hora Destacados 7
1w O URGENTE SEGUNDA CONVOCATORIA A LBILACION YOLUINTARIA Ulbma hora Destacados <
<< Inicke < Previo 1 Siguienta > Fin >>
ver # |30 & Resutados 1 - 10 de 10

En esta pantalla dispone de las siguientes opciones: Restaurar, Borrar y Ayuda.

11.2 Papelera de Articulos de Contenido

= Administrador de la Papelera

contendos  Sriaces del me

& Articulos de Contenido

Cl Titulo Seccién Categoria ]
1 N Articudo de eemplo de noticias | Las notcias Ukimas noticias &
: O Articulo de erempl de nobcias 2 Las noRcias Ubimas noticias 7

<< Inicle < Pravie | Siguiente > Fin >>
Ver®s 30 v Resukados | -2de2
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11.3 Papelera de Articulos de Menu

= Administrador de la Papelera

Contersdos Enlaces del mer

'@ Articulos de Mena

O Titulo Mend Tipo ]
Il 0 oy TANMOn content_category 25
2 il Wragper manmery v apper 8

<< Inkche < Pravie | Siguiente > Fin >>
Ver®# 30 % PResutados|-2de2

11.4 Eliminar Articulos

| 3 'Eliminar Articulos

Namero de articulos: Articulos que seran eliminados: * Esto borrard permanentemente
1 estos articulos de la base de datos *
1. Articub de ejemplo de noticias 1
@

Administrar Usuarios
* Crear un Nuevo Usuario
« Eliminar un Usuario

« Forzar la Salida del Sistema a un Usuario
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11.5 El Administrador de Usuarios

Indo So Menis Conterido Componentes Miduos Mambols Instalsdores Menssjes Sstema Ayuds 00 0d,  Saleadmin
6n de de Tungur | com_users / vew @ + >

Logout Borrar Editer Nuevo Ayuda
m Administrador de Usuarios Filtro: - Selecoons un Lo - ¥ | - Selecciona un estadc - ¥
# [ wombre Nombre de usuario Conectado Activo Grupo E-Mail Oitima visita ™
1 O Aty 8t admn v | < Super Admnistrator nfo@det.gov.ec 2000-11-2302:47:16 62
2 O Jseme Ruz Jars Jave Rutz v Regstered yuzS1ghotmal.com 1999-11-30 00:00:00 63
3 O Marco Agama magama ¥ Super Adminstrator mar coagams Bhotmad. com 1999-11-30 00:00:00 &4
+ 0O Maurioo Rafoel Mranda Sénchez Colege Leonardo Muriaido v Regatered maramisa72@yahoo.es 2008-03-24 16:30:06 &5
s O sugustonmay tmez pabio Q Registered sugustormar tiner §yahoo.es 1999-11-30 00:00:00 66
s O Maria Petronia Pico Inca 060 1308224 v Regstared manapiconcs Shotmal com 2008-04-21 21:27:36 67
7 O Aex Medina ALEXGUILLERMO v Regstered slexgmedina Shotmal. com 2008-03-10 21:32:46 68
8 O Chnstan Geovanny Rivera 1802661130 v Regstered abatrorich @yahoo.com 1999-11-30 00:00:00 69
s O Elea Eemer Mida Andacty Morocho eiza andach a Regetered 2¢a andach Bgmad com 1959-11-30 00:00:00 70
w [ Elsa E. Andachi M. et ¢ Regstered mialjorand § yahoo.es 2008-03-26 15:5450 71
1 [0 MILTON MARIO REAL FLORES 1500121858 o Regstered Iannacastio 19748 vahoo. s 1999-11-30 00:00:00 72
12 [ Viteri Ofiate Wison Gustavo 1803021201 a Regstered wison witer) @hotmat.com 1999-11-30 00:00:00 73
B M Gloria Yimena Pérez Sainas 1802311280 B3 Regstered xDérez28vahoo.es 1999-11-30 00:00:00 74

11.5.1 Crear un Nuevo Usuario

Para crear un Nuevo Usuario, pulse el icono Nuevo en el Administrador de Usuarios.

Se mostrara la pantalla

SR control de Usuario: Afadir

Detalles Pardmetros
Norbee Edtor de ususrios . Select £ deor -
Noerbee de ussaro
Informacién
Lot de contacto
Nueva conts scefls. No hay detalles de contacto Dara este UL
Mea ‘Componentes - > Cortactos - > Gestdn de contactos’ para los
Verfica la cortr asefla dotalies
oo Putie Frontend
Regatered
Authon
Edvor
- Pubkc Backend
Manages
Adgrrarasti ator

Usuano bloqueado O O
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11.5.2 Eliminar un Usuario

Puede eliminar un Usuario desde 1a pantalia Administrador de Usuarios, pulsando
la casilla de seleccion al lado del Nombre del usuario y luego pulsando el icono

Borrar.

11.5.3 Forzar 1a Salida de un Usuario

Puede forzar la salida de un Usuario desde la pantalla Administrador de Usuarios,
pulsando la casilla de seleccion al lado del Nombre det usuario y luego pulsando el

icono Logout.

11.6 Administrar Meniis

En este apartado, se describira como:
 Crear un nuevo Menu
» Copiar un Mena

« Eliminar un Menu

Iconos de la Barra de Herramientas
En esta pantalla dispone de las siguientes opciones: Copiar, Borrar, Editar, Nuevo

y Ayuda.



127

11.6.1 Crear un Nuevo Menu

Area del Administrador

Inco St Menis Contendo Componentes Miduos Manbots Instaladores Mensajes Sstems Ayuda 0D 0Zy  salinadmin
I - v
on de gn de T Com_menumanager D_j a @ + @
Copar Borrar Editar Nuevo Ayuda
[_‘. Administrador de Menus
. Nombre del meny Articulos del meni & Publicad: # o # Papelera # Médulos
1 O manmeny u) ] 4
2 othermenu 'u 5
3 ( topmenu el - 1
4 userment | =) L}
<< Inicle < Pravie 1 Sigulente > Fin >>
Ver # |30 ¥ Resultados | -40de 4

Pulse el icono Nuevo en la barra de herramientas del Administrador de Ments. Se

mostrara la pantalla Detalles del Meni.

[ - Detalles del Menti

Nombre del &
men:

Titulo del médulo:

* Un nuevo médulo mod_mainmenu con el titulo que has escrito arriba se creard
automaticamente cuando guardes este mend. *

Los parametros para este médulo los debes modificar accediendo a "Gestion de
médulos [sitio]": Médulos - > Médulos del sitio

11.6.2 Copiar un Meni

Pulse el botén de seleccion situado a la izquierda del Nombre del Ment que desea

copiar. Luego pulse el icono Copiar en la barra de herramientas del Administrador

de Menus.
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8 1Coplar Menu

Nombre del nuevo meni: Menii que se copiara:
I J mainmenu

Articulos del meni que se
Nombre del nuevo médulo:  “OPlaran:

1 ] Bloc
Buscar
Contactar
Enlaces
FAQ
Inicio
Licencia Joomla!
Noticias
Noticias externas

Wrapper

OVANIRE LN

—

11.7 Instalar un Componente

Una instalacion tipica de Joomla! contiene los componentes: Banners, Contactos,

Noticias Externas, Encuestas y Enlaces Web.

3" Instalar Nuevo Componente

Subir paquete
Paquets de archivo! | (Bamner. | Subic archivo e instalarlo
Instalar desde un directorio
Drectorio de instalacion: /home/detgov/public_html/admwnistrator/ components/com_instaler/com| _ inetalar |
media/ Puede ser escrito
adminstrator omponents/ Puede ser escrito
components/ Puede ser escrito
images stores/ Puede ser escrito
nstalados
"§" Componentes I
Instalados actualmente Enlace del componente Autor Versién Fecha E-Mail del autor Web del autor
O Bavers Projecto Joomial 100 iy 2004 admn Sj00mia.org weww Joomia .org
© Correo masvo Proyecto Joomia! 1.0.0 February 2005 admn §ycomia.org v Joomia. org
© Encuestss option=com_poll Joomial Project 100 July 2004 admn Gicomis.org . joomia.org
O Eriaces Web 00ton mcom _nebinis Projecte Joomia! 1.0.0 Xy 2004 admn 8100mis.org wovew . Joomia.org
O notcas Extemas option =com_newsfeeds Projecte Joomial 1.0.0 July 2004 dmn@joomis.org wvw, joomis.org
O Remository opbon=com_remostory :::’m 341 24November 2006 martin Sremository. com werw remasitory . com

O sndcacén
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1. Instalar el Paquete Comprimido

En caso de tener instalado el soporte Gzip en su configuracion PHP, podra subir un
paquete o carpeta de archivos comprimidos (zip o tar), que sera instalado
automaticamente en su servidor. Seleccione Examinar... para seleccionar la
posicion del elemento en su ordenador. Luego pulse el boton Subir Archivo e
Instalarlo. Si todo va bien, se mostrara un mensaje confirmando el éxito de la

accion.

2. Instalar desde un Directorio del Servidor

Si no dispone de soporte Gzip, necesitara subir por FTP una carpeta con los archivos

descomprimidos a su servidor. Luego escriba la localizacion de esta carpeta (debe
determinar su posicion absoluta) y pulse el boton Instalar.

Desinstalar un Componente

Seleccione la casilla de seleccion del Componente que quiera desinstalar, luego pulse
el icono Desinstalar de la barra de herramientas. Se mostrara una ventana de alerta:
.Esta seguro de que desea suprimir los elementos seleccionados?. Pulse Aceptar
para confirmar la eliminacion o Cancelar para anularla. En caso de aceptar,

aparecera un mensaje de Exito en la eliminacion del componente.
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11.8 Administrador de Categorias de Contactos

Area del Administrador

Ince St Menis Contersdo Compomentes Médules Mambots Instaladores Mensajes Sstema  Ayuda ° ) 0'\" Sahr: admin
de de T hua: | categer v x a @ ' @
Publicar  No publcar  Borrar Editar Nuevo Avnude

b Administrador de Categorias [ componente: Contacto ]

# [ mombre de Categoria Publicar d o i A ID de la C

~ Contactos ( Contactos ) = 0 outs 2

<< Inkcho < Provie 1 Sigulente > Fin >>

Ver®s 30 ¥ Resutados 1-1de!

11.8.1 Crear una Nueva Categoria de Contactos

4 Categoria: Nueva [ contacto: |

Detalles de la Categoria
Thuio de Ly Categoria Lot Endaces del Men et an Gsponsbies desguss dé Quarde

Nomtee O i Categons

Secodr ND
Cedecands Por defecto los artouios nusvos aparecerdn en URINa POSOON
Inagen Seleccony magen - ¥
Posscvom 4e Ly Drager Iopameds W
tovel de Acceso Regatered
Specd
bk A Ne (05

Descrpeson

N XS & FEW 3N | Ewor v Fomsoddiotn- v
£ = L VEJe—~SNn'". Qo e:id
— 2l % x Q=04 M
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11.8.2 Administrador de Contactos

Area del Administrador

Indo Sto Menis Contersdo Componentes Médulos Mambots Instaladores Merssjes Sistems  Ayuds 0-) 0.;'_‘, Sakr: admin
A P 4 st vV X @ B o R
Publicar  No publicar Borrar Editar Nuevo Ayuda
J Administrador de Contactos Filtro: - Seleccione la categoria - ¥
# [ ] mombre Publicar Reordenar Categoria Enlace al usuario
1 3 Nombxre v Contactos

<< Inicio < Previo 1 Sigulents > Fin >>

Ver = |30 W Resultados 1-1de!

Iconos de la Barra de Herramientas

En esta pantalla dispone de las siguientes opciones: Publicar, No Publicar, Borrar,
Editar, Nuevo y Ayuda.

Crear un Nuevo Contacto

Para crear un Nuevo Contacto, pulse el icono Nuevo en el Administrador de
Contactos.

Se mostrara la pantalla Contacto: Nuevo. Esta pantalla esta dividida en dos partes.
En el lado izquierdo se muestran los Campos de Entrada normales y en el lado
derecho se muestran tres Pestafias de configuracion de: Publicacion, Imagenes y

Parametros.
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Detalles del contacto Abkadts | Meigenes | Puimatves
Categoria; Seleccione ls categoria - ¥ formacion de La public acid
Erlszar o usuaro No User v PR O @ o
~ Cwden Por defecto 06 articufons Nuevos sparecer an en doma
Notdee Possdn
Cargo del contacto Accesos
Repetered
-tk Special
Cwecon
Caxdad:
Prowcis
Paks
Codgo postl
Telsforn
Far
Informacdn adoonsd
11.9 Encuestas

Este Componente permite gestionar y crear diferentes encuestas para sus visitantes.

Las cuestiones planteadas pueden ser utiles si se utilizan con fines informativos.

Después de publicar la encuesta, necesitara activar el Modulo Encuestas. Puede

determinar el modo de publicacion de la encuesta y en qué paginas estara presente.

El Médulo también proporciona un enlace para mostrar los resultados de la encuesta.

11.9.1 Administrador de Encuestas
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Area del Administrador

Inido Sitc Menis Contendo Componentes Méduos jes Sstema  Ayuds °‘> 0.{_; Salir: admin
de deT h 1 com_poll V x @ * : @
Publicar  Nopublicar  Borrar Edtar Nuevo Ayuce
o Administrador de Encuestas
® [} vitulo de la encuesta PP
1 @ Estas nsorto como asprante al Magstenio? . 2 26400

«« Inicio < Previo 1 Siguieate > Fin >>

ver= |30 ¥ | Resultados ! - 1 de 1

11.9.2 Crear una Nueva Encuesta

Para crear una Nueva Encuesta, pulse el icono Nuevo en el Administrador de

Encuestas. Se mostrara la pantalla

,‘ Encuesta: Nueva

Detalles

Teuo Moctrw articudoc ol e

Bt v €400 (3ot de espesy erdre los)

v v s | Duni o
marimeru | Noboas esterna:
omermerea | Jooedy
oeemera | Foros de Joomis
omermere | Joomly en espadiol
ofreemers | Admirsch aciin
omemers | Foror Joomds Sparah

ropmen | o

usormeny | Detales de usuano
wsermenu | Enna erlace
usesmeny | Comgrobay Mticulos %

11.10 Enlaces Web

El Componente Enlaces Web es una coleccion de enlaces similar a la funcion

favoritos de los navegadores. Este Componente permite contar el nimero de clics
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para cada enlace y los Usuarios Registrados pueden enviar sus enlaces web desde el

Front-end.

Este componente consta de dos opciones, Administrador de Categorias de Enlaces

Web y Administrador de Enlaces Web.

Area del Administrador

Incic Silo Merus Contends Componentss Moduos Mambots Instaladores Mensajes Sstema  Ayuds 0D 04 Sal: admin
PRT—— o 5 v K B & &R
Publicar  Nopublicar  Borrar Editar Noevo Ayuda
3 Administrador de Encuestas
# [ Titulo de la encuesta
v Estas nscnto como asprante al Magsteno? v 864900

<< Iniclo < Previo 1 Sigulente > Fin >>

11.10.1 Crear una Nueva Categoria de Enlaces Web

Pulse el icono Nuevo. Se mostrara la pantalla

o Categoria: Nueva [ Enlaces web: |

ver® | )0 ¥ Resultados |- 1de !

Detalies de la Categoria
Tk de la Coategonia

Nombre de ls Categoria

eccon )
w Jorundo Por defects los articudos reavos aparecer in on LRI POSOON
Imageny SHRCTONS Magen - ¥
Poscdn de ba Imagen loguerds *
— Repress
Specal

Prbcado wmw@®s

UTPOOT

N S EW W W [ Etlo: v | Fumstodeteso - w

X
= E H LEJe—~an" Ge @l
— || = x| 2 -P A 4 M

Lot Eniaces dol Merw ettar i dupondies despuss de guardar



11.10.2 Administrador de Enlaces Web

Area del Administrador
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Iconos de la Barra de Herramientas

Inco S0 Mends Contenido Componentes MGduos Membots Instaladores Mensajes Sstema  Ayuds ° /\ ¢ .;d Sakr: admin
A -
on de deT / com_weblinks V x @ 2 + @
Publicar  Nopublcar  Editar Borrar tuevo Ayuds
d Administrador de Enlaces Web Filtra: - Seleccione la categorls - ¥
¢ [ Thulo b 2 = o
1 O Concejo Nacional de Educacion Superiot “ v Enticades de Educacon
2 O Portal Educativo de Las Amencas A v Entdades de Educacon 4
3 0 Instituto Ecuatoranc de Segundad Soos! A v Entidades de Educacon
« O Insttuto Ecuatorianc de Crédito Educatvo v Becas A v Entdades de Educacdn
s B Presdenca de la Repiblca Y v Entdades de Educacén
¢ O Mristeno de Educacdn A . Entdades de Educacdn
r O Mnsteno de Fnanzas A Entdades de Educacin
<< Inicie < Previo 1 Sigwents > Fin >>
Verz |30 & Resutados | -7de?

En esta pantalla dispone de las siguientes opciones: Publicar, No Publicar, Borrar,

Editar, Nuevo y Ayuda.
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Manual de Usuario Normal

Se ingresa a la revista virtual digitando en un explorador de internet con la direccion

http://www.det.gov.ec en donde se podra entrar a la pagina de inicio.

El usuario tiene acceso a las siguientes paginas.

Botén de Inicio.- Es la pagina inicial o index en donde aparecen todas las opciones
mediante un ment principal de la pagina web o un menu de opciones en la parte
superior, también permite realizar busquedas rapidas de textos mediante el modulo
de busqueda, también a realizar votacion en una encuesta, puede registrarse como

usuario, o simplemente ver las noticias disponibles como se indica en la grafica.

Dusaa

BETTACMOS

EL ministerio e Educacion

3 Direcion Nacional ce
Ser vicios Educatives, DINSE

¥ s Direccidn de Educacion

e Tungurahus, entregaron
sficisimente cbras de
infrasstricturs ara

T

Latae trecrto como
esprante ol Megutenc!
. DE NUEVAS AUTORIDADES u EN PAGHA WED MASTERAL os
W¥een  EWCATIVAS L 1ODE DCEMSAE RESULTADOS DE CONCURSOS PARA o
* REPeON URGENTE DE DIRECTIVOS DE AUTORIDADES ¥ DOCENTES
mﬁh“
_-__— PLANTELES DEL CANTON AMBATO & 14 DE MARZOPRUEBAS DE votst
[ e u LUAMADO URGENTE A DIRECTIVOS DE RAZIONAWENTO LOGICO ¥ VERBAL £
—— D ANTELES EDUCATIVOS FECALES a DE MERTTOS ¥
Mrorsws m /0 MAESTROSIAS) SERAN EVALLADOS PARA AUTOR
W Eoiens T4 TUNGURARUA o CROMOGRAMA DE PRUZEAS DE S A O LT
- - mmosmu Sy 1 Seviteds on lims
Descarge
» Dr Jasw Ruds we trasiads & sectorws IR T
B Contactar

ate

- CONVOCA TORIA

T Secoderwe L Direccion Provincial de ESucacion e Tungurahus, CONVOCA 2 rectara
Entrar rec:ores, COECIOr a3 y ColCtor es. 08 103 Slanteles ecucativos del nived

2 medic, Se la provincls, Que comItan come Unidades Ejecutoras el orograme
iRecaporer """. “wiandc Pars ¢l Desarroic”, para s confeccion de uniformes esclares en el
5 - . 2402008, 3 1IN S0 QUe ACUCEN M DrOCIIC 39 CRPACITACISn que 9 reaizard &

v amsato, en & Auditoric de la Direcicn de ESucacicn, ol dia jueves 18 de
GO diciembre de 2008, 90 o horaric de 10M30 8 13000, SCHIVIERS SUDUESts POr
Ty CET— o winisteric de Educacidn, 3 través de B Directién cel Brograms
o0 Ca— UNtARrSAlTACION LA INASISTENCIA NO SERA JUSTIFICADA
O rr—
fevening ] Jaime Ruiz Jars
[ lmasain)

_____ DIRECTOR DE EDUCACION DE TUNGURANUA

Botén de Misi6n.- en donde se despliega la pantalla de la informacion de la Mision
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de la Direccion De Educacion de Tungurahua

Inicio ® Mision

| Inicio | Noticias l Contactar | Enlaces buscar...

" Direccion de Educacion de Tungurahua

MENU PRINCIPAL

W Inicio

W Mision

W Visidn

M Objetivos de la Institucion

W Buscar

M Noticias

W Enlaces
W Descargas

W Contactar

B Galeria de Fotos

Botén de Vision.-

ol
a‘"'w

educacion

v

W mision )~ 2] \) JOQUIEN ESTA EN LINEA!
eserito por Administrator Hay 5 invitados en linea
mitrcoles, 08 de diclembr e de 2007

Mision de la Institucion

Ser 1a rectora de (a administracion educativa provincial para promover & cambio de
actitud e lac educativa los servicios de capacitacién, asesoramiento,
seguimiento, evaluacidn y rendicidn de cuentas, bajo lineamientos de valores
corporativos, que respondan a los actuales momentos del desarrolo social y tecnologico.

en donde se despliega la informacién de la Vision de la Direccion

de Educacion de Tungurahua

Inicio @ Vision

Direccion de Educacion de Tungurahua

MENU PRINCIPAL

W inicio

W Mision
W Vision

B Objetivos de la Institucion

W Buscar

W Noticias

W Enlaces

W Descargas
W Contactar

W Galeria de Fotos

l Inicio | Noticias I Contactar | Enlaces buscar...

~—

Mald

| Vision JQUIEN ESTA EN LINEAT

escrito por Administrador Hay & invitados en linea

miarcoles, 0% de diciembre de 2007

Vision de la Institucion

Organizacin lider del sistema educativo, tendiente a mejorar la calidad educativa a nivel
provincial con una educacion que transforme los campos: economico, social, cutural,
moral, dentro de un marco de desarrollo de valores, creatividad y respuesta a las
categorias dialécticas de la sociedad contemporanea.

© 2009 .:Direccién de Educacién de Tungurahua:.
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Boton de Objetivos de la Institucién.- es donde se despliega la informacién de los

objetivos de la Institucion

Inicio @ Objetivos de la Institucion

| Inicio I Noticias | Contactar | Enlaces buscar...

* Direccion de Educacion de Tungurahua

MENU PRINCIPAL

W inicio

W Mision

W Viston

W Objetivos de la Institucién

W Buscar

W Hoticias

W Entaces

W Descargas

e

Mad

W Ovjetivos (QUIEN ESTA EN LINEA?

£scrito por administrator Hay 3 invitados en linea

midrcoles, 08 de diclembre de 2007

Objetivo General

Desarroliar en forma permanente procesos de capacitacion dirigidos a funcionarias de la
institucion, autoridades, personal docente, a través de procesos definidos, en el ambito
administrativo, Técnico Pedagdgico, financiero y comunitario.

Objetivos Especificos

® Institucionalizar (a comunicacion y colaboracion a lo interno y externo de la
organizacion.

= Integrar la Institucion con recursos humanos calificados y comprometidos con
principios y valores trascendentes y orguliosos del rol que desempedian.

u Liderar y orientar & mejoramiento de (a calidad de la educacin provincial.

Boton Buscar. En este enlace se entra al médulo de busqueda en el cual se puede

buscar cualquier tipo de texto que se desee encontrar dentro del sitio web en donde se

ingresa el texto en donde dice texto a buscar y se presiona el botén buscar

| Inicio | Noticias I Contactar l Enlaces buscar.

MENU PRINCIPAL BUSCAR JOUIEM ESTA EN LINEA
W inicio Texto a buscar:: Buscar Hoy 4 SVEacos on e
W rsion © Cusiquier patabra Todas las paiabr as Frase exacta

o Vision Orgen: LO nuevo pnmero -

I Objetivos de la Institucion

W Buscar

W Hoticlas

W Enlaces

W Descargss

W Contactar

W Galeria de Fotos

©2009. on de e
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Boton Noticias aparece un listado de las Gltimas 9 noticias ingresadas a la revista
virtual, pero también existe la opcion de filtrar por texto requerido, orden

descendente o ascendente, o también permite mediante un Paginador ir a noticias

mas antiguas
- e ULTIMAS NOTICIAS
e ————————————— Las utimas noticias del equipo de Joomia!
W Galeria de Fotos P

Fitro Orcen Fochadesc ~ mostranse 30 ~
Fecha Titulo Autor Accesos
miércoles, 17 de septiembre de HABLEMOS DE LA
2008 CONSTITUCION 2008 AT b
viernes, 05 de septiembre de  BECAS PARA ABANDERADOS
2008 DE TUNGURAHUA i Gl 15
. MATRICULA ¥ PENSIONES ANO
1
sabado, 14 de agosto de 2008 LECTIVO 2008 - 2009 Aaministrator 8
CURRICULO INSTITUCIONAL DE
Jueves, 22 de mayo de 2008 EDUCA CION INICIAL Administrator 18
INSTRUCCIONES PARA
martes, 20 de mayo de 2008 ASPIRANTES A DIRECTIVOS DE Administrator 9
PLANTELES EDUCATIVOS
EN JUNIO PRUEBAS DE
lunes, 03 de marzo de 2008 \pp i A ESTUDIANTES o miotrator o
CONVOCATORIA A CONCURSO
Jueves, 21 de febrero de 2008 MACIOMAL DE CUENTO ¥ Agministrator 9
PINTURA
PRIMERA FERIA PROVINCIAL DE
- f g
Jueves, 71 de febrero de 2008 YTE Acministrator 8
Dr. Jaime Ruiz se traslada a
, 1
miércoles, 16 de enero de 2008 aettores afec Agministrator 70

[ <inicio | [ <Anterior ]| [ 1] [ Siewiente ~ | [ Finai>- |

Resultados 1 -9 de 9

Boton Enlaces.- en esta opcion nos permite tener acceso a los sitios web que tienen
relacion con la Direccion de Educacion de Tungurahua, y al lado derecho aparecen la

cantidad de veces que cada uno ha sido visitado este link.



|mn|mm|cmw|lmxn buscar...

Direccion de Educacion de Tungurahua

MENU PRINCIFAL ENTIDADES DE EDUCACION ZRNEN KESTA EN LINEA]
o inicio Entaces a sitios web n a de on Hay & dos en lines
en el Ecuador

W Hisicn
B Vision
B Objetivos de la Institucion
» ot Eniaces Web Accesos
I Hotic
R — | gy Concejo Nacional de Educacion Superiot a
W Enlaces =
W Descargas ) Portal Educativo de Las Americas 1
. ol - Instituto £c uatorianc de Seguridad Soc ial 3
W Galerla de Fotos —_

-~ Instituto Ecuatoriano de Crédito Educativo y Becas 3

- Presidencia de la Republica 2

v Ministerio de Educacion 15

Ministerio de Finanzas 1
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Bot6n descargas.- en esta seccion nos permitird realizar descargas de cualquier

archivo que se encuentre disponible en la institucién como decretos, requisitos para

la presentacion de ofertas etc.

B Contactar En esta seccion encontrara los acuerdos ministeriales y documentos de importancia que

W Galeria de Fotos necsita conecer la comunidad

Archivos

Ordenar por : 1D | Nombre archivo salida | Descargas | fecha salida

\5 bases tecnicas y requisitos para presentacion de
ofertas segun convocatoria det.pdf

Descripcion BASES TECNICAS PROYECTO ADQUISICION
corta: EQUIPOS ¥ SISTEMAS INFORMATICOS 29-
10-2008

Ingresado el: 29 Oct 2008

m'CANI.)IDATOS PRUEBAS PEDAGOGICAS
TUNGURAHUA

Descripcion CANDIDATOS PARA INGRESAR AL
corta: MAGISTERIO TUNGURAHUA
Ingresado el: 22 Apr 2008
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Botén de Contacto en donde los teléfonos de contacto, direccion etc. A parte de eso
tiene un modulo que permite ser llenado para poder enviar un mediante un mail

algiin requerimiento previamente ingresando su nombre, su correo electronico.

(QUIEN ESTA EN LINEA?

MENU PRINCIPAL CONTACTAR
W inicio g Marco Agama al Hay 8 invitados en linea
W Mision Jefe Departamento de Sistemas
W Vision

§ saivar
W Objetivos de la Institucidn Ambato

Buse Tungurahua
. e Ecuador
W Noticias
42711

MEnlaces D osna
W Descargas Descargar esta informacion como VCARD
W Contactar

Enviar correo al contacto:

Escriba su nombre:

Escriba su direccion de e-mail:

Titulo del mensaje:

Escriba el mensaje:
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Botén de Galeria de Imagenes.- En donde permite ver las fotos de diferentes

albumes para ver gestion de la institucion o reuniones de Directorio etc

. . - _ I B »
e\;l' e how £8.40vec Mo phpTeptiona com _ssomARemids Ik onded <l 5 [ x 137 snancs Customises wes sesven S
D I i o ————

W Fovoros | g @ Geieria de et Sicn v D Sman muger =3

2 = i et Explorer no puste..  # SDieccitn de Educacié... B Y5 =@ Nt Sepalisi= Hemiomsss @

ABNEN ESTA BN LMEAD

Moy 4 it moos on mes
Wm0 9 Foton r <
8 Objathven de b iattac i Fotos Reuniones Personal D.E.T
W

1 mocta found - you re 3t page 1 of |
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4.6 Anexos



educacion Ciu ; ﬁgmf .
Direccion de Educacion Tungurahua TUNGLRAH.A
Unidad de Sistemas Informdticos

www.det.gov.ec

FCUADOR

Ambato, 16 de junio del 2009

CERTIFICADO

Yo, Ing. Marco Agama Funcionario de la Direccion de Educacion de Tungurahua y en
representacion de la Unidad de Sistemas Informaticos CERTIFICO que, el sistema desarrollado
en relacion al Proyecto de Disertacion de grado presentado por la Sr. JOSE ANDRES
LUZURIAGA LIZANO, ha sido validado y cumple con las expectativas planteadas en los objetivos
del Plan, por lo tanto cubre las necesidades de Publicacion de Noticias a través del portal

www.det.gov.ec.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atentamente,

Ing. Marco Agama Arias

UNIDAD DE SISTEMAS INFORMATICOS

E-Mail: marcoagama@hotmail.com Telefax: 2424731 - 2821551 — ext. 110
Ambato - Ecuador



. 5/ e DIRECCION DE EDUCACION
Direccion de Educacion Tungurahua TUNGURAHA

Comunicacion Institucional
www.det.gov.ec

educacion C‘U D E 7T

ECLIADCOY

Ambato, 16 de junio del 2009

CERTIFICADO

Yo, Lic. Angel Lara Noriega Funcionario de la Direccién de Educacién de Tungurahua y en
representacion de la Departamento de Comunicacion CERTIFICO que, el sistema desarrollado en
relacién al Proyecto de Disertacion de grado presentado por la Sr. JOSE ANDRES LUZURIAGA
LIZANO, ha sido validado y cumple con las expectativas planteadas en los objetivos del Plan, por
lo tanto cubre las necesidades de Publicacion de Noticias a través del portal www.det.gov.ec.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atentamente,

COMUNICACION INSTITUCIONAL

E-Mail: marcoagama@hotmail.com Telefax: 2424731 — 2821551 — ext. 110
Ambato - Ecuador



