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DISEÑO DE MOBILIARIO
RTA  SOSTENIBLE
PARA  EL DESCANSO  Y
OCIO DE HUMANOS Y
GATOS DENTRO DEL
HOGAR

Línea de investigación 11: Diseño,
infraestructura y sistemas sociales y
ambientales para un hábitat sostenible
Sub línea: Artes y humanidades



ANTECEDENTES

Desechos: 

Suma de la producción de plástico durante toda
la historia, en 2015 el mundo ya había producido
7.800 millones de toneladas de plástico.

Resignificación animal: 

El 95 % de latinoamericanos considera que sus
mascotas son sus hijos o parte de la familia
 



MARCO TEÓRICO
Diseño Centrado en el Animal (DCA) - Oposición al antropocentrismo.

Cómo dotar al diseño con una visión animal para que sea un mundo pensado para las necesidades todos, no solo humanos.
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PLANTEAMIENTO
DEL PROBLEMA

La ausencia de productos para el interior del hogar en
el que se atiendan necesidades de descanso de
humanos-gatos, en un marco sostenible ecológico y
económico. 



OBJETIVOS
Objetivo general: 
Generar productos sostenibles para la convivencia
entre humanos y gatos, atendiendo las necesidades
particulares de cada uno de estos usuarios. 

Conocer e interactuar con el público objetivo del
proyecto, identificando problemas en los espacios y
actividades que comparten humanos y gatos. 
Evaluar la función y estética equitativa del humano
y del gato con el mobiliario, validando la usabilidad
del producto por ambos usuarios.  
Brindar un espacio de descanso y ocio saludable a
los usuarios, atendiendo su salud física y emocional. 

Objetivos específicos: 
1.

2.

3.



INTI



INVESTIGACIÓN



REQUERIMIENTOS



La velocidad del oso perezoso
R e s p i r a  p r o f u n d o  y  p a u s a  l a  v i d a

 E l  c a m i n o  e s  e l  d e s t i n o

M a r c a r  l í m i t e s D i s f r u t a  e l  m o m e n t o

N a t u r a l e z a

I r  a  t u  p r o p i o  r i t m o

E n t r e t e j i e n d o  a l m a s

 B e i n g  o n  t h e  z o n e

 O K  n o  e s t a r  O K

S i n  p r e s i ó n H o g a r

C o n e x i ó n

R e s i l i e n c i a



L a  s o c i e d a d  t i e n e  n o r m a l i z a d a  l a  p r o d u c t i v i d a d  t ó x i c a  y  u n a  d e s a p r o b a c i ó n
i m p l í c i t a  a l  d e s c a n s o ,  c u a n d o  e n  r e a l i d a d ,  d e s c a n s a r ,  r e l a j a r s e  y  d o r m i r  s o n
n e c e s i d a d e s  v i t a l e s  p a r a  c u a l q u i e r  s e r  v i v o .  D e s c a n s a r  n o  t e  c o n v i e r t e  e n  v a g o ,
t e  c o n v i e r t e  e n  a l g u i e n  q u e  e s  c o n s c i e n t e  d e  s u s  l í m i t e s  y  d e  s u  b i e n e s t a r  f í s i c o
y  m e n t a l .  

M i r a  a  t u  a l r e d e d o r ,  m i r a  a  t u  m a s c o t a ,  m i r a  a  t u  g a t o …  ¿ Q u é  c l a s e  d e  v i d a
t i e n e ?  A p u e s t o  a  q u e  u n a  m u y  b u e n a :  d o r m i r  g r a n  p a r t e  d e l  d í a ,  t o m a r  e l  s o l ,
c o m e r ,  p o n e r s e  p a n z a  a r r i b a  y  r e c i b i r  c a r i c i a s .  T Ú  e r e s  q u i e n  l e  d a  e s a  v i d a  a  t u
g a t o ,  y  m e r e c e s  u n a  v i d a  a s í  d e  b u e n a ,  y  e s  p o r  e s o  q u e  t e  i n v i t o  a  d i s f r u t a r  d e
l o s  p l a c e r e s  d e  l a  v i d a .  D e s a y u n a  e n  l a  c a m a ;  m i r a  u n a  p e l í c u l a  c o n  c a n g u i l  e n
m a n o ,  y  n o  i m p o r t a  s i  a l g u n o  s e  c a e ,  l u e g o  l i m p i a r á s ;  r e c u e r d a  y  v i v e  e s o s
m o m e n t o s  f e l i c e s  e n  l a  i n f a n c i a ,  d i v i é r t e t e ,  v e  a l  p a r q u e  y  c o l ú m p i a t e  c o n  e l
v i e n t o  r o z a n d o  t u  c a r a .  V i v e  u n a  v i d a  p l e n a  y  f e l i z .  T ó m a t e  t i e m p o  p a r a  t i  e n  e l
d í a  y  m í m a t e .  

R e c u e r d a  t a m b i é n ,  e v i d e n t e m e n t e ,  m i m a r  a  t u  g a t o .  E s e  s e r  d e  c u a t r o  p a t i t a s  q u e
s i e m p r e  e s t á  a  t u  l a d o ,  e n  d í a s  s o l e a d o s  y  e n  l a s  t o r m e n t a s .  Y  s í ,  c o m o  d i j i m o s ,
t u  g a t o  t i e n e  u n a  g r a n  v i d a ,  p e r o  n u n c a  e s t á  p o r  d e m á s  r e c o r d á r s e l o  c o n  u n
r a s c a d o r  n u e v o  o  u n  e s p a c i o  a b r i g a d o  p a r a  l o s  d í a s  d e  f r í o .  É l  t a m b i é n  s e  l o
m e r e c e .  É l  e s t á  c o n t i g o ,  r o n r o n e á n d o t e ,  j u g a n d o  c o n  t u s  l á p i c e s  y  a c o s t á n d o s e
e n  t u  l a p t o p  s u p l i c a n d o  q u e  d e j e s  d e  t r a b a j a r .

T ú  y  é l ,  é l  y  t ú ,  a m b o s  m e r e c e n  c e l e b r a r  l a  v i d a ,  d i s f r u t a r l a .  D e s c a n s e n  u n  p o c o  y
r e l á j e n s e .  E s t e  e s  e l  e s p a c i o  p a r a  p o n e r l e  u n a  p a u s a  a  l a  a g i t a d a ,  p a r a
r e c o n e c t a r s e  c o n  l a  n a t u r a l e z a ,  c o n  u s t e d e s  m i s m o s  y  r e f o r z a r  s u  v í n c u l o  c o m o
f a m i l i a .  E l  m o m e n t o  e s  h o y ,  s e a n  b i e n v e n i d o s  a  S U  e s p a c i o  s e g u r o .  

Storytelling



Gráficas para marca



Ideación y creación general



Evolución Familia de productos



Modelos de estudio



Definición de propuestas
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Prototipado 



Validación 



Nuevo prototipo
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Modelo de negocio



Enfoque de sostenibilidad

Modularidad Doble funciónOptimización de material Mantenimientos y reposición



Gracias


