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RESUMEN

El aprendizaje de las materias asociadas a las ciencias representa un gran desafio
para estudiantes y docentes, en estos ultimos afios deben disefiarse estrategias
motivadoras y activas que cumplan con el propésito educativo del area de ciencias.
Para ello, esta investigacion se orient6 hacia la evaluacion de las actividades ludicas
para el aprendizaje, asociada a la formacion de compuestos quimicos binarios en los
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Palora”. La investigacion fue
cuantitativa, con un disefio de tipo cuasiexperimental porque se aplicd encuestas a
docentes expertos en el area y se utilizd una evaluacion que permitié valorar el nivel
de aprendizaje de compuestos binarios en los estudiantes de primero de bachillerato
de la Unidad Educativa “Palora”. Mediante las encuestas se determiné que los juegos
contribuyeron al aprendizaje de compuestos binarios y con el andlisis estadistico se
concluyd que existe una diferencia significativa entre los resultados de los grupos
experimental y grupo control, lo que indica que las actividades de juego promovieron
el aprendizaje de compuestos quimicos binarios y mejoraron el rendimiento académico
con un promedio de 8,19 en el grupo experimental y 6,48 en el grupo control.
Adicionalmente, este trabajo deja como propuesta un manual de actividades ludicas

dirigidas a los docentes para que puedan ser implementadas en sus aulas.

Palabras claves: aprendizaje, actividades ludicas, bachillerato, compuestos quimicos

binarios, estudiantes.
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ABSTRACT

Learning subjects associated with science represents a great challenge for students
and teachers; in recent years, motivating and active strategies should be designed to
meet the educational purpose of the science area. Therefore, this research was
oriented toward evaluating playful learning activities associated with forming binary

chemical compounds in high school students of the "Palora” Educational Unit.

The research was quantitative, with a quasi-experimental design, because surveys
were applied to expert teachers in the area, and an evaluation was used to assess the
level of learning of binary compounds in first-year high school students of the "Palora"

Educational Unit.

Through the surveys, it was determined that the games contributed to the learning of
binary compounds. With the statistical analysis, it was concluded that there is a
significant difference between the results of the experimental and control groups, which
indicates that the game activities promoted the learning of binary chemical compounds
and improved academic performance with an average of 8.19 in the experimental group
and 6.48 in the control group. Additionally, this work proposes a manual of ludic

activities directed to teachers so that they can be implemented in their classrooms.

Keywords: Learning, playful activities, high school, binary chemical compounds,

students.
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INTRODUCCION

La actividad ludica se caracteriza por ser placentera, libre, voluntaria, atractiva,
motivadora y fomenta la memoria. Atrae a los estudiantes hacia un aprendizaje
significativo mediante la integracion de actividades y técnicas que permiten la
construccion y reforzamiento del conocimiento. Ademas, permite desarrollar
habilidades cognitivas y destrezas para percibir, comprender, resolver problemas
complejos relacionados con la formacion de compuestos quimicos binarios en quimica
inorganica. Las Naciones Unidas (2011) dispuso este lapso de tiempo como el afio
internacional de la quimica, durante el cual se publicaron una serie de documentos
que promovieron la ensefianza de esta materia, desde la perspectiva Iudica,
fomentando el uso de recursos tanto dentro como fuera del aula.

En correspondencia con lo anterior, se identificd la investigacion efectuada en el
contexto internacional por Araoz y Olguin (2021), mediante la cual se desarroll6 una
revision sistematica a partir de la cual los resultados mostraron los beneficios de utilizar
experiencias basadas en juegos. En este sentido, es concluyente que las practicas de
laboratorio sustentados en juegos pueden mejorar el estudio de la fisica y la quimica.
En conclusién, estos articulos muestran la importancia de seguir investigando y

profundizando el uso de experiencias de juego en el proceso pedagdgico.

De igual forma en el contorno internacional y nacional existen investigaciones que
demuestran la importancia del tema y la relacion del aprendizaje con los juegos
didacticos individuales o grupales dando como resultado un pensamiento critico,
desarrollo de confianza y habilidades para resolver problemas. Ademas, han
observado que el alumnado mejora las tareas que realizan, los cuales potencian el
pensamiento critico, el desarrollo de los objetivos de la clase y mejoran el rendimiento

académico (Caballero, 2021).

Es importante destacar la experiencia desarrollada por Marcano (2018) quien intent6

determinar la efectividad de aplicar un juego en la ensefianza del uso de los



dispositivos en laboratorios de quimica. En esta investigacion participaron 25 docentes
de la materia de Quimica durante tres periodos educativos y se los vinculé con las
actividades ludicas. De igual forma se incorporaron 149 estudiantes, cursantes de la
materia. Los resultados indicaron una aceptacién por parte del 93% de los estudiantes,
quienes evidenciaron mejoras en su rendimiento académico, luego del empleo de los

juegos didacticos a lo largo de los afios valorados.

De igual manera, Castillo et al., (2017) desarrollaron un software dirigido al proceso de
ensefar y aprender la quimica para estudiantes de bachillerato, este proyecto destaca
la relevancia de incorporar un conjunto de técnicas de comunicacion en los sistemas
educativos y vincularlos a las actividades ludicas. El prototipo ideado, se basa en
videos, juegos y minijuegos, con personajes especialmente disefiados para estas
funciones, de tal forma que cada clase sea impartida en formato digital. En este formato
se dispuso de alternativas de evaluacion, mediante la resolucién de problemas, sopas
de letras, memorias, completacion de frases, entre otros. A partir de esta experiencia,
quedo estructurada y publicada en la web una opcidon de ensefianza de la quimica en

formato digital para una poblacién especifica.

Plutin y Garcia (2016) en su trabajo de investigacion identificaron que los juegos son
aceptados por los estudiantes, generando motivacion por la Quimica, lo que beneficié
el promedio de notas obtenido mediante el trabajo cooperativo. En este documento se
aplicé 6 estrategias didacticas ludicas en una plataforma digital, donde se determina
gue esta propuesta facilita el aprendizaje de los elementos quimicos mediante la
puesta en practica de las funciones de memorizacién, razonamiento y asimilacion de

los simbolos y estados de oxidacién de cada elemento quimico.

Se ha identificado que uno de los principales elementos que afectan el aprendizaje de
la quimica es la didactica que se utiliza. En este caso, algunos docentes usan
estrategias basadas en la memaorizacion y repeticion lo que disminuye la motivacion
intrinseca, e incrementa el aburrimiento en los estudiantes. Ademas, esta asignatura

cuenta con 2 horas de clases por semana lo cual limita el proceso pedagdgico para la



formacion del conocimiento, por ende, varios jovenes no logran comprender las
tematicas tratadas en este lapso de tiempo, catalogando a la materia como dificil y

compleja.

Los avances tecnologicos, como las redes sociales a veces son mal utilizados por los
jovenes, siendo necesario aplicar estrategias ludicas tanto en el aula de manera
presencial como virtual para un aprendizaje significativo de la quimica inorganica. En
correspondencia con lo anterior esta investigacion, plantea la necesidad de proponer

actividades ludicas para el aprendizaje de la Quimica.

Objetivo general

Evaluar las actividades ladicas para el aprendizaje en la formacion de compuestos

qguimicos binarios en los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Palora’”.

Objetivos especificos

Analizar los fundamentos teéricos y metodoldgicos sobre actividades Iudicas para el

aprendizaje en la formacion de compuestos quimicos binarios.

Diagnosticar el aprendizaje de la formacion de compuestos quimicos binarios en los

estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Palora”.

Disefiar actividades ludicas para el aprendizaje en la formaciébn de compuestos
quimicos binarios en los estudiantes de la Unidad Educativa “Palora”.

Aplicar las actividades ludicas para aprendizaje en la formacion de compuestos
guimicos binarios en los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Palora”.
Los objetivos establecidos se cumplieron empleando un enfoque metodologico
cuantitativo, con un disefio cuasi experimental, apegada al tipo explicativo, todo ello
direccionado a sustentar de forma objetiva los resultados obtenidos para sumar

conocimientos en el area de estudio.



CAPITULO I. ESTADO DEL ARTE Y LA PRACTICA

1.1Actividades ludicas

Para Albornoz (2017) las actividades ludicas se radican en habilidades sociales y
procedimentales que apoyan el desarrollo de la inteligencia, autoestima vy
personalidad. En el &mbito educativo se ha venido constituyendo un escenario propicio
para la aplicacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje. El personal educativo
requiere apropiarse de las tematicas, técnicas y metodologias para desarrollar

actividades que satisfagan su necesidad de diversion y aprendizaje.

Con respecto a la actividad ludica, Ridao y Montenegro (2014) expresan que la ludica
es esencial para la existencia, debido a que representa un camino para la adaptacion,
coexistencia y bienestar. Los juegos permiten una extensiéon de lo individual hacia lo
social, contribuyendo con el espiritu comunitario, instituyendo una cultura y la
influencia de ésta. Tanto el juego como los juguetes, cimientan la conformacion de

representaciones del mundo y del hombre como parte de ese contexto.

Se considera, que las actividades ludicas ofrecen multiples beneficios a los estudiantes
dentro del aula de clase, potencian el dominio de los conceptos académicos,
desarrollan las habilidades cognitivas y pensamiento abstracto, fomentan la motivacion
para aprender, refuerzan las capacidades creativas del alumno, promueven la
imaginacion y favorecen la capacidad de indagacién y de resolucién de problemas.
Martin et al. (2022) opinan al respecto que las actividades de juego pueden ir desde lo
mas simples como juegos de mesa hasta los mas complejos en linea, en espacios
interiores o al aire libre, pueden incluir competiciones por equipos, debates o
simulaciones. En todos los casos, las acciones deben incluir aspectos

procedimentales, actitudinales y cognitivos por parte de alumnos y formadores.



Los juegos son una actividad innata desde los primeros afios de vida y forman parte
importante del desarrollo fisico, cognitivo y emocional en los primeros afios de
escolarizacion y en los niveles superiores de la educacién académica. Se definen
como actividades de ocio divertidas que se practican a todas las edades y contribuyen
al desarrollo integral. Estos juegos tienen tres fases principales: una estructura
dindmica basada en el aprendizaje de forma ludica, la presencia de reglas que los
participantes deben seguir y cumplir, y una estructura competitiva para terminar

ganando o logrando sus objetivos (Garbellini, Polo-Serrano, & Ramallal, 2021).

Las ventajas de integrar juegos en las actividades de aprendizaje comprenden el
aumentar la motivacion para continuar el proceso de aprendizaje, despiertan el interés
por los temas, atraen la atencién, cambian y renuevan la dinamica del aula, mejoran
la relacién entre profesor y alumnos aumentando la confianza en uno mismo. Esto es
especialmente importante para los alumnos timidos que no participan en la

metodologia tradicional (Montero, 2017).

1.2 Tipos de actividades ladicas

De acuerdo con Caballero (2021) se diferencian cuatro tipos de actividades ludicas,

las de dramatizacion, actitudinales, pasivos y serios.

v’ Juegos de dramatizaciébn, en esta los participantes se desempefian
representando roles, generalmente de personajes reales o ficticios, exponiendo
su capacidad de creatividad, fantasear e imaginar. Frecuentemente conlleva a
adoptar papeles de héroes, dramas y fantasias distantes de la realidad
cotidiana. También facilita la presentacién de amigos imaginarios o personajes
exagerados conocidos en alguna pelicula, obra literaria o situacion (Riera et al.,
(2022).

v' Juegos actitudinales: este tipo de actividades comprende todas aquellas que

realiza la persona haciendo uso de su cuerpo o mediante la ejercitacion fisica,



promueven un despliegue de energia y es mas comun su realizacion durante la
primera infancia, especialmente para ser desarrollados al aire libre. También
poseen las caracteristicas de despertar la espontaneidad, libertad, sin seguir
reglas preestablecidas, mediante estos se explora el entorno y adquiere dominio
sobre ciertas competencias, llegando a influir en la capacidad de iniciativa e

ingenio (Pueyo, 2016).

v Juegos pasivos: comprenden toda la serie de actividades que se consideran
como diversiones, mediante las cuales se destina energia, y pueden realizarse
sin la supervision de los adultos. Entre las mas frecuentes estan, observar a
otros mientras juegan, mirar la television, leer comics, jugar con dispositivos
electrénicos. Estos ultimos con la misma capacidad de generar placer que
cualquier otra actividad ludica, promueven el desarrollo cognitivo, debido a que
exigen un monto de concentracién, razonamiento, motivacion y creatividad
(Cordoba & Ospina, 2019).

v Juegos serios: Estos constituyen ambientes de aprendizaje dirigidos por la
finalidad de promover areas especificas del curriculo académico y la modalidad
de aprendizaje implicito. Se desarrollan, utilizando medios interactivos,
haciendo uso de los avances tecnoldgicos, caracteristicas de los juegos y
aspectos del disefio, pero con propésitos diferentes a lo meramente ludico
(Zhonggen, 2019).

1.3 Importancia de las actividades ladicas en el contexto educativo

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) ratifica a las actividades ladicas como
un método de aprendizaje natural, utilizado por los docentes para avivar la autoestima,
la confianza, la satisfaccion fisica y mental del alumnado, apoyando el aprendizaje
significativo a través de juegos colaborativos. En consecuencia, estos juegos ofrecen

a los alumnos la oportunidad de analizar acontecimientos inesperados que ocurren



con rapidez, lo que les permite pensar y sugerir opciones y estrategias que les seran

utiles en el futuro.

Por lo tanto, al disefar los juegos deben tenerse en cuenta los siguientes puntos, es
necesaria la intervencion consciente del profesor para que los nifios y adolescentes
aprendan de forma significativa y trascendente. Esta intervencion del profesor
proporciona oportunidades para la reflexividad y el pensamiento independiente. La
dindmica debe alentar a los alumnos a elaborar planes educativos que consideren las

actividades ludicas (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016).

Caracteristicas de las actividades Iddicas

Las actividades ludicas presentan entre sus caracteristicas la posibilidad de estimular
en los estudiantes el aprendizaje significativo, proporciona la oportunidad de emplear
sus experiencias y aplicar lo aprendido en etapas futuras de su vida como por ejemplo
en el trabajo, cotidianidad y ante el afrontamiento de dificultades especificas
(Caballero, 2021). Por su parte, Salazar (2022) manifiesta que se trata de acciones
placenteras por si mismas, las cuales facilitan al estudiante la posibilidad de
comprender y explorar el mundo que lo rodea, especialmente mediante las areas
motrices, creativas, intelectuales, morales y como parte de la inteligencia interpersonal

de los nifios y adolescentes.

De igual manera, Braswell (2018) expreso que jugar es fundamental para la existencia
humana, debido a que representa una alternativa para la capacidad de adaptacion y
compenetracion social. En tal sentido, estas actividades, propician el espiritu
cooperativo, comunitario y cultural, todos ampliamente necesarios en el desarrollo de

la personalidad.



Proceso de ensefianza aprendizaje

Para Chavez (2019) el aprendizaje se puede entender como un proceso para
conseguir conocimientos y habilidades especificas mediante la aplicacion de
estrategias metodoldgicas, el mismo que esta delimitado por aspectos intrinsecos
como biologicos, psicologicos, motivacionales, habitos de organizacion y disciplina, y

aspectos extrinsecos como la calidad del sistema educativo, aspectos didacticos.

De acuerdo con Abreu et al. (2018) el proceso educativo al interior de las aulas es un
espacio de comunicacion entre el estudiante y el docente quien organiza, expresa,
socializa, proporciona contenidos para el aprendizaje del estudiante. La estrategia y la
vision del sistema educativo nacional sirve como bases para establecer los objetivos y
fortalecer el aprendizaje a través de las practicas pedagdgicas que permitan a los

estudiantes satisfacer las necesidades de nuestra nacion.

El proceso de ensefianza -aprendizaje desarrolla habilidades cognitivas, conductuales
y procedimentales que refuerzan las metas, competencias y destrezas descritas en el
plan de clases a través de la aplicacién de 8 elementos como:

v' Contenidos: Representa la informacion para la ensefianza y aprendizaje basada
en el curriculo nacional.

v' Metodologia: Conjunto de procedimientos para mejorar el aprendizaje al forjar
una conexidn entre el estudiante y el material durante la clase para ayudar a
desarrollar sus habilidades y alcanzar sus metas.

v Obijetivos: Especifica lo que el estudiante debe adquirir durante este proceso.

v' Medios: Representa las herramientas que se utilizan en clase para poner los
métodos en practica.

v Planificacion: Es el documento de accion inmediata que permite al docente
describir, establecer fases pedagogicas y evaluar el proceso de instruccion.

v' Evaluacion: Permite obtener los resultados o logros alcanzados

v Protagonistas del PEA: Son docentes y estudiantes.



v" Contexto: Esta construido sobre el funcionamiento institucional, infraestructura,

recursos educativos disponibles y medios geograficos y culturales.

En este proceso educativo los alumnos construyen problemas familiares y sociales.

En concordancia con lo anterior, Gutiérrez (2018) expone al aprendizaje como un
procedimiento interactivo y orientado para adquirir variedad de conocimientos,
destrezas y habilidades. El aprendizaje estd estrechamente relacionado con la
ensefianza, donde el docente a nivel académico es capaz de transferir conocimientos,
pero para obtener resultados positivos necesita de una motivacion constante en todas

las areas de desarrollo de los estudiantes (Alvarado & Tolentino, 2021).

Los desafios que enfrentan los estudiantes de bachillerato para interpretar, reconocer,
comparar, categorizar y resolver problemas en la asignatura de Quimica son
actualmente un problema nacional vinculado a la diminucion de interés de los
estudiantes en la educacion, la falta de motivacion, la monotonia en el proceso de
ensefianza- aprendizaje (Santamaria & Nufiez, 2021)los saberes a través del
conocimiento, reflexion, conceptualizacion y aplicacion; el maestro cumple el papel de
guia, se centra en desarrollar estrategias y actividades educativas practicas y ayudar
a los estudiantes a lograr mejores resultados a través de actividades independientes.
El objetivo principal del proceso ensefianza-aprendizaje es desarrollar al estudiante
como un todo porque éste, es el medio esencial para adquirir nuevos conocimientos,

conductas y valores.

Proceso cognitivo del estudiante

Para garantizar la consecucion de los resultados del aprendizaje, los estudiantes
necesitan procesar informacién. El principal obstaculo es su capacidad para procesar
informacion cognitivamente multidimensional que representa la carga asociada a una

tarea concreta (Lin, et al., 2023).
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El aprendizaje es una etapa interactiva en la que los alumnos asocian nuevos
conocimientos previos a través de la experiencia, la reflexion y la generacion de ideas.
En este proceso, los alumnos establecen conexiones entre los conocimientos y sus

esquemas cognitivos (Hennig, et al., 2022).

Las personas adquieren conocimientos y desarrollan habilidades de comportamiento
mediante el aprendizaje, por lo tanto, requieren el uso de estrategias, que pueden
resumirse como un conjunto de procedimientos que los estudiantes utilizan consciente
e intencionalmente para adquirir, retener, recuperar el conocimiento y solucionar
problemas (Lake et al., (2017). Las estrategias mas manejadas son:

v' La recirculacion de la informacion es una de las estrategias mas utilizadas por
los estudiantes lo que implica revisar y leer el contenido para reforzar su
comprension y retencion.

v' El repaso como estrategia radica en releer de forma habitual resimenes, textos
para recordar y consolidar la informacion.

v’ La trasformacion de la informaciéon de manera personal se realiza mediante la
estrategia de elaboracion, la cual consiste en una explicacion con sus propias
palabras, resumenes, esquemas, mapas mentales que promueva una

comprension mas profunda y duradera.

Es de vital importancia tener en cuenta que cada estudiante puede utilizar diferentes
estrategias de aprendizaje porque cada individuo tiene preferencias y estilos Unicos.
Para un aprendizaje significativo se utiliza la teoria del constructivista donde los
estudiantes son activos participantes en la edificacion de su propio conocimiento e

integrarlos en su estructura cognitiva y aplicarlos de manera préactica.

Para Renoj (2021) es importante que el docente utilice estrategias didacticas en el plan
de clase con el fin de promover un aprendizaje activo, colaborativo basado en la
experiencia para fomentar la participacion activa, desarrollo de pensamiento critico y
metacognicion. El maestro elige estrategias de aprendizaje basandose en una

variedad de factores, como el tema, contenido didactico y la fase de planificacion de la



11

actividad. Se pueden incluir métodos y recursos como lluvia de ideas, pictogramas,

diagramas, organizadores graficos, debates, juegos atractivos entre otros.

Las siguientes consideraciones son importantes a la hora de seleccionar las
estrategias de aprendizaje.

v Tema y asignatura: Las estrategias deben ser seleccionadas dependiendo de
las tematicas, contenidos especificos que se ensefiardn, adaptaciones
pedagdgicas que se puedan realizar.

v Disefio de actividades: El docente considerara las fases del disefio e
implementacion de la estrategia.

v' Objetivos de aprendizaje: El objetivo de la estrategia estara acorde a lo

establecido en el curriculo nacional.

El aprendizaje basado en la ladica

Los sistemas educativos contemporaneos han disefiado programas académicos,
enfoques de ensefianza, técnicas de aprendizaje participativas y actividades ludicas
para facilitar el proceso de adquisicion de conocimientos. De manera consciente, se
toma en consideracién los estilos cognitivos, los intereses y la motivacion de los
estudiantes, asi como los recursos educativos disponibles, entorno fisico y materiales
didacticos (Rico & Ponce, 2022).

El aprendizaje basado en el uso de juegos como herramienta educativa, es un enfoque
pedagdgico que busca generar interés y diversion en los estudiantes, al mismo tiempo
que promueve el trabajo en equipo, la adquisicion de conocimientos, la creatividad y
la iniciativa. Esta metodologia implica la resolucion de problemas planteados por el
profesor y han sido respaldados por estudios como el realizado por el autor (Garcia et
al., 2020).
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Aprendizaje de la nomenclatura de los compuestos quimicos binarios

El aprendizaje de la quimica representa un desafio para los estudiantes. Por esta
razén, los docentes buscan métodos con el propdsito de hacer este proceso mas facil.
Algunas de las estrategias que se utilizan son proyectos, resolucion de problemas,
aula invertida, gamificacion y juegos ludicos (Yera et al., (2020).El estudio de la
quimica inorganica y la creacion de compuestos quimicos binarios resultan
complicados, puesto que implica representaciones simbdlicas, formacion de
compuestos y nomenclatura. Por lo tanto, es importante que los estudiantes adquieran
conocimientos sobre los simbolos, las valencias y los nombres de los elementos
quimicos, lo cual requiere una cierta cantidad de memorizacion. Este proceso se ve
acompafiado de la comprension y el razonamiento, principalmente logrados a través

del uso de estrategias didacticas (Pérez & Lescay, 2019).

Los compuestos quimicos binarios son de origen inorganico y se crean mediante la
reaccion de dos elementos quimicos diferentes. Se clasifica en 6xidos basicos, 6xidos
acidos, hidruros, acidos, peréxidos y sales binarias. En la escritura de las formulas, se
coloca el elemento mas electropositivo, seguido del mas electronegativo, y se ajustan
las valencias en forma de letra X. Sin embargo, al utilizar nomenclatura, se menciona
primero el elemento con carga negativa seguido por el positivo (Adames et al.,2022).
El calculo del numero de oxidacién de un compuesto es un método empleado para
verificar que las formulas quimicas estan escritas correctamente. En este
procedimiento, se registran los datos del nimero de oxidacion de los elementos y luego
se realiza la multiplicacion entre la oxidacion y los atomos de la férmula, la suma
resultante de este proceso debe ser igual a cero (Adames, Marrero, Lépez, & Cueli,
2022).

La nomenclatura de la quimica inorganica se utiliza para denominar cada sustancia
quimica presente en el medio ambiente. En la actualidad existen tres tipos de
nomenclatura, la tradicional, stock y sistematica, las cuales facilitan la identificacién de

los compuestos (Lara & Aillon, 2022). Segun Ruiz (2021), el aprendizaje de como
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nombrar compuestos binarios depende del conocimiento de los alumnos acerca de la

valencia y la simbologia de las sustancias quimicas.

Segun Serrano y Juela (2022), el analisis de los compuestos binarios se fundamenta
en el dominio de la nomenclatura sistematica, tradicional y stock con el fin de nombrar
de manera adecuada a estos compuestos de conformidad con las reglas previamente
establecidas, teniendo en cuenta la cantidad de moléculas que lo conforman. La
composicién quimica la preparan diversos principios y teorias, asi como también por
reacciones, numeros de valencia y propiedades inherentes de los elementos
principales. Por consiguiente, es imprescindible que los estudiantes cuenten con una
guia constante y estrategias eficientes para lograr el aprendizaje.

v' La denominacién tradicional emplea nombre genérico en funcion del compuesto
formado y el nombre del especifico del metal o no metal utilizando el sufijo hipo-
0S0, 0s0, ico, per-ico.

v' La nomenclatura sistematica utiliza prefijos para designar los compuestos
binarios indicando asi el subindice del elemento mas electronegativo con los
prefijos (mono, di, etc.), seguido del nombre genérico del elemento mas
electropositivo.

v' En la notacién stock, se usa el nombre comun (nombre de un compuesto
binario) y el nombre de un metal o no metal y se indica la valencia mediante

ndmeros romanos (11).
Tipos de compuestos quimicos binarios
Oxidos basicos
Estos compuestos se forman mediante la combinacién de oxigeno, con un estado de
oxidacion de -2, y un elemento metalico. En su estructura, se anota en primer lugar la

simbologia del metal y luego la del oxigeno, las valencias se cambian en forma de X,

en algunos casos es posible la simplificacion (Morales, 2019).En cuanto a la
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nomenclatura, Portilla (2018) sefialan que estos compuestos toman en cuenta 3 tipos:

stock, sistematica y tradicional.

Peroéxidos

Este tipo de compuesto surge de la formacion de un 6xido y oxigeno monatémico, lo
cual lo distingue por tener grupo peréxido O22. Ademas, cabe destacar la relevancia
de este tipo de compuestos diatbmicos por la presencia de un grupo peroxido y un
metal. En su conformacion también consideran los tres tipos de nomenclatura: stock,

sistematica y tradicional (Pantoja, 2018).

Acido hidracidos

Los acidos hidracidos, segun Castillo y Gomez (2022), son compuestos formados por
la unién del hidrégeno con un elemento no metalico perteneciente a la familia VIA, VIIA
de la tabla peridédica. Estos compuestos pueden recibir denominaciones tanto en

nomenclaturas sistematica tradicional y stock.

Hidruros

Los hidruros se forman al reaccionar hidrégeno con numero de oxidacion -1 con los

metales, se caracteriza por el nombre comun y sistematico (Castillo & Gémez, 2022).

Sales binarias

Son sustancias quimicas compuestas por la combinacién de metales y no metales de
la familia VI y VII. En la nomenclatura tradicional el nombre del no metal con
terminacion "-uro”, seguido del nombre del metal con terminacion en "-0s0" 0 "-ico". En
la sistematica y stock se nombra como se ha mencionado anteriormente conservando

la terminacién "-uro" (Acurio, 2022).
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CAPITULO Il. DISENO METODOLOGICO
2.1. Tipo de investigacion y Enfoque de investigacion.

El disefio de la investigacion es cuasi experimental e incorpora técnicas para explorar
a fondo el tema de estudio y recopilar la informacion necesaria. Esta aproximacion
implica la comparacion de dos grupos de estudiantes: el primero constituye el grupo
de control, en el cual no se llevaron a cabo actividades ludicas; mientras que el
segundo es el grupo experimental, donde se implementaron estrategias ludicas con el
propasito de evaluar los efectos de dichas estrategias en el aprendizaje de compuestos

binarios.

En los disefios cuasi-experimentales, se analiza el efecto de una variable
independiente sobre una dependiente, los sujetos de estudio no son seleccionados al
azar, sino confirmados previamente y el investigador elige el momento de observacion
inmediata y su aplicacion lo que minimiza el control sobre las variables de estudio
(Hernandez & Mendoza, 2018).

El enfoque de la investigacion adoptado fue cuantitativo, involucrando la recopilacion
de datos, mediciones y célculos derivados de la evaluacion de los estudiantes, asi
como la valoracion de las actividades ludicas implementadas por los docentes. Se
llevaron a cabo pruebas estadisticas para verificar la hipétesis planteada en el estudio.
Un enfoque cuantitativo explora las relaciones entre variables, recabando,
procesando, analizando e interpretando resultados que no son manipulados por el

investigador para obtener datos favorables.

Ademas, la investigacion se caracteriza por tener un alcance descriptivo-explicativo,
ya que recopila informacion sobre las variables, permitiendo la caracterizaciéon de la
actividad de interés y mostrando su utilidad y limitaciones en las ciencias

experimentales, como la quimica, por ejemplo. Al analizar e interpretar los resultados,
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se sefialan las posibles razones detras de los hallazgos, lo que le confiere un

componente explicativo (Hernandez et al., 2016).

2.2. Poblacion y muestra

Segun Arias (2012) un universo corresponde a todos los sujetos participantes, una
muestra es un subconjunto representativo de ese universo. Por otra parte, recomienda
trabajar directamente con el total de la poblacion si es limitado. Este estudio esta
constituido por los alumnos de primero afio de secundaria de la Unidad Educativa
“Palora”, correspondientes a 37 estudiantes del paralelo A (grupo control) y 131

estudiantes de los paralelos B, C, D (grupo experimental).

Tabla 1.

Datos de la muestra de estudio

Descripcion Hombre Mujeres Total

Grupo control 22 15 37
Grupo experimental 66 65 131
Total 88 80 168

Fuente: Elaboracion propia

2.3. Recoleccién de la informacion

Se realizé una encuesta a 9 docentes de la asignatura de quimica y ciencias naturales
de la Unidad Educativa “Palora”, cuyo propdésito fue analizar las bases teodricas y
metodoldgicas de las actividades ludicas para conocer la formacion de compuestos
quimicos binarios. Esta encuesta fue aprobada por 3 jueces expertos con titulos de

cuarto nivel y doctorados.

Con relacion a la evaluacion se aplicé en dos etapas, identificadas como evaluacién
pre-test antes de iniciar la intervencion y después de las actividades Iudicas que fue el

post-test con la finalidad de evaluar y analizar los aprendizajes alcanzados por los
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estudiantes. La evaluacion de conocimientos incluy6 informacion general como:
nombres, apellidos, paralelo, fecha y 10 preguntas de opcion multiple. Cada pregunta
con el valor de 1 punto, lo que da un total de 10 (Ver Anexo 1). En la seccion de las
preguntas encontraras la clasificacion, nomenclaturas y formulas quimicas de los

compuestos binarios.

2.4. Validez y confiabilidad

El calculo del alfa de Cronbach permitié6 determinar la confiabilidad de la prueba de
conocimientos dirigida a los estudiantes. Este coeficiente busca una correlaciéon entre
todos los items incluidos en el instrumento para que se conozca su validez interna, el
valor minimo aceptable es 0.70, entre 0.80 a 0.90 el instrumento utilizado es confiable,
valores superiores a 0.90 se considera que hay redundancia entre los items por lo
tanto se puede eliminar esas preguntas (Toro, Pefia, Avendafo, Mejia, & Bernal,
2022).

Procesamiento y andlisis de la informacion

La informacién de interés se recopil6 de manera directa de la poblacién con la finalidad
de obtener un panorama completo y preciso de cada una de las variables de estudio
(Arias-GOmez et al., 2016).

En este proyecto la recoleccion, andlisis e interpretacion de datos se llevo a cabo a

través de las siguientes etapas:

v' La fundamentacion teérica y bibliografica de la variable independiente que son las
actividades ludicas, la variable dependiente el aprendizaje en la formacién de
compuestos quimicos binarios, se realizd con el proposito de aclarar el tema a
investigar.

v' Se envié mediante correo electrénico una encuesta a 3 docentes que tienen titulo
de cuarto nivel y con mas de 5 afios de experiencia como docentes de quimica

para la validacion y aprobacion del instrumento.
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Se utilizo el programa Excel para la tabulacion y procesamiento de los datos de
las encuestas realizadas a 9 docentes de la Unidad Educativa “Palora”

La evaluacién del conocimiento durante el pretest se realizé en los 4 grupos de
forma fisica dentro de las aulas de clases; el paralelo A mantiene la metodologia
tradicional en los paralelos, B, C, D se aplican las actividades ludicas.

Se aplicé el postest en los 4 grupos al finalizar las actividades Iudicas establecidas
en la planificacion de clases, la misma que fue presencial en horas de clases.

Se empled el software estadistico IBM SPSS Statistics para llevar a cabo la
validacion de la evaluacién de conocimientos, determinar la normalidad de los
datos obtenidos, asi como realizar la comparacion del nivel de aprendizaje entre
mas de dos grupos de estudiantes mediante la prueba no paramétrica Kruskal-
Wallis. También se utilizé para analizar muestras similares con las mismas

caracteristicas de estudio a través de la prueba de Wilcoxon.



Operacionalizacion de variables

Tabla 2.

Matriz de operacionalizacion de la variable independiente: Actividades ludicas

Conceptualizacién Dimensiones- | Indicadores items Instrumento
categorias
Las actividades ludicas basada en juegos
. Pedagdgica Didéactica 1-2 | Técnica: Encuesta
construyen el conocimiento y alcanzan
- L . 3
objetivos academicos a través de la Contexto Instrumento:
discusion, competencia, la disponibilidad Cuestionario con
. N imi 4-5
para participar y construir ideas para Conocimiento escala de Likert
brindar soluciones a los problemas Aprendizaje Significativo 6
(Caballero, 2021).
Cooperativo 7
Afectivo Sociabilidad 8
emocional
Seguridad 9
Autoestima 10

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 3.
Matriz de operacionalizacion de la variable dependiente: Aprendizaje de los compuestos quimicos binarios
Conceptualizacién | Dimensiones | Indicadores ftems | Instrumento
o _ _ _ N 1 Técnica:
El aprendizaje es | Compuestos | Diferenciar los términosy familias de los elementos ,
o _ o Evaluacion de
una forma natural de | binarios. guimicos que forman compuestos binarios. o
_ conocimientos
adquirir Oxidos Reconocer la nomenclatura y las férmulas )
conocimientos a guimicas a partir del seudénimo.
. . 3
través de juegos y
- Identificar las férmulas a partir del nombre en
actividades 4
N Hidruros nomenclatura tradicional, sistematica y stock.
divertidas (Candela 5
& Benavides, 2020) — — —
Peréxidos. Formar peréxidos con los elementos quimicos de 6
la 1era y 2da familia de los metales.
Acidos Relacionar la nomenclatura convencional, !
hidracidos sistemética y stock y el compuesto quimico. 3
Sales Distinguir los elementos quimicos que reacciona 9
binarias para formar sales binarias y la nomenclatura
10

convencional, sistemética y stock.

Fuente: Elaboracién propia
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Caracterizacion de la institucion

El proyecto de investigacion fue ejecutado en la Unidad Educativa “Palora”, con los
estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado. La institucion pertenece
al distrito de zona 6 con cadigo escolar 14H00236, ofrece un plan de estudios en basica
superior y bachillerato, cuenta con 932 estudiantes y 39 profesores para el afio
académico 2022-2023. Esta unidad educativa se encuentra ubicada en el Cantdn

Palora sobre la avenida Cumanda y Francisco de Orellana.

Misiéon

La Institucion Educativa “Palora”, se caracteriza por el liderazgo trasformador e
inclusivo de directivos y docentes, la renovacién constante de métodos de ensefianza
utilizados por el profesorado para lograr aprendizajes de calidad en los estudiantes,
formando bachilleres responsables, participativos, con criterio propio frente a la

realidad del canton y pais.

Visién

La Unidad Educativa “Palora” tiene como objetivo formar personas moral e
intelectualmente capacitadas y con sélidos conocimientos cientificos para resolver
problemas y apoyar el desarrollo de la sociedad con el compromiso, conjunto de
padres de familia, estudiantes y docentes con la ayuda de una pedagogia

constructivista.

Propuesta de la investigacion

La propuesta de esta investigacion, es disefiar un manual de actividades lidicas con
contenido pedagdgico para la asignatura de quimica en el nivel de bachillerato. El
propoésito del manual es fortalecer la practica del docente y asi influir positivamente en

el aprendizaje de los estudiantes.
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Contenido del manual

Relacionado con la informacion de la propuesta curricular vigente de la asignatura de
Quimica para la formacion de compuestos quimicos binarios.
> Oxidos bases y &cidos.
Hidruros
Peroxidos

Acidos hidracidos

Y V V V

Sales binarias

Tema
Disefio de un manual para la implementacion de actividades ludicas que facilite el

aprendizaje de la asignatura de Quimica.

Objetivos
Objetivo general

Desarrollar estrategias didacticas para la asignatura de quimica mediante el
aprendizaje interactivo fundamentado en la Iudica dirigidas al perfeccionamiento del

docente de bachillerato.

Objetivos especificos

> Disefar estrategias ludico-pedagdgicas que contribuya con el aprendizaje de
compuestos quimicos binarios de los estudiantes de ler afio de bachillerato

> Estructurar un manual con actividades ludico-pedagdgicas vinculadas a la
propuesta curricular que contribuya con el aprendizaje de los compuestos quimicos
binarios para estudiantes de ler afio de bachillerato

> Analizar los resultados de la aplicacion del manual mediante una prueba

diagndstica sobre la efectividad del aprendizaje significativo de los compuestos
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quimicos binarios utilizando la metodologia cuasiexperimental en estudiantes de ler

afo de bachillerato

Estructura de la propuesta

El producto del proceso investigativo es el manual que se presenta como propuesta
gue se realiz6 en tres fases: planificacion, disefio y prueba para evaluar de su
efectividad. Siguiendo estos pasos se desarrollaron diez actividades, la mitad de ellas
disefladas para ser realizadas bajo la guia del docente, la otra parte elaborada en
formato digital como es educaplay, que promueve la interaccién y el aprendizaje Iudico.

Planificacion del manual

Como actividad previa se aplicd la evaluacién de conocimientos de quimica con
relacion a identificacion de las dificultades en el aprendizaje de compuestos quimicos
binarios, dirigido al grupo experimental paralelos B, C, D y grupo control paralelo A.
Con la informacion recogida se estructuré el disefio las actividades ludico-pedagoégicas
para construir el contenido del manual. Para la valoracion de la efectividad de la
propuesta se procedié a desarrollar las estrategias innovadoras ludico-pedagdgicas
para el grupo experimental con la metodologia didactica tradicional para el grupo

control.

Fase de aplicacion

En esta fase se realiz6 la ejecucion de las actividades ludicas para el aprendizaje de
los compuestos quimicos binarios. Se establecieron las actividades como; objetivo
general del area, objetivo de la unidad de estudio, destrezas en base al desempefio,
técnicas, recursos y la descripcion de la metodologia. Las actividades ladicas se
desarrollaron durante la planificacion en espacios abiertos dentro de la dinamica diaria
del aula. Esta prueba se implementd durante 9 semanas de acuerdo al siguiente

cronograma:



Tabla 4.

Cronograma para la implementacién de la propuesta.
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Etapa Actividades semanales Febrero Marzo Abril
1 2 1 1
Diagnostico 1. Aplicacion del pretest
Aplicacion | 2. Intervencion | Oxidos base y
e implementacion | &cidos
de las actividades | Compuestos v
ltdicas en el hidrogenados
grupo como hidruros y
experimental. acidos
3. Intervencion | hidracidos
con estrategias Sales binarias
tradicionales Compuestos
diatémicos
peroxidos
Resultados 4. Ejecucion del Postest. v

Fuente: Elaboracion propia
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A continuacion, se presenta el producto de la investigacion:

Manual para la implementacién de actividades ludico-pedagogicas que facilite

el aprendizaje de la asignatura de quimica

Manual para la implementacion de actividades ladico-

pedagogicas que facilite el aprendizaje de la asighatura de

quimica

Autora: Aida Patricia Acurio Acurio
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Descripcion de la plataforma

Esta guia de actividades ludicas tiene como proposito facilitar el aprendizaje de los
compuestos quimicos binarios. Su objetivo principal es orientar a los docentes en la
implementacion de actividades motivadoras y estimulantes que fomenten un
aprendizaje duradero y significativo, aprovechando juegos tanto grupales como
individuales. Esta modalidad innovadora de ensefianza busca garantizar la
integracion efectiva de conocimientos, habilidades y destrezas necesarias para
resolver problemas quimicos, abarcando aspectos como clasificacion, estructura,

nomenclatura, formulas, y propiedades fisicas y quimicas (Marcano K., 2020).

La instruccion a través de actividades ludicas se caracteriza por ser entretenida,
voluntaria y gratuita, considerandose una herramienta valiosa para la ensefianza de
la quimica en entornos escolares formales. Ademas, estad vinculada con el
aprendizaje cooperativo, la participacion activa de los estudiantes, la motivacién y la

estimulacion de la imaginacion y la creatividad.

Dado que este enfoque se aplica en todas las etapas del desarrollo, abordando
desde lo general hasta lo particular, se presenta una propuesta para implementar
actividades que faciliten la comprension de conceptos abstractos mediante el uso
de juegos conocidos y atractivos para los estudiantes.

Se considera que es un manual sigue una secuencia y un conjunto de tareas
metddicas disefladas para que los educadores promuevan el aprendizaje de
compuestos quimicos binarios. Se presenta como una guia sencilla, fundamentada
en documentacion y la experiencia de expertos en la materia, que ofrece actividades
basicas para comprender los conceptos asociados a 6xidos, bases, acidos, hidruros,
perdxidos, acidos hidracidos y sales binarias
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Es uno de los recursos digitales en la plataforma web que permite crear diversas tareas
de aprendizaje multimedia, como crucigramas, sopas de letras, rompecabezas,
dictados y mucho mas. Permite crear ruletas de palabras que pueden utilizar
eficazmente en todos los niveles educativos, desde nivel inicial hasta la universidad, y
ofrece una gran variedad de usos: Herramientas de evaluacion, consolidacion de

conocimientos, juegos de motivacion, adquisicién de conocimientos, entre otros.

En este manual se contempla el uso de la plataforma Educaplay para desarrollar
contenidos especificos sobre los compuestos quimicos binarios que se describen a

continuacion.

edUCOplay Ej.: Rios de Europa.

iHola,
soy Ray! |

Con sélo un titulo
Ray creara tu juego

Escoge un juego y pruébalo

Mecanismo de empleo de la plataforma

El uso de la plataforma por parte de los docentes y estudiantes requiere: aa




Tema 1: Oxidos bésicos y acidos

Didactica a desarrollar

édocente debe realizar acciones de ANCLAJE DEL CONOCIMIENTCN
Analizar mediante lluvia de ideas los conocimientos previos al tema.

¢, Qué entiende por la palabra 6xidos?

¢,Cual es la clasificacion de los 6xidos?

¢, Como se forma los 6xidos acidos o basicos?

Dar ejemplos de algunos Oxidos utilizados a nivel industrial como el

Q\hidrido carbonico /

28
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Adocente debe desarrollar el proceso de CONCEPTUALIZACIO“

mediante:

-Explicacion del docente para la formacion de formulas quimicas de los

oxidos basicos y acidos.

-Conceptualizar las nomenclaturas tradicionales, sistematica y stock para

dar el nombre a los diferentes 6xidos.

-Esquematizar las propiedades fisicas y quimicas de los 6xidos basicos y

acidos.

édocente debe conducir y acompafiar el proceso de APLICACION \

-Formar oxidos al reaccionar un metal o no metal méas el oxigeno tomando

en cuenta el nimero de oxidacion.

-Dar el nombre a las formulas de un 6xido segun la nomenclatura sistematica,

tradicional y stock.

-Escribir formulas quimicas de los éxidos a partir del nombre en cualquiera

de las nomenclaturas.

\_ /
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Actividad 1
Nombre: Monopolio de los oxidados

Es un juego de mesa educativo disefiado como herramienta didactica en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la nomenclatura de los éxidos, el juego se forma por un

tablero y dos cajas.

Objetivo del juego. Construir el conocimiento sobre la formacion de compuestos

oxidos basicos, acidos y su nomenclatura a través del juego de mesa monopolio de

los oxidados.

Tablero

Esta formado por 24 casillas, dividido en 4 partes de colores diferentes cada una tiene
6 casillas, la primera parte de color verde tiene como tematica las generalizades de los
oxidos y su formacion, la segunda parte tiene color rosado se enfoca en la
nomenclatura sistematica, la tercera parte tiene color amarillo hace referencia a la
nomenclatura tradicional, la cuarta parte de color azul esta relacionada con la
nomenclatura stock. Dentro del tablero se encuentra dos casillas con la imagen de un

gotero, dos con el dibujo de refrigerante y una con un cientifico loco.

Caja uno. En esta caja se encuentran 24 cartas vacias con colores correspondientes
a cada area del tablero més esferos y marcadores.

Caja dos. Contiene 96 cartas divididas en 24 por cada color del tablero.
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-Las tarjetas verdes contienen preguntas generales de los 6xidos y formulas
quimicas.

-Las tarjetas rosadas contienen nombres de los 6xidos en homenclatura sistematica.
-Las tarjetas amarillas contienen nombres de los 6xidos en nomenclatura tradicional.

-Las tarjetas de color azul contienen nombre de los 6xidos en nomenclatura stock.

Procedimiento para jugar

1. Un estudiante es asignado para anotar los puntos obtenidos por los jugadores,
gana quien tiene mayor puntaje.

2. Se lanza un dado e inicia el estudiante que obtiene mayor nimero, empieza por el
lado derecho del tablero, se mueven de lugar las fichas a través del tablero segun el
valor que se saque al lanzar el dado.

3. Cuando la ficha del jugador cae en una casilla este debe tomar una carta de la
caja 2 del color de la casilla y responder a la actividad propuesta. (Si ho responde
pierde turno).

4. Si responde a la actividad, gana un punto si la carta es de color azul, dos si es de
color rosado, tres si es de color amarillo, 4 si es de color verde.

5. Cada paso da un punto.

6. Si el jugador cae en la casilla del refrigerante y responde a la actividad, asciende y
gana 1 punto extra por progreso.

7. Si el nimero del dado cae en la casilla del gotero desciende una casilla.

8. Si el numero de dados cae en la casilla del cientifico loco, el estudiante se ve

obligado a regresar al punto de partida o inicio.
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Actividad 2

Recurso

@ Relacionar las siguientes columnas
2,

Relacionar las columnas de las formulas de los 6xidos con los nombres de los

compuestos en nomenclatura tradicional, sistematica y stock.

Objetivo del juego. Relacionar las formulas de los 6xidos con su homenclatura

en la actividad ladica uniendo con lineas en la plataforma educaplay.

Abre el link: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15761289-

relacionar_las_siguientes_formulas_quimicas_de los_oxidos_con_los_nombres.html

Oxidos basicos y acidos
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15761289-relacionar_las_siguientes_formulas_quimicas_de_los_oxidos_con_los_nombres.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15761289-relacionar_las_siguientes_formulas_quimicas_de_los_oxidos_con_los_nombres.html

Tema 2: Acidos hidracidos

Didactica a desarrollar

/Hacer anclaje del conocimiento previo \
Analizar mediante lluvia de ideas los conocimientos previos al tema.
-Nombrar frutas que tienen sabor acidas.

¢, Qué entiende por la palabra acidos?

\g,Cc’)mo se forman los compuestos acidos hidracidos? j

Generar la Reflexion
-Mediante un debate analizar qué elementos quimicos intervienen en la

reaccion de los acidos hidracidos.

-Identificar la importancia de los acidos hidracidos en la industria.

Desarrollar la conceptualizacion
- Elaborar un cuadro sinéptico para establecer los tipos de nhomenclaturas
para nombrar a los &cidos hidracidos y los elementos quimicos que

intervienen en la reaccion (hidrogeno mas uno metal).

-Esquematizar las propiedades fisicas y quimicas de los acidos hidracidos

\. /

Implementar la Aplicacion

- Explicar a través de ejercicios practicos cémo formular y nombrar los
acidos hidracidos.

-Escribir formulas quimicas de los acidos hidracidos a partir del nombre

en cualquiera de las nomenclaturas.
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Actividad 3

Nombre: Tres en raya.

Objetivo del juego. Escribir y nombrar las férmulas quimicas de los éacidos

hidracidos mediante el juego ludico tres en raya.

Procedimiento:

1. Formar parejas con todos los estudiantes del curso.

2. Cada pareja se sentaran frente a frente con una hoja de papel en la mitad de la
mesa.

3. Se sigue el mismo procedimiento del juego tradicional, pero el estudiante para llenar
la casilla seleccionada deberéa escribir la formula quimica del &cido hidracido que el
otro compafero le dira utilizando la nomenclatura tradicional, sistematica o stock. Para
formular las preguntas los estudiantes tendran un tiempo de 5 minutos.

4. En caso que los participantes no logren escribir las formulas o dar correctamente el

nombre del compuesto quimico interviene el docente y explica la respuesta.

Actividad 4

@ Completar el texto sobre los acidos hidracidos

Completar el siguiente texto para reconocer el concepto de los acidos hidracidos y

algunos ejemplos.

Objetivo del juego. Identificar el concepto, formulas y nomenclaturas de los

acidos hidracidos mediante la actividad ludica completando en el texto para

reconocer el concepto en la plataforma educaplay.
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Abre el link: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15761962-
acidos_hidracidos.html

Acidos hidracidos
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[ Tema 3: Conocimientos sobre los Hidruros ]

Didactica a desarrollar

macer anclaje del conocimiento previo \

Analizar mediante lluvia de ideas los conocimientos previos al tema.
-¢,Qué es hidruros?

-¢,Qué elementos quimicos se combinaran para formar hidruros?

v,Cémo se clasificaran los hidruros? /

/Generar la Reflexion \

- Mediante una mesa redonda analizar las familias de los elementos quimicos

gue reaccionan con el hidrogeno.

K Identificar la aplicacion e importancia de los hidruros a nivel industrial. J



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15761962-acidos_hidracidos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15761962-acidos_hidracidos.html
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o Y

esarrollar la conceptualizacion

-Elaborar un organizador grafico para definir el concepto, tipos de
nomenclaturas, formulas quimicas y propiedades fiscas y quimicas de los

\hidruros. )
/Implementar la Aplicacion \

- Explicar a través de ejercicios practicos como formular y nombrar a los

hidruros.

-Escribir formulas quimicas de los hidruros a partir del nombre en

\cualquiera de las nomenclaturas. j

Actividad 5

Nombre: La copa quimica de los hidruros.

Objetivo del juego. Identificar las formulas quimicas y la nomenclatura de los

hidruros por medio del juego Iudico la copa de los hidruros.

Procedimiento:

1. Se dividira a los estudiantes en 2 grupos mediante sorteo.

2. Cada equipo elige su nombre tomando en cuenta los elementos quimicos en la tabla
periodica, por ejemplo; (Los alcalinos, carbonoides, nitrogenoides, halégenos etc.).

3. Cada integrante del grupo se pondra el nombre de un elemento quimico sin
repetirse.

4. Cada grupo elegira a su mejor arquero.
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5. Esta copa solo se jugara con penales, por lo cual cada vez que un integrante del
grupo realice un gol, procederd a tomar una tarjeta la misma que tiene formulas
guimicas de los hidruros y deben dar el nombre segun la nomenclatura establecida.
6. Cada pregunta respondida tiene un valor de 2 puntos.

7. Dentro de las tarjetas a seleccionar hay unas que contienen premios de 2, 4y 10
puntos y comodines para pedir ayuda a un compariero del equipo y responder las
preguntas.

8. El equipo ganador es el que acumule mas puntos.

Actividad 6

f \ Recurso
)

Relacionar las formulas quimicas de los hidruros con cada uno de las nomenclaturas.

Objetivo del juego. Reconocer las formulas quimicas y las nomenclatura

tradicional, sistemética y stock mediante el juego froggy jumps en la plataforma

educaplay.

Abre el link: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15762203-hidruros.html


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15762203-hidruros.html
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[ Tema 4: Peroxidos ]

Didactica a desarrollar

~

/Hacer anclaje del conocimiento previo
Mediante un dialogo reflexivo opinar en clases sobre:
-El agua oxigenada para que se utiliza en centros de salud e industrias.

-Cuales son los efectos secundarios en la salud de las personas, como se

Qomercializa en nuestro pais. /

Generar la Reflexién

- Cémo se forma los peroxidos, que elementos quimicos reaccionan.

-Cual es la aplicacion de estos compuestos en nuestro diario vivir.

-« )

esarrollar la conceptualizacion

- Realizar un organizador gréafico donde el docente plasmara la definicién

de los peroxidos, los elementos quimicos que intervienen en la reaccion y

Klas nomenclaturas aue se utiliza para nombrar dichos compuestos. j
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/Implementar la Aplicacion \

- Explicar a través de ejercicios practicos como formular y nombrar los

peroxidos.

-Escribir formulas quimicas de los peroxidos a partir del nombre en

39

Qualquiera de las nomenclaturas. /

Actividad 7

Nombre: Armando parejas con los peroxidos

Objetivo del juego. Relacionar las formulas quimicas de los peréxidos con

sus respectivos nombres mediante el juego ludico armando parejas.

Procedimiento
1. Formar parejas entre los estudiantes.

2. Un miembro de cada grupo pasara a coger una tarjeta del carton de color verde

donde contiene solo formulas de los peréxidos y pegara en la pared.

3. El otro compafiero al identificar la formula, pasara a buscar en el cartén de color
rojo la tarjeta que tenga el nombre de la formula y pegara en la pared cerca de la

formula.

4. Los grupos que ganan puntos en participacion en clase es aquel que forma mas

peréxidos.
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Actividad 8
75N
&

Objetivo del juego. Identificar el concepto, formulas y nomenclaturas de los

Recurso

peréxidos mediante el ordenamiento de palabras en la plataforma educaplay.

Abre el link: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15762482-peroxidos.htmi

Perdxido=s

Nombre del siguiente compuesto ZNnO2

Coeroxice EREIRTS

=

r
Ld

[ Tema 5: Sales binarias ]

Didactica a desarrollar

\

/Hacer anclaje del conocimiento previo
Mediante lluvia de ideas opinar:
- ¢ Que es el cloruro de sodio, como utilizan las personas en la vida diaria, que

caracteristicas organolépticas presenta en estado solido?

K(;Como se forman las sales binarias? j



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15762482-peroxidos.html

/Generar la Reflexion \
- Mediante discusion dirigida analizar las aplicaciones de algunas sales
binarias como el cloruro de sodio, cloruro de calcio y nitrato de amonio.

¢ Qué elementos intervienen o se combinan para formar las sales binarias?

- /
~

- Elaborar un cuadro sinGptico para establecer los tipos de nhomenclaturas,

/Desarrollar la conceptualizacion

elementos quimicos que intervienen para formar sales binarias y sus

propiedades fisicas y quimicas.

- /

Implementar la Aplicacion

- Explicar a través de ejercicios practicos como formular y nombrarlas sales
binarias.

-Escribir formulas quimicas de las sales binarias a partir del nombre en

cualquiera de las nomenclaturas.

Actividad 9

Nombre: El pistolero de las sales binarias

Objetivo del juego. Desarrollar habilidades en la escritura de las férmulas

qguimicas de las sales binarias con la aplicacion de un juego ludico.

41

~

g /
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Procedimiento

1. Se divide el curso en dos grupos.

2. Se dibuja dos circulos en el aula.

3. Cada grupo elige a un jefe, el mismo que se queda dentro del circulo.

4. Al alrededor de cada circulo con una distancia de 3 metros se colocaran los
integrantes del grupo contrario.

4. El jefe del grupo lanzara una pelota a 1 de los integrantes del equipo contrario
mencionando el nombre de una sal binaria en cualquier nomenclatura. Los integrantes
del equipo contrario deben moverse en sentido horario para esquivar.

5. El concursante al ser topado con la pelota debe escribir de forma rapida la respuesta
en el pizarron.

Sugerencias: Estudiante que no conteste correctamente queda eliminado del juego.
6. El equipo ganador es quien tenga que mayor formulas quimicas de sales binarias

escriba correctamente y conserve a la mayoria de sus integrantes.

Actividad 10

Recurso

Relacionar los nombres de las sales binarias con sus respectivas formulas quimicas.

Objetivo del juego. Reconocer la nomenclatura de las sales binarias mediante

el juego froggy jumps en la plataforma educaplay.

Abre el link: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15770218-

sales binarias.html



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15770218-sales_binarias.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15770218-sales_binarias.html

O = Sales binarias @ O_OOO

2z Cual es la formula que corresponde a la siguiente sal binaria, Tricloruro -
de monoaluminio?.
®2 % 7 < ‘3

AICI3

,‘77

Consideraciones finales

Este manual es una guia para el docente que ensefia la asignatura de
guimica, sin embargo, tiene una estructura que puede adaptarse a otros

contenidos curriculares.

Las dos modalidades didacticas presencial y virtual son importantes porque
poseen ventajas para el aprendizaje significativo, la creatividad del docente

permite crear otras estrategias innovadoras sobre el mismo tema.

Se presenta a continuacion los Links sugeridos para consultar

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15596219-
compuestos_quimicos.html

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15596768-
completar frases del texto.html

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15596796-
que son las sales binarias.html

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15596810-descripcion_de.html

43


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15596768-completar_frases_del_texto.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15596768-completar_frases_del_texto.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15596796-que_son_las_sales_binarias.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15596796-que_son_las_sales_binarias.html

44

Con relacion al objetivo especifico 3 que aparece en este manual refiere aplicacion
una prueba sobre la efectividad del aprendizaje significativo de los compuestos
guimicos binarios utilizando la metodologia cuasiexperimental en estudiantes de ler
afio de bachillerato, para cumplir con esta meta se ha desarrollado en el capitulo de
analisis de resultados todos los aspectos vinculados con ambas variables que dan
soporte a la construccion de la propuesta consolidada en el manual anteriormente

presentado.
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CAPITULO IIl. ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1 Analisis de resultados de la variable independiente actividades ludicas

Para evaluar las actividades ludicas en el proceso de ensefianza, se aplicé una
encuesta a los docentes de la asignatura de quimica y ciencias naturales, a partir de
alli se elaboraron graficos con porcentajes que muestra la posicién de los encuestados
con relacion al comportamiento de la variable independiente dentro de la Unidad

Educativa “Palora”.

item 1. Las actividades ltdicas como estrategia pedagogica fortalecen el aprendizaje
en la formacién de compuestos quimicos binarios, correspondiente al nivel de

bachillerato.

Figura 1.
Contribucion de la ludica en el aprendizaje de compuestos quimicos binarios

3. Nide acuerdo ni
en.desacuerdo
11%

e acuerdo
33%

5. Completament
de acuerdo
56%

3. Nide acuerdo ni en desacuerdo 4. De acuerdo 5. Completamente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

La figura 1 contiene el porcentaje de las respuestas de los maestros encuestados
sobre la contribucion de la ludica en el aprendizaje de compuestos binarios: el 56% de

ellos creen estar completamente de acuerdo en que la ludica ayuda a los estudiantes
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al aprendizaje de compuestos binarios. El 33% estuvo de acuerdo y el 11% ni de
acuerdo ni en desacuerdo. En definitiva, la mayoria de los educadores asumen que la
ludica facilita ensefar los contenidos académicos. Se interpretd que la mayoria de la

muestra utiliza actividades lidicas dentro del aula de clase.

item 2. La didactica incluye la incorporacion de estrategias y recursos ludicos en la
practica pedagodgica dentro del aula de clase que impactan positivamente el

aprendizaje de los compuestos quimicos binarios."

Figura 2.

La did4ctica incluye estrategias y recursos ludicos en la practica pedagdgica

4uDe acuerdo
44%

4. De acuerdo

5. Completamente de acuerdo

letamente

Fuente: Elaboracion propia

Las respuestas de la figura 2 indican que el 56% de la muestra esta totalmente de
acuerdo con la afirmacion de que la didactica incluye estrategias y recursos ludicos en
la practica pedagogica, el 44% esta de acuerdo. Se interpreta que toda la muestra se

inclina positivamente hacia el contenido del item.
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ftem 3. Las manipulaciones implicitas al momento de participar en los juegos,
desarrollan en los adolescentes los esquemas de pensamiento simbdlico complejo, y

promueven el interés hacia el aprendizaje de contenidos relacionados con la quimica.

Figura 3.
Desarrollo del pensamiento simbélico complejo, y promueven el interés hacia el aprendizaje de

contenidos relacionados con la Quimica.

4. De acuerdo
33%

H 4. De acuerdo B5. Completamente de acuerdo

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 3, el 67% estuvo completamente de acuerdo en que, el pensamiento
simbdlico complejo fomenta el interés hacia los contenidos de la quimica. El 33% esta
de acuerdo con el planteamiento del item; se interpret6 que toda la muestra de
docentes ha verificado en la practica los beneficios de los juegos pedagodgicos al

momento de ensefiar los contenidos de Quimica.
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item 4. La didactica Iudica establece que el adolescente vive una realidad y avanza en
su aprendizaje mediante el juego, se abstrae, razona y prepara para vivir, ademas,
disfruta del juego como la mejor combinacién para aprender sobre los compuestos

guimicos binarios.

Figura 4.
La didactica ludica promueve la abstraccion, el razonamiento que facilitan el aprendizaje de los

compuestos quimicos binarios.

3. Nide acuerdo ni
en desacuerdo

0

cuerdo
%

5. Comple
de acuer
56%

= 3. Nide acuerdo ni en desacuerdo = 4. De acuerdo = 5. Completamente de acuerdo

Fuente: Elaboracién propia

La figura 4, muestra que el 56% de los docentes estan completamente de acuerdo en
gue, la didactica ladica promueve la abstraccion, el razonamiento, lo que facilitan el
aprendizaje de los compuestos quimicos binarios. El 33% esta de acuerdo y el 11% ni
de acuerdo ni en desacuerdo. Se demostré que solo una pequefia parte de la muestra

no se inclina a favor ni al contrario en cuanto al contenido del item.
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item 5. La apropiacion del conocimiento puede realizarse de forma exitosa a través de
la ludica, incluyendo los contenidos de la asignatura de quimica en el nivel de

bachillerato.

Figura 5.

La ludica permite apropiarse del conocimiento de la asignatura de Quimica

3. Nide acuerdo ni
en desacuerdo
11%

4. De acuerdo
33%

3. Nide acuerdo ni en desacuerdo
4. De acuerdo

5. Completamente de acuerdo

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 5, se presentan las respuestas obtenidas en cuanto a que, la ludica permite
apropiarse del conocimiento de la asignatura de Quimica, el 56% de la muestra esta
completamente de acuerdo, el 33% estd de acuerdo y el 11% ni de acuerdo ni en
desacuerdo. Se interpreta la mayor parte de los docentes encuestados se inclinan
positivamente con relacién al contenido del item. Se infiere que una pequefa parte de

la muestra no ha gestionado el conocimiento mediante la ludica.
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item 6 El aprendizaje de un conocimiento nuevo necesita anclarse a una experiencia
previa, ¢Este proceso puede implementarse mediante juegos y dinamicas para el

aprendizaje de los compuestos quimicos binarios?

Figura 6.
Las dinamicas y los juegos permiten hacer el anclaje entre conocimientos previos y el nuevo

conocimiento sobre compuestos quimicos binarios.

3. De acuerdo
5. Completamente de 44%

acuerdo

56%

3. De acuerdo

5. Completamente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 6, las respuestas de los docentes indican que el 56% de la muestra esta
de completamente de acuerdo en que, las dinamicas y los juegos permiten hacer el
anclaje entre conocimientos previos y el nuevo conocimiento sobre compuestos
guimicos binarios; mientras que el 44% esta de acuerdo. Se interpreta que la totalidad
de la muestra se inclina positivamente hacia el planteamiento del item, se infiere que
todos los docentes en algun momento han utilizado ese tipo de estrategias en la

ensefanza de la Quimica.
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ftem 7. En el contexto escolar se utiliza la metodologia del aprendizaje cooperativo
con la participacién de los estudiantes en los juegos pedagdgicos ¢ Es posible usar los
contenidos relacionados con la formacion de compuestos quimicos binarios para este

tipo de estrategia metodologica?

Figura 7.
El aprendizaje cooperativo para el aprendizaje de compuestos quimicos binarios

2. Endesacuerdo
11%
5. Completam
de acuerd
33%
acuerdo

56%

= 2. Endesacuerdo = 4. De acuerdo = 5. Completamente de acuerdo
Fuente: Elaboracién propia

La figura 7, muestra que un 56% estan completamente de acuerdo en que el
aprendizaje cooperativo facilita el aprendizaje de compuestos quimicos binarios. El
33% de la muestra esta completamente de acuerdo y el 11% opiné estar en
desacuerdo. Se interpreta que la mayor parte de los encuestados han utilizado el
aprendizaje cooperativo con resultados positivos, se infiere que una pequefa parte de

ellos no ha implementado esta metodologia.
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item 8. Cuando el docente pone en préctica las reglas del juego para aprender sobre
la formacion de los compuestos quimicos binarios, brinda al estudiante la posibilidad

de aprender con facilidad mientras se divierte en un ambiente de aprendizaje.

Figura 8.
El juego con reglas en el aula permite aprender la formacion de compuestos quimicos binarios.

5. Completamente de
acuerdo
22%

'\

4. De acuerdo

5. Completamente de acuerdo

4. De acuerdo
78%

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 8, el 78% de los docentes encuestados estan de acuerdo en que, el juego
con reglas en el aula permite aprender la formacién de compuestos quimicos binarios.
El 22% de la muestra esta completamente de acuerdo. Se interpreta que la totalidad
de los docentes se inclinan positivamente hacia el contenido del item, se infiere que
toda la muestra ha implementado en algiin momento los juegos con normativas y

reglas para la ensefianza de los compuestos quimicos binarios.
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item 9. El desarrollo de acciones ludo-pedagdgicas ha resultado positivo en cuanto a
la apropiacion del aprendizaje de la formacion de los compuestos quimicos binarios.

Figura 9.
Las acciones ludo-pedagdgicas favorecen el aprendizaje de la formacién de los compuestos quimicos

binarios.
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Fuente: Elaboracion propia

La figura 9, muestra que existe varias posturas de los docentes encuestados con
relaciéon a que, las acciones ludo-pedagdgicas favorecen el aprendizaje de la formacién
de los compuestos quimicos binarios. El 23% de la muestra est4 en desacuerdo, el
22% esta de acuerdo, ni de acuerdo ni en desacuerdo y completamente de acuerdo
en el mismo porcentaje. Mientras que un 11% esta completamente en desacuerdo. Se
interpreta que la mayor parte de la muestra en alguna medida conocen los beneficios
de las acciones ludo-pedagdgicas. Mientras que una minoria de los docentes no

conocen dichos beneficios.
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item 10. Eljuego en el aula de clase favorece la construccion de la autoestima sana y
equilibrada de los estudiantes.

Figura 10.
El juego favorece la construccion de la autoestima sana y equilibrada de los estudiantes.

3. De acuerdo
| 44%

5. Completamente de
acuerdo
56%

3. De acuerdo

5. Completamente de acuerdo

Fuente: Elaboracién propia

La figura 10 muestra, que el 44% de los docentes encuestados esta de acuerdo que
el juego en el aula contribuye a construir una autoestima sana y equilibrada en los
estudiantes, mientras que el 56% de ellos estan completamente de acuerdo, lo que
revela que la mayoria de los docentes encuestados reconocen que el juego fortalece

el conocimiento y mejora el comportamiento emocional a los estudiantes.

3.2 Analisis de resultados de lavariable dependiente aprendizaje de compuestos

guimicos

El andlisis estadistico de esta investigacion se centré en la valoracion del aprendizaje

de compuestos quimicos binarios, y para ello se conformaron dos grupos un control y
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experimental, con los estudiantes de primero bachillerato de la Unidad Educativa

“Palora”.

Tabla 5.

Datos del grupo experimental y control de la investigacion.

Grupos Frecuencia
Paralelo A (Control) 37

Paralelo B, C, D (Experimental) 131

Total 168

Fuente: Elaboracion propia

3.3 Analisis de fiabilidad

Se utiliza el alfa de Cronbach, como un indice para medir la confiabilidad y validez de
la escala manipulada en cada item de la prueba de conocimientos, sus valores oscilan
entre 0y 1. Se dice que el instrumento es confiable si su valor es, mayor a 0.70 (Oviedo
& Campo, 2005). En este caso, el indice alcanzé un puntaje alto 0.80 cercano a 1, lo
gue significa que su confiabilidad es positiva y la consistencia interna también, se
determind que las distintas partes del instrumento miden el mismo constructo; es decir
todos los items estan correctamente redactados y miden exactamente lo que

pretenden medir.



Tabla 6.

Datos del calculo del alfa de Cronbach.

Alfa de Cronbach N de elementos

.800

20

Fuente: Elaboracién propia

3.4 Pruebas de normalidad
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El andlisis de normalidad permite determinar la distribucién de los datos en funcién de

un parametro estadistico especifico, se hace referencia a la prueba Kolmogorov-

Smirnov para muestras mayores a 50, la prueba Shapiro-Wilk para muestras menores

de 50. Los datos pueden distribuirse normalmente si el valor p> 0.05, si la distribucion

no es normal p < 0.05 (Droppelmann, 2018).

Tabla 7.

Datos de la prueba de normalidad del pretest y postest.

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Pretest 0.195 168 0.000
Postest 0.216 168 0.000

Fuente: Elaborado en SPSS, por el mismo autor

La prueba de normalidad de esta investigacion es Kolmogorov- Smirnov, porque la

muestra global de estudio corresponde a 168 estudiantes. En la tabla 7, se observa

gue el nivel de significancia es de 0,000 < 0,05, en otras palabras, no tiene una

distribucion normal y se utiliza pruebas no paramétricas para la evaluacién de los

datos.
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Pruebas de medida tendencia central

Las medidas de tendencia central se usan para interpretar cualquier valor en relacion
a un punto o dato central, las mas utilizadas para datos cuantitativos es media,
mediana y moda. La media representa el valor promedio de todos los datos, el valor
de la mediana corresponde al valor central de un conjunto de observaciones, mientras
gue la moda es el valor de las variables que tiene mayor frecuencia (Galvez Morales
et al., 2022).

Tabla 8.

Datos de las medidas de tendencia central de los grupos de investigacion.

Medias de Grupo Experimental Grupo Control
tendencia Pretest Postest Pretest Postest
central

Moda 3 8 2 7
Mediana 3 8 2 7
Media 2.60 8.19 2.40 6.48

Fuente: Elaborado en SPSS, por el mismo autor

En la tabla 8, se representa los datos de las medias de tendencia central, donde el
grupo experimental tiene una media de 8.19 en el postest, este dato es mayor en
comparaciéon con la media del postest del grupo control de 6.48. Por lo tanto, queda
claro que el grupo experimental tiene mejor rendimiento académico y adquisicion de

conocimiento después de aplicar las actividades ludicas.

Comprobacién de hipotesis

Prueba no paramétrica Kruskal Wallis

La prueba de Kruskal Wallis, comprueba si existen diferencias estadisticas

significativas entre dos o mas grupos de una variable. Si p< 0.05 se acepta la hipétesis
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alternativa (Hi) es decir hay diferencia entre grupos de estudio (Jamco & A. M. Balami,

2022).

Tabla 9.

Datos estadisticos de la prueba no paramétrica Kruskal Wallis.

Rango H de Kruskal-
Paralelos N promedio Wallis gl Sig. asin.
Pretest Paralelo 37 76.91 2.052 3 0.562
A
Paralelo 41 90.23
B
Paralelo 45 81.77
C
Paralelo 45 88.26
D
Total 168
Postest Paralelo 37 33.86 60.138 3 0.000
A
Paralelo 41 86.18
B
Paralelo 45 101.57
C
Paralelo 45 107.53
D
Total 168

Fuente: Elaborado en SPSS, por el mismo el mismo autor

En la tabla 9, los resultados del pretest presentan un valor de significancia de 0.562 >

0,05 con un nivel de confiabilidad del 95%, por lo que se reconoce la hipétesis nula es

decir no existe discrepancia en el nivel de conocimientos entre los alumnos de los
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paralelos A, B, C y D, lo que justifica el hecho de que no recibieron clases sobre las

tematicas evaluadas.

Los resultados del postest muestran un valor de significancia 0.000 < 0,05 con un nivel
de confiabilidad del 95%, lo que permite aceptar la hipotesis alternativa, es decir existe
diferencia en el conocimiento entre los paralelos A, B, C y D, considerando que en el
paralelo A se aplic6 una metodologia tradicional razén por lo cual presenta los
promedios mas bajos en comparacion a los paralelos B, C y D a los que se aplicé

actividades ludicas.

Prueba no paramétrica de Wilcoxon

Esta prueba estadistica compara la distribucion de la variable entre dos muestras
dependientes que asume que sus medianas estan relacionadas en el pretest y postest,

se utiliza para comprobar o rechazar la hipotesis Ho (GOmez-, Danglot, & Vega, 2003).

Tabla 10.
Datos estadisticos de la prueba no paramétrica de Wilcoxon

Postest - Pretest
Z -11.308P
Sig. asin. (bilateral) 0.000

Fuente: Elaborado en SPSS, por el mismo autor

Los datos de la prueba Wilcoxon presentan un P-valor de 0.00 < 0.05, de acuerdo a lo
establecido se acepta la hipétesis alternativa. Esta hipétesis menciona que, si existe
aprendizaje significativo en la formacion de compuestos quimicos binarios en los
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Palora”, con la aplicacion de

actividades ludicas.
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Tabla 11.
Paradmetros de la prueba Wilcoxon del postest y pretest.

N Rango promedio Suma de rangos
Postest- Rangos positivos 167" 85.00 14195.00
Pretest  Rangos negativos 12 1.00 1.00
Empates 0°
Total 168

Fuente: Elaboracién propia en base al SPSS

Los datos de la tabla 11, muestran que 167 estudiantes presentan intervalos positivos
mejorando su desempefio o nivel de conocimientos en el postest, mientras que 1
estudiante presenta intervalos negativos lo que significa que no mejoro su desempefio

académico.
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CONCLUSIONES

Se realizd el analisis de los fundamentos teoricos y metodolégicos sobre
actividades ladicas que tributan al aprendizaje de compuestos quimicos binarios,
para ello se usé la encuesta aplicada a docentes del &rea de quimica y ciencias
naturales, este proceso conllevd al logro de los objetivos que guiaron la

investigacion.

Se logré el diagnosticod de los alumnos de primero de bachillerato de la Unidad
Educativa Palora, con relaciéon al aprendizaje de la formacién de los compuestos
guimicos binarios, los resultados del pretest arrojé una media aritmética inferior en
el grupo control y mayor en el grupo experimental lo que evidencia que no alcanzan
el nivel de aprendizaje requerido, al comparar con la escala cualitativa del
Ministerio de Educacion y el postest presenta una media aritmética de 6.48 en el
grupo control y 8.19 en el grupo experimental lo cual mejora con la aplicacion de

actividades ludicas.

Se disefid6 un manual con actividades ludicas que facilita a los docentes y
estudiantes el proceso de ensefiar y aprender los compuestos quimicos binarios,
los estudiantes se familiarizaron con los elementos quimicos y se apropiaron del
conocimiento sobre cada reaccion para formar los compuestos, ademas
reconocieron la homenclatura sistematica, tradicional y stock que se utiliza para
dar el nombre a las formulas, asimismo, ayudan al razonamiento y asimilacion del
contendié al poder escribir las formulas a partir de los nombres en cualquier

nomenclatura.

La aplicacién de las actividades ludicas a los estudiantes de primero de bachillerato
de los paralelos B, C y D de la Unidad Educativa “Palora”, se realizé al finalizar la
fase de implementacion, luego se procedio a evaluar mediante un postest, lo que
derivé en un dato estadistico: diferencia significativa de 0.000 entre los resultados

del grupo experimental y control lo que indica que las actividades ludicas si
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contribuyen al aprendizaje de los compuestos quimicos binarios, mejorando el
rendimiento académico con un promedio general de 8.19, se entiende que los
estudiantes alcanzan el aprendizaje requerido (AA) en relacion la escala

establecida por el Ministerio de Educacion.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda implementar actividades ludicas en las clases de quimica, para que
los alumnos disfruten del proceso de ensefianza- aprendizaje a través de la ludica
con la adquisicion de nuevos conocimientos, habilidades y competencias que les

permita resolver problemas con pensamiento légico.

Se sugiere a las autoridades de la Unidad Educativa “Palora” permitan utilizar el
internet, equipos electronicos como el celular o el laboratorio de informatica para
desarrollar actividades ludicas digitales que contribuyan al proceso de aprendizaje

con la implementacion de nuevas metodologias de ensefianza.

Las actividades ludicas son de gran utilidad en las asignaturas de ciencias
experimentales por ello, es importante disefiar con frecuencia estrategias acorde
a las exigencias curriculares y las necesidades de los estudiantes, de forma de
incorporar dentro de las planificaciones de las clases procesos cognitivos para

procesar la informacion y alcanzar el dominio del conocimiento de forma amena.

Se recomienda que los docentes se capaciten frecuentemente en estrategias
didacticas para aportar al Plan Curricular Institucional mediante propuestas

pedagdgicas creativas, dinamicas y motivacionales.
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ANEXOS

Anexo 1. Cuestionario cognitivo

DIRIGIDO A LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE BACHILLERATO GENERAL
UNIFICADO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “PALORA”.

OBJETIVO: Determinar el aprendizaje de la formacion de compuestos quimicos binarios en
los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Palora”.

INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada pregunta y conteste segun corresponda.
Utilizar esfero azul.
Cada pregunta tiene el valor de 1 punto.

1. Relacione los siguientes compuestos binarios con sus respectivas reacciones
para formar compuestos.

1. Oxidos A) No metal mas oxigeno
bésicos

> Oxidos Acidos B) Metal méas hidrégeno

3. Hidruros C) Metal mas oxigeno

4. Peréxidos D) Un metal mas no metal.

E) Hidrogeno més no metal de la
familia 16 y 17.

5. Sales binarias

6. Acidos F) Metal mas dos moléculas de

: -1
hidrécidos oxigeno O

Opciones respuestas

a) 1F, 2B, 3C, 4A, 5E, 6D
b) 1E, 2B, 3F, 4D, 5E, 6A
c) 1C, 2A, 3B, 4F, 5D, 6E
d) 1E, 2C, 3A, 4D, 5B, 6F
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2. Unalos nombres de los siguientes 6xidos con cada una de las nomenclaturas.

1. Hg.0 Oxido mercurioso A) Stock

2. SnO Oxido de estafio (Il) B) Sistematica

3. SOs; trioxido de azufre C) Tradicional

Opciones respuestas

a) 1A, 2B, 3C

b) 1B, 2C, 3A

c) 1C, 2A, 3B

d) 1A, 2C, 3B

3. Lafdormuladel trioxido de di aluminio es.

a) AlsO;

b) AI(OH);

c) Al Os

d) OsAl

4. Asocie los respectivos nombres hidruros con las nomenclaturas.

Nombres de los compuestos Nomenclaturas

1. FeHs Hidruro de hierro (1ll) A) Sistematica

2. CaH,Dihidruro de calcio. B) Tradicional

C) Stock

3. HgH: Hidruro mercurico

Opciones respuestas

a) 1C, 2A, 3B

b) 1A, 2C, 3B

c) 1A, 2B, 3C

d) 1B, 2A, 3C

5. Lafdérmula del metano es.
a) CHs

b) CHa

c) CH:

d HsC
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6. Analice y ordene los siguientes nombres de los perdxidos segun su

nomenclatura.

Nombres de los compuestos

Nomenclaturas

1. Na»O; Peréxido de sodio

A) Stock

2. Tix(O2)s Perdxido tantalio (I11)

B) Tradicional

3. Tiy(0,)s Triperdxido de ditantalio

C) Sistemética

Opciones respuestas

a) 1C, 2A, 3B
b) 1A, 2C, 3B
c) 1A, 2B, 3C
d) 1B, 2A, 3C

7. Asocielos respectivos nombres de los 4cidos hidracidos con las nomenclaturas.

Nombres de los compuestos Nomenclaturas

1 HjS Sulfuro (I1) de hidrégeno

A) Tradicional

2 H:Se Seleniuro de dihidrégeno

B) Stock

3 HCI Acido clorhidrico

C) Sistemética

Opciones respuestas

a) 1A, 2C,3A
b) 1B, 2C, 3A,
c) 1B, 2A, 3C
d) 1C, 2B, 3A

8. Laférmula del acido sulfhidrico es.

a) SH»
b) HeS
¢) H,SO,

d) H2S



9. Asocie los respectivos nombres de las sales binarias con las nomenclaturas.

Nombres de los compuestos Nomenclaturas

1

H.S Sulfuro (I1) de hidrégeno A) Tradicional

2

HCI Acido clorhidrico B) Sistematica

3

C) Stock

H.Se Seleniuro de dihidrogeno

Opciones respuestas

a)
b)
c)
d)

10.

a)
b)
c)
d)

1C, 2A, 3B

1C, 2B, 3A

1B, 2C, 3A

1A, 2C, 3B

La férmula del bromuro aurico es.
AuBr

AuBr;

AuzBr

AuBr2
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Anexo 2. Encuesta dirigida a los docentes
Objetivo: Valorar los fundamentos metodoldgicos y teéricos de las actividades ludicas.
INSTRUCCIONES

Responda los siguientes items de acuerdo con su practica pedagdgica, no es necesario que

se identifique. La valoracion establecida es la siguiente:
1 completamente en desacuerdo

en desacuerdo
ni de acuerdo ni en desacuerdo

de acuerdo

AP w N PRE

completamente de acuerdo
1. Las actividades ludicas como estrategia pedagdgica contribuyen a la ensefianza

eficiente de los contenidos académicos:

2. La disciplina didactica no puede asociarse a la ladica.
1 2 3 4 5

3. El contexto ideal para aplicar la ludica en el &mbito académico es el uso de las

plataformas digitales.

1 2 3 4 5
4, La construccion del conocimiento mediante la ludica es limitado y poco
confiable.

1 2 3 4 5
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5. La apropiacién del conocimiento de las diferentes &reas curriculares puede
realizarse de forma exitosa a través de la ludica.
1 2 3 4 5

6. El aprendizaje significativo necesita del anclaje con conocimientos previos que
puede realizarse mediante dindmicas y juegos.
1 2 3 4 5

7. Las dinamicas y los juegos pedagdgicos facilitan y promueven el aprendizaje
cooperativo.
1 2 3 4 5

8. Las habilidades sociales pueden estimularse mediante las actividades ludico-
pedagdgicas en el aula de clase.
1 2 3 4 5

9. El estudiante puede consolidar capacidades de seguridad y autocontrol a través
de su participacién en actividades ludico-pedagdgicas.
1 2 3 4 5

10. El juego en el aula de clase favorece la construccién de la autoestima sana y
equilibrada de los estudiantes.
1 2 3 4 5
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Anexos 3. Fotografias de los juegos ludicos

Figura 11

Juego ludico para los éxidos

R BRI

Figura 12

Juego ludico para los hidruros




Figura 13

Juego ludico para los acidos hidracidos

Figura 14
Juego ludico para las sales binarias
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Anexo 4. Validacion de expertos

Evaluador 1

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADORUNIDAD ACADEMICA
POSTGRADOS

MAESTRIA EN INNOVACION EN EDUCACION VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
ENTREVISTA

Maestrante: Ing. Patricia Acurio

Temadeinvestigacién: Actividades ludicas para el aprendizaje en la formacién de compuestos

guimicosbinarios en bachillerato.
Objetivo del instrumento:

Analizar los fundamentos tedricos y metodolégicos sobre actividades ludicas para el

aprendizaje en la formacion de compuestos quimicos binarios.
Instrucciones
Las preguntas van dirigidas a los docentes que imparten la asignatura de Quimica.

A continuacion, se presenta las dimensiones, categorias y las preguntas planteadas en el
cuestionario, segun el tema de investigacion para ser evaluadas segun su criterio, para ello,
se adjunta el objetivo de investigacion: Analizar los fundamentos teéricos y metodolégicos
sobre actividades ludicas para el aprendizaje en la formacién de compuestos quimicos

binarios.

-Elija la valoracion correspondiente para dar validez y fiabilidad al instrumento, segun la escala

de Likert,mediante una X.
1. Completamente en desacuerdo 2. En desacuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4. De acuerdo

5. Completamente de acuerdo
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ITEMS Observacion a la
pregunta
DIMENSION INDICADORES
Tedrica
Aprendizaje 1. Las acti\_/idades Iudicasgor_nc
estrategia pedagdgica
fortalecen el aprendizaje en Ig
formacion de  compuestos
guimicos binarios,
correspondiente al nivel deg
bachillerato.
La didactica incluye la
incorporacion de estrategias y
recursos ludicos en la practica
Didactica pedagdgica dentro del aulade

Pensamiento

simbolico

clase gue impactan
positivamente el aprendizaje
de los compuestos quimicos
binarios.

Las manipulaciones
implicitas al momento de
participar en los juegos

desarrollan en log
adolescentes los esquemasde
pensamiento simbolicq

complejo, y promueven el
interés hacia el aprendizaje
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Juego

Ludica

de contenidos relacionados
con la quimica.

4. La didéctica ludica establece
gue el adolescente vive una
realidad y avanza en su
aprendizaje  mediante el
juego, se abstrae, razona yse
prepara para vivir, ademas,
disfruta del juego como la
mejor  combinacion  para
aprender sobre los
compuestos quimicos
binarios.

5. La apropiacion del
conocimiento puederealizarse
de forma exitosa a través de
la ludica, incluyendo los
contenidos de la asignatura de
guimicaen el nivel de
bachillerato.

Metodoldgica

Aprender con

juegos

6. ElI aprendizaje de un
conocimiento nuevo necesita
anclarse a una experiencia
previa, ¢este proceso puede

implementarse mediante
juegos y dinamicas para el
aprendizaje de los

compuestos quimicos
binarios?




Aprendizaje
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7. En el contexto escolar se utilizg
la metodologia del aprendizaje
cooperativo conla participacion
de los estudiantes en los
juegos
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cooperativo

Reglas
deljuego

Ludo-
pedagogi

a

Juego virtual

pedagdgicos ¢ Es posible usal
los contenidos relacionados corf
la formacion de compuestoq
guimicos binarios para estetipg
de estrategia metodologica?

Cuando el docente pone en
practica las reglas del juegoparg
aprender sobre la formacién dg
loscompuestos quimicos
binarios, brinda alestudiante I3
posibilidad de aprender cor
facilidad mientras se divierte er
un ambiente de aprendizaje.

9. El desarrollo de acciones ludo-

pedagogicas ha resultado
positvo en cuanto a la
apropiacion del aprendizaje de
la formacionde los compuestos
guimicos binarios.

10.

El docente utiliza el juegd
virtualizado para fortalecer I3
participacion del estudiante en
diversos  ambientes de
aprendizaje ¢ Considera viablg
usar el contenido de log
compuestos quimicos binariog
para este tipo de juegos?
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¢En su opinion, considera que existird alguna otra dimension o indicador que forma

parte delconstructo tedrico, misma que también deberia ser evaluada?, ¢ Cuél?

Se puede aplicar el instrumento con las dimensiones ya establecidas.
Opinién sobre su aplicabilidad: Aplicable (X ) Aplicable Después de Corregir (__) No Aplicable ()

Nombre del experto: LESCAY BLANCO DAYANA MARGARITA
C.C: 0962189015

Titulo: DOCTOR EN CIENCIAS PEDAGOGICAS

Experiencia en el area de la quimica: 5 ANOS

Institucién en la que labora. UNIVERSIDAD TECNICA DE MANABI

S MAMGAN ITA
Ba LESCAY BLARGO

Firma
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Evaluador 2

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADORUNIDAD ACADEMICA
POSTGRADOS

MAESTRIA EN INNOVACION EN EDUCACION VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
ENTREVISTA

Maestrante: Ing. Patricia Acurio

Temadeinvestigacién: Actividades ludicas para el aprendizaje en la formacion de compuestos
guimicos binarios en bachillerato.

Objetivo del instrumento:

Analizar los fundamentos teéricos y metodoldgicos sobre actividades ludicas para el

aprendizaje en la formaciéon de compuestos quimicos binarios.
Instrucciones
Las preguntas van dirigidas a los docentes que imparten la asignatura de Quimica.

A continuacion, se presenta las dimensiones, categorias y las preguntas planteadas en el
cuestionario, segun el tema de investigacién para ser evaluadas segun su criterio, para ello,
se adjunta el objetivo de investigacion: Analizar los fundamentos teéricos y metodolégicos
sobre actividades ludicas para el aprendizaje en la formacién de compuestos quimicos

binarios.

-Elija la valoracién correspondiente para dar validez y fiabilidad al instrumento, segun la

escala de Likert,mediante una X.
1. Completamente en desacuerdo 2. En desacuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4. De acuerdo

5. Completamente de acuerdo
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DIMENSION

INDICADORES

ITEMS

Observacion a la
pregunta

Tebrica

Aprendizaje

Didactica

Pensamiento

simbdlico

1. Las actividades Iludicas como estrategig

pedagogica fortalecen el aprendizaje en |3
formacionde compuestos quimicos binarios
correspondiente alnivel de bachillerato.

La didactica incluye la incorporacion de
estrategias y recursos ludicos en la préactica
pedagdgica dentro del aula de clase que
impactan positivamente el aprendizaje de los
compuestos quimicos

binarios.

Las manipulaciones implicitas a
momento de participar en los juegos
desarrollan en losadolescentes los esquemas
de pensamiento simbdlico complejo,
promueven el
interés hacia el aprendizaje de contenidos
relacionadoscon la quimica.




4. La didactica ludica establece
gue el adolescente vive una
realidad y avanza en su
aprendizaje mediante el juego,

Juego se abstrae, razona yse prepara

para vivir, ademas, disfruta del

juego como la mejor
combinacién para aprender
sobre los

compuestos  quimicos

binarios.

5. La apropiacion del conocimiento
puederealizarse de forma
exitosa a través de la ludica,
incluyendo los contenidos de la
asignatura de quimicaen el
nivel de bachillerato.

Luddica

Metodoldgica |Aprender con 6. ElI aprendizaje de un
conocimiento nuevo necesita
anclarse a una experiencia
previa, ¢este proceso puede
implementarse mediante
juegos y dinamicas para el
aprendizaje de los
compuestos quimicos
binarios?

juegos

7. En el contexto escolar se utilizg

la metodologia del aprendizajg
Aprendizaje cooperativo conla participacion
de los estudiantes en los juegos
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cooperativo

Reglas del
juego

Ludo-
pedagogia

Juego virtual

pedagdgicos ¢ Es posible usat
los contenidos relacionados
con la formacion de
compuestos quimicos binariog
para este tipo de estrategis
metodolbgica?

8.

Cuando el docente pone en
practica las reglas del juega
para aprender sobre |3
formacion de los compuestos
guimicos binarios, brinda a
estudiante la posibilidad deg
aprender con facilidag
mientras se divierte en un
ambiente de aprendizaje.

9. El desarrollo de acciones ludo-

pedagdgicas ha resultado
positivo en cuanto a la
apropiacion del aprendizaje
de la formaciénde los
compuestos quimicos
binarios.

10.

El docente utiliza el juegg
virtualizado para fortalecer |3
participaciéon del estudiante er
diversos ambientes de
aprendizaje ¢ Considerg
viable wusar el contenido de
loscompuestos guimicos
binarios para este tipo de

juegos?
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¢En su opinion, considera que existira alguna otra dimension o indicador que
forma parte delconstructo teérico, misma que también deberia ser evaluada?,

JCual?
Considerando las variables dependiente e independiente con las dimensiones

mencionados abarcatodo el tema de investigacion.

Opinién sobre su aplicabilidad: Aplicable (_X ) Aplicable Después de Corregir (__) No Aplicable ()

Nombre del experto: SENI PINOARGOTE OSCAR DAVID
C.C: 1303180705

Titulo: MAGISTER EN BIOTECNOLOGIA

Experiencia en el area de la quimica: 14 ANOS

Institucién en la que labora. UNIVERSIDAD TECNICA DE MANABI

Firma
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Evaluador 3

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADORUNIDAD ACADEMICA
POSTGRADOS

MAESTRIA EN INNOVACION EN EDUCACION VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
ENTREVISTA

Maestrante: Ing. Patricia Acurio

Temade investigacion: Actividades ludicas para el aprendizaje en la formacion de
compuestos quimicos binarios bachillerato.

Objetivo del instrumento:

Analizar los fundamentos teéricos y metodolédgicos sobre actividades ludicas para el

aprendizaje en la formaciéon de compuestos quimicos binarios.
Instrucciones
Las preguntas van dirigidas a los docentes que imparten la asignatura de Quimica.

A continuacién, se presenta las dimensiones, categorias y las preguntas planteadas en el
cuestionario, segun el tema de investigacion para ser evaluadas segun su criterio, para ello,
se adjunta el objetivo de investigacion: Analizar los fundamentos tedricos y metodoldgicos
sobre actividades ludicas para el aprendizaje en la formacién de compuestos quimicos

binarios.

-Elija la valoracién correspondiente para dar validez y fiabilidad al instrumento, segun la

escala de Likert,mediante una X.
1. Completamente en desacuerdo 2. En desacuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4. De acuerdo

5. Completamente de acuerdo
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DIMENSION

INDICADORES

ITEMS

Observacion a la
pregunta

Tebrica

Aprendizaje

Didactica

Pensamiento
simbodlico

1. Las actividades ludicascomd

estrategia pedagdgicy
fortalecen el aprendizaje en |3
formacion de compuestos
guimicos binarios
correspondiente al nivel dg
bachillerato.

La didactica incluye la
incorporacion de estrategias
y recursos ludicos en la
practica pedagodgica dentro
del aula de clase que
impactan positivamente el

aprendizaje de los
compuestos quimicos
binarios.

Las manipulaciones

implicitas al momento de
participar en los juegos
desarrollan en log
adolescentes los esquemas
de pensamiento simbdlicg
complejo, y promueven e
interés hacia el aprendizaje
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Juego

Luddica

de contenidos relacionados
con la quimica.

La didactica ludica establece
que el adolescente vive una
realidad y avanza en su
aprendizaje = mediante el
juego, se abstrae, razona yse
prepara para vivir, ademas,
disfruta del juego como la
mejor ~ combinacion  para
aprender sobre los
compuestos quimicos
binarios.

5. La apropiacién del conocimientag

puede realizarse de forma
exitosa a través de la ludica
incluyendo los contenidos de Ig
asignatura de quimicaen e
nivel de bachillerato.

Metodolbgica

Aprender con
juegos

Aprendizaje

El aprendizaje de un
conocimiento nuevo necesita
anclarse a una experiencia
previa, ¢Este proceso puede
implementarse mediante
juegos y dindmicas para el
aprendizaje de los
compuestos quimicos
binarios?

7. En el contexto escolar se utiliza

la metodologia del aprendizaje
cooperativo conla participacion
de los estudiantes en los
juegos
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cooperativo

Reglas del
juego

Ludo-
pedagogia

Juego virtual

pedagdgicos ¢ Es posible usat
los contenidos relacionados
con la formacion de
compuestos quimicos binariog
para este tipo de estrategis
metodolbgica?

8.

Cuando el docente pone en
practica las reglas del juega
para aprender sobre |3
formacion de los compuestos
guimicos binarios, brinda a
estudiante la posibilidad deg
aprender con facilidag
mientras se divierte en un
ambiente de aprendizaje.

9. El desarrollo de acciones ludo-

pedagdgicas ha resultado
positivo en cuanto a la
apropiacion del aprendizaje
de Ila formaciébn de los
compuestos guimicos
binarios.

10.

El docente utiliza el juegg
virtualizado para fortalecer |3
participaciéon del estudiante er
diversos ambientes de
aprendizaje ¢considera viablg
usar el contenido de log
compuestos quimicos
binarios para este tipo de

juegos?
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¢En su opinién, considera que existird alguna otra dimension o indicador que forma

parte delconstructo teérico, misma que también deberia ser evaluada?, ¢ Cual?

Ninguna, excelente trabajo.

Opinion sobre su aplicabilidad: Aplicable (_X ) Aplicable Después de Corregir (__)No Aplicable ( )
Nombre del experto: Luz Clemencia Sumba Montes
C.C: 0503806507

Titulo: Magister en Agroindustrias: Mencion Tecnologia en Alimentos

Experiencia en el area de la quimica: 8 afios
Institucion en la que labora. Universidad Técnica de Cotopaxi

Firmado electronicamente por:

UZ CLEMENCIA SUMBA
ONTES

Firma
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Anexo 5. Notas de los estudiantes por paralelo

n o o| o o] o| ©| ©| | &| ©| | ©| ~ o ~| ©| o
Q — Al -
17}
o
a
o 9 o) N| o | | N| o m| | A H| ] | N W] N ™
Ot
o 2
n|aD|
3
Qg @ © O dl | M| | 1| ©| ~| | | O] d| N| M| | W
o A A A H| A A ]| H] A H] ] N N N N N
c
© g
L5
€2
/us
Z o
n o'} 0| o o| 0| 0| o o | o & ~| ©| ©| &| ©| &
Q — —
17}
o
a
o 9 o o | | N| A | N o | | N o o] A o —
Ot
o 2
q|aD|
3
Qlg @ © o dl | M| | 1| ©| ~| | & O] d| N| M| | 1w
o A Al A H| A A ] H] A H] )N N N N N N
c
°© g
L5
€2
/us
Z o
n o'} N~| I~| co| o| ©| | o | »| | ~| ©| B| ©| O &
g |
17}
o
a
o 9 <t N | N | N | 0| | o H A N | ] | o
Ot
o 2
aP
@
Qg @ © o d| | M| | 1| ©| ~| | & O] d| N| M| | 1w
o A Al A H| A A H] ] A H] )N N N N ] N
c
° g
°
E 2
/us
Z o
2 ~ N~ | ©f ~| I~ | ©] o ©] | ~| ©f V] O ~ <
»
o
a
< 9 ™ < N[O H| N O | | ] | | 0 NN ™| A
O..I.
o 2
ND.
IS
Qg @ © o d| | M| | 1| ©| ~| | & O] d| | M| | 1
o A A A H| A A ] H] A H] )] N N N ] N
c
° g
o
€2
/us
Z o




99

A | | O N O O N N| N N OO MO N| S| N| M| M| | N
O I~ 0O O Of dl N M S| WO O O O O | N| M| | WO
N N| N| N[O OO DO OO OO M T T | || <
8m986989999798888987
M MO O MO N[ MO M N[ M M| N| —f N M| N| M| M | N| ™M
O I~ 0O O Of dl N M S| WO O N O O O | N| M| | O
N[N NN OO OO O OO O O O | | | | I <
m7888885777988m8

WA OO M M TN O L M I F| N MO M

O~ 0O O O d| N M S| 1D O | O & O

N[N N N[O O OO O OO MO MO M | <

N~ O WO~ O | O © © ©f | I~

M| N| | N < N | N| N| | | N

O I~ O O Of H| N| M | WO O I

N N N| N[ D MO MO M M M M ™M




