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INTRODUCCION

No se puede negar que la union de Internet y telefonia mévil ha sido un
campo que ha alcanzado un elevadisimo grado de desarrollo tecnolégico, y podria
decirse que es uno de los topicos que mas investigacion genera en el ambito

mundial.

A medida que la comunicacion ha podido prescindir de los cables para
convertirse, en gran parte, en inalambrica, las empresas usuarias y los prestadores de
servicio han visto surgir un sinniimero de posibilidades anteriormente inexistentes.
Por ejemplo, la posibilidad de desplegar sus redes mas rapidamente y con menor
costo, y la presencia de servicios moviles que integran una amplia gama de

SErvicios.

En nuestro medio actualmente se ha iniciado el desarrollo de soluciones y
aplicaciones ut ilizando protocolo ina lambrico de a plicaciones W AP ( WIRELESS
APPLICATION PROTOCOL), pero sin cubrir la necesidad de informaciéon que
necesitan los usuarios, ya que este servicio actualmente solo cubre una minima parte

de toda la capacidad que tiene la conexion inalambrica.

Por lo cual se considera importante el desarrollo del presente plan, teniendo
como objetivo satisfacer las necesidades del usuario, planteando un proyecto en el
que se ofrece un acceso al sitio WAP de la PUCESA, en la que se brinda los

siguientes servicios:

PUCESA 9
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CAPITULOII

PROYECTO DE ESTUDIO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

» PROBLEMA GENERAL

;Existen alternativas de comunicacion y consulta movil de los servicios de la
PUCESA, a usuarios que se les dificulta el acceso a un Web Site por medio de

Internet o su presencia tisica en la organizacion?

~ SUBPROBLEMAS
Problematizando lo expuesto anteriormente:
e ;Sc carcce de estudios de actualizacion en base a los requerimientos y

avances de la tecnologia de las telecomunicaciones?

U . No s¢ tienc una mayor visién para crear servicios innovadores?
. ¢ Falta actualizacion oportuna de ciertos datos ¢ informacién que son de

mucha importancia para cl usuario?

[.1.1 DELIMITACION

El desarrollo del presente proyecto se llevara acabo en la ciudad de
Ambato, ¢l cual esta enfocado principalmente en la utilizacion del servicio
por parte de los estudiantes de la PUCESA, posibles aspirantes, profcsores y
personal administrativo, es decir, podran acceder a cstos servicios cualquicr
persona que tenga un celular con la tecnologia que soporte las aplicaciones

WAP.
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1.1.2.1

Justificacion Practica.- El plan presenta una aplicacion que puede

satisfacer la  necesidad de obtener informacion y  scrvicios
personalizados, que le permita al usuario tener un acceso eficaz,
pudiendo hacerlo desde su celular, con lo cual la PUCESA estaria acorde
a los avances tecnoldgicos los mismos que ofrecen muchas facilidades en

¢l acceso a la informacion y servicios de la Universidad.

1.1.2.2 Justificacion Tedrica.- Es importante tomar en cuenta que por medio del

protocolo de comunicaciones inalambricas se pucdc acceder a los
servicios de informacion més tradicionales en ¢l Internet, a una amplia
gama de servicios tomando en cuenta que se trata de proporcionar un
adecuado tratamiento de la informacién por lo tanto sc pretende

aprovechar un medio de comunicacion como cs el celular y ¢l Internet.

1.1.2.3 Justificacion Metodoldgica.- El Entorno de Aplicaciones Inalambricas

cs un entorno de aplicacion de proposito general basado en la
combinacion del World Wide Web vy tecnologias de comunicaciones
moviles. El principal objetivo de WAE (ENTORNO DE
APLICACIONES INALAMBRICAS) es cstablecer un entorno inter
operable que permita a los operadores y proveedores de scrvicio
construir aplicaciones que alcancen una amplia variedad de plataformas
inalambricas. La capa WAE contiene el ya mencionado micro

navegador el cual contiene varias funcionalidades.

PUCESA 13
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1.2 OBJETIVOS

1.2.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar ¢ Implementar servicios de comunicacion movil para el portal

WAP de la PUCESA.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

v Estudiar la tecnologia WAP vy el lenguaje WML, cl cual permitira desarrollar
la estructura de las paginas de los servicios WAP de la PUCESA.

v" Desarrollar los servicios de: Envio de e-mail, Informacion de Escuclas y
carrcras, Eventos y Actividades, Temas de Interés y techas importantes.

v" Crear politicas de actualizacion constante de los servicios ¢ informacion de

las paginas WAP que lo requicran.

1.3 HIPOTESIS

[.3.1 HIPOTESIS GENERAL

Los servicios que seran integrados a la pagina WAP de la PUCESA, podran

satisfacer las necesidades de los usuarios.

o VARIABLE DEPENDIENTE:
Los servicios que scran integrados a la pagina WAP de la PUCESA.
e VARIABLE INDEPENDIENTE:

La satisfaccidn de las necesidades del usuario
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1.4 METODOLOGIAS DE INVESTIGACION

1.4.1 DEFINICION DE LA INVESTIGACION

Para realizar la investigacion del presente proycecto, s necesario enfocarse
cn ¢l siguiente Paradigma:

El Positivismo Légico: “Esta corriente surge en la segunda década del siglo
XX, intenta combinar ¢l imperialismo idealista subjctivo con el analisis
logico del saber. Investiga la estructura 16gica del conocimiento cientitico
con ¢l fin de descubrir ¢l contenido empiricamente comprobado™.

Por lo cual Ta mctodologia de Investigacion que se utilizard estara basada

principalmente en la ciencia y en la experiencia personal para la aplicacion.

|.4.2 TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

Para poder obtener la informacion necesaria se realizaran entrevistas y

especialmente consultas de navegacion en Internet.

Ademas se realizard una investigacion y se buscard ascsoramiento sobre ¢l
funcionamicnto, caracteristicas y especificaciones téenicas de los tel¢tonos
celulares con la capacidad de soportar la teenologia WAP disponibles en ¢l

mercado.

PUCESA 15



CREACION E IMPLANTACION DI ¢

ERVICIO!

PARA FLLPORTAL WAP DE [LA P.UCESA.

Victor Manuel Luzuriaga Lizano

1.5

Inicks

v
Presentasan

> Plande
Disestacion

MO Aprabacion

Moditicaviunes -
del Plan

Modincaciones «

A

Desarralto de los Capiiulos
de Marco Teonco

v
Piresentacion y revision de
» los Capitulos del Marco

Feorico
v
Aprobacion
de los Capitulos del =
Marco Teorica
A
. Diseno ded
Purtal
v
NO Aprobacién

Modificaciones - del Disefio

Modiicaciones <

DIAGRAMA DE PROCEDIMIENTOS

v
Diserio de los
»
Servicws
v
Aprobaton u

de Servicios

Modificaciones <

v

Implementacion

v
> Pruebas
v
NO Funcionarmento ¥l
Correcto
v
Presentacion de lus Capiulos
= conlalntarrmacion, Diseno y
Conclusiones del Proyecto
N
Modilvaciones « L4

Aprobacion

v

Presentacion de fa
Disertaian

v

Lefensa



CREACION E IMPLANTACION DE SERVICIOS Victor Manue! Luzuriaga Lizano
PARA LL PORTAL WAPDELAPU.CESA,

CAPITULO I1

MARCO TEORICO

2.1 REDES INALAMBRICAS
2.1.1 ANTECEDENTES

“Una dc las tecnologias mas prometedoras y discutidas en ecsta
década es la de poder comunicar computadoras mediante tecnologia
inalambrica. La conexion de computadoras mediante Ondas de Radio o Luz
Infrarroja, actualmente estd siendo ampliamente investigada. Las Redcs
Inalambricas facilitan la opcracion en lugares donde la computadora no
puede permanccer en un solo lugar, como acropuertos, almacenes o cn

oficinas que se encuentren en varios pisos.

No se¢ espera que las redes inalambricas lleguen a remplazar a las
redes c ablcadas ya que ¢ stas ofrecen velocidades de transmision mayores

que las logradas con la tecnologia inalambrica.

Las redes inalambricas actuales ofrecen velocidades de 2 Mbps, las
redes cablcadas ofrecen velocidades de 100 Mbps. Los sistemas de Cable de
Fibra Optica logran velocidades ain mayores, y pensando futuristamente se
cspera que las redes inalambricas alcancen velocidades de hasta solo 10

Mbps.

Sin embargo sc pueden mezclar las redes cablcadas y las
inalambricas, y de esta manera generar una "Red Hibrida" y poder resolver
los Gltimos metros hacia la estacion. Sc puede considerar que cl sistema

cableado sca la parte principal y la inalambrica le proporcione movilidad

PUCESA 17
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adicional al equipo y cl operador se pueda desplazar con facilidad dentro de
un almacén o una oficina.”

Fuente: Tendencias Tecnolégicas Redes Inalambricas.

2.1.2 ARQUITECTURA DE UNA RED INALAMBRICA SOBRE LAS REDES
ALAMBRICAS

Las redes inalambricas se diferencian de las convencionales
principalmente en la "Capa Fisica" y la "Capa de Enlace de Datos", scgun cl

modelo de referencia OSI.

La capa fisica indica como son cnviados los bits dc una estacion a
otra. La capa dc Enlace de Datos (denominada MAC), se encarga dc
describir como s¢ empacan y verifican los bits de modo quc no tengan

errores, tal como se mucstra en la Figura 1.

Figura 1: Arquitectura Alambrica

Las demas capas forman los protocolos o utilizan puentes,
ruteadorcs o compuertas para conectarse. Los dos métodos para remplazar la
capa fisica cn una red inalambrica son la transmision de Radio Frecuencia y

la Luz Infrarroja, tal como se muestra cn la figura 2.
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Figura 2: Arquitectura Inalambrica

2.2 TELEFONIA MOVIL

“Los sistemas de radiocomunicaciones moviles permiten el
intercambio de informacién cntre estaciones fijas o moviles (o entre dos
moviles) utilizando como medio de transmision ¢l espectro radioeléctrico.
Permiten  conectar centros de  control publicos o privados y redes

telefonicas con personas o vehiculos cquipados con sistemas de radio.

Cuando ¢l ambito de¢ aplicacién de los sistemas de
radiocomunicaciones moviles s¢ centra en el servicio telefénico se habla

entonces de scrvicio de Radiotelefonia Movil (SRTM).

Actualmente se esta extendiendo ¢l ambito de utilizacion de
sistemas moviles a servicios no telefonicos como son los de transmision
digital.

La finalidad de este servicio, conocido como TMA
(TELEFONIA MOVIL AUTOMATICA) celular o simplemente TMA, ¢s

la de proporcionar al usuario un servicio telefonico publico movil.

PUCESA 19
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La tclcfonia movil permite mantener comunicacion telefonica
desde equipos moviles de la misma forma que si utilizaran un teléfono fijo
convencional.

Un usuario movil puede ctectuar y recibir llamadas telefonicas

automaticas con cualguier otro abonado tijo o movil de la red teleténica.

El usuario de Teletonia movil puede realizar llamadas nacionales
¢ internacionales en sus desplazamientos, manteniendo en su zona de

cobertura la disponibilidad teleténica de su domicilio.” Fuente: Antenatei 2004.

TMA mancja un gran numecro dc abonados moviles dispersos por
una amplia zona con cxplotacion automatica. Esto supone resolver una

scric de aspectos:

- Conmutacion automatica de la comunicacion y su continuidad.

- Radiobusqueda de un movil, que debe preceder a toda comunicacion.

- Consccucion de un nivel de calidad de la conmutacion con la seleccion
automatica de estaciones para mantener csa calidad en el curso de la

conversacion.

En los sistemas TMA se necesita conseguir una amplia cobertura con gran
capacidad de trafico y con un numero limitado de frecuencias. Esto se
consigue gracias a la reutilizacion sistematica de las frecuencias, lo que se

logra mediante estructuras celulares.

2.2.1 TELEFONIA MOVIL EN EL ECUADOR

El mundo dec la comunicacién sufrido una verdadera ‘revolucion'
durantc ¢l 2003, nucvas tecnologias, equipos y servicios entraron al
mercado nacional cambiando ¢l estilo de vida en la mayoria de los

ecuatonanos.

Los teléfonos mdviles dejaron de ser simples terminales de

transmision de voz para convertirse en pequefias computadoras que



CREACION E IMPLANTACION DE SERVICIOS Victor Manuel Luzuriaga Lizano
PARA EL PORTAL WAP DE LLAP.U.CESA.

transmiten datos ¢ imagences, intcrcambian mensajes de texto, e incluso,
permiten navegar ¢n Internet. Ademas, las empresas de telefonia celular

impulsaron ¢l sistema 'prepago’ como alternativa para masificar cl servicio.

En cambio, la telefonia pablica evoluciond, de la mano de la estatal
ANDINATEL y los cyber (catés), de los teléfonos que funcionaban con
monedas hasta los modernos locutorios, y se convirtid en un negocio

rentable.

Los nuevos servicios de la teletonia movil son variados y algunos
similares en las tres empresas: identificador de llamadas, llamada en
espera, larga distancia internacional, casillero dc voz, y roaming

internacional.

Pero, ademas, ya cxisten tclé¢fonos de tercera gencracion quc
vienen con otros servicios como la transmision de videos y fotografias,
tonos polifonicos, musica, conexion a Internet, cnvio y recepeion de

correos clectronicos.

Sin embargo, para lograr todo csto fuc necesario incorporar nueva
teenologia. Porta, BellSouth y Alegro PCS trajeron los ultimos adelantos
en tecnologia, cada una de cllas cscogid una diferente, Porta trajo cl
Sistema g lobal p ara ¢ omunicaciones m oviles (GSM); y BellSouth ¢ ntro
con Acceso multiple por division de cddigos (CDMA), mientras que la
nucva empresa Telecsa entra con ¢l Sistema de Comunicacién Personal o
PCS (Personal Communications Services) es el nombre dado a la
teenologia y servicios inalambricos que operan en la banda de los 1.900

Mhz.

A la larga las aplicaciones dc las tres son similarcs, pero las

diferencias cstan detras.

PUCESA 21
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El CDMA de BcellSouth es una tecnologia de tercera generacion y
consiste en crear un codigo Unico con la informacion de cada uno de los

usuarios para que las transmisiones tengan niveles de scguridad mas altos.

El GSM es tecnologia de generacion 2,5, en la que cada usuario
ocupa una parte de la frecuencia por un periodo en ¢l que es posible

guardar toda la informacion en un chip inteligente.

Los PCS representan un nuevo nivel en las comunicaciones
inalambricas dc alta tecnologia. En términos de la evolucion tecnologica,
los servicios celulares sc ubican en la primera y segunda generacion de la
telefonia movil, siendo los PCS definidos como de tercera generacion
desde su nacimicento. La legislacion ccuatoriana ha identiticado los
servicios PCS como servicios moviles avanzados (SMA), definidos como

los servicios de telefonia movil terrestre.

Muchas cmpresas como Sony, Nokia, Motorola, Kyocera,
Samsung, Ericsson y Siemens s¢ dedican a la fabricacion de celulares. Y
scgun las cifra de esta ultima compatiia, ¢s un ncgocio que crece a grandces
velocidades: en el 2003, el mercado latinoamericano crecid en 23% y los

pedidos aumentaron en 120%.

Fuentes: Home Page de Porta, Bellsouth y Alegro PCS.

2.2.2 ARQUITECTURA

Los clementos basicos del sistema TMA son las Estaciones Base, las

Centrales de Conmutacion, zona de cobertura y las estaciones moviles.

- Estaciones Base: Las estaciones base son los equipos que establecen el

contacto con los telétonos moviles del cliente y por tanto determina la
cobertura del servicio. Consiste en un ordenador y un transmisor/receptor
conectado a una antena. Existe una amplia red de Estaciones Base las cuales

estan conectadas a Centrales de Conmutacion especificas para la Telefénica
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2.2.3

Movil (MTSO, Movil Telephonic Switch Office o MSC, Mobil Switch
Center).

- Centrales d ¢ C onmutacién p ara T clefonia M évil: D an s ervicio al as

cstaciones Base y a su vez se conectan con las Centrales de la Red
Telefonica Fija, para poder establecer conversaciones tanto entre teléfonos
moviles como entre teléfonos moviles y fijos. En grandes sistemas son
necesarios multiples MTSO conmutandose éstos en un segundo nivel de

MTSO y asi succsivamente.

- Zona dc cobertura: La zona de cobertura del servicio contempla la

totalidad del territorio nacional, especialmente las areas urbanas y vias de
comunicacion mas importantes. La superficic total a la que se extiende el

servicio es dividida en sub-areas o ccldas atendidas por una estacion base.

- Estacion movil: Es el terminal teletonico mévil. El propio teléfono

movil indicara al usuario cuando se encuentra dentro de la zona de cobertura.

Las personas que quieran cstablecer una comunicacion con un usuario
del servicio de teletonia movil no necesitan saber donde sc encuentra éste ya
que cl propio sistema se encarga automaticamente de localizarle para

establecer la comunicacion.

MEDIOS DE TRANSMISION DE DATOS

Dispositivos Pasivos sin Comunicacion.- Su funcionamiento cs muy similar

a las cajas negras dc los avioncs. Se adosan adecuadamente al terminal
celular y almaccenan cada uno un cierto intervalo de tiempo programable
(desde scgundos a minutos) la ubicacion exacta (latitud, longitud y altura),
rumbo y velocidad del terminal cclular, indicando la fecha y hora del

registro.
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Comunicacion  via Ondas de radio.- Esta implementacion cfectiia la
transmision de datos a la central, cada cierto intervalo de ticmpo
preprogramados,  por ¢jemplo, un intervalo tipico podria ser actualizar la
posicion del movil cada S minutos. Cabe destacar que esta comunicacion la
efectia directamente ¢l equipo sin intervencion alguna del conductor detl
movil y es recibida directamente por la aplicacion que controla al movil sin

ninguna intervencion humana.

Comunicacion via Telefonia Moévil Celular.- Esta implementacion al igual

que la comunicacion a través de ondas radiales, efectua la transmision de
datos a la central en un intervalo preconcebido, sin intervencion humana

entre las partes.

La comunicacion de datos utilizando la red de teletonia celular, tiene como
principal desventaja el costo directo por transmision, ya que es cquivalente a
realizar una llamada por un telétono movil celular, pero tiene la gran ventaja
de que en zonas urbanas, no necesita mayor infraestructura que la que provee

¢l operador de telefonia.

Comunicacion Satelital.- El dispositivo ubicado en el movil transmite la

informacion a una red de 36 satélites y de alli a una estacion terrestre, que s¢
encarga de hacer llegar la informacion hasta la central de control. Si bien su
costo de implementacion es alto, el costo total por ¢l servicio de transmision,
cs relativamente bajo considerando que permite una cobertura del 100 por

ciento en cualquier lugar de la ticrra.

Comunicacion Wireless (Acceso Ip Inalambrico o Wireless Ip).-Actualmente

algunas compafias, ya estan utilizando la tecnologia WAP (wircless
application protocol) o protocolo de aplicaciones inalambricas, para la
comunicacion de datos. E sta t cenologia p ermite a cceder a 1 os servicios y

contenidos de Internet a través de conexiones inalambricas. Otra alternativa
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para la comunicacion de datos, dentro de esta linea es utilizar telefonia IP, en
ambos casos ¢s necesario contar con un modem inalambrico, que permita la
conexion inalambrica. Hoy en dia los valores de telefonia IP son mucho
menores quc los de la teletonia celular, incluso a los de la red fija, y se
espera que ¢l equipamiento que hoy ticne un costo importante, vaya bajando

con cl correr de 10§ anos.  Fueme:(Pérez, 2001).

CONEXION MOVIL FRENTE A LA CONEXION FLIA

Podemos encontrar un gran numcro dc ventajas referente a este nuevo

avancce:

Gracias a los telétonos moviles los individuos han conseguido que la
comunicacion entre ellos, tan necesaria en la sociedad, sea mayor en relacion
a la telefonia fija.

Es una herramienta de trabajo y de consumo popular en la sociedad, dado
que tenemos que desenvolvernos en distintas circunstancias ¢s de gran
utilidad contar con la posibilidad de poder pedir ayuda en cualquier
momento.

Muchas personas han declarado que el llevar su celular les hace sentirse con
mas seguridad.

También hay que tener en cuenta que la demogratia ccuatoriana csta
tltimamente cambiando, c¢s dccir cada vez son mayores ¢l numero de
personas que superan los 60 afios de cdad. Todo tipo de entidades y
asociacioncs que ¢ stan cn ¢ ontacto dir ccto con ¢llas o con enfermos c on
discapacidades fisicas o psiquicas estan recomendando ya el uso del teléfono
movil.

Otro de los ambitos donde la utilidad del mévil ¢s importante es en ¢l coche
y ¢n ¢l movimiento por carretera en general, mientras que la telefonia fija

nos obliga a permanecer estaticos en un lugar.
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Sin embargo también hay un cierto temor por los posibles riesgos para la

salud. En lo que se refiere a este aspecto hay dos versiones:

» Algunos informes cientificos consideran que si nos exponemos a los campos
electromagnéticos que emiten estos aparatos podriamos sufrir consecuencias
tales como perdida de memoria, reduccion de la fecundidad, cancer y
cambios negativos en el desarrollo y comportamiento de los nifios.

» Por el contrario otro estudio realizado sobre este asunto nos dice que los
teléfonos maviles no son perjudiciales para la salud. sino todo lo contrario,
al menos a corto plazo ya que, no han encontrado pruebas de que nos afecten

al cerebro cuando nos exponemos a ellos.

Ante estos datos cada uno es libre de si nos compensa o no la utilizacion de

estos terminales.

Analicemos en la figura 3 las diferencias entre Internet fija e Internet movil.

<Y

/" Requerimientos de los
A /  contenidos existentes

/ en Internet FIJA
‘ Voz sobre IP
/" Video
/" Multimedia
| ' apacidades de
Grafico los terminales
Texto MOVILES

>
9% 96 97 98 99 00 01 02

Figura 3: Diferencias entre Internet fija e Internet movil
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FIGURA 4 Componentes WAP

El lenguaje usado para crear las interfaces de usuario cn WAP cs
denominado WML, el cual es una especializacion de XML para sistemas
moviles y provee un conjunto de ctiquetas similar a HTML, pero muy

reducido y adecuado al entorno inalambrico.

Los documentos WML son denominados Deck (Barajas) y estan
estructurados en unidades bien definidas llamadas Cards (Cartas); también se
disponc de WMLScript, un lenguaje estandarizado para realizar guiones que
corren en ¢l cliente de manera similar a JavaScript y que permite rcalizar

labores como validacién de datos, realizacidén de céalculos, ete.

2.3.4.2 Pasarela: Es la encargada de realizar el traslado de requerimicntos
WAP a requerimientos HTTP, hace uso de tecnologia proxy estandar para
wcb para permitir la conexion de terminales inalambricos al dominio web;

tipicamente tiene dos funciones:
¢ Pasarela de Protocolo: Permitiendo la traduccion de WAP a HTTP

e Codificador/Decodificador: compactar el contecnido WML para scr
enviado por el medio inalambrico.

Ademas, esta pasarela puede prestar servicios de scguridad para aplicaciones

de comercio clectronico, realizar traduccion dc paginas HTML a WML,

ofrecer servicios de DNS (Domain Name Server), caché para optimizar la
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respuesta a los moviles, y servir de interfaz hacia el sistema del operador
para prestar servicios de localizacion, personalizacion, configuracion de
servicios ete.

2.3.4.3 Servidor de origen: Tipicamente ¢s un servidor web al que se ha

modificado para scrvir contecnidos WAP, recibe peticiones de paginas wml,
imagenes wbmp, paginas compiladas. Haciendo uso de tecnologias para
aplicaciones web como CGI, Servlets, ASP, PHP, etc. se puede generar
contenido dinamico wml a partir de Bases de Datos, Servidores de Correo,
cte.

2.3.4.4 Servidor WTA: Es un servidor que responde directamente a los

requerimientos de un cliente y es usado para proveer acceso WAP a las
caracteristicas de la infraestructura de red inalambrica, como por ejemplo,
configurar servicios, utilizar servicios de valor agregado etc.

La Figura 4 ilustra un ¢jemplo de implementacion WAP, y sc puede apreciar
el alcance de la misma a nivel de Internet e Intranct.

Es importante ademas tener en cucnta que respecto a la scguridad de los
datos transportados sc debe integrar la scguridad de las redes inalambricas

basadas en WAP (WTSL) y las de redes TCP/IP (SSL)

Figura 5: Implementacion WAP
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2.3.5 ARQUITECTURA WAP

l.a arquitectura WAP proporciona un "entorno escalable y extensible para el

desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles”. Para ello. deline una

estructura en capas, en la cual cada capa es accesible por la capa superior asi

como por otros servicios y aplicaciones a través de un conjunto de interfaces

bicn definidas y especificadas, como se muestra en la [igura 6.

U S ————
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JavaScnpt |

HTTP

Wireless Application Pratocol

H

Y

Wireless Application § Other Services
Environment (WAE) and
g i e s 8| Applications

Wircless Session Layer (WSP)

TLS-SSL ||

TCPIP
unpip

H

¢

Wireless Transaction Protocol (WTP) j]

Wireless Transpon Layer Security (WTLS) I

Wireless Datagram Protocol (WDP) |

Bearus '

PSP ——

Figura 6:

sms| ussa | cso 1513 [coma [cora poce] [t

Arquitectura de Protocolos WAP

2.3.5.1 Capa de Aplicacion (WAL).- Wireless Application Lnviroment

Intorno de Aplicacion Inalambrico de proposito general basado en una

combinacion de tecnologias tipo WWW 'y moviles. su objetivo  es

proporcionar un entorno interoperable para construir aplicaciones que

funcionen en diferentes plataformas.

Esta capa contiene el micronavegador y ¢s donde se especitican los

lenguajes WML y WMLScript, ademas de las funcionalidades de WTA 'y

WTALI para servicios telefonicos.
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WTLS también puede ser usado para comunicaciones seguras entre
terminales. Las aplicaciones pueden habilitar o deshabilitar WTLS
dependiendo de los requerimientos de seguridad y caracteristicas de la red de

transporte.

2.3.5.5 Capa de Transporte (WDP).-Wireless Datagrama Protocol

La capa de transporte en WAP, es referida como WDP, opera sobre servicios
de transporte de datos soportadas por varios tipos de redes. WDP ofrece un
servicio consistente a las capas superiores las comunica transparentemente
independiente de la capa portadora, permitiendo que las aplicaciones sean

independientes de la red inalambrica.

2.4 WML (Wireless Markup Language)

2.4.1 DEFINICION

WML, que responde a las siglas de Wireless Markup Language, o lenguaje de

marcas para inalambricos.

Este lenguaje es descendiente del XML (eXtensible Markup Language), con
unas etiquetas bastante similares a las del HTML. De hecho, si se tiene

conocimiento sobre HTML se tiene mucho terreno avanzado.

WML es case-sensitive (es decir, distingue las maytsculas de las mindsculas),
y los nombres de las etiquetas deben ir en minusculas, de lo contrario, el
documento no sera correcto. Ademas, los valores de los parametros de las
etiquetas deben ir siempre entre comillas (""), al contrario que en HTML,

donde son opcionales. Tenemos dos tipos de etiquetas: simples y pareadas.

Las etiquetas simples son aquellas que no se cierran (por ejemplo, una etiqueta

que indique un salto de linea), y deben escribirse de la siguiente forma:

<etiqueta/>
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Las ctiquctas parcadas son aquellas que se abren y s¢ cierran, porque delimitan
alguna cosa (por ¢jemplo, un blogue de texto, un enlace, ...). Deben escribirse
de la siguiente forma:

<ctigueta> ... </etiqueta>

Para poder cditar los documentos WML nos sirve cualquier editor de texto
plano. No obstante, existen emuladores de teléfonos WAP que nos permiten

cditar y visualizar ¢l resultado final de lo que estamos haciendo.

CARACTERISTICAS

Las caracteristicas del lenguaje WML puecden agruparse en cuatro arcas

principales:

El WML ofrece un soporte de texto e imagen y tiene una amplia variedad de

formatos y comandos.

Las cartas WML se agrupan en barajas. Una baraja WML cs similar a una
pagina HTML identificada por un URL (Uniform Resource Locator,
localizador de recursos uniforme) y ¢s la unidad basica de transmision de

contenidos.

El WML ofrece soporte para gestion de navegacion entre cartas y barajas, ¢
incluye comandos para su manejo. Estos pucden usarse para navegar o ejecutar
“scripts™. El WML también provee de conexiones de anclaje similares a las

usadas cn ¢l HTML version 4.

Se pueden establecer parametros para todas las barajas dc WML usando un
modelo establecido. Se pueden usar variables en lugar de cadenas y sustituirse
en el tiempo de ¢jecucion. Esta forma de establecer parametros permite que los

recursos de la red sean usados de torma eficiente.
Una aplicacion WML esta compucsta de barajas y cartas.

Estos tltimos identifican un fragmento de interaceion como puede ser clegir

un ment o rellenar un campo.
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2.3.5 ARQUITECTURA WAP

l.a arquitectura WAP proporciona un "entorno escalable y extensible paru el
desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles®. Para cllo. define una
estructura en capas, en la cual cada capa es accesible por la capa supcrior asi
como por otros scrvicios y aplicaciones a través de un conjunto de interfaces

bicn definidas y especificadas. como se muestra en la figura 6.

{Mwigi;;;é‘{‘mm;f Wireless Application Pratocol
i H
HTML Wireless Application 5 Other Services
JavaScupt | Environment (WAE) : and
, T N e et | Apphcations
HTTR Wireless Session Layer {WSP)
Witetess Transaction P1otocol (WTP) H
TLS -~ SSL Wirelgss Transport Layer Security (WTLS) }
Wireless Datagram Protocol (WDP) |
TC pi‘ip ...... ag e . i . »
UDPUP | Jueaes ,
; SMS | USsO Losp ISt {wm\i %cuvu ;mov} {m..;

PRTNRUS———

Figura 6: Arquitectura de Protocolos WAP

2.3.5.1 Capa de Aplicacion (WAE).- Wireless Application Enviroment

Intorno de Aplicacion Inalambrico de propésito general basado cn una
combinacion de tecnologias tipo WWW 'y moviles. su objetivo cs
proporcionar un entorno interoperable para construir aplicaciones que
funcionen en diferentes platalormas.

Esta capa contienc ¢l micronavegador y cs donde se especifican los
lenguajes WML y WMLSeript, ademas de las funcionalidades de WTA 'y

WTAI para servicios telefonicos.
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2.3

WTLS también puede ser usado para comunicaciones scguras entre
terminales. Las aplicaciones pucden habilitar o deshabilitar - WTLS
dependiendo de los requerimientos de scguridad y caracteristicas de la red de

transporte.

.5.5 Capa de Transporte (WDP).-Wircless Datagrama Protocol

La capa de transportc cn WAP, ¢s referida como WDP, opera sobre servicios
de transporte de datos soportadas por varios tipos de redes. WDP otrece un
servicio consistente a las capas supcriores las comunica transparentemente
independiente dc la capa portadora, permitiendo que las aplicaciones sean

independientes de la red inalambrica.

2.4 WML (Wireless Markup Language)

2.4.1 DEFINICION

WML, que responde a las siglas de Wireless Markup Language, o lenguaje de

marcas para inalambricos.

Estc lenguaje es descendiente del XML (eXtensible Markup Language), con
unas ctiquetas bastante similares a las del HTML. De hecho, si se ticne

conocimiento sobre HTML se tiene mucho terreno avanzado.

WML es casc-sensitive (es decir, distingue las mayusculas de las mindsculas),
y los nombres dec las ctiquetas deben ir en mintsculas, de lo contrario, ¢l
documento no sera correcto. Ademas, los valores de los parametros de las
ctiquetas dcben ir siecmpre entre comillas (""), al contrario que en HTML,

donde son opcionales. Tenemos dos tipos de etiquetas: simples 'y parcadas.

Las etiquctas simples son aquellas que no se cierran (por ¢jemplo, una ctiqueta

que indique un salto de linca), y deben escribirse de la siguiente forma:

<etiqueta/>
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Las ctiquetas parcadas son aquellas que se abren y se cierran, porque delimitan
alguna cosa (por ejemplo, un bloque de texto, un enlace, ...). Dcben escribirse
de la siguiente forma:

<etiqueta> ... </etiqueta>

Para poder editar los documentos WML nos sirve cualquicr editor de texto
plano. No obstante, cxisten emuladores de tel¢fonos WAP que nos permiten

editar y visualizar el resultado final de lo que estamos haciendo.

CARACTERISTICAS

Las caracteristicas del lenguaje WML pueden agruparse en cuatro arcas

principales:

El WML ofrece un soporte de texto ¢ imagen y tiene una amplia variedad de

formatos y comandos.

Las cartas WML se agrupan en barajas. Una baraja WML c¢s similar a una
pagina HTML identificada por un URL (Uniform Resource Locator,
localizador de recursos uniforme) y es la unidad basica de transmision de

contenidos.

El WML ofrcce soporte para gestion de navegacion entre cartas y barajas. ¢
incluye comandos para su manejo. Estos pueden usarse para navegar o ¢jecutar
“scripts™. El WMI. también provee de conexiones de anclaje similares a las

usadas en ¢l HTML version 4.

Se pucden establecer parametros para todas las barajas dc WML usando un
modelo establecido. Sc pueden usar variables cn lugar de cadenas y sustituirse
en ¢l tiempo de cjecucion. Esta forma de establecer parametros permite que los

recursos de la red sean usados de forma eficiente.
Una aplicacién WML estd compuesta de barajas y cartas.

Estos tltimos identifican un fragmento de intcraccion como puede ser clegir

un menu o rellenar un campo.



CREACION E IMPLAN TACION DE SERVICIOS Victor Mianuel Luzuriaga Lizano
PARA EL PORTAL WAP DE LA P.UCESA.

2.6 IMPLEMENTACION DE UN PORTAL WAP

2.6.1 ARQUITECTURA

Antes de disefiar la aplicacion en si, resulta 0til analizar el entorno de
funcionamiento. En un sistema WAP. un cliente accede a una red movil. Su

objctivo e s o btener informacion de una red IP. E1dia grama de b loques de

funcionamicnto seria ¢l que se muestra en la figura 7:

Servidor de
informacion

Cliente

s

FRUE TR M A |

(AN

[
Sty
LRCRTE L £7 106 D)

ERINl!

Figura 7: Arquitectura de Portal Wap
Los clementos quc intervienen son:
~ Servidor de informacion: ubicado en una red [P.

» WAP Gateway: quc realiza la conversion entre ¢l mundo movil y el IP clasico.
Existen implementaciones software de este gateway, que pueden ubicarse en la
red local.

2.6.2 FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA WAP MAIL
La funcion de WAPMai! es permitir la visualizacion de cualquicr buzon que
soporte protocolo IMAP. Al acceder al sistema, ¢l usuario especifica su login,

password y buzon donde sc¢ ubica la cuenta. Graficamente, la visualizacion de

la pantalla inicial queda como sc mucstra en la figura &:
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Figura 8: Visualizacion de la Pantalla Inicial

Una vez verificado que el login y password son correctos, cl
usuario puede moverse a través de las carpetas de la cuenta y visualizar los
mensajes que conticne. Seleccionar uno y visualizar ¢l contenido, contestarlo,

reenviarlo, borrarlo, ctc... También permite enviar correo.

Siguicndo la filosofia WAP, no sc han afiadido mas funciones. No
se pretendc implementar todas las funciones caracteristicas dc un Webmail,
sino mas bien hacer un programa util y mancjable a través de un interfaz
sencillo. Aln cuando todavia no sc dispone de estadisticas de uso, se cree que
la utilidad tundamental es la consulta de corrco, ya que ¢l redactado es mas

complcjo debido a la naturaleza de los terminales actuales.

Para usar la aplicacién, no hace falta crear una cucnta especial de
correo, so6lo que sc trate dc un buzén IMAP. Hay un servidor IMAP
predeterminado, para simplificar la introduccién dc datos, pero pucde
cambiarse desde el mismo terminal. En cambio, ¢l servidor SMTP para los
mensajes salicntes queda establecido por la configuracion de la maquina Unix

dondc puede cstar instalado WAPMail.

Desde cl punto de vista de la seguridad, WAP la implementa en las
capas inferiores de la arquitectura. Realmente, esto es una parte que en esta
implementacion queda del lado del operador movil, ya que es €l quien gestiona

la pasarcla. Desde el punto de vista del mundo 1P, la conexion entre la
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maquina dondc reside la aplicacion y el servidor de corrco sc¢ realiza

tundamentandosc en llamadas IMAP estandar, ver figura 9.

i Servidor de Servidor
Cliente Pasarela mnformacion (MAP

Figura 9: Vision General del Wap Mail.

2.7 EMULADORES WAP

2.7.1 ANTECEDENTES

Debido al alto precio de las conexiones desde un telé¢tono WAP, no
siempre es posible realizar las pruebas desde un terminal real. Por csta razon,
resultan de gran utilidad los emuladores de WAP discflados para nuestro
sistema operativo. Para ver las paginas WML desde nuestro ordenador sera
necesario recurrir a estos emuladores, ya que los navegadores habituales no las

muestran.
2.7.2 EMULADORES PARA WINDOWS

Para Windows encontramos una gran variedad de emuladores. De
las prucbas recalizadas para cl desarrollo de esta Disertacion, el WinWAP cs
uno de los que se han utilizado, por su parecido a Explorer y Netscape, ver

figura 10.
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Cabe mencionar que para cl desarrollo del portal Wap de la
PUCESA se utilizé ¢l Emulador mas completo como es el caso del Kit de
Desarrollo Nokia Mobile Internet Toolkit 4.0, con ¢l kit de desarrollo de
Nokia, se pucden crear archivos wml, probarlos mediante un completo entorno
de desarrollo que incluye el editor de texto, compilador WML, XHTML, CSS
y WMLScript, visualizador de depuracion (debug) como variables y mensajcs

¢ informacién de la sesion, ver figura 12.

[l Mokia WAP Toolkit M= Ed
Fite Edit Go Toolkit Help

Location file:/C:lnetpubimwwroot/wapHomeBanking.wmic
CnetpubiwwwrootiwapiHomeBanking. wml X ]

£r¥ml version="1.23"2>
VDOCTYPE wm) PUBLIC -/ WAFFORUM ADTD WHL 1. LAJEN™ “huop: S fers svap G, oo/ T e
Lol iKmlT>

Lrm i
<templates

<do type="prev” name="anterior’” label="Anterion”>
<prev/>
< /o
</temnplates

<card id="locin™ title="Movil-hamk™>
s
<img sro="logoasp.ehap’ alt="Llogo™ /2>
Bienvenido al primer banco gue opera por el mgbil
DNI: <input type="tex:s” nawme="dni" maxlength="4"/>
<do type="accept” label="Aceptar”»
L href="&inroia™/

< fdo>
o C . L R L ~IJ

Compile | Show iLine31 callo

Messages Variables] Histur\;! Boukmafks] WML Deck | Session: HomeBanking.wmli

'éReadQW

Figura 12: Nokia Mobile Internet Toolkit 4.0 mostrando las lineas de

programacion en WML.

Ademas cuenta con un emulador grafico de un teléfono movil wap con el que

podra interactuar con los archivos wml gencrados, ver figura 13,
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S0"N‘0k|a Mobile -10] x|
File Tools Help NMB 4.0

p.u.c.e.s.a.

PUCESA
Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador Sede

Ambato

Figura 13: Nokia Mobile Internet Toolkit 4.0 mostrando una piagina WML

2.7.3 EMULADORES PARA LINUX

Apenas existen para Linux buenos emuladores que muestren
contenidos WAP. Waplet, de codigo libre. es uno de los pocos disponibles

para este sistema operativo.

Estos programas pueden utilizarse para navegar por paginas WAP
sin disponer de un teléfono con esta tecnologia. Sin embargo, debemos tener
en cuenta que las reproducciones de las paginas no siempre son fieles y. en
ocasiones. pueden verse correctamente desde un emulador pero mostrar

errores desde un teléfono movil.
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2.8 SERVICIOS APLICABLES A UN SITIO WAP
2.8.1 INTRODUCCION
Para explicar de mejor manera los servicios que se pueden aplicar a un sitio
WAP sc los ha dividido en dos tipos ya que los mencionados servicios pueden

ser utilizados por Empresas como por personas particulares.

)
*
)

EMPRESAS

~ Envio de faxes y correos clectronicos al servidor de la Intranet para una

difusion de los mismos a menor coste.
~ Multienvio de corrco clectronico a los moviles de la compafiia.
~ Recordatorio, agenda, trabajo en grupo, programacion de viajes.

» Acceso a las bases de datos de la compaiia (Stocks, clientes, proveedores,

catalogos).
2.8.3 PARTICULARES

»~ Las altimas noticias de actualidad al alcance de su mano (politica, socicdad,

cconomia, cultura, deporte, ete.).

~ Programacion diaria de todas las cadenas de TV con posibilidad de buasqueda

por tipo de programas, por tranja horaria, ctc.

» Cartelera de todos los cines de las capitales dc provincia, actualizado

semanalmente, indicando salas, peliculas y horarios.

~ Resultados y premios de todos los sorteos. Toda la informacion meteorologica,

con prediceioncs,
~ Estado actual del ticmpo, imagenes via satélite,
~ Previsioncs para viajes dec 24 y 48 horas

» Anuncios clasificados... , etc.
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CAPITULO 111

DISENO DE LA APLICACION

3.1 DISENO DE LOS SERVICIOS DEL SITIO WAP PARA LA PUCESA
3.1.1 ANTECEDENTES DE LA CREACION DE PORTALES WAP

Desde que la PUCESA ticne una presencia en el Internet sc han estado
manejando Gnicamente las ventajas que nos presenta la tecnologia Web.
Hace algunos afios atras se han venido desarrollando nucvas tecnologias cn cl
drea de comunicaciones las cuales no sc han aplicado para el beneficio de la
PUCESA.
A partir del afio 2000 se ha venido unificando el Internet fijo con el Internet
movil debido a este crecimiento de la tecnologia, en la actualidad ya no es raro
el encontrarnos con usuarios de servicios de la Telefonia movil que ni siquiera
nos imaginabamos que podian existir algan dia.

3.1.2 APLICACIONES GENERALES

En general las aplicaciones y servicios que s¢ pueden ofrecer cn el portal Wap
de la PUCESA, son del mismo tipo que las aplicaciones Web, por lo quc nos

resultaran conocidas:

»  Consultas acerca de La Universidad.
- Quienes Somos?
- Historia.

- Mision

PUCESA 43



CREACION E IMPLANTACION DI SERVICIOS Victor Manuel Luzunaga Lizano
PARA VL PORTAL WAP DIF LA P.UCESA.

- Vision,
»  Autoridades
- Prorectorado
- Consejo Untversitario.
»  Informacion mas importante de cada una de las Escuclas de la PUCESA.
- Administracion de Empresas.
- Ciencias de la Educacion.
- Disefio Industrial.
- Ingenieria de Sistemas.
- Lenguas y Linglistica
- Optometria.
~  Eventos y Actividades de la PUCESA.
»  E-mail para los estudiantes de la PUCESA.
~  Contactos

’ Enlaces

3.2 ESTADO ACTUAL DE LA PRESENCIA DE LA PUCESA EN EL
INTERNET

La PUCESA dispone d¢ un portal Web, cl cual fue creado
pensando en las necesidades del usuario.
Este portal ha permitido que la PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA
DEL ECUADOR SEDE AMBATO sc muestre al mundo dando a conocer los
multiples benetficios que sus carreras ofrecen a todos los bachilleres.
Por medio de los servicios que presenta ¢l portal Web de la PUCESA ¢l

cstudiante que tiene acceso a Internet, desde su computador podra informarse
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acerca de temas que son de su interés como por ejemplo el campus universitario,

informacion sobre las autoridades, carreras, requisitos, etc.

3.3 DISENO DEL DIAGRAMA DEL SITIO WAP DE LA PUCESA

3.3.1 DIAGRAMA ESQUEMATICO

VER ANEXO |

3.3.2. BARAJAS Y CARTAS DEL PORTAL WAP DE LA PUCESA

3.3.2.1 INTRODUCCION

Todo ¢l codigo WML del portal Wap de la PUCESA se organiza dentro de
una coleccion de cartas y barajas. Las cartas especifican una o mas unidades
de interaccion con el usuario, por ejemplo un menu de opciones, una pantalla

de texto o un campo de entrada de texto.

Logicamente, un usuario que ingresa al portal Wap de la PUCESA navega a
través de una serie de cartas de WML, revisando el contenido de cada una de
ellas, introduciendo la informacién requerida, rcalizando clecciones y

moviéndosc a otra carta.

La diferencia principal cntre una baraja de cartas y una coleccion de paginas
HTML e¢s que la baraja entera ¢s cargada de una sola vez. Esto provec una
mejor experiencia para ¢l usuario de la PUCESA usando navegadores con

pantallas pequefias en redes lentas y desconfiables.

3.3.3. CONCEPTOS BASICOS E IMAGENES DEL PORTAL WAP DE LA
PUCESA

3.3.3.1 BARAJA PRINCIPAL DE LA PUCESA
l.a Baraja principal de la PUCESA es un documento complcto ¢l cual

contiene los enlaces varias cartas tal como muestra la figura 14.
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& Nokia =101 %]
. Fite  Tools Help NMB 4.0

P.ALC.€.5.8,

MENU
La Universidad
Autoridades
Escuelas
Cursos y Seminarios
Noticias
Comtactanos

Figura 14: Baraja Principal del portal Wap de la PUCESA.

3.3.3.2 CARTAS DE LA PUCESA
Las Cartas que forman parte del portal Wap de la PUCESA se las podrian
conceptuar como una vista de la pagina, la cual contiene la informacion
requerida por cl cliente por el usuario de la PUCESA, asi nos muestra la

figura 15.
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A cste contribuye el hecho de¢ que GPRS (General Packet Radio Services) y
posteriormente UMTS (Servicios Universales de Telecomunicaciones Moviles)
resolveran probablemente las dificultades téenicas de una baja velocidad de

transmision en la transterencia de datos.

En un futuro la interaccion entre WAP y el “Portal Movil de la PUCESA™ sera
de importancia fundamental en M-Commerce (Mobile Commerce), ¢s decir que
no solo tendran acceso a la difusion de informacion (inscripeiones, consultas dc
notas, ctc.), sino también a la realizacion de transacciones complejas como
pagos financieros, ocio, compras, etc. En este caso, la personalizacion
desempefia igualmentc un papel de gran importancia para los estudiantes dc la

Universidad.

Cada usuario del portal movil de la PUCESA recibe una lista de servicios a

elegir, adaptada a su perfil personal.

Estc portal personalizado debera ser capaz de reaccionar ante eventos
especificados previamente. Por ejemplo, un mensaje de correo clectronico

recibido de la forma normal podria ser enviado desde el teléfono movil.

“De todas formas, la tecnologia WAP, tan elogiada desde ¢l comienzo, s¢ esta
enfrentando a cierta compctencia, como harian de pensar los numerosos

comentarios adversos respecto a este protocolo.” Fuente: COMPUTERWORLD

3.3.4.1 CREACION DE LOS SERVICIOS

Las paginas crcadas en WML para el portal Wap de la PUCESA llevan

extension .wml, los scripts wmls y los graficos wbmp.

Lo primero que sc introdujo para crear una pagina WML en el portal de
la PUCESA c¢s ¢l cncabezado, este define la version que usamos y

siempre debe de ser lo primero que tenga una pagina WML.
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Cabecera de Una Baraja

- <?xml version="1.0"7>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD
“WMLI.1/EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

Una vez creada la cabecera se procede a introducir el cédigo de la pagina
de la PUCESA entre los tags <wml> y </wml>, la pagina crcada cntrc
estos tags, este es uno de los modelos de las barajas que nos mucstra cl
portal y a su vez esta baraja ira divida en cartas que estaran comprendidas

entre los tags <card> y </card>.

Baraja con Cartas.

<?xml version="1.0"7>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML
1.1//EN" "http://www.waptorum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card id="card1" ontimer="#imgl" title="p.u.c.c.s.a.">
: <timer value="60"/>
<p align="center">
<big> Bicnvenidos a ... </big>
</p>
<p align="center">
<img sr¢="prici.wbmp" alt="P.U.C.E." />
</p>
</card>
<card id="img1" ontimer="#img2" title="p.u.c.e.s.a.">
<timer value="30"/>
<p align="center">
<img sre="Admin.wbmp" alt="Admin"/>
</p>
<p align="center">
<big> Administracion </big>
</p>
<p align="center">
<big> De¢ </big>
</p>
<p align—"center" >
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ATRIBUTOS DESCRIPCION SINTAXIS

Left * Alineacion de texto a -

la izquierda <p align="left">

* Alineacion de texto al -

e all [ [ P n> .
Center centro . <p align="center">
Right . Alineacion de texto a : <p align="right">

la derecha

_:Ali_héaéién .del Te.xto.

<?xml version="1.0"7>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-
//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.waptorum.org/DTD/wml_1.1.xm!">
<wml>

<card id="card " ontimer="#img1"
title="p.u.c.e.s.a.">
' <timer value="60"/>

<p align="ccnter">
<big> Bienvenidos a ... </big>
</p>

<p align="center">
<img src="prict.wbmp" alt="P.U.C.E." />
</p>
</card>
</wml>

Existen determinados caracteres que no pueden escribirse de forma

directa, a continuacidn se detalla los codigos mas usuales:

Caracter Caodigo
a &#xE1;
é &#xE9;
i &#xED:;
o &#xF3;
u &#xFA;
¢ &#xE7;
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&#209;
&#241;
&#60;
&#62;
&#38;
&quot;
nbsp &#160

TV A2

Las etiquetas para el formato de texto son las siguientes:

Tags Formato
<b>...</b> Negrita
<i>...</i> Cursiva
<em>...</em> Enfasis
<u>..</u> Subrayado
<strong>...</strong> Mucho cnfasts
<big>...</big> Fuente grande
<small>...</small> Fuente pequeiia

Formatos de Texto.

~<?xml version="1.0"7>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD
WML 1.1//EN"
“http://www.wapforum.org/DTD/wml_[.1.xm}">
<wml>

</card>

<card id="card3" title="p.u.c.e.s.a.">

<p align="center">
<big><em>PUCESA</cm></big>

</p>
;<p>
<a href="#Menu">La Universidad</a><br/>
<a hret="#Auto">Autoridades</a><br/>
<a href="#Escuelas">Escuelas</a><br/>
- <ahref="#CurySemi1">Cursos y
Seminarios</a><br/>
<a href="#Noticias">Noticias de¢ la
PUCESA</a><br/>
<a href="#Mail">E-Mail</a><br/>
<a href="#Contacto'">Contactanos</a><br/>
<a href="#Eniacc">Enlaces</a><br/>
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<do type="prev" label="Atras">
<prev/>
</do>
</p>
“</card>
</wml>

» Creacion de Formularios de entrada de Datos

En cl portal Wap dc la PUCESA también existe la posibilidad de crear

formularios con entrada de datos como cs ¢n ¢l caso del mail.

En el ejemplo siguiente se trabajo con cl tag <input>, con este tag

hacemos posible la creacion de campos para entradas de datos.

Input en el E-Mail

. 7xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML !1.1//EN"
Mhttpy//www.owaptorum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card 1d="mail" title="E-Mail">
: <p>
- Tu nombre: <input type="text"
name="tuNombrec"/><br/>
" Tu e-mail: <input type="text" name="de"/><br/>
E-mail destinatario: <input typc="text"
name="para"/><br/>
Prioridad:
<select name="prioridad">
<option value="1">Muy alta</option>
<option value="2">Alta</option>
<option value="3">Normal</option>
<option value="4">Baja</option>
<option value="5">Muy baja</option>
</select><br/>
Asunto:<input type="text" name="asunto"/><br/>
Mensaje:<input type—"text" name="mensaje"/><br/>
<a

href="correo.asp?tuNombre=$(tuNombre)&amp:de=$(de)&amp:para=$

PUCESA
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(para)&amp;prioridad=$(prioridad)&amp:asunto=$(asunto)&amp;mens
aje=$(mensaje)">Enviar</a>
</p>
</card>
</wml>

» Creacién del codigo ASP para el control de Envio de Mail

Para la creacion del servicio de E-Mail en ¢l portal de la PUCESA fuc

necesario el desarrollo en ¢odigo ASP para tener el control de envio:

Codigo ASP

<%

'Imprime las cabeceras XML
‘Response. Write "<?xml version—'1.0" encoding="I1SO-8859-
1'2><!DOCTYPE wml PUBLIC '-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN'
‘http://www.waplorum.org/DTD//wml_1.1.xmI>"

'Especifica que se va a utilizar cédigo WML e¢n el ASP
Response.ContentType = "text/vnd.wap.wml"

*Si ocurre algan error
“On error resume next

1Zona de request
tuNombre — Request.QueryString("tuNombre™)
“de — Request.QueryString("de")
para = Request.QueryString("para')
prioridad = Request.QueryString("prioridad™)
asunto = Request.QueryString("asunto™)
‘mensaje = Request.QueryString("mensaje”)
“'Definimos la importancia del e-mail
importancia = |

'Instancia cl Objeto CDONTS

Set correo = CreateObject("CDONTS.NewMail")

'Envio del e-mail
correo.Send de, para, asunto, mensaje, prioridad

'Inicia el WML

Response. Write "<wml>"

'Inicia un card

Responsc. Write "<card id='envioMail' titic='"Envio Mail">"
'En caso de producirse un crror
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Response.write "<p align='center™ Se produjeron </p>"
Response.write "<p align='center'> Errores: " &

err.Description & " </p>"

clse

Response.write "<p align="ccenter><b>"&

tuNombre & "</b></p>"
: Response.write "<p align="center'><b>tu mail ha
sido<t/b></p>"
v Response.write "<p
“align="center'><b>Enviado.</b></p>"

end if

Rcspons&\Vrhc"<d0typc=hcccpflabcL:T)Kfopﬁonakfﬁﬂsd>"
» Response. Write "<go
hret=enviomail.wml#MailPrincipal’/>"
' Response. Write "</do=>"

"Termina el card

Response. Write "</card>"

"Termina el wml

Response. Write "</wml>"

'Destruye el objeto CDONTS

Sect objNewMail = Nothing

%>
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“:Qué es BellSouth Interactivo?
“BellSouth Interactivo cs un novedoso producto que transforma tu telétono

celular en una poderosa herramicnta de entretenimiento y productividad.

Captura cualquier momento, tomale una foto y enviasela a cualquier amigo o
contacto, sca directamente a su celular o a su direccion de e-mail. jPorque a

veces las cosas hay que verlas y no solo describirlas!”

“Con BellSouth Interactivo Navegacion podras acceder desde tu celular a
una amplia gama dc contenido de Internet para que siempre estés informado.
Noticias, hordscopo, clima, banca, finanzas, entretenimiento y otros sitios de

interés tales como: Google, Yahoo, Lycos ESPN, Cocotero y mucho mas.”

“Con BellSouth Interactivo Navegacion también podras navegar en una gran
variedad de sitios de Internet, discfiados cspecialmente para que puedan ser

accedidos desde tu celular.”

:Con BellSouth Intcractivo realmente puedo navegar por Internct a

través de mi celular?

“Si, cuando se usa cl servicio BellSouth Interactivo se esta navegando dentro
de Internet, en las paginas disefiadas de forma especial para que puedan ser
desplegadas cn tu celular. Para tu facilidad, hemos creado un ment que agrupa
el contenido mas interesante. A través de nuestra opcion Ir a... también podras
visitar otros sitios de tu interés. Recuerda, que el teléfono 'solo puede acceder a

aqucllas paginas disciiadas cn el formato WAP.”

.El uso del servicio BellSouth Interactivo consume mis minutos de voz

dentro de mi plan celular?

“No. BellSouth Interactivo no impacta ¢l plan de voz contratado, ni descuenta

ninguno de los minutos incluidos en el plan.”

:El servicio de BellSouth Interactivo esta disponible para qué tipo dec
usuarios?

“Pste servicio ecstara inicialmente disponible para usuarios pospago
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"abiertos". E stamos t rabajando ¢ n ¢ xtender ¢ stos s ervicios a todos nuc stros
abonados.
Este scrvicio no podra activarse a clientes con planes Prepago ni planes

Controlados.”

~ (En qué modelos de celulares funciona BellSouth [Interactivo?

e Para cnviar y recibir fotos: Motorola T732 y Motorola T720.
 Descargar aplicaciones: Motorola T732, T720 y Kyocera 3225.

» Para Navegar en Internet: Motorola T732, T720, Samsung Poli, Kyocera

Opal, Kyocera 7135 y Kyocera 3225.

~ ¢(El servicio que brinda BellSouth Interactivo también lo ofrece la
competencia?
“BellSouth ¢s la Gnica compaifiia que ha creado un paquete completo que
agrupa gran cantidad de opciones de servicios que pueden ser usados de varias
formas de acuerdo a la preferencia del cliente. BellSouth Interactivo permite
quc con ¢l mismo teléfono tomes y envies fotos, descargues una amplia gama
de aplicaciones, disponibles en un catdlogo dentro del mismo tel€tono y

ademas puedas navegar por el Internet.”

~ :Qué tipo de tecnologia usa BellSouth Interactivo? (En qué se diferencia

de la tecnologia 3G y GSM?

“Nuestra tecnologia se llama CDMA y asegura alta velocidad en los datos y
confiabilidad en el servicio. Nuestro diterenciador csta en la forma como
brindamos ¢l producto y las diferentes alternativas que ponemos cn las manos

del usuario.”
~ (En qué otros paises puedo encontrar un servicio similar?

“En Latinoamérica, en todos aquellos paises donde BellSouth se encucntra
presente. Somos la unica compaiia que ha desarrollado un servicio tan

completo con un plan regional.”
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~ (Podré utilizar el servicio BellSouth Interactivo si estoy de viaje?

“En esta etapa BellSouth Interactivo sélo estard disponible localmente en cada
pais, por lo que al salir del pais podras hacer uso de las aplicaciones que hayas

19

descargado en tu celular y que no necesiten de conexion a la red de datos.

Fuente: BELL SOUTH (www.bellsouthim.net.ec)

4.2 HOSTING Y DOMINIOS

4.2.1 ANTECEDENTES

Para alojar el portal Wap de la PUCESA se necesita disponer de un servidor que
tenga adaptados sus MIME TYPES a este tipo de tecnologia, de hecho se puede

hacer en cualquier servidor, siempre y cuando este configurado para este fin.

En el caso de la PUCESA se procedio a configurar el IIS (Internet Information
Server) en el servidor de Andinanet, uno de los proveedores mas importantes de
Internet en el Ecuador.

Andinanet esta prestando toda la ayuda necesaria para poder hospedar el portal
WAP de la PUCESA sin costo alguno.

Las caracteristicas del hardware necesarias para el buen funcionamiento del

servidor serian:

e Procesador: Pentium IV
e Memoria: 512Mb en RAM
e Disco Duro: 80GB

Los pasos a seguir para la mencionada configuracion son los siguientes:
e Dentro del Panel de Control del Sistema Operativo, que de preferencia
deberia ser Windows 2000 Server, elegimos la opcion de Herramientas

Administrativas, como nos muestra la Figura 16.
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Figura 16: Herramientas Administrativas

Al ingresa a Herramientas Administrativas se procede a elegir la opcion

de Servicios de Internet Information Server, como nos muestra la Figura

17:
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Figura 17: Servicios de Internet Information Server

PUCESA ol



CREACION F IMPLANTACION DFE SERVICIOS Victor Manuel Luzuriaga Vizano
PARA EL.PORTAL WAP DE LA P.UCESA.

¥ -
Archwers  ALoop ver  Aviada

= mym X 06
NE T

- ‘lgk,‘p;;.[

Estado

Asistente para crear un
directorio virtual

Eate anstente le avudory a Crear i nuevo directot: vatusl
en etz ho Webs

Hags che on Sigumente para continuar

Gaguieriti £ arelay

aar unnusye B anton ve tual Webs

93

Arvhesn Acion der

) f£1 M

Estadn

Abas del directono virtual
£ ssta un nomble £OMO paca of dientond vitual o vn Akas i Diva Cofe
1ot 1apiida

Facnbaa el alas que de e itizs pare abtenss o o3 exte diectong Web satual e lar
WRitia? CeREnCIeres de nonencbalila dus utlhg pang b renbies de dieechos

are elyt

e Wl BUEYG ditacting Vietual Wweb

Figura 20: Paso 2 Instrucciones del Asistente



CREACION E IMPLANTACION DI SERVICHOS

Victor Manucel Luzuriaga Lizano
PARA EL PORTAL WAP DE LA P.UCESA.

e Se ticne que escribir la ruta del contenido, como nos muestra la Figura 21,
22y 23.
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e Automaticamente se agrega a la lista ¢l Sitio pucesa con todo ¢l contenido

del portal Wap de la PUCESA, como nos muestra la Figura 24:
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Figura 24: Contenido del portal Wap de la PUCESA

e DPara rcalizar las prucbas dc funcionamiento se utilizo el Emulador de
OpenWave en la version 4.2 ya que actualmente Bellsouth lo utiliza en los
teléfonos que comercializa, a diferencia de Porta que tiene versiones mas
actuales del mismo emulador como es la 6.2 funcionando en sus telétonos.
Ingresando a la direccion: hitp://localhost/pucesa/index.wml dentro del

emulador se obticne como resultado lo que nos muestra la Figura 25:
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Figura 25: Ingresando al Index

422 CONEXION DE UN DISPOSITIVO MOVIL AL PORTAL WAP DE LA
PUCESA

Funciona d¢ una manera similar que las conexiones ordinarias a Internet, aunque

cvidentemente con las limitaciones propias.

Al establecerse la concxién, el dispositivo WAP sc abre una conexion
inalambrica a través del PPP (Point-to-Point Protocol) con BellSouth. Después

de comprobar la identificacion y contrasefa del usuario se le dota al dispositivo
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4.2.3

WAP dc¢ una dircecion IP, completando con csto los requisitos para acceder a

servicios de Internet o intranet a través del WAP Gateway.

El momento de adquirir un teléfono méovil WAP con Bellsouth, normalmente ya
cstan configuradas las opciones de conexion, como el teléfono al que hay que
[lamar, el loginy la clavey sélo hay que preocuparse por ingresar al p ortal

WAP de Bellsouth donde tenemos la opcion de Sitios Ecuador.

Dentro de ¢ste link se encuentra la posibilidad de clegir ¢l tipo de servicio que se
desca consultar, si ingresamos ¢n ¢l link de empresas podemos acceder al portal
dc Scitech que es la primera empresa cn Latinoamdrica encargada de dar

soluciones inalambricas.

Gracias al apoyo dc Scitech se cred un link de Universidades dentro de su portal
en ¢l cual con ¢l sitio Wap de la PUCESA ya son dos las Universidades cn

[Latinoamc¢rica que tienen un portal Wap.

CONEXION DIRECTA A INTERNET DESDE UN TELEFONO MOVIL

Si ¢l proveedor de Internet Movil solo permite acceder limitadamente a los
recursos WAP o simplemente sc decide obviar del operador y pensar en nucvas
posibilidades se debe saber que la mayoria de los dispositivos WAP estan
capacitados para ello. A pesar de las diferencias de funcionamiento, se puede

hablar de un procedimiento mas o menos standard para poder hacerlo.

Primeramente convienc hacerse con ¢l nimero de teléfono un Proveedor de
Servicios de Internet, preferiblemente ¢l mismo que presta la conexion a Internet
de la PC en casa, a no ser que nos contactemos con alguno de los servidores que

ofrecen gratis este servicio de Internet sin conexion fisica.

Hay que recordar que cste servidor no tiene por qué¢ ser local, aunque

evidentemente esto subiria el precio de las llamadas desde los moviles.

Requisito esencial ¢s que ¢l servidor pueda soportar ¢l protocolo PPP y que el

usuario establezca su identificacion y su contrasefia con el servidor.
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Ll uitimo paso seria hacerse con una direccion [P de un gateway publico.

Fuente: www wrlciub.com

424 CONEXION DE UN CELULAR AL PORTAL WAP DE LA PUCESA

WAP (Protocolos Protocolos estandar

optimizados para la red de Internet

| | Servicio
Publicos
en la Wehb

Red Celular
FEcuatoriana

%
\;:;;- ——
x‘:“\, “
\\\f/ Gateway Servicios Web
Browser WAP del de Sitech y link
Teléfono Movil de la PUCESA Servicios Hosts

ANDINANET

Servicios WAP del Intranet
operador,
(Ej. Bellsouth o Porta)

S Aplicaciones
corporativas

4.3 CONFIGURACION DEL ACCESO

4.3.1 ANTECEDENTLS
La comunicacion en general tiende a convertirse dia a dia al concepto de¢ lo
inalambrico, estimaciones proveen que 1 billon de usuarios WAP para el 2003,
tres veces mas que la cantidad prevista de usuarios de PC. El Hosting WAP es
imprescindiblc para tener una presencia global y completa a todo ¢l universo por
venir de usuarios. Fuente: Root Soiutions.

4.3.2 TIPOS MIME

El archivo de configuracion de tipos MIME es el que determina el modo en que
¢l servidor Web del Servidor Virtual correlaciona extensiones de nombres de

archivos con tipos MIME que se devuclven al navegador.
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El navegador seguidamente corrclaciona cstos tipos MIME a las aplicaciones o
plugins instalados cn su PC. Por cjemplo, todos los archivos que terminen en

.ram seran usados por la aplicacion Real Player.

Para la configuracion de los MIME TYPES de la PUCESA tue necesario
realizar algunos cambios dentro del scrvidor de Andinanet ya que csta es la
Gnica forma de lograr quc las Barajas y Cartas del Portal Wap de la PUCESA

sean desplcgadas por cualguicr cclular en ¢l mundo.

4.3.3 CONFIGURACION DE LOS MIME TYPES EN EL IIS

El conjunto de cxtensiones ne cesarias que hay que configurar en el servidor
Web de Andinanet para indicar a los terminales (browsers) el portal Wap de la

PUCESA son los siguientes:

MIME TYPE
Tipo de .Conntcnido Mime Typc Extension
Fichero WML te:Xt./.\fnd.wap.wml wml
Bitmap image/vnd.wap.wbmvp‘ B wbmp
WML Compilado application/vnd.wap.wmlc wmle
Fichcro WMLScript | text/vnd.wap.wmlscript wmls

Desde el Internet Information Server tencmos que realizar la siguiente sccucncia

de pasos para su inclusion:

e En primer lugar sc debe abrir el cuadro de dialogo de las propicdades del
sitio Web Virtual de la pucesa en el cual queremos configurar los MIME
TYPES de WML, los MIME TYPES sc configuran por cada sitc que
estemos desarrollando lo cual nos proporciona una gran independencia
de unos sitios frente a otros aunque aumenta el trabajo de administracion,

como nos muestra la Figura 26.
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Dentro de Tipos de Archivos se debe ingresar los MIME TYPES tal como nos

mucstra la Figura 28:

PUCESA

Apphication/vnd.ms-powerpoint
Application/x-bepio
Application/x-cdlink
Application/x-chess-pgn
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Application/x-cpio
Application/x-csh
Application/x-dircctor
Application/x-dvi
Application/x-tuturesplash
Application/x-gtar
Application/x-hdf
Application/x-httpd-php
Application/x-httpd-php-source
Application/x-javascript
Application/x-koan
Application/x-latex
Application/x-netedf
Application/x-pkcs7-crl
Application/x-sh
Application/x-shar
Application/x-shockwave-tlash
Application/x-stuftit
Application/x-sv4cpio
Application/x-sv4cre
Application/x-tar
Application/x-tcl
Application/x-tex
Application/x-texinto
Application/x-troff
Application/x-troff-man
Application/x-troff-me
Application/x-trott-ms
Application/x-ustar
Application/x-wais-sourcc
Application/x-x509-ca-cert
Application/zip
audio/basic

audio/midi

audio/mpeg

audio/x-aiff
audio/x-pn-realaudio
audio/x-pn-realaudio-plugin
audio/x-realaudio
audio/x-wav
chemical/x-pdb
chemical/x-xyz
image/bmp

image/gil

image/ict

image/jpeg

image/png

image/tft
image/vnd.wap.wbmp
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CAPITULO \%

VALIDACION DE PROYECTO

5.1 DEMOSTRACION DE LA HIPOTESIS

Para poder realizar la demostracion de la hipdtesis planteada sé a utilizado ¢l
Método Logico donde, la variable dependiente es “Los servicios que seran

intcgrados a la pagina Wap de la PUCESA” a la que se asignara la lctra A.

Micntras que la variable independiente es “La satistaccion de las necesidades del
usuario™ y sc¢ lc asignara la letra B.

Demostrando Logicamente tenemos: A ——» B

Quec se lee A entonces B.

Por lo tanto aplicando el método Ponendo Ponens que quiere decir Afirmando
Afirma, en la cual se afirma cl antecedente para afirmar el consccuente entonccs, si

afirmo A por lo tanto se afirma B, asi:

Si existen los servicio dentro de la pagina Wap de la PUCESA, por o tanto existe la

satistaccion de los usuarios, con lo cual sc demuestra la hipdtesis planteada.
5.2 VALIDACION

La validacion del proyecto de tesis con el tema “CREACION E
IMPLEMENTACION DE SERVICIOS PARA EL PORTAL WAP DE LA
PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE AMBATO",
lue presentado ante las autoridades Eco. Catalina Alvarez, ¢l P. Dr. César Gonzilez
y el Ing. Vinicio Mgcjia, y alumnos dc los diferentes niveles de la Escucla de
Sistemas, cn la casa abicrta efectuada cn las instalaciones de la misma, de la cual se
obtuvo ¢ omo resultado 1 a a probacion p ara la d efensa del mismo, quienes en los
oficios presentados consideran que es aplicable y util para la Universidad.

Para Constancia de lo expresado anteriormente se adjuntan las copias de dichas

certificaciones en Anexos 6.5.4:



CREACION E IMPLANTACION DE SERVICIOS Victor Manuel Luzuriaga Lizano
PARA 'L PORTAL WAP DE LA P.LLCESA.

CAPITULO V1

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 CONCLUSIONES

A lo largo de la presente investigacion he podido presentar las siguientes conclusiones:

v

Existe una gran desinformacion en todo lo que se reficre al Wap, la falta de
publicidad de¢ los portales existentes y la desinformacion de todas las
tendencias en lo que sc refiere al mundo de las Telecomunicaciones.

El portal Wap de la PUCESA fuc desarrollado en el lenguaje de
programacion wml, utilizando principalmente el Nokia Mobile Internct
Toolkit 4.0; gracias a este paquete de programacion he podido utilizar todas
sus bondades, tales como el permitir realizar pruebas de programacion,
prucbas de navegacion con su simulador y también la simulacion de un

getaway que facilitaron el desarrollo de la aplicacion.

Al realizar la presente aplicacién Wap se permitioé que no solo las personas
que dispongan de una conexién a Internet por medio de un computador
puedan enterarse dc todas las ventajas ¢ informacién disponible por parte de
la PUCESA, sino también que lo puedan hacer todas aquellas personas que
dispongan de un terminal movil que soporte la tecnologia Wap (quc ¢s un

porcentaje muy alto en nuestra comunidad universitaria).

La utilizacion del lenguaje de programacion (wml) en su estructura, facilita
la creacion de aplicaciones Wap, con un mangjo facil, 16gicamente con las

restricciones propias de la tecnologia.
Al realizar la aplicacion Wap para la PUCESA se utilizé conocimientos de

Telecomunicaciones; lo cual me sirvié para implementar conocimicntos

adquiridos en semestres anteriores.
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6.2 RECOMENDACIONES

v' Mantener ¢l interés por parte de todas las autoridades de la PUCESA en
apoyar ¢l estudio de las nuevas tecnologias ya que dia a dia estamos

viviendo una mayor competitividad en el medio en ¢l que nos desarrollamos.

v" Utilizar el lenguaje WML para programar alguna aplicacion Wap, ya que de
csta manera se facilita el trabajo y lo optimiza al evitar la utilizacion de un

Wap getaway.

v Utilizar un software quc le permita al programador realizar todas las prucbas
necesarias al momento de desarrollar un portal Wap, especialmente en lo que
se refiere al editor de texto, compilador, simuladores, y getaway, existen
varios tipos dec paquetes y uno de los mas completos es el nos presenta la

empresa Nokia en su SDK Nokia Mobile Internet Toolkit 4.0.

v Para que una aplicacion Wap tenga una mejor apreciacion por parte del
usuario  s¢ rccomienda tener un celular movil que disponga de un
micronavegador, de preferencia el OpenWave ya que es el mas comun en el
servicio que ofrece BellSouth en el Ecuador, el mencionado micronavegador
es el mas utilizado en la tecnologia Wap ya que es algo similar a lo que es ¢l

Internet Explorer en ¢l Web.

v Es importante poner en practica todos los conocimientos técnicos,
complementados con la experiencia adquirida durante los semestres de
estudio en la PUCESA vya que de esta mancra sc ascgura cl bucn

funcionamicnto de la aplicacion rcalizada.



CREACION E IMPLANTACION DI SERVICIOS Victor Manuel Luzuriaga Lizano
PARA 'L PORTAL WAP DE LA P.UCESA.

6.3 GLOSARIO DE TERMINOS

< S N SR VR N N N N N N VR NN
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ASP.- Application Service Provider.

CARDS.- Cartas.

CDMA. .- Acceso multiple por division de codigos.

CGI.- Common Gateway Intertace.

CSS.-Cascading Style Sheet.

DECK.- Barajas.

DNS.- Domain Name Server.

GPRS.- General Packet Radio Services.

GSM.- Sistema global para comunicaciones moviles.

HTML.- Hipertext Transter Protocol.

HTTP.- Hyper Tex Transter Protocol..

IMAP.- Internet Message Access Protocol.

INTERNET.- Red de Redes.

INTRANET.- Es una red o un conjunto de redes informaticas interconectadas
pertenccientes a una misma institucion.

IP.- Internet Protocol, Protocolo de Internet.

JAVASCRIPT.- Es un lenguaje de programacion con grandes similitudes a
Java y C/C++, aunque bastantc menos potente, que nos permite crear
aplicaciones (cn la mayoria de los casos secran pequcfias funciones) para
inscrtarlas en nuestras paginas web.

MAC.- Capa de Enlace de Datos.

MSC.- Mobil Switch Center.

MTSO.- Mobil Telephonic Switch Oftice.

PCS.- Personal Communications Services.

PHP.- Hypertext Preprocessor.

PPP.- Point-to-Point Protocol.

PROXY.- Es un intermediario entre ¢l programa Cliente (Netscape, Intcrnet
Explorer,) y ¢l servidor dc informacion al que queremos acceder.

ROAMING.- El la capacidad del abonado para poder «vagar» por redes
alternativas a la suya, utilizandolas para acceder a los servicios habituales.

ROM-RAM.- Menor capacidad en Memoria.
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SDK.-Kit de Desarrollo de Software.

SERVLETS.- Es una clase Java que puede recibir peticiones (Normalmente
http) y generar una salida (normalmente Html, wml o xml).

SMA.- Scrvicios Mdviles Avanzados.

SMTP.- Simple Mail Transter Protocol.

SRTM.- Servicio de Radiotelefonia Movil.

SSL.- Secure Sockets Layer.

TCP.- Transmission Control Protocol.

TIPOS MIME.- Conjunto de extensiones necesarias que hay configurar en el
servidor Web para indicar a los terminales (browsers) que tipo de documentos es
capaz de proporcionar el servidor Web

TMA.- Teletonia Movil Automatica.

TSL.- Transport Layer Security

UMTS.- Universal Mobile Telecommunications System.

URL.- Uniform Resource Locator.

WAE.- Entorno de Aplicaciones Inalambricas.

WAE.- Wireless Application Enviroment.

WAP GATEWAY.- Dispositivo de dos direcciones a través del cual se
convierte el contenido que hay en el WAP Server al formato WML que pueda
entender nuestro telé¢fono WAP.

WAP.- Wircless Application Protocol.

WAPMAIL.-Es el servicio en el que el usuario podra gestionar cualquier cuenta
de mail que soporte POP3.

WBMP.- Wireless BitMaP.

WDP.- Wireless Datagrama Protocol

WDP.- Wireless Datagrama Protocol.

WEB.- Es el universo informatico accesible a través de Internet, una fuente
inagotable del conocimiento humano.

WIRELESS NETWORK.-

WML.- Wireless Markup Lenguaje.

WMLS.- Wircless Markup Language Script.

WSP.- Wircless Session Protocol.
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WTA.- Wircless Telephony Application.
WTA.- Wircless Telephony Application.

WTAL- Wircless Telephony Application Intertace.

WTLS.- Wircless Transport Layer Security.
WTP.- Wircless Transaction Protocol.
WTP.- Wircless Transaction Protocol.
WTSL.- Wircless Transport Layer Security
WWW.- World Wide Web.

XML.- Extensible Markup Language.
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6.5 ANEXOS
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6.5.2 MANUAL DE USUARIO

6.5.2.

6.5.2.

I INTRODUCCION

En ¢l presente manual para el usuario se explica las nociones basicas que hay
quc tener para poder navegar con un terminal Wap e ingresar al portal dc la
PUCESA.

Para poder ingresar al portal Wap de la PUCESA primeramente se dcbe
contratar ¢l servicio de Internet Movil a una de las empresas provecdoras de este
Scervicio en ¢l Ecuador.

Para la realizacion del presente Manual sc realizaron las pruchas de concexion

con el servicio de Bellsouth,

2 (COMO SE CONECTA UN DISPOSITIVO WAP A INTERNET?

El proceso de conexiéon de un terminal movil a Internet, es similar al de la

conexion de un computador.

Al hacerse la conexion, el telétono Wap, abre una conexion a través del PPP

con Bellsouth.

Cuando ¢l sistema verifica la identificacion y la contraseiia, sc le da al teléfono,
una direccion [P, Y con esto s¢ terminan todos los requisitos para acceder a

servicios de Internet a través del Wap Gateway.

6.5.2.3 (COMO NAVEGAR EN EL PORTAL WAP DE LA PUCESA?

Una vez contratado el servicio de Internet movil de BellSouth se podra acceder
al mend principal de dicha Empresa, el cual nos presenta varias opciones tales

como:
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en la opcion Portal
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e Al final del Intro nos presenta las siguientes opeiones:

& ERKD - Openwave

File  Into Edit  Sethngs  Location  MHelp

Go -kittp /Aocatho t'iptu':é‘?;a.flr“-dew winl -’

Al elegir Ta opcion Salir
se regresa a la imagen
antetior.

resionando la opcion PUCESA

K se il]gl’CSﬂ al p(n‘lal Portitoe Liniver 3!']?(1
, S ) Catohes del Ecuacdior Sede
VAP de la PUCESA, sanbiatis

Nty Sveatats

Al ingresar al portal Wap de la PUCESA tenemos el menu principal en el cual cl
Usuario puede elegir la informacion que desca consultar y consta dc las
siguicntes opciones:

[[.a Universidad]

| Autoridades|
[Fscuclas|

[ Fechas Importantes)|
[F-Mail]

[ Contactanos|

| Enlaces|

Fin los teléfonos moviles se puede visualizar de la siguiente manera:
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e [l usuario podra ingresar a la opcion que el prefiera y obtendra toda la informacion

necesaria como por ejemplo entrando a [Mision]| se presenta el siguiente men:

| LERRD - Openwave......... NEINEII)|
[En lo Académico] File Info Edit Settings Location Help
[En lo Administrativo]

[En lo Social]

Go |hitp://localhost/pucesa/Menu/Ouenes

Mision
Pl &= Enio Academico
[ fix Enlo Administra

DA EN Io Social |
Entrar Atras

Si por ejemplo el usuario se interesa por la informacion que nos presenta el Link [En lo
Académico] tenemos:

i FERKO - Openwave
File Info Edit Settings Location

Go [http ocalhost/pucesa/Menu/Quene:

Academico
Garantizando la exelencia
academica atravez de una
seleccion adecuada u

Rlabismel & ailable
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e FEscuelas
Uno se los Links mas importantes del portal Wap de la PUCESA es de |Escuelas| ya
que en este se da a conocer toda la informacion de la Carreras y Requisitos de cada
una de la Carreras que se olrecen a los bachilleres. y nos presenta el siguiente ment:

[ Administracion de Empresas] fo v tettngs s
| Disefio [ndustrial | G Bl 2Acshast puaces a/Meouuenss ~
[Ingenieria de Sistemas]
fLenguas y Linglistica)
|Optometria]

[Dep. de Religion|

LOCAtION

_fmnnerdens

Meruwoor k Avadatbde

e DPara cl presente manual sc tomo como cjemplo la Escuecla de Administracion de
Empresas, que al igual que el resto de Escuelas nos presenta las siguientes opeiones:

ERKO. - Ope
Iefor okt

[Carreras]

| [{ Cq u l S i to S I G hitp Aocalbostiuces oM aru s mens -

ABRUHILS TRA
piCarreras;
[Regusdos)

Link
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Si elegimos la opcion de [Carreras| el portal nos presenta todas las carreras que nos
ofrcee cada escucla en cl caso de Administracion de Empresas tenemos un mend
que contiene lo siguiente:

| Formacion Dual en gerencia de Pymes]
[Ing. Comercial |
[Contabilidad y Auditoriaj

50

{Formacion Dual en Cere

[iras Coenercial}
Pllordabuticpad ¢ Audtora)
Lark Atras

s

Para ¢l presente ejemplo si se ingresa en la opcion de [Contabilidad y Auditorial
tenemos la posibilidad de acceder a toda la informacion correspondiente a la
especialidad como por ejemplo los titulos que se¢ pucden obtener ya sea intermedio o
terminal. perfil profesional. ctc. y sc presenta de la siguiente mancra:

Locatiors pelp

Ve batp AAoc alboot/pu esadMeru/idaensys w !

TITUL OGS
[ Tecnalngs en Comatahds
Irgemern en sontsbalcdan
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o Fechas Importantes

Al ingresar al link de [Fechas Importantes] se podra visualizar todas las lechas
importantes para PUCESA como son Las I'iestas. Aniversarios. elc. Asi:
8 THAD - Dpemwave Cahog

Eie  nfa abon el

Lt pethings 4

Go bt Aacalhost/priceca/Mena/Tusne:, -

e [-Mail
L:l servicio de e-mail da las facilidades al usuario para que pucdan cnviar un mail
desde el terminal moévil a cualquier dircceion en ¢l mundo y se presenta de la
siguiente manera:

o,

Fibe  Info Edit brings  Location  tHelp

(30 kitp Mocalbost/pucssast nlace: Jenlace

EHVIG MAIL
é PlEreciar e-mand}

Link
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Al ingresar en el Link de [Enviar e-mail| se solicitara ¢l nombre y tenemos:

LLuego se debe ingresar ¢l correo electronico del usuario:

Fde  rdfre Flegs Lowatior Haidp

fan ptrp Accathost'oas ecabrdacecfeniace

ERICSS
Ted ropnitor s
wtor uzursagal

st

fdetyoark fvadatle

Presionar la
opceion OK para
continuar.

ap

ht

Tus 2anet
SR kaban 200latrrresal comg

Netweork A adabile

Al presionar  este
boton s¢ puede clegir
¢l tipo de texto que se
desea ingresar, puede
ser numérico,
Alfanumérico y
caracteres especiales.
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Al presionar a tecla OK se podra continuar con ¢l ingreso de datos:

Eemian cie stsrat e iy
Rz urRAgaEBandirret netf

R
Fletwsor b, A ailable

alpha

Después de haber ingresado la direecion de correo electrénico del destinatario cl
usuario podra elegir la prioridad la que el mensagje debera ser enviado asi:

file Info Edit

b Prioridant
1 Pty alta
2 Ala
3 _Moemal

3 18
Netyrark: Reymbatite
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L.ucgo se procede a ingresar ¢l Asunto:

telp

File  Info gt

Mo -devios horme v

At
Fruetit

Nebaort Avalable

Sc¢ ingresa ¢l mensaje por parte del usuario:

FHALJ

AIPE W
£dit

£ Tnto Setbuvgs Lovation  Help

Go devics hame -

ER/ICS

hlees s cue
FeOden o013 S8 e par e bas

Restrvorh A adabade
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I'inalmente el usuario debera presionar en la opeidn Link para que el mail sea
cnviado definitivamente:

g chawice busenes -

Presionar en la
opcion Link
para cnviar cl
correo.

Network Avatable

e (Contactanos
Dentro de la Opeion de contactos el Usuario puede revisar todos los datos
necesarios para poder ponerse en contacto con la PUCESA. es decir se presentan las
dirccciones, teléfonos, cte.:

Dis e-cciaory Prarcspral
Ly Manuela Saenz st
X e ot

Nexterort A

otate

TOUCTIO7N ]02
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o Enlaces
Finalmente un servicio mas del portal Wap de la PUCESA es ¢l de [Enlaces], ¢l
usuario al elegir esta opeion podra hacer uso de las ventajas que prestan las paginas
mas recomendadas en Wap:

ation  Help

CIHACES
PiFacrias argwrtarde s

Petyoritk Ao adabile

Ingresando en la opcion de [Paginas importantes cn Wap] tenemos:

Inte

o bt Afacalbe s lpuces otk i -~

} D7 oogle |
{ ahoa )
[~ Btz onathy |
Uns” bt Wvena §
Trtrar Atras

Netwnrh Ay ailable
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6.5.3

MANUAL TECNICO

6.5.3.1 INTRODUCCION

WML es el lenguaje que se utiliza para realizar paginas para cualquier
elemento que utilice la tecnologia WAP, como algunos teléfonos moviles.
WAP son las siglas de Wireless Application Protocol.

WAP es una serie de tecnologias que consisten en: WML, que es el lenguaje
de etiquetas, WMLScript es un lenguaje de script, lo que vendria a ser
JavaScript y el Wireless Telephony Application Interface (WTALI).

WML corresponden a las siglas de Wireless Markup Language (Lenguaje de
marcas inalambricas). Lenguaje de marcas (parecido HTML) basado en el
XML pero con tags o marcas més restringidas, leido e interpretado por un
micro navegador instalado en el dispositivo WAP. Las prestaciones de estos
navegadores estaran en relacion directa con las capacidades del dispositivo.
El formato WML proviene del lenguaje HTML. Todas las paginas basadas
en HTML, con fondos, dibujos, etc. serian imposibles de ver desde la
pantalla de un teléfono movil, por esta razon fue disefiado y creado el
formato WML.

WML da soporte para imdgenes y texto, con posibilidad de texto con
formato. Las paginas hechas en WML tiene extension wml, los scripts
-wmls y los dibujos .wbmp

El elemento mas basico de WML se denomina baraja (deck) que es como si
fuera una carpeta para Windows. Dentro de la baraja tendremos elementos
denominados cartas (cards). Cada baraja contiene varias cartas. Una carta es
la informacion que se ve en el teléfono mévil. De esta manera el browser
cargara una baraja de la web. Toda la informacion estara guardadaen la
memoria y se podra acceder al conjunto de cartas de cada baraja de forma

inmediata sin necesidad de adquirir mas informacién del web.
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6.5.3.2 SINTAXIS DE WML

WML es un lenguaje de marcas comprendido dentro del estandar XML 1.0,
esto conlleva quc WML debe cumplir con la sintaxis de XML 1.0. Se pucde
describir brevemente los rasgos mas importantes de esta sintaxis.

»  Sensible a mayusculas/minusculas
Todos los clementos de WML son sensibles a mayusculas/minusculas, esto
incluye las ctiquetas, los atributos, los identificadores, las variables, etc.

#  Etiquetas
Todas las etiquetas en WML sc escriben en minasculas. Hay dos tipos de
ctiquetas, las que contienen elementos, para lo cual hay una ctiqueta de
inicio y otra dc fin. Los atributos de las etiquetas han de ir siemprc en la

etiqueta de inicio asi:

<etiqueta>Inicio

</etiqueta> Fin

Y las etiquetas que no contienen elementos tienen el siguiente formato:

<etiqueta/>

» Comentarios

Los comentarios al igual que en HTML tienen el siguicnte formato:

<!-- Comentario -->

Ejemplo:
Para comprender mejor como funciona una pagina WAP se presenta un

sencillo ejemplo en el que se muestra ¢l mensaje "Hola mundo”.

<7xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
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<card 1d="t1" title="Tarjeta 1">
<p>Hola mundo !</p>
</card>

</wml>

A continuacion se procedera a explicar ¢l cjemplo:

<?xml version="1.0"?>

Indica que es un documento XML de versidn 1.0 por lo tanto cumple todas
las restricciones y reglas de los documentos XML,

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

Indica el tipo de documento XML y donde localizar la especificacion del
tipo de documento.

<wml>

Indica que comienza un pagina WML.

<card id="t1" title="Tarjeta 1">

Indica que comienza una tarjeta que tiene como identificador "t1" y cuyo
titulo es "Tarjeta 1". El titulo aparecera en la linea de titulo del dispositivo
wap.

<p>y </p>

Indica que comienza un parrato de texto. A diferencia de HTML esta
etiqueta es obligatoria si queremos escribir texto, ademas debe cerrarse con
la correspondiente </p>.

Hola Mundo !

Este es el texto que aparecera en nuestro navegador.

</card>

Fin de la tarjcta.

</wml>

Fin de la pagina WML
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6.5.3.4 TABLAS

En WML también se pueden hacer tablas, aunque estas estan mucho mas
limitadas que en HTML. En WML no sc pucde poner tablas dentro de tablas
y se debe especificar ¢l namero de columnas cn la ctiqueta <tabic>.
Atributos de la etiqueta <table>:

»  columns=numero Con este atributo ponecmos ¢l nimero de columnas que
tendra nuestra tabla, cs obligatorio ponerlo.

~  title=""" Titulo dc¢ la tabla, puede ser representado o no por ¢l navegador.

» align=""" Con estc atributo sc¢ especitica la alineacion de las columnas
dentro de¢ la tabla. C significa centrado, L alincado a la izquierda y R
alincado a la derecha, Se escribe una letra por cada columna, de manera que
CCR, significaria que la primera y scgunda columnas van centradas y la
tercera alineada a la derecha.

Por cada linea pondremos una etiqueta <tr>..</tr> y por cada celda una

etiqueta <td>...</td> tal y como se hace en HTML.

<?xml version—"1.0"?>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML [.1//EN"
"http:// www.waptforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>

<card id="t1" title="Tablas">

<p>

<table columns="3">

<tr>

<td>Dato | </td>

<td>Dato 2</td>

<td>Otro dato</td>

</tr>

<tr>

<td=4<td>

<td>S5</td>

<td>0</td>

PUCESA 108



CREACION E IMPLANTACION DE SERVICIOS Victor Manuel Luzuriaga Lizano
PARA [l PORTAL WAP DI 1A P.UCESA.

</tr>
</table>
<:/p>
</card>

</wml>

0.5.3.5 EVENTOS Y TAREAS

Los cventos y las tarcas nos proporcionan un mecanismo para realizar
acciones sobre las tarjetas, permitiéndonos navegar entre tarjetas y construir
pequefios interfaces para dar mas tuncionalidad a las paginas.

El mas importantc de todos es quizas el elemento <do>, ya que nos permite
asignar una tarca sobre una accion. La etiqueta <do> puede contencr uno de
las siguicntes tareas, <go>, <prev>, <noop>, <refresh> que indican la
accion que se realiza sobre la etiqueta.

Los atributos mas importantes que contiene la ctiqueta <do> son: type="",
label="" y name=""".

type="" Indica sobre qué botén del navegador se aplica la accion, las mas
comunes son "accept”, "prev" y "help".

label="" Texto que aparcce asociado a la accion.

name="" Nombre¢ de la accion, cs imprescindible si vamos a asignar mas de
una accion a un mismo tipo.

El contenido dc la etiqueta <do> cs la tarea que sc realizara al scleccionar
esa accidn, y cstas tareas pueden ser:

<go href=""/> Permite ir a la dircccion indicada cn cl atributo hret.

<prev/> Permite ir a la tarjeta anterior, en la historia del navegador.

<noop/> Es una accion que no realiza nada.

<refresh>...</refresh> Refresca el contenido de la tarjeta actual,

volviéndola a pedir al servidor.
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A continuacion sc muestra un cjemplo de la utilizacion de estas acciones:
<?xml version="1.0"7>

<IDOCTYPE wm! PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML I.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>

<card id="primera" title="Eventos">

<do type="accept" label="dos" name="dos">

<go href="#segunda"/>

</do>

-1 —n

<do typc="accept" label="trcs" name="tres">
<go href-"#tercera"/>

</do>

<do type="accept" label="nada" namc="tres">

<noop/>

<p>Primera tarjeta</p>
</card>

<card id="scgunda">
<p>Scgunda tarjcta</p>
</card>

<card i1d="tercera">
<p>Tercera tarjcta</p>
</card>

</wml>

ENLACES

Al igual que en HTML podemos scleccionar parte de un texto o una nimagen
y que este sea un enlace a otra pagina o quc realice una tarea.

Para realizar csto existe dos etiquetas <anchor>...</anchor> y <a>...</a>.
<anchor> cs mas completa y <a> ¢s mas sencilla de usar.

La etiqueta <a>...</a> nos permite seleccionar un texto o imagen y hacer

que sca un cnlace a otra pagina, de una manera muy similar a la ctiqueta
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6.

alt="". Texto alternativo que se¢ visualiza st nuestro navegador no ¢s capaz
de visualizar la imagen.

sre="". URL dc la imagen. Normalmente ésta ha de estar en formato
.wbmp

— 1t

vspace=""numero". Espacio vertical en blanco entre la imagen y cl resto
de la pagina.

hspace=""numero'. Espacio horizontal en blanco entre la imagen y el
resto de la pagina.

Align="". Puede ser top, middle o bottom indica la alineacion dc la

imagenes con respecto al texto.

- top. Alincado a la parte superior.

- middle. Alineado al centro.

- bottom. Alincado con la parte inferior del texto.
- height="numero". Altura dc la imagcen.

weight="numero". Anchura dc¢ la imagen.

A continuacién sc mucstra un cjemplo cn ¢l que sc utilizan algunos de los

atributos descritos:

<img src="WebEstilo.wbmp" alt="WebEstilo" vspace="2" hspace="3"

hcight="50" weight="120"/>

6.5.3.8 IMAGENES EN MOVIMIENTO

Para crear imagenes en movimiento utilizamos el contador de tiempo "timer".

El formato de las imagenes wml es wbmp.

A continuacion s¢ muestra un ejemplo de cédigo para imagenes en movimicnto:

<?xml version="1.0""7>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM//DTD WML I.1//EN\"

"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>

<card id="img!" ontimer="#img2">
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<timer value="10"/>

<:.pf>

<img src="movill.wbmp" alt="Movil1"/>
<‘/pj:>

</card>

<card 1d-"img2" ontimer="#img3">
<timer value—"10"/>

<p>

<img src="movil2.wbmp" alt="Movil2"/>
</p=

</card>

<card 1d="img3" ontimer="#img4">
<timer value—"10"/>

<p>

<img sre="movil3.wbmp" alt="Movil3"/>
</p:>

</card>

<card 1d="1mg4" ontimer="#end">
<timer value="10"/>

<p>

<img sre

movil4. wbmp" alt="Movil4"/>
</p>

</card>

<p> Fin

<br/~
<anchor>Otra vez!
<go href="#imgl">
</go>

</anchor>

<;/p;.»

<{card:>

</wml:>

PUCESA 113



CREACION E IMPLANTACION DE SERVICIOS Victor Manuel Luzuriaga Lizano
PARA [1 PORTAL WAP DE LA P.U.CFESA,

»  Con postfield
Con postticld s¢ pucde crear (declarar) la variable, asignarla un valor y también

devolverla cl valor original.

Referenciar variables

Podemos incluir el valor de una variable dentro de un documento wml, tanto
para que aparezca en la pantalla como para que se envie a un programa.

Hay tres formas de referenciar la variable:

$nombrevariable. Se utiliza cuando no hay ambigiedad con el nombre de la
variable dentro del contexto.

$(nombrevariable). Cuando puede existir ambigiedad con el nombre de la
variable dentro del contexto.

$S(nombrevariable:conversion). Se explica a continuacion.

Cdomo el wml se reserva el uso del signo del dolar, para que aparezcaen la
pantalla este signo, hay que escribirlo dos veces ($$). Por ejemplo tenemos csta
variable: $moneda y queremos presentar su valor en la pantalla, asi: $15,
escribiremos:

Saldo actual: $$$moneda

Caracteres de escape

Corresponde  a la tercera forma de referenciar a una variable.
A veces los servidores necesitan obtener la informacion en formato de caracteres
de escape (el tipico http:\\empresa.com\bancos?%241insertar%24%:26true), o una
informacidn obtenida en este formato pasarla a normal. Para ello usamos las
transformaciones que implementa WML.

$(nombre_variable:e). Pasar a formato escape. Siel valorde lavariablees
abce=7? nos da abc%3D%3F

$(nombre_variable:unesc). Pasar a formato unescape. Si el valor de la vanable

es abc%3D%3F nos da abe=?
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6.5.3.10 ETIQUETAS

La etiqueta card

Los atributos de¢ csta etiqucta son:

»  id. Nombre dc la card. Usado para referirse a ella. Los valores son de tipo texto.

» title. Es cl titulo que salc cn la parte superior del navegador al entrar en la card.
Los valores son tipo texto .

»  newcontext. Borra el historial de navegacion. Resetea todas las variables. Solo
actia al realizar el evento go. Los valores pueden ser true ¢ false(valor por
detecto).

»  ordered. No se explica por el momento. Los valores pueden ser true(valor por
defecto) 6 false.

’ onenterforward. Direccion a 1a que se vaal ocurrir e ste e vento(ir a delante)
usando la etiqueta go. Se amplia mas adelante. El valor quc toma es una Hret.
URL o direccién de otro card.

»  onenterforward. Direccion a la que se va al ocurrir este evento(ir atrds) usando
la etiqueta go. Se amplia mas adclante. El valor que toma es una href. URL o
direccion de otro card.

» ontimer. Direccion a la que sc va al ocurrir este evento(reloj) usando la etiqueta
timer. Se amplia mas adelante. El valor que toma es una Href. URL o direccion

de otro card.

La etiqueta template

Los atributos de csta etiqueta son:
id. Nombre de la plantilla. Usado para rcferirse a ella. Los valores son de tipo
texto.

» onenterforward. D irccciéon a la que scvaal ocurrir ¢ste ¢ vento(ir a delante)
usando la etiqucta go. Se amplia mas adelante. El valor que toma es una Href.
URL o direccion de otro card.

»  onenterforward. Dircccion a la que se va al ocurrir este evento(ir atras) usando
la etiqueta go. Se amplia mas adelante. El valor que toma es una href. URL o

direceion de otro card.
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» ontimer. Direccion a la que se va al ocurrir este cvento(reloj) usando la etiqueta
timer.Se amplia mas adelantc. El valor que toma es una Href. URL o direccion

de otro card.

L.a etiqueta access

Los atributos de esta ctiqueta son:

» id. Nombre de la etiqueta. Usado para referirse a ella. Los valores son de tipo
texto.

»  domain. Dominio de acceso. El valor es una Href.

»  path. Direccion de acceso. El valor es una Href.

Notas: Esta etiqueta debe ir dentro de la ctiqueta <hcad> ... </hcad>. Si no se
aplica la etiqueta access ¢l acceso es libre.
La ctiqueta do
Los atributos de esta etiqueta son:

»  name. Nombre del objeto. Usado para referirse a ella. Los valores son dc tipo
texto.

> label. Texto que aparece al pulsar el boton options en ¢l navegador para iniciar
el evento. Los valores son de tipo texto.

~  type. Define el tipo de evento quc sc va a realizar

»  accept. Aceptar

»  prev. Ir atras

~  reset. Resetea ¢l estado actual

~  options. Operaciones opcionales

»  delete. Borra un objeto o scleccion

La etiqueta go

Los atributos de esta ctiqueta son:

»  href. Direccion a la que se quiere ir. El valor es una Href. Url o nombre de otra
card.

»  method. Utilizado para enviar datos al servidor. Se amplia con el tema postlicld.

Los valores pueden ser post o get.
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Las etiquetas prev, noop vy refresh

Las etiquetas no tiene atributos:

~  <prev/> Ir a la pagina anterior. Ejemplo:
<do type="accept" label="Oprima sclect">
<go hret="#card2"/>
</do>

»  <noop/>. Ninguna operacion. Ejemplo:
<do typc="accept" label="Oprima sclect">
<noop/>
</do>

»  <refresh/>. Resetea los valores. Ejemplo:
<do type="accept" label="Oprima select">
<refresh/>
</do>

L.a etiqueta timer

Los atributos de esta ctiqueta son:
» id. ldentificador del objeto. Usado para referirse a ella. El valor es de tipo texto
»  value. Tiempo que debe pasar para que se inicialice el evento. Se expresa en
décimas de scgundo. El valor es de tipo numérico.

La etiqueta input

Los atributos de esta etiqueta son:

» name. Nombre de la variable que va a tomar los datos que introduzca el
usuario(Obligatorio). El valor es de tipo texto.

~  value. Valor que aparece en ¢l campo input por defecto. Debe cumplir las reglas
de formato de este campo o si no sera ignorado; También sera ignorado si la
variable ya tiene un valor previo. El valor es de tipo texto.

~  type. Forma en la que se introducen los datos.

~  text Texto normal

»  password Aparecen asteriscos cn vez del texto tecleado. NO se recomienda, ya
que para escribir con un teléfono movil ¢s muy complicado.

~  format. Formato c¢n que se acepta la introduccion de datos. El formato por
defecto ¢s *M, o sea cualquier caracter en mayusculas.

o A= Cualquier caracter no numérico en mayusculas
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o a= Cualquier caracter no numérico en mintsculas

N= S6lo nimeros

(0}

o X= Cualquier caracter en mayusculas
o x= Cualquier caracter en minusculas
o \dato= Dato es un valor que queremos que aparezca tal cual
»  emptyok. En true si queremos que no sea obligatorio introducir este dato, ya que
si tenemos un formato en un campo y no queremos cubrirlo, si lo dejamos en
blanco puede no cumplir el formato, lo que nos da un error. Los valores son true
o false(Por defecto si el campo tiene formato).
~  size. Especifica el ancho en caracteres del input. El valor es numérico.
~  maxlenght. Especifica el nimero maximo de caracteres a introducir. El valor es
numeérico.
~  title. Titulo usado en la presentacion del objeto. El valor es de tipo texto.
~  tabindex. Especifica el orden en que se accede a los distintos objetos dentro de

una card. Por defecto de arriba a abajo. El valor es numérico.

Ejemplo:
<input type="text" name="apel" format="A" maxlength="25" emptyok=true />
Acepta 25 letras en mayusculas y las almacena en la variable apel.

No es un campo obligatorio(emptyok=true)

<input type="text" name="fecha" format="NN\-NN\-19NN" maxlength="10"/>
Acepta solamente numeros y ya pone el los quiones y el 19, almacenando esto

en la variable fecha. Es un campo obligatorio.

La etiqueta select

Los atributos de esta etiqueta son:
» name. Nombre de la variable que va a tomar los datos que introduzca el
usuario(Obligatorio). El valor es de tipo texto.

»  value. Valor que tiene la variable por defecto. El valor es de tipo texto.
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~  multiple. Posibilidad de seleccionar mas de una opcidn. Si es asi el valor de la
variable sera ambos valores separados por ";". Los valores pueden ser true o
false(por defecto).

»~  ivalue. Determina el index de la opcidon que queremos que esté seleccionada por
defecto. El primer item es 0, ¢l segundo 1.... El valor es de tipo numérico.

~  title. Titulo usado en la presentacion del objeto. El valor es de tipo texto.
Notas: Sicmpre utilizaremos la opcion ivalue=0, o al ment que quercmos que

sca seleccionado por defecto. Siempre sc acaba con la ctiqueta </select>. Dentro

de esta ctiqueta deben ir <option= o <optgroup->

La etiqueta option

Los atributos de esta ctiqueta son:

~  value. Valor que toma la variable al seleccionar este item. El valor es de tipo
texto.

»~  title. Titulo usado en la presentacion del objeto. El valor es de tipo texto.

~ onpick=. Evento que ocurre al seleccionar o deseleccionar un item. El valor es

un Href. URL o direccidn de otra card.

Notas: Siempre se acaba con la etiqueta </option>. Debe estar dentro de la

etiqueta <select>

Ejemplo:

<select name="mascota" valuc="N" ivalue=1>
<option value="N">Ninguno</option>
<option value="P">Perro</option>

<option value="G">Gato</option>

</select>

Explicacion:
Tenemos 3 opciones, y por defecto ninguna seleccionada(ivalue=1). Sélo
podemos elegir 1 de ellas. Si elegimos Perro, la variable mascota es P, gato ¢s G

y si no elegimos nada N(value="N").
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La etiqueta optgroup

Los atributos de esta etiqueta son:

title. Titulo usado en la presentacion del objeto. El valor es de tipo texto.

Notas: Siempre se acaba con la etiqueta </optgroup>. Esta etiqueta cs usada para

agrupar a varias option

Ejemplo:

<gelect name="Pais">

<optgroup title="Am¢rica">

<option value="USA">USA</option>
<option value="Mex">México</option>
</optgroup>

<optgroup title="Europa">

<option value="Esp">Espana</option>
<option value="Fra">Francia</option>
</optgroup>

</select>

Explicacion:

Tenemos 2 opciones dentro de cada subgrupo. Sélo podemos elegir 1 dc cllas.

Primero seleccionamos ¢l continente, y dependiendo del seleccionado, nos salen

las siguientes opciones, y alli elegimos el valor que asignaremos a la variable

Pais.

La etiqueta postfield

name. Nombre de la variable que va a enviar el usuario(Obligatorio). El valor es

e tipo texto.

value. Valor que toma la variable a enviar. El valor es de tipo texto.
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EJEMPLO DEL CODIGO

A continuacion sc muestra el codigo de un cjemplo el cual sera descrito
brevemente,

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML 1.1//EN"
"http://'www.waptorum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<I-- Ljemplo de documento WML -->

<!t-- Las tres lineas anteriores corresponden a la cabecera del documento -->
<wml!>

<template>

<do type="prev" name="anterior" label="Anterior">

<!-- Permite ir a la tarjeta anterior. cn la historia del navegador. -->
<prev/>

</do>

</template>

<card id="login" title=":Movil-bank">

<p>

<img sre="logoasp.wbmp" alt="logo"/>

<I-- Introducimos una imagen -->

Bienvenido al primer banco que opera por el moévil

<1-- Le pedimos que intruduzea su DN] -->

DNI: <input type="text" name="dni" maxlength="8"/>

<I-- 81 pulsa aceptar vamos a la etiqueta "inicio" -->

<do type="accept" label="Aceptar">

<go href="#inicio"/>

</do>

<I-- Sobreesceribir el clemento DO/PRIEV del template

<!--para evitar esta accion cn ¢l primer desk -->

<do type="prev" name="anterior">

<noop/>

</do>

</p>

</card>

PUCESA 123



CREACION E IMPLANTACION DE SERVICIOS Victor Manuel Luzuriaga Lizano
PARA EL PORTAL WAP DE [.A P.U.C.E.S.A.

<card 1d="inicio" title="Movil-bank">

<p>

<!-- Iin funcion de la etiqueta que pulsemos iremos a una tarjeta u a otra -->
<do type="accept" label="Consultar saldo">

<go hret="#opConsulta"/>

</do>

<do type="accept" label="Transferencia">

<go hret="#opTransferencia"/>

</do>

Seleccione la operaciéon que desea realizar

</p>

</card>

<card id="opConsulta" title="Consulta de saldo">

<p align="left">

Seleccione su <b> cuenta corriente</b>:

<!-- Muestra una serie de cuentas para clija una -->
<select title="Cuenta Cte" name="idCta" iname¢="1idCta">
<option value='ctal">2010-8893</option>
<option value='cta2'>2019-2232</option>

<option value="cta3'>2321-1221</option>

</select>

</p>

<.p>

<!-- I:nviamos los datos del "formulario” a una aplicacion -->
<do type="accept" label="Aceptar">

<go method="get" href="/asps/doQuery"/>

</do>

</p>

</card>

<card id="opTransferencia" title="Transferencia" ontimer="#inicio">
<timer value="500"/>

<p>

Bicnvenido a la pagina de <b>transferencias</b><br/>
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<anchor>

Volver <go href="#inicio"/>
</anchor>

</ p>

</card>

</wml>

Estas imagenes muecstran el resultado de "simular” el codigo descrito

antcriormente.

nsultar saldo
Transferencia

| Bienvenido a Ja pagin
‘de transferencias. -

Fuente: v ilpec ox ofros tutoriales sl Tncvocdhccion fmd
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6.5.4 CERTIFICACIONES DE LA VALIDACION
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Telmo Viteri

DIRECTOR ESCUELA DE SISTEMAS
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Presente
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Por la presente me permito indicar que luego de haber examinado el trabajo
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de la PUCESA”, en tal virtud considero_gu€ es aplicable y util para la
Universidad, por lo que se puede dar pgso a la defensa de este proyecto.

Por la gentil atencién, recibgifi agradecimiento.
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Ingeniero

Telmo Viteri

DIRECTOR ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS
Presente

De mi consideracion:

Por la presente comunico que luego de haber examinado el trabajo realizado por el sefior
Victor Luzuriaga, alumno de la escuela de Ingenieria en Sistema, referente Creacion e
Implementacién de servicios para el portal Wap de la Pontificia Universidad Catélica del
Ecuador Sede Ambato, considero que es aceptable y dtil , por lo que se puede dar paso a la
defensa de este proyecto.

Sin otro particular por el momento, suscribe.
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