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RESUMEN

El presente proyecto resolvera la problematica que tienen las personas que
habitan las viviendas del MIDUVI con la falta de espacio, sobre todo en el
dormitorio, mediante la construcciéon de un mueble muitiuso para espacios
reducidos aplicables en dormitorios. Para ello se realizara una investigacion
documental que incluye temas tales como mobiliario para el ahorro de
espacio, disefio de muebles para dormitorio, materiales y mecanismos. Se
hizo una encuesta dirigida a los duefios de las viviendas para determinar las
necesidades dentro del espacio y conocer sus tareas cotidianas dentro del
mismo. La propuesta se desarroliara dentro de los criterios funcional,
expresivo y tecnologico. Se describe las actividades primarias y secundarias
donde cumple un factor importante la ergonomia tomando en cuenta la
comodidad, armonia y seguridad. Se utilizard parametros antropométricos,
criterios de holgura, extensién y adaptabilidad. Se hara uso de los codigos
estéticos posmodernos para comunicar a ftravés de la forma las
caracteristicas del usuario como juventud, dinamismo, alegria y orden. En [0
tecnologico se describe materiales, herramientas y accesorios a utilizar.
Finalmente se realizd el disefio y construccion del mueble multiuso para
espacios reducidos en donde se sefiala los procesos de ensamble vy

acabados los cuales estan respaldados por planos y puesto a prueba

mediante la construccién del prototipo.
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ABSTRACT

This project will resolve the problem regarding lack of space that people who
live in the houses of the MIDUVI have, especially in the bedroom, by
constructing muiti-purposes furniture for small spaces applicable to
bedrooms. This will involve bibliographic research, including topics such as
furniture for space saving, bedroom furniture design, materials and
mechanisms. A survey was targeted at homeowners to determine the needs
within the space and meet their daily tasks within it. The proposal will be
developed within the functional, expressive and technology criteria. It
describes the primary and secondary activities where a major factor taken
into account is the ergonomic comfort, considering harmony and safety.
Anthropometric parameters were used, clearance criteria, size and
adaptability. It will use the postmodern aesthetic codes to communicate
through user characteristics such as youth, vitality, joy and order. On the
technological side standards described material, tools and accessories to
use. Finally, the design and construction of the muitipurpose furniture for
small spaces was made where assembly and finishing processes are shown

which will be supported by planes and will be tested through the construction

of the prototype.



viii

CAPITULO |

1.1

1.2

1.3

1.4

1.4.1

1.4.2

1.4.3

1.5

1.5.1

1.6.2

1.6

1.6.1

1.6.2

TABLA DE CONTENIDO

Generalidades

INErOAUCCION. .. 1
ANECRUBIEES .. ... e 1
JUSHIFICACION. .. ... e 3
Planteamiento del Problema................. .. 5
Definicion del problema. .. ... 5
Delimitacion del problema......... ..o 7
Preguntas Directrices. ... 8
O VOIS . ..o i 9
Objetivo general... ... ... 9
Objetivos especifiCos. ... ... 9
VaRADIES ... ... o 10
Categorizacion de Variables.....................oo 10

Matriz de Operacionalizacién de variables................................ 11




CAPITULO I

2.1

2.2

2.3

2.31

2.3.2

233

234

235

236

24

2.5

2.6

2.6.1

26.2

2.7

Marco Tedrico

VIVIENAA. .. o e 13
DUV L. o e e e 15
ESPACIO. .. ..ottt et e 16
ESpacio INtiMO. ... 17
Espacio Personal.............cooo 18
ESPacio SOCIAL .. .......oi i 18
Espacio PUDIICO. ... 19
Espacio Reducido. ... 19
(8] T2 =1 (o [o F O P 19
3705111100 4o OTETET PP 20
MO MO, .. e 21
MU . . o 22
Muebles MUIUSO. .. ..o e e e 23
Muebles Plegables. .. ... ... 33
DS IO, e et et e 37



271

2.7.2

2.8

2.81

2.8.2

283

29

2.10

2.1

212

213

214

2.15

2.16

217

2.18

2.18.1

Disefio industrial........ ... 39
Disefio de Objetos. .. ... ot 39
ErgONOMIA. .. ..ot e 40
Ergonomia FisiCa..............o 41
Ergonomia del producto. ... 41

ANrOPOMEEIIA. . ... 42
P erCentil. .. 43
CreativVidad. .. ... 43
IMAagiNACION. .. ... 44
Funcionalidad....................coci RN 45
A N e . 45
EStil0. . ettt 46
B St Ca. . et 46
CoMOAIAAd . . oo 47
F OIS . e e e 47
COlOr . . o e 48
Armonizacidn de [0S COlOres. ..........oooiviiiiiiii 48




Xi

2.18.1.1 Sensacion de €SPaACIO. .. .......viinii i 50
219 T XU . i TP 52
2.20 Principios de plegado.................oo i 53
2 201 PSS ON . .o 53
2.20.2 DODIadO. ... 54
2.20.3 Plegado. .. ..o 55
2.20.4 FUBe. ... o 56
2.20.5 ENsamblar...... ..o 57
2.20.6  ADISAGIAI. ... .ce it e 58
2.20.7 ENrOlar. o 59
2.20.8 DESlIZar. .. .. oo 60
2.20.9  ANIOAr. . 61
2.20.10 INFIAr. 62
2.20. 11 ADANICO. ..o 63
2.20. 11 CONCEIINA. .. ..o e e e 64
2.21 AL S . . ..ot 65

D 1. MAAEIE . e e 65



Xii

2.21.1.1 Propiedades fiSiCas......... ..ot 66
221.12LaChapade madera..............ooiiii i 67
2.21.1.3 Contrachapado.............cooiieiii 68
2.21.1.4Tablero de aglomerado de fibras (MDF)............................ 69
2.21.2 AIUMINIO. o e 70
2.21.2.1 Caracteristicas Principales... ... 70
2.21.2.2 APHCACIONES ... ... oot e 71
222 Acabadosenlos Materiales......................... 72
2.221 AcabadodelaMadera..................coii 72
2.22.2 Productos preparadores. ... .......cooiiiiiii i e 73
2.22.3 Productos de acabado..................oi 73
2224 SellAOOrES. ... it e 74

CAPITULO 1lI

3 Metodologia de la investigacion
3.1 BN OqQUE. o e 75
3.2 Nivel o tipo de investigacion...................... 76

3.3 Métodos y técnicas de investigacion...................... 76




Xiii

3.4 Poblacion ¥y MUESIIEO. .. .......ou i 77
3.4.1 Analisis e Interpretacion de Resultados....................... 79
3.5 CONCIUSIONES . - . .o oo e e e e e e e 86

CAPITULO IV

4 Disefio de la propuesta

4.1 PropUESEa. . ..o 87
4.2 Planteamiento del problema........................... PP 87
4.3 JUSHTICACION .. et 89
4.4 MOLIVO GESHOT. .. . ettt e 90
441 EstioHIgh TeCh. . ... 91

4.5 Objetivos de la Propuesta........................ U 93
451 ObjetivoGeneral... ..ot 93
4.5.2 Objetivos ESPecifiCos...... ... 94
4.6 Procedimientos de Disefo. .. ... .. ... 95

4.7 Estrategia de la propuesta. ... 96

4.7.1 Planificaryclarificar latarea......................... 96

4.7.2 Disefo conceptual... .. ... 96




Xiv

473 Bosquejodel DISeR0...... ... 96
474 Diseflodedetalle................cooii i 97
4.8 Elementos de lapropuesta.................oi 97
481 MObIliario. .. ..o 98
A 8. 1.1 CAMA. .. i e e e e 98
4.8.1.2 VeladOr. ..o 99
4.8.1.3 AIMEBIIO. ... et e e et et e e e e e e 100
4.8.1.4 ESCHOMIO. .. oo e e e 101
49 Seleccidén de los Materiales....................ooo 102
491 Materidles. ... ..o 102
4.91.1 Madera (MDF) ... 102
4.9.1.2 Adhesivos (Pegamentos)..............oooiiiiiiiii 103
4.9.1.3 TOMMIOS. ... e e e e 103
4.9.1.4 Pinturas para MAaA@ra...........c.oeoiiiit it it et e 104
4.91.5 Sellador. .. ... 105
410 Estructura Formaldela Propuesta..........................n 106
4101 AndlisisdelaForma...... ... 106




XV

4.11 Etapas de la construccion...................o 107
4111 ENSambles. ... 108
44111 TornilloSs. ... 108
4.11.1.1.1 Didmetros de tornillos. ..., 109
4.11.1.1.2 Posicionde los tornillos. ... 109
411.1.2Jdunta Ranurada.............coooi i 110
4.11.2 Acabados construCtivos. ..ot 110
4 12 Parametros Ergondémicos Y Antropométricos........................... 111

4.12.1 Consideraciones ergonomiCas.............cooouiiiiiiiiiieiiiiie i 112
413 Partidos De Disefo. . ... ...cooiii i 113
4.13.1 Partido Funcional..............c.. 113
4.13.2 Partido EXPreSivo. .. ..o 115
413  Partido TecnolOgiCOo. ..o 116
4.13.1 Tolerancia Dimensional......... ... i 118
414 Proceso CONSIrUCHIVO. .. ...t 121

4.15 Analisis Relacionalde la Propuesta... ... 124

416 PresSUPUESTO. .. ... e 134



XVi

4.17 Imagen corporativa............... P 139
CAPITULO V

5 Conclusiones y Recomendaciones

5.1 CONCIUSIONES . ...t e e e 143
52 ReCOMENAACIONES. .. ..o e 147
BiblOGrafia. .. ... e 150

AANIEXOS . .+ oo e e e e e e e 153




Xvii

TABLA DE GRAFICOS

Grafico 01.- Muebles multiusos. ... 23
Grafico 02.- Muebles multiusos, historia....................... 24
Grafico 03.- Muebles multiusos. ..o 25
Grafico 04.- Muebles multiusos..............coooiiiiiii i 27
Grafico 05.- Muebles MUltiuSOS. ... ... 29
Grafico 06.- Muebles multiusos.............o 30
Grafico 07.- Muebles multiusos. ... 31
Grafico 08.- Principios de plegado Presion.............................. ... 53
Grafico 09.- Principios de plegado Doblado........................ 54
Grafico 10.- Principios de plegado... ... 55
Grafico 11.- Principios de plegado Fuelle.......................................... 56
Grafico 12.- Principios de plegado Ensamblar................................ 57
Grafico 13 .-Principios de plegado Abisagrar............c..oo.cooivii i 58
Grafico 14 .-Principios de plegado Enrollar........................coi 59
Grafico 15 .-Principios de plegado Deslizar...................................... 60

Grafico 16 .-Principios de plegado Anidar..............c.ooooiiiii 61



Xviii

Grafico 17 .-Principios de plegado Inflar.................... 62
Grafico 18 .Principios de plegado Abanico.....................o 63
Grafico 19.-Principios de plegado Concertina...................... 64
Grafico 20.-Poblacion y Muestra Pregunta 1. 79
Grafico 21.-Poblacion y Muestra Pregunta 2.l 80
Grafico 22.-Poblacion y Muestra Pregunta 3. 81
Grafico 23.-Poblacion y Muestra Pregunta 4.......................... 82
Gréafico 24.-Poblacion y Muestra Pregunta &........................o 83
Grafico 25.-Poblacion y Muestra Pregunta 6.......................... 84
Grafico 26.-Poblacion y Muestra Pregunta 7. 85
Grafico 27.-Estilo High Tech. ... 92
Grafico 28.-Estilo High Tech............. 92
Grafico 29.-Estilo High Tech. ... 92
Grafico 30.-Estilo High TeCh...... ..., 93
Grafico 31.-Estilo High Tech........ ... 93
Grafico 32.-Estilo High Tech Cama...................o 93

Grafico 33.-Estilo High Tech Velador....................o 99




Xix

Grafico 34.-Estilo High Tech Armario..........................o . 100
Grafico 35.-Estilo High Tech Escritorio.............................. ... 101
Grafico 36.- Ensambles Tornillos.........................o i 108
Grafico 37.-Ensambles Posicién de los Tornillos................................. 109
Grafico 38.-Ensambles Junta Ranurada........................................ ... 110
Grafico 39.- Detalle Constructivo Cama.................................... ... 121
Grafico 40.- Detalle Constructivo Cama-Escritorio............................... 122
Grafico 41.- Detalle Constructivo Puertas........................................... 123
Grafico 42.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Objeto......... ... 125
Grafico 43.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Objeto.............. 125
Grafico 44.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Objeto............. 126
Grafico 45.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Objeto............. 126
Grafico 46.-Analisis Relacional de ia Propuesta Objeto — Usuario.......... .. 127
Grafico 47.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Usuario............ 128
Grafico 48.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Usuario............ 128
Gréfico 49.-Andlisis Relacional de la Propuesta Objeto — Usuario.......... .. 129

Gréfico 50.-Andlisis Relacional de la Propuesta Objeto — Usuario............ 129



XX

Grafico 51.-Andlisis Relacional de la Propuesta Objeto — Usuario............ 130
Grafico 52.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Usuario............ 130
Grafico 53.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Entorno............ 131
Grafico 54.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Entorno............ 132
Grafico 55.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Entorno............ 132
Grafico 56.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Entorno............ 133
Grafico 57.-Analisis Relacional de la Propuesta Objeto — Entorno............ 133
Grafico 58.-lmagen corporativa Fuente............................. 140
Grafico 59.-Imagen corporativa ISotipo................oo 141
Gréafico 60.-Imagen corporativa 1sologotipo...................... 141

Grafico 61.-Imagen corporativa Cromatica............... PP 142




Xxi

CUADROS

Cuadro 01.-Variable Independiente. .. ... 11

Cuadro 02.-Variable Dependiente......................o 12
Cuadro 03.-Parametros Ergonémicos y Antropometricos....................... 111
Cuadro 04 -Consideraciones Ergondmicas...............ooovviiiiiiiciiie i, 112
Cuadro 05.-Partidos de DiSefio...........cooviiiii i 113
Cuadro 06.-Partidos de DiSeR0... ........ooviiiiiiii 114
Cuadro 07 -Partidos de DiSeN0...........cooviiiiiii i e 114
Cuadro 08.-Partido EXPresivo. ... 116
Cuadro 09.-Partido TecnolOQICO. .. ... ...ovir e 117
Cuadro 10.-Tolerancia Dimensional..................oooii i 119
Cuadro 11.-PresupUESTO. .. ...t e e 134
Cuadro 12.-PresupUEStOT ... ...oi it e 135
Cuadro 13.-Presupuesto2. .. ... ... 135
Cuadro 14.-Tiempode armado..............ooooiiii i, 136

Cuadro 15.- Tiempo de armado.............oooimiiiiiii e 137



CAPITULO |

GENERALIDADES

1.1 Introduccién

La innovacion de los productos se puede llevar a cabo mediante un buen
disefio industrial, que en la actualidad, exige resolver problemas y cubrir
necesidades. Uno de ellos es la falta de espacio en los hogares, problema que
se ve en auge por el crecimiento de la poblacién a nivel mundial, obligando a
las personas a vivir en viviendas con espacios reducidos, sacrificando la

comodidad y adquiriendo objetos que sean necesarios.

1.2 Antecedentes

En la actualidad, mundialmente existen muchas familias que tienen casas o
viviendas con espacios reducidos, ya sea por diferentes factores como por
ejemplo: la tendencia de abaratar costos reduciendo el tamafo de las

viviendas, la falta de recursos econdémicos o el espacio del terreno donde se

decide hacer una casa.




Considerando de una manera muy importante la falta de espacio en las
viviendas, el futuro de las construcciones no seré de espacios amplios,

debido a que el area de construccion sera limitada.

El dormitorio, es uno de los lugares preferidos de los seres humanos, esto se
debe a que en él pasamos gran parte de nuestro tiempo, descansando o
relajandonos. Y como parte fundamental de nuestro hogar, el dormitorio
debe ser amueblado a nuestro gusto y de la mejor manera posible,
aprovechando cada espacio del mismo al maximo, para eso tenemos que

colocar un mueble que no sélo nos robe lugar sino también que sea comodo.

Los disefios de muebles para espacios reducidos de Arturo Quiroz de Simple
S.A en Chile es un ejemplo de disefio innovador dentro de la economia y
desarrollo. La estructura del mueble permite ajustario segln las necesidades
de cada persona, ya que se pueden ir agregando modulos (hacia arriba y
hacia los costados) sin que se note donde comienza uno y termina el otro. El

ejecutivo destaca: “Esto no tiene limites, es lo que da tu creatividad”.

Ademas, el proceso de instalacion no requiere de ninguna herramienta. Ni
siquiera de un clavo. Al ser en base a paneles plegables y bandejas, todo se
ensambla, por lo que se puede deshacer lo avanzado sin problemas.
No hay margenes para errores. Tanto asi, que la empresa no ha recibido

ningln reclamo post - venta en el afio y medio que lleva trabajando.

Ecuador es un gran productor de madera y de fibras ricas para la fabricacion
de muebles, las industrias madereras del pais se enfocan en lo que es pisos,

y muebles comunes, sin embargo no se explota en un campo de versatilidad



de creacién mobiliaria para viviendas de espacios reducidos. Ademas de
que la inversion tecnologica en nuestro pais esta en vias de desarrollo, pero

de alli no pasa.

1.3 Justificacion

La razén por la que se ha decidido investigar este tema es porque la falta de
espacio es un problema que enfrentamos todos en algun momento sobre

todo las personas de las viviendas antes mencionadas.

El problema del espacio siempre ha existido, aunque ahora tome mas
fuerza que nunca con la difusién de viviendas pequefias en muchas partes

del mundo.

No es novedad que el metro cuadrado esta por las nubes a la hora de
adquirir un espacio y son muy pocos los que pueden acceder a uno con
dimensiones amplias. Aprovechando al maximo los espacios reducidos,

podremos lograr que se vean mas grandes.

La idea de este tema es, lograr disefiar un mueble modular que pueda
adaptarse a las necesidades del usuario; la solucién mas comun es tratar de
utilizar todo el espacio disponible de la mejor forma posible. Cumpliendo con

estos y muchos objetivos, se logre dar a los futuros usuarios de dicho

mobiliario, la facilidad de utilizar, ampliar; aplicando los materiales




apropiados y de calidad para que lleguen a las viviendas de personas con

recursos econdémicos bajos, medios y altos.

Dar a conocer que el disefio es un campo abierto juega un papel importante
en la vida de todo ser humano, saber que tienen la misma oportunidad de
vivir con confort, acondicionar su espacio adecuadamente con los elementos
que se adapten satisfactoriamente a su entorno, que si adquieren algo nuevo
como una casa, departamento; los detalles del interiorismo no queden en
segundo plano, y que sobre todo esté al alcance de las posibilidades de

cualquier familia.

El mobiliario es un complemento principal; disefiar el mobiliario apropiado
para cada espacio, cumpliendo su funcién, pero lo mas importante, que este
mobiliario satisfaga, no una, sino varias necesidades dentro del mismo

espacio; y se adapte a otros.

La funcion del mueble multiuso para dormitorio en espacios reducidos es,
lograr contener en pocos metros muchas cosas, cumpliendo las necesidades

de la vida cotidiana de los usuarios.

Demostrar a un gran numero de personas, que cada espacio y su mobiliario
no es solo un elemento funcional, sino que demuestre que es ambiente
estético, que signifique mucho para los que habitan un hogar. Es decir, que

cumplan los aspectos principales del disefio: forma, funcion y simbolismo.

Actualmente, en el mercado existe un gran numero de muebles para
espacios reducidos pero estos estan fuera del alcance de las personas antes

mencionadas, ya que el precio es sumamente alto.



1.4 Planteamiento del Problema

1.4.1 Definicion del problema

Debido a la poca atencion prestada por la industria del disefio en nuestra
sociedad en concepcion de un apoyo solidario y enmarcado unicamente al
comercio en masa donde denotando la falta de importancia a las personas
que viven en casas con falta de espacio como son las viviendas dei

MIDUVI.

En el Ecuador, existe ia proyeccion de construccién de viviendas con
espacios reducidos, para las familias que no pueden acceder a una vivienda
de proporciones normales. El mobiliario ha avanzado a la vanguardia, pero
lamentablemente este se ofrece solo para viviendas amplias.
Pero el problema se da en la adecuacion de la vivienda. Cada ambiente o
espacio cumple una funcion especifica, y por ende se necesita del mobiliario

adecuado para cada uno de los espacios.

En Ecuador, las personas que adquieren, o estan atras de adquirir una

vivienda de espacios reducidos son personas que cuentan con los recursos




econdmicos suficientes solo para obtenerla. Por ende esto se lleva dichos

recursos, asi el mobiliario pasa a ser una prioridad secundaria.

También se cuenta con el mobiliario tradicional antiguo, ya sea heredado o
regalado, este mobiliario en la actualidad pasa a formar parte de las
viviendas. Los costos elevados de los muebles adecuados para este tipo de
casas son altos, es asi que se dificulta la prioridad de tener los ambientes

con elementos adecuados.

Asi, A nivel de regién, se puede observar que Tungurahua tiene pequefias
industrias en lo que se refiere a la fabricacion de mobiliario. Pero
lamentablemente, esta fabricacion es en serie, y asi se repetiran los
muebles, con los mismos disefilos y medidas para espacios

proporcionalmente amplios.

Los factores antes mencionados hacen que la falta de propuestas de
mobiliario modular no sea un campo explotado, menos, conocido a través de
las personas. De aqui se generan la industrializacién de mobiliario en serie,
sin pensar en cubrir las necesidades de las personas que necesitan
aprovechar el espacio, por ende las personas en una vivienda con espacios
limitados, hacen una distribucién de mobiliario muy deficiente y nada
provechoso, que incluso sale de la normativa de espacios con medidas

ergonémicas para el convivir de las personas.



1.4.2 Delimitacion del problema

Campo: Ingenieria en Disefio Industrial
Area: Disefio Industrial
Aspecto: Disefio de Objetos

Tema: Estudio de muebles multiusos para espacios reducidos aplicables en

dormitorios de casas del MIDUVI.

Problema: ;Cémo incide el disefio de un mueble multiuso para espacios

reducidos aplicables en dormitorios de casas del MIDUVI?

Delimitacién espacial: El presente proyecto se aplicara, en las viviendas

dentro de la zona rural del canton Patate, provincia de Tungurahua, Ecuador.

Delimitaciéon de temporal: El presente proyecto sera realizado en un

tiempo de 8 meses desde su aprobacion.

Unidades de observacién: Propietarios de las casas del MIDUVL




1.4.3 Preguntas Directrices

e ;CoOmo dar a conocer el mobiliario modular y sus ventajas a los

usuarios en general?

e (;Qué materiales se pueden utilizar como complemento en el

mobiliario modular?

e ¢ Co6mo aplicar el sistema modular adecuadamente para cada espacio

dentro de una vivienda?

e ¢ Qué tipo de unién sera aplicada para la construccion de un sistema

modutar?

e ;Qué necesidades basicas y comunes tienen los usuarios de muebles

dentro de una vivienda con espacios reducidos?



1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Disefiar un mueble multiuso para espacios reducidos aplicables en casas

del MIDUVIL.

1.5.2 Objetivos especificos

1. Determinar espacios destinados para dormitorios en las casas del

MIDUVI.
2. Investigar mobiliario existente en el mercado.

3. Analizar sistemas constructivos de mobiliario y como pueden ser

aplicados.

4. Proponer una alternativa de solucion.
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1.6 Variables

e Variable dependiente: espacios reducidos

e Variable independiente: muebles multiusos para dormitorio

1.6.1 Categorizacién de Variables

Variable Independiente Variable Dependiente

Disefio Industrial
Disefio de objetos
Disefio de Objetos Proceso de Disefo

Normalizacion Ambientacion

muebles multiusos Espacios reducidos
para dormitorio

muebles multiusos ) . Espacios reducidos
para dormitorio  [Subordinacion:

Cromatica

Ergonomia

Materiales

Funcionalidad
Mobiliario




1.6.2 Matriz de Operacionalizacién de variables

Variable Independiente:

muebles multiusos para dormitorio
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CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Mueble iLe gustaria | Encuestas

Se entiende por mueble adquirir un tipo | Bibliografia

a todo elemento que | Material Resistencia de mueble con | Observacion

esté pensado, disenado . un disefio | A los propietarios

) Reutilizable .

y construido a fin de ser innovador que | de las casas del

utilizade en el espacio optimice el | MIDUVI.

de una vivienda o espacio?

edificacion con | Uniones Media madera

diferentes usos de

acuerdo a su forma o De horquilla ¢Qué tipo de

proposito. Una de las Caia v Esoi ensamble es el | Observacion

caracteristicas basicas aay kspiga adecuado? Fabricantes de

a la hora de definir lo muebles

que es un mueble es,

justamente, el hecho de | Requerimiento

que es un objeto s

movible que puede ser

trasladado de un lugar a

Otrzl.a 9 Plegable Encuestas
Modular No plegable ,Qué tipo de | Observacion

Multiuso
Son aguellos muebles
que ademas de cumplir

con las necesidades
primarias, poseen una
funcién secundaria.
Algunos objetos

contienen una serie de
funciones secundarias,
que cumplen con otras
funciones.

mueble necesita
en su vivienda?

A los propietarios
de las casas del
MIDUVI.

Cuadro 01.-Variable independiente

Autor: Luis Sdnchez




Variable Dependiente:

espacios reducidos

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Espacios reducidos _ . En su vivienda | Encuestas
Espacio reducido quiere | Espacio Amplios que tiene | Observacién
f:lecw. ' que es Reducidos espaqlos A los propietarios
insuficientemente reducidos, de las casas del
grande para permitir que permite la | MIDUVI.
varios muebles u construccion de
objetos guepan en dicho mueble para
espacio dormitorio?
-Cama plegabie
Musbles -Mesa de Encuestas
trabajo ,Qué tipo de | Observacion
'S'”a_ muebles A los propietarios
-ReRasa desearia para su | de las casas del
-Cajon dormitorio? MIDUVI.

Cuadro 02.-Variable Dependiente

Autor: Luis Sanchez




CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Vivienda

La vivienda es un elemento natural o artificial, que sirve para que los seres
hallen refugio y abrigo ante las inclemencias naturales. Asi, es vivienda desde
la cueva de un oso o del hombre prehistérico, hasta los grandes y suntuosos
edificios humanos modernos. En sentido estricto, se denomina vivienda, a la
obra arquitecténica humana, que cumple las necesidades basicas del hombre
actual, con un minimo de confort, que asegura reparo contra el frio, minimas
necesidades de privacidad a cada integrante del nucleo familiar, seguridad

frente a incendios y contra el ingreso de extranos, etc.

La vivienda humana ai principio no se diferencié de la animal, ya que ambos
usaron a la propia naturaleza, para buscar en ella refugio, sin transformaria. Sin
embargo, el hombre, por su naturaleza creativa y generadora de cultura,

empled su esfuerzo fisico y su imaginacion para tomar los elementos
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naturales y transformarios, ocupando en el espacio fisico natural grandes

areas destinadas a la construccion de la vivienda cada vez mas sofisticadas.

Desde las primeras casas construidas de barro, paja y piedras, hasta los
grandes edificios de ladrillos modernos, pasaron muchos afos y la
arquitectura sigue avanzando para brindar moradas cada vez mas aptas a
los requerimientos de tas nuevas sociedades, albergan alli no solo sus
criaturas fisicas, si no ios elementos que hacen de su vida mas placentera y
atil, conformada cada vez mas por elementos tecnolégicos, que también se

incluyen en las propias construcciones.

En las viviendas residen las personas individuaimente, o con otras personas,
muchas veces conformando familias, unidos por sentimientos de pertenencia
a ese lugar fisico, que abriga sus pertenencias materiales y alberga sus
emociones y recuerdos, lo que convertird esa vivienda en un hogar. En las
viviendas sus integrantes comparten comidas, suefios, charlas, descansan y

proyectan. Es no solo un refugio natural si no también espiritual.

Existen viviendas construidas en las ciudades o urbanas, generalmente de
menores dimensiones que las realizadas en ambitos rurales o alejados de

los grandes ndcleos urbanos, unifamiliares o multifamiliares.
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2.2 MIDUVI

Contribuir al desarrollo del Pais a través de la formulacion de politicas,
regulaciones, planes, programas y proyectos, que garanticen un Sistema
Nacional de Asentamientos Humanos, sustentado en una red de
infraestructura de vivienda y servicios basicos que consoliden ciudades
incluyentes, con altos estandares de calidad, alineados con las directrices
establecidas en la Constitucion Naciona!l y el Plan Nacional de Desarrollo.
Facilitar las condiciones que hagan posible que tas familias con menores
ingresos puedan acceder a una vivienda digna, o mejorar la vivienda

precaria que poseen.

Con el MIDUVI los ecuatorianos q no pueden acceder a una vivienda,
obtienen una ayuda econémica que el Gobierno Nacional entrega a la familia
ecuatoriana como premio a su esfuerzo por ahorrar, sirve para: comprar una
vivienda, construir una cuando la famiiia tiene terreno o mejorar la que ya

tiene.

Las viviendas del MIDUVI tienen las siguientes caracteristicas: Las unidades
habitacionales son construidas en hormigdén armado, en un area de 45

metros cuadrados, dotadas de los servicios basicos y conformados por sala,

comedor, cocina, dos dormitorios y un bafio.




Las viviendas del MIDUVI estan dirigidas paras las personas de un nivel
social bajo.Los ciudadanos ecuatorianos mayores de edad, jefes de un

nucleo familiar organizado.

Personas solteras sin cargas familiares de 30 afios en adelante. Las familias
que no poseen vivienda en ninguna parte del pais. Estén en programas
habitacionales en inicio o en proceso de construccion. Quienes vayan a
construir una vivienda en terreno propio cuyo valor de edificacién no supere
los $ 20.000 USD y que sumado el valor del terreno sea hasta $ 25.000
USD. Quienes quiera mejorar su unica vivienda, la misma que el costo de la
edificacién debe ser de hasta $ 12.000 USD y que sumado el valor del
terreno mas el bono no supere los $ 25.000 USD.

Este bono es para viviendas que estén ubicadas dentro del area urbana del

Canton.

2.3 Espacio

Extensién tridimensional en las que suceden cosas y existen objetos.

Es la distancia o el area entre o alrededor de las cosas. Cuando se esta
disefiando, se debe pensar donde se colocaran todos los elementos y a qué
distancia unos de los otros. El tipo de imagenes que se pondra, la dimension

de éstas, el texto y lo que habra alrededor de ellas, etc.
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Las diferentes tonalidades que emplearan los elementos y las formas, sirven
para crear relaciones espaciales y focales, de gran interés para el receptor.
Se pueden llegar a conseguir efectos muy variados y especiales
dependiendo de como se combinen, estos. Por ejemplo si se usa bastante
espacio en blanco, se produce un descanso para el ojo. Si se deja mucho
espacio en blanco alrededor de algln objeto, palabra o imagen, se destaca

el resto de la composicion.

2.3.1 Espacio intimo

Por espacio intimo se entiende ese territorio que el individuo delimita como
inexpugnable, al cual sélo tienen acceso algunas personas "muy

privilegiadas" y que no es traspasable por nadie mas.

En este tipo de espacio mas directo y circunscrito al individuo se establecen

relaciones tanto fisicas como sentimentales o emocionales.

En el espacio intimo vamos a mostrar un comportamiento “desnudo”,
"vulnerable". Vamos a compartir experiencias de tipo intimo, emocional, de
una privacidad muy alta. En caso de invasion de ese territorio, el individuo

percibira el acto como una transgresion de la normalidad y como una

agresion, de consecuencias no determinadas. Cada persona posee un




espacio intimo propio que puede variar en relacién a multiples factores y que

también puede cambiar a lo largo del tiempo.

2.3.2 Espacio Personal

En el espacio personal unicamente dejamos acceder aquellas personas mas
cercanas: amigos, conocidos o comparieros de trabajo o estudios con los
que tenemos afinidad. En dicho espacio vamos a compartir experiencias,
privadas aunque no intimas (dependiendo por supuesto del individuo, cultura

circunstancias, etc.), pensamientos, sentimientos, etc.

2.3.3 Espacio Social

En este caso el individuo establecera en este territorio relaciones puramente
sociales y que no conllevan demasiada profundidad en la mayoria de casos.
Se trata de un espacio en el cual establecemos relaciones de vecindad con
otros individuos. Un territorio que nos permite entablar, si podemos o
queremos, una relacién con otros individuos mas o menos profunda. Se trata

de un espacio que nos otorga una cierta seguridad y capacidad de maniobra.

En este espacio lanzamos mensajes conscientes o inconscientes del tipo de
persona que creemos 0 queremos ser (esta intencién no tiene por qué ser
efectiva en todos los casos), y por otro lado es también en ese territorio en

donde establecemos nuestros mecanismos de definicién de otros individuos.



19

2.3.4 Espacio Publico

En este tipo de espacio el individuo en muchas culturas no espera tener que
establecer ningln tipo de contacto fisico con otros individuos. En cambio, en
este tipo de espacio es donde establecemos un mayor numero de contactos

de tipo sobre todo superficial.

En el espacio publico existe una diferencia entre el llamado "extrafio" y el
"individuo publico". Mientras que el primero se haya aislado y no
interconectado, el segundo forma parte del espacio. Aunque esta ultima
situacion no se tenga que dar entre el individuo y otros individuos sino entre

individuos e instituciones.

2.3.5 Espacio Reducido

Espacio Reducido quiere decir que es insuficientemente grande para permitir

que varios muebles u objetos quepan en dicho espacio.

2.3.6 Intersticio

Espacio reducido minimo entre dos partes o cuerpos.




2.4 Dormitorio

Entendemos por dormitorio al espacio o habitacion de una vivienda
especialmente disefiado para el descanso de uno o mas de sus habitantes.
El dormitorio es ademas uno de los Unicos espacios donde esta implicita la
idea de privacidad en comparacién con otros espacios de uso comun como
la cocina, el bafio o el comedor. Debido a esto, cada persona decora, arma y
ordena su dormitorio de acuerdo a sus preferencias personales, pudiendo
diferir muchisimo el estilo entre los miembros de una misma familia,
especialmente si hablamos de personas de diversas generaciones (como
abuelos, padres o hijos), asi como también en términos de género o de

nimero de personas que lo usen.

Uno de los elementos mas definitorios a la hora de caracterizar un dormitorio
es, sin duda alguna, la cama. Este elemento mobiliario es lo que le da
entidad al dormitorio ya que la actividad principal a realizar en él sera la de
dormir, aunque esta se ve normalmente acompariada de otras tareas como
estudio, trabajo y recreacién. El dormitorio entonces se ve complementado
por otros mobiliarios tales como escritorios y sillas, mesas de luz, roperos y
armarios, objetos electrénicos tales como computadora, television, radio y

sistema de musica, etc.

Al mismo tiempo, a decoracién de un dormitorio puede establecerse a partir

de los colores de las paredes, de las telas, de la presencia o no de




21

alfombras, del tipo de muebles y de otros elementos decorativos como

cuadros, posters, dibujos, memos, peluches, etc.

Es importante a la hora de disefiar y organizar un dormitorio tener en cuenta
algunos elementos basicos. En primer lugar, el dormitorio debe poseer un
tamafio apropiado: no debe ser muy chico (ya que podria generar sensacion
de ahogo), pero tampoco muy grande (porque eso puede al mismo tiempo
generar vacio). La iluminacién y la ventilacién del ambiente son elementos

esenciales a la hora de obtener confort y relajacion.

Por ultimo, la disposicién de los muebles y la mejor utilizacién del espacio
permitiran aprovechar al maximo las caracteristicas arquitectonicas del
ambiente, generando mas espacio en el caso de ser este escaso u

ocupando los espacios vacios.

2.5 Mobiliario

Es el conjunto de muebles que sirven para facilitar los usos y actividades
habituales en casas, oficinas y otro tipo de locales. Normalmente el término
alude a los objetos que facilitan las actividades humanas comunes, tales
como dormir, comer, cocinar, descansar, etc., mediante mesas, sillas,

camas, estanterias, muebles de cocina, etc. El término excluye utensilios y

maquinas tales como PCs, teléfonos, electrodomesticos, etc.




2.6 Mueble

Se entiende por mueble a todo elemento que esté pensado, disefiado y
construido a fin de ser utilizado en el espacio de una vivienda o edificacion
con diferentes usos de acuerdo a su forma o propésito. Una de las
caracteristicas basicas a la hora de definir lo que es un mueble, justamente,
el hecho de que es un objeto movible que puede ser trasladado de un lugar
a otro, por lo cual otros objetos relacionados con la construccion y la
decoracién no pueden ser considerados muebles (por ejemplo, ventanas,

puertas, techos, pisos, paredes y otros).

El mueble ha sido creado por el ser humano como un elemento basico a
poseer en determinados espacios a fin de permitir mayor comodidad y
utilidad. En este sentido, podemos decir que objetos tales como bancos,
sillas, mesas y camas deben haber sido los primeros mobiliarios en ser
construidos por el hombre ya que ellos cumplen funciones esenciales dentro
de una vivienda: permitir la alimentacién y el descanso del ser humano.
Luego, aparecen otros muebles de importancia menor pero aun interesante
como el escritorio, la biblioteca, mesas de luz, armarios, roperos y otros,

cumpliendo cada uno de ellos su funcién especifica.




2.6.1 Muebles Multiuso

Gréfico 01.- Muebles multiusos

Fuente: www.decoraestilo.com/muebles-multiuso.com

Son aquellos muebles que ademas de cumplir con las necesidades
primarias, poseen una funcion secundaria. Algunos objetos contienen una

serie de funciones secundarias, que cumplen con otras funciones.

Hacia 1850 tenemos noticia de los primeros muebles multifuncién, cuando lo
que buscaban los habitantes de las casas era mostrar la mejor cara y los
mejores muebles en los lugares donde recibian las visitas, generalmente en
las salas de estar. Un mueble-cama solucionaba las necesidades de tener
un mueble recio y que ocupara mucho espacio aunque como se puede
imaginar, ni hablar de poner cosas en las estanterias a menos que las

quitaran cada noche.

Algunos de estos muebles exteriormente parecian alacenas ciegas, dentro

de las cuales podia estar la vaijilla, comida, libros; pero no se veia porque las

puertas eran totalmente de madera. Otra opcién era que se escondieran




dentro de pianos de pared, y con un solo muebles conseguian dos simbolos

de estatus: la cama plegable para la noche y el piano para el dia.

Para las familias de clase media, las camas abatibles permitian que una
habitacién fuera utilizada como sala de estar y dormitorio a la vez. De hecho,
incluso antes de la invencion de este tipo de camas la sala de estar tenia
también ese uso aunque mediante colchones que se tendian en el suelo.
Fue a partir de mediados del siglo XIX cuando las reglas de etiqueta
marcaron que los dormitorios y las camas debian permanecer fuera de la
vista de los invitados en América, donde surgieron estas camas, aunque en

Europa ya se venia haciendo desde antes.

Gréfico 02.- Muebles multiusos, historia

Fuente: www. www. manudecor.com
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En paises anglosajones este tipo de cama se conoce como Murphy Bed, y
es que de hecho el sefior Murphy patent6 este tipo de cama bajo su nombre

en 1900, aunque ya existia antes.
Fuente: www. www. manudecor.com

Actualmente se puede encontrar en el mercado muebles multifuncionales
como, un centro de entretenimiento que funciona también como escritorio,
camas que se esconden tras las paredes, libreros con mesas plegables, con

sistema mecanico para agrandar o reducir su tamario, entre otros.

Son varios los trucos para aprovechar el espacio colocando muebles de

dimensiones reducidas, plegables, multifuncionales y de buen gusto.

Fuente: www.espaciohogar.com

Gréfico 03.- Muebles multiusos

Fuente: www.mujerfemmes.blogspot.com




El sofa-cama-mesa-silla: 30 metros dan para mucho si se utilizan los
muebles apropiados. Cocinas compactas que se pliegan dentro de un
armario, camas que desaparecen en una pared, muebles que esconden todo
un despacho en su interior. No se trata del equipamiento de una tradicional
casa japonesa, ni de una mini nave espacial ni de una roulotte, es la solucién
ideal para conseguir que nuestra pequefia vivienda compita en habitabilidad

con una gran mansion.
Fuente: www. mujerfemmes.blogspot.com/2009/11/muebles-multifuncionales. htm/

Los viejos trucos para dar sensacién de amplitud como poner espejos,
utilizar pinturas de colores claros, emplear muebles de metacrilato
transparente o enfocar la decoracién con estilo minimalista no son la mejor
solucion a la hora de enfrentarnos con un espacio pequefio. Partiendo de
una vivienda tipo de unos 35 metros cuadrados, con un bafio, cocina y una
habitacién multifuncional y conseguir crear un hogar con todas las
comodidades parece un reto, si no se tienen en cuenta las multiples
soluciones que empresas preocupadas por el problema del espacio estan
sacando al mercado. Para conseguir el maximo aprovechamiento de las
paredes hay que conocer las soluciones ideadas por la empresa Bon Bon
Trading. Sus propuestas para camuflar la cama simulando estanterias son

muy ingeniosas.
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La Wall Serie de Alfacto parte de un elemento separador para acoplar a él
todo tipo de elementos, como mesas, sillas, estantes, etc. El Ultimate
Cubicle de Dilberts aunque estd pensado para compartimentar oficinas
también puede ser empleado para acotar y modificar espacios en una casa.

Una manera sencilla de variar de decoracién adaptandola a diferentes usos.

Fuente: www.mujerfemmes.blogspot.com/2009/11/muebles-multifuncionales. html

Gréfico 04.- Muebles multiusos

Fuente: www. mujerfemmes.blogspot.com

Es muy importante, para lograr hacer de un espacio reducido un espacio
habitable, que sea lo mas diafano posible, consiguiendo la independencia de
los diferentes espacios a base de paredes méviles o separadores que se

esconden cuando no son necesarios. Las mejores soluciones son las faciles

de plegar y las que menos sitio ocupan.
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La empresa Whirlpool comercializa una cocina llamada Equipment que al
cerrarse queda totalmente integrada en un armario, de acabado high tech,
de lo mas compacto. Ronan y Erwan Bouroullec han creado la Modular
Kitchen, caracterizada por su gran ligereza y simplicidad. Muy ligero también
es el prototipo Plug & Cook de Hardy Inside. Un poco méas robusta es la
propuesta de Mobalpa. Y si el espacio es ya muy escaso la solucion
japonesa de las compact kichens ofrece lo imprescindible en el menor

espacio, aunque no sean muy bonitas, la verdad.

Thut Mobel consiente de los problemas de espacio en las viviendas actuales,
ha creado una gama de soluciones ingeniosas plegables y moviles para
ocupar poco espacio. Armarios con ruedas, mesas plegables, estanterias
que se expanden, camas que se despliegan y repliegan se podria amueblar
toda la casa con sus creaciones. Los armarios, elementos multifuncionales
por excelencia, no sélo sirven de ropero, como el de Moormann, ademas
puede ocultar tras una apariencia simple un despacho con todos los
adelantos, como los modelos Eclipse de Matteograssi y Sekretar de Wogg.
Una completa y sorprendente sala de lectura esta disponible en la de la serie
Lese+Lebe, también de la ingeniosa Moormann. Pueden leer una o dos
personas, tener mesa, reposapiés, lamparas de lectura y una amplia libreria,
no se puede pedir mas. La estanteria es una de las piezas mas utiles en una
microvivienda. Sirven para separar espacios, para almacenar incluso como
estantes. Un eficaz disefio es el de la RTW de Ron Arad, estanteria circular

que puede dar vueltas para deslizarse suavemente por la estancia, lo
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sorprendente es que la primera rueda alberga una segunda que se mantiene

siempre horizontal para que los libros no se caigan.

Fuente: www. mujerfemmes.blogspot.com/2009/11/muebles-multifuncionales.htm/

K

Gréfico 05.- Muebles multiusos

Fuente: www. mujerfemmes.blogspot.com

La estanteria separador Flipper permite poner libros, mediante el giro de sus
elementos circulares, o conseguir intimidad, si los dejamos en posicion
vertical.Hay sistemas de estantes que se pueden utilizar en cualquier parte
de la casa. Sus multiples combinaciones y su simplicidad son sus
caracteristicas principales. El sistema Pogo de Urban Workshop puede ser
una libreria, un perchero, una jardinera, un expositor o un aparador, siempre
muy facil de montar. Del mismo tipo con una apariencia limpia y funcional, y
con acabados metalicos de varios colores, el sistema Wallstreet Living de
Adeco se puede utilizar en cualquier dependencia, también en el bafio y la
cocina, y tiene infinitas combinaciones. A base de paneles disefiados para

distintos usos el sistema Erika de Moormann es muy practico para la cocina,
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pudiendo poner una mesa plegable, fregadero, estantes para vasos,
recipientes, platos, cubos de basura. Las mesas ocupan bastante espacio y
suele haber mas de una en cada casa asi que una solucién es que sea
ligera, plegable o extensible. El Xpand System es un sistema que permite
expandir la mesa de la manera mas simple, da la sensacién de que la
madera se estira, la fabrican tanto para mesa de cocina, de comedor o de
café. La mesa Spenzer de Kallemo se pliega ocupando el minimo espacio.
La Rotor Coffee Table de Luciano Bertoncini se extiende mediante

cuadrados que giran para ampliarse en caso de necesitar mas superficie.

La empresa Cor con sus modelos Conseta, sofa de dos plazas y cama de
matrimonio, y el Trinus, chaise longe y cama individual, ofrece disefios

vanguardistas de lineas simples.

Gréfico 06.- Muebles multiusos

Fuente: www.mujerfemmes.blogspot.com
En la misma linea el modelo Newborn de Dune es sorprendentemente facil
de transformar y se puede encontrar para cama grande o pequefia. También
los futones son buena opcién, como los convertibles de lkiru.Por si viene
visitas, hay soluciones de emergencia, la Multichair de B Line, el maxi cojin
de Sumo o las Bubble Beds de Bubble Furniture, aunque es posible que no
vuelvan a visitarnos. Parece dificil que la microvivienda de nuestros suefios

no parezca un bazar abarrotado de objetos por el que, para poder movernos,
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debamos desarrollar dotes de contorsionista. Aunque existen reglas que nos
garantizan el éxito: tener acceso a esa microcasa; que sobre bastante dinero
para comprar los muebles; saber que existen muebles multifuncionales;
saber como conseguirlos; ser ordenados; no tener el vicio de coleccionar
recuerdos de viajes; prohibir a los familiares hacer regalos “originales”; no
recibir muchas visitas; y vivir solos. Tao es un mueble multi funcional ideal
para aquellas personas que quieren sacarle el maximo provecho a un
determinado producto, o que se aburren faciimente de la disposicion de sus

muebles.

Fuente: www. mujerfemmes.blogspot.com/2009/11/muebles-multifuncionales.htm/

Gréfico 07.- Muebles multiusos

Fuente: www.mujerfemmes.blogspot.com
Creado por el estudio Colico Design, el mueble Tao esta compuesto por dos
piezas diferentes que pueden ser acomodadas de distintas maneras, y asi
lograr diferentes funciones. Tao se puede convertir en dos sillones-cama, en

dos grandes mesas (de baja altura) e incluso en una cama.
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Lo bueno de este mueble es que puede ser movido faciimente, y si se
necesita espacio en un ambiente la movilidad es clave. Se convierte de esta
forma en un conjunto de muebles ideal para apartamentos con poco espacio.
La solucién al reducido espacio en el hogar esta en los muebles plegables o
de doble uso, aunque la oferta en el mercado no es grande. Sin embargo,
con un producto de este tipo podrias satisfacer las necesidades de una

mesa de trabajo, comedor, sofa, librero y cama, incluso, tipo litera.

Con los muebles transformables es posible ganar espacio hasta un 50%, por
ejemplo, una litera plegable ocupa escasos 30 centimetros cuando no esta
en uso, aunque para aprovechar mejor el espacio, la colocacion puede
realizarse en muros falsos. Sin importar las dimensiones, la litera

puede empotrarse en orientacion vertical u horizontal.

Una casa con una mala distribucién es muy complicada de amueblar y
puede llegar a presentar incluso mas problemas que si fuera de tamafo
reducido, debido a que suele impedir que se coloquen en su interior armarios
o camas acordes a las necesidades de sus moradores. En estos casos un

armario empotrado puede ser una estupenda solucion.
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Los muebles multiusos pueden servir también para aprovechar al maximo el
espacio disponible. No obstante, por ejemplo, cuando se coloca un sofa-
cama también hay que tener en cuenta el espacio que ocupara ya abierto y
si sera necesario despejar la zona, porque tal vez sea preferible elegir una
ubicacién en la que disponer de una cama adicional que requiera menor

esfuerzo y proporcione mayor confort.

Otra opcién pasa por disponer de una cama en cuya parte inferior albergue
un cajén con un colchon que quede guardado por el dia, u optar por unas
literas. Los bajos de las camas también pueden utilizarse para almacenar
enseres o guardar la ropa que no se vaya a utilizar. En muchos modelos
actuales de camas podemos aprovechar el espacio situado bajo el colchén,
debido a que es en realidad un armario supletorio. Las hay abatibles y con
cajon, si no se quiere esconder debajo las cajas de carton. Es muy
recomendable disponer de muebles con ruedas que permitan moverlos
facilmente para poder ubicarlos en el lugar que mas convenga, aunque si el

suelo es de madera hay que tener mucho cuidado con ellos.
Fuente: www.mujerfemmes.blogspot.com/2009/11/muebles-multifuncionales.htm/

2.6.2 Muebles Plegables

Los muebles plegables son objetos disefiados bajo un principio que les ha

permitido adaptarse a una condicién eventual. De una manera u otra, se

despliegan para activarse y se pliegan para salvar el espacio.




Son a su vez, objetos disefiados, con la capacidad de ajustarse en tamafio
para solucionar de manera practica una necesidad. Estos objetos duplican
sus funciones ya que cuentan con dos estados opuestos: el primero doblado
y pasivo, y el segundo, desdoblado (con una o mas funciones) y activo.
Estos objetos crecen y se encojen, se expanden y contraen, segun la
necesidad que satisfagan. Los plegables son por definicion expandibles,
pero para calificar como un verdadero plegable, el objeto debe expandirse y
contraerse en repetidas ocasiones. Si solo cumple con expandirse no se

trata de un plegable.

Antes de concebir y crear un plegable deben considerarse dos condiciones:
la primera es que realmente debe ser una ventaja la reduccién de tamafio,
cuando no esté en uso. Y la segunda se refiere a que debe ser
mecanicamente posible reducir el tamafio del articulo. Por otro lado, también
se debe tomar en consideraciéon que el objeto, tenga un tamafo o una forma
poco practica. Asi pues, cuando este no esté en uso, podria plegarse y

liberar el espacio.

Para dar plegabilidad, el volumen que ocupa debe ser redistribuido de una u
otra manera. Ejemplificando lo anterior: Si dos sillas apilables son
sobrepuestas una encima de otra, ocupan menos espacio practico, que si se
les coloca una al lado de otra. Es decir, su volumen queda sin cambios —
Aplicando el principio de Arquimedes, se ponen las dos sillas apiladas o una

al lado de la otra, en una tina llena con agua, en los dos casos desplazara la
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misma cantidad de agua-. Su volumen se redistribuyé de tal forma que
ocupa menos espacio practico. El espacio practico, es el area que se
requiere liberar para ser utilizado en otro propésito. En consecuencia
“espacio liberado” y ‘reduccion de tamafio” significa la redistribucion del
volumen de un objeto en otro, con la finalidad de reducir el espacio practico
que este ocupa. Por lo anterior la plegabilidad es una medida de utilidad
para un objeto.

El mundo esta en un estado de flujo constante. EI cambio sucede en todo
momento a nuestro alrededor: Los objetos Plegables se adaptan a estos
cambios repentinos, por ejemplo: en un dia comun cabe la posibilidad de
que llueva, si esto ocurre y se tiene a la mano un paraguas, lo Unico que se
necesita hacer es desplegarla para protegerse. Cuando ésta cesa se
colapsa para guardarse.

La funcién de plegarse en un objeto funge como un estado transitorio entre
una y otra funcién. Es decir existen objetos plegables que cuentan con 2 o
mas funciones principales y la plegabilidad es una funcién de vinculo entre

éstas.

El hecho de que un objeto sea plegable puede ser muy conveniente, por
ejemplo, si un paraguas no pudiera plegarse, no sera portatil y en
consecuencia no seria practico llevarla. Aun si fuera de esta forma la razén
principal por la que se requiere de algun objeto es su funcién principal, es
decir: una navaja es para cortar, una silla es para sentarse, una sombrilla es

para cubrirse de la lluvia o el sol. Aunque también se puede pensar que la

razén por la cual se elige un objeto por encima de los demas, puede ser por




su funcién de soporte: una navaja que se dobla resulta menos peligrosa; una
silla que se reduce utiliza menos espacio al almacenarse. Algunos objetos
poseen una serie de funciones secundarias, que cumplen con otras

funciones.

A menudo los objetos genéricos satisfacen la necesidad primaria del usuario,
pero en particular son mas exitosos aquellos que ademas de cumplir con
esta exigencia, poseen una funcién secundaria. La plegabilidad puede no ser
la funcién mas importante de un objeto, pero frecuentemente la razén por la
que un usuario se inclinaria a escoger un objeto.

Es de interés mencionar que algunos objetos pudieran calificar como
plegables, pero en realidad no es asi, ya que fueron creados para plegarse o
desplegarse una sola vez durante su vida util, un ejemplo de lo anterior es el

mobiliario de ensamble.

Existen también objetos que se denominan casi—plegables debido a que
cumplen con ciertas caracteristicas:

a) Tienen un sin nimero de estados activos diferentes en los cuales son mas
o menos plegables, pero no cuentan con un estado pasivo.

b) Plegarse para salvar el espacio no es parte de su funcién normal.

c) El estado plegado es ambos, pasivo y activo.
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2.7 Diseino

Utilizado habitualmente en el contexto de las artes aplicadas, ingenieria,
arquitectura y otras disciplinas creativas, disefio es considerado tanto
sustantivo como verbo. Es el proceso previo de configuracion mental "pre-
figuracion" en la blUsqueda de wuna solucién en cualquier campo.
Etimolégicamente derivado del término italiano Disegno dibujo, designio,
signare, signado "lo por venir", el porvenir vision representada graficamente
del futuro, lo hecho es la obra, lo por hacer es el proyecto, el acto de disefar
como prefiguracién es el proceso previo en la busqueda de una solucion o
conjunto de las mismas. Plasmar el pensamiento de la solucién mediante
esbozos, dibujos, bocetos o esquemas trazados en cualquiera de los
soportes, Durante o posteriores a un proceso de observacion de alternativas

o investigacion.

El acto intuitivo de disefiar podria llamarse creatividad como acto de
creacidon o innovacion si el objeto no existe, o es una modificacion de lo
existente inspiracién abstraccién, sintesis, ordenacién y transformacion.
Referente al signo, significacion, designar es disefiar el hecho estético de la

soluciéon encontrada. Es el resultado de la economia de recursos materiales,

la forma y el significado implicito en la obra dada su ambigua apreciacion no




puede determinarse si un disefio es un proceso estético cuando lo accesorio
o superfluo se antepone a la funcién o solucién. El acto humano de disefiar
no es un hecho artistico en si mismo aunque puede valerse de los mismos
procesos y los mismos medios de expresion, al disefiar un objeto, o signo de

comunicacién visual en funcién de la busqueda de una aplicacién practica.

Disefio Como verbo "disefiar" se refiere al proceso de creaciéon y desarrollo
para producir un nuevo objeto o medio de comunicacion (objeto, proceso,
servicio, conocimiento o entorno) para uso humano. Como sustantivo, el
disefio se refiere al plan final o proposicién determinada fruto del proceso de
disefiar (dibujo, proyecto, maqueta, plano o descripcién técnica), o (mas
popularmente) al resultado de poner ese plan final en practica (la imagen o

el objeto producido).

Disefiar requiere principalmente consideraciones funcionales y estéticas.
Esto necesita de numerosas fases de investigacion, analisis, modelado,
ajustes y adaptaciones previas a la produccion definitiva del objeto. Ademas
comprende multitud de disciplinas y oficios dependiendo del objeto a disefiar

y de la participacion en el proceso de una o varias personas.
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2.7.1 Disefo industrial

Se denomina disefio industrial a la actividad humana ligada a la creacién,
desarrollo y humanizaciéon de los productos industriales, que como arte
aplicada busca resolver las relaciones formales-funcionales de los objetos
susceptibles de ser producidos industriaimente, mediante una expresion

creativa y progresista que considera la funcién, estética y los materiales.

El Disefio es una actividad creativa que cuyo objetivo es establecer las
cualidades polifacéticas de objetos, de procesos, de servicios y de sus
sistemas en ciclos vitales enteros. Por lo tanto, el disefio es el factor central
de la humanizaciéon innovadora de tecnologias y el factor crucial del

intercambio econémico y cultural.

2.7.2 Diseiio de Objetos

Es la disciplina que define los objetos y sus interacciones para resolver un

problema que fue identificado y documentado durante el analisis orientado a

objetos.




2.8 Ergonomia

De acuerdo con la International Ergonomics Society, la Ergonomia (o

Factores Humanos) es tanto:

« la disciplina cientifica relacionada con la comprension de las
interacciones entre humanos y otros elementos de un sistema, asi

como

« la profesién que aplica teoria, principios, datos y métodos de disefio a
fin de optimizar el bienestar humano y el rendimiento global del

sistema.

Ergonomia es un enfoque que pone las necesidades y capacidades
humanas como el foco del disefio de sistemas tecnolégicos. Su propésito es
asegurar que los humanos y la tecnologia trabajan en completa armonia,
manteniendo los equipos y las tareas en acuerdo con las caracteristicas

humanas.

La Ergonomia es una ciencia que estudia las caracteristicas, necesidades,
capacidades y habilidades de los seres humanos, analizando aquellos

aspectos que afectan al entorno artificial construido por el hombre
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relacionado directamente con los actos y gestos involucrados en toda

actividad de éste.

2.8.1 Ergonomia Fisica

La ergonomia fisica se preocupa de las caracteristicas anatdémicas,
antropométricas, fisiolégicas y biomecanicas humanas en tanto que se

relacionan con la actividad fisica.

Sus temas mas relevantes incluyen posturas de trabajo, manejo manual de
materiales, movimientos repetidos, lesiones musculo-tendinosas (LMT) de

origen laboral, disefio de puestos de trabajo, seguridad y salud ocupacional.

2.8.2 Ergonomia del producto

El objetivo de Este ambito son los consumidores, usuarios y las
caracteristicas del contexto en el cual el producto es usado. El estudio de los
factores ergonémicos en los productos, busca crear o adaptar productos y
elementos de uso cotidiano o especifico de manera que se adapten a las
caracteristicas de las personas que los van a usar. Es decir la ergonomia es

transversal, pero no a todos los productos, sino a los usuarios de dicho

producto.




El disefio ergonémico de productos trata de buscar que éstos sean:
eficientes en su uso, seguros, que contribuyan a mejorar la productividad sin
generar patologias en el humano, que en la configuracion de su forma

indiquen su modo de uso, etc.

Para lograr estos objetivos, la ergonomia utiliza diferentes técnicas en las
fases de planificacion, disefio y evaluacién. Algunas de esas técnicas son:
analisis funcionales, biomecanicas, datos antropométricos del segmento de
usuarios objetivo del disefio, ergonomia cognitiva y analisis de los
comportamientos fisiologicos de los segmentos de los cuerpos

comprometidos en el uso del producto.

2.8.3 Antropometria

Antropometria, medida, medir, lo que viene a significar "medidas del
hombre"), ciencia que estudia las medidas del hombre. Se refiere al estudio
de las dimensiones y medidas humanas con el propésito de comprender los

cambios fisicos Del hombre y las diferencias entre sus razas y sub-razas.

En el presente, la antropometria cumple una funcién importante en el disefo

industrial, en la industria de disefios de vestuario, en la ergonomia, la
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biomecanica y en la arquitectura, donde se emplean datos estadisticos sobre
la distribucién de medidas corporales de la poblacién para optimizar los

productos.

Los cambios ocurridos en los estilos de vida, en la nutricion y en la
composicién racial y/o étnica de las poblaciones, conllevan a cambios en la
distribucién de las dimensiones corporales (por ejemplo: obesidad) y con
ellos surge la necesidad de actualizar constantemente la bases de datos

antropometricos.

2.9 Percentil

Una medida de posicion muy util para describir una poblaciéon, es la
denominada “percentil” En forma intuitiva podemos decir que es un valor tal

que supera un determinado porcentaje de los miembros de la poblacion.

2.10 Creatividad

La creatividad es la capacidad de producir respuestas originales a cualquier

problema. La humanidad ha inventado objetos y métodos para realizar

tareas de maneras nuevas, diversas y distintas, para satisfacer propésitos.




Con el objetivo de cumplir los deseos de una forma mas rapida, mas
eficiente, mas facil o mas barata, generaimente se han innovado los
primeros resultados. Aunque es evidente que la gente inventa, las
circunstancias que facilitan u optimizan el desarrollo de invenciones estan
menos claras. Denominada también inventiva, pensamiento original,
imaginacién constructiva, pensamiento divergente... pensamiento creativo,
es la generacién de nuevas ideas o conceptos, o de nuevas asociaciones
entre ideas y conceptos conocidos, que habitualmente producen soluciones

originales.

2.11 Imaginacion

La imaginacién es el ejercicio de abstraccion de la realidad actual, supuesto
en el cual se da solucion a necesidades, deseos o preferencias. Las
soluciones pueden ser mas o menos realistas, en funcion de lo razonable

que sea lo imaginado.

Si es perfectamente trazable, entonces recibe el nombre de inferencia; si no

lo es, entonces recibe el nombre de fantasia.
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2.12 Funcionalidad

Conjunto de caracteristicas que hacen que algo sea practico y utilitario.

2.13 Ambiente

Se llama ambiente o entorno al conjunto de estados y procesos que se
verifican en el espacio fisico que se extiende desde la piel hacia el exterior, y
que son capaces de afectar el psiquismo de una persona. El ambiente
capaz de generar conductas es el espacio vital, es decir, el conjunto de
objetos o procesos del mundo externo significativos para el individuo en un
momento dado. El cambio de conducta se identifica o se constata a partir de
la observacién (cambios corporales) o de la introspeccién (cambios en los

pensamientos, creencias, etc, que también son conductas).

Para que el individuo modifique su conducta por influencia del ambiente han
de darse por lo menos dos condiciones: a) el individuo debe recibir un
estimulo del entorno (una persona en estado de coma poco puede modificar
su conducta porque apenas si recibe —o no recibe- estimulacion ambiental),

y b) el individuo debe modificarse él mismo para poder responder luego con

una conducta.
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2.14 Estilo

Conjunto de caracteres mediante los cuales se manifiesta un artista en su
actividad creadora personal, asi como los que distinguen el arte de una
época o periodo informado por los elementos materiales, el clima, las

costumbres, etc., y expresién de la vida, la ideologia y los sentimientos.

2.15 Estética

Estética, rama de la filosofia (también denominada filosofia o teoria del arte)
relacionada con la esencia y la percepcion de la belleza y la fealdad. La
estética se ocupa también de la cuestion de si estas cualidades estan de
manera objetiva presentes en las cosas, a las que pueden calificar, o si
existen sélo en la mente del individuo; por lo tanto, su finalidad es mostrar si
los objetos son percibidos de un modo particular (el modo estético) o si los
objetos tienen, en si mismos, cualidades especificas o estéticas. La estética

también se plantea si existe diferencia entre lo bello y lo sublime.
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2.18 Color

E} color es un atributo que percibimos de los objetos cuando hay luz. La luz
es constituida por ondas electromagnéticas que se propagan a unos 300.000
kilbmetros por segundo. Esto significa que nuestros ojos reaccionan a la

incidencia de la energia y no a la materia en si.

Los objetos devuelven la luz que no absorben hacia su entorno. Nuestro
campo visual interpreta estas radiaciones electromagnéticas que el entorno

emite o refieja, como la palabra "COLOR".

2.18.1 Armonizacién de los colores

Existen dos formas compositivas del color:

1. La Armonia

2. El Contraste

Armonizar: Significa coordinar ios diferentes valores que el color adquiere en

una composicion.

En las artes visuales, las cualidades expresivas constituyen un importante
objeto de estudio en el campo del color. Los teorizadores se han referido

sobre todo a o que se conoce con el nombre de armonia del color.
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Se intentd clasificar todos los valores del color en un sistema universalmente
valido y objetivo. Los primeros sistemas eran bidimensionales: describian Ia
secuencia y las relaciones reciprocas de los tintes mediante un circulo. Mas
tarde cuando el color se determinaba en tres dimensiones- tinte-claridag-

saturacion- se incorporaron esquemas tridimensionales.

Existe una diferencia entre los esquemas de color de forma regular, y los de
forma irregular que tenemos a nuestra disposicion en nuestros dias. Estos
sistemas destinados a servir dos fines: lograr que cualquier color pueda

identificarse objetivamente e indicar cuales colores armonizan entre si.

La armonia es esencial ya que si han de relacionarse entre si todos los
colores de una composicién, deben ajustarse a un todo unificado. Existen
objeciones mas fundamentales al principio sobre el cual se basan las reglas
de la armonia del color. Este principio concibe una composicion de colores

como un conjunto donde todo se ajusta a todo.

La teoria tradicional de la armonia del color se refiere solo a la obtencién de
conexiones y al hecho de evitar separaciones y por lo tanto en el mejor de
los casos, resulta incompleta. En todas las armonias cromaticas se pueden
observar tres colores: Uno dominante: que es el mas neutro y de mayor
extension, sirve para destacar los otros colores gue conforman una

composicion grafica, especialmente al opuesto.
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El tonico: es el complementario del color de dominio, es el mas potente en

color y valor, y el que se utiliza como nota de animacion o audacia en

cualquier elemento (alfombra, cortina, etc.)

El de mediacion: que actGa como conciliador y modo de transicion entre
cada uno de los dos anteriores, suele tener una situacion en el circulo
cromatico cercano a la de color tdénico. Por ejemplo: en una composicion
armonica cuyo color dominante sea el amarilio, y el violeta sea el tonico, el
mediador puede ser el rojo si la sensacion que queremos transmitir sea de

calidez, o un azul si queremos que sea mas bien fria.

De manera generai el color de valor mas oscuro ira al suelo, el vaior

intermedio a las paredes y el mas claro al techo.

2.18.1.1 Sensacion de espacio

Unidad visual: cuando se cuenta con un monoambiente o un departamento
pequefio, una forma de dar una sensacién de espacio amplio es generar una
integracion entre los diferentes sectores. Un ambiente coherente en colores

y decoracién aumenta la sensacioén de espacio.

Espacios sectorizados: esta idea de integracion no implica que no se

pueda generar diferentes sectores dentro del monoambiente.

Utilizar alfombras para diferencias el area de dormir del lugar de estar o la

cocina. También se puede utilizar divisores como bibliotecas, biombos o



51

comodas que, sin romper con la identidad visual del espacio, permitan
sectorizario.

Una distribucion inteligente y funcional implica separar las areas de servicios
de las de descanso, reservandole a éstas los espacios mas amplios y de

mayor luminocsidad

La iluminacién es fundamental para generar una sensacion de espacio. Los
colores oscuros o estridentes suelen generar entornos mas opresivos,
mientras que los colores claros ayudan a fomentar la sensacion de liviandad,
de espacio. En la medida que sea posible, es importante aprovechar la luz
natural y evitar obstaculizarla. Si utilizamos divisores para la habitacion, es

preferible que sean trasltcidos o que no lleguen hasta el techo.

Los muebles: en este punto es recomendable disponer los muebles sobre
las paredes, dejando el centro del ambiente libre. También, en caso de lo
posible, evitar hacerlo sobre las ventanas o balcones. Si es inevitable, es
mejor elegir muebles bajos para no tapar las  ventanas.
También es recomendable aprovechar algunos espacios estratégicos para
ubicar los muebles: detras de las puertas, debajo de la cama, empotrar en la
pared los estantes.
En este punto puede resultar complicado encontrar los muebles justos para
ocupar el espacio con que contamos. Aqui se pueden hacer dos cosas: O se
elige un lugar donde se hagan muebles a medida, o se recurre a la

imaginacion y buscamos la forma de adaptarnos a lo que tenemos.
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Pequefios detalles: usar puertas corredizas, aprovechar los espejos para
agrandar la sensacion de espacio, utilizar transparencias en los muebles,
dedicar poco espacio a las areas de servicio (como el bafic o la cocina) y

aprovechar el resto para el estar y el espacio de descanso.

2.19 Textura

Aporta al disefio, una mirada o una sensacion, o una superficie. Diariamente
encontramos gran variedad de texturas, por todo el entorno que nos rodea.
La textura ayuda a crear un humor particular para una disposicion o para

otras en formas individuales.



53

2.20 Principios de plegado

2.20.1 Presion

Es el principio mas basico de plegabilidad, funciona bajo dos fundamentos:

1. Cuando un objeto trabaja bajo Compresién-expansion: el estado plegado
(presionado) es para almacenarse y cuando se encuentra desplegado
(relajado) es para el uso.

2. Cuando un objeto funciona bajo el principio depresién-tensién: Se
encuentra bajo presién en el estado para la accién (desplegado), y cuando

se encuentra relajado es para el almacenamiento (plegado).

Gréfico 08.- Principios de plegado Presién

Fuente: www.primera-clase.com
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2.20.2 Doblado

Es la clase mas comun de plegado, es posible por la no diseccionada
flexibilidad de materiales blandos como tela y algunas clases de plastico. Es
decir, este tipo de materiales, tienen la propiedad qué al ser doblados en
repetidas ocasiones, no presenten el plegue del doblez. Por otro lado esta
peculiaridad, hace que el doblado sea hasta cierto punto aleatorio. De ésta
forma dicha cualidad permite que la ropa, toallas, mantas puedan ser
dobladas cuando no estan en uso.

El papel no se considera bajo este principio de colapsabilidad, aunque se
dobla, no posee la flexibilidad no direccionada como por ejemplo la tela. El
papel al doblarse, genera frecuentemente una direccion (pliegue), ademas
de ser menos suave que la tela. Como consecuencia de ésta falta de
flexibilidad, el doblado tiende a dejar pliegues, lo cual provoca qué el

doblado sea siempre a largo del mismo doblez.

Gréfico 09.- Principios de plegado Doblado

Fuente: www.ikea.com
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2.20.3 Plegado

En vez de doblar aleatoriamente, una pieza de tela u otro material flexible se
puede doblar a lo largo de lineas o de pliegues preestablecidos. El propdsito
del pliegue puede ser doble: Primero, da a un objeto, plegado o desplegado,
una apariencia mas ordenada, que los dobleces al azar. Segundo, los
pliegues facilitan el acto de doblar y desdoblar, ademas de permitir mayor
reduccion del tamario del objeto.

Mapas de cualquier tipo son doblados a lo largo de pliegues, para hacerlos
practico para el viajero. Es importante mencionar, que se han desarrollado,
diferentes opciones para doblar un mapa, de tal manera que se pueda tener

acceso a una parte de él, evitando desdoblarlo todo.

Gréfico 10.- Principios de plegado

Fuente: www.popgadget.n
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2.20.4 Fuelle

Es el instrumento tradicional para ventilar la forja de un herrero, es
esencialmente una bolsa contraible y expandible, con lado doblado por

medio de pliegues.

El fuelle es un dispositivo mecanico, Util donde se necesite una conexion
flexible y hermética, entre dos planos. La flexibilidad puede permitir al objeto
ser usado como bomba o medio de ajuste cuando esta en uso. Este sistema
puede o no ser un medio deliberado para la reduccion de un objeto para
almacenarse. Bajo el principio de fuelle existe una amplia variedad de
aplicaciones, sin embargo un objeto bajo este mecanismo no siempre es

considerado un genuino plegable.

A
nm m

Gréfico 11.- Principios de plegado Fuelle

Fuente: www.vange.be/en/DETAIL/
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2.20.5 Ensamblar

Es la accion de montar varias piezas distintas para formar un objeto utilitario,
y luego desmontarlo por completo en sus partes, para el almacenamiento.

Equipos de construccion para nifios y los bloques de juguete, como Mecano
y el Lego son un antecedente de este principio que no se ha podido superar,
debido a la simplicidad con la que se aplica. Muchos de los objeto disefiados
bajo este sistema, son muy similares a este tipo de juguetes. Un ejemplo de
este principio es el andamiaje utilizado en la construccion, se arma para que
los trabajadores tengan un mejor acceso a la construcciéon. Cuando la obra
concluye, el andamiaje es retirado y desarmado para su almacenamiento. La
mayor ventaja de este sistema es que puede crecer, dependiendo de la

necesidad funcional.

Gréfico 12.- Principios de plegado Ensamblar

Fuente: www.vange.be/en/DETAIL/



58

2.20.6 Abisagrar

El termino bisagra cubre un amplio espectro de uniones flexibles, desde la
tapa de un piano hasta las mdiltiples uniones de una regla plegable. Una
bisagra tradicional consiste de 2 o mas partes movibles de metal. En la
actualidad la bisagra moderna consta de una sola pieza de plastico, la cual

es doblada en repetidas ocasiones.

| | |
wildspirit

L.

-

Gréfico 13.-Principios de plegado Abisagrar

Fuente: www.lignerosetsf.com
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2.20.7 Enrollar

Este método se utiliza con objetos que son plegados y desplegados a
menudo. El principio consiste en torcer el objeto tratando de formar un
espiral tal que este, origine un cilindro o un cuerpo aproximado, segun las
caracteristicas del material asi como su geometria. Consecuentemente el
material o la disposicién de sus partes con el que esta constituido, deben
permitir cierta flexibilidad. Asi pues, gracias a esta propiedad: los planos
Arquitectonicos, los mapas topograficos, el periédico, las mangueras, entre

otros, pueden ser enrollados y desenrollados frecuentemente.

JE——

Gréfico 14.-Principios de plegado Enrollar

Fuente: www.express-furniture.co.uk
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2.20.8 Deslizar

Algunos objetos colapsables, expanden y contraen sus partes deslizandolas
para abrirse o cerrarse: por ejemplo, un cortador de papel o la regla de
calculo deslizable. El telescopio es el ejemplo mas significativo de este
principio, un numero determinado de tubos, de tamafo descendiente se
deslizan uno dentro de otro, permitiendo enfocar el objetivo y ser colapsado

cuando no esta en uso.

Gréfico 15.-Principios de plegado Deslizar

Fuente: www.ikea.com
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2.20.9 Anidar

Anidar es un principio de grupo. Juntos, dos o mas objetos encajonados
ocupan menos espacio practico que por separado. Para que un objeto sea
capaz de anidar, debe tener algun tipo de cavidad que puede ser ocupado
por otro objeto similar. El resultado es la sinergia del espacio: uno mas uno,
igual a uno y medio. Por otro lado ios objetos que se anidan, no

necesariamente deben tener la misma configuracion.

Gréfico 16.-Principios de plegado Anidar

Fuente: www.decoesfera.com/dormitorio/esconde-una-sifla-en-una-estanteria
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2.20.10 Inflar

El principio de inflado consta de una cavidad de material flexible y sellada, la
cual es llenada por medio de la inyeccién de aire, en consecuencia, se
genera un volumen en 3 dimensiones. Esto permite la creacion de cuerpos
con geometria especial, la cual puede ser un sillén, una cama o cualquier
objeto utilitario que pueda ser adaptado a este principio. La arquitectura
también puede ser inflable, las construcciones neumaticas son
construcciones de caracter efimero que pueden ser infladas en cuestion de

minutos.

Gréfico 17.-Principios de plegado Inflar

Fuente: www.techdigest.tv/cgi-bin/mt/
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2.20.11 Abanico

Un pivote o eje mantiene juntos a un numero determinado de capas o planos
los cuales pueden ser desplegados en forma circular en torno al eje. Este
sistema es usado para mantener un conjunto de planos similares juntos,
para mostrarse o ser guardados. Este mecanismo tal vez sea el menos

utilizado dentro de los principios de colapsado.

Gréfico 18.-Principios de plegado Abanico

Fuente: inhabitat.com/bertrand-pincemins-articulated-shelves



2.20.11 Concertina

El principio de concertina es un nombre poco apropiado: se le da este
nombre debido a una semejanza que comparte con el instrumento musical
del cual obtiene su nombre, a decir verdad este fundamento es una
aplicacion del principio de fuelle. Las concertina colapsables tiene un nimero
igual de barras conectados por un pivote, que juntas forman una cadena de

Xs —XXXXX- la cual puede expandirse y contraerse debido al cambio en los

angulos entre ellas.

Gréfico 19.-Principios de plegado Concertina

Fuente: mocoloco.com/archives/000186.php
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2.21 Materiales

La palabra material proviene del término latino materialis y hace referencia a
aquello perteneciente o relativo a la materia, que es opuesto a lo espiritual.
En la ingenieria un material es una sustancia con alguna propiedad util, ya

sea mecanica, eléctrica, optica, térmica o magnética.

2.21.1 Madera

La madera es un material ortotréopico encontrado como principal contenido
del tronco de un arbol. Los arboles se caracterizan por tener troncos que
crecen cada afio y que estan compuestos por fibras de celulosa unidas con
lignina. Las plantas que no producen madera son conocidas como

herbaceas.

Como la madera la producen y utilizan las plantas con fines estructurales es
un material muy resistente y gracias a esta caracteristica y a su abundancia
natural es utilizada ampliamente por los humanos, ya desde tiempos muy
remotos. Una vez cortada y secada, la madera se utiliza para muchas y
diferentes aplicaciones. Una de ellas es la fabricacion de pulpa o pasta,
materia prima para hacer papel. Artistas y carpinteros tallan y unen trozos de

madera con herramientas especiales, para fines practicos o artisticos. La
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madera es también un material de construccion muy importante desde los

comienzos de las construcciones humanas y continta siéndolo hoy.

2.21.1.1 Propiedades fisicas.

Las propiedades principales de la madera son resistencia, dureza, rigidez y
densidad. Esta ultima suele indicar propiedades mecanicas puesto que
cuanto mas densa es la madera, mas fuerte y dura es. La resistencia
engloba varias propiedades diferentes; una madera muy resistente en un
aspecto no tiene por qué serio en otros.

Ademas la resistencia depende de lo seca que esté la madera y de la
direcciéon en la que esté cortada con respecto a la veta. La madera siempre
es mucho mas fuerte cuando se corta en la direccion de la veta; por eso las
tablas y otros objetos como postes y mangos se cortan asi. La madera tiene
una alta resistencia a la compresidn, en algunos casos superior, con relacion
a su peso a la del acero. Tiene baja resistencia a la traccién y moderada

resistencia a ta cizalladura.
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2.21.1.2 La Chapa de madera

La principal ventaja del chapado es que permite conseguir efectos que de
otra forma no se podrian obtener o0 no tendria consistencia. Existen ciertas
maderas de bello vetado que tienen tendencia a abrirse o alabearse; casi
nunca pueden resultar muy fuertes a causa de los espacios en los que la
veta queda muy corta. El Unico modo de emplear estas maderas es
chapandolas pues al utilizarlas en chapas muy finas encoladas sobre tablas
fuertes se consigue la solides necesaria. Se deben tener en cuenta los bellos
efectos que se pueden conseguir en la colocacion de las chapas usando
distintos tipos de madera en la misma superficie. Un trabajo de este tipo

resultaria totalmente imposible de realizar con tablas macizas.

Aparte de las dificultades de construccion y de la debilidad resuitante
surgirian problemas inevitables a causa de la contraccion. Esta ademas el
problema de las formas. Esta se puede hacer en madera maciza hasta
ciertos limites pero si las curvas son muy pronunciadas la obra quedara debil
a causa de los trozos con veta corta. El chapado constituye hoy en dia una
necesidad a causa de la creciente escases de maderas de calidad. Aunque
la base no se ve una vez acabado el mueble debe ser de buena calidad y
consiguientemente conviene emplear para el armazén materiales

prefabricados.
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2.22 Acabados en los Materiales

2.22.1 Acabado de la Madera

El acabado se puede definir como un proceso de pintura, mediante el cual se
aplica a la madera de productos afines entre si con el propdsito de decorarto
y protegerlo. En el aspecto decorativo el acabado le da a la madera una
apariencia atractiva y simultanea actia como una capa protectora de la
madera, evitando el deterioro producido por el uso y por la exposicion a las
condiciones del medio ambiente. Para lograr dichos objetivos son

indispensables:

« Buena preparacién de superficie: secado, inmunizacion, resane, lijado
y limpieza.

« Eleccion del sistema apropiado.

o Productos garantizados de buena calidad.

« Correcta aplicacion.

Los productos que componen los sistemas de acabados de la madera se

pueden clasificar en: Preparadores y acabados.
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2.22.2 Productos preparadores

Constituyen las primeras capas que se aplican directamente a la madera
para sellar sus poros, darte color, promover la adherencia y buen acabado y
mejorar el rendimiento de los productos del sistema. Los preparadores mas

comunes son: Los Selladores y Fondos.

2.22.3 Productos de acabado

Segun las referencias poseen variados grados de brillo, algunos son
transparentes incoloros y otros son coloreados. Entre éstos destacan: Los
barnices y lacas. El acabado es el proceso de pintura, mediante el cual se
aplica a la superficie de madera, un conjunto de productos afines entre si,
con el propésito de decorarlo y protegerlo. En el aspecto decorativo, el
acabado le da a la madera una apariencia atractiva y simultaneamente,
actua como una capa protectora, evitando el deterioro producido por el uso y
por la exposicion a las condiciones del medio ambiente. Entre elios estan,

los barnices y lacas, principalmente.



74

2.22.4 Selladores

Productos Nitrocelulésicos, Acrilicos, Poliuretanos y Catalizados al Acido
concentrados de apariencia pastosa con gran poder de relleno destinado a
dar a la madera una superficie lisa y tersa, libre de poros e imperfecciones
dando un acabado transparente resaltando las vetas naturales de la madera

y de color blanco, cuando se requiera un acabado coloreado.



CAPITULO IlI

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Enfoque

Este proyecto presenta un enfoque cualitativo y cuantitativo. Es cualitativo
porque la investigacion incluye al usuario, del cual se necesita conocer su
realidad, problemas, necesidades y gustos estéticos. Como también la relacion

con el objeto por medio de criterios ergonémicos y funcionales.

Es cuantitativo, porque el usuario mediante la aplicacion de encuestas revela
cifras reales que se representan graficamente mediante pasteles que puedan

ser tabulados y analizados.

El proyecto se basa en una investigacién documental con la recopilacién de
informaciéon en varios libros, paginas web, tesis y demas publicaciones

referentes al tema.

75



76

La investigacion de campo, porque se tendra contacto directo con los
protagonistas fundamentales del estudio, como fuente de informacion,

aplicando observacion directa y encuestas.

3.2 Nivel o tipo de investigacion

Por los objetivos la investigacion sera aplicada en el desarrollo de la
propuesta, mediante un prototipo, el mismo que debe satisfacer las

necesidades y requerimientos del usuario.

Por el alcance, el proyecto se enfoca en una investigacion descriptiva ya que

revelan los problemas que se presenta en los espacios reducidos.

Por el lugar, la investigacion se aplicara en las viviendas dentro de la zona

rural del cantdon Patate, provincia de Tungurahua, Ecuador.

3.3 Métodos y técnicas de investigacion

Para el proceso investigativo se aplicara el método inductivo - deductivo ya
que permite deducir y obtener conclusiones en base a la informacion

obtenida.
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La técnica utilizada es la encuesta la cual estd comprendida de siete
preguntas que analizaran las necesidades y preferencias de los duefios de
las viviendas, en las tareas cotidianas dentro del dormitorio. Cada pregunta
tendra dos ¢ mas aiternativas para escoger. Otra técnica que se utilizara
sera la de observaciéon ya que nos ayudara a registrar de forma sistematica

los movimientos del usuario, a fin de obtener informacién necesaria para ios

fines funcionales

3.4 Poblaciéon y muestreo

E| estudio se realizara en {a provincia de Tungurahua en el canton Patate, en
donde segun los datos actuales del MIDUVI existen 1420 viviendas de las

cuales se obtendra una muestra adecuada para la investigacion.

Para ello se emplea la siguiente formula:

n= PQN (N-1) E?

K%+PQ
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Donde:

n: Tamafo de la muestra

PQ: Constante de la varianza Poblacién (0,25)

N: Tamario de la Poblacion

E: Error maximo admisible (1%=0,01; 2%=0,02; 3%=0,03;............. 10%=0,1)
K. Coeficiente de correccion de error (2)

El tamafo N es obtenido de las viviendas de las zonas rurales del cantdn
Patate con un total de 1420 viviendas. Estos datos se obtuvieron en las

oficinas del MIDUVI de la ciudad de Ambato.

Aplicando la férmula se encuentra la siguiente muestra:

n= PQN (N-1) E?
K?+PQ

n= 0,25(1420) (1420-1) (0,01)?

2%+0,25
n= 50,3745
4,25
n= 11,85

Se puede redondear a 12.
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3.4.1 Analisis e Interpretacion de Resultados

1.- ¢ Cuantas personas habitan en esta vivienda?

H1l B2 &3 W4 W5 MO mas

0%
— 0%

Gréfico 20.-Poblacién y Muestra Pregunta 1

Autor: Luis Sédnchez

El resultado nos indica que un 40% habitan hasta 4 personas en dicha

vivienda, y un 30% hasta 3 personas.
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2.- ¢ Cuantas personas duermen en el dormitorio?

Gréfico 21.-Poblacién y Muestra Pregunta 2

Autor: Luis Sanchez

Esta pregunta con un 50% muestra que en cada dormitorio duermen hasta 2

personas.
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3.- ¢, Qué muebles cree usted que necesita para su dormitorio?

8 Cama H Armario i Escritorio M Planchador s Zapatera W Estanterias i Otros

Gréfico 22.-Poblacién y Muestra Pregunta 3
Autor: Luis Séanchez

Los resultados que se obtuvieron en esta pregunta son importantes porque
con ellos determinaremos cual es la necesidad de estas personas, se obtuvo
que la mayoria de encuestados necesitan satisfacer las necesidades de
almacenamiento con: un armario, un escritorio, y estanterias;, para el

descanso una cama.
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4.- ;Qué materiales le gustaria que sean usados para la construccion de su
mueble?

@ Madera H Metal uMixto

Gréfico 23.-Poblacién y Muestra Pregunta 4
Autor: Luis Sdnchez

En esta pregunta de acuerdo a las preferencias del usuario un 60% nos dice

que el material idéneo para la construccion del mueble sea en madera.
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5.- ¢ Le gustaria que sus muebles sean plegables?

ESi ®mNo

Gréfico 24.-Poblacién y Muestra Pregunta 5

Autor: Luis Séanchez

Los resultados revelan que un 90% de encuestados necesitan que sus

muebles sean plegables para una mejor comodidad dentro de la vivienda.
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6.- ¢, De qué colores desearia su mueble?

wBlanco MNegro MRojo MAmarillo WAzul WVerde WCafé MOtros

0%

9%

9% 7 0%

0% 0%

Gréfico 25.-Poblacién y Muestra Pregunta 6

Autor: Luis Sanchez

De acuerdo al gusto de los encuestados se puede determinar que el 55%
desean que el color predominante para su mueble sea el color café, un color

secundario de su agrado fue el color naranja.
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7.- ¢, Qué formas desearia para su mueble?

M Formas Rectas  ® Formas Organicas

Gréfico 26.-Poblacién y Muestra Pregunta 7
Autor: Luis Séanchez

El 60% de la poblacién prefiere que el mueble sea construido con formas

rectas para una mejor adaptabilidad al espacio.
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3.5 Conclusiones

Los resultados revelan que la mayoria de encuestados no tienen un espacio
adecuado para el almacenamiento, para realizar tareas escolares, para el
descanso; y que la mayor parte de la poblacién de dichas viviendas
disponen muebles béasicos que se encuentran en el mercado los cuales no

cumplen favorablemente tanto en funcién como en estética dentro de la

vivienda.

En lo que tiene que ver con las preferencias de los encuestados la mayoria
opta por tener un espacio propio dentro de su dormitorio y se inclinan mas a
tener un mueble que cumplan caracteristicas de multifuncion, plegado y que

se adapte satisfactoriamente a las necesidades det usuario.



CAPITULO IV

DISENO DE LA PROPUESTA

4.1 Propuesta

Mueble multiuso para espacios reducidos aplicables en dormitorios de casas

del MIDUVL

4.2 Planteamiento del problema

En Ecuador, existen viviendas de espacios reducidos y la proyeccion de
construccion de mas de estas viviendas para las familias que no pueden

acceder a una vivienda de proporciones normales.

El mobiliaric ha avanzado a la vanguardia, pero lamentablemente este se

ofrece solo para viviendas amplias.

Existen familias que tienen viviendas con espacios reducidos, ya sea por
diferentes factores como por ejemplo: la tendencia de abaratar costos

reduciendo el tamano de las viviendas, o la falta de recursos economicos.
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Considerando de una manera muy importante la falta de espacio en las
viviendas ya que en el futuro las construcciones no seran de espacios
amplios, sobre todo en el dormitorio. Y como parte fundamental de nuestro
hogar, el dormitorio debe ser amoblado de la mejor manera posible,
aprovechando cada espacio del mismo al maximo, para eso tenemos que
colocar un mueble que no sélo no nos robe lugar sino también que sea

comodo.

Ecuador es un gran productor de madera y de fibras ricas para la fabricacion
de muebles, las industrias madereras del pais se enfocan en lo que es pisos,
y muebles comunes, sin embargo no se explota en un campo de versatilidad
creacién mobiliaria para viviendas de espacios reducidos. A mas de que la
inversién tecnoldgica en nuestro pais esta en vias de desarrollo, pero de alli

no pasa.

Asi. A nivel de region, se puede observar que Tungurahua tiene pequefnas
industrias en lo que se refiere a la fabricacion de mobiliario. Pero
lamentablemente, esta fabricacion es en serie, y asi se repetiran los
muebles, con los mismos disefios y medidas para espacios

proporcionalmente amplios.

Los factores antes mencionados hacen que la falta de propuestas de
mobiliario modular no sea un campo explotado, menos, conocido a traves de

las personas. De aqui se generan la industrializacion de mobiliario en serie,



89

sin pensar en cubrir las necesidades de las personas que necesitan
aprovechar el espacio, por ende las personas en una vivienda con espacios
limitados, hacen una distribucion de mobiliario muy deficiente y nada
provechoso, que incluso sale de la normativa de espacios con medidas

ergondmicas para el convivir de las personas.

4.3 Justificacion

Satisfacer las necesidades que se encuentran dentro de la vivienda; es la
mayor oportunidad para saber las necesidades de un pueblo, como este se

adapta y se desenvuelve en su diario vivir.

Disefar el mobiliario apropiado para el espacio, pero lo mas importante, que
este mobiliario satisfaga, no una, sino varias necesidades dentro del mismo

lugar.

Asi al cumplir con estos y muchos objetivos, se logre dar a los futuros
usuarios de dicho mobiliario, la facilidad de utilizar, ampliar, aplicando los
materiales apropiados y de calidad para que lleguen a las viviendas de

personas con recursos econdémicos medios y bajos.

Demostrar que cada espacio y mobiliario no son solo un elemento funcional,
sino que demuestre que es ambiente estético, que signifique mucho para los
que habitan la vivienda. Es decir, que cumplan los aspectos principales del

disefio; forma, funcidén y simbolismo.
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Saber que cada ser humano puede vivir en un lugar armonico, equilibrado y
sobre todo que se dé a conocer el trabajo que cumple un disefiador en la
sociedad, asi se pueda impulsar este proyecto al inicio de esta profesion

creativa.

La presente propuesta de disefio halla su justificacion en la importancia de
hallar nuevas y mejores soluciones al problema del espacio reducido en las

viviendas antes mencionadas.

Ademas este proyecto cuenta con una gran aceptacion y expectativa por
parte del pubiico objetivo ya que en las encuestas estan dispuestos en
adquirir un mobiliario el cual logre optimizar el espacio cumpliendo sus

necesidades.

4.4 Motivo Gestor

En un proceso de disefio se utiliza toda fuente de informacion posible, ia que
permita sintetizar la forma del objeto que se esta buscando crear. Por lo que
es comun el uso de elementos de inspiracion, sean estos tomados de la
naturaleza o de un estilo que encamine el disefio a las principales

tendencias y gustos de las personas.
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El presente proyecto se compiementa con una tendencia de disefio, en este
caso el estilo llamado High Tech. El cual fue acogido de los resultados de la
encuesta que permitieron conocer los gustos del pubiico objetivo, los cuales
decidieron que su mueble sea disefiado con simetria y con la utilizacion de

lineas rectas.

4.4.1 Estilo High Tech

Antecedentes

Es un estilo que se desarrollé durante los afos setenta. Toma su nombre del

libro: The Industrial Style and Source Book for The Home.

El estilo high tech que deriva de la arquitectura high tech, donde se da
preferencia a la aplicacion de tecnologia de dltima generacion, es

sumamente adaptable, también para viviendas de espacio reducido.

El protagonismo de esta decoracion estéa en la tecnologia, donde los equipos
de alta fidelidad se apoderan de los ambientes, enmarcados en blanco y

metal de caracteristicas minimalistas.

Este estilo, a mas de su funcionalidad otorga importancia a la estética,
poniéndola en el mismo nivel que la calidad, apuntando con sus disefios a

crear objetos decorativos y utilitarios.
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Gréfico 27.-Estilo High Tech

Fuente: www.hogartotal.com

Gréfico 28. Estilo High Tech Gréfico 29. Estilo High Tech

Fuente: www.opendeco.es Fuente: www.webdelacasa.com

Caracteristicas del High Tech:

e Utiliza lineas rectas, simétricas de acabados puros y sencillos.

e Se destacan los colores puros

e La decoracion es sencilla y minimalista al maximo.

e Es un estilo practico, funcional y versatil.

e Los materiales favoritos son el metal, madera, el plastico, el cristal, el

acrilico
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e El efecto general es vigorizante, brillante, limpio.

e El estilo demuestra que el ambiente y los objetos son funcionales y

estéticos.

Gréfico 30. Estilo High Tech

Fuente: www.domoking.com

Gréfico 31. Estilo High Tech

Fuente: www.webdelacasa.com

4.5 Objetivos de la Propuesta

4.5.1 Objetivo General

e Disefiar un mueble multiuso para espacios reducidos aplicables en

casas del MIDUVI.
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4.5.2 Objetivos Especificos

Determinar espacios destinados para dormitorios en las casas del

MIDUVL

e Conocer el espacio exacto con el que se cuenta en el dormitorio

para la construccion del mueble.

Investigar mobiliario existente en el mercado.

Analizar sistemas constructivos de mobiliario y como pueden ser

aplicados.

Introducir Conceptos High Tech tales como:

e Uso de lineas rectas simétricas de acabados puros.
¢ Combinacion de materiales

e Orden.
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4.6 Procedimientos de Disefo.

El disefio de un nuevo producto inicia con la definicion del mismo, fa forma,
la funcién, la estética, el mensaje que se desea transmitir mediante la
identificacion de las necesidades de! publico al que esta dirigido. Obteniendo
asi las especificaciones técnicas del producto, luego se procede a dar forma
a las ideas mediante bocetos, y una vez definido los mismos se procede al
uso de programas virtuales los cuales nos permite modificar faciimente las
representaciones graficas y acercarnos asi a una realidad casi tangible del

objeto a disefiar.

En una siguiente fase de disefio luego de que en un esquema virtual se
definié las dimensiones reaies de los componentes, la funcion de los objetos
y la estética de los mismos, se entra de llenoc en la construccién de un
prototipo de disefio, lo que permitira evaluar los resuitados obtenidos,
constatando asi los puntos fuertes y débiles de la propuesta, como su
funcionalidad, resistencia a la carga, a la humedad, su vida util. Esta fase
facilitara que las distintas etapas de! proceso de disefio y elaboracion del
producto estén libres de errores y puedan ser estandarizadas en caso de
que se decida manufacturar el producto en una linea de produccion

industrial.



96

4.7 Estrategia de la propuesta.

4.7.1 Planificar y clarificar la tarea
Lista de requerimientos
e Factibilidad del uso de materiales adecuados.
+ Forma estético funcional

e Minimo consumo del material

4.7.2 Disefio conceptual
Concepto
¢ Uso de Materiales de bajo impacto

e Desarrolio del mobiliario con materiales de bajo costo pero de buena

calidad
4.7.3 Bosquejo del Diserno
Bocetos preliminar y luego definitivo
e Disefio del mueble para dormitorio en espacios reducidos
e Optimizacion del espacio

e Disefio que cumpla las necesidades del usuario
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4.7.4 Diseno de detalle
Documentacion del producto
o Detalles de los materiales

e Detalle de las técnicas utilizadas en la construccion de muebles

e Detalles graficos, dimensionales y despieces

4.8 Elementos de la propuesta

Tomando en cuenta los resultados obtenidos en la encuesta, se logré
determinar las necesidades basicas y gustos del publico objetivo, lo que
sirvié para establecer una prioridad de cuales son los principales elementos

del mobiliario que se requiere dentro de un dormitorio con espacio reducido.
La propuesta consta de:

e Cama

e Armario
o [Estanterias

e Escritorio
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4.8.1 Mobiliario

4.8.1.1 Cama

La cama quizas es el elemento de mobiliario mas importante dentro de una
habitacion porque es donde las personas descansan y recuperan la energia

perdida durante todo el dia.

Una cama también suele usarse para otras actividades como: leer, sentarse,
saltar, comer, jugar (sobre todo los nifios), reposar en periodos de

enfermedad, etc.

Gréfico 32.-Estilo High Tech Cama

Fuente: www.decoraciona.com
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4.8.1.2 Velador

El velador es una mesa auxiliar que sirve para apoyar lampara, libros u otros
objetos de decoracién. Su pequefio tamafio hace que sean muy comunes en
las viviendas al poder colocarse en cualquier rincén u otros espacios poco
atiles como los situados entre dos sillones, junto a una estanteria; cumple
con la funcién de almacenar pequefios objetos personales, se ubica a uno o

ambos lado de la cama.

Gréfico 33.-Estilo High Tech Velador

Fuente: www.decoraciona.com
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4.8.1.3 Armario

Armario es un mueble en el que se guardan las pertenencias personales de
una o mas personas. Es un elemento que esta construido dentro del espacio

de paredes o es un elemento independiente

Gréfico 34.-Estilo High Tech Armario

Fuente: www.interiors.com
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4.8.1.4 Escritorio

Un escritorio es un mueble que se usa como medio de trabajo y estudio en
viviendas u oficinas. Se lo usa para leer, escribir, dibujar, planificar y

organizar.

Gréfico 35.-Estilo High Tech Escritorio

Fuente: www.mueblesjade.com
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4.9 Seleccion de los Materiales

Dentro del proceso constructivo de la propuesta, comienza con la eleccion
de buenos materiales, en este caso que sean materiales de bajo costo y de
buena calidad, que permita fabricar un mueble totalmente adaptable a las

necesidades del usuario.

4.9.1 Materiales

¢ Madera (MDF)
e Aluminio

+ Adhesivos

o Tornillos

¢ Selladores

e Pinturas para madera

4.9.1.1 Madera (MDF)

e La madera (MDF) es un material noble con el que se puede trabajar

facilmente y obtener excelentes resultados.

e Se optd por este material ya que en la encuesta realizada fue el que

mayor aceptacion tenia por el publico objetivo.
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4.9.1.2 Adhesivos (Pegamentos)

Es aquella sustancia que es capaz de mantener unidas las superficies en

contacto de dos sdlidos, ya sean del mismo o distinto material.

Actualmente, el uso de estos productos, esta aumentando rapidamente para
todo tipo de aplicaciones, construyendo una auténtica revolucion de los
métodos tradicionales para fijar y unir. Para la construccion del mueble se

utilizara los adhesivos sintéticos.

e Los adhesivos sintéticos proceden de diversos polimeros

termoplasticos y duroplasticos.

4.9.1.3 Tornillos

Son elementos de sujecion que ayudaran en el disefio permitiendo la union
de 2 partes, segun sea necesario se ubicaran en areas estratégicas del
mueble. Los tornillos ideales para el ensamble del mueble son los

autorroscantes de 17172
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4.9.1.4 Pinturas para madera

Las pinturas para madera son especiales para este material, ya que poseen
componentes propios que protegen la madera y le dan una mayor
durabilidad. Para que la pintura tenga una buena adherencia en la superficie,
el objeto a pintar debe estar completamente limpio, por ello es recomendable
que se lije y se elimina cualquier presencia de polvillo, ya que la superficie
debe estar completamente lisa para garantizar la el perfecto acabado de

esta.

Estas sustancias penetran en la madera y no generan una pelicula continua.
Estos poseen elementos fungicidas, hidrofugantes e insecticidas que lo
hacen ser especial para la proteccion de la madera. Si la madera es nueva,
antes de comenzar a aplicar cualquier pintura, se debe aplicar una capa de
barniz para que todos los poros se tapen. Ahora bien, si fa superficie a pintar
ya ha sido pintada anteriormente, lo Unico que se debe hacer es limpiar
perfectamente la superficie con detergentes, dejar secar y pintar o lijar la

superficie para darle una apariencia mas natural.

Para el acabado del mueble se utilizara la pintura de Esmalte Alquidico
Sintético Anticorrosiva, la cual es de gran aceptacion por su buen acabado

duracién y resistencia.
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4.9.1.5 Sellador

Debido a las caracteristicas de ciertas especies de madera y de ciertos
tintes, es necesario aplicar un sellador o controlador de tinte para prevenir la
formacion de manchas o un contraste muy marcado entre la veta y resto del
grano. El sellador se acumula mas en las areas mas porosas de la madera y
de esa manera se limita la cantidad de tinte que penetra en esas zonas,

resultando en una apariencia mas uniforme.

Otros tipos de selladores se pueden aplicar después del tinte. En algunos
casos se usan selladores de lijado porgue contienen compuestos que hacen
la superficie despareja y, por lo tanto facil de lijar antes de aplicar capas
subsiguientes. Los selladores vinilicos proveen de una barrera contra la

humedad y se recomiendan para superficies que estan expuestas al agua.

En este caso se hara uso del sellador Vernin Altos Solidos, este producto se
caracteriza por sus excelentes propiedades de adherencia, emporamiento,

lijabilidad.
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4.10 Estructura Formal de la Propuesta

La estructura del mobiliario sera realizada en base a la tendencia de disefio
tomando en cuenta sus caracteristicas y adaptandolas a ias necesidades del

usuario.

4.10.1 Analisis de la Forma

El disefio, como actividad profesional, implica una serie de consideraciones
técnicas que permiten evaluar su funcidon acorde a las necesidades

requeridas.

Al concebir la forma del objeto se considerd, la formacién de la estructura
con materiales que impliquen bajo costo y de buena calidad, que cumplan

con las funciones requeridas para el mueble en espacios reducidos.
e Duraderos, de facil mantenimiento y de bajo costo de produccion

e Toda dimensién estd concebida de acuerdo con el uso y las

relaciones ergonomicas del usuario con el objeto.

e La armonia visual se obtuvo por una distribucion del color que

armonicen con la limpieza del estilo.
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La estructura propuesta estd basada en la tendencia de disefio, donde se

tomara en cuenta las caracteristicas del High Tech, permitiendo asi que e!

objeto obtenga las dimensiones y estética necesarias dentro del espacio,

vinculando mas a la propuesta con el publico que espera un disefio de

formas limpias y amigables con el ambiente.

4.11 Etapas de la construccion

El proceso comienza con el disefio del mueble multiuso para
dormitorio en espacios reducidos tomando en cuenta las tendencias

de disefio antes mencionadas.

Lo siguiente sera la construccion del mueble multiuso para espacios
reducidos analizando los materiales adecuados, las técnicas

necesarias para que el mueble cumpla con las necesidades

requeridas.

Una vez construido el mueble, estructura y todos los detalles, se
procedera a dar acabados, con los diferentes aditivos para la madera
como, pinturas que nos ayuden a conservar ias propiedades del

materiat.
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4.11.1 Ensambles

4.11.1.1 Tornillos

Los mejores resultados se obtienen con tornillos de cuerpo recto,

Autorroscante.

Es recomendable que la relacion del diametro externo del tornillo con
respecto a su diametro interior sea lo mas alta posible, es decir de hilo

profundo. Esto garantiza uniones de mayor firmeza y duracion.

Al trabajar con tornillos de cuerpo recto sin punta, siempre se requerira una

perforacién guia cuando se esté trabajando con tableros MDF.

Es recomendable que la perforaciéon guia sea mas profunda que lo que
penetrara el tornillo en el tablero, y su diametro debera ser igual al diametro

interior del tornillo.

Gréfico 36.- Ensambles Tornillos

Fuente: Manual MASISA 2008
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4.11.1.1.1 Diametros de tornillos

El diametro del tornillo debe ser seleccionado de acuerdo al espesor del
tablero con que se esté trabajando. En este caso se trabajara con un grosor
de 18mm por tablero, por lo tanto el tornillo que se utilizara es el de 49mm

de altura.

4.11.1.1.2 Posicion de los tornillos

Como regla general, los tornillos insertados tanto en la superficie como en la

cara del tablero no deben estar a menos de 50 mm de las esquinas.

Gréfico 37.-Ensambles Posicion de los Tomillos

Fuente: Manual MASISA 2008
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4.11.1.2 Junta Ranurada

Se realiza en una de las piezas una ranura. La otra pieza encaja en la 1ra.

Gréfico 38.-Ensambles Junta Ranurada

Fuente: Manual MASISA 2008

4.11.2 Acabados constructivos

Considerando los requerimientos especificos que necesita un mueble para

espacios reducidos, se debe tomar en cuenta lo siguiente.

Estética: Ya que el mueble a mas de satisfacer las necesidades del usuario

con sus funciones, debe crear un ambiente calido y acogedor.

Proteccion: mediante el uso de pintura que conserve al material en buenas

condiciones.

e Preservar las propiedades del material.
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4 .12 Parametros Ergonémicos Y Antropométricos

Se tomara en consideracion la division de espacios que se propone en el
mobiliario, ya que la antropometria entra en vigencia para la propuesta de
disefic de mobiliario modular, y la ergonomia surge, cuando ya el mobiliario

es incorporado al espacio interior.

MOBILIARIO ACTIVIDAD | VARIABLE PERCENTIL
_'_ Estatura 95
Dormir . .
Altura Sedente Erguido 95
Cama Sentar S
Altura Poplitea 5
Descansar
Anchura Maxima del Cuerpo 95
Estatura 5
Almacenar
Estanterias Altura Ojo 5
Alcance Punta Mano 5
"Estatura ) 5
Almacenar |
Armario Altura ojo 5
Visual
Anchura Maxima del Cuerpo 95
o Leer Altura Sedente, Normal 5
Escritorio Escribir Altura Ojo, Sedente 5
Visualizar  Bigtancia Nalga-Punta del Pie 95
Colocar Alcance Punta Mano s
Profundidad Maxima del Cuerpo 95
Anchura Codos |95
Anchura Maxima del Cuerpo 95

Cuadro 03.-Parametros Ergondmicos y Antropomeétricos

Autor: Luis Sanchez
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Para que la propuesta de disefio de mobiliario sea funcional se tomara

algunas consideraciones de variables ergondémicas para la ubicacion del

mueble dentro del ambiente y que esta sea la correcta.

"ACTIVIDAD | VARIABLE PERCENTIL
Profundidad Maxima del Cuerpo | 95
Circulacién
Anchura Maxima del Cuerpo 95
Holgura Musio Y
Relacion I -
Movimiento Articuiatorio - cuello | 40
Limpieza Largura de rodillas* 95
Alcance puﬁ‘téwd“é"fffano** 5
Almacenaje
Alcance Vertical de Asimiento™ 5

Cuadro 04.-Consideraciones Ergondmicas

Autor: Luis S8nchez
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4.13 Partidos De Diseno

4.13.1 Partido Funcional

Para definir las dimensiones del mueble multiuso para dormitorio se tomara
en consideracion la informacion det marco teérico en lo que tiene que ver
con respecto a mobiliarios para dormitorio. Desde un punto de vista
ergondmico se consideran también criterios de holgura, alcance y
adaptabilidad. Las dimensiones que se utilizaran en el disefic del mueble

multiuso, se encuentran resumidas en el siguiente cuadro.

M biliario | FUNCION IFUNCION DIMENSIONES
obill PRINCIPAL | SECUNDARIA | GENERALES
. Descansar 90cm ancho x 190cm.
Cama Dormir |
Sentarse argo
, Visualizar 184cm ancho x 30cm.
Estanterias | Almacenar )
Ordenar profundidad
. Visualizar 64cm ancho x 52cm
Armario Almacenar )
Ordenar profundidad.
Leer
Escribir 190cm ancho x 47 cm.
Escritorio Trabajar Profundidad y 74 de
Situar alto
Visualizar

Cuadro 05.-Partidos de Disefio

Autor: Luis Sanchez
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Para las medidas de los mddulos se toma como punto de partida las

dimensiones de vestuario, implementos, equipos, libros, obteniendo los

siguientes datos:

Dimensiones de area, médulo 1 (cama) | x a| Criterio Percentil
xh
Espacio del area | 190cm x 90cm x 39cm Holgura 95
para descansar
Dimensiones de area, médulo 2 (estanteria)
Ixaxh
Espacio del area
para ordenar libros | 194cm x 25cm x 47cm Holgura 95
Cuadro06.-Partidos De Disefio
Autor: Luis Sanchez
Dimensiones de &rea, méduto 3 (armario) | x | Criterio Percentil |
axh
Espacio del area 64cm x 52cm x 180cm Holgura 95
tota! del armario
Cajones 52cm x 44cm x 24,5cm Holgura 95
16cm x 2cm x 180cm Holgura a5
Puertas
Dimensiones de area, moduio 4|
(escritorio) Ixaxh
‘Espacio del area|186cm x 40cm X Holgura 95 |

20cm

de trabajo
\_ - )

Cuadro07.-Partidos De Disefio

Autor: Luis Séanchez
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4.13.2 Partido Expresivo

Las caracteristicas que destacan del usuario son juventud, dinamismo,
confort las mismas que deben ser representadas en la forma del objeto. Para
ello el objeto tendra como base en su disefic una tendencia del estilo High

Tech el cual es un estilo practico, funcional y versatil.

Marcadas estas conceptualizaciones y en base a los requerimientos en el
partido funcional, se pueden generar las alternativas creativas a través de
bocetos. La opcidn final tendra que ser la que mejor cumpla con todos los
requerimientos y especificaciones sefialadas, y que su forma no complique

la funcionalidad del objeto.

En cuanto a la cromatica del objeto, se seguira en base a las
recomendaciones antes mencionadas en el marco teérico con la finalidad de
obtener excelentes resultados. Considerando que las principaies actividades
que se realizaran en este mueble son descansar y realizar tareas escolares,
se opta por la aplicacion del color café obscuro y naranja; que generan

sensaciones de alegria, juventud, calor, seriedad, orden y comodidad.

El naranja se aplicaré en lugares donde se requiera realizar la atencion del
usuario como la superficie de trabajo y las estanterias destinadas para el

almacenamiento de libros.



Mg Color Colores Forma
Inspiracion " . . .
primario secundarios primaria
Formas Puras
High Tech Café Naranja Linea recta

Cuadro 08.-Partido Expresivo

Autor: Luis Sanchez

4.13 Partido Tecnolégico
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Se comienza con el desarrollo de la alternativa elegida, determinando los

materiales, mecanismos, procesos de fabricacion, sistemas de ensamble y

otras especificaciones para la construccion del objeto. Todo esto se vera

respaldado con una memoria técnica donde se incluira planos, detalles

constructivos y renderizados.

Por la gran versatilidad y facilidad que tiene la aplicacion de tableros MDF en

la fabricacion de muebles, se seleccion6 este material para que interviniera

con mayor porcentaje en la construccion. Los fabricantes recomiendan la

utilizacién de tableros con un espesor no menos de 15mm.

Los tableros MDF son el mejor sustituto de la madera en las aplicaciones

mas diversas. Pueden ser cortados, calados, ensamblados, perforados,

tallados, pulidos,

ljados, machimbrados, engrampados, moldurados vy

atornillados tanto por sus caras como por sus cantos.
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También permiten aplicar una amplia variedad de acabados tales como
pintura, barniz, chapa de madera, melamina y folios. Las caracteristicas mas

destacadas del MDF son:

Coior uniforme.

¢ Tamano de fibra homogeneo en todo el espesor.

+ Perfil de densidad equilibrado.

e Superficie muy suave.

e Baja abrasividad (menor consumo de herramientas).

e Baja absorcién (menor consumo de pintura).

o Excelente calibracion de espesores.

e Grandes dimensiones (mejor aprovechamiento del materiat).

+ Superiores propiedades fisico-mecanicas.

A continuacion presentamos las propiedades mecanicas del material.

Propiedades fisicas tipicas Espesor/mm

| Propiedad Unidad | 9 12 15 18-20 | 22-25 | 28-30
Densidad kg/m* | 760 |750 740 730 720 1710
| Resistencia a ia traccion N/mm? {080 (075 (0,70 (0,70 |070 [0,70 |
"Resistencia a laflexion | N/mm? |39 [39 |37 |35 |32 (32
Modulo de  Elasticidad | N/mm? | 2.700 | 2.700 | 2.300 | 2.300 | 2.300 | 2.300
(Minimo)
Hinchamiento Espesor 24 | % 150 | 9,5 8,5 7.5 7,5 7.5

hr (Maximo) ) )

Extraccion de Tornillo || N N/A | N/A | 1000 | 1000 | 1000 | 1000
' Cara (Minimo)

Extraccion de Tornillo | [N N/A |[N/A [800 [800 |[800 |800
Nuacleo (Minimo)

Cuadro 09.-Partido Tecnolbgico

Autor: Luis Sanchez
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4.13.1 Tolerancia Dimensional

Los tableros tienen un contenido de humedad entre 5% y 11% al momento
del despacho.

Los tableros cumplen los estandares clase E-1 en emision de formaldehido
segln norma europea UNE-EN 622-1: 2004

Las tolerancias especificadas tienen una confianza estadistica del 95%

Formatos Comerciales: 1,22 x 2,44 m.

A continuacién se detalla los diferentes materiales que se utilizara por

modulo en el mueble.
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Mobiliario

Material
principal

Material secundario

Construccion

Cama

Madera MDF

-Pega Blanca

-Tomillos Auto
ajustantes

-Rodamientos
- Sellador
- Pintura

-Laca

Plegable

Estanterias

Madera MDF

-Pega Blanca

-Tornillos Auto
gjustantes

- Sellador
- Pintura

- Laca

Plegable

Armario

Madera MDF

Rieles
Aluminio

de

-Pega Blanca
-Bisagras

-Bisagras Auto
ajustantes

-Bisagra tipo riel para
puertas plegables

-Remaches
- Sellador
- Pintura

-Laca

Plegable

Escritorio

Madera MDF

-Pega Blanca

~Tornillos Auto
ajustantes

- Seliador
- Pintura

- Laca

Plegable

Cuadro 10.-Tolerancia Dimensional
Autor: Luis Sdnchez
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Para la construccién de objeto se hace uso de una tecnologia accesible y de
facil aplicaciéon para una produccién industrial. Esta tecnologia es la mas
comun en la construccidn y ensamble de muebles modulares, cuyas

herramientas son:

e Ingletadora

e Caladora

e Lijadora

e Destornillador Eléctrico
o Fresadora

e Taladro

¢ Remachadora

e Compresor

Los ensambles para los tableros MDF se realizaran mediante tornillo. Para la
estructura de las puertas del armario se utilizara rieles de aluminio las cuales

seran ensambladas mediante remaches.
Para los acabados los materiales necesarios son:

e Dos litros de sellador para Madera.
¢ Dos litros de pintura catalizada mate color café obscuro
e Dos litros de pintura catalizada mate color naranja

e Seis litros de tifer
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4.14 Proceso Constructivo

El proceso constructivo tendra cinco niveles de operacion: corte, pulimiento

de piezas, ensamble, instalacion de mecanismos y acabados.

Las paredes y los cantos de las piezas se pulen y se barnizan las zonas que
quedaran a la vista. Previamente al ensamble de cada modulo, se centran y
se abren las perforaciones utilizando una broca #3 con una profundidad

inferior a la del tornillo de 171/2.

Para el ensamble de la cama se utilizara un mecanismo con rodamientos
colocados a los extremos y ejes los cuales haran la funcién de una bisagra,

la que permita que la cama pueda plegarse y desplegarse respectivamente.

EJEDE

RODAMIENTODE {4, 60 X 18mm

54 X 18mm

PERNO PARA CAMA
—— CON TUERCA Y ARANDELA

_ . L)

Gréfico 39.- Detalle Constructivo Cama

Autor: Luis Sanchez
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El escritorio tiene un mecanismo simple que consta de dos pequefias placas
de metal que sujetan los extremos del mismo por medio de un tornillo de
mariposa, al momento de plegar la cama aparece el escritorio y al desplegar

este se convierte en el soporte inferior de la cama.

PERNO PARA CAMA
CONTUERCA Y ARANDELA
DE
1PUL.

PLATINA DE
40 x 700 mm

PLATINA DE

PERNO DETPUL. 40 x 100 mm

CON TUERCA DE MARIPOSA
Y ARANDELA

Gréafico 40.- Detalle Consftructivo Cama-Escritorio

Autor: Luis Sanchez

En el armario se encuentran ubicadas dos puertas cuya funcion es plegarse

y desplegarse mediante un sistema plegable para closet PL 2550, consta de
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dos carretes, dos bisagras rectas de 35mm., ocho bisagras centrales, ocho

bisagras de retén, un riel PL 2550 de aluminio.

®

!

632

@ ] [63)
\ o
f @ )
/ N . M 3,15 x 15mm
/ N o oH o
N\
\/
BISAGRA DE CAZOLETA RECTA
P |
RIEL PL2550

CARRETE PL2550 PARA
PUERTAS PLEGABLES

Grafico 41.- Detalle Constructivo Puertas

Autor: Luis Sanchez

Los cajones estan ensamblados de manera tradicional, estos se abren y se

cierran mediante rieles de madera.
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Gréafico 44.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto - Objeto

Autor: Luis Sanchez

Grafico 45.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto - Objeto

Autor: Luis Sanchez
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Objeto — Usuario

- Facil de transportar
- Facilidad en el acceso a los espacios funcionales

- Facilidad en el pliegue y despliegue de los médulos

- Acabado mate para evitar deslumbramientos

Gréfico 46.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto - Usuario

Autor: Luis Sanchez



Gréfico 47.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto - Usuario

Autor: Luis Sanchez

Gréfico 48.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto - Usuario

Autor; Luis Sédnchez
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Gréfico 49.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto - Usuario

Autor: Luis Sédnchez

Gréfico 50.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto - Usuario

Autor: Luis Sadnchez
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T

| |

Gréfico 51.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto - Usuario

Autor: Luis Sédnchez

Gréfico 52.-Andlisis Relacional de la Propuesta Objeto - Usuario

Autor: Luis Sédnchez
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Objeto - Entorno

El area total del dormitorio es de 8,23m?% por lo tanto, el area del
mueble cuando la cama esta plegada es de 1,56m? y cuando la cama
esta en uso ocupa 2,34m?. Este mueble cuando la cama esta en
desuso ocupa el 20% del espacio y cuando esta se despliega ocupa
el 30% de la habitacion.

El ancho minimo de una puerta es de 0,80m y el ancho del mueble
multiuso cuando la cama esta plegada es de 0,60m. lo que muestra
que al momento del ingreso al dormitorio no presentara ningun

problema.

Gréfico 53.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto — Entorno

Autor: Luis Sanchez
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Gréfico 54.-Andlisis Relacional de la Propuesta Objeto — Entorno

Autor: Luis Sénchez

Gréfico 55.-Anélisis Relacional de la Propuesta Objeto — Entorno

Autor: Luis Sanchez



TOTAL

Modulo 4 ) 45
Cama ) /:
Instatacion de | 2 20
mecanismos
Mddulo 5 56 a0
Puertas
Instalacion de | 12 90
mecanismos Y
montaje
Modulo 6 15 60
Cajones
Instalacién de | 15 30
los cajones
Acabados 0
148 585 = 9 horas 45 minutos

Cuadro 15.- Tiempo de armado

Autor: Luis Séanchez
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El tiempo estimado para la construccion del mueble multiuso para espacios
reducidos es de nueve horas con cuarenta y cinco minutos, tomando en
cuenta que el tiempo laborable es de ocho horas, se calcula que en cuatro
dias se pueden construir dos unidades, es decir en un mes un trabajador

produciria que unidades.

Material Unidades Sueldo

236.40 Xx 15 = 3546 + 264 = 3810

P.V.P Unidades

43732 x 15=6559.80

6559.8 - 3810 = 2749.80

Los datos nos indican que con una produccién de 15 muebles al mes y

vendiéndolos al precio de $ 437.32 se tiene una ganancia de $ 2749.80.
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4.17 Imagen corporativa

La creacion de una identidad o imagen propia al producto aumenta su vaior y
realza sus cualidades. Para ello se basara en un conjunto de codiges que

comunicaran un mensaje grafico.

El codigo linglistico estara formado con términos que caracterizan al
producto o que estan relacionados a este. Para lograr todo io mencionado se

utilizara la técnica denominada lluvia de ideas:

Multifunciéon

- Plegable

- Confortable
- Orden

- Flexibilidad
- Cautivar

- Almacenar

- Juvenil

- Funcional

La caracteristica que mas se desea resaltar es la de “Cautivar’, se escoge

este término realizando analogias y combinacion de silabas.
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El término escogido sera “cautivar”, del que seré retirado la terminacion “r’
para conceder mas fuerza y expresion al momento de la pronunciacion. De

esta manera se obtiene la siguiente combinacién: Cautiva.

El codigo icono estara representado por el isologo, que es la combinacion
del logotipo y el isotipo. El logotipo es la construccion grafica del nombre y
estara representada por una fuente tipografica, sometida a cambios
morfolégicos. La fuente que se utilizara sera “Bauhaus 93" normal para el
logotipo. En este caso el logotipo serda “autiva” ya que el isotipo sera

simbolizado con la letra “c”, estilizada, tomando las formas del material.

avtiva

ABCDEFGHIKIMNAOPQRSTUVIIXYZ

abedefghijkimnaopqrtuvwnyz
Bavhaus 93 | 954547890

1°-§%&/()=2¢ \|@# " €~[){}..-

Gréfico 58.-Imagen corporativa Fuente

Autor: Luis Sanchez
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Para la construccion del isotipo se hara uso de la forma del objeto y del
material, en este caso del MDF, sera representado en la letra “c’, realizando

una abstraccion y conservando los rasgos mas sobresalientes.

S

Gréafico 59.-imagen corporativa Isotipo

Autor: Luis Sédnchez

La construccién gréafica partird de una forma basica, un cuadrado, el cual

sufrira divisiones y sustracciones.

E! isologotipo de la marca “cautiva” nacera de la combinacion de todos estos
elementos y serd construido mediante una malla, que le dara ubicacion y

simetria.

e

Gréfico 60.-Imagen corporativa Isologotipo

Autor: Luis Sanchez
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El codigo cromatico, estara definido con los colores verde y negro.

<avtiv

C=3807 R=180 C=100 R=0
M=127 G=186 M =100 G=0
Y=9864 B =9 ‘ Y =100 B =0
K=0 K =100

Gréfico 61.-Imagen corporativa Cromaética

Autor: Luis Sénchez

El verde es un color que represen frescura, estabilidad, resistencia; es el

mas relajante para el ojo humano, ocupa mas espacio en el espectro visible.

La marca tiene un toque de color verde el cual logra dar el impacto visual de
equilibrio, alegria, juventud, que son las caracteristicas que representa el

objeto.

El negro es un color muy controvertido. Puede ir desde las asociaciones mas

tenebrosas a las combinaciones mas elegantes.

Este color ayuda al realce de la nobleza y elegancia que presenta el

producto.

El color verde combinado con el negro produce la sensacion de modernismo.



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

El almacenamiento, el descanso, y las tareas escolares son muy importantes
para el perfecto desenvolvimiento de los jovenes, aqui se incluyen no solo
actividades basicas como, descansar, sentarse, ordenar, leer, escribir; si no
también lograr que el mueble cree un espacio estético. Por ello gracias a la
clasificacion de las actividades primarias y secundarias, se pudo definir los
espacios funcionales de!l objeto segun las acciones mas frecuentes, con el

objetivo de facilitar el desenvolvimiento del usuario.

La dimensidn total del objeto partié del analisis de ios criterios ergonémicos vy
constructivos de muebles para dormitorios, proyectando hacia el contexto de

ahorro de espacio.

La aplicaciéon de mecanismos basicos y sencillos contribuyd valiosamente a las
acciones de pliegue y despliegue de los médulos permitiendo el facil acceso a

cada uno de ellos.
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La construccion del mueble multiuso para dormitorio en MDF, brindo
facilidad en su corte, ensamble, y acabados. Ya que este material presenta
una estructura uniforme y homogénea y una textura fina que permite que sus

caras y cantos tengan un acabado perfecto.

Se trabaja practicamente igual que la madera, pudiéndose fresar y tallar en
su totalidad. Es perfecto para lacar o pintar. Se encola facilmente y sin
problemas. Suele ser de color marrdn medio-oscuro y es un tablero de bajo
costo econdémico en el mercado actual. Recomendable para construir todo

tipo de muebles funcionales o artisticos.

Basicamente se usa en la industria del mueble; ademas su versatilidad en ia
presentacion, como lacado, melanina, permitira una libre aplicacion de

colores y texturas.

El aporte del estilo High Tech fue acertado, ya que definié claramente los
gustos, necesidades de los usuarios y cred una relacion usuario-objeto a
nivel formal. Usando los conceptos basicos de disefioc se puede desarrollar
objetos que cubran las necesidades de espacio, son estos criterios los que
caracterizan este estilo y que pudieron ser expresados a través de la forma

del muebile.
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El disefio y construccion de este proyecto ha permitido conjugar claramente
el criterio de esta tendencia de disefo, logrando la innovacion del objeto
dentro del campo funcional y formal, permitiendo al usuario que todos sus
elementos se encuentren ordenados y presenten facilidad de interaccion
gracias a un mueble multifuncional y plegable. De esta manera se presenta
una solucién de descanso, almacenamiento y trabajo para los usuarios que

se encuentren en situaciones de espacio limitado.

La vida moderna impone distintas necesidades para el hombre actual en
cuanto a la habitabilidad de los espacios. Hoy es imprescindible dotar al
ambiente en que se vive de un concepto que ha ido variando con el
transcurso del tiempo: el confort. El Disefiador debe entonces estar atento a
las distintas variables que conforman el universo del espacio: la

funcionalidad, la iluminacion, la morfologia, los materiales, etc.

Por lo tanto gracias al disefio, se puede mejorar el estilo de vida de las
personas, como en este caso la creacion de un mueble para espacios
reducidos, el cual debe adaptarse segun las necesidades y medios que
posea el usuario, buscando siempre la mejor solucion espacial, funcional,

tecnoldgica y economica.



146

Toda la documentacion necesaria para la manufactura del objeto, como
planos, detalles y especificaciones tecnicas son dirigidos hacia una

produccion industrial.
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5.2 Recomendaciones

Es recomendable que en las casas con espacios minimos, sobre todo en el
dormitorio se utilicen muebles que sean plegables ya que estos ayudan con

un mejor desenvolvimiento en las tareas cotidianas dentro de la vivienda.

Se recomienda colocar al mueble multiuso cerca de una ventana para
aprovechar la luz natural, utilizando cortinas o persianas para regular la luz

de entrada.

Es preferible tener una buena iluminacion general, esta ayudara a no tener
deslumbramientos y debera estar colocada por encima del usuario. Se
optara por lamparas de mercurio de color blanco para una mejor

reproduccion de color.

Para la optimizacion de tiempo y recursos, es aconsejable utilizar MDF ya

que en el mercado se encuentra en una amplia gama.

Se recomienda la utilizacién de un buen asiento que cumpla con los
requerimientos ergondémicos, siendo una mejor opcion una silla de escritorio

regulable.
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El mantenimiento del mueble requiere de una serie de tareas concretas y
necesarias. Al estar expuestos a un uso continuo, el mueble suele acusar
ciertos defectos o desgaste. Por lo general todos los muebles presentan

puntos débiles muy parecidos.

Por ejemplo las bisagras es uno de los elementos que mas suelen fallar.
Puede darse el caso de que las puertas de los médulos no cierren bien como

consecuencia directa de golpes bruscos o bien del propio uso diario.

Por tanto, hay que prestar atencién al mecanismo de apertura que trae
consigo la propia puerta, lo que permite trabajar con mayor comodidad. En
este sentido también es conveniente tener especial cuidado con los tiradores

para que su cierre no conlleve un golpe excesivamente fuerte.

En el mecanismo de la cama, sobre todo en los rodamientos se debe
mantener libre de polvo y con lubricante, para lograr un desempefio normal

del pliegue y despliegue del médulo.

Los productos de limpieza, lacas, colas y otros materiales especificos
resultan de gran utilidad a la hora de ocuparnos de los distintos elementos

que conforman el mobiliario.
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Al momento del plegado y desplegado de los médulos es recomendable que

se lo haga de una manera prudente y con entera atencion.
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ANEXOS
PLANOS CONSTRUCTIVOS
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ANEXOS
RENDERIZADOS
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ANEXOS
FOTOGRAFIAS DEL PROTOTIPO
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