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RESUMEN

El objetivo del trabajo es disefiar y construir un juego infantil que brinde
ayuda al desarrollo corporal y mental de nifios en etapa preescolar de
instituciones publicas para un mejor rendimiento. La investigacion es
descriptiva basandose en la recopilaciéon bibliografica y de campo, para

proceder a tabular los datos e interpretar sus resultados.

En su disefio se utilizaron tablas antropométricas obteniendo un elemento
apropiado para la edad de los nifios, para brindar mayor seguridad y estética
que los implementos que se instalan tradicionalmente, que tienen baja
funcionalidad ergonémica y poca practicidad. EI nuevo disefio obtenido se le
ha denominado “Recreo”, éste atrae la atencién del nifio a través de la

cromatica y sus formas.

Los materiales utilizados no son nocivos para el medio ambiente. La materia
prima principal es el acero, ya que por su gran resistencia protege al usuario,
brindando garantia estructural, calidad y seguridad, Ademas de ser
completamente reciclable; se utilizé pinturas sin contenido de plomo,

mercurio u otros ingredientes toxicos.

El juego infantil se fabrico aplicando normas ergonémicas para nifios
preescolares y consta de una plataforma, un tobogan, un péndulo y un sube

y baja que evitan posturas inadecuadas y riesgos de lesion.
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ABSTRACT

The objective of this work is to design and build a playground that offers help
to the psychomotor development for preschoolers in public institutions and
with this improve learning. The research is descriptive based on
bibliographical and field studies. In order to proceed to tabulate the data and

to interpret its results.

In the design anthropometric charts were used obtaining an appropriate
element for the age of the children, to offer greater security and aesthetics
that implements that are installed traditionally with low ergonomic
functionality and impracticality. The new obtained design has been
denominated “Recreo”, It attracts the child's attention acting psychologically

through the chromatic and its forms.

The materials that were used are not toxic for the environment. The main raw
material is steel, since it offers a greater resistance it protects the operator,
offering structural guarantee and security to the child. Also, being totally

recyclable; it uses paints without lead mercury and non toxic ingredients.

The infantile game was manufactured using ergonomic standards for
preschoolers which consists of a platform, a toboggan, a pendulum and a

seesaw that avoid inadequate postures and injury risks.
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CAPITULO |

1.1. Problema

Escasez de juegos infantiles para instituciones preescolares publicas.

1.2. Tema

DISENO Y CONSTRUCCION DE JUEGOS INFANTILES PARA

INSTITUCIONES PREESCOLARES PUBLICAS.

1.3. Variables

1.3.1. Variable Dependiente

Disefio y construccion de juegos infantiles.



1.3.2. Variable Independiente

Instituciones preescolares publicas.

1.4. Definicion del problema

En la actualidad el mundo busca lugares de entretenimiento y recreacion
para los nifios mas pequefios sin embargo se da el emplazamiento de areas
recreativas desorganizadas en el espacio, con el uso de elementos no
atrayentes ni estimulantes; por lo que los nifios tienden a desahogar sus
intensas actividades en otros elementos de diferente uso con los

consecuentes dafos al nifio y a dichos elementos (paredes, vidrios, etc.).

Se considera ademas, la necesidad de establecer grupos de edades, no por

separarlos, sino para lograr su desarrollo 6ptimo con elementos adecuados.

En nuestro pais Ecuador existen espacios verdes tanto en comunidades,
parques e instituciones preescolares que no cuentan con instalaciones
adecuadas que sirvan de entretenimiento a los nifios del sector debido a su
alto costo y no poder contar con los recursos necesarios para adquiririos,

obligando asi a utilizar juegos infantiles que se han venido instalando de



manera monétona los mismos que presentan muchas limitaciones para
desarrollar sus habilidades psicomotoras, debido a sus formas, disefios,

ergonomia y materiales ya que no son los adecuados para los nifios.

La mayoria de las instituciones preescolares publicas en provincia de
Cotopaxi no poseen juegos infantiles que ayuden a los nifos a aprender y
desarrollarse adecuadamente como es el caso de la “Unidad Educativa Mis
Pequefios Angelitos” de la ciudad de Latacunga, ademas existe poca
industria que se dedique a la fabricacion de estos implementos, a la ves que
no se halla un estudio detallado del disefio de juegos acorde a la edad del

nifio para asi brindarles comodidad y seguridad necesaria.

1.5. Delimitacion del problema

1.5.1. Delimitacién temporal

Este problema sera estudiado, en el periodo comprendido entre Enero del

2008 y Diciembre del 2009



1.5.2. Delimitacién espacial

Esta investigacion se realizara con los nifios preescolares de instituciones

publicas de la Provincia de Cotopaxi.



1.6. Causas Efectos

EFECTOS

PROBLEMA

CAUSAS

FALTA DE DESARROLLO PERDIDA DE CONFIANZA E
PSICOMOTRIZ EN LOS INTERES EN LOS JUEGOS
NINOS

$ '

INEXISTENCIA DE ESTOS INSEGURIDAD A LOS
JUEGOS USUARIOS

. +
|

Escasez de juegos infantiles para instituciones prrescolares

publicas.
DISENOS COMPRA DE ESTOS
ANTIERGONOMICOS IMPLEMENTOS SIN
CRITERIO
FALTA DE ESTUDIOS DESCONOCIMIENTO DEL
ERGONOMICOS |9 COMPRADOR

ELABORACION DE J
JUEGOS CON PAUTAS
TRADICIONALES




1.7. Antecedentes

La ensefianza tradicionalista sume a los nifios Unicamente, a la rigidez
escolar, a la obediencia ciega, acriticidad, pasividad y ausencia de iniciativa,
ahora parece ser que lo Unico importante es cultivar el memorismo de

conocimientos.

La provincia de Cotopaxi cuentan con 35 instituciones publicas de educacion

preescolar distribuidas de la siguiente manera:

18 en Latacunga,

. 2 en Salcedo,

«  11en Puili,

. 2 en Sigchos,

. 2 en Saquisili.

Cabe resaltar que la mayoria no cuentan con juegos infantiles que faciliten a

los nifios el aprender y desarrollar su motricidad.



1.8. Justificacion

La recreacion es la parte activa de todo ser humano, de todo conglomerado
social. Es, en la actualidad, un elemento constituyente de las politicas de
planificacién urbana, Se trata en todo caso, de crear espacios donde el
espiritu se distienda, se alegre y se ponga en relaciéon a la persona con su

entorno.

La psicologia y la pediatria aconsejan la instauraciéon de sitios de
esparcimiento, incluso, considerando las edades de los “beneficiarios”, de tal
manera que se elaboran y disefian juegos para despertar el conocimiento del

medio, de los materiales; en general de la curiosidad.’

Los juegos Infantiles o recreacionales se los considera elementos necesarios
para el desarrollo 6ptimo de las necesidades y las actividades de los nifios,
considerando que la “etapa de la infancia es la edad del juego” se debe
rodear al infante de un ambiente acogedor recreativo — educativo, que
cumpla con los objetivos del juego: - incentivar el desarrollo fisico — psiquico,

de multifuncionalidad, de libre seleccién y organizacion.

" http://www.lappset.com/es/es/Disefio_de ~_parques_infantiles.iw3



El desarrollo integral del nifio, mediante el juego, se debera logar de una
manera “natural” teniendo en cuenta sus “busquedas’, “capacidades” e
individualidad”, lo cual se traducira en ventajas positivas de la adaptacion a

la vida cotidiana.

Las necesidades y actividades basicas del nifio son:

. Locomocion: Caminar, correr, subir, bajar, saltar.

. Habilidad: escribir, pintar, bajar, subir, trepar, hacer equilibrio, amasar
o construir.

. Objetividad: transformar elementos, imaginacion, creatividad, fantasia.
. Sociabilidad: actividades individuales y grupales.

Se pretende llenar el vacio existente en el disefio de equipamientos
recreacionales, los que con frecuencia estan conformados por elementos
repetitivos, que tienden a ocupar gran cantidad de espacio y por

consiguiente son demasiado costosos.



1.9. Preguntas Directrices

. ¢ Por qué es necesaria la investigacion acerca de juegos infantiles que

ayuden con la motricidad del nifio?

. . Cual sera el disefio adecuado para un juego infantil que aporte

funcionalidad y seguridad para los nifios preescolares?

. ,Cémo y con que materiales se realizara la construccion vy

ensamblaje de juegos infantiles?

. ¢ Qué beneficio proporciona este equipamiento para las instituciones
publicas?
. ¢ Para que es necesario implementar un disefio de imagen corporativa

que represente al proyecto?

1.10. Objetivos

1.10.1. Objetivo general

Disefiar y construir un juego infantil para instituciones preescolares publicas

en la provincia de Cotopaxi periodo 2009.
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1.10.2. Objetivos especificos

. Investigar sobre juegos infantiles que ayuden a la motricidad de los

ninos preescolares.

. Disefiar un juego infantii ensamblable acorde a las necesidades y

expectativas de los nifios en etapa preescolar.

. Construir el juego infantil ensamblable aplicando normas ergonémicas

para nifios preescolares.

. Proporcionar a una instituciéon preescolar publica este equipamiento,

para de ésta manera lograr un buen desarrollo psicomotriz de los ninos.

. Implementar un disefio de imagen corporativa que represente al
proyecto a fin de dar a conocer a la sociedad los beneficios que brinda este

prototipo.

1.11. Nivel de la propuesta

La investigacion llegara hasta el nivel asociativo de variables por cuanto se
relaciona el Disefio Industrial de Juegos infantiles y la adaptacion en las

zonas de recreacion de las Instituciones Preescolares Publicas.



CAPITULO |l

2. Marco Referencial

2.1. Educacién Preescolar

La Educacién Preescolar es el nombre que recibe el ciclo de estudios
previos a la educacién primaria obligatoria establecida en muchas partes del
mundo. En algunos lugares es parte del sistema formal de educacién y en

otros como un centro de cuidado o guarderia.

En cada pais del mundo existe este sistema educativo aunque en cada uno
de ellos se le conoce de diversas formas tales como Jardin de Infantes,

Educacion Infantil, Parvulario, Etapa Preescolar.

La edad de los nifios que asisten tienen entre 3 a 5 afios, aprenden la forma
de comunicarse, jugar e interactuar con los demas apropiadamente. Una

maestra le ofrece varios materiales para manipular y realizar actividades que

11
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motiven a los nifios a aprender el lenguaje y el vocabulario de las palabras,

matematicas, ciencias, computacion, arte, musica y conducta social.

La educacion preescolar marca una diferencia para los nifios y en especial
los mas pobres, que puede traducirse en un mejor rendimiento escolar en la
educacién basica, donde podra desarrollar en mejor forma sus talentos y

capacidades. 2

También constituye un importante mecanismo de ayuda a las madres que
quieren trabajar y no tienen quién cuide a sus hijos, contribuyendo con ello a

mejorar los ingresos del hogar y aliviar sus condiciones de pobreza.

La situacion actual en esta materia muestra marcadas diferencias de acceso
a estas oportunidades en los nifios de los diferentes estratos
socioeconémicos. Es por esto conveniente avanzar por la via de otorgar

mayor cobertura a los nifios con mas desventajas socioeconémicas.

Un sistema basado en subvenciones puede contribuir en mayor medida al
cumplimiento de estos objetivos, ya que incentiva la participacion de las
instituciones y organizaciones publicas y privadas que pueden colaborar en
esta importante tarea, promoviendo soluciones mas diversas y mas cercanas

a las demandas de las familias.

? http://es.wikipedia.org/wiki/Educacion_preescolar



2.2. Psicomotricidad

El término de psicomotricidad integra las interacciones cognitivas,
emocionales, simbdlicas y sensorio motrices en la capacidad de ser y de
expresarse en la sociedad. La psicomotricidad asi definida desempefia un
papel fundamental en el desarrollo armoénico de la personalidad. De manera
general puede ser entendida como una técnica cuya organizacion de
actividades permite a la persona conocer de manera concreta su ser y su

entrono inmediato para actuar de manera adaptada.

El objetivo de la psicomotricidad es el desarrollo de las posibilidades
motrices, expresivas y creativas a partir del cuerpo, lo que lleva a centrar su

actividad e investigacion sobre el movimiento y el acto.

Partiendo de esta concepcion se desarrollan distintas formas de intervencién
psicomotriz que encuentran su aplicacion, cualquiera que sea la edad, en los
ambitos preventivo, educativo, reeducativo y terapéutico. Estas practicas
psicomotrices han de conducir a la formacién, a la ftitulacién y al

perfeccionamiento profesional.
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Segun Gabriela Nufiez y Fernandez Vidal (1994): "La psicomotricidad es la
técnica o conjunto de técnicas que tienden a influir en el acto intencional o
significativo, para estimularlo o modificarlo, utilizando como mediadores la
actividad corporal y su expresiéon simbdlica. El objetivo, por consiguiente, de
la psicomotricidad es aumentar la capacidad de interaccién del sujeto con el

entorno”.

Para Muniain (1997): "La psicomotricidad es wuna disciplina
educativa/reeducativa/terapéutica, concebida como didlogo, que considera al
ser humano como una unidad psicosomatica y que actla sobre su totalidad
por medio del cuerpo y del movimiento, en el ambito de una relacién célida y
descentrada, mediante métodos activos de mediaciéon principalmente

corporal, con el fin de contribuir a su desarrollo integral".

Segun Berruazo (1995) la psicomotricidad es un enfoque de la intervencién
educativa o terapéutica cuyo objetivo es el desarrollo de las posibilidades
motrices, expresivas y creativas a partir del cuerpo, lo que le lleva a centrar
su actividad e interés en el movimiento y el acto, incluyendo todo lo que se

deriva de ello: disfunciones, patologias, estimulacion, aprendizaje, etc.

La psicomotricidad en los nifios se utiliza de manera cotidiana, los nifios la

aplican corriendo, saltando, jugando con la pelota. Se pueden aplicar



diversos juegos orientados a desarrollar la coordinacién, el equilibrio y la
orientacion del nifo, mediante estos juegos los nifios podran desarrollar,
entre otras areas, nociones espaciales y de lateralidad como arriba-abajo,
derecha-izquierda, delante-atras. En sintesis, podemos decir que la
psicomotricidad considera al movimiento como medio de expresiéon, de
comunicacion y de relacion del ser humano con los demas, desempeina un
papel importante en el desarrollo arménico de la personalidad, puesto que el
nino no solo desarrolla sus habilidades motoras; la psicomotricidad le
permite integrar las interacciones a nivel de pensamiento, emociones y su

socializacién.®

2.2.1. Importancia y beneficios de la Psicomotricidad

En los primeros afios de vida, la Psicomotricidad juega un papel muy
importante, porque influye valiosamente en el desarrollo intelectual, afectivo
y social del nifio favoreciendo la relacién con su entorno y tomando en

cuenta las diferencias individuales, necesidades e intereses de los nifios y

las nifas:
. A nivel motor, le permitira al nifio dominar su movimiento corporal.
. A nivel cognitivo, permite la mejora de la memoria, la atencién y

concentracioén y la creatividad del nifio.

¥ http://www.cosasdelainfancia.com/biblioteca-psico.htm
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. A nivel social y afectivo, permitira a los nifios conocer y afrontar sus

miedos y relacionarse con los demas. *

2.2.2. Areas de la psicomotricidad

Las areas de la Psicomotricidad son:

1. Esquema Corporal
2. Lateralidad

3. Equilibrio

4. Espacio

5. Tiempo-ritmo

6. Motricidad

Motricidad gruesa.

Motricidad fina.

Esquema Corporal: Es el conocimiento y la relacién mental que la persona

tiene de su propio cuerpo.

El desarrollo de esta area permite que los nifios se identifiquen con su propio

cuerpo, que se expresen a través de él, que lo utilicen como medio de

* http://www.hoymujer.com/ser-
madre/enciclopedia/importancia,psicomotricidad,30492,04,2007.html
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contacto, sirviendo como base para el desarrollo de otras areas y el
aprendizaje de nociones como adelante, atras, adentro-afuera, arriba-abajo

ya que estan referidas a su propio cuerpo.

Es importante destacar que el esquema corporal se enriquece con nuestras
experiencias, y que incluye el conocimiento y conciencia que uno tiene de si

mismo, es decir:

. Nuestros limites en el espacio (morfologia).

. Nuestras posibilidades motrices (rapidez, agilidad, etc.).

. Nuestras posibilidades de expresion a través del cuerpo (actitudes,
mimica, etc.).

. Las percepciones de las diferentes partes de nuestro cuerpo.

. El conocimiento verbal de los diferentes elementos corporales.

. Las posibilidades de representacion que tenemos de nuestro cuerpo

(desde el punto de vista mental o desde el punto de vista grafico).

. Los elementos fundamentales y necesarios para una correcta
elaboracién del esquema corporal son: la actividad ténica, el equilibrio y

conciencia corporal.
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Lateralidad: Es el predominio funcional de un lado del cuerpo, determinado
por la supremacia de un hemisferio cerebral. Mediante esta area, el nifio
estara desarrollando las nociones de derecha e izquierda tomando como
referencia su propio cuerpo y fortalcera la ubicacion como base para el
proceso de lectoescritura. Es importante que el nifio defina su lateralidad de

manera espontanea y nunca forzada.

Equilibrio: Es considerado como la capacidad de mantener la estabilidad
mientras se realizan diversas actividades motrices. Esta area se desarrolla a
través de una ordenada relacion entre el esquema corporal y el mundo

exterior.

Estructuracion espacial: Esta area comprende la capacidad que tiene el
nifio para mantener la constante localizacion del propio cuerpo, tanto en
funcién de la posicién de los objetos en el espacio como para colocar esos
objetos en funciéon de su propia posicion, comprende también la habilidad
para organizar y disponer los elementos en el espacio, en el tiempo o en
ambos a la vez. Las dificultades en esta area se pueden expresar a través

de la escritura o la confusiéon entre letras.

Tiempo y Ritmo: Las nociones de tiempo y de ritmo se elaboran a traves de

movimientos que implican cierto orden temporal, se pueden desarrollar



nociones temporales como: rapido, lento; orientacion temporal como: antes-
después y la estructuracion temporal que se relaciona mucho con el espacio,
es decir la conciencia de los movimientos, ejemplo: cruzar un espacio al

ritmo de una pandereta, segun lo indique el sonido.

e) Motricidad: Esta referida al control que el nifio es capaz de ejercer sobre

su propio cuerpo. La motricidad se divide en gruesa y fina, asi tenemos:

a. Motricidad gruesa: Esta referida a la coordinacién de movimientos

amplios, como: rodar, saltar, caminar, correr, bailar, etc.

b. Motricidad fina: Implica movimientos de mayor precisibn que son
requeridos especialmente en tareas donde se utilizan de manera simultanea
el ojo, mano, dedos como por ejemplo: rasgar, cortar, pintar, colorear,

enhebrar, escribir, etc).’

2.3. Importancia del Juego en la etapa preescolar

Las afirmaciones de Schiller; un citado poeta y educador menciona: "que el

hombre es hombre completo sélo cuando juega". De ello se desprende de

7 http://www.cosasdelainfancia.com/biblioteca-psico-g.htm
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que la dinamica del juego entran en desarrollo completo el ansia de libertad,
la espontaneidad en la accion, el espiritu alegra el anhelo de creacion, la
actitud ingenua y la reflexion, cualidades que en esencia distingue nuestro
ser en el juego la persona despoja todo lo que se encuentra reprimido,

ahogado en su mundo interior.

Desde el punto de vista psicolégico el juego es una manifestacion de lo que
es ser nifio, una expresion de su mundo interior y un accionar de su

evolucion mental.

En el orden pedagdgico, la importancia del juego es muy amplio, pues la
pedagogia aprovecha constantemente las conclusiones de la psicologia y

aplica la didactica.

El juego nos da la mas clara manifestacion del mundo interior del nifio, nos

muestra la integridad de su ser.

La importancia de los juegos se puede apreciar de acuerdo a los fines que

cumple, en la forma siguiente:



Para el desarrollo fisico.- Es importante para el desarrollo fisico del
individuo, porque las actividades de caminar, correr, saltar, flexionar y
extender los brazos y piernas contribuyen el desarrollo del cuerpo y en
particular influyen sobre la funcién cardiovascular y consecuentemente para

la respiracién por la conexion de los centros reguladores de ambos sistemas.

Las actividades del juego coadyuvan al desarrollo muscular y de la
coordinacién neuro-muscular. Pero el efecto de la actividad muscular no
queda localizado en determinadas masas, sino repercute con la totalidad del

organismo.

Hay cierta diferencia entre gimnasia y juego, la complejidad de los
movimientos usados en el juego hacen de él un ejercicio sintético, mientras
que la gimnasia resulta una actividad analitica que se dirige en ciertos

momentos hacia un sector determinado del cuerpo.

El juego, por constituir un ejercicio fisico ademas de su efecto en las
funciones cardio-vasculares, respiratorias y cambios osméticos, tienen
accién sobre todas las funciones organicas incluso en el cerebro. La
fisiologia experimental ha demostrado que el trabajo muscular activa las

funciones del cerebro.
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Para el desarrollo mental.- Es en la etapa de la nifiez cuando el desarrollo
mental aumenta notablemente y la preocupacién dominante es el juego. El
nifio encuentra en la actividad ludica un interés inmediato, juega porque el
juego es placer, porque justamente responde a las necesidades de su
desenvolvimiento integral. En esta fase, cuando el nifio al jugar perfecciona
sus sentidos y adquiere mayor dominio de su cuerpo, aumenta su poder de
expresion y desarrolla su espiritu de observacion. Pedagogos de diversos
paises han demostrado que el trabajo mental marcha paralelo al desarrollo
fisico. Los musculos se tornan poderosos y precisos pero se necesita de la
mente y del cerebro para dirigirlos, para comprender y gozar de las proezas

que ellos realizan.

Durante el juego el nifio desarrollara sus poderes de analisis, concentracion,
sintesis, abstraccion y generalizacion. El nifio al resolver variadas
situaciones que se presentan en el juego aviva su inteligencia, condiciona
sus poderes mentales con las experiencias vividas para resolver mas tarde

muchos problemas de la vida ordinaria.

El juego es un estimulo primordial de la imaginacion, el nifio cuando juega se
identifica con el tiempo y el espacio, con los hombres y con los animales,
puede jugar con su compafero real o imaginario y puede representar a los
animales y a las personas por alguna cosa, este es el periodo del animismo

en el nifio. Esta flexibilidad de su imaginacion hace que en sus juegos



imaginativos puede identificarse con la mayoria de las ocupaciones de los

adultos.

Para la formacion del caracter.- Los nifios durante el juego reciben
benéficas lecciones de moral y de ciudadania. El profesor Jackson R.

Sharman de la Universidad de Columbia decia:

"Educar al nifio guiandolo a desarrollar una conducta correcta hacia sus

rivales en el juego y hacia los espectadores”.

Para el cultivo de los sentimientos sociales.- Los nifios que viven en
zonas alejadas y aisladas crecen sin el uso adecuado del juego y por ello

forman, en cierto modo, una especie de lastre social.

Estos nifios no tienen la oportunidad de disponer de juegos porque se
encuentran aislados de la sociedad y de lugares para su adquisicién. El
juego tiene la particularidad de cultivar los valores sociales de un modo
espontaneo e insensible, los nifios alcanzan y por sus propios medios, el
deseo de obrar cooperativamente, aprenden a tener amistades y saben
observarlas porque se dan cuenta que sin ellas no habria la oportunidad de
gozar mejor al jugar, asi mismo, cultivan la solidaridad porque no pocas

veces juegan a hechos donde ha de haber necesidad de defender al
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prestigio, el buen hombre o lo colores de ciertos grupos que ellos mismos lo
organizan, por esta razon se afirma que el juego sirve positivamente para el

desarrollo de los sentimientos sociales.

La mayoria de los juegos no son actividades solitarias, sino mas bien
actividades sociales y comunicativas, en este sentido se observa claramente
en los Centros Educativos; es ahi donde los nifios se reinen con grandes y
pequefios grupos, de acuerdo a sus edades, intereses, sexos, para entablar
y competir en el juego; o en algunas veces para discutir asuntos
relacionados con su mundo o simplemente realizar pasos tratando

confidencialmente asuntos personales.

Es interesante provocar el juego colectivo en que el nifio va adquiriendo el
espiritu de colaboracién, solidaridad, responsabilidad, etc. estas son valiosas
ensefianzas para el nifio, son lecciones de caracter social que le han de
valer con posterioridad, y que les servira para establecer sus relaciones no

solamente con los vecinos sino con la comunidad entera.

Cuando se fomenta la Educacién Fisica y sus diversas disciplinas en los
Centros Educativos, son los profesores, autoridades, padres de familia y
ciudadania en general los llamados en velar y observar por el buen
desarrollo de éstas actividades fisicas, porque los nifios cultivan tan

agudamente su inteligencia.



Los problemas internos que tienen los individuos se pueden solucionar
apelando al juego ya que permite la concentraciéon mental del hombre y

meditar intensamente para solucionar dificultades, para conseguir victoria.®

2.4. La educacion y el juego

La importancia del juego en la educacion es grande, pone en actividad todos
los 6rganos del cuerpo, fortifica y ejercita las funciones siquicas. El juego es
un factor poderoso para la preparacion de la vida social del nifio; jugando se
aprende la solidaridad, se forma y consolida el caracter y se estimula el

poder creador.

En lo que respecta al poder individual, despiertan el ingenio, desarrollan el
espiritu de observacion, afirma la voluntad y perfeccionan la paciencia.
También favorecen la agudeza visual, tactil y auditiva; aligeran la nocién del

tiempo, del espacio; dan soltura, elegancia y agilidad del cuerpo.

La aplicacion provechosa de los juegos posibilita el desarrollo biolégico,
psicolégico, social y espiritual del hombre. Su importancia educativa es

trascendente y vital. Sin embargo, en muchas de nuestras escuelas se

® http://www.preescolar.es/preescolar-juego-en-la-educacion-preescolar. html
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prepondera el valor del aprendizaje pasivo y domesticador, no se da la

importancia del caso a la educcion integral y permanente.

Frente a esta realidad la Escuela Nueva es una verdadera mutaciéon en el
pensamiento y accionar. Tiene su origen en el Renacimiento y Humanismo,
como oposicién a la educacion medieval, dogmatica autoritaria y tradicional.
Tiene la virtud de respetar la libertad y autonomia infantil, su actividad,
vitalidad, individualidad y colectiva. El nifio es el eje de la accion educativa.

El juego, en efecto, es el medio mas importante para educar.’

2.5. Teorias Fisiologicas del juego

2.5.1. Teoria de la Energia Superflua

Formulada por Schiller y desarrollada posteriormente por Hebert Spencer.
"El juego es la descarga agradable y sin formalidad de un exceso de
energias. Spencer buscé la razén del juego en la existencia de un excedente
de energia, que pugnando por evadirse del organismo infantil se desplegaria

por los centros nerviosos".

7 http://www.monografias.com/trabajos 16/juego-preescolar/juego-preescolar.shtml
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Critica: El juego no siempre es para gastar energias, sino parar reponerse.

Los nifios no solo imitan a los adultos, sino también ellos tienen su propia

actividad creadora

2.5.2. Teoria del Descanso o Recreo

Su principal representante Sherithel; sostuvo que el cambio de actividad u
ocupacién proporciona la posibilidad de recrear las partes fatigadas del
sistema nervioso, en tanto que otras partes entran en actividad". Este criterio

hizo establecer los recreos en las escuelas.

Critica: A este planteamiento sostiene que el nifio juega para cansarse y no

para descansar®

2.6. Juegos infantiles

"El juego nunca deja de ser una ocupacién de principal importancia durante
la nifiez". La vida de los nifios es jugar y jugar, la naturaleza implanta fuertes

inclinaciones o propensiones al juego en todo nifio normal.

* http://www.monografias.com/trabajos 18/juegos-educativos/juegos-
educativos.shtml
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Los nifios juegan por instinto, por una fuerza interna que los obliga a
moverse, manipular, gatear, ponerse de pie, andar, prélogos del juego y del
deporte que la disciplina. Juegan movidos por una necesidad interior, no por
mandato, orden o compulsién exterior, la misma necesidad que haria que un
gato persiga una pelota que rueda y que juegue con ella como lo haria con

un ratén.

El juego de un nifio posee cualidades analogas, prepara la madurez. Es un
ejercicio natural y placentero. Nadie necesita ensefiar a un nifio a jugar esta

es una cualidad innata.

El juego profundamente absorbente es esencial para el crecimiento mental.
Los nifios capaces de sostener un juego intenso acercan a la probabilidad de

llegar al éxito cuando haya crecido.

Durante el juego el nifio inicia gozosamente su trato con otros nifios, ejercita
su lenguaje hablando y mimica, desarrolla y domina sus musculos,

adquiriendo conciencia de su utilidad.

El juego es un medio valioso para adaptarse al entorno familiar y social, por

tal manera se le debe desalentar a los nifios con advertencias como "No



hagas eso", "Es Peligroso”, "Te vas a Lastimar”...., la mejor manera es

animarlo y proporcionarle lugares seguros donde el pueda desarrollarse.

Es necesario recordar que el nifio juega porque es un ser esencialmente
activo y porque sus actos tienen que desenvolverse de acuerdo con el grado

de su desarrollo mental.®

2.7. Consideraciones para diseiiar un juego infantil

. El juego es una actividad libre. El juego por mandato no es juego.

. El juego no es la vida corriente o la vida propiamente dicha, mas bien
consiste en escaparse de ella a una esfera temporal de actividades que

posee su tendencia propia.

. El juego es absolutamente independiente del mundo exterior, es

eminentemente espiritual.

. El juego transforma la realidad externa, creando un mundo de
fantasia.
. El juego es desinteresado; es una actividad que transcurre dentro de

si misma y se practica en razén de la satisfaccion que produce su misma

practica.

? http://www.guiainfantil.com/educacion/parqueinf/index.htm
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. Se juega dentro de determinados limites de tiempo y de espacio, su

caracteristica es la limitacion.

. El juego crea orden, es orden. La desviacién mas pequefa, estropea

todo el juego, le hace perder su caréacter y le anula.

. El juego oprime y libera, el juego arrebata, electriza, hechiza. Esta
lleno de las dos cualidades mas nobles que el hombre puede encontrar en

las cosas y expresarlas: ritmo y armonia.

. El juego es un tender hacia la resolucién, porque se ponen en juego

las facultades del nifio.

. Otra de las caracteristicas del juego es la facultad con que se rodea
de misterio. Para los nifios aumenta el encanto de su juego si hacen de él un

secreto. Es algo para nosotros y no para los demas.'°

2.8. Ergonomia

La Ergonomia es una ciencia que estudia las caracteristicas, necesidades,
capacidades y habilidades de los seres humanos, analizando aquellos
aspectos que afectan al entorno artificial construido por el hombre
relacionado directamente con los actos y gestos involucrados en toda

actividad de éste.

1% http://www. hotfrog.es/Productos/Parques-Infantiles



En todas las aplicaciones su objetivo es comun: se trata de adaptar los
productos, las tareas, las herramientas, los espacios y el entorno en general
a la capacidad y necesidades de las personas, de manera que mejore la
eficiencia, seguridad y bienestar de los consumidores, usuarios o

trabajadores.

Es la definicion de comodidad, eficiencia, productividad, adecuacién de un

objeto desde la perspectiva del que lo usa.

La ergonomia infantil ha despertado un creciente interés en afos recientes,
por lo que el trabajo de diversos investigadores en todo el mundo se ha
enfocado a esta area, con especial énfasis en el disefio de mobiliario para la

escuela y el hogar.

Los resultados de las diversas investigaciones y observaciones sugieren que
los nifios experimentan los mismos riesgos ergonémicos que los adultos, e
incluso se ven incrementados cuando el mobiliario no es adecuado para las
caracteristicas antropométricas y biomecanicas del menor, que lo obligan a
adquirir y mantener posturas poco adecuadas y representan riesgos

importantes de lesion.
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Un punto importante a considerar en la ergonomia infantil es que los
usuarios se encuentran en crecimiento y desarrollo, que se presenta de
forma constante e implica que los objetos, ademas de ser adecuado para las
caracteristicas antropométricas del usuario en el momento de su eleccién,
deberia ser facilmente adaptable a las caracteristicas y dimensiones que del
nifio conforme van cambiando. Por ejemplo, en los hogares generalmente el
nifio debe comer y realizar sus tareas escolares en una mesa y sila
disefiada para un adulto, no se cuenta con las adecuadas para las
dimensiones del nifio, en las que pueda sentarse y apoyar los pies en el
suelo, recargar apropiadamente la espalda para contar con apoyo suficiente,
y al mismo tiempo la altura de la mesa no le impligue mantener
excesivamente levantados los brazos para comer o hacer su tarea escolar;
al tener que adoptar y mantener el nifio posturas que le resultan incémodas
alcanza niveles de fatiga importantes en poco tiempo y se puede ver
reflejado en la falta de deseo de comer o poco interés para desarrollar sus

tareas escolares.

En las escuelas todos los objetos deberia ser adaptados ya que los nifios
presentan diferencias antropométricas entre ellos y ademas se desarrollan
constantemente, por lo que cada uno de los alumnos deberia contar con el
elemento que se adapte a sus caracteristicas y dimensiones
antropométricas. Es comdn encontrar que hay gran diferencia de alturas
entre los miembros de un mismo grupo escolar, y que al contar con un solo

tipo y tamafio de equipamiento les resulta incomodo para los individuos



extremos del grupo; mientras que a unos les resulta grande su espacio de
estudio, a otros les puede resultar muy pequefio, obligando a ambos a
adoptar posturas incomodas e inadecuadas por largos periodos de tiempo
que redundan en acumulacién de fatiga fisica y la pérdida de atencion e

interés, resultando en el nifio una experiencia negativa. "

2.9. Cromatica

Los colores son estimulos visuales que pueden generar diversas reacciones

en nuestro organismo y en nuestro estado de animo.

La psicologia del color nos brinda algunos ejemplos sobre los efectos de los
colores en los nifios: En el caso de nifios deprimidos, lo favorable sera que
tengan presente objetos de color rojo ya que al percibirlas aumentan la

energia y la vitalidad.

Los expertos en cromoterapia recomiendan el color amarillo en tonos
pasteles y alternando con otros colores es muy recomendable porque

favorece la concentracion y el desarrollo intelectual.

' http://es.wikipedia.org/wiki/Ergonom%C3%ADa



Segun los estudiosos del color, los efectos se deben a nuestra percepcion
de las distintas frecuencias de onda de luz, dentro del espectro visible, que
incide sobre la materia, en esto se halla involucrado el cerebro y lo
mecanismos de la vista. El color no es una caracteristica de una imagen u
objeto, sino una apreciacién subjetiva nuestra, una sensacion que se
produce en respuesta a la estimulacién del ojo y de sus mecanismos

nerviosos, por la energia luminosa de ciertas longitudes de onda.

2.9.1. Colores y sus efectos psicolégicos

Rojo

Da energia, vitalidad, combate la depresion. Estimula la accién. El rojo es
calorifico, calienta la sangre arterial y asi incrementa la circulacion. Este
color se recomienda en ambientes, juguetes, indumentaria que busque

impulsar la accién. Atrae mucho la atencion visual.

No es recomendable usar el rojo en nifios hiperactivos o agresivos, en

situaciones donde es necesaria la concentracién, como leer.
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Naranja

Combina los efectos de los colores rojo y amarillo: Energia y alegria. Las
tonalidades suaves expresan calidez, estimulan el apetito y la comunicacion,
mientras que las tonalidades mas brillantes incitan la diversion y la alegria.
Puede ser considerado para el cuarto de juego de los nifios en combinacién

con colores neutros.

Azul

Es un color muy importante para calmar a las personas, se trata de un color
frio que produce paz y suefo. Es utilizado en tono pastel para relajar, para

ambientar cuartos, camas, etc.

Amarillo

Estimula la actividad mental. Se utiliza el color amarillo en nifios con gran
dispersion, poca concentracién. Utilizado en tono pastel en escritorios, libros,
Gtiles para promover actividad intelectual, en ambientes en donde trabajan
nifios con dificultades de aprendizaje o fatiga mental. También es un color

que inspira energia y optimismo.
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Violeta

Se trata de un color mistico, especialmente importante en la meditacién, la
inspiracion y la intuicion. Estimula la parte superior del cerebro y el sistema
nervioso, la creatividad, la inspiracion, la estética, la habilidad artistica y los

ideales elevados.

Verde

El verde hace que todo sea fluido, relajante. Produce armonia, poseyendo

una influencia calmante sobre el sistema nervioso.

Celeste

Tiene un poder sedante, relajante, analgésico y regenerador. '?

2 hitp://www.escuelaweb.com.mx/amazon2. htm



2.10. Materiales

Una parte fundamental para el disefio de juegos infantiles son los materiales,
estos deben respetar el medio ambiente, proteger al usuario y ser fiables
brindando garantia estructural, calidad y seguridad al nifio utilizando pinturas
que no sean nocivas es decir sin contenido de plomo, mercurio u otros

ingredientes toxicos.

Entre los materiales a utilizarse esta principalmente el acero.

Es la materia prima basica utilizada por su gran robustez, resistencia al
vandalismo con un minimo mantenimiento y respeto al medio ambiente al

ser completamente reciclable.

“Los aceros son las aleaciones mas utilizadas en la construcciéon de
maquinaria, herramientas, edificios y obras publicas, habiendo contribuido al

alto nivel de desarrollo tecnolégico de las sociedades industrializadas.”

Existen varios tipos que se clasifican de acuerdo a los elementos de aleacion

que producen distintos efectos en el Acero:
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2.10.1 Aceros al carbono

El acero al carbono, constituye el principal producto de los aceros que se
producen, estimando que un 90% de la produccion total producida
mundialmente corresponde a aceros al carbono, Estos aceros son también
conocidos como aceros de construcciéon. El aumento del contenido de
carbono en el acero eleva su resistencia a la traccioén, incrementa el indice

de fragilidad en frio y hace que disminuya la tenacidad y la ductilidad.

2.10.2 Aceros aleados

Estos aceros contienen un proporcion determinada de vanadio, molibdeno y
otros elementos, ademas de cantidades mayores de manganeso, silicio y
cobre que los aceros al carbono normales. Estos aceros de aleacion se

pueden subclasificar en:

2.10.2.1 Estructurales

Son aquellos aceros que se emplean para diversas partes de maquinas,
tales como engranajes, ejes y palancas. Ademas se utilizan en las

estructuras de edificios, construccién de chasis de automdviles, puentes,



barcos y semejantes. El contenido de la aleacion varia desde 0,25% a un

6%.

2.10.2.2 Para Herramientas

Aceros de alta calidad que se emplean en herramientas para cortar y
modelar metales y no-metales. Por lo tanto, son materiales empleados para
cortar y construir herramientas tales como taladros, escariadores, fresas,

terrajas y machos de roscar.

2.10.2.3 Especiales

Los Aceros de Aleacion especiales son los aceros inoxidables y aquellos con
un contenido de cromo generalmente superior al 12%. Estos aceros de gran
dureza y alta resistencia a las altas temperaturas y a la corrosion, se

emplean en turbinas de vapor, engranajes, ejes y rodamientos.

2.10.3 Aceros de baja aleacion ultra resistentes

Esta familia es la mas reciente de las cuatro grandes clases de acero. Los

aceros de baja aleacion son mas baratos que los aceros aleados



convencionales ya que contienen cantidades menores de los costosos
elementos de aleacion. Sin embargo, reciben un tratamiento especial que les
da una resistencia mucho mayor que la del acero al carbono. Por ejemplo,
los vagones de mercancias fabricados con aceros de baja aleacion pueden
transportar cargas mas grandes porque sus paredes son mas delgadas que
lo que seria necesario en caso de emplear acero al carbono. Ademas, como
los vagones de acero de baja aleacion pesan menos, las cargas pueden ser
mas pesadas. En la actualidad se construyen muchos edificios con
estructuras de aceros de baja aleacion. Las vigas pueden ser mas delgadas
sin disminuir su resistencia, logrando un mayor espacio interior en los

edificios.

2.10.4. Aceros Inoxidables

Los aceros inoxidables contienen cromo, niquel y otros elementos de
aleacién, que los mantienen brillantes y resistentes a la herrumbre y
oxidaciéon a pesar de la accion de la humedad o de acidos y gases
corrosivos. Algunos aceros inoxidables son muy duros; otros son muy
resistentes y mantienen esa resistencia durante largos periodos a
temperaturas extremas. Debido a sus superficies brillantes, en arquitectura
se emplean muchas veces con fines decorativos. El acero inoxidable se
utiliza para las tuberias y tanques de refinerias de petréleo o plantas
quimicas, para los fuselajes de los aviones o para capsulas espaciales.

También se usa para fabricar instrumentos y equipos quirlrgicos, o para fijar



o sustituir huesos rotos, ya que resiste a la accién de los fluidos corporales.
En cocinas y zonas de preparacion de alimentos los utensilios son a menudo
de acero inoxidable, ya que no oscurece los alimentos y pueden limpiarse

con facilidad."

2.11. Elementos Constructivos Indispensables

Los Disefiadores de hoy tienen un reto: convertir los espacios de tiempo

libre, en parques atrayentes, apropiados, y seguros para los nifios y nifias.

Cuando se disefian parques infantiles para nifios/as menores de 9 afos se
debe considerar las diferentes fases el nifio va conociendo su cuerpo y
comprendiendo el mundo fisico que le rodea. Al mismo tiempo, se debera
pensar en los aspectos sentimentales, intelectuales y sociales de los

nifos/as, en sus necesidades de investigar y practicar en estas zonas.

Los nifios y nifias empiezan a frecuentar las areas de juego, cuando han
aprendido a andar y pueden moverse bastante bien sin apoyo. A los 2 afios
empiezan y las utilizan hasta los 8 afios, porque es en esta edad que

cambian sus intereses en cuanto a juegos.

'3 http://www.infoacero.cl/acero/que_es.htm
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Es el grupo de edad comprendido entre los 2 y los 8, los que dependen mas

del area de juego construida.

Estas areas deben contemplar las diferencias de motricidad de unos nifios a
otros y adaptarse a las diferentes caracteristicas fisicas de ellos, a la edad.
Por ejemplo, un juego para un nifio/a de 7 u 8 afos; tienen diferentes

estaturas y distintos niveles de habilidades.

Los juegos para nifios/as pequefios han de tener plataformas bajas y

protecciones que a la vez les dejen ver el suelo.

Todos los nifios, incluso aquellos que sufren alguna deficiencia, tienen una
cosa en comun: el juego. Es la base de su desarrollo. Aprenden jugando. Es
muy importante que lo recordemos cuando nos ocupamos de nifios y nifas
con necesidades especiales y que al disefar los juegos infantiles sean
tenidos en cuenta para que no queden excluidos de la posibilidad de jugar al

aire libre junto con otros nifios y nifas.

Es importante crear ambientes acogedores en el parque y que inviten a la
fantasia, a practicar diversas actividades y a experimentar la compania y la
alegria. Mediante construcciones que combinen diversos médulos de juego:

barras, plataformas, escaleras, toboganes, etc. El nifio/a podra saltar, trepar,



girar, estar colgado, deslizarse. Todo ello favorece el desarrollo es por ello
que es indispensable contar con diversos implementos de juego para el

deleite de los mismos y estos pueden ser:

2.11.1. Toboganes

Los nifios y nifas mas pequefios estan aprendiendo y desarrollando el
equilibrio y otras habilidades sensomotoras que les permiten deslizarse con
seguridad. A un nifio/a que esta aprendiendo a deslizarse, un tobogan bajo

le da una experiencia mas segura y agradable.

2.11.2. Columpio

El columpio no puede faltar. Es un juego que se utiliza todo el dia, afio tras
aflo y que el puede proporcionar tantos movimientos suaves vy
tranquilizadores como fuertes balanceos que le hacen vivir sensaciones

intensas.



2.11.3. Balancin

Para los que todavia no han desarrollado totalmente el sentido del equilibrio,

los que tienen protecciones laterales altas, proporcionan mayor seguridad.

2.12 Tipos de uniones y ensambles

La funcién basica de proceso de ensamble, (montaje) es unir dos o mas
partes entre si para formar un conjunto o subconjunto completo. La unién de
las partes se puede lograr con soldadura de arco o de gas, soldadura blanda

o dura o con el uso de sujetadores mecanicos o de adhesivos.

Sujecion mecéanica se puede lograr por medio de tornillos, remaches,
roblones, pasadores, cufias y uniones por ajuste a presion estos ultimos se
consideran sempiternamente, las efectuadas con otros sujetadores
mecanicos no son permanentes los mecanicos son mas costosos y requiere

capacidad en la preparacion de partes por unir.

Algunas partes se unen de modo permanente con soldadura eléctrica o de
gas, soldadura blanda, o dura y algunos adhesivos. La soldadura se efectua

con el uso de calor, de presion o0 ambos.



El calor produciré cierto efecto sobre las partes unidas para satisfacer la
amplia variedad de necesidades en la manufactura, se han desarrollado y

estan en uso.

2.12.1. Soldadura

La soldadura es un proceso de unién de materiales en la cual se funden las
superficies de contacto de dos (o mas) partes mediante la aplicacion

conveniente de calor o presion.

La soldadura es un proceso relativamente nuevo, su importancia comercial y

tecnologica se deriva de los siguiente:
1. La soldadura proporciona unién permanente
2. La unién soldada puede ser mas fuerte que los materiales originales.

3. En general, la soldadura es una forma mas econdmica de unir

componentes, en términos de uso de materiales y costos de fabricacion.

4 La soldadura no se limita al ambiente de fabrica. Puede realizarse en el

campo.
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2.12.1.1 Tipos de soldadura

Soldadura por fusiébn — estos procesos usan el calor para fundir los
materiales base. En muchas operaciones de soldadura por fusion, se afiade
un metal de aporte a la combinacién fundida para facilitar el proceso y

aportar volumen y resistencia a la unién soldada.

Soldadura de estado sélido — este proceso se refiere a los procesos de union
en los cuales la fusién proviene de la aplicacién de presion solamente o una
combinacién de calor y presion. Algunos procesos representativos de este

proceso son:

- Soldadura por difusién, las partes se colocan juntas bajo presion a una

temperatura elevada.

« Soldadura por friccion, es un proceso similar al de difusién, solo que la

temperatura se obtiene al friccionar las partes a unir.

« Soldadura ultrasénica — se realiza aplicando una presion moderada entre
las dos partes y un movimiento oscilatorio a frecuencias ultrasénicas en una
direccion paralela a las superficies de contacto. La combinaciéon de las
fuerzas normales y vibratorias produce intensas tensiones que remueven las

peliculas superficiales y obtienen la unién atémica de las partes.



“/

2.12.1.2. Unién por soldadura

La soldadura produce una conexion sdlida entre dos partes denominada
unién por soldadura, asi es como se denomina a este contacto de los bordes

o superficies de las partes que han sido unidas.

Tipos de uniones:

a) Unién empalmada — en esta union, las partes se encuentran en el mismo

plano y unen sus bordes.

b) Unién de esquina — Las partes en una union de esquina forman un angulo

recto y se unen en la esquina del angulo.

c) Unién superpuesta — Esta unién consiste de dos partes que se

sobreponen
d) Unién T — Una parte es perpendicular a la otra cuando se unen.

e) Unién de bordes — las partes en una union de bordes estan paralelas con
al menos uno de sus bordes en comun y la unién se hace en el borde

comun.
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La unién con adhesivos es un proceso en el cual se usa un material ajeno a

los materiales que se desea unir para la fijacion de ambas superficies.

Generalmente, las uniones con adhesivos no son tan fuertes como las que

se hacen con soldadura, y para eso se toman en cuenta algunos principios:
1. Se debe maximizar el area de contacto de la union

2. Los pegados son mas fuertes en cizalla y en tension, y las uniones deben

disefiarse para que se apliquen tensiones de esos tipos.

3. Los pegados son mas débiles en hendiduras o desprendimientos, y deben

disefiarse para evitar este tipo de tensiones.

2.12.2.1. Tipos de adhesivos

Existe una gran cantidad de adhesivos comerciales, pero todos estos
pueden clasificarse dentro de 4 categorias: 1) naturales, 2) inorganicos y 3)

sintéticos.

Los adhesivos naturales son materiales derivados de fuentes como plantas y
animales, e incluyen las gomas, el almidén, la dextrina, el flior de soya y el

colageno. Este tipo de adhesivos se limita aplicaciones de bajo tension.




Lo adhesivos inorganicos se basan principalmente en el silicio de sodio y el
oxicloruro de magnesio, aunque el costo de estos es relativamente bajo, su

resistencia es similar a los naturales.

Los adhesivos sintéticos constituyen la categoria mas importante en la

manufactura; incluyen diversos polimeros termoplasticos y duroplasticos.

Métodos de aplicacion de adhesivos:

1) Aplicacién con brocha

2) Rodillos manuales

3) Serigrafia

4) Por flujo

5) Por aspersion o atomizacion

6) Con aplicadores automaticos

7) Recubrimiento mediante rodillo
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2.12.3 Ensamble Mecanico

2.12.3.1. Tornillos, Tuercas y Pernos

Los tornillos y los pernos son sujetadores con roscas externas. Hay una
diferencia técnica entre un tornillo y un perno, que con frecuencia se
confunde en el su uso popular. Un tornillo es un sujetador con rosca externa
que, por lo general, se ensambla en un orificio roscado ciego. Un perno es
un sujetador con rosca externa que se inserta a través de orificios en las

partes y se asegura con una tuerca en el lado opuesto.

Otros sujetadores roscados y equipo relacionado:

1) Los insertos con tornillo de rosca son pernos sin cabeza con rosca interna
o rollos de alambre hechos para insertarse en un orificio sin rosca y para

aceptar un sujetador con rosca externa.

2) Los sujetadores roscados prisioneros son sujetadores con rosca que han

preensamblado permanentemente a una de las partes que se van a unir.




2.12.3.2. Remaches y ojillos

Los remaches son sujetadores que se utilizan ampliamente para obtener una
unién permanente en forma mecanica. Estos remaches son una punta con
cabeza y sin rosca que se usa para unir dos(o mas) partes, la punta pasa a
través de orificios en las partes y después forma una segunda cabeza en la

punta del lado opuesto.

Los ojetes u ojillos son sujetadores tubulares de paredes delgadas con un
reborde en un extremo. Se usan para producir una union empalmada

permanente entre dos (0 mas) partes planas.

2.12.3.3. Ajustes por interferencia

Los ajustes de agarre automatico son la unién de dos partes, en las cuales
los elementos que coinciden poseen una interferencia temporal mientras se

oprimen juntos, pero una vez que se ensamblan se entrelazan para

conservar el ensamble.

Existen otros ajustes por interferencia como:
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a) Puntillado — es una operacién de sujecion en a cual se usa una maquina
que produce las puntillas en forma de U de alambre de acero, y de inmediato

las inserta a través de las dos partes que se van a unir.

b) Engrapado — son grapas en forma de U que se clavan a través de dos

partes que se van a unir.

c) Cosido — es un método de unién comun para partes suaves y flexibles,
tales como telas y piel, el método implica el uso de un cordén o hilo largo

entrelazado con las partes para producir una costura continua entre ellas.

2.12.4 Disefio para ensambles

En afios recientes el disefio de ensambles ha recibido mucha atencién, pero
sus operaciones tienen un enorme costo de mano de obra, y para que el

disefio sea exitoso se plantean dos puntos sencillos:
1) disefar el producto con la menor cantidad de partes posibles

2) disefar las partes restantes para que se ensamblen con facilidad

Y se siguen algunos principios para dicho disefio:

. Usar la menor cantidad de partes posible para reducir la cantidad de

ensambles requeridos



. Reducir la cantidad de sujetadores roscados requeridos
. Estandarizar los sujetadores

. Reducir dificultades de orientaciones de las partes

. Evitar las partes que se enredan.

. Disefio para ensamble automatizado.

Ademas de los métodos de ensamble manual, hay diversos sistemas
automatizados para realizar operaciones de ensamble mecanico, entre ellos

estan: 1) maquinas de proposito especial y 2) sistemas programables.

Las maquinas de propésito especial generaimente consisten en una serie de
estaciones de trabajo, en las cuales se afiaden partes y/o se ejecutan

operaciones de union.

Los sistemas de ensamble programables se utilizan para producir una
variedad limitada de ensambles distintos. Con frecuencia se emplean robots
industriales, ya sea como estaciones de trabajo bajo multiples o como un

robot Unico en una estacion.
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Para facilitar el ensamble automatizado se siguen estos puntos:

a) Usar la modularidad en el disefio de productos

b) Reducir la necesidad de que se manejen varios componentes a la vez
c) Limitar las direcciones requeridas de acceso

d) Componentes de alta calidad

e) Usar ajustes de agarre automatico'

2.13. Disefio Modular

El disefio modular consiste en dividir el problema principal en subproblemas,
cada uno de ellos enfocandose a una tarea concreta del problema. Para

aplicar el disefio Modular existen 2 Criterios:

a) Por criterios Funcionales: Este criterio es el menos usado hoy en dia y se
refiera dividir el problema principal en subproblemas que agrupan funciones
similares, es decir cada uno de estos Modulos estaban relacionados entre si,
por tanto estos moédulos no son independientes, debido a esto es muy dificil
modificarlos ya que el modificar alguno de los modulos, implicaba modificar

todos los demas Médulos.

4 hitp://sifunpro.tripod.com/ensamble.htm



56

b) Orientado a Objetos (0.0.) : Este criterio es el mas usado hoy dia, y
consiste en dividir el problema principal, en modulos (Objetos) que
encapsulan juntas la definicion del objeto y todas sus operaciones. Se refiere
a pequefios médulos que van a realizar una tarea independiente y especifica
encaminada a la resolucién del problema principal pero sin depender de otro

modulo, debido a esto es muy facil modificar los médulos sin afectar otros."®

'S http:/slipkfata.spaces.live.com/blog/cns! SC1COF IDA943EAF7!244.entry



CAPITULO 1l

3. Metodologia

3.1. Modalidad de la Investigacion

El disefio de la investigacion esta dentro de la modalidad de bibliografica y

de campo con énfasis en el analisis cuantitativo porque:

. El muestreo no fue necesario pues se utiliza un universo que es

menor a 125 individuos.

. Con la informacién obtenida se ha podido realizar el estudio

pertinente.

3.2. Nivel o Tipo

El nivel de la investigaciéon es descriptivo porque como su nombre lo indica,

describe una situacion, fenémeno, proceso o hecho social para formular, en
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base a esto, preguntas directrices precisas a los subproblemas del problema

general.

El nivel de la investigacion: descriptiva porque estudia, analiza y describe la
realidad presente; actia en cuanto a hechos, situaciones, personas, etc. Y

prepositiva porque.

Nivel de investigacion prepositiva ya que buscamos respuestas para un

proposito determinado.

Tipo de la investigacion: Investigacion bibliografica y de campo.

Bibliografica: porque se necesita de la busqueda cientifica en bibliotecas,
estas realiza independiente o como parte de la investigacion de campo y de

laboratorio.

De Campo porque es la actividad cientifica que se lleva a cabo en el campo
de los hechos, es decir en el lugar en que se desarrollan os acontecimientos,

conduce a contacto directo entre los sujetos y los objetos de estudio.
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3.3. Poblacion

“La poblacién o universo es la totalidad de elementos a investigar”.

El trabajo investigativo se realizé con el universo de poblacion finita con total
de 30 personas, desglosados de la siguiente manera: 18 (Latacunga), 2
(Salcedo), 11(Puiili), 2(Sigchos), 2(Saquisili). Debido a que el universo es
inferior a 125 individuos no se calculd la muestra, y la investigacion se la

realizo con el universo total, los datos han sido proporcionados por la UNEC.

3.4. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

En este trabajo de investigacion el instrumento que se ha utilizado es:

3.4.1. Encuesta

Es una técnica cuantitativa que consiste en una investigacion realizada
sobre una muestra de sujetos, representativa de un colectivo mas amplio
que se lleva a cabo en el contexto de la vida cotidiana, utilizando

procedimientos estandarizados de interrogaciéon con el fin de conseguir




mediciones cuantitativas sobre una gran cantidad de caracteristicas

objetivas y subjetivas de la poblacion.

Ventajas:

- Técnica mas utilizada y que permite obtener informacion de casi cualquier

tipo de poblacion.
- Permite obtener informacién sobre hechos pasados de los encuestados.

- Gran capacidad para estandarizar datos, lo que permite su tratamiento

informatico y el analisis estadistico.
- Relativamente barata para la informacién que se obtiene con ello.

La encuesta esta dirigida a los docentes preescolares de la zona central de

la ciudad de Latacunga, a fin de obtener resultados mas reales. '

3.5 Método de contacto

En la encuesta a plantearse las preguntas se formularan en un encuentro

directo entre el encuestado y el encuestador, ademas contendra preguntas

16 http://es. wikipedia.org/wiki/Encuesta
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cerradas, las mismas que facilitaran el trabajo en cuanto a la tabulacion de la

informacion.

3.6. Procedimiento de la Investigacion

Se procedié a encuestar a 30 maestros que imparten educacién preescolar

dentro de la Provincia de Cotopaxi,

Los datos han sido proporcionados por la UNEC.

3.7. Diseiio del Cuestionario

“Al disefiar la encuesta y elaborar el cuestionario hay que tomar en cuenta
los recursos tanto humanos como materiales de los que se disponen, tanto
para la recopilacién como para la lectura de la informacion, para asi lograr
un disefio funcionalmente eficaz. Practicamente todo fenémeno social puede
ser estudiado a través de las encuestas y podemos considerar las siguientes

cuatro razones para sustentar esto:

1. Las encuestas son una de las escasas técnicas de que se dispone

para el estudio de las actitudes, valores, creencias y motivos.




2. Las técnicas de encuesta se adaptan a todo tipo de informacion y a
cualquier poblacion.

3. Las encuestas permiten recuperar in formacion sobre sucesos
acontecidos a los entrevistados.

4. Las encuestas permiten estandarizar los datos para un analisis
posterior, obteniendo gran cantidad de datos a un precio bajo y en un

periodo de tiempo corto.

Considerado que el cuestionario es el que contiene las preguntas variables
de la investigacion y en el que se registran las respuestas de los
encuestados. El disefio del cuestionario deben contener los siguientes

aspectos:

. Debe ser interesante, proponiendo los temas y redactando las
preguntas de forma que estimule el interés del encuestado.

. Es necesario que sea sencillo, ya que los encuestados deben
entender las preguntas sin confusiones.

. Ademas debe ser preciso, solo se pregunta un asunto a la vez. La
entrevista a de ser completa, sin que sea demasiado larga para no aburrir al

encuestado.
. El cuestionario también requiere ser discreto y esto no obliga a

realizar una redaccién que pregunte sin ofender.
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3.8. Procesamiento de la Investigacion

3.8.1. Tabulacién de datos

Para la tabulacion de las encuestas que se procedié a realizar a los
maestros que imparten educacién preescolar en la provincia de Cotopaxi se
utilizé Graficas de Barras, puesto que la muestra es demasiado pequena y

no hubo la necesidad de utilizar programas estadisticos.

3.8.2. Analisis e interpretacion de resultados

Luego de haber realizado las encuestas a los maestros que imparten
educacién preescolar en la Provincia de Cotopaxi, los datos que se
obtuvieron son de mucha importancia para a investigacion que se realizan, y

de la cual obtuvimos la siguiente informacién:



1. ¢Cree usted que los juegos infantiles son importantes y necesarios

para el nifio preescolar?

CUADRO N1

OPCIONES PORCENTAJE
Sl 35 |100%

NO 0 0%

TOTAL 35 (100%

usl
«NO

100%

Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi

Elaborado por: Fernando Balseca
Analisis:

Como se puede observar en el grafico del total de encuestas que se realizé
35 personas afirmaron que los juegos infantiles son importantes para el nifo
preescolar, lo cual representa el 100 % del total de la muestra tomada para

realizar este estudio.




2. iUsted cree que los juegos infantiles ayudan al

mental del nifio?
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desarrollo fisico y

CUADRO N°2

OPCIONES PORCENTAJE
Sl 35 |100%

NO 0 0%

TOTAL 35 |100%

100%

uSl
«wNO

Analisis:

Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi

Elaborado por: Fernando Balseca

Como se puede observar en el grafico el 100 % de las personas

encuestadas consideran que los juegos infantiles ayudan al desarrollo fisico

y mental de nifio.




3. ¢Usted estaria de acuerdo en implementar un tipo e juegos modernos?

CUADRO N°3

OPCIONES PORCENTAJE
Sl 35 [100%

NO 0 |[0%

TOTAL 35 |100%

|
« NO

100%

Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi

Elaborado por: Fernando Balseca

Analisis:

Segun la informacion proporcionada por los encuestados se observo que el
100 % estan de acuerdo en la implementacion de un tipo de juegos

modernos.




4. ;Cree usted que los juegos

infantiles existentes poseen

dimensiones adecuadas para el preescolar?

CUADRO N°4

OPCIONES PORCENTAJE
S| 5 |14%

NO 30 |86%

TOTAL 35 [(100%

“sl
“NO

Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi

Elaborado por: Fernando Balseca

Analisis:
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Se aprecia que del total de encuestas que se realizé a los maestros el 86%

considera que las dimensiones actuales de los juegos infantiles no son las

adecuadas para el desarrollo de los nifios en etapa preescolar, mientras que

el 14% admite que las dimensiones de los juegos infantiles es la apropiada

para los nifios.



5. ;Cree usted los juegos infantiles en la actualidad ocupan demasiado

espacio?
CUADRO N°5
OPCIONES PORCENTAJE
SI 15 |43%
NO 20 |57%
TOTAL 35 |100%
wsl
wNO
T
Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi
Elaborado por: Fernando Balseca
Analisis:

Los datos que se obtuvo sobre el espacio que ocupan los juegos infantiles
en la actualidad fueron los siguientes: El 57% manifiesta que los juegos
infantiles en la actualidad ocupan demasiado espacio y esto impide el buen
desenvolvimiento de los nifios y el 43% afirma que los juegos infantiles

actuales no ocupan demasiado espacio.
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6. ¢Cree usted que los materiales con los que estan construidos los

juegos infantiles en la actualidad son los adecuados?

CUADRO N°6

OPCIONES PORCENTAJE
S| 14 |40%

NO 21 |60%

TOTAL 35 |(100%

asl
«NO

Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi

Elaborado por: Fernando Balseca

Analisis:

Los datos obtenidos sobre ésta interrogante permiten notar que el 60% de
los maestros consideran que los materiales con los que estan construidos
los juegos infantiles no son los adecuados, ya que los materiales no
garantizan estética y sus acabados se deterioran con facilidad, el 40% de
maestros encuestados consideran que los materiales con los que estan

construidos los juegos infantiles son los adecuados y no requieren cambio

alguno.
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7. ¢Cree usted que los juegos infantiles en la actualidad tiene

seguridad para los nifios?

CUADRO N°7

OPCIONES PORCENTAJE
Sl 9 26%

NO 26 |74%

TOTAL 35 [100%

asl
«NO

-

Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi

Elaborado por: Fernando Balseca
Analisis:

Al preguntar a los maestros si los juegos infantiles actuales brindan
seguridad a los nifios, el 74% de los encuestados manifesté que los juegos
infantiles no brindan seguridad para los nifios, a su vez estos se convierten
en un peligro para quienes lo usan; y el 26% considera que los juegos

infantiles en la actualidad si la ofrecen.
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8. ;Cree usted que los colores de los juegos infantiles en la actualidad

son los adecuados para los nifios?

CUADRO N°8

OPCIONES PORCENTAJE
SI 1 |37%

NO 19 |63%

TOTAL 30 [100%

Sl
«NO

Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi

Elaborado por: Fernando Balseca
Analisis:

Como se puede observar en la grafica el 63% de los encuestados creen que
los colores de los juegos infantiles no son los adecuados, éstos deberian ser
mas llamativos a fin de que despierte el interés en el nifio; y un porcentaje
menor que representa el 37% expresan que los colores de los juegos

infantiles son los adecuados.
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9. ;Cree usted que la forma de los juegos infantiles en la actualidad

ain son llamativos para los nifios?

CUADRO N°9

OPCIONES PORCENTAJE
Sl 14 40%

NO 21 60%

TOTAL 35 100%

Sl
«NO

Fuente: Unidad Nacional de Educadores Cotopaxi

Elaborado por: Fernando Balseca
Analisis:

La opinién de los maestros en cuanto a que si la forma de los juegos
infantiles es llamativa o no para los nifios, un 60% no acepta la forma en que
se han venido llevando tradicionaimente los juegos en cambio un 40%
considera que la estructura actual de los juegos es aun llamativa para los

nifos.
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3.8.3. Analisis general de la encuesta aplicada

La situacion actual de juegos infantiles en instituciones preescolares
publicas se muestra con una deficiencia de trabajos en esta escala, sobre
todo a nivel de las pequefias comunidades educativas, ha potenciado las
secuelas negativas que mediante sondeo a los juegos de un pequefio grupo
de instituciones preescolares publicas se pudo determinar tres situaciones

identificadas como problematicas:

Ademas de la baja Funcionalidad Ergonémica, ya que los juegos infantiles
que hoy en dia se pueden observar no cuentan con una relacién adecuada
usuario — objeto, no se aplica el elemento o se destina en si para su objetivo
comun es decir en este caso el preescolar al parecer no existe un estudio de

datos estadisticos para la produccién de dichos elementos.

También presenta poca practicidad, esto se debe al amplio tamafo que
pueden llegar a ocupar estos elementos, la ausencia de expresion creativa y
progresista ademas de la estética y el uso tradicional de los mismos

materiales.




CAPITULO IV

4.1 Propuesta

Debido a la falta de juegos infantiles adecuados para nifios en etapa
preescolar se ha visto la necesidad de crear algo innovador a fin de
contribuir al desarrollo psicomotriz de los nifios, adaptando dimensiones,

materiales y disefio acorde al grupo al que se trata.
La propuesta consta de:

. Una torreta de 700 x 700 mm, obteniendo estas dimensiones del
perimetro maximo de abdomen y cintura de un nifio de 5 afios el mismo que
es 490 mm. dejando un rango de holgura de 210 mm adecuado para que el
nifio pueda sentirse comodo sobre la tarima, la altura de la torreta desde el
piso a la tarima es de 1150 mm. de altura; tomando esta longitud en base al
percentil maximo de estatura de un nifio de 5 afios.

. Barandillas de tubo redondo de acero de 700 x 500 mm. de alto
tomadas del promedio del percentil 50 de la estatura de un nifio 5 afios, ésta
brindara la proteccion y seguridad necesaria para movilizarse con seguridad
dentro de la plataforma para proteger al nifio de que pueda resbalar de la

plataforma y que pueda suscitarse una caida.

74
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. Escalerilla vertical de 1150 mm. de alto y de 150 mm. entre escalén y
escalén debido a que una persona al subir una escalerilla tiende a levantar el
pie a una altura que se aproxima a la altura piso-popliteo, por esta razén se
tomé un percentil minimo para que asi los nifios que presenten percentil bajo
como percentil alto puedan subirla sin problema alguno.

. Tobogan metalico de chapa galvanizada de 0.90 mm. de espesor, con
un ancho de 400 mm esta medida esta relacionada a la amplitud horizontal
de la resbaladilla con la anchura méaxima de cadera de un nifio de 5 afos.

. Balancin de tubo de acero y asientos en chapa galvanizada, con una
altura desde el piso al eje de 30 cm. representada con la altura maxima piso-
poplitea para mayor comodidad del nifio al subirse.

. Columpio en acero (péndulo) en donde el asiento tiene una longitud
igual al ancho maximo de caderas de un nifio de 5 afios en este caso de 42
cm. y una profundidad de 31 cm. igual a la dimensiéon nalga —rodilla

(sentado).

Estructura modular en acero en base a pilares, plataformas y protecciones,
unidas por un mecanismo de ensamble facii y seguro sin
abrazaderas mediante acoples y tortilleria de facil armado y desarmado

brindando una mayor seguridad y agilidad en el ensamble.

Detalles:

ESPACIO MINIMO: 4 m. x 2.50 m.

REQUISITOS SUPERFICIE: Cualquier tipo de superficie plana y firme.

EQUIPO DE USO EXTERIOR.




DISPONIBILIDAD DE REPUESTOS.
PESO APROXIMADO: 192 Kg.
EDAD RECOMENDADA DE USO: 3 - 5 afios.

Largo: 200 cm. Ancho: 150 cm. Alto: 150 cm

4.2 Fuente de Inspiracion y simbolismo

Muchos de los proyectos tienen una clara funcion estética y otros, sin
embargo, han sido creados para transmitir un mensaje. Artistas y
disefiadores de diferentes partes del mundo han encontrado en la
Naturaleza la mayor inspiracion para crear sus disefios y obras de arte,

tomando cualquier elemento de la naturaleza como fuente de inspiracion.

Este proyecto se inspira en el mundo vegetal en un fenémeno natural e
incluso elementos que pertenecen a lo que se entiende por rarezas

naturales.

Tal y como dice el famoso dicho popular, 'La naturaleza es sabia' y es por
eso que hoy en dia disefiadores encuentran en ella su inspiracion porque
solo la 'Madre Naturaleza' ofrece un abanico infinito de colores, formas,

texturas y sensaciones.
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La fuente de inspiracion proviene de un arbol que posee una belleza que no
es casual. Una serie de factores lo hacen especial y lo convierten en un
arbol sencillamente impresionante, tiene caracteristicas muy particulares,
entre ellas que necesita suficiente espacio para que sus raices puedan
expandirse y se hace de si mismo un juguete natural para que la imaginacion

juegue y se desborde en su formas.

Es un arbol de sistema radicular agresivo, simplemente peculiar y

espectacular.

Un detalle importante que cabe mencionar cuando se tiene como punto de
partida a este elemento tan peculiar como es un arbol es que ha sido la
fuente de inspiracién de muchos pintores, para lograr sus mas significativas
obras de arte; ha sido la musa de algunos poetas para escribir romanticos y
hermosos poemas. Muchos han sido los que hasta se han enamorado
debajo de la sombra de un arbol y guardan ese recuerdo y cada vez que ven

uno, pues inmortalizan ese momento.




e

“E| arbol es el simbolo de la vida en perpetua evolucion, evoca la idea de
verticalidad. Por otra parte, muestran el caracter ciclico de la naturaleza y de

la existencia misma como muerte y regeneracion.

El arbol, dentro del reino vegetal, es uno de los seres vivos que mejor nos
pueden inspirar, puesto que refleja las leyes mas profundas de la naturaleza
sin los velos producidos por las angustias y egoismos de otros seres Vivos,

como los animales y, por supuesto, los seres humanos.

Por ejemplo:

E| arbol Boddhi, bajo el cual en la religion Budista alcanza la iluminacion, es
también un “Arbol del Mundo” y un “Arbol de la Vida". Sus raices es una

representacion clasica del “Eje del Mundo”.

E| simbolismo chino conoce el “Arbol Ligado”, que figura la unién del Yiny el
Yang; asi como el arbol cuyas ramas se confunden después de haberse

separado, lo que figura la diferenciacién seguida del retorno a la unidad.

Uno de los caracteres mas frecuentes en la mitologia irani es la fecundidad

y la fertilidad, el arbol simboliza la vida misma, la creacion.
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Todas estas asociaciones entre diferentes reinos de la naturaleza no deben
extrafiarnos si tenemos en cuenta que, en ella todo esta interrelacionado y

que todo influye en todo, aunque nosotros no seamos conscientes de ello.

Desde la mas remota antigiiedad los arboles estuvieron relacionados con

Dioses y con Fuerzas Misticas de la naturaleza.

En las tradiciones célticas, el simbolismo del arbol se concentra en tres

temas esenciales: Ciencia, Fuerza y Vida.

En tanto que el simbolo de la Vida el arbol se asimila a la Madre, el

Manantial, el Agua Primordial.”

Y, finalmente, podemos ver ese simbolo de la Vida y de la Fertilidad actuar
de forma mucho mas concreta en el mundo material; porque el arbol nos
protege con su sombra, purifica nuestro aire, nos alimenta con sus frutos,

nos calienta con su madera e incluso nos puede mejorar la salud a traves




de sus propiedades terapéuticas, que han dado lugar a toda una ciencia

" s P 17
curativa conocida desde la antigiiedad.

Por todo ello se merecié ser tomado en cuenta en el presente proyecto
ademas de que los arboles tienen todo el derecho de ser respetados y
protegidos de la destruccién indiscriminada, causada por descuido e

intereses econdmicos.

4.3 Tendencia del Disefo

En todo proceso de disefio se utiliza toda la informaciéon posible, para
realizar una creacion. Una serie de imagenes, signos y demas recursos

comunicativos son asociados y entrelazados entre si dando lugar al disefio.

Las tendencias, son una serie de grupos de un cierto estilo, estilisticos, que
el disefio en si va adoptando. Se encuentran en continua evolucién y marcan
el estilo de los disefios y futuras creaciones. Ahi, entra a formar parte el

estilo, como forma de actuar, dando el toque personal al proyecto en curso.

o http://www.acropoliscordoba.org/Fondo/magiaarboles.asp
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El proyecto estd basado en el estilo llamado Funcionalismo que es un
movimiento cimentado en el racionalismo de la forma que se aplica tanto
para el disefio grafico, como en el ambito del disefio industrial, es un
movimiento que nace del Bauhaus y se interesa para armonizar la funcion y

la construccion.

4.3.1. Caracteristicas generales del Funcionalismo

« El material utilizado para la construccion es el acero.
« Las formas tienen un fin practico.
. La forma esta subordinada a las necesidades tecnologicas.

. Predominan las formas ortogonales. Apenas las hay curvas porque

aumentan el costo del programa constructivo."®

» http://historialdedisenio.wordpress.com/2008/05/20/funcionalismo-racionalismo-
en-la-forma/#more-396




e

4.4 Analisis de la forma

En la medida en que el disefio sea ejecutado desde una perspectiva
artistica, tiene mayores posibilidades de permanencia cultural y de

penetracion en las emociones de las personas.

En el proceso puramente creativo, produce resultados nuevos. Nuevos
relativamente, cuando cuya novedad es simplemente apreciada por el
creador; y nuevos absolutamente, cuando el resultado no existia de manos

de algun otro creador previamente.

“la unica forma de tener una buena idea, es tener muchas ideas” -Linus

Pauling.

El boceto inicial cumple con ciertos requerimientos practicos, con trazos
que vayan llevando a encontrar balances, actitudes, donde las formas tienen
un fin practicista y estan subordinadas al trabajo netamente artesanal .
Predominando las formas ortogonales, en las que las curvas apenas existen
debido a que incrementan el costo del programa constructivo armonizando

la funcién y construccion.




83

La capacidad de ejecucion es de nivel excelente (esto quiere decir, cuando
se plasma exactamente lo que se quiere, sin limitaciones técnicas o de
habilidad), y se logra cuando el objeto se aprecia por un espectador (en este

caso los nifios preescolares), Y establezca una relacién de comunicacion

con él, a la que llamamos esteética.

La generacion del concepto. Se considera la etapa en la que se definen las
proporciones principales, el drama, la actitud, la expresion, la fuerza y en
general, todos los valores suaves a través de valores duros. Es decir,
cuando se definen los valores intangibles (caracter, drama, etc.) mediante la
generacion de formas que los representan: valores tangibles (ritmo,

dimensiones, concavo/convexo, etc.).

El disefio, como actividad profesional, implica una serie de consideraciones

técnicas que van mas alla de la creacion puramente plastica, estética.

Evidentemente estas consideraciones técnicas (ya sea de manufactura, de
ergonomia o de funcionamiento), aportan en muchas ocaciones elementos
clave que al ser traducidos a eventos formales, generan mensajes que son
apreciados por observadores mas exigentes. Por eso, a veces se consideran

obras de arte, productos con elaboraciones artesanales.




“la imaginaciéon es mas importante que el conocimiento” —Albert Einstein.

Al disefiar el objeto se pas6é por distinta etapas: de investigacién y
recoleccion de imagenes e informaciéon (muestras de materiales, tendencias,
etc.). Después, una etapa creativa completamente destinada al desarrollo y
generacion de ideas. Esta etapa de busqueda, que cuando es profunda a
veces genera varios conceptos interesantes como es el caso generado
donde la forma del objeto parte de la idea de un arbol con sus raices
expuestas algo fuera de lo comun y enlazado al hombre con la naturaleza
para darle mayor naturalidad al mismo. A veces, estos conceptos previos,
expuestos uno junto al otro, comparados entre si, representan una obra
plastica deliciosa y de extremada belleza. Una belleza que reside quiza en la
apreciacion del trabajo de busqueda que es sin duda la parte mas
interesante de todo proceso creativo y que a veces es mucho mejor que el
resultado mismo. Por eso los bocetos representan el trabajo intelectual, el
proceso mental del disefiador y es cuando podemos entender e

identificarnos profundamente con él.

Es hermoso interrumpir el proceso de disefio para dejar a los ojos del
espectador, las venas abiertas del creativo mismo, siendo sorprendido y
expuesto en su proceso de sintesis. Muchas veces, casi todas, empezan a
disefiar sin saber en qué acabara el proyecto, cual de los conceptos

generados sera el mejor, o simplemente el elegido por el cliente. Pero es lo
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que motiva para disefiar algo, el hecho de no saber a donde voy a llegar, no
saber qué parte de mi se explorara con determinado proyecto, sabiendo
Gnicamente que sera hijo del disefiador. Porque en el disefio, como en todo

proceso creativo, lo importante es la busqueda, no tanto ya el encuentro.

“si ya sabes el resultado de lo que vas a hacer, qué caso tiene hacerlo” -

Pablo Picasso.

Al concebir la forma del objeto se considerd, la estructura, contorno vy
superficie, y otras tantas cualidades: que pueda cumplir satisfactoriamente
el destino y funcién, que sea resuelta con materiales mas duraderos, de facil
mantenimiento y a bajo costo, que mejor convengan a su fin de uso para la
comunidad o el individuo, que posea belleza de contorno, buenas
proporciones y color para que satisfaga los mas elementales requerimientos

de estética y armonia.

En la concepcion de la estructura se estudid las relaciones espaciales de
objeto y de sus partes, |a altura o largo en proporcion con el ancho, el
diametro o perimetro, la adecuada situacion de las partes, detalles
constructivos, etc.; en los objetos estrictamente Utiles solamente sera

necesario considerar esta etapa.




El objeto se esta formado basicamente de lineas rectas, las mismas que
son utilizadas en arte moderno llamadas “lineas de fuerza”; estas tienen un
movimiento activo y gracioso, que la vista recorre sin esfuerzo y produce una

sensacion de placer estético.

En las lineas de una forma hay siempre un camino para la vista; si este
conduce hacia fuera aquella parecera mayor y cuando es hacia adentro,

aparentara ser mas pequefia de lo que es reaimente.

Cuando tienen un dominio de direccion vertical parece la forma mas alta y si
aquel es horizontal, mas corta y ancha. Una curva que parece salir hacia

fuera parecera mas grande que si se dirige hacia adentro.

Para calcular la altura del objeto se relacion6 a su uso con datos
antropométricos de nifios de 5 afios de edad asi tenemos: una torreta,
barandillas de tubo redondo de acero, escalerilla vertical, tobogan metalico
de chapa galvanizada, balancin de tubo de acero y asientos en chapa
galvanizada, columpio en acero, construidas con dimensiones
proporcionadas en relacion al cuerpo humano y sus movimientos y una
anchura y profundidad que son confortables. Ademas la estructura modular
en acero construida esta unidas por un mecanismo de ensamble facil y
seguro sin abrazaderas mediante acoples y tortilleria de facil armado y

desarmado brindando una mayor seguridad y agilidad en el ensamble.
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Toda dimensién esta concebida de acuerdo con el uso y con los
movimientos que éste impone y estd relacionada con las formas que el

objeto tenga contacto y entre los que sea visto.

La armonia, se obtuvo por una distribucion del color y los valores en
ajustada proporcion; una buena norma para armonizar los colores de una
pieza u objeto es la de clasificaros por familias. Cada uno de los tres colores
primarios es el cabeza de un grupo o familia de colores que son entre si

armonicos por relacion.

En cada uno de estos grupos se contienen calidos y frios que son
relacionados por el color primario rector de ellos. Cualquier esquema de
color resuelto con colores de una familia podra ser mas animado y vital si se
hace intervenir alguna pequefia extension o acento de un color que sea

complementario a la cabeza de familia.

La potencia simbdlica o psicolégica del colores un factor importante en toda
resolucién cromatica. Se conoce como los colores afectan a todos los

humanos de manera directa y por su accion inconsciente sobre el animo.

Los colores mas atractivos para los nifios son los colores vivos que son

llamativos ademas no podemos olvidar que es un objeto destinado para el



sector infantil y no puede tener los mismos colores que otro objeto destinado

para personas adultas.

La estructura modular tiene una relacion satisfactoria de partes; ocupa una
superficie de 2 x 1.50 m. La belleza de proporciones es un factor importante
en el moderno arte industrial puesto que es en la sencillez y gracia de estas
relaciones reside su mayor efecto; éstas se perciben intuitivamente cuando

la sensibilidad ha sido cultivada y se posee un buen sentido de la armonia.

En el arte industrial la concepcién tiende a obtener sencillez, la belleza y el
confort por el orden. En este planeamiento debe ser considerada, en primer

lugar, la funcién especifica del todo y las partes y sus requerimientos.

La permanencia y equilibrio en un estado determinado se obtiene por una
buena distribucion de los pesos de la forma, por una superficie de plataforma
de 700x700 mm., con sujecién en todos sus puntos de acople para mayor

estabilidad.

La base es lo suficientemente amplia y esta en relaciéon con la altura de los

nifios; el factor de estabilidad no puede ser sacrificado nunca.
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La estabilidad no es solamente producto de un excelente trazado sino de un
buen calculo de la resistencia y peso del material. El equilibrio se obtiene
relacionando bien la base con la elevacion y los planos horizontales
inferiores con los superiores. También se consider6 la distancia desde el

punto de apoyo o base hasta el limite extremo superior de la forma.

En la percepcién de la belleza de una forma intervienen, principalmente, dos
sentidos: el de la vista, que juzga todos los factores de dibujo y las
cualidades de tono y color, y, el del tacto que siente la sensacién de las

cualidades superficiales.

Las superficies texturales estan relacionadas con la funcion, finalidad o uso
y con el caracter de las cosas en este caso tenemos una estructura modular

con texturas lisas superficies sobrias, pulidas y brillantes.

Las tonalidades superficiales, estan perfectamente ajustadas a las
cualidades y funciones del juego en buena relacién con el material y, sobre
todo, ofrece la mas grata sensaciéon a los sentidos de la vista y el tacto,

particularmente al primero.

En casi todas las programaciones de los docentes de cualquier nivel de

Educacion Infantil existe un espacio relacionado a la naturaleza, y es aqui
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cuando los nifios/as tienen la oportunidad de establecer un contacto cercano
y directo con la misma, a través de la observacién, investigacion,
experimentacion y descubrimiento del entorno mejorando su desarrollo
motriz en el transcurso del mismo a manera de un juego en donde la
estructura modular en acero, material ademas de ser liviano y ecologico ya
que es reciclable, es de de facil mantenimiento, y el objeto en si cuenta con
protecciones, unidas por un mecanismo de ensamble facil y seguro sin
abrazaderas mediante acoples y uniones mecanicas con pernos sinedo asi
de facil armado y desarmado brindando una mayor funcionalidad y

seguridad.

4.5 Procedimientos de Disefio y Fabricacién

El disefio de un nuevo producto comienza con la definicion del mismo
determinadas en si por el concepto que queremos transmitir. Una vez
explicitadas las especificaciones técnicas del producto, se procede a dar
forma, para ello resulta de gran utilidad la tecnologia CAD, es decir, el
disefo asistido por computadora, el cual nos permite modificar faciimente la

representacion con sélo modificar una serie de parametros numéricos.

La siguiente fase consiste en dar forma fisica al disefio, es decir, dotar de

cuerpo al disefio realizado via CAD, esto permite constatar los puntos
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fuertes y débiles del disefio, mediante la realizacién de diversos tests sobre
la funcionalidad y resistencia del producto, en cuestién de horas. Esto facilita
que las sucesivas etapas del proceso de disefio y desarrollo, tales como
pruebas, modificaciones del disefio, etc., puedan completarse en pocas
semanas, en lugar de los meses y afios que transcurrian en el caso de la

fabricacion tradicional del prototipo.

Dentro del proceso constructivo un buen trabajo comienza con la eleccion de
buenos materiales. Se adopto por usar la forma basica de las Estructuras
Metalicas ya que constituyen un sistema constructivo adecuado para nuestro
fin ya que poseen una gran capacidad resistente por el empleo de acero.
Esto le confiere la posibilidad de lograr soluciones de gran envergadura. La
ventaja de las estructuras metdlicas es que se pueden realizar
construcciones en tiempos reducidos de ejecucion ademas que tienen la

probabilidad de crecimiento y cambios de funcién o de cargas.

Para el proceso constructivo se adquirié tuberia estructural de acabado en

negro debido a que posee las siguientes caracteristicas:

* A su forma regular de caras lisas y esquinas redondeadas permite
aplicar facilmente las pinturas de fondo y acabados reduciendo los
desperdicios, presentan menor area a pintar y facilitan su

mantenimiento.
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* Debido a su forma con dos lados resistentes en cada sentido permite
manejar solicitaciones de flexo compresién logrando disminuir hasta
un 60% en peso.

* Debido a sus caras lisas permite hacer uniones directas tubo a tubo
afadiendo versatilidad al disefio y belleza en los acabados.

* La construccion de estructuras de acero permite reducir el tiempo de
montaje e inspeccién y por consiguiente los costos globales de
construccién.

* Los agentes atmosféricos no afectan la calidad del producto durante
la fase de montaje y el avance en la obra por permitir el
preensamblaje en el taller.

* Ocupa menor espacio en obra.

* Haciendo las modulaciones 6ptimas se puede disminuir el porcentaje
de desperdicio significativamente.

* Es 70% mas liviano para condiciones de carga similares que sistemas
tradicionales y las resistencias finales vienen certificadas desde el

proceso de fabricacién (no requiere ensayos de verificacién en obra).

Dentro del proceso constructivo en si se inicié6 con la construccion de la
plataforma base que servira de soporte para el set de juegos infantiles a esta

parte la definiremos como:
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Secccién A ( Estructura principal )

Se obtuvo cuatro segmentos de tubo cuadrado de acero de 1 % pulg. cada
una con una longitud de 700 mm. con un angulo de corte de 45 ° a cada
extremo, este proceso se lo realizd con una cierra manual ya que es
generalmente utilizada para realizar pequefios trabajos, ademas se utilizo el
tornillo de banco que es una herramienta muy util para sujetar firmemente
piezas o componentes a los que se les quiere aplicar alguna operacion

mecanica.

Después se realizé la unién de los cuatro cortes de tubos cuadrados de 1 %
empezando por escuadrar los tubos a 90 ° de modo que se forme un marco
de 700 x 700 mm. reforzando con una cruz que se encuentra ubicada en el
centro del marco; la unién se lo realiza por el proceso de soldadura por arco
manual con electrodos revestidos que consiste en gotas de metal fundido

que caen sobre la pieza.

Procedemos a cortar 4 segmentos de 80 mm. de longitud de tubo redondo
ISO de 1" para ser unidas mediante soldadura en las 4 esquinas

tangencialmente con cada uno de los bordes de la tuberia y del marco.
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En el lado superior del marco se colocan centrando 2 fracciones de tuberia
de % pulg. x 800 mm separadas entre si a 400 mm. de longitud las mismas
que serviran para el acople del tobogan y para el soporte de ensamble para

las barandillas de proteccién contra caidas se utiliza tuberia de 1 pulg.

Se procede a cortar un cuadro de tol negro de 0.90 mm — 1/25, de 700 x 700
mm. para forrar este lado del marco dejando los espacios necesarias para

dejar pasar los segmentos de tubos de 800mm unidos al marco.

Seccion B (Soportes principales)

Para apoyar a la estructura base se utiliz6 4 cortes de tubo estructural
redondo negro de 1 ' pulg. Cada una de 1120 mm. de longitud estos
elementos encajaran en los 4 segmentos de tubo ISO de 1". colocados en la

seccion A y seran asegurados con pernos de % x 2 pulg.

A cada pata de la estructura se le unié pequefios segmentos de tuberia

cuadrada estructural de 1 pulg. colocadas perpendicularmente a 300 mm.

desde el piso.
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Seccion C (Estabilizadores)

Para estabilizar el equilibrio de la Seccion B se procedi6 a cortar 4
segmentos de tuberia cuadrada de 1 % pulg. que se acoplaran con los
segmentos de tuberia cuadrada de 1 pulg. colocados anteriormente en cada

uno de los soportes principales.

Seccion D (Tobogan)

En lo que respecta a la construcciéon del tobogan se utilizé tuberia redonda
estructural negra de 1 pulg. Para darle la forma requerida se le aplicé un
proceso llamado “formado mecanico de tuberia”, en este paso se obliga al

material a doblarse a lo largo de un eje.

El formado de partes con la aplicacion de fuerza mecanica, se considera uno
de los procesos de formacion mas importantes, en términos del valor de la

produccion y del método de produccion.

La tuberia estructural de 1 pulg. se aplicara ademas para el pasamanos, la
estructura base para el tobogan va a estar unida mediante soldadura a una

superficie de 0.90 mm. - 1/25 la misma que se utilizé para forrar la estructura
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base. Esta parte corresponde a la secciéon del tobogan para deslizarse, la
estructura base del tobogan va a estar unida a pequenas secciones de tubo
de 7 pulg. que formaran las patas del tobogan y ademas serviran para el

ensamble del pasamanos.

Seccién E (Balancin)

El soporte del balancin va a tener la forma de U invertida, de 300mm de
altura. desde el piso, esto se lo realizara de igual manera por proceso de
formado mecanico con tuberia de 1 %2 pulg., a esta seccion se le acoplara en
el centro una francién de tuberia de las mismas caracteristicas. de 800 mm
de longitud la misma que a su vez servira para acoplar una fraccién de
tuberia redonda de 1 4 de 600 mm. de longitud que ira hasta en el otro
extremo hasta encontrarse y acoplarse gracias a una platina unida a si
misma a una de las secciones C colocasas a 300mm desde el piso, por

medio de un perno de % x 2 pulg.

Seccion F (eje Balancin)

Se cortara un tubo redondo de 1 pulg. en 3 secciones la primera de 800 mm
y las otras 2 de 200 mm. de longitud. Ademas de 1200 mm de tuberia

redonda de % la misma que encajara en las secciones de 1 pulg. dejando la
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parte de mayor longitud en el centro. Se suelda a cada extremo la tuberia de
% pulg. (interior), con la de 1 pulg. (exterior) formando asi un eje que se
colocara en el centro del mismo; a este se le acoplara a la barra horizontal
de la secciéon C. Y en la parte superior del mismo se le unira otro segmento
de tubo redondo de 1 %2 de 200 mm que servira para acoplar un tubo de 1 %
pulg. de 1400 mm. de longitud que servira para el apoyo de los asientos de

balancin.

Seccion G (Péndulo)

El columpio sera tipo péndulo formado por un tubo redondo de 1 pulg. de
1000 mm. longitud unido del un extremo a un asiento acolchonado y forrado
cilindrico de 300 mm de diametro y 50 mm de espesor. que servira de
asiento para los nifios y por el otro extremo se asegura con un tornillo al

soporte que se encuentra colocado en la parte inferior de la Seccion A.

Seccion H (Escalera)

Para la manufactura de la escalera se procede a cortar dos secciones de
tubo redondo de 752 mm de longitud para luego entre estas dos secciones
unir 5 cortes de 400 mm partiendo desde ambos estremos de las fracciones

de mayor longitud separandolos 150 mm entre si, luego se unira centrando
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al ultimo escal6n es en forma de U para ello tenemos que doblar la tuberia
como ya se lo habia hecho antes, sus lados verticales tienen 250 mm y el

lafo horizontal 675 mm.

Para asegurar la escalera se unié a la misma cortes de platina de 40 x30 x 3

mm. que serviran para empernarle en la estructura principal

Seccion | (Barandas)

Para esta seccion usamos tuberial estructural redonda de 3/4 pulg. la misma
que se acopla a la de 1 pulg. que queda expuesta en toda la parte superior

de la plataforma.

Todos los acoples se los asegurara con pernos, arandela y tuerca
respectivamente para ello se procedi6 a taladrar orificios en cada una de las

intersecciones y asi darles una mejor estabilidad.
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4.6 Tipo de proceso de fabricacion

La produccién artesanal no es algo nuevo ni nada por el estilo, mas bien
todo lo contrario. Desde que se tiene nociones histéricas, siempre han
existido trabajadores independientes que desempefiaban sus labores a
pequefia escala, empleando sus manos y exhibiendo sus habilidades

particulares en la industria artesanal.

La produccion artesanal es una de las maneras de trabajo mas antiguas que
existen. De hecho, la historia misma tiene presente a los artesanos desde
que el mundo es mundo, aproximadamente. Asi es como esta forma de
trabajo se ha convertido en la esperanza de progreso de muchas personas,
que prefieren arriesgar con la independencia y ver los frutos de su negocio a

ser empleados en algo que tal vez no disfrutarian tanto.

Los ejemplos de empresas que han comenzado de una manera casera y

artesanal son miles.

La produccién artesanal (o de una sola vez de produccion) es el proceso de
fabricacién a mano, con o sin la ayuda de herramientas. El término artesania
se refiere a la produccién de una técnica de fabricacion aplicada en los

pasatiempos de la Artesania, pero también fue el método comun de la
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fabricacién en la previa al mundo industrializado. Por ejemplo, la produccion

de la ceramica emplea métodos de produccion artesanal.

Un efecto colateral de la actividad artesanal proceso de fabricacién es que el
producto final es Unico. Mientras que el producto puede ser de muy alta
calidad, la singularidad puede ser perjudicial como se ha visto en el caso de

los primeros automoviles.

Desde hace un tiempo se ha comenzado a identificar un nuevo modelo de
produccién, diferente a la seriada pero que mantiene sus estandares de
calidad y con un lenguaje artesanal mas actual. La demanda de productos
Gnicos y cada vez mas personalizables estéd cuestionando el modelo de
produccién en grandes cantidades. Los pequefios talleres se tornan cada
vez mas fuertes, debido a su capacidad de generar series cortas o productos
notoriamente diferenciados. La practica de disefio sustentable considera
cada vez mas el trabajo de los talleres de bajo consumo energético, mano
de obra local y modelos productivos propios del lugar de origen. Frente a
esta realidad, se debe involucrar en el taller y lograr innovar sin inversiones
tecnoldgicas importantes y mejorando la productividad, ayudando a convertir

el taller en una empresa competitiva. '°

. http://www.tueconomia.net/fabricacion-y-produccion/produccion-artesanal.php
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4.7 Analisis de acabados constructivos

El acabado es un proceso de fabricacion empleado en la manufactura cuya
finalidad es obtener una superficie con caracteristicas adecuadas para la
aplicacioén particular del producto que se esta fabricando; mas no es limitado

a la cosmética de producto.?®

Antiguamente, el acabado se comprendia solamente como un proceso
secundario en un sentido literal, ya que en la mayoria de los casos sélo tenia
que ver con la apariencia del objeto u artesania en cuestion, idea que en

muchos casos persiste y se incluye en la estética y cosmética del producto.

En la actualidad, los acabados se entienden como una etapa de manufactura
de primera linea, considerando los requerimientos actuales de los productos.

Estos requerimientos pueden ser:

* Estética: el mas obvio, que tiene un gran impacto psicologico en el
usuario respecto a la calidad del producto.
* Liberacién o introduccion de esfuerzos mecanicos: las superficies

manufacturadas pueden presentar esfuerzos debido a procesos de

“http://www.mitecnologico.com/Main/ ProcesosDeEnsambleNoPermanentesSemiper
manentesY Permanentes
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arranque de viruta, en donde la superficie se encuentra deformada y
endurecida por la deformacion plastica a causa de las herramientas
de corte, causando esfuerzos en la zona superficial que pueden
reducir la resistencia o inclusive fragilizar el material. Los acabados

con remocién de material pueden eliminar estos esfuerzos.

* Eliminar puntos de iniciacion de fracturas y aumentar la resistencia a
la fatiga: una operaciéon de acabado puede eliminar microfisuras en la
superficie.

* Nivel de limpieza y esterilidad. Una superficie sin irregularidades es
poco propicia para albergar suciedad, contaminantes o colonias de
bacterias.

* Propiedades mecanicas de su superficie

* Proteccion contra la corrosion

* Rugosidad.

Siendo el acero un material sensible al ambiente, los acabados que se le
proporcionaron son: lijado y limado para este ultimo se utiliza la lima, que es
un barra de acero templado, que se usa para rebajar y pulir metales dejando
asi a la superficie del material mas agradable al tacto para las superficies
mas trabajosas se procedi6 al proceso de esmerilado que consiste en
desgastar la superficie de una pieza de trabajo mediante un abrasivo y
cambiar su forma, se le dio ademas uno de los acabados mas populares que
para la proteccion contra la corrosion este se da por el proceso de fondeado

anticorrosivo y con pintura ademas de un esmaltado en color.
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La superficie luego de ser limpiada, fondeada y luego pintada en color el
producto final es atractivo y la pintura provee de proteccion contra el mal
tiempo. Sin embargo, las superficies pintadas pueden no ser la mejor opcion
para superficies de alto transito, porque la pintura se desgasta exponiendo el

metal por este motivo se realiz6 un esmaltado adicional.

4.13 Anaisis econémico

DETALLE UNIDAD __ CANTIDAD __ P. UNITARIO | P. TOTAL
CONSTRUCCION
TUBO REDONDO 1 1/2 X 1.5 |UNIDAD _ |1 9.82 9.82
TUBO CUADRADO 1 1/4 X 1.5 |[UNIDAD |1 8.93 8.93
TUBO REDONDO 1 X 1.5 UNIDAD _ |3 5.72 17.16
TUBO REDONDO 7/8 X 1.5 METROS 0.5 5.36 2.68
TUBO REDONDO 1SO DE 1" __|[METROS _|0.5 14.29 7.145
TUBO REDONDO ISOII 1/2 UNIDAD _ |2 6.01 12.02
TOL NEGRO 0.90 MM- 1/25 _ |UNIDAD |1 20.1 20.1
PINTURAS GL 1 15 15
SUBTOTAL 1 92.855
OTROS
PAPEL BOND (RESMA) 1 2 3.5 7
IMPRESIONES 1 360 0.05 18
COPIAS 1 100 0.03 3
SERVICIO DE INTERNET HORA 120 0.6 72
CONSUMO ELECTRICO KWH 304 0.083 25.232
TRANSPORTE FLETE 4 2 8
SUBTOTAL 2 133.232
TOTAL 226.087
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4.9 Imagen Corporativa

\ ’JUE(;OS INFANTILES
A Crecer juganck

Manual de identidad Corporativa
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Presentacion

Hoy en el mundo de los iconos y de las marcas,
es incuestionable que un producto, una em-
presa o una institucién requieren de un len-
guaje propio parar comunicar a su publico
aquellos mensajes que considera pertinentes
trasladarles.

Asl, la identidad corporativa ayuda a reafirmar
la empresa y a obtener una imagen clara, mejo-
rando las comunicaciones de la organizacion.
Este manual recoge todas las visualizaciones de
la marca * Recreo” y fija una normativa que
regula la marca y sus aplicaciones de una forma
sencilla y coherente.

La aplicacién correcta en los casos no contemp-
lados, dependera del criterio del drea de Comu-
nicacién e Imagen Corporativa de “Recreo” para
conseguir una 6ptima legibilidad e identifi-
cacion de la identidad visual.
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La marca sella e identifica la empresa. Esel
signo material para distinguirse de las
demds y dotarla de personalidad evitando
plagios y falsificaciones.

La marca debe transmitir caracter de a
empresa

La marca esta formada por el simbolo y el
logotipa.

La Marca

SReCeS

JUEGOS INFANTILES

Crecer jugands
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Logelipo
Iselogo

El logotipo esta constituido por dos elementos in separables:

Isologo: Nifio en la semilla.

El simbolo es la formalizacién gréfica de un concepto o idea; son
los aspectos que “Recrec” quiere destacar en su posiciona-
miento en el mercado.

La nifio representa el grupo al cual va enfocado nuestro pro-
ducto conjuntamente relacionandolo con la semilla que es una
fase anterior a forma conocida como la*flor de la vida® que pro-
duce el *fruto de la vida®, todas las cosas pueden ser construidas
desde la forma de la “Semilla de la vida" ademads es un simbolo
de bendicién y proteccién transmitido a través de las genera-
ciones, cuanto mas se esmera uno, mds produce. Se requiere
programar las cosechas, seleccionar las semillas, labrarlas, pro-
teger el cultivo. Parece transmitir un sentido moral a la labor
humana, transcendiendo incluso el aspecto fisico hacia valores
espirituales.

“Sin sembrar no se puede cosechar”, al igual que una persona ya
que el futuro de la humanidad se construye desde nifio, “para
obtener flores y frutos hay que ocuparse de regar la semilla®

+
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Logelipo
Isotipo

Isotipo: RECREO, Juegos Infantiles, Crecer jugando.

El logotipo es la visualizacion grafica del sonido. Es un icono
Unico y singular que simboliza “Rec reo”.

Junto al logotipo aparece el color corporativo permanente en
todas las aplicaciones.

El violeta intenso marca la combinacién de los aspectos
estables y calmantes del azul con las cualidades misticas y
espirituales de morado, satisface la necesidad de tranquilidad
en un mundo complejo, al tiempo que afiade un toque de mis-
terio y emocién.

El morado o violeta tiene un caracter especial, casi sagradoen la
naturaleza: la lavanda, la orquidea, la lila, la violeta y otras flores
son a menudo consideradas delicadas y preciosas. Una habit-
acién morada impulsa a un nifo el uso de la imaginacion o la
creatividad artistica.

El color verde significa vida. Abundante en la naturaleza, sim-
boliza crecimiento, renovacion, la salud y el medio ambiente,
equilibrio, armonla y estabilidad.

Con el logotipo se consigue una legibilidad y unidad que no
admite variaciones tipograficas, de proporciones o de posicio-
namiento visual de sus partes.

Para garantizar una lectura correcta del logotipo se aconseja no
reproducirio a un tamafio menor de 50 mm. de ancho.

RECeQ

JUEGOS INFANTILES

Crecer jugando




110

la Marca > Relicula
Ionas de proteccion

Guidndonos por esta reticula podemos
reproducir en cualquier soporte, sea cual se
su dimensién o su medio de reproduccién.
Isologo e Isotipo conservaran siempre las
siguientes proporciones y composicién.

+

*

LW

En las zonas de proteccién se refiere a los
espacios minimos que han de conservarse
didfanos cuando la marca va acompanada de
textos, fotografias o ilustraciones.

Establecer zona de proteccién de la marca
asegura la independencia visual de la misma
respecto al resto de elementos gréficos, facil-
itando asl su inmediata identificacién

SReceo

JUEGOS INFANTILES

Crvar sgpanda

JUEGOS INFANTILES
Crecer Jugsesh,
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Gelores Gorporatives

Elvioleta y el verde son los colores corporativos
primarios utilizados siempre para presentar la
identidad corporativa de “Recreo”.

Ellogotipo es una imagen en duocromia, porlo
que se utilizan tintas planas para su reproduc-
cién en impresion.

Para cualquier representaciéon publicitaria o
promocion de RECREO, presentamos la gama
de colores que debe utilizarse, tanto en CMYK
como en RGB.

Violeta

Tinta directa: Pantone 2612 EC
CMYK: 75-100-00

RGE-RVA: 102-45-145

Color Web: 663399

Verde

Tirta divec ta: Pantone 370 EC
CMYK: 85-10-100-10
RGE-RVA: 0-148-69
Color'Web: (00445
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Reproduccion de la marca
sobre fondes

La marca debe proyectarse siempre sobre
fondos que garanticen un éptimo contraste
visual para evitar la pérdida de identificacion
y aseguramos su representatividad.

Logotipo sobre fondo color Pantone 7409

Logotipo sobre fondo violeta corporativo.

»

\ ’JUEGOS INFANTILES
-

Logotipo sobre fondo color Pantone 7409
tramado aun 20%

\a

+

\ JUEGOS INFANTILES
a PUnusr ugando

Evitar:
Usar la marca con tonos y fondos que podrian
confundirse con el simbolo.
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Reproduccion de la marca
en bianco y nesro

Estas son las versiones de la marca en blanco
y negro que garantizan su 6ptima reproduc-
cién y legibilidad.

Versién b/n negativo sobre fondo negmo.
Gris lcono: 30% negro

Versién b'n sobre fondo gris (80%negro).

ReCee

Creenr prgencho

Version b/n negativo sobre fondo banco

SReceo

‘L EGOS INF f\N1|' ES
[[FESn T

Evitar:
Usar tramados intermedios entre 20 y 80% de
neqro.
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Hay muchos caminos incorrectos para formar la marca. Algunos de los ejemp-
los se presentan a continuacién. Nunca deben cometerse estos efrores.
Se considera incorrecto cualquier aplicacién de la marca que no siga los colores

corporativos definidos en este manual o que los alterne.

Nunca se distorcionaran las formas. Se debe preservar la correcta visualizacion
y contraste de la marca sobre fondos sélidos.

la marca no debe ir sobre fotografias ya sean a color, escala de grises o blanco y
negro.

No podré aplicarse la marca aplicando un solo color, aunque sea alguno de los
que componen aunque sea alguno de los que componen la imagen corpora-

tiva de la companiia.
+ +
JuU S ANTILES
\.’ b \A’JU OS INFANTILES
Aphicackin de uma tints Deeformar la marca
+

-

LW AL

Alternar colores corporatives

ANTILES
Crnonr jeganco
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CAPITULO V

5. Conclusiones y recomendaciones

5.1 Conclusiones

Después de realizado el presente trabajo se puede concluir que:

» Sedisefi6 y construyé un juego infantil para instituciones preescolares
publicas en la provincia de Cotopaxi periodo 2009. EI mismo que
costa de un tobogan, un péndulo y un balancin los mismos que
ayudaran a los nifios entre 3 y 5 afios a desarrollar el sentido de
equilibrio y habilidades sensomotoras en un ambiente seguro y

agradable.

« Se investigé sobre juegos modulares que ayudan a la motricidad de
los nifios preescolares obteniendo como resultado que los juegos
para nifios/as pequefios han de tener plataformas bajas vy
protecciones que a la vez les dejen ver el suelo, ya que de esta

manera los nifios alcanzaran un nivel de seguridad que les permita
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desarrollar sus distintas habilidades con mayor confianza, es
importante crear ambientes acogedores que inviten a la fantasia, a
practicar diversas actividades y a experimentar la compadia y la

alegria.

Se elaboré un juego infantii modular acorde a las necesidades y
expectativas de los nifios en etapa preescolar. El mismo que ha
tomado en cuenta los diferentes aspectos que los nifios de esta edad
tienen que desarrollar, como el esquema corporal, lateralidad,
equilibrio, espacio, tiempo-ritmo, motricidad que son areas
sumamente importantes de la Psicomotricidad, ya que el desarrollo
de estas areas en conjunto juegan un papel indispensable,
proporcionando una influencia valiosa en el desarrollo intelectual,

afectivo y social del nifio favoreciendo la relacién con su entorno.

Se fabrico el juego infantil modular aplicando normas ergonémicas
para nifios preescolares. Teniendo en cuenta que cuando el mobiliario
no es adecuado para las caracteristicas antropomeétricas vy
biomecanicas del menor, se lo obliga a adquirir y mantener posturas
poco adecuadas y representan riesgos importantes de lesion. Por
esto la construccién consta de: una torreta de 700 x 700 mm,
obteniendo estas dimensiones del perimetro maximo de abdomen vy
cintura de un nifio de 5 afios el mismo que es 490 mm, barandillas de
tubo redondo de acero de 700 x 530 mm. de alto tomadas del

promedio del percentil 50 de la estura de un nifio 5 afos, escalerilla
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vertical de 1150 mm. de alto este dato fue tomado de la altura total de
la plataforma y de 230 mm. entre escalén y escalon, tobogan metalico
de chapa galvanizada de 0.90 mm. de espesor, con un ancho de 400
mm esta medida esta relacionada a la amplitud horizontal de la
resbaladilla con la anchura maxima de cadera de un nifio de 5 afos,
balancin de tubo de acero y asientos en chapa galvanizada, con una
altura desde el piso al eje de 30 cm. representada con la altura
méaxima piso-poplitea para mayor comodidad del nifio al subirse,
péndulo en acero de amplitud en el asiento igual a 30cm. semejante

a la dimensién nalga —rodilla (sentado).

Se proporcionara a una institucion preescolar publica este
equipamiento, para de ésta manera lograr un buen desarrollo
psicomotriz de los nifios. Ya que después de realizar una
investigacién exhaustiva de la situacion de diversos centros de
educacién preescolar publica se ha descubierto que existen espacios
verdes que no cuentan con instalaciones adecuadas que sirvan de
entretenimiento a los nifios de edad preescolar, obligado asi a utilizar
juegos infantiles que se han venido instalando de manera monétona
en parques y escuelas los mismos que presentan muchas
limitaciones para desarrollar por si mismos sus habilidades
psicomotoras, debido a sus formas, disefios, ergonomia, materiales,
que no son los adecuados para nifios de este rango de edad. Con la
donacién de este juego brindaremos a los nifios de la escuela

beneficiada la oportunidad de obtener un mejor desarrollo fisico,
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mental, ademas se estimulara la formacion del caracter y el cultivo de

los sentimientos sociales.

* Con la implementacién de la imagen corporativa nuestra sociedad
podra seguir conociendo los beneficios que brinda este prototipo no
solo a los nifios si no a la comunidad en general, ya que si se
proporciona un instrumento de juego que incrementa el desarrollo
biolégico, psicolégico, social y espiritual de los nifios, su importancia

educativa es trascendente y vital.




5.2 Recomendaciones

Es muy importante tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

139

* En lo que respecta a Disefio es conveniente tener marcados los

pasos que vamos a seguir y bien trazada la meta para que el

resultado final sea el deseado y satisfaga las expectativas del

mercado.

* En la construccion es importante la manipulaciéon de los materiales

de la manera mas adecuada y buen manejo de las herramientas

para evitar accidentes como cortes o quemaduras, etc. Ademas es

necesario tener lo indumentaria correcta para el tipo de trabajo

que se va a realizar.

« Hay que tener muy en cuenta que cualquier falla en las

dimensiones al momento de la construccién pueden dificultar el

proceso de armado y consecuentemente el ensamblaje, por lo que

es recomendable realizar los cortes del material lo mas preciso

posible para evitar el gasto innecesario de recursos.
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ANEXOS

Anexo1: Tabla antropométrica nifios de 5 afios

TABLAS NINOS
w 8 8 B 8
g g ] - = = =
EEEEEE
E = a
Sexol M M M M M M M M
Eda 5 5 5 5 5 5 5 5
pe 150 290 163 180 200 205 230 196
Alcance Vertical Maxi 1237 1410 1245 1279 1310 1353 1401 1313
Estatura] 989 1155 1016 1043 1065 1091 112,7 1068
piso-hombroj 790 930 800 820 850 874 897 849
pisocodo] 540 690 583 603 620 645 674 623
piso-creata ileacal 500 650 503 525 550 573 614 55,5
silla- 530 635 537 565 590 603 631 586
silla-ojos| 430 820 443 460 490 530 725 513
sillahombro] 300 435 313 340 350 385 404 359
silacodo] 110 180 113 133 140 155 180 144
holgura musio] 60 85 65 70 75 80 84 74
pisorodilal 280 320 29,0 300 300 305 319 301
pis 230 200 240 260 270 280 285 266
nalga-poplieo (sentado)] 240 310 252 260 270 290 304 276
(sentado)] 31,0 380 320 325 340 350 377 341
ancho hombros] 235 290 237 248 255 265 274 257
anchocodos| 215 360 228 250 290 315 340 284
anchocadera] 190 420 197 203 215 238 299 229
cefalicol 485 545 485 495 500 510 529 505
perimetro cuelio] 230 350 233 250 250 260 278 256
perimetro 530 605 540 550 560 583 604 566
perimetro abdomen (cintura) 490 610 503 524 540 560 600 546
perimetio 550 710 560 585 610 630 654 609
perimetro de agarre (mano)j 18 35 19 25 25 33 35 28
ancho metacarpial] 38 59 40 49 54 56 58 52
largo manoj 92 128 99 107 114 118 121 112
largo paima] 50 72 51 6,1 66 68 69 63
largo pie] 155 188 15,7 163 170 1786 183 170
ancho metatarsial] 46 159 47 54 64 66 72 64
Indice de Masa Corporal] 98 146 105 110 117 12 117 113

AL
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Anexo2: Encuesta destinada a maestros de Educacién Preescolar

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE AMBATO
INGENIERIA EN DISENO INDUSTRIAL

OBJETIVO: Evaluar a los maestros que imparten educaciéon preescolar a fin
disefiar y construir juegos infantiles que brinden ayuda al desarrollo psicomotriz a

nifios de instituciones preescolares publicas.

1 ¢Cree usted que los juegos infantiles son importantes y necesarios para el
nifio preescolar? Si( )No ()
74 ¢ Usted cree que los juegos infantiles ayudan al desarrollo fisico y mental del

nifio? Si( )No ()

3. . Usted estaria de acuerdo en implementar un tipo de juegos modernos?
Si()No()
4. .Cree usted que los juegos infantiles existentes poseen las dimensiones

adecuadas para el preescolar? Si ( ) No( )

5. .Cree usted los juegos infantiles en la actualidad ocupan demasiado
espacio? Si( )No ()

6. i Cree usted que los materiales con los que estan construidos los juegos
infantiles en la actualidad son los adecuados? Si ( ) No ( )

7. ¢ Cree usted que los juegos infantiles en la actualidad tiene seguridad para
los nifios? Si( )No ()

8. ¢ Cree usted que los colores de los juegos infantiles en la actualidad son los
adecuados para los nifios? Si ( ) No ( )

9. ¢ Cree usted que la forma de los juegos infantiles en la actualidad aun son

llamativos para los nifios? Si( ) No ( )
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Anexo5: Caracteristicas generales de tuberia de acero utilizada (pag1)
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Anexo6: Caracteristicas generales de tuberia utilizada (pag2)

2. Tubos Poste Galvanizados @
" “BreRoR”
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FOTOGRAFIAS

1. Reconocimiento del area de estudio

3. Fuente de inspiracién
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4. Adquisicion de Materiales




R

7. Segmento de 700 mm. tubo cuadrado 1 % pulg.

8. Unién de segmentos de tuberia de 1 % pulg.

TR e
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10. Unién de segmentos de tuberia e 800 mm.de 1y 1 % en estructura base




LI&L

13. Corte de 4 piezas de 70 mm de tubo cuadrado de 1 pulg.

14. Ensamble tubos estabilizadores
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15. Corte de tol para tobogan

16. Unién de tol en tuberia redonda de 1

17. Tobogan
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18. Soportes para tobogan

19. Acople de Barandas para tobogan

20. Seccion C
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21. Ensamble de tubo redondo de 1 . a soporte de balancin

22. Elaboracion de eje para tobogan y unién al soporte
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23. Sujecion de tubo a barra estabilizadora

24. Balancin
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Forrado de silla del péndulo con corosil

26. Ensamble del Péndulo




