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1.2.2

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Disponer de enlaces (links) a cada una de las empresas que van a estar
clasificadas de acuerdo al sector que pertenece dentro de la pagina Web.
Promocionar a través de la pagina Web todos los productos de las empresas
afiliadas a la Camara de la Pequea Industria de Tungurahua.

Facilitar servicios de busqueda y consulta de informacién de empresas que se
afilian a la Camara de la Pequeiia Industria de Tungurahua.

Proveer vinculos a los contactos de la Camara de la Pequefia Industria de
Tungurahua, que permitan establecer relaciones para realizar posibles acuerdos y
contratos Internacionales.

Proveer una plataforima de administracion segura desde cualquier PC con acceso

al Internet.

1.3 HIPOTESIS.

La pagina Web permitira mejorar los servicios a los socios de la Camara de la Pequefia

Industria de Tungurahua y agilitar el proceso de consulta para la comercializacién de

sus productos.

1.4 METODOLOGIAS DE INVESTIGACION.

1.4.1

DEFINICION DE LA INVESTIGACION.

La investigacion sera del tipo informatico, por lo tanto el desarrollo de la aplicacion

estara apoyado por varios articulos. tutoriales. manuales, codigos fuentes, imagenes,

existentes en Internet, ademas se tendra el apoyo de libros relacionados o referentes

especificamente al tema en cuestion.




1.4.2 TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS.

La técnica de la investigacion con la que se va ha trabajar en el desarrollo de este
proyecto es la bibliografica, ya que s¢ va a recopilar toda la informacion y

conocimientos previos del problema para el cual se buscara respuestas.

1.4.3 METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE.

Para el desarrollo de un sitio Web dinamico, es necesario realizar un analisis de Base de
Datos para establecer todas las tablas y relaciones entre ellas, es necesario también
analizar la informacién que se desea publicar.  Esto permitira seleccionar una
herramienta de programacion que se ajuste a las necesidades de éste proyecto; asi como
la plataforma de publicacion en el Internet, es decir servidores de paginas Web,

contratacion de dominio y alojamiento (hosting).




CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. CONCEPTOS BASICOS.

2.1.1 INTERNET.

El Internet, algunas veces llamado simplemente "La Red ", es un sistema mundial de
redes de computadoras, un conjunto integrado por las diferentes redes de cada pais del
mundo, por medio del cual un usuario en cualquier computadora puede, en caso de
contar con los permisos apropiados, acceder a la informacion de otra computadora y

poder tener inclusive comunicacion directa con otros usuarios en otras computadoras.

Existen cuatro caracteristicas que definen a la "Internet":

[

_ Grande: la mayor red de ordenadores del mundo.

&)

. Cambiante: se adapta continuamente a las nuevas necesidades y circunstancias.

3. Diversa: da cabida a todo tipo de equipos, fabricantes, redes, tecnologias, medios
fisicos de transmisidn, usuarios, etc.

4. Descentralizada: no existe un controlador oficial sino mas bien esta controlada por los
miles de administradores de pequefias redes que hay en todo el mundo. Existen
comportamientos éticos: respeto a la intimidad y que la red no sirva como medio para

actividades comerciales ilicitas.

2.1.2 ORIGEN Y EVOLUCION HISTORICA.

A finales de los afios 60 el Departamento de Defensa de USA saca adelante un proyecto
denominado ARPA, cuyo objetivo era la construccién de un sistema de comunicacion
entre ordenadores altamente flexible y dinamico, que permitiera utilizar cualquier tipo
de medio y tecnologia de transmision y que siguiera funcionando incluso ante la

eventualidad de la destruccion de algunas de sus partes de la red [1].




En el afio 1969. como consecuencia del proyecto ARPA (Agencia de Proyectos de
Investigacion Avanzada) nace la red ARPANET, interconectando 4 grandes

ordenadores ubicados en distintas localizaciones.

En los afos 70, la red ARPANET crece lentamente. Sirve como banco de datos de

investigacion y desarrollo.

Entre 1973 y 1974 empieza a utilizarse en ARPANET el protocolo TCP/IP (Protocolo
de Control de Transmision/ Internet Protocolo) como necesidad de establecer un
protocolo de comunicaciones estandar. Al mismo tiempo empieza a desarrollarse el

UNIX por lo que TCP/IP se convirtioé casi en sinonimo de UNIX.

En 1980 la red ARPANET cuenta con unos 100 ordenadores.

En 1981 aparece el "Usenet news system"” servicio de informacion y foro de debate de

la Internet.

En 1982 se realizo la adopcion oficial del TCP/IP como protocolo estandar.

En 1983 se realizo6 la interconexién entre ARPANET, MILNET (red militar en USA) y
CSNET (red cientifica). Puede considerarse como el momento histdrico del nacimiento

de la Internet.

En 1986 fue el nacimiento de la red NSFnet (National Science Fundation), con el objeto
de facilitar a toda la comunidad cientifica americana y a cinco grandes centros de super
- computacion la interconexion de datos. La NSF, ante los impedimentos burocraticos
para usar la red ARPANET, decide crear una red propia que acabaria convirtiéndose en
la auténtica espina dorsal de la Internet. Dado su caracter abierto, la NSF desencaden6

una explosion de conexiones, sobre todo por parte de las universidades.

En 1990 se crea la ISOC (Internet Society) con el fin de promocionar la Internet como

solucion universal para la comunicacion de datos.




En 1991 se hace su debut del gopher de Internet en la Universidad de Minesota.

También aparece el servicio de informacion WWW (World Wide Web) en el CERN de

Suiza.

En 1995 se inicia el proceso de privatizacion de los troncos principales de la red Internet

en EE.UU. Aparecen un nimero importante de proveedores Internet en Espafia.

En ¢l principio de los afios 2000 el Internet se ha convertido en una plataforma inmensa
de pequeiias redes con informacion de toda indole, aplicaciones de comercio

electronico y accesible a casi todos los estratos de la poblacién mundial.

2.1.3 CONTROL DEL INTERNET.,

Una caracteristica importante de la red Internet es su descentralizacion, nadie gobierna
la Internet, cada red conectada conserva su independencia. Sin embargo, para que
semejante anarquia funcione es necesaria la existencia de una serie de procedimientos y

mecanismos de coordinacion.

La conexion a Internet se realiza por medio del proveedor de servicio de acceso a
Internet. Los proveedores llegan a acuerdos de interconexién entre ellos. Existen
proveedores con infraestructura de red de distintos tamafios y ambitos geograficos, y
esto implica cierta jerarquia de redes en cuyo vértice estan las redes troncales o

"backbones"” que son:

1) redes de agencias federales de USA.
NSFnet, NSInet, ESnet, MILnet FIX ("Federal Internet Exchange™).

2) redes de proveedores comerciales.

ALTERnet, PSInet, CIX ("Comercial Internet Exchange").

3) redes internacionales.
EUnet, Ebone,... GIX ("Global Internet Exchange").




Las grandes redes troncales conectan con las redes regionales o redes académicas
nacionales:

- AARnet (Australia).

- JAnet (Reino Unido).

- SWICHT (Suiza).

- RedIRIS (Espana).

2.1.4 SERVICIOS DE INTERNET.

Las funciones de la Internet se basan en un pequefio grupo de servicios de informacion
que permiten conectarse a una maquina remota, intercambiar ficheros o enviar y recibir
correspondencia electronica. Estos servicios estan disponibles en las maquinas
conectadas a la lnternet y se basan el conjunto de protocolos estandares Internet que

gestiona la IETF ("Internet Engineering Task Force").

2.1.4.1 Telnet.

Telnet es el protocolo o servicio que permite iniciar sesiones de trabajo en maquinas
remotas conectadas a la Internet. El telnet permite el teletrabajo ya que ofrece a través
de un terminal lejano al puesto de trabajo acceder a toda la informacion, recursos
informaticos y aplicaciones de la méaquina situada en el centro de trabajo. El telnet
permite también acceder a bancos de datos emulando un terminal que estuviera

directamente enlazado al ordenador central.

2.1.4.2 Correo Electronico.

El correo electrénico permite el intercambio rapido de mensajes entre personas o grupos

de personas del sistema de comunicacion.

Los sistemas de correo electronico abren nuevas posibilidades inimaginables con los
sistemas anteriores, entre ellos las listas de correo que permiten el intercambio de
correspondencia entre un grupo cerrado de personas propiciando el debate agil sobre los

temas de interés del grupo.




2.1.4.3 Servicio de noticias.

Los servicios de noticias (Netnews o Usenet News) también conocidos como tablones
de anuncios o foros de debate son sistemas de distribucion de mensajes de uno a
muchos. Un mensaje dirigido al grupo de noticias se distribuye entre todos los usuarios
subscritos al grupo, y sirve de mecanismo para la discusion de todo tipo de temas desde

los temas mas técnicos y especializados hasta temas de actualidad general.

2.1.4.4 Web.

World Wide Web, o simplemente Web, es el universo de informacion accesible a través

de Internet, una fuente inagotable del conocimiento humano.

El componente mas usado en el Internet es definitivamente el Web. Su caracteristica
sobresaliente es el texto remarcado, un método para referencias cruzadas instantaneas.
En la mayoria de los Sitios Web, ciertas palabras aparecen en texto de otro color
diferente al resto del documento. Por lo general, este texto es subrayado. Al seleccionar
una palabra o frase, uno es transferido al sitio o pagina relacionada a esa frase. En
algunas ocasiones hay botones, imagenes, 0 porciones de imagenes que pueden
activarse mediante un clic. Si se mueve el apuntador sobre el contenido del documento
y el apuntador cambia a un simbolo con una mano, eso indica que se puede realizar un

clic para ser transferido a otro sitio.

Usando el Web, se tiene acceso a millones de paginas de informacion. La exploracion
en el Web se realiza por medio de un software especial denominado Browser o
Explorador. La apariencia de un Sitio Web puede variar ligeramente dependiendo del
explorador que use. Asi mismo, las versiones mas recientes disponen de una

funcionalidad mucho mayor tal como animacion, realidad virtual, sonido y musica.
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Tangibles: Son todos aquellos objetos fisicos que podemos ver, tocar o sentir.
Intangibles: Todos aquellos eventos u objetos conceptuales que no podemos ver, aun
sabiendo que existen, por ejemplo: la entidad materia, sabemos que existe, sin embargo,

no la podemos visualizar o tocar.

Por ejemplo:

Consideremos una empresa que requiere controlar a los vendedores y las ventas que
ellos realizan; de este problema determinamos que los objetos o entidades principales a
estudiar son el empleado (vendedor) y el articulo (que es el producto en venta), y las

caracteristicas que los identifican son:

Empleado: Articulo:
Nombre Descripcion
Puesto Costo
Salario Clave
R.F.C

La relacién entre ambas entidades la podemos establecer como Venta.

La representacion de los elementos del modelo E-R se muestra en la Figura 2:

Simbolo Representa

Entidad.

Relacion

[ J Atributos

Ligas

Figura 2: Elcmentos del Modelo Entidad-Relacién

15



Asi nuestro ejemplo anterior quedaria representado en el modelo E-R como se muestra

enla figura 3.

Fuestv § {Swlaso) Desrigaion )
R ISY.0F: §1%) . = -
N ) C1e T o
[ Homtee § ‘\ ,f ,{Fa-(’ ] il :5 f osto )
o e ~ [
leado | 7 - Articulo
e . Venta _>—

., L o
s

Figura 3: Modeto Entidad-Relacién del ejemplo Empleado
2.2.5 BASES DE DATOS RELACIONALES.

* Los sistemas relacionales operan conceptualmente sobre archivos o Tablas de
datos y no sobre los datos individuales contenidos en el archivo.

* Las tablas permiten representar la informacion de forma mas compacta.

* Es posible acceder a la informacion contenida en dos o més tablas
simultaneamente.

Una relacién es la asociacion que existe entre dos o mas entidades.

2.2.5.1 Caracteristicas de las Tablas.

* Una tabla esta formada por Filas y Columnas.

* Las Filas son equivalentes a los Registros de un archivo clasico (contienen los
valores de los objetos o entidades descritas).

* Las Columnas son equivalentes a los Campos (que representan los atributos de
los objetos o entidades descritas). El conjunto de valores que puede tomar un
campo se llama dominio.

Ejemplo de Tabia 1.
Clave

Primaria

16



DNI NOMBRE APELLIDO TELEFONO
1 Mariano Mina 625431 Registro 1
2 José Gavica 646563 Registr() 2
2
3 Danny Vera 892986 Registro 3
Campo 1 Campo 2 Campo 3 Campo 4

Tablal: Datos de una Tabla o Entidad

La Clave Primaria o principal es la que es minima en cuanto al numero de campos
que la componen.
Es importante porque permite acceder a cada uno de los elementos de la Base de Datos
por direccionamiento asociativo mediante la combinacion de tres factores:

e El nombre de la Tabla.

+ Lacolumna.

o El valor de la clave.

Los Sistemas de Base de Datos Relaciénales se rigen bajo los siguientes lineamientos:

e La Base de Datos contendra generalmente muchas Tablas.

e Una Tabla sélo contiene un numero fijo de Campos.

e El nombre de los Campos que componen una Tabla es distinto.

e (ada Registro de una Tabla es tnico.

e El orden de los Registros y el orden de los Campos de una Tabla no esta
determinado.

e Para cada Campo existe un conjunto de valores posibles (Dominio).

Un administrador de bases de datos relaciones, es la persona encargada y que tiene el

control total sobre el sistema de base de datos, sus funciones principales son:

o Definicion de esquema.

Es el esquema original de la base de datos se crea escribiendo un conjunto de
definiciones que son traducidas por el compilador de DDL (Dinamyc Link Library)
a un conjunto de tablas que son almacenadas permanentemente en el diccionario de

datos.




o Definicion de la estructura de almacenamiento del método de acceso.

Estructuras de almacenamiento y de acceso adecuados se crean escribiendo un

conjunto de definiciones que son traducidas por el compilador del lenguaje de

almacenamiento y definicién de datos.

o Concesion de autorizacion para el acceso a los datos.

Permite al administrador de la base de datos regular las partes de las bases de datos

que van a ser accedidas por varios usuarios.

o Especificacion de limitantes de integridad.

Es una serie de restricciones que se encuentran almacenados en una estructura

especial del sistema que es consultada por el gestor de base de datos cada vez que se

realice una actualizacidn al sistema.

2.2.6 SEGURIDAD DE BASE DE DATOS EN ACCESS.

Proteger su base de datos de Access con el Asistente para seguridad por
usuarios: El Asistente para seguridad por usuarios ahora es mas facil de utilizar
y es el método mas adecuado para definir la seguridad para los usuarios en una
base de datos de Microsoft Access para los esquemas de seguridad mas
habituales.

Proteger su cddigo mediante una contraseiia de Visual Basic para Aplicaciones:
Los moddulos y los modulos que se encuentran tras los formularios e informes
ahora estan protegidos mediante una contrasefia de Visual Basic para
Aplicaciones (VBACCESS) que se puede crear en el Editor de Visual Basic; ya
no estan protegidos por la seguridad para usuarios.

Usar la utilidad de compactacion mejorada: Compactar bases de datos de
Microsoft Access y proyectos de Microsoft Access con una utilidad mejorada
que combina la compactacién y la reparacion en un Gnico proceso, y resulta mas

seguro y eficaz.
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e Compactar automaticamente: Seleccione Compactar al cerrar para compactar
automaticamente una base de datos de Microsoft Access o un proyecto de

Microsoft Access al cerrarlo.

2.3 PAGINA WEB.

Una pagina Web es un documento electrénico escrito en un lenguaje de computadora
llamado HTML, o Hypertext Markup Language (lenguaje de marcacion de hipertexto).
Cada pagina Web tiene una direccion Gnica, llamada URL, o (localizador uniforme de

recursos), que identifica su localizacion en la Red.

Un website (sitio Web) tiene una o mas paginas relacionadas con é€l, dependiendo de
como esté disefiado. Las paginas de un sitio Web estan enlazadas entre si a través de un
sistema de hiperenlaces, para que se pueda moverse a través de ellos al hacer clic sobre
un enlace. En la Internet, se puede navegar a través de las paginas con informacion

conforme a los intereses que se tenga en un momento dado.

2.3.1 HYPERTEXT TRANSFER PROTOCOL, HTTP

Aunque entender el modo en que funciona HTTP no es estrictamente necesario para
desarrollar aplicaciones Web, algunas nociones sobre lo que esconden esas siglas puede

ayudar a desarrollarlas con mas facilidad y confianza.

HTTP es un protocolo del nivel de aplicacion para sistemas de informacion multimedia
distribuidos. Es un protocolo no orientado a la conexion, estado que puede ser utilizado
para mas propositos que para manejar ficheros HTML.

Entre las propiedades de HTTP se pueden destacar las siguientes:

Un esquema de direccionamiento comprensible. Utiliza el Universal Resource Identifier

(URI) para localizar sitios (URL) o nombres (URN) sobre los que hay que aplicar un
método. La forma general de un URL es servicio://host/fichero.ext.  Ejemplo,

ftp://www.pucesa.edu.ec/manual.pdf
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La tecnologia ASP de interés de ésta investigacion es una tecnologia de script que corre
del lado de servidor y puede ser usado para crear aplicaciones Web dinamicas e
interactivas. Una pagina ASP es una pagina HTML que contienen scripts que corren del
lado del servidor que son procesados por un servidor Web antes de ser utilizado por el

navegador.

ASP es una caracteristica de Microsoft Internet Information Server. Debido a que los
scripts que corren en servidor son construidos en una pagina regular de HTML, este
puede ser servido en casi cualquier navegador. Un archivo ASP puede ser creado

incluyendo un script escrito en VBScript o JScript en un archivo HTML.

2.3.6 VISUAL BASIC SCRIPT (VBSCRIPT).

Es un lenguaje de script, directamente derivado de Visual Basic. Los lenguajes de script
son versiones recortadas de otros lenguajes. Estas versiones se usan para su integracion
en paginas Web. Un codigo escrito en un lenguaje de script se incorpora directamente
dentro de un codigo HTML y se ejecuta interpretado, no compilado. Para incorporar un
fragmento de codigo script en una pagina HTML se introduce el script entre los tags
<SCRIPT> y <SCRIPT>. Dos son los lenguajes de script que hay en la actualidad: el
VBScript (derivado de Visual Basic) y el JavaScript (derivado de Java). Para insertar
codigo VBScript en una pagina HTML se afiade la etiqueta (tag) <SCRIPT> con el
parametro LANGUAGE="VBScript" , que determina cual de los lenguajes de script

utilizamos.

Decimos que los lenguajes de script se ejecutan interpretados, no compilados. Esto
significa que un cédigo escrito en un lenguaje de script no sufre ninguna transformacién
previa a su ejecucion. Cada linea de codigo es traducida a lenguaje de maquina justo
antes de su ejecucion. Después es ejecutada y la traduccion no se conserva en ningun
sistema de almacenamiento (como discos, cintas, etc.). Si es necesaria otra ejecucion, el
intérprete se vera abocado a realizar una nueva traduccion de cada linea de codigo. Sin
embargo el lenguaje Visual Basic, del cual deriva el VBScript, es un leguaje compilado.
Esto significa que un cédigo en Visual Basic sufre un proceso global de traduccion a

lenguaje maquina. Todo el codigo es traducido de una sola vez y el resultado de esa




traduccion se almacena en el disco con la extension .EXE. Cuando llega el momento de
la ejecucion, se ejecuta el codigo compilado, no el codigo original del programa

(llamado codigo nativo o codigo fuente).

El codigo en VBScript puede, ademas, estar disefiado para su ejecucion en el lado del
cliente o en el del servidor. La diferencia es que un codigo que se ejecuta en el lado del
servidor no es visible en el lado del cliente. Este recibe los resultados, pero no el codigo.
El codigo que se debe de ejecutar en el lado del servidor estara incluido en la pagina
Web correspondiente entre los tags <% %>. Ademas habra que renombrar la pagina

para aplicarle la extension .asp (Active Server Page -pagina activa en servidor-).

El lenguaje VBScript solo funciona correctamente con el navegador Internet Explorer
4.0 y superiores, por lo que serd necesario disponer del mismo. Los usuarios de otros

navegadores no podran disfrutar de la potencia y versatilidad del VBScript.

2.3.7 JAVASCRIPT.

JavaScript al igual que VBScript es un lenguaje que viaja por la red incrustado 6
insertado en dentro del cédigo HTML de las paginas Web, y que se encarga de realizar
acciones en el cliente, tales como pedir datos, confirmaciones, sacar mensajes, crear
animaciones, etc. Por lo tanto, nos encontramos con un lenguaje pensado y creado
unicamente para su uso en Internet. y mas concretamente, dentro de paginas HTML. La
funcionalidad que presenta es similar a la del VBScript con la caracteristica que

JavaScript se deriva de JAVA vy se desarrollé antes que VBScript.

2.3.8 HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DE SITIOS WEB

En el mercado actualmente existen una gran variedad de herramientas para el desarrollo

de sitios Web, como FrontPage, HTML, la herramienta Macromedia, etc.

La herramienta Macromedia es un conjunto de programas de desarrollo que  por su
facilidad y flexibilidad para el desarrollo de paginas Web, edicion de imagenes,

creacion de gifs animados, ha sido considerada para desarrollar este proyecto.




2.3.8.1 Macromedia Dreamweaver MX.

Es un editor HTML profesional para disefiar, codificar y desarrollar sitios, paginas y
aplicaciones Web. Tanto si desea controlar manualmente el cédigo HTML como si
prefiere trabajar en un entorno de edicion visual, Dreamweaver le proporciona utiles

herramientas para la creacion de sitios Web.

Las funciones de edicién visual de Dreamweaver permiten crear paginas de forma
rapida, sin escribir una sola linea de cédigo. No obstante, si prefiere crear el codigo
manualmente, Dreamweaver también incluye numerosas herramientas y funciones
relacionadas con la codificacion. Ademas, Dreamweaver le ayuda a crear aplicaciones
Web dinamicas basadas en bases de datos empleando lenguajes de servidor como ASP,

ASP.NET, ColdFusion Markup Language (CFML), JSP y PHP.

2.3.8.2 Macromedia Flash MX.

Es la herramienta estandar de edicién profesional para la creacién de publicaciones Web
de gran impacto. Tanto si crea logotipos animados, controles de navegacion de sitios
Web, animaciones de gran formato, o aplicaciones Web o sitios Web completos usando
Flash, descubrira que por su capacidad y flexibilidad, Flash es el medio ideal para

desarrollar su propia creatividad.

2.3.8.3 Macromedia Fireworks MX.

Es una aplicacion enormemente accesible, con mas potencia para crear elementos
graficos y mayor interactividad para sitios Web. Con ella los usuarios maximizan su
productividad, ya sean disefiadores de Web veteranos, desarrolladores de HTML que
también trabajan con imagenes o nuevos desarroliadores Web que tienen que crear

paginas Web interactivas con poco o ninglin conocimiento de codificacion o JavaScript.

Fireworks MX posee una moderna interfaz de usuario, nuevas y potentes funciones de
botones y menus emergentes y herramientas intuitivas de mapa de bits y vectoriales. Su

integracion con otras aplicaciones de Macromedia permite importar diversos formatos
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de archivo y enviarlos con facilidad a otras aplicaciones mientras se trabaja. También es
nueva la posibilidad de crear comandos en JavaScript con Macromedia Flash que en

Fireworks MX aparecen como paneles o cuadros de dialogo.

2.3.9 DESCRIPCION GENERAL DEL DESARROLLO DE UN SITIO WEB

Un sitio Web puede ser desarrollado de varias formas y con un sinnimero de
tecnologias posibles, sin embargo seleccionado las herramientas mas comunes y de

acceso en nuestro medio es una via de desarrollo seria la siguiente:

Pasos para realizar una pagina Web dinamica:

e Instalar el Servicios de Internet Information Server (IIS).

e Crear un directorio con un nombre representativo.

e Dar clic derecho en el directorio y elegir la opcioén “Uso compartido en la Web”
compartir con la opciones adicionales lectura, modificacién, acceso a directorio,
acceso a fuentes.

e (Crear una base de datos y guardarla dentro del directorio.

e Crear un ODBC que debe estar conectado a la base de datos.

e En Dreamweaver se debe escoger en el menu principal sitio:

o Desde la opcion de Aplicacion en Dreamweaver se crea el nuevo sitio
Web.

o En la ventana del Sitio se debe tomar en cuenta que Categoria se
encuentre ubicada en LOCAL INFO, en Sitio Nombre (nombre) y se
debe direccionar a la carpeta de trabajo.

o Luego se debe crear una pagina Nueva de tipo Dindmico Pagina con
ASP VBScript.

o Se debe verificar utilizando Servidor de Prueba, en ASP VBScript., con

acceso Local / Network y direccionado a la carpeta de trabajo.




Finalmente en la pestafia de aplicaciones se debe realizar la cadenas de conexién que
nos permitira mediante el ODBC la conexidn con la base de datos, juegos de registros

que son las consultas puede realizar, etc.
En la pestafia Base de Datos:

e Hacer clic sobre el botén mas (+), y escoger Nombre de fuente de Datos (DSN).

e En la ventana del Nombre de fuente de Datos colocar un nombre para verificar
la conexion con el ODBC, pulsando en la Opcidn prueba de la ventana.

¢ Inmediatamente se muestra el nombre de tu conexion con la Base de Datos y su

respectiva informacion.

En la pestaifia Comportamiento del Servidor.

e Hacer clic sobre el botén mas(+), y escoger Juego de Registros

e En la ventana del Juego de Registros colocar un nombre, escoger la conexién ya
creada.

e En la pestafia Vinculos aparece el Juego de Registros creado con los campos de
la tabla.

e (Crear una tabla.

2.4 INTERFAZ DE USUARIO.

Un usuario que ingresa en un sitio Web o pagina Web debe tener muchas facilidades
como enlaces que le permiten una conexion con otras paginas Web dentro del sitio o
fuera del mismo, estos enlaces van a facilitar la navegacién a los usuarios que visiten el
sitio Web, es necesario que un sitio Web este bien identificado con imagenes
representativas de la institucion, empresa o producto, etc. Esto con respecto a la imagen
que debe tener una pagina Web bien estructurada y de una interfaz sencilla que le
permita al usuario tener una experiencia y facilidad de identificacion de los objetivos de
busqueda de informacion.

Un sitio Web debe tener la facilidad de menus permanentes que le permita navegar

dentro del sitio Web para dar rapidez a los usuarios.




Los usuarios que tiene los accesos a la modificacién de las paginas dinamicas que son
paginas con base de datos, y consiste en ingresar, modificar y eliminar la informacion
directamente desde cualquier PC que tenga acceso al Internet y ademas que tengan los
permisos de administracion login / clave, ven la facilidad que tienen con respecto a las
paginas Web estaticas que son paginas donde no se puede modificar directamente sino
que se tiene realizarlo ingresando al servidor donde se levanto el servicio de

alojamiento o hosting.

El levantamiento del sitio Web se lo realiza en un servidor especializado que tenga las
caracteristicas requeridas por el sitio Web desarrollado, esto implica de que tenga una
plataforma y una base de datos que nos permita levantar este servicio ademas existe una
gran variedad de servidores en el mundo especialmente los mas conocidos se encuentran
en EEUU, Espafia y en algunas instituciones nacionales también estan dando servicios
de alojamiento y hosting, por lo que es necesario buscar la mejor propuesta para la

empresa o institucion




3.2.3 ANALISIS DEL SOFTWARE

En esta etapa se realiza un estudio de cada una de las actividades, servicios, convenios,
beneficios que la conforman como: el flujo de la informacion y las responsabilidades de

los usuarios.

3.2.4 FLUJO DE INFORMACION

El estudio del flujo de informacion, nos permite tener una idea clara de la creacion,
utilizacion y manejo de la informacion, que nos permiten realizar el sitio Web. Para el
disefio del flujo de informacion, se basé en los requerimientos de la CAPIT, la misma
que se presentara graficamente definiendo todos aquellos elementos que involucran los

procesos del sitio Web en la figura 5.

Nivel 0.
SITIO WEB
INGRESO SALIDA
ADMINISTRADOR USUARIOS

Figura 5: Nivel 0 Flujo de Informacion de 1a CAPIT.
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Nivel 1.

SERVIDOR
WEB B.D.
CONSULTA
LOGIN/ CLAVE
USUARIOS ADMINISTRADOR

Figura 6: Nivel 1 Flujo de Informacién de la CAPIT.

Nivel 2.

SITIO WEB

INGRESO
- CONSULTA
MODIFICACION
ELIMINACION
LOGIN/ CLAVE
ADMINISTRADOR | usuarios

Figura 7: Nivel 2 Flujo de Informacion de la CAPIT,
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Nivel 3.

SITIO WEB
ASP HTML
INGRESQO
MODIFICACION CONSULTAS
ELIMINACION

LOGIN/ CLAVE

ADMINISTRADOR @

Figura 8: Nivel 3 Flujo de Informacion de la CAPIT.

3.2.5 IMPLEMENTACION DEL SITIO WEB PARA LA CAPIT.

Una vez que se han determinado los procesos que se siguen en el analisis y desarrollo
de un software en términos generales se va a detallar la aplicacion de estos procesos en

la elaboracion del sitio Web para la CAPIT.

3.2.5.1 Responsabilidad.

En esta fase se determinan las obligaciones que tienen cada una de las entidades
involucradas en el sitio Web, con la finalidad de mostrar la funcién especifica de cada

una de ellas.
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En la Tabla 2 se resumen las responsabilidades de las entidades que intervienen en el

sitio Web de la CAPIT.

Entidad. Responsabilidad.

e  Proveer los recursos necesarios para la
CAPIT. disponibilidad dcl sitio Web, tales como
dominios ¢n Internet, Internet, licencias

de software y mantenimicnto de ¢quipos.

e Revisar los boletines de comunicacion
Empresas o Usuarios. e Verificar las ventajas a afiliados

e (Conocer los convenios de la CAPIT.

e (Controlar datos sobre la seccidén

administrativa

Administrador. e Controlar la informacion de las
diferentes comunicaciones,
actualizacion de datos y

modificaciones del sitio.

Tabla 2: Responsabilidades de las entidades del sitio Web.

3.3 DISENO DEL SISTEMA
En esta etapa se define el disefio del sistema y se lo divide en tres etapas, las cuales son:

disefio externo, disefio arquitectdnico y disefio detallado.
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3.3.1 DISENO EXTERNO.

Para el desarrollo del presente sitio Web para la CAPIT, se ha realizado un exhaustivo
analisis a cerca de las herramientas de programacion que existen en nuestro medio,

referente a las siguientes categorias:

3.3.1.1 Desarrolio de Piaginas Web Dinamicas.

CGI, ASP, Php3, Applets constituyen los lenguajes mayormente utilizados para el
disefio de sitios Web dindmicos. Para la seleccion de una de éstas tecnologias en el
desarrollo de nuestro Sitio Web, se evalué la capacidad de soportar tecnologia de
comercio electronico, la interfaz de desarrollo que estas herramientas presentan, la
velocidad del compilador, la potencia del lenguaje, su complejidad, y su compatibilidad

con la plataforma existente en la CAPIT.

Luego del analisis de las herramientas anteriormente citadas, se escogié la tecnologia
ASP (Paginas de Servidor Activas), de manera general, en primer lugar porque es
compatible con la plataforma tecnologica existente en la CAPIT, en segundo lugar por
la corta curva de aprendizaje de éste lenguaje, con respecto a otros como PHP o Java, y
en tercer lugar porque es mas facil encontrar hospedaje y publicacion en Internet para

ésta tecnologia.

ASP es una tecnologia que trabaja con un lenguaje de tratamiento de textos (scripts),
basado en Basic, llamado VBScript (Visual Basic Script) o basado en el lenguaje

llamado JavaScript derivado de Java. El lenguaje VBScript se utiliza casi
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exclusivamente en los servidores Web de Microsoft. Las razones especificas para su

eleccion son las siguientes:

e La facilidad para conectar con una base de datos y extraer datos de la misma,
dindmicamente visualizandolos en el navegador es la utilidad mas practicada de
las paginas ASP.

e Puede conectarse a gestores de bases de datos MS SQL Server, Access, Oracle,
0 cualquier otro motor que disponga un controlador ODBC (Open Data Base
Connectivity).

e Es aplicable en el Comercio electronico, portales, sitios personalizables y todas
aquellas aplicaciones en las que el protagonista es la informacién dinamica.

¢ Envid de correo electronico.

¢ (reacion dinamica de graficos.

e En Internet los planes de hospedaje (hosting) para Windows son mas

economicos que para otras plataformas, y mas faciles de implantar.

Para procesar una pagina ASP no existe ninguna restriccion especial en el lado del
cliente, ya que el servidor envia cédigo HTML unicamente, por tal motivo es
indiferente la utilizacion del navegador Internet Explorer o Netscape Comunicator. Sin
embargo, en el lado del servidor, es necesario un servidor de paginas Web de Microsoft
(utiliza el archivo ASP.DLL) para interpretar el cddigo, siendo el servidor mas
extendido Internet Information Server.

La mayoria de proveedores de Hosting pagados utilizan plataformas con Windows NT y

proveen acceso a lIS en sus servidores.
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El cédigo del lenguaje de programacion ASP puede ser trabajado en cualquier editor
HTML o de texto. Sin embargo, en el mercado existen varias herramientas para trabajar
profesionalmente el ASP en modo visual como: Macromedia Dreamweaver MX,

Drumbeat 2000 o uno de las tiitimas tecnologias el Microsoft Visual Studio.NET.

Por otro lado, se escogio como una herramienta que ayude a la generacion de codigo
ASP a Dreamweaver MX de Macromedia, ya que es un entorno profesional de creacion
de aplicaciones Web, facilita la creacién, administracion y edicion de paginas Web para
multiples plataformas y navegadores. Puede crear sus propios objetos, comandos y
comportamientos de servidor, modificar menis y métodos abreviados de teclado, e
incluso escribir secuencias de comandos para ampliar, con nuevas acciones,

comportamientos e inspectores de propiedades.

Dreamweaver MX provee una interfaz grafica que genera codigo ASP simplificando
enormemente las tareas de creacion de paginas dinamicas, la codificacion manual de
secuencias de comandos de servidores, la escritura de comportamientos de servidor

personalizados y la creacion de conexiones de base de datos.

Para ejecutar Dreamweaver MX, es preciso disponer del hardware y el software

siguiente;

e Un procesador Intel Pentium III o I'V o superior que ejecute Windows, Windows
98, Windows Me, Windows XP, Windows NT 4.0 con Service Pack 5 o

Windows 2000.
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¢ 128 MB de memoria de acceso aleatorio (RAM), ademas de 800 MB de espacio

libre en el disco duro.

3.3.1.2 Servidor de Piginas Web.

Muchos de los servidores de paginas Web se relacionan con la tecnologia utilizada en el
desarrollo del sitio Web, por ejemplo, si se utiliza tecnologia ASP el servidor de paginas
Web debe ser IS, si se utiliza tecnologia PHP el servidor de paginas Web deberia ser
Apache, o si se utiliza tecnologia Java.-Servlets el servidor de paginas Web deberia ser

Apache o TomCat.

Tomando en cuenta nuestra seleccion de la tecnologia ASP y las consideraciones antes

mencionadas, el servidor de paginas Web escogido es a Internet Information Server.

3.3.1.3 Base de Datos.

Un sistema de administracion de Bases de Datos RDBMS (Relational Data Base
Management System), es una coleccion de datos relacionados y un conjunto de
programas para acceder a estos datos, nos permite almacenar informacién relacionada.
y poder consultarla en forma eficiente. El objetivo en el presente proyecto es
proporcionar un ambiente eficiente para almacenar y recuperar datos de todas las

empresas afiliadas a la CAPIT y a sus productos.

En un sistema de bases de datos existe invariablemente un elemento que resulta
imprescindible: el gestor de bases de datos. Este gestor de bases de datos se encargara
de gestionar las informaciones contenidas en las mismas, facilitindonos el acceso a ellas

y manejandolas de manera que no se produzcan errores ni incoherencias en la adicion y
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eliminacion de datos. Ejemplo de los gestores de bases de datos mas conocidos podrian

ser Microsoft Access, Microsoft SQL Server, Interbase, Oracle, Sybase, o Paradox.

Particularmente en nuestra aplicacion, hemos optado por Microsoft Access; ya que es un
gestor de base de datos de facil manejo, y de facil implementacién en servidores de

hosting pagado, a través de un ODBC (Open Database Connectivity).

Una vez que se han descrito las herramientas y plataforma de trabajo es preciso pasar a

revisar el refinamiento del analisis del sistema.

3.4 REFINAMIENTO DEL ANALISIS.
Esta fase muestra el disefio arquitectonico del sitio Web (Ver Figura 5), el disefio de la
base de datos y por ultimo las diferentes relaciones existentes en el sitio Web (Ver

Figura 6).

3.3.2 DISENO ARQUITECTONICO
En esta fase se establece la forma estructural del Sitio Web de la Camara de la Pequefia

Industria de Tungurahua como se muestra en la Figura 9.




tenemos un campo llamado imagen en el cual almacenamos la ruta del archivo de la

fotografia de la dignidad. La estructura se muestra en la Tabla 7.

Base de Datos: bdindustria

Tabla: tbldirectorio Funcién: Almacena datos del directorio de la CAPIT

Campo Tipo Longitud | Descripcion

Afio Texto 50 Ao del directorio

Cargo Texto 50 Cargo que ocupa en la
actualidad

Area Texto 50 Especifica a que drea del
directorio pertenece.

| Imagen Texto 50 Foto de la dignidad.

Tabla 7: Estructura de la tabla tbldirectorio

Finalmente se tiene la tabla tblnoticia que permite almacenar comunicaciones que la
CAPIT emite a sus afiliados a través de una pagina del sitio Web. Esta tabla consta con
una clave primaria de nombre idnoticia que es de tipo numero. El detalle de la

estructura se muestra en la tabla 8.

Base de Datos: bdindustria

Tabla: tbinoticia Funcidon: Almacena datos de las comunicaciones.

Campo Tipo Longitud | Descripcién

Idnoticia Nimero E largo | Codigo de la noticia N

Titulo Texto 50 Titulo de la noticia

Noticia memo Publica la noticia

Fecha Texto 50 Fecha de realizacion

Autor Texto 50 Especificado por el perfil de
acceso.

Tabla 8: Estructura de la tabla tbinoticia

Es necesario tener una Tabla 9 tblbusqueda la cual va ser llenada con datos de toda la
pagina como palabras claves, la misma que nos ayudara a realizar las busquedas

correspondientes,
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Base de Datos: bdindustria

Tabla: tblbusqueda Funcion: Almacena datos para realizar busquedas

Campo Tipo Longitud | Descripcion

titulo Texto 50 Titulo de la pagina.

Descripcion Memo El texto que contiene la
pagina.

Palabras claves Texto 50 Especificar las palabras mas
significativas.

url Text0 50 Escribir Nombre.ext de la
pagina.

Tabla 9: Estructura de la tabla tblbusqueda
También fue muy indispensable crear una Tabla 10 de iniciacién de variables para que
estos valores sean utilizados por otras tablas para generar los valores automaticamente y

también tener la opcion de ingresar los parametros que se necesiten.

Base de Datos: bdindustria

Tabla: Variables Funciéon: Almacena datos de variables de iniciacion
Campo Tipo Longitud | Descripcion

Variable id Texto 50 Id de la variable

Variable descripcion | Texto 50 Descripcién de la variable.
Variable valorn Numero E. largo |Valor de la variable
Variable valorn Texto 50 Valor de texto

Tabla 10: Estructura de la tabla Variables

3.5 DISENO DETALLADO.
La Figura 11 se representa en el disefio detallado de forma global el modelo del sistema,
identificando las respectivas jerarquias de las entidades, las cuales van a funcionar en la

ejecucion del sitio Web.
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Directorio

Noticias

Producto

Sector

\U suarios

ASP
A
A

| Explorador
A

A 4

| Base¢ de Datos
y
A

Sistema Operativo

Figura 11: Diseiio Detallado de la Jerarquia de Entidades de la CAPIT.

3.5.1 CAPAS DEL SITIO WEB DE LOS SERVICIOS DE LA CAPIT.

En esta seccion se identifican las diferentes capas que conforman el sitio Web de la
CAPIT, para lo cual empieza desarrollando las paginas ASP y HTML en Dreamweaver
luego realizamos un Base de Datos y definimos un sitio en el 11S (Internet Information
Server) y finalmente elaboramos un ODBC para realizar la conexion con la base de

datos, tal como se muestra en la Figura 12.

Dreamweaver

0.D.B.C.

/\L

LLS. <« » MS Access

Figura 12: Capas del sitio Web de la CAPIT
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3.6 DISENO DE LA INTERFAZ
Para establecer prioridades hemos empezado a edificar la interfaz cliente — servidor con
las siguientes caracteristicas:

.

Interfaz Cliente Servidor.

e Estructura de la Interfaz Grafica.

3.6.1 INTERFAZ CLIENTE-SERVIDOR

En ésta seccion se identifican las diferentes caracteristicas de las plataformas Cliente —
Servidor para las que esta desarroilada la aplicacion. En la Tabla 11 y Tabla 12 se

resume ésta informacion.

Sistema Operativo Browser
Windows 95 Internet Explorer 3.0
Windows 98 Internet Explorer 4.0

Windows 2000 Internet Explorer 5.0
Windows XP Internet Explorer 6.0

Tabla 11: Caracteristicas

del Cliente

Server

Internet Information

Windows NT o

superior

Access

- ODBC

Tabla 12: Caracteristicas del Servidor
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En la Tabla 13 se muestran los diferentes procesos que se ejecutan tanto en el

Cliente como en el Servidor.

CLIENTE SERVIDOR

Registrarse Insertar Clientes
Seleccionar Sectores Insertar, modificar, borrar sectores
Seleccionar Empresas Insertar, modificar, borrar empresas
Seleccionar Productos [nsertar, modificar, borrar productos
Leer comunicaciones Insertar comunicaciones

Tabla 13: Procesos del Cliente-Servidor

3.6.2. ESTRUCTURA DE LA INTERFAZ GRAFICA

En ésta seccion se presenta la estructura de las paginas que conforman el sitio Web de la
Camara de la Pequefia Industria de Tungurahua, donde podemos conocer cada uno de
los nombres de las paginas y también tener una ideal general de la interfaz grafica del

el sitio Web. Esta informacion se muestra en la Figura 13
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Directorio.asp

Directoriomenu.asp »  Directoriogeneral.asp
> Requisitos.html Directorioprin.asp
misionyvision, htmli » Directoriosuple.asp
» Directoriosectores.as
Directorioadminis.as

»  Uno.asp

—L Consulempre.asp

Alquilerdeinstalaciones. htm!

Capacitacion.html

Convenios.htm!

Noticias.asp

I*P’ Productos.asp

¢

Prodctalle.asp

A 4

Sectoring.asp

Sectormod. asp

Sectoreli.asp

Empresaing asp

Index. html

»  Ingreso.asp

Administrat.asp

Empresamod.as

Empresaeli.asp

Productoing. asp

Productomod.as

Productoeli.asp

Noticiaing.asp

Noticiamod.asp

Noticiaeli.asp

Directoriomod.asp

Administraing.asp

Administramod.as

» Buscador.asp »  Respuesta.asp
» Contantese.asp enltaces.html
> Arbol.html

Administraeli.asp

Figura 13: Estructura del Sitio Web de la CAPIT.




3.7 ANALISIS DE COSTOS DE ALOJAMIENTO.

A continuacion le vamos a indicar una tabla de costos de alojamiento y dominio que
son las mejores propuestas y las que se ajustan a las necesidades del sitio Web.
Esta informacién se puede encontrar en www.ecuahosting.net que son quienes brindan

estos servicios y que se detallan en la Tabla 14.

Servicio ASP Basico Econémico Premium Gold Platinum
ASP ASP ASP ASP ASP
Almacenamiento 50 Mb 100 Mb 200 MB 500 Mb 1000 Mb
Transferencia 1000 Mb 2000 Mb 3000 MB 4000 Mb | 5000 Mb
mensual
Servicios ASP
Velocidad del 3100 3100 mhz 3100 mhz 3100 3100 mhz
servidor mhz mhz
Server — Memoria | 1024 Mb 1024 Mb 1024 Mb 1024 Mb | 1024 Mb
Correo
Electrénico.
Alias [limitado Ilimitado Ilimitado [limitado | [limitado
Cuentas POP3 Ilimitado Ilimitado [limitado [limitado { Ilimitado
Acceso via Web SI SI Sl SI Sl
Auto - Ilimitado [limitado [limitado [limitado | Ilimitado
Contestadores
ASPeMail SI S Si SI SI
Reenvi6 de Ilimitado Ilimitado Ilimitado Ilimitado | Ilimitado
correo
Registros MX SI SI SI SI SI
| editables
Otras
Caracteristicas
Cuentas FTP [limitado Himitado [limitado Hlimitado | Ilimitado
Uso FTP [limitado Himitado [limitado Ilimitado | Ilimitado
Dominios Himitado Ilimitado Ilimitado Ilimitado | Ilimitado
Proteccién con Sl SI S SI SI
contrasefia
Soporte en SI SI SI Si SI
Espaiiol
Precio Anual $59 $79 $99 $ 149 $199
Dominio + $11 + $11 + $11 + $11 + $11

Tabla 14: Analisis de costos.
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CAPITULO 1V

VALIDACION DEL PROYECTO.

4.1 ENCUESTA ACERCA DEL SITIO WEB DE LA CAPIT.

OBJETIVOS DE LA ENCUESTA: Determinar la opinién del personal administrativo

de la CAPIT sobre la pagina Web con el objetivo de evaluar el estado del sitio Web.

DIRIGIDA: Al personal administrativo de la CAPIT.

Marque una X SI o NO segun sea su criterio.
SI  NO

1.- Cree usted que la pagina Web es facil de utilizar.

2.- Cree usted que el pagina Web esta correctamente estructurado.

3.- Constituye la pagina Web avance tecnologico para la CAPIT.

L]

4.- Utilizaria la pAgina Web como un medio de consulta.

S.-Promocionara las pequeiias empresas en los mercados nacionales e

internacionales.

6.- Posee un ambiente agradable al navegar en la Pagina Web.

L
L

7- Cree usted que le hace falta agregar algun aspecto a la pagina Web.

Cual ? - - — ———
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4.1.1 ANALISIS DE LA ENCUESTA.

La encuesta se realiz6 a todos los miembros del personal administrativo de la CAPIT

como podemos observar en la tabla 15 donde se muestra los siguientes resultados:

N° de Resultado SI Resultado No Porcentaje Porcentaje

Pregunta SI No

1 10 0 100% 0%

2 10 0 100% 0%
3 10 0 100% 0%

4 9 1 90% 10%

5 10 0 100% 0%

6 8 2 80% 20%

7 0 10 0% 100%

Tabla 15: Tabulacion de Datos.

Es necesario especificar el promedio de resultados por el SI en las preguntas desde la

uno a la seis que son:

Promedio SI Porcentaje promedio SI
9.5 95 %

Tabla 16: Resultado finales de la Encuesta

Con este resultado queda validado el sitio Web de la CAPIT ya que tiene un promedio
aceptable y que es de completo agrado de los miembros del directorio.

Cabe indicar que en la pregunta numero siete tenemos una respuesta 100% por el NO lo
cual significa de que hay conformidad por parte del directorio y que piensan que por el

momento no falta nada por aumentarle al sitio Web.
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e Es importante recalcar que la tecnologia utilizada es ampliamente aceptada en
servidores que brindan el servicio de Hosting, hecho que facilité su implantacion
y publicacion.

4.2.2 RECOMENDACIONES.

e Antes de desarrollar un sitio Web, es importante tener una idea clara de lo que se
desea realizar, porque esto permitird planificar un adecuado proceso de
levantamiento de informacion y seleccion de la tecnologia.

e Con la tecnologia que nos brinda el Internet actuaimente se recomienda realizar
paginas dindmicas que pueden ser actualizadas periédicamente en lugar de
estaticas que involucran mayores costos de mantenimiento.

e En la realizacion de un sitio Web es importante incorporar herramientas que
faciliten a sus usuarios a llegar a la informacion deseada, tal es el caso de menus,
accesos directos y buscadores.

e Ademas del sitio en si, se recomienda crear una documentacion clara que facilite
la manipulacién de la informacion por parte de los usuarios, con el fin de evitar
problemas que puedan afectar al correcto desempefio de sus funciones.

e En el proceso final de alojamiento y publicacion se recomienda realizar un
andlisis tecnoldgico y econémico que permita seleccionar un servidor que
cumpla con la disponibilidad del sitio y con la integridad y confiabilidad de
informacion a costos razonables.

e Se sugiere crear una politica y responsabilidad de la actualizacion del sitio, con
el fin de que éste no pierda el interés de sus usuarios y siempre se mantenga

activo.
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ANEXOS.

ANEXO I: GLOSARIO DE TERMINOS.

ANEXO 1I: MANUAL TECNICO.

ANEXO 1iI: MANUAL DE USUARIO.

ANEXO IV: VALIDACION DE LA CAPIT.
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ANEXO L.

GLOSARIO DE TERMINOS.

ARPA
Advanced Research Projects Agency -- ARPA (Agencia de Proyectos de Investigacion
Avanzada) Nombre actual del organismo militar norteamericano anteriormente llamado

DARPA.

ARPANET

Advanced Research Projects Agency Network -- ARPANET (Red de la Agencia de
Proyectos de Investigacion Avanzada) Red pionera de larga distancia financiada por
ARPA (antigua DARPA). Fue la base inicial de la investigacion sobre redes y
constituyd el eje central de éstas durante el desarrollo de Internet. ARPANET estaba
constituida por ordenadores de conmutacion individual de paquetes, interconectados

mediante lineas telefonicas.

ASP

Active Server Page -- ASP (Pagina de Servidor Activo) Una pagina ASP es un tipo
especial de pagina HTML que contiene unos pequefios programas (también llamados
scripts) que son ejecutados en servidores Microsoft Internet Information Server antes de
ser enviados al usuario para su visualizacion en forma de pagina HTML. Habitualmente
esos programas realizan consultas a bases de datos y los resultados de esas consultas
determinan la informacion que se envia a cada usuario especifico. Los ficheros de este

tipo llevan el sufijo .asp.

CGI
Common Gateway Interface -- CGI (Interfaz Comun de Pasarela) Interfaz de
intercambio de datos estandar en WWW a través del cual se organiza el envio y

recepcion de datos entre navegador y programas residentes en servidores WWW

DSN

Un DNS es una palabra exclusiva que identifica un grupo de parametros de conexion de

base de datos. Entre los parametros pueden figurar el nombre del servidor, la ruta de la
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base de datos o el nombre de la base de datos, el controlador ODBC que se va a utilizar

y el nombre de usuario y la contrasefia, en caso de que sean necesarios.

FTP

File Transfer Protocol -- FTP (Protocolo de Transferencia de Ficheros) Protocolo que
permite a un usuario de un sistema acceder y transferir desde, otro sistema de una red.
FTP es también habitualmente el nombre del programa que el usuario invoca para

ejecutar el protocolo.

FRAME

Frame (cuadro, marco) Posibilidad que ofrece el lenguaje HTML de dividir una pagina
Web en varias zonas, cada una de las cuales puede tener un contenido independiente de
las demas: cada una de esas zonas es asimismo un frame. Un frame es también la capa
de enlace de datos (datalink) que contiene la informacién de cabecera y cola que

requiere una determinada red de comunicaciones,

GIF

Graphics Interchange Format -- GIF (Formato de Intercambio Grafico) Formato grafico
utilizado para representar ficheros en la ted, creado y patentado por la empresa
norteamericana Unisys. Los graficos GIF, que pueden ser incluidos en paginas HTM L,

son reconocidos y visualizados por los programas navegadores

GOPHER
Gopher (Gopher) Antiguo servicio de informacién distribuida, anterior a la aparicion del
WWW. Desarrollado por la Universidad de Minnesota, ofrecia colecciones

jerarquizadas de informacién en Internet.

HOST ADDRESS

Internet address (direccion Internet) Direccidn 1P que identifica de forma inequivoca un
punto de conexion en una red Internet. Una direccion [nternet (con "I" maydscula)

identifica de forma inequivoca un nodo en I nternet.




HTTP
HyperText Transfer Protocol -- HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto)

Protocolo usado para la transferencia de documentos WWW.

HTML
HyperText Markup Language -- HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto) Lenguaje
en el que se escriben las paginas a las que se accede a través de navegadores WWW.

Admite componentes hipertextuales y multimedia.

1P

Internet Protocol (Protocolo Internet) Conjunto de reglas que regulan la transmision de
paquetes de datos a través de Internet. La versién actual es IPv4 mientras que en el
proyecto Internet2 se intenta implementar la version 6 (IPv6), que permitiria mejores
prestaciones dentro del concepto QoS (Quality of Service)

IP address (direccion IP)

Direccion de 32 bits definida por el Protocolo Internet en STD 5, RFC 791. Se
representa usualmente mediante notacion decimal separada por puntos. Un ejemplo de

direccion IP es 193.127.88.345

JavaScript (JavaScript)
Lenguaje desarrollado por Netscape. Aunque es parecido a Java se diferencia de él en

que los programas estan incorporados en el fichero HTML.

JPEG.

Joint Photographers Expert Group -- JPEG (Grupo Conjunto de Fotégrafos Expertos)
Formato gréfico comprimido utilizado para representar ficheros en la red. Los graficos
JPEG, que pueden ser incluidos en paginas HTML, son reconocidos y visualizados por
los programas navegadores.

JSP

Java Server Page -- JSP (Pé4gina de Servidor Java) Una pagina JSP es un tipo especial
de pagina HTML que contiene unos pequefios programas (también llamados scripts)
que son ejecutados en servidores Netscape antes de ser enviados al usuario para su

visualizacion en forma de pagina HTML. Habitualmente esos programas realizan
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consultas a bases de datos y los resultados de esas consultas determinan la informacion

que se envia a cada usuario especifico. Los ficheros de este tipo llevan el sufijo .jsp.

KBPS (kilobits por segundo)
Unidad de medida de la capacidad de transmision de una linea de telecomunicacion.

Cada kilobit esta formado por 1.024 bits.

LAN

Local Area Network - LAN (Red de Area Local) red de datos para dar servicio a un
area geografica maxima de unos pocos kildmetros cuadrados, por lo cual pueden
optimizarse los protocolos de sefial de la red para llegar a velocidades de transmision de

hasta 100 Mbps (100 megabits por segundo).

LINK

Link (enlace/enlazar, liga, puntero, vinculo/vincular) Apuntadores hipertexto que sirven
para saltar de una informacion a otra, o de un servidor a otro, cuando se navega por
Internet o bien la accion de realizar dicho salto

ODBC

(Open Database Connectivity) es un programa de interfase de aplicaciones (APl) para
acceder a datos en sistemas manejadores de bases de datos tanto relacionales como no

relacionales, utilizando para ello SQL (lenguaje de consulta estructurado).

MIME

Multipurpose Internet Mail Extensions -- MIME (Extensiones Multipropdsito del
Correo Internet) Conjunto de especificaciones Internet de libre distribucién que
permiten tanto el intercambio de texto escrito en lenguajes con diferentes juegos de
caracteres como el correo multimedia entre ordenadores y aplicaciones que sigan los
estandares de correo Internet. Las especificaciones MIME estan recogidas en numerosos

RFCs, entre los que se encuentran los RFC1521 y 1848

MILNET

Red militar de los EEUU.

NETWORK (RED)
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Una red de ordenadores es un sistema de comunicacidén de datos que conecta entre si
sistemas informaticos situados en lugares mads o menos proximos. Puede estar

compuesta por diferentes combinaciones de diversos tipos de redes

PHP
Hypertext Preprocessor Lenguaje de programacion muy popular. Permite la generacion
de sitios Web dindmicos. PHP a Linux es lo que ASP a Windows. Es multiplataforma,

por lo que también se encuentra bajo plataformas Windows.

ROOT (RAIZ)
Dicese del directorio inicial de un sistema de ficheros. En entornos Unix se refiere

también al usuario principal

SCRIPT (guidn, script)
Conjunto de caracteres formado por mandatos y secuencias de tecleo, que se utiliza muy
a menudo en Internet para automatizar tareas muy habituales como, por ejemplo, la

conexion a la red

SQL
Es un lenguaje de Consulta Estructurado que se usa para consultar y actualizar bases de

datos relacionales

TAG (etiqueta, mandato, marca)

Instruccidon que se escribe al elaborar una pagina HTML. Un ejemplo es <P>, que
indica el comienzo de un parrafo de texto. Cada uno de los mandatos que aparecen en
una pagina es interpretado por el programa navegador para visualizar dicha pagina de
forma adecuada en una pantalla

TELNET (Telnet)

Telnet es el protocolo estandar de Internet para realizar un servicio de conexién desde
un terminal remoto; hoy es poco utilizado. Esta definido en STD 8, RFC 854 y tiene

opciones adicionales descritas en muchos otros RFC's
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URL

Uniform Resource Locator/Universal Resource Identifier -- URL/URI (Localizador
Uniforme de Recursos / identificador Universal de Recursos) Sistema unificado de
identificacion de recursos en la red (el URI todavia no estd implantado). Las direcciones
se componen de protocolo, FQDN y direccion local del documento dentro del servidor.
Este tipo de direcciones permite identificar objetos WWW, Gopher, FTP, News,
Ejemplos de URL son: http://www.anaya.es.

WEB PAGE

Pagina Fichero (o archivo) que constituye una unidad significativa de informacion
accesible en la WWW a través de un programa navegador. Su contenido puede ir desde
un texto corto a un voluminoso conjunto de textos, graficos estaticos o en movimiento,
sonido, etc. El término "pagina Web" se utiliza a veces, a mi entender de forma
incorrecta, para designar el contenido global de un sitio Web, cuando en ese caso

deberia decirse "paginas Web" o "sitio Web".

World Wide Web - WWW, W3 (Telaraiia Mundial, Malla Mundial, WWW)
Sistema de informacion distribuido, basado en hipertexto, creado a principios de los
afios 90 por Tim Berners Lee, investigador en el CERN, Suiza. La informacion puede
ser de cualquier formato (texto, grafico, audio, imagen fija 0 en movimiento) y es

tacilmente accesible a los usuarios mediante los programas navegadores
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ANEXO IL

MANUAL TECNICO.

Para desarrollar el sitio Web dinamico para la Camara de la Pequefia Industria de
Tungurahua (CAPIT). Primeramente verificamos que se encuentre instalado el servicio
de Internet Information Server (IIS), este servicio tiene los sistemas operativos
Windows NT, Windows 2000, Windows XP y se lo puede instalar desde el - Panel de

Control - Agregar o quitar donde como se muestra en la siguiente Figura 14.

Figura 14: Agregar o quitar programas.

Luego seleccionamos el boton de agregar o quitar componentes de Windows como se

nos muestra la siguiente Figura 15.

Componentes de Windows
Puede agregar o quitar componentes de Windows 2000. g

Para agregat o quitar un componente haga clic en la casilla de verificacién. Una casilla
sombreada indica que sdlo ciertas opciones seran instaladas. Para ver lo que se incluye
en un componente, haga clic en Detalles.

Componentes:

[¥ G Servicio de Index Server

00MB |

[ ] s Servicios de Message Queue Server

[] 3=y Servicios de red 0.1 MB J
b A

Descripciérn:  Los servicios de IS [eoapdi:idadW¢yFTP)nmm
mem Ianacqmu. , CONExIoNes con

Espacio total en disco requendo: 0.1 MB Detalles. I
E spacio disponible en disco: 1928.8 MB

<auss | Siguiente> |  Cancelar |

Figura 15: Componentes de Windows.
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Como se puede observar en la Figura 15 habilitamos IIS y confirmamos los pasos
siguientes, pero si estamos trabajando en otra version de Windows 95, 98, ME
necesitamos instalar Personal Web Server. Esto para poder compartir el directorio
donde vamos almacenar los archivos como uso compartido en la Web.

También necesitamos crear una Base de Datos para definir las entidades que van a ser

utilizadas en el sitio Web como se muestra en la Figura 16.

Figura 16: Diseiio de Base de Datos de la CAPIT.

Luego es necesario realizar un ODBC (Open Database Connectivity) que se lo
realiza desde el boton Inicio -> Configuracién -> Panel de Control -> Herramientas
Administrativas -> Origenes de Datos (ODBC) doble clic se nos aparece la siguiente

Figura 17.
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' admunistrador de origenes de datos ODBC

Coriladores | Tiazas | Aguupacin de conewiones | Acercade

DSN de usuaiio DSNdesistema | DSN de archivo
Origenes de datos de sistema:
%omtm1 - WJ
GlobalCar ~ Microsoft Access Driver mdb) Quitas |
Configua...

Un Origen de datos de sistema ODBC almacena informacidn acerca de

chmo canectarse al proveedor de datos indicado. Un Onigen de datos de
@ Mm;dkmmhmtmwmu

servicios NT.

] o] o | o |

Figura 17: Origenes de Datos (OPBC).

Escogemos la pestaiia de DSN de Sistema (Data Source Name) y luego damos clic
sobre el boton agregar luego se nos muestra la Figura 18.

Lrear nuevo origen de datos

Seleccione un cortiolador para el que desee establecer un
ongen de datos. . i

Mombre | vl
Driver do Miciosoft dBase [*.dbf] 4.
Driver do Microsoft Excel(” xls) 4
Driver do Miciosoft Paradox [*.db ) 4
Driver para o Microsoft Visual FoxPro 6:

4.
Mictosoft Access-Treiber [*.mdb) 4.
Mictosoft dBase Driver [* dbf] 4 %
Microsoft dBase VFP Dnver [*.dbf) 6
l‘lr'ncnﬂ AR ace. T red ™ dhf j—'—l

Figura 18: Nuevo origen de datos.

Seleccionamos Microsoft Access Driver (*.mdb) luego damos clic sobre finalizar
para lo cual se nos muestra la siguiente Figura 19
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onliguracion de ODBC Microsoft Access

" Base de datos:

Hase de datos del sistema J

e iEe Y

Figura 19 Configuracion de ODBC.

Donde damos un nombre y una descripcion al ODBC y también damos clic sobre el
boton Seleccionar para especificar la ruta donde se encuentra la base de datos. El
ODBC nos servira mas adelante para establecer la conexion a la pagina Web.
Origenes de datos (ODBC)

Puede utilizar la Conectividad abierta de base de datos de origenes de datos (ODBC)
para tener acceso a datos desde una gran variedad de sistemas de administracion de
bases de datos, un ODBC sirve para realizar la conexion con la Base de Datos y la

pagina Web.

En Dreamweaver lo primero que tenemos que hacer es definir un sitio y nos
dirigimos a la barra principal y escogemos Sitio -> Nuevo Sitio escogemos la

pestana Avanzadas donde nos muestra la siguiente Figura 20
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Definicion del sitio para industria

Categoria Datos locales

Datos remotos ¥

Servidor de prueba Nombre del siio: [SEREIE

Ocultacion ,

Design Nokes Carpeta raiz locak | C:\industria\ Q

Mapa de icion del sitio

o= e 1 ek e o ks o
Carpeta predeterminada de imégenes: | C-\industria\imagenes\ o

Direccién HTTP: | http:/Zlocalhost/industria/
Esta direccion pemite al Verificador de
vinculos detectar vinculos HTTF que
se refieren a su propio sitio.

Caché:[v Activar caché

Figura 20: Definicién de un Sitio para la CAPIT.

Como muestra la figura 20 el nombre del sitio es importante y puede ser el mismo
que del directorio en donde se esta guardando los archivos en este caso industria
luego se seleccionan las deméas opciones y finalmente la direccion http asi:

http ://localhost/industria/

A continuacion seleccionamos Servidor de prueba y escogemos como Modelo de
servidor ASP VBScript, Acceso como local/Red, y las demas opciones como

muestra la Figura 21 y finalmente demos clic sobre el boton aceptar.
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Basicas Avanzadas'

Categoria Servidor de prueba s 2
Datos locales
Datos remotos
D Modelo de servidor: | ASP VBScript =~

acion
Design Notes Este sitio contiene: | S6lo paainas de Dieamweaver MY v
Mapa de disposicion del sitio l J
Columnas vista archivo Acceso: | Local/red -l

Carpeta del servidor de prueba: |C:\industria\ o

IV Actualizar lista archivos remotos autom.

Prefijo de URL: | http: //localhost/industria/

El Prefijo de URL es la carpeta raiz del
sitio en el servidor de prueba.

Imlwul Ayuda

Figura 21: Datos Remotos del Sitio.

Dentro de dreamweaver nos dirigimos a Aplicacién y luego a la pestafia de Base de
Datos para lo cual damos clic en el signo + y seleccionamos Nombre de fuentes de

Datos DSN y se nos muestra la Figura 22.

Nombre de fuente de datos (DSN)

Nombre de conexidn: | U

Nombre de fuente de datos (DSN): [EEEAIIEr NN ~ | Definr... | Gmcdul
Avanzada...

_ Prueba |

Ayuda I

Mnd:redam:l
Contrasefia: |

Dreamweaver debe conectar: ¢ Utiizando DSN en el servidor de prueba
(% Utiizando DSN local

Figura 22: Fuente de Datos.




DSN

Un DNS es una palabra exclusiva que identifica un grupo de parametros de
conexion de base de datos. Entre los parametros pueden figurar el nombre del
servidor, la ruta de la base de datos o el nombre de la base de datos, el controlador
ODBC que se va a utilizar y el nombre de usuario y la contrasefia, en caso de que

sean necesarios.

Este es un paso muy importante ya que esta conexion se utilizara en el desarrollo
del sitio Web, para consultas, modificacion, ingreso y eliminacion de la informacion
de la base de datos.

Seguidamente debemos realizar una Vinculacion o juego de registros para lo cual
sefialamos en la pestafia Vinculaciones luego en el signo + escogemos juego de

registros y se nos muestra la Figura 23.

Juego de registros

Nombre: [Recordset1
Conexién: |indu =] oefinir... | Eiiie l
oo, A | i |
Avanzada...
e |

Columnas: (* Todo ( Seleccionado:
codigo _sector
detalle_
imagen_secto

presidente

foto_presidente

Filtro: |li'\g.no = Iu =1
|Pardmeto Rl x| ]
Ordenar: | Ninguno ] |Ascendente 1

Figura 23: Juego de Registros.

JUEGO DE REGISTROS.

El juego de registros es un conjunto de datos recuperados de una base de datos
especifica. Puede incluir una tabla de base de datos completa o un subconjunto de

las filas y columnas de la tabla. Estas filas y columnas se recuperan por medio de
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una consulta de base de datos que se define en el juego de registros. Las consultas

de base de datos se escriben en SQL.

En la Figura 23 se muestra que tenemos que definir un nombre luego escogemos la
conexion con la base de datos que anteriormente explicamos escogemos la entidad
de la consulta posteriormente si deseamos realizar una consulta de mayor
complejidad damos clic en Avanzada. Donde podemos modificarla en el lenguaje
SQL.

SQL (Lenguaje de consulta estructurado), es un sencillo lenguaje que permite
recuperar, afiadir y eliminar datos de una base de datos. El generador de SQL que
incluye Dreamweaver permite crear consultas sencillas sin necesidad de conocer
este lenguaje. Sin embargo, si desea crear consultas SQL complejas, debera conocer
el lenguaje y escribir manualmente declaraciones SQL para introducirlas en

Dreamweaver.

Por ejemplo como muestra la Figura 24 si deseamos realizar una consulta de todas
las empresas que pertenecen a un sector especifico tenemos que realizar un juego de
registros de tblempresa que reciba un parametro (MMCOLPAR) que es
codigo sector de tblsector y ademas que Empre_sector sea igual a
codigo_sector de esta forma podemos tener una consulta por ejemplo en SQL seria:
SELECT *

FROM TblEmpresa

WHERE Empre_sector = codigo_sector and MMCOLPAR = codigo_sector
ORDER BY Empre_nombre

74



Norte: [ EEEPRESSY

SELECT *,detalle_sector a I
SQL: | FROM ThEmpresa, Thisector P, - e
WHERE Empre_sector = codigo_sect MMC = codigo_sect
ORDER BY Emgre, nombre. o L.I
= Ayuda l
Nombre Valor ... | VYalor de de
MMCOLPAR 1 Request.QueryString(“sector”)
Elementos [+ [ Tablas Agregar a SQL:

Figura 24: Juego de Registro Avanzado.

Como podemos observar en la Figura 18, tenemos el uso de un parametro que es

necesario para complementar el juego de registros.

Para realizar una péagina de ingreso de datos se tiene que seguir los siguientes pasos
primero desde el meni Archivo -> nuevo -> Pagina Dinamica -> ASP VBscript,
luego se necesita insertar un formulario desde insertar -> Formulario también una
tabla, campos de texto desde insertar -> objetos de formulario y los botones para
guardar y restablecer luego damos clic sobre Comportamiento del servidor sobre el

signo + y se aparece la Figura 25.
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ANEXO I11

MANUAL DE USUARIO

El sito Web de la CAPIT presenta la siguiente pagina como la portada de presentacion

cuando digitemos www.capit.org como se muestra en la Figura 28.

CANMARA DE LA PEQUENA INDUSTRIA
DE TUNGURAHUA

Capacitames y Fortalecemos nuestras empresas

Visitas: V&%)

Figura 28: Pagina principal de la CAPIT.

La Figura 28 nos muestra la pagina principal de la CAPIT, donde al lado izquierdo
tenemos un menia con hipervinculos hacia paginas independientes, también se ve
claramente en el centro el logotipo con el lema de la CAPIT, en la parte superior
tenemos todos los sectores de la CAPIT con sus imagenes representativas y sobre cada
uno de estas imagenes tenemos hipervinculos hacia un sector especifico de la
institucion, por ejemplo si damos clic sobre cualquier imagen de los sectores nos

aparecera un pagina como muestra la Figura 29:
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gi y y | o =] * W a

Coratruccién Cuero ¥ Cakado Maderero Metal Mecanico Textil Badio Difiuiém Quirnico ¥ Otros

EMPRESAS DE LOS SECTORES: Radio Difusion

Sucre 1135 y Espejo ambaviskBinteractc.com mas ‘
Radio Ambatn Sucre y Pasaje Garces mas
Radio Continental Cotacachi e Iliniza 176 mas |
UNIMAX Fundacion Ecuatn.de desarro | 9 de Octubre 12-12 y Coldn Quito | ffed@ecuanst.net.ec mas

atras
b =

Figura 29: Consulta de un Sector Especifico.

Se puede observar en la figura 30 claramente que las imagenes de los sectores se
mantiene en la pagina y también aparece un titulo anunciando a que sector se ingreso y
en la tabla aparece las empresas afiliadas que se encuentran verticalmente ademas
tenemos un hipervinculo a la informacion mas detallada de la empresas sobre la palabra

mas como muestra la siguiente Figura 30.

ﬁ«_i & y | 3 = E s B

Conztryccion Susro v Calsado  Maderaro  Matal Mecanico Tedi  Eadic Difudin Quimico v Otroz

EMPRESAS DEL SECTOR Radio Difusion

NOMBRE DE LA EMPRESA: Radio Armbato
DIRECCION:| Sucre y Pasaje Garces
) 7n:|f_emml 032421602
) FAX:| 032822450

‘ , _ EMAIL:

| ' o wes

= |
<oco. Y

Figura 30: Consulta Detallada de una Empresa.

En la Figura 30 se puede notar mas detalladamente los datos de la empresa sefialada
como el e-mail el cual tiene la posibilidad de dar un clic y se nos abre Outlook para
poder escribir un mail a la empresa y si deseamos saber mas acerca de el producto
tenemos un enlace sobre el nombre del producto, este enlace nos llega a observar la
Figura 31.
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Figura 31: Consulta de un producto perteneciente a un sector.
En la Figura 31 podemos observar el producto a que sector y empresa pertenece asi

como los datos mas importantes del producto y si desea tener mayor informacion sobre
este existe un enlace en el nombre del producto para observar mas detalla mente el

mismo como muestra la Figura 32:
PRODUCTOS DEL SECTOR : Textil
EMPRESA : AMBATEXTIL S.A.
CODIGO PRODUCTO: 1

Calidad comprobada

DETALLE:

PVP:

MEDIDA:

Figura 32: Consulta individual de un producto.

A continuacién vamos a revisar el mena de la pagina principal ubicado en la izquierda
de la misma con letras de color blanco y subrayadas como muestra la Figura 33.
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Figura 33: Mena Principal.

Principal.- Al sefialar el raton sobre principal aparece la Figura 34 que es un submenu

con informaciéon de: Directorio, Requisitos, Mision y Vision. Los cuales son enlaces a

paginas independientes.

Mision v Vision

Figura 34: Submenu de Principal.
Directorio.- Al dar clic en directorio le aparecera la Figura 35 que es una pagina con

un menu clasificado.

CAPIT DIRECTORIO: 2004

Directorio General
Directores Principales
Directores Suplentes

Presidente de los Sectores
Personal Administrativo

Figura 35: Meni del Directorio de la CAPIT.

En la opcién uno CAPIT DIRECTORIO le aparecera todos los datos del directorio de la
CAPIT. En las otras opciones se encuentra detalladamente especificado por area que

pertenecen y ademas en estas paginas apareceran las fotografias de las dignidades.
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Requisitos.- Aparece una pagina donde se visualiza el listado de requisitos para la

afiliacion de las empresas.

Misién y Vision.- Es una pagina Web que nos muestra el contenido definiendo cual es

la mision y vision de la CAPIT.

Servicios.- Al sefialar con el raton sobre esto se despliega la Figura 36 que es un
subment y tiene dos opciones como alquiler de instalaciones y de capacitacién que son

enlaces a paginas independientes de texto.

Figura 36: Submenu de servicios.

Alquiler de instalaciones.- Es una pagina HTML, que contiene informacién de los

servicios que presta la CAPIT a las pequefias y medianas empresas afiliadas.

Capacitacion.- Es una pagina de texto que tiene informacién sobre los cursos de

capitacion que necesitan las empresas afiliadas.

Novedades.- Es una pagina ASP que tiene boletines de comunicaciéon emitidos por la
CAPIT para hacer conocer comunicaciones a los afiliados y promocionar algunos
eventos por realizarse dentro de la institucion, asi como también ferias y promociones

de la empresas como muestra la Figura 37 aparecera las comunicaciones.
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MENSAJE

El Ingreso del ALCA,es inevitable , por lo tanto, nuestra -~
responsabilidad como empresarios sSera preparar a las empresas para un
mercado altamente competitivo y agresivo, donde, la demanda de
productos con calidad y buen precio sera la tdnica. Ante esta
realidad la CAPIT comenzo a ofrecer a sus agremiados, Programas de
Mejoramiento Continuo de Calidad vy Productividad, asi como cursos y
sSeminarios gue las empresas requieran, a través de su Instituto de
Capacitacion, también las Asesorias Técnicas estan a disposicion de
los asociado, todo esto con el propdsito de que las empresas consigan
la excelencia, y que el ALCA en vez de ser una Amenaza, se transforme
en una Oportunidad.

Hay que tener fe y no desmayar en el esfuerzo de alcanzar nuestras
metas.

El Director de la CAPIT agradece a todas las empresas que estan
participando en esta revista, eso demuestra gque estamos dispuestos a
mostrarnos al mundo y presentar nuetro potencial industrial.

Figura 37: Comunicaciones de la CAPIT.

Administracion.- La administraciéon es la opcion que nos permitira manipular la

informacion de la mayoria de las paginas del sitio Web, cuando damos clic en

administracion se nos muestra la siguiente Figura 38, como podemos observar es

necesario para ingresar tener un login y la clave de un usuario registrado por la

administracion caso contrario no podra continuar con la navegacion esta opcion.

VERIFICACION

Login - ||
Clave: |

=
O

Figura 38: Ingreso a la Administracion de la CAPIT.
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Una vez ingresado el usuario y la clave correctamente se podra ingresar en la siguiente
pagina, la que de acuerdo al perfil que tenga el usuario tendra los permisos para
manejar la informacion de la base Datos de la CAPIT, esta pagina consta de lo siguiente
como muestra la Figura 39:

ADMINISTRACION
Usuario : Administrador del Sistema

SECTOR EMPRESA PRODUCTO
Ingreso Ingreso Ingreso
Modificacion Modificaciin Modificacion
Eliminacion Eliminacion Eliminacion
DIRECTORIO Comunicaciones Administracion
Modificacion [ngreso Ingresg
Eliminacicn Eliminacion
Cerrar Sesion l

Figura 39: Pigina de Administracion.

Si usted es tiene un perfil alto usted podra ingresar, modificar y eliminar la informacion
de 1a base de datos en todas las opciones de Administracién en esta pagina Web.
Por ejemplo para ingresa un nuevo nos vamos a SECTOR Ingreso le aparecera la

siguiente Figura 40.
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Administracion | Ingreso | Modifcacién | Eliminar
INGRESO DE SECTORES

Cadigo del Sector : |’
Nombre del Sector: |
Imagen del Sector Iimagenesf
(Ingresar de la forma: imagenes/nombre.ext)
Presidente del Sector: |

Foto del Presidente del Sector: Iimagenesj
Restablecer I Grabar |

|

[1 [Tl ||imagenestextil. jpg

[2 ][Maderero ][imagenes/maderero.gif

I3 [Metal Mecanico |imagenes/metal.jpg

4 ||Radio Difusion |[imagenes/radio.gif

[S 7[Alimanticio ”ima;enes/alinmﬁcio.gif
[6 —”Quimico ﬂimagenes/mimicos. iPg

[7 MConstmcm ”imagerm/cmsmxcim.gif
[i —HQHO Y Calzado ”imagen&s/calzado.gif

Figura 40: Ingreso de datos.
Como se observa en la Figura 40, lo primero que aparece es el Cédigo del sector, el
cual se genera automaticamente ademas que no puede ser modificado debido desde esta
pagina, seguidamente tenemos las siguientes opciones:
Nombre del sector: Es un campo de identificacion se debe llenar por ejemplo:
Quimico.
Imagen del Sector: aparece predeterminado la palabra (imagenes/) y solamente se
requiere ingresar el nombre de la imagen con la extension (imagenes/metal.jpg).
Se debe verificar que la imagen se encuentre en el servidor en la carpeta imagenes y la
extension que tiene la misma.
Presidente del Sector: el nombre del presidente del sector que corresponde.
Luego que ingresamos la informacién presionamos el boton grabar y verificamos en la
parte inferior si se ingreso correctamente y si no se desea guardar oprima el botén

restablecer.
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Foto del Presidente del Sector: Se debe ingresar de la forma (imagenes/nombre de
foto. extension)

También podemos observar en la parte superior existe un meni de navegacion en el
cual nos va permitir ir a ingresar, modificar, eliminar y regresar a la pagina de

administracion.

Modificar.

En esta pagina aparecen todos los datos y también aparece la palabra seleccionar como
muestra la Figura 41, cuando damos clic sobre seleccionar de cualquier registro de la
tabla en la parte inferior de la pagina se selecciona los datos de este campo lo cual nos
va permitir realizar las modificacion deseadas y para que las modificaciones se salven

presionamos el boton grabar.

Admmstracion | [ngreso [Modifcacion | Elinunar

MODIFICACION DE SECTORES

CODIGO ‘ DETALLE f IMAGEN
Lselcconar  Temt _|magenespextiipg
2 Seleccionar | maderera ||imagenes/maderero.gif ~
3 Seleccionar | Metal Mecanico | |imagenes/metal. jpg
4 Seleccionar |Radio Difusion | imagenesradio.gif S
'S Seleccionar  |[atimenticio ~ ||imagenes/alimenticio.qif B
6 Seleccionar B  |uimico ' | imagenes quimicos. jpa
|7 Seleccionar |construcien ~||imagenes/construccion.gif -
@Seleccionar |/cuero Y Calzado _|imagenesfatzado.gif ]

Codigo del sector: ["
Detalle del sector: [Alimenticio
Imagen del sector: Iimageneslullmenﬁdo gif

_Grabar |

Figura 41: Modificacién de Datos.

Eliminar.

En esta pagina aparecen todos los datos y también aparece la palabra seleccionar como
muestra la Figura 42, cuando damos clic sobre seleccionar estamos seleccionando ese
registro y para lo cual de la parte inferior de la Figura 42 aparecen los datos

seleccionados en los campos correspondientes para ser eliminados al presionar el

boton eliminar.

88



Administracion | Ingreso | Modifcacién | Eliminar

ELIMINACION DE SECTORES

CODIGO DETALLE
[1 seleccionar e - - \ﬁma@rmﬂaxtllpg
[2 Seleccionar _]LMadeLero _ \[imawlas/mada'ero.gif
|3 Seleccionar | MetalMecanico |imagenes/metal. jpg
|4 Seleccionar ) |Radio Difusion |imagenes/radio.gif
I—_é Seleccionar ||Alimenticio - | imagenes /alimenticio.gif
|6 Seleccionar _ ~ ouimeo |imagenes/quimicos. jog
[7 Seleccionar ]‘[Cmsu'mm el leyies/mnstru:cm.gif
[8 Seleccionar ]QaroY Calzado ]imap\es/catzado.gif

Codigo del sector: ||
Detalle del sector: | Textl
Imagen del sector: Iimagenesﬁe)dil‘jpg
Presidente del Sector: ISr Marco Salazar

Eliminar l

Figura 42: Eliminacion de Datos.

Este procedimiento se lo realiza para todos los casos, cave indicar que cuando existe
mas datos en los casos de modificar y eliminar una vez seleccionado el registro
tenemos que desplazar hacia abajo donde aparecera seleccionado dicho registré para ser

modificar o eliminar.

En la pagina de administracion en lo opcion de Directorio podemos modificar los

nombres del personal administrativo cuando sea necesario como muestra la Figura 43.

[ CAPIT DIRECTORID: 2004
Presidente General Seleccionar Ing. Fabricio Vaca Ruiz
Vice - Presidente General Scleccionar Ing. Carlos Cudrado
Secretaria General Seleccionar Ing. Silvia Alvarado
Tesorer General Seleccionar Ing. Marco Miranda
4er. Director Principal Seleccionar Rodrigo Malina
ler. Director Principal Scleccionar Ing. Wilson Santana

Figura 43: Selecciéon para Modificacion de Datos del Directorio.

Como muestra la Figura 43 nos muestra todos los datos de los nombres del directorio

de la CAPIT junto con la palabra seleccionar para escoger la que desea modificar una
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vez que damos clic sobre seleccionar sefialamos a cual vamos a realizar los cambios y
luego nos desplazamos hacia abajo para verificar los datos seleccionas y posteriormente

para modificarlos como muestras la Figura 44.

Secretaria Ejecutiva Seleccionar Ximena Jaramillo
Contadora Ejecutive Seleccionar Dra. Cristina Quedal
Ano: |2004

Cargo: ICoordinadora

Nombre: IJenny Barreno
Area: |PERSONAL ADMINISTRATIVO
Imagén: imagenes/calzado.gif

Restablecer | Actualizer |

Figura 44: Modificacién de Datos del Directorio.

Una vez verificados los datos que vamos a modificar damos clic sobre los campos por
ejemplo Afio y borramos 2004 y remplazamos por 2005 asi para el resto de campos
como cargo, nombre, area, imagen , una vez realizados los cambios damos clic sobre el
botén Actualizar y si deseamos deshacer los cambios damos clic sobre el boton
Restablecer.

Nota: El campo Area no se debe modificarlo.

Para ingresar, modificar y eliminar informacion de las Comunicaciones se debe realizar

de la siguiente manera como muestra la Figura 45.
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Titulo: : iMENSAJE DEL PRESIDENTE GENERAL

El Ingreso del ALCA,es inevitable , por lo tanto, ;J
nuestra responsabilidad como empresarios sera
pPreparar a las empresas para un mercado altamente
competitivo v agresivo, donde, la demanda de
productos con calidad y buen precio sera la
ténica. Ante esta realidad la CAPIT comenzd a
ofrecer a 3us agremiados, Programas de
Mejoramiento Continuc de Calidad y Productividad,
{&aSi como CcursSosS y Seminarios gue las ewmpresas
reguieran, a traves de su Instituto de
Capacitacidn, también las Asesorias Técnicas
estan a disposicion de los asociado, todo esto
con el propdsito de gue las empresas consigan la
excelencia, y que el ALCA en vez de =Ser una
Amenaza, se vtransforme en una Oportunidad.

Noticia: :

Fecha . |06/05/2004

Autor:: IAdministrador

Restablecer “ !nsedarﬁ

Figura 45: Ingreso de un Noticia

En titulo se debe dar un titulo a la comunicacion que se desee realizar luego en noticia
procedemos a escribir un texto que puede ser directamente en el cuadro grande o sino
también lo podemos redactar en Word y luego copiarlo en noticia fecha y autor ya
tienen informacion predeterminada luego de verificar que este correcto el texto damos

clic sobre el boton insertar.

En la pestafias Administracién aqui en esta opcidn usted puede definir los usuarios que
van a tener acceso a la base de datos y quienes seran los encargados de manipular la
informacion del sitio Web para lo cual cuando demos clic en ingresar se nos muestra la

siguiente Figura 46.
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Admmstracion | [ngreso | Modifcacion | Eliminas
INGRESO DE DATOS PARA ADMINISTRA.

Login: [Administrador
Usuario: |Robin Beltran

Qave: [~

Perfil: | Al *
‘Login \usuario ' Perfil:
|Administrador || Administrador del Sistema . |Altn
\Actualizacion B | Actualizacion de precios s Medio
Consulta |Usuario de acreso de datos limitado |Bap

Figura 46: Ingreso de Usuarios para Administrar el sitio Web.

En Login el administrador puede ingresar un nombre para cuando ingrese a la base de
informacién luego se puede poner en usuario su nombre y final mente una clave que
sera secreta.

En perfil existe tres clases de perfiles Alto que es para los usuario que tiene todos los
permisos para manipular la informacién, Medio que tiene accesos mas limitado a la
informacion es decir este tipo de usuario pueden ingresar y modificar informacion pero
no pueden eliminarla, y finalmente Bajo este tipo de usuarios tienen un acceso limitado
y lo puede ingresar ay modificar la pestaiia de los Productos en la pagina de

administracion.

Para modificar también hay la palabra seleccionar y luego en la parte inferior usted
puede verificar los datos si son correctos para modificarlos, el mismo caso que el

anterior para eliminar.

Es muy importante que cerremos la sesion en la pagina de administracion para evitar

que personal no autorizadas tengan acceso a la informacion de la CAPIT




Buscador.- Se muestra como la siguiente Figura 47.

BUSCADOR
@ Sectores @ Empresas @ Productos
Textil Textiles Buenafio Tollas
@ Directores Principal @ Personal Administrativo @ Presidente de los Sectores
Ing. Wilson Santana Dr. Néstor Mufioz Sr Marco Salazar
© CAPIT D s ® Di I @ Directorio G i

|Maderero Buscar I

RESULTADOS

@ Maderero

Presidente :Ing Santiago Ortiz

Figura 47: Imagen del buscador interno.

Este buscador funciona de la siguiente manera se puede buscar de acuerdo al sector,
empresa, producto y también en otros temas como convenios, directorio, etc.

El buscador es muy facil de utilizar, solamente tiene que ingresar un palabra que desea
buscar y si la encuentra le aparece los resultados con enlaces hacia el objetivo deseado

caso contrario le aparecera un mensaje de blisqueda no encontrada.

Contactese.- Es una pagina independiente de informacion referente a la CAPIT y la

direccion especifica y también a como comunicarnos con la administracion.
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ANEXO IV.

VALIDACION DE LA CAPIT.
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CAMARA DE LA PEQL ENA INDUSTRIA DE TUNGURAHUA
Rocafuerte 15-29 vy Castillo
Telefax: 421-662 / 421-842 Casilla : 486
e-mail : capit(@andinanet. net
AMBATO - ECUADOR

Ambato, 24 de octubre del 2004

Ingeniero.

TELMO VITERL

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE SISTEMA.
Presente.

De mis consideraciones:

A través de la presente reciba mi saludo cordial y a la vez permitame
comunicarle que luego de haber examinado el trabajo: “DESARROLLO DE
UN SITIO WEB DINAMICO PARA LA CAPIT” realizado por el sefior: César

Robin Beltran Palacios. Considero que este software es util y aceptable.

Por la gentil atencion, reciba mi agradecimiento.

' "2
Atentamente, g 2\
m
s E
. & \
o 5

AMEATD

EEo= SO
abri aca. TUNGL .ab

Presidente.




cCUAMACRIZ Cid. LTA.

MATRICERIA Y PRODUCCION
Ambeto, 24 de Noviembre del 2004
Ingeniero
Telmo Viteri
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE SISTEMAS DE LA PUCESA
Presenie.

A través de la presente reciba mi saludo cordial y a la vez
permitame comunicarle que lwego de haber examinado el
trabajo: “DESARROLLO DE UN SITIO WEB DINAMICO PARA
IA CAPIT” redlizada por el Seior: César Robin Beltran
Palacios, considero que este software es muy @fil, comn una
excelente presemtacion, muy agil en la navegucion y con una
estructura que considero la suficiente .

Panamericana Norte Km. 7 Parque Industrial Ambato Calle “4" y “F"
P.O. BOX 18-01-0767 * Telefax (593-3) 2855182 / 2855432 / 2856079 / 099 023598 Fax: ext. 102
e-mail: ecuamatriz@ecuamatriz.com / www.ecuamatriz.com ¢ Ambato - Ecuador



