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RESUMEN

La presente investigacion denominada: Estrategia adaptativa en el proceso de
ensefianza aprendizaje, aplicado en equipos y sistemas microinformaticos, un

tema que en la actualidad es una realidad y una necesidad por las diversidades
individuales existentes de los estudiantes puesto que permite utilizarlas para una
intervencion educativa y lograr un mejor desempefio académico en los estudiantes,
el objetivo de la presente investigacion fue: Disefiar una estrategia adaptativa
aplicable en el proceso de ensefianza aprendizaje en el médulo de equipos y
sistemas microinforméticos de segundo y tercer afio bachillerato técnico de la
especialidad electrénica en la Unidad Educativa “10 de Enero” del Cantén San
Miguel, provincia Bolivar, en cuanto a la metodologia utilizada esta tiene un enfoque
cualitativo, descriptivo y exploratorio con una poblacién de 14 estudiantes del
segundo bachillerato y 20 estudiantes del tercero de bachillerato al ser una
poblacion manejable no fue necesario obtener muestra alguna, la propuesta
planteada fue la implementacion de un Entorno Virtual de Aprendizaje denominado
EVA en donde se encuentran incluidas las diferentes estrategias metodolégicas
para la ensefianza aprendizaje de Equipos y Sistemas Microinformaticos
estructurado este entorno virtual etiquetas informativas, lecturas recomendadas,
videos recomendados, seccion retorno, actividad clase, ejercicios practicos,
seccion comprobacion, foros mismos que permitio reflejar los principales resultados
como la de aplicar el juego para ensefiar y aprender es muy util, mismos que
facilitan el aprendizaje mediante la construccion del conocimiento por parte del

estudiante.

Palabras Clave: estrategia adaptativa, proceso ensefianza aprendizaje, equipos y
sistemas microinformaticos, Entorno Virtual Aprendizaje (EVA).
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ABSTRACT

The present research called: Adaptive Strategy in the Teaching-Learning Process,
applied in Computers and Microcomputer Systems, a topic that is currently a reality
and a need for the existing individual diversities of students since it allows them to
be used for an educational intervention and achieve a better academic performance
in students, the objective of the present research was: To design an adaptation
strategy applicable in the teaching-learning process in the module of equipment and
systems microinformaticos second-and third-year baccalaureate specialty
technician electronics in the Educational Unit "10 de Enero" of the Canton of San
Miguel, province of Bolivar, in regard to the methodology used was a qualitative
approach, descriptive and exploratory, with a population of 14 students of the
second high school and 20 students of the third high school to be a population
manageable, there was no need to get shown any, the proposal was the
implementation of a Virtual Learning Environment called EVA, where are listed the
different methodological strategies for the teaching and learning of Equipment and
Systems  Microinformaticos structured this virtual environment labeling,
recommended reading, recommended videos section return, activity class, practical
exercises, checking section, forums themselves that allowed reflect the main results
as you apply the game to teach and learn is very useful, they facilitate learning

through the construction of knowledge by the student.

KEYWORDS: adaptive strategy, teaching-learning process, microcomputer

equipment and systems, Virtual Learning Environment (VLE).
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INTRODUCCION

El presente trabajo de titulacion denominado: Estrategia Adaptativa en el proceso
de Ensefianza Aprendizaje, aplicado en Equipos y Sistemas Microinformaticos en
su estructura de redaccion consta de péaginas preliminares y 3 capitulos
acompafiada de sus debidas conclusiones y recomendaciones, los capitulos
expuestos son los siguientes: Capitulo |, “Estado del arte” en este se identifica las
principales investigaciones desarrolladas tanto en el contexto nacional como
internacional referenciando a los autores citados con una posicion critica. Capitulo
lI, “Disefio metodoldgico”, en el cual se considera el tipo y enfoque de la
investigacion, conjuntamente con la poblacion y muestra acompafada con el tipo
de recolecciéon de informacidon. Capitulo Ill, “Analisis de Resultados de la
Investigacion”, capitulo en el que se valida, analiza y evalua el desarrollo practico

de la propuesta planteada.

Cabe anotar que para realizar la presente investigacion se realizé una busqueda
exhaustiva de revision bibliografica en diferentes fuentes de informacion dentro de
ellas se puede anotar: bibliotecas virtuales, articulos cientificos, revistas indexadas,
libros, etc., de los cuales tienen relacion solo con una variable mas no con la
tematica tratada lo que le convierte en inédita, estas investigaciones encontradas

son.

Titulo: Modelo genérico para la recomendacion hibrida y adaptativa de recursos
educativos digitales, quienes como autores son: Rodriguez Marin, Paula Andrea,
presentado en el afio: 2018, realizada en Colombia, quienes llegaron a la
conclusién: que se plantea un sistema de recomendacién que persuade al usuario
a utilizar los materiales recomendados para él, segun un enfoque hibrido a través
de la argumentacion. Finalmente, el modelo propuesto puede ser aplicado a
diferentes contextos educacionales, con distintos perfiles de usuario y con recursos
heterogéneos. Bajo este contexto personalmente puedo manifestar que el
aprendizaje autonomo en EVA (Entornos Virtuales de Aprendizaje) requieren de
recursos faciles de buscar y aplicar lo que lo convierte en una tarea dificil para el

docente puesto que los recursos deben estar acorde a las necesidades de la
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formacion de los estudiantes para el apoyo del proceso de ensefianza aprendizaje

y obtener los objetivos trazados en la formacion.

La segunda investigacion encontrada con el titulo: La formacion de competencias
docentes para incorporar estrategias adaptativas en el aula, de los autores: Arteaga
Martinez Blanca, Garcia Garcia Mercedes, realizada en el afio: 2008, en Madrid,
llegaron a la siguiente conclusién: que una educacién de calidad pasa por atender
eficazmente la diversidad de las aulas y para ello la formacién de un equipo docente
consciente, comprometido y reflexivo puede ser el artifice de la mejora de los
resultados educativos. En tal sentido personalmente puede manifestar que
incorporar estrategias adaptativas en la formacion de conocimientos se convierte
en un desafio para el docente ya que en un entorno escolar siempre esta lleno de
perfiles diferentes en donde se deben buscar maneras para ensefiar a sus

estudiantes y estar acorde a lo que requiere la nueva sociedad.

La tercera investigacion relacionada es: Titulo: Estrategias de educacion adaptativa
y mejora del rendimiento en matematicas de los alumnos de 4° de ESO, quienes
como autores fueron: Martinez Arteaga Blanca y Garcia Garcia Mercedes, en el
afio de 2007, en la ciudad de Madrid — Espafia, quienes llegaron a la conclusion
gue para ajustar las estrategias adaptativas hay que tener en cuenta que se
reconocen estudiantes de alta y baja aptitud para las matematicas. La aptitud para
las matematicas consta de un constructo compuesto por elementos cognitivos y
afectivos que incluye: comprension verbal, experiencia educativa anterior,
rendimiento previo en lenguaje y matematicas, implicacion en el estudio o actitud
hacia las matematicas. En relacion a esto puedo manifestar que las estrategias
adaptativas bien aplicadas de acuerdo a la tematica impartida pueden mejorar el

bajo rendimiento académico en los estudiantes.

En relacion a la evolucién de la ciencia y tecnologia estos avanzan a pasos
descomunales, en tal sentido la educacibn no puede quedarse atras, las
sociedades actuales se sienten cada vez mas atraidos por los modernos sistemas
tecnolégicos. He aqui surge la necesidad que implica que los docentes

necesariamente debemos utilizar las TIC (Tecnologias Informacion vy



3

Comunicacion) para mejorar los aprendizajes, debemos notar que en varias
sociedades desarrolladas se vienen utilizando el aprendizaje adaptativo mismos
gue brinda acciones predefinidas para guiar el aprendizaje individual o grupal estos
basados en sistemas adaptativos, los mismos que responden a las necesidades de

los estudiantes, en su entorno.

En otras palabras, la educacion técnica en la actualidad se ha visto modificada por
la emergencia sanitaria tanto a nivel nacional como mundial. Por esta razon la
ensefianza cambio drasticamente a una educacion virtual, siendo asi poco
equitativa debido a los diferentes contextos en los que los docentes y estudiantes
desarrollan sus actividades educativas. La educacion mundialmente ha sufrido una
crisis de grandes proporciones cuyo factor principal, ha sido la pandemia por
COVID-19. Ecuador no es ajena a esta realidad en tal sentido la educacion técnica
a tenido serias dificultades para que los alumnos intervengan en la ensefianza

aprendizaje.

Hay que destacar que los docentes ecuatorianos han tenido que acudir a diferentes
campos de accion, y tener que desplegar soluciones parciales en la ensefianza
aprendizaje utilizando una diversidad de formatos y plataformas; en algunos casos
ha dado éxito la tecnologia en otros no. En tal sentido obligatoriamente los
docentes tienen que convertirse en actores principales de nuevos disefios para

educar, siendo este el objetivo principal de este trabajo investigativo.

Cabe mencionar que las estrategias educativas deberan centrarse en las
necesidades de aprendizaje de los alumnos y en el dominio de los objetivos de las

unidades instructivas planificadas.

De acuerdo a lo expuesto el siguiente planteamiento del problema es ¢ Disefiar una
estrategia adaptativa utilizando las TIC, mejorar4 el proceso de ensefanza
aprendizaje en el Modulo de Equipos y Sistemas Microinformaticos en los
estudiantes de segundo y tercero afio del bachillerato técnico de la especialidad de

electrénica de consumo?
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El presente trabajo investigativo tiene como objetivo general: Disefiar una estrategia
adaptativa aplicable en el proceso de ensefianza aprendizaje en el Mddulo de
Equipos y Sistemas Microinformaticos de Segundo y Tercer afio Bachillerato
Técnico de la especialidad de Electrénica de la Unidad Educativa “10 de Enero” del
Cantén de San Miguel Provincia Bolivar.

Mientras que los Objetivos Especificos son: 1. Sustentar tedricamente sobre la
aplicacion de la estrategia adaptativa en el proceso de ensefianza aprendizaje, 2.
Diagnosticar el proceso de enseflanza aprendizaje en el Médulo de Equipos y
Sistemas Microinforméaticos. 3. Disefiar un EVA con estrategias adaptativas para el
proceso enseflanza-aprendizaje de los Modulos de Equipos y Sistemas
Microinformaticos y 4. Evaluar la estrategia adaptativa disefiada en un ambiente

aplicable.

Con respecto a la metodologia de la investigacion esta tiene un enfoque
cuantitativo, correlacional con un disefio cuasi experimental y de alance descriptivo,
para lo cual la metodologia empleada para recopilar datos fue el cuestionario
mediante la técnica encuesta on-line (Formularios de Google), la poblacién foco de
estudio sera de 34 estudiantes entre varones y mujeres de la Unidad Educativa “10
de Enero” del cantén San Miguel de los cuales 14 estudiantes lo conforman el
segundo bachillerato y 20 del tercero de bachillerato técnico de la especialidad de
Electronica de consumo por ser una cantidad manejable no fue necesario obtener
muestra alguna, una vez recopilados los datos se procedié a emplear el software

IBM SPSS 25 para la obtencion de la fiabilidad de los items planteados.

La presente investigacion se justifica puesto que el docente debe aprender a utilizar
diferentes estrategias adaptativas de acuerdo al mundo en que vivimos para
alcanzar objetivos y por ende erradicar el bajo rendimiento en las evaluaciones
realizadas por el gobierno ecuatoriano en los ultimos afios que han puesto de
manifiesto el bajo rendimiento de los estudiantes al terminar la educacién
secundaria he aqui plasmar con ideas en el presente estudio tanto del segundo y
tercero de bachillerato de la Unidad Educativa “10 de Enero del canton San Miguel

de Bolivar para que reciben la catedra de equipos y sistemas microinformaticos y
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gue tome importancia como agentes del cambio de la comunidad educativa mismos
gue pueden disponer de diversas estrategias adaptativas con la finalidad de
resolver problemas de ensefanza aprendizaje, y poderlos adaptar en la medida de
lo posible a las diferencias individuales del educando.

Ademas, este trabajo se vuelve necesario aplicarlo pues con el paso del tiempo, la
sociedad ha cambiado en muchos aspectos de su dia a dia, desde algo tan basico
como la forma de interactuar y comunicarse, hasta un aspecto tan importante como
la educacion he aqui el aprendizaje adaptativo es una de las tendencias educativas
mas importantes en la actualidad, ya que se trata de un método educativo que
personifica sus contenidos de ensefianza y su ritmo de estudio a las necesidades

de cada alumno.

Resulta oportuno la necesidad de esta investigacion pues cada persona es distinta
al resto ya que posee unas habilidades, competencias, recursos, asi como
caracteristicas demograficas y sociales diferentes. Ademas, aprenden de manera
distinta a los demas, con diferentes velocidades, niveles de motivacion, eficacia...

e incluso utiliza diferentes estrategias de aprendizaje.

Para finalizar, con esta investigacion se espera ofrecer una estrategia adaptativa
gue aporte en el desarrollo de la ensefianza aprendizaje en el modulo de equipos
y sistemas microinformaticos en los estudiantes tanto de segundo como tercero de
bachillerato técnico de la especialidad de electronica de consuno de la Unidad

Educativa “10 de Enero”.



CAPITULO I: ESTADO DEL ARTE Y LA PRACTICA

1.1

Estrategia Adaptativa

Se le puede definir como el conjunto de acciones de orientacién que permitan

innovacion, investigacion colaborativa, retroalimentacion con acciones de

divulgacion mas sencillas y comprensibles.

Las Acciones de orientacién de acuerdo con (Ranz, 2016) las acciones de

orientacion permiten guiar las acciones en funcion de la formacion integral y

armonica de la personalidad del estudiante.

1.

Introduccion. - En esta entrada sintetizar las actividades extracurriculares

gue recoge una guia para su inclusion en el plan de orientacion profesional.

Actividades extracurriculares de orientacion profesional. - aqui se piensa las
actividades de orientacion profesional que se realizan bajo responsabilidad

del centro, pero fuera del ambito del aula. Las principales son las siguientes:

2.1. Taller de comportamiento. - aqui los alumnos aprenden a comportarse
correctamente. Estos talleres pueden ser guiados tanto por el

profesorado como por colaboradores externos.

2.2. Portfolio de orientacion vocacional. - es aqui donde los alumnos
documentan sus propios procesos de orientacion y eleccion vocacional,
aparte de los resultados escolares refleja también competencias
obtenidas y actividades realizadas fuera del ambito escolar. Una parte
del portfolio sirve para determinar sus cualidades y debilidades mediante

su propia reflexion.

2.3. Refuerzo del yo. - en este punto se pretende el autorreflexion y

metacognicion, los alumnos toman conciencia de sus propias
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cualidades, puntos débiles e intereses, en este punto los docentes

pretenden desarrollar la autoestima y la inteligencia interpersonal.

2.4. Juegos de simulacion. - estos permiten fomentar la orientacion
profesional que simulan, de modo ludico, contextos complicados o

ambientes conflictivos entre varios participantes.

2.5.Jornadas de trabajo por proyectos. - aqui se puede desarrollarse el
trabajo por proyectos sobre cuestiones de refuerzo contando con la

colaboracion de familias y profesionales. (p.25-45).

Las estrategias adaptativas permiten el desarrollo intelectual en los educandos,
mismos que permiten potenciar las habilidades con una estructura flexible en donde
podamos modificarlas facilmente como docentes para lograr aprendizajes

significativos en los estudiantes.

La Innovacion segun (Hoyle, 1969) "una innovacion es una idea, una practica o un

objeto percibido como nuevo por un individuo”. (p.18)

Asi mismo citando a (Carbonell, 2017), quién define la innovacion como una serie
de intervenciones, decisiones y procesos, con cierto grado de intencionalidad y
sistematizacion que tratan de modificar actitudes, ideas, culturas, contenidos,
modelos y practicas pedagogicas. Se considera entonces que lainnovacion supone

poseer algo nuevo para alguien y que esa novedad sea asimilada por ese alguien.
(p.42).

En este mismo sentido (Escudero, 1988) el cual afirma que “innovacion educativa
significa una batalla a la realidad tal cual es, a lo mecanico, rutinario y usual, a la
fuerza de los hechos y al peso de la inercia que, desde la administracion a los
profesores y alumnos, estos propicien la disposicion a indagar, descubrir,

reflexionar, criticar... cambiar.” (p.88)

Mientras tanto que desde el punto de vista de (Matas, 2016) quién entiende que la

innovacion educativa es un “conjunto de ideas, procesos y estrategias, mas o



8

menos sistematizados, mediante los cuales se trata de introducir y provocar
cambios en las practicas educativas vigentes. La innovacion es un proceso que se
detiene a contemplar la vida en las aulas. Su proposito es alterar la realidad vigente,
modificando concepciones y actitudes, alterando métodos e intervenciones vy
mejorando o transformando, segun los casos, los procesos de ensefianza y

aprendizaje.” (p.28-32).

Resulta oportuno tomar en cuenta a (Havelock & Huberman, 2018) el cual describe
gue la innovacién se convierte en «una obligacion en la vida de las organizaciones»
y resulta, por tanto, un mecanismo de diferenciacion estratégica: «es una parte

indiscutible de la cartera de valores del siglo XXI» (p.45).

La innovacion debe entenderse como un desafio por parte del docente es decir
sobre la base de las consideraciones anteriores el docente exitoso debe explorar
nuevas lineas de accidbn con metodologias de aprendizaje personalizados
ajustados a la realidad actual para obtener estudiantes capaces para conocerse a
si mismos y que les permita definir sus proyectos de vida con una vision positiva

hacia el mundo.

Con referencia a la investigacion colaborativa, es considerada por (Garcia, 2016),
como "una practica de indagacion en el aula que ha de inspirarse en ciertos criterios
generales de orientacion en vez de un conjunto de pasos y procedimientos a
aplicar". Es una modalidad prototipica de la investigacién-accion, que supone
"comprension, control critico y sucesivas reconstrucciones, base de actuaciones

posteriores”. (p.21).

En ella se identifican las siguientes peculiaridades:

. Perspectiva socio-critica, en oposicion a la orientacion basicamente
interpretativa.
. La incurrencia del clima social caracterizado por la colaboracion, autonomia,

flexibilidad y lazos establecidos entre ellos.



9

. El esfuerzo para la eleccion de problemas, programas de investigacion que
agrupen tanto las necesidades como los intereses del grupo.
. El reconocimiento de cada uno de los colaboradores, como agentes de

cambio.

La investigacion colaborativa es una técnica para desarrollar el conocimiento con
el intercambio reflexivo en torno a la teoria y a la practica, se destaca
particularmente por él y forma de elaboracion del conocimiento mediante el analisis

de la realidad educativa. (p.45).

Resulta oportuno mencionar que la investigaciobn colaborativa destaca la
importancia del tipo de clima social que construyen para la construccion de
conocimiento y que favorece el desarrollo del docente en su ambito profesional,
incorporando los parametros de exigencia que demanda el conocimiento y

consolidacion de la ensenanza.

En ese mismo sentido la investigacion colaborativa es mas que una metodologia
didactica, es un estilo, una filosofia que permite a los docentes analizar la tarea que
realizan y sobre todo compartirla para conocer la practica y establecer un proceso,
de construccion organizado hacia una formacion de calidad entre docente-

estudiante.

Recordar que la investigacion colaborativa llegé para quedarse pues se esta
cambiando la educacion con creatividad, innovacion y reflexion en los diferentes
procesos de aprendizaje, mismos que permiten cambiar el paradigma educativo

con el impulso del uso de las nuevas formas de aprendizaje.

Resulta oportuno mencionar que la Retroalimentacion segun (Pérez, 2021), es un
proceso que puede ser de cualquier tipo y recibe energia para asi garantizar su
funcionamiento, es decir una herramienta dinAmica que resulta practica porque

sintetiza la busqueda de contenido. (p,12).
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Desde la posicion de (Summaedu, 2016) la retroalimentacion formativa se trata de
informacion entregada al estudiante y/o al profesor sobre el desempefio del
estudiante en relacion con las metas de aprendizaje que pueden ser orales, escritas
0 puede entregarse a través de pruebas o mediante herramientas digitales que
pueden provenir de un docente o alguien asumiendo el rol de ensefiar, o incluso,

de sus comparieros. (pp.25-35).

De acuerdo con (Learning, 2021) la retroalimentacion o Feedback es compartir
observaciones y opiniones sobre el desempefio de otra persona, aplicado para el
ambito educativo sobre el proceso de aprendizaje con el fin de mejorar su retencion

de conocimientos. (p.41).

Basado en los autores antes mencionados la retroalimentacion desde mi punto de
vista expresa opinion fundamentados en el proceso de aprendizaje mismos que
incluyen aciertos, errores, fortalezas y debilidades por parte de los estudiantes por
lo que la retroalimentacibn es muy importante para conseguir aprendizajes

significativos en los educandos.

Ahora bien, la importancia de la retroalimentacion en la educacion tecnoldgica
segun lo hacen notar (Learning, 2021), la tecnologia es una de las areas que
representa un mayor reto en el entorno de aprendizaje, esto debido a que todo esta
en constante cambio y posee multiples areas de especializacion, cada una requiere
de diferentes habilidades y de formas distintas de dar Feedback a los alumnos de

dicha especialidad. (p.21).

Ibidem, la retroalimentacion en educacion tecnoldgica, son conocimientos técnicos
gue permiten y mejorar la seguridad en las tecnologias de la informacién (TI), por
lo que parte del proceso de retroalimentacién y se encuentra relacionado con la
comprension de nuevos conceptos y conocimientos técnicos vinculados a la

seguridad de la informacion. (p.22)
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Por el contrario, la mentoria en los cursos de gestion estd mas vinculados al
cumplimiento de una determinada metodologia y fortalecer el criterio del estudiante
para saber cuando y dénde aplicar los elementos aprendidos en clase. (p.23).

La retroalimentacion en la educacion técnica, es un reto por sus constantes
cambios mismos que requieren de habilidades por parte del docente para lograr
aprendizajes significativos con sus estudiantes potenciados a su vez buenas

calificaciones de acuerdo a las capacidades obtenidas por el alumno.

En este orden de ideas las estrategias de retroalimentaciéon en la educacion a
distancia, cdmo lo hace notar (Vasquez Benites, 2020) quien menciona que, con el
fin de mejorar los procesos de aprendizaje de un estudiante, si es que este se
desempeiia mediante clases virtuales se menciona las herramientas como Google
Classroom que permiten hacer un correcto seguimiento de la participacion en clase

de los alumnos y su desempefio en la misma.

Es responsabilidad de las instituciones educativa capacitar a sus docentes en dar
retroalimentacion, si no es posible darsela a cada estudiante centrarse en aquellos
gue mas lo necesitan, 0 que sean por tener interés en aprender mas o los que

requieren para pasar las pruebas de evaluacion.

Ibidem, las tecnologias de la comunicacién han permitido no solamente que
podamos brindar educacion e interaccion entre profesionales de forma distante,
sino que los docentes tengan la facultad de hacer llegar sus comentarios a los

estudiantes con fines de lograr una mejora constante. (p.18)

Cabe destacar que las dos formas mas efectivas de brindar retroalimentacién, es
mediante dos métodos: la mensajeria instantdnea como WhatsApp o Slack; y los
correos electronicos, pues ambos representan una comunicacion directa y efectiva

entre profesores y estudiantes.

A criterio del investigador, la retroalimentacién en la educacion a distancia el

docente debe establecer actividades concretas mismas que le permitan alcanzar
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un mejor desempefio por parte de sus estudiantes de acuerdo a su objetivo trazado
en la formacion. Con respecto a las estrategias de adaptacion como lo hace notar
(Arechabaleta, 2018) quién manifiesta que son cuatro las principales estrategias de

adaptacion disponibles:

Secuenciacion adaptativa: En este tipo de adaptacion “selecciona los contenidos
o las actividades formativas partiendo de los conocimientos previos del estudiante
y del historial de navegacién, es decir, de sus preferencias. Posibilita la

compensacion de deficiencias o falta de motivacion”. (p.23)

Como lo hacen notar (Derick Leony, Luis de la Fuente, Pardo, & Kloos, 2018)
guienes mencionan que no hay dos personas iguales, ni dos alumnos iguales. Los
alumnos que participan en un mismo curso poseen metas diferentes y un nivel de
conocimiento previo distinto, por lo que cada uno requiere un tratamiento especial
basado en sus propias caracteristicas. La clave esta en adaptar los materiales

educativos de forma personalizada para cada alumno. (p.23).

Ibidem, partiendo de este hecho, debemos integrar en el sistema componentes que
permitan la interactividad del alumno y que permitan registrar y controlar sus
acciones, asi como verificar su progreso, o que supone incorporar actividades
practicas al proceso de aprendizaje o comprobaciones que justifiquen el avance en
una competencia concreta por parte del alumno. de este modo, las actividades
podrian dividirse en dos tipos en funcion de si el proceso formativo conlleva el

soporte 0 no de un tutor (p.23).

Interfaz incremental: “este tipo de estrategia, posibilita la creacion de tareas,
habilidades y conocimientos de la materia. Se pretende potenciar la usabilidad y
accesibilidad del sistema mediante un seguimiento de los usuarios y la realizacion

de cuestionarios”. (p.24).

Teniendo en cuenta a (Specht & Burgos, 2016), en los aspectos de interaccion
persona-ordenador se ha avanzado mucho en los ultimos afios, aunque siempre en

relacion a otros tipos de sistemas de informacion. Por tanto, para lograr interfaces


https://sites.google.com/site/elearningadaptativo/home/estrategias-de-adaptacion/interfaz-incremental

13

mas usables, es necesario conocer cOmo son esos usuarios y de qué manera
interaccionan con la interfaz. (p.84) Ibidem: la construccion de es una tarea
sumamente dificil; para poder lograr la customizacion necesaria, debe disponerse
de modelos de clases de usuarios y/o de modelos explicitos de usuarios (p.18).

Presentacion adaptativa: “centrada en la seleccion de medios partiendo de los
conocimientos previos, las preferencias u objetivos de los usuarios potenciando asi

su motivacion, esta se realiza por medio del diagndstico. (p.25)

Cdémo lo hace notar (Arteaga & Fabregat, 2018) existen técnicas y métodos que
permiten el desarrollo de sistemas con caracteristicas adaptativas. Las técnicas
definen como realizar la adaptacion al nivel de implementacion. Los métodos
describen a nivel conceptual como debe realizarse la adaptacion y se consideran

cuatro aspectos:

¢, Qué adaptar? (tecnologias para la adaptacion)
¢ Por qué? (objetivos de la adaptacion)

¢ Dbnde? (areas de aplicacion) y

0o o o o

¢A qué? (caracteristicas del usuario).

Ibidem: en unidn a estos tipos de adaptacion, podemos afiadir la colaboracion. Su
objetivo es el de usar el conocimiento que el sistema tiene de los alumnos,
guardado en los modelos de usuarios, para formar grupos de trabajo y poner en
contacto a los alumnos con intereses y niveles de experiencia similares. (pp.25-32).
Apoyo adaptativo a la havegacion: “se ocupa de los enlaces y las restricciones
gue puede encontrar un usuario mientras esta navegando (aquello que es capaz
de hacer por si solo) y el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de

hacer con la ayuda de un adulto o un compafiero mas capaz). (pp.45-52)

En mi criterio las estrategias de adaptacion implican desarrollo intelectual por parte
del estudiante, estas estrategias deben estar acompafiadas de flexibilidad y
susceptibles a modificaciones para alcanzar objetivos propuestos por parte del

docente.
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1.2. Proceso enseflanza — aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje es aquel que se produce de un modo
intencionado, tanto por parte del profesor como del alumno. ... En este sentido, los
docentes deben planificar las actividades y las estrategias didacticas que se van a

poner en marcha en el contexto escolar.

Segun (Johnson, 1985), el proceso de ensefianza-aprendizaje es el procedimiento
mediante el cual se transmiten conocimientos especiales o generales sobre una
materia, sus dimensiones en el fenédmeno del rendimiento académico a partir de los

factores que determinan su comportamiento. (p.35)

Ibidem, el proceso de ensefianza-aprendizaje escolarizado es muy complejo e
inciden en su desarrollo una serie de componentes que deben interrelacionarse
para que los resultados sean Optimos. No es posible lograr la optimizacion del

proceso si estos componentes no se desarrollan de manera 6ptima. (p.48)

Para aquellos que de manera incipiente se interesan por comprender el fenomeno
del rendimiento académico a partir de los factores como el éxito o fracaso escolar,
es recomendable que se aproximen de manera previa al estudio de algunas

variables que estan implicitas en el mismo.

La busqueda de las causas del fracaso escolar, se apunta hacia los programas de
estudio, la masificacion de las aulas, la falta de recursos de las instituciones y raras
veces al papel de los padres y su actitud de creer que su responsabilidad acaba

donde empieza la de los maestros.

Ibidem, por su parte, los profesores en la blusqueda de solucion al problema se
preocupan por desarrollar un tipo particular de motivacion en sus estudiantes, «la
motivacion para aprender», la cual, consta de muchos elementos, entre los que se
incluyen la planeacion, concentracidén en la meta, conciencia de lo que se pretende

aprender y como se pretende aprenderlo, blusqueda activa de nueva informacion,
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percepciones claras de la retroalimentacion, elogio y satisfaccion por el logro y

ninguna ansiedad o temor al fracaso. (pp. 249-286).

Bajo este contexto, personalmente puedo mencionar, que el proceso de ensefianza
aprendizaje es el espacio en el cual el principal protagonista es el estudiante,
mientras que el profesor cumple la funcion de facilitador para que el alumno disfrute

el aprendizaje que sera util para toda su vida.

Por otra parte, el proceso de enseflanza-aprendizaje en e-learning, de acuerdo con
(Gomez, 2017) las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacién) son un
elemento que en el campo de la educacién incrementa las posibilidades educativas
en el proceso de ensefanza-aprendizaje, algunos de ellos son: construir entornos
virtuales de formacion, aportes a los sistemas convencionales del aula, facilitar la

comunicacion educativa, entre otros.

Esta dinamica entre las TIC y educacion, caracteriza nuevos escenarios formativos
en e-learning que plantea nuevas modalidades dentro del proceso de ensefanza-
aprendizaje brindando espacios que facilitan la interaccion docente-alumno y

alumno-alumno. (pp.88-99)

Ibidem, el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC presenta la
posibilidad de adaptacion de la informacion a las necesidades y caracteristicas de

los estudiantes, lo que le permite elegir cuando, como y dénde estudiar. (p.102)

Sobre las consideraciones anteriores el e-learning en el proceso de ensefianza-
aprendizaje es mas individualizado disefiando la posibilidad de tender nuevas

experiencias formativas, expresivas y educativas para el alumno.

Recordemos que aprender y ensefiar son dos acciones distintas, pero en el campo
educativo se complementan para crear y fortalecer conocimiento en el estudiante

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Nuestro papel es el de ser facilitadores de aprendizaje para los estudiantes, por lo
gue nuestro compromiso no debe centrarse en ensefar sino en apoyar al estudiante

a aprender. (pp.38-42).

Es evidente entonces que un proceso de ensefianza-aprendizaje en e-learning
permite interactuar tanto de forma sincrénica como asincronica entre docentes y
estudiantes lo que produce un cambio en el &mbito educativo derivando asi en la
optimizacion en el uso de cada medio convirtiéndole la educacion en linea en mas
atractivos para los estudiantes y permitiendo logros significativos en la ensefianza

— aprendizaje.

Por otra parte, la transmision de conocimientos, segun (Viegas, 2018), generar
conocimiento, implica que los docentes ya no tenemos el monopolio del saber. La
experiencia pedagogica se convierte en una invitacion a exponer los lenguajes,
suefos, valores y encuentros que constituyen la vida de aquellos cuyas historias
son, con frecuencia, activamente silenciadas, por accion, por omision, por los

duefios del conocimiento. (p.85)

Con referencia a lo anterior al entender del autor se puede decir que la transmision
de conocimientos es el camino que se inicia fundamentalmente con la aplicacion
de criterios destinados a desarrollar en los alumnos una actitud critica durante el
acto de estudiar. Los estudiantes estudian con el material que le indicamos y
proporcionamos los docentes. La seleccion de la bibliografia debe tener un
propdsito intrinseco: provocar en el lector potencial el deseo de aprender mas. Si
esto no ocurre, se debilita la motivacion para utilizarla. En cambio, si se estimula
una actitud critica, un lector se siente desafiado por el texto en su conjunto, y su

objetivo consiste en apropiarse de su significado mas profundo.

Entonces para desarrollar una actitud critica durante el acto de estudiar es

necesario:

a. Que el estudiante lector asuma el rol del sujeto de la accién. Un sujeto activo

en la lectura deberia asumir la capacidad de reinventar, recrear y re-escribir
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el texto. De esta manera estaremos dando el primer paso para que el
estudiante dé el paso que lo lleve de ser un sujeto pasivo de la lectura a un
sujeto activo, y tal vez, estaremos ante la presencia del nacimiento de una

permanente inquietud intelectual y una predisposicién a la investigacion.

b. Que el acto de estudiar sea una actitud frente a la realidad. Seguramente en
un aula nos vamos a encontrar con aquellos alumnos que formulan
preguntas, aquellos que tratan de encontrar respuestas y otros que
continban buscando. Es importante preservar y mantener viva esta

curiosidad para sacar ventaja de ella.

C. Que el hecho de estudiar un tema especifico nos exija. Una buena resefia
bibliografica, ayuda a que el estudiante incorpore nuevas dimensiones de un
mismo acontecimiento, ampliando el horizonte conceptual para sus

inquietudes.

d. Que el acto de estudiar signifique una relacion dialéctica entre el lector y el
autor, que se refleje en los temas tratados. Se trata de la ocasion justa para
reescribir y reinventar el texto, se diria que estamos ante el umbral del nuevo

conocimiento.

e. Que el acto de estudiar se realice modestamente. No siempre es sencillo
entender un libro. Es conveniente para ganar en tranquilidad y serenidad
frente al conocimiento, preparar la materia, luego descansar del tema una

semana, y finalmente una ultima lectura antes de la instancia final.

Estudiar no es consumir ideas, sino crearlas y recrearlas, cada docente desde su
especialidad puede aportar una mirada que nutra la tarea de los demas integrantes
del cuerpo académico. Naceran asi las puntas de las lineas de investigacion que
formaran parte del universo teérico del mundo del turismo y el hoteleria. (pp.125-
142).
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Con referencia a la transmisién de conocimientos no es otra cosa que generar
conocimiento, esto implica que el docente ya no tiene el monopolio del saber. En
otras palabras, puedo manifestar que la transmision de conocimiento es el camino

gue el docente tiene para que el alumno sea critico durante el acto de estudiar.

Los equipos microinforméticos segun (Admin, 2019) el equipo microinformatico es
la rama que se encarga de estudiar los equipos que emplean una Unidad Central
de Procesamiento, es decir, un CPU, también conocido como un microprocesador.
Este dispositivo tiene detalles y beneficios especificos que otorgan al usuario, por
lo que a continuacién se presenta sus funciones y caracteristicas que se estudian

en la microinformética. (p.35).

Precisando conceptos los sistemas microinformaticos como afirma (Mufioz
Bombillar, 2011) es el conjunto de los programas de computo, procedimientos,
reglas, documentacion y datos asociados que forman parte de las operaciones de
un sistema de computacion. Considerando esta definicion, el concepto de software
va mas alla de los programas de computacion en sus distintos estados: codigo
fuente, binario o ejecutable también su documentacion, los datos a procesar e
incluso la informacién de usuario forman parte del software, es decir, abarca todo

lo intangible, todo lo «no fisico» (p.54).

Con respecto a Rendimiento académico el rendimiento académico hace resefia a
la evaluacion del conocimiento adquirido en el ambito escolar. Un estudiante con
buen rendimiento académico es aquél que obtiene calificaciones positivas en los

examenes que debe rendir a lo largo de su formacion.

En la opinion de (Edel Navarro, 2013) en el contexto escolar los profesores valoran
mas el esfuerzo que la habilidad. En otras palabras, mientras un estudiante espera
ser reconocido por su capacidad (lo cual resulta importante para su estima), en el

salon de clases se reconoce su esfuerzo. (pp.2-16).

De acuerdo con lo anterior se derivan tres tipos de estudiantes segun (Covington,
1984)
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0 “Los orientados al dominio. Sujetos que tienen éxito escolar, se consideran
capaces, presentan alta motivacion de logro y muestran confianza en si

mismos.

0 Los que aceptan el fracaso. Sujetos derrotistas que presentan una imagen
propia deteriorada y manifiestan un sentimiento de desesperanza aprendido,
es decir que han aprendido que el control sobre el ambiente es sumamente

dificil o imposible, y por lo tanto renuncian al esfuerzo.

0 Los que evitan el fracaso. Aquellos estudiantes que carecen de un firme
sentido de aptitud y autoestima y ponen poco esfuerzo en su desempefio;
para “proteger’ su imagen ante un posible fracaso, recurren a estrategias
como la participacion minima en el salén de clases, retraso a la realizacion

de una tarea, trampas en los examenes, etc. (pp.235-250).

Es oportuno hablar de Rendimiento académico mismo que se refiere al nivel de
conocimientos del estudiante medido a través de una prueba de evaluacion el
mismo que se obtiene de un promedio general de calificaciones, que expresa lo

gue han aprendido a lo largo de un proceso formativo.

Con referencia a la planificacién educativa teniendo en cuenta las diferencias, como
plantea (Martinez Arteaga, 2018) cuando se habla de diferencias individuales, no
guiere decir que la ensefianza adaptativa proponga un formato educativo individual.
Simplemente se hace referencia al tipo de aptitudes que se manifiestan ante una

determinada tarea de aprendizaje en un area de conocimiento concreto.

La experiencia de los profesores permite predecir, aunque sea intuitivamente, las
areas o0 los contenidos donde los alumnos pueden encontrar algun tipo de

problematica.

El alumno de bajo rendimiento, aquel cuyos parametros de inteligencia y
personalidad se consideran normales, suele manifestar una baja motivacion para

aprender, sobre todo si sus experiencias previas en la escuela no han sido
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demasiado positivas. Por esta razon, este tipo de alumnos necesita una mayor
atencion, orientacion y seguimiento para que aumente su probabilidad de éxito en
el aprendizaje. (Martinez Arteaga, 2018).

Ibidem, las estrategias adaptativas intentan lograr que todos los estudiantes
dominen los objetivos basicos; para ello, es necesario, programar detalladamente
y con antelacién los objetivos comunes finales (e incluso los individuales) y cada
una de las unidades instructivas que faciliten su logro teniendo en cuenta las
posibles diferencias de los estudiantes que interfieren en los resultados educativos.
(pp. 253-274).

La planificacion educativa teniendo en cuenta las diferencias se refiere a la
planificacion por parte del docente en predecir, aunque sea intuitivamente en donde
los contenidos que lleguen a los estudiantes puedan encontrar algun tipo de
problematica, por lo que el estudiante necesita mayor atencién orientacion y

seguimiento para lograr el éxito de aprendizaje.

La mejora las competencias docentes relacionadas con las estrategias adaptativas
como expresa (Martinez Arteaga, 2018) las competencias del profesor adaptativo
se vinculan al trabajo cooperativo, la planificacion y disefio de materiales, la
mediacidon y el diagnostico-evaluacion. Los materiales elaborados se utilizaban
sobre todo como apoyo para contenidos especificos, donde el estudiante
manifestaba errores o bajo rendimiento, y no se compartian con otros docentes, ni

siquiera del mismo centro educativo.

1.3. EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje)

Los EVA (Entornos Virtuales de Aprendizaje), “son dominios en linea que permiten
la interaccion sincrona y asincrona entre docentes y estudiantes, este recurso
tecnolégico contiene recursos de aprendizajes que pueden utilizarse por lo

estudiantes en cualquier momento” (Miratia I, 2017).



21

Ahora bien, los EVA son creados con medios tecnolégicos para facilitar la
organizacion de contenidos de una asignatura especifica, donde los docentes son
los innovadores y creadores de estos entornos virtuales de aprendizaje a su vez
motivan a los estudiantes a utilizar la tecnologia con el fin de alcanzar un

aprendizaje significativo. (Nogales, 2018).

Hay que hacer notar que la ensefianza en los EVA permite realizar surgimiento y
desarrollo de actividades por medio del internet, el espacio y el tiempo ya no son
condicionantes, sino que son factores que se utilizan para desarrollar propuestas
educativas que tengan en cuenta la diversidad geografica y edades de los
estudiantes, para generar un nuevo entorno pedagogico que responda a sus
demandas y necesidades), creando didacticas especificas para el espacio virtual.
(Garcia Aretio, 2019).

Al llegar a este punto referente a modelos pedagogicos en la construccion de un
EVA es trabajar en base a modelos. Entendiendo por modelo al esquema teorico,
es decir es una construccion tedrica que permite situarse en la realidad y reconocer
una forma particular de vinculacion entre el docente con sus estudiantes y el

conocimiento. (Kaplun, 2016).

Segun Gatti, quién afirma que la identificacion de diferentes modelos pedagdgicos
permite analizar la complejidad del aula y reconocer en una situacion docente
particular la interrelacion de los tres polos de la triada didactica: docente /
estudiante / conocimiento, a través de los tres procesos que estan implicitos en el
acto educativo: ensefiar (que privilegia el eje docente-saber), aprender (que
privilegia el eje estudiante-saber) y formar (que privilegia el eje docente-estudiante)
(Gatti, 2018).

Ahora bien, debido al cambio en competencias entre la educacion tradicional y la
educacion del Siglo XXI, se han propuesto varios principios de instruccion para una
instruccion efectiva, mientras que los modelos instruccionales se los pueden citar
a: A.D.D.I.LE, ASSURE, Dick & Carey y PACIE estos comparten un objetivo que es

el éxito dentro de su implementacion. Al realizar una comparativa se puede resaltar
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la doctrina filosofica a la cual cada modelo pertenece, su tipo de secuencia,
discrepancia entre modelos y posibles modificaciones para atemperar con los
tiempos. (Rodriguez Cruz, 2017).

ADDIE, Es un modelo instruccional creado inicialmente para desarrollar
adiestramientos militares y aeroespaciales cada letra es representativa de las
fases: analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion. Su metodologia es

una simple, flexible, versatil y ciclica. (Rodriguez Cruz, 2017)

ASSURE, es un modelo instruccional que no esta sujeto a una teoria instruccional
ni de aprendizaje, puesto que el aprendizaje no se obtiene de manera Unica. Su
acronimo proviene del idioma inglés, desarrollado por Heinich, Molenda, Russel y
Smaldino (1996). Como propdsito, se busca mejorar la efectividad en el proceso de
enseflanza- aprendizaje, puesto que considera las caracteristicas de los

aprendices. (Rodriguez Cruz, 2017)

DICK & CAREY, para este modelo se deben de seguir los siguientes pasos: evaluar
necesidad para identificar las metas, llevar a cabo un analisis instruccional, analizar
el contexto y a los aprendices, redactar objetivos de rendimiento, desarrollar
instrumentos de medicion, revisar la instruccion, desarrollar estrategias
instruccionales, desarrollar y seleccionar materiales de instruccion, disefar y
realizar evaluaciones formativas, disefiar y realizar evaluaciones de caracter

sumativo. (Rodriguez Cruz, 2017)

PACIE, esta metodologia fue desarrollada por el Ing. Pedro Camacho en la cual se
formo para crear y disefiar ambientes virtuales para la educacion, permitiendo que
los estudiantes adquieran conocimientos mediante el trabajo colaborativo,

cooperativo y el uso pedagoégico en cualquier modalidad. (Chicaiza Chiluiza, 2019)

Esta metodologia PACIE por sus siglas significa que tiene 5 fases que permiten un
desarrollo integral de la educacion virtual (P - presencia, A - alcance, C -

capacitacion, | - interaccion, E- Elearning). (Chicaiza Chiluiza, 2019)
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CAPITULO II: DISENO METODOLOGICO

2.1. Metodologia de la Investigacion

La presente investigacién tiene un enfoque cualitativo, sus resultados porque se
recopilo datos a través de la interaccidn con los estudiantes en su propio entorno,
permitiendo comprender en profundidad la teméatica en estudio y a la vez permitir la
generacion del nuevo conocimiento de la realidad. Ademas, fue descriptiva ya que
en el proceso investigativo describe las diferentes fases aplicadas en el EVA, como
parte de las diferentes teméaticas a abordar con los estudiantes de Segundoy Tercer
Afio de la catedra de Equipos y Sistemas Microinforméticos, asi mismo fue
exploratoria por cuanto no existe un modelo anterior, en un contexto educativo

propio, que sirve de base para el desarrollo del trabajo.

La investigacion también fue aplicada por los diferentes conocimientos acerca de
la estructura de un EVA como una fuente de informacion para los estudiantes de
Segundo y Tercero de Bachillerato en la asignatura de Equipos y Sistemas
Microinformaticos, con un alcance correlacional puesto que se relaciona las dos
variables que intervienen en la investigacion como el uso o aplicacion de una
estrategia Adaptativa y el proceso de enseflanza — aprendizaje dentro de un
entorno virtual de aprendizaje para la materia de Equipos y Sistemas
Microinformaticos aplicados con los estudiantes de Segundo y Tercero de
Bachillerato. En cuanto a enfoque este fue tanto cuantitativo como cualitativo
mismo que permitié obtener informacion relevante para la presente investigacion,
para tal efecto se empled encuestas a los estudiantes tanto del segundo como del

tercer afo de bachillerato de la Unidad Educativa “10 de Enero”.

La poblacion y muestra para el presente estudio se consider6 a todos los
estudiantes de Segundo y Tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa “10

de Enero” mismos que estan conformados de la siguiente manera:
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Tabla 1.- Poblacion.

ANO DE BACHILLERATO CANTIDAD ALUMNOS
Segundo 14
Tercero 20
TOTAL 34

Fuente: Elaboracién propia del autor

Al ser una cantidad manejable no fue necesario obtener muestra alguna por tanto

se trabaj6 con toda la poblacién foco de estudio.

Para la recoleccion de la informacién se lo realiz6 mediante la técnica de la
Encuesta, mediante el instrumento del cuestionario on-line con un listado de
preguntas fuertemente estructuradas que permitié recoger informacion para ser
tratada estadisticamente mediante la herramienta Google Forms, adjunto a este
un plugin FormLimiter — PROD configurado para 34 personas estructurado de 10
items de comprension y de opcion de respuesta facil con interrogantes plenamente
identificadas y definidas de las dos variables permitiendo obtener informacion fiable

por parte de los involucrados dentro de la presente investigacion.

En cuanto al procesamiento y analisis de la informacién, fue estructurado un
encabezado de la encuesta que se dio a conocer el formulario de consentimiento
informado, para luego establecer las preguntas a ser contestadas. Luego terminada
la recoleccion de datos, se procedié a organizar y resumir la informacion con la
finalidad de obtener informacion significativa, mediante el analisis de los datos
obtenidos en el trabajo de campo para a través de la tabla de frecuencia y
diagramas de pastel evaluar valores y describir los datos obtenidos. Para este
estudio se utilizo el software SPSS al igual que la hoja de calculo para mejorar la

presentacion de la tabulacion de los datos obtenidos en el trabajo de campo.
2.2. Caracterizacion de la institucion.
La presente investigacion se realizd en el segundo y tercer afio de la Unidad

Educativa “10 de enero” este centro educativo de educacion regular y sostenimiento

fiscal, con jurisdiccion hispana esta ubicada en la Avenida Velasco Ibarra 0965 y
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sucre en el canton San Miguel de Bolivar en la provincia de Bolivar, con el Cédigo
AMIE: 02H00496, ofrece nivel educativo: EGB y Bachillerato, con régimen escolar:
Sierra, educacion: Hispana, modalidad: Presencial, Jornada: Matutina y Nocturna
con la tenencia del inmueble: Propio con forma de acceso: terrestre, la planta
docente esta conformada por 43 profesionales de género femenino, y 23 de
masculino con un total de 66 profesores, el personal administrativo lo conforman 11
personas 6 de género femenino y 5 del género masculino, mientras que el total de
estudiantes del establecimiento son 1189 de los cuales 558 del género femenino y
631 del masculino.

2.3.- Propuestade lainvestigacion.

TEMA: Estrategias Adaptativas innovadoras para Equipos Yy Sistemas

Microinformaticos

La propuesta utilizada fue la construccién de un EVA (Entorno Virtual de Aprendiza)
mismo que facilito la incorporacion de diferentes estrategias adaptativas, el cual
garantiza que el estudiantado alcance objetivos planteados por el docente tanto en
la materia de Equipos como de Sistemas Microinformaticos del Bachillerato Técnico
acompafnado con un disefio de facil navegacion atendiendo a criterios pedagogicos

y de accesibilidad aplicando la metodologia PACIE.

Para la presente propuesta se empled tres fases constituidas de la siguiente
manera: FASE I|.- Analisis de material didactico, en esta fase implicd la
determinacién de los contenidos para lo cual fue necesario conocer las tematicas a
abordar dentro de la retroalimentacion, aqui se elaboré material didactico siguiendo
las tareas planificacién del disefio, andlisis de la documentacién, busqueda y
consulta de fuentes secundarias, organizacion de la secuenciacion modular y de la
unidad didactica. FASE II.- Elaboracién de contenidos, en esta fase se compil6 los
contenidos para de acuerdo a la tematica aplicar el recurso idoneo como:
rotulaciones, etiquetas, foros, pdf, doc, infografias, etc. aqui se desarrollé los
recursos con la ayuda de los diferentes programas gratuitos como: Inkscape, Gimp,

Piktochart, Genially.
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Tabla 2.- Software utilizados en la implementacion del EVA

Cgrea{é?er?ilset?ct::s Inkscape Gimp Piktochart Genially

Descripcion Es un editor grafico Es un Es una Es un software
de vectores, puede programa de aplicacion de en linea permite
crear y editar graficos | edicion de infografias crear
vectoriales como imagenes basada en la presentaciones
ilustraciones, digitales en web que animadas e
diagramas, lineas, forma de mapa | permite crear interactivas.
graficos, logotipos, e | de bits. facilmente
ilustraciones. infografias.

Producto Editar Imagenes Botones, Infografias Presentaciones
plantillas, dindmicas
fondos

Usabilidad Alta Alta Alta Alta

Fuente: Elaboracion propia Daniel Guambuguete
FASE Ill.- Presentacion de contenidos, en esta fase se expuso los diferentes

contenidos con diversos formatos seleccionados expuestos en el EVA que sirvio

para armar la retroalimentacion para los estudiantes de Segundo y Tercero Afio de

Bachillerato Técnico.

En cuanto se refiere a la metodologia aplicada como estrategias adaptativas dentro

del EVA se describe a continuacion:

llustracion 1. Explicacion de Metodologia PACIE

CAPACITACION ;I

INTERACCION

Fuente: Elaboracion propia Daniel Guambuguete

\
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llustracién 2. Descripcién de bloques

+ Seccibn de Informacién: sobre el curso, €l Wutor y la evaluacion.

Bloq ue Cero . S:c‘acién de comunicacion: sobre €l proceso y operatividad del
aula.
(0) o PAC'E » Seccion de Interaccion: social, de apoyo y aprendizaje

cooperativo.

'+ Seccion de exposicion: de informacidn, enlace y documentos.

Bloques | » Seccién de rebote: actividades de autocritica y filtro.

|« Seccion de construccion; del conocimiento, crffica, analisis y

Académicos s

| » Soccién de comprobacion: sintesis, comparacion y verficacion

B|oq ue de + Seccidén de negociacion: entre toda la comunidad de aprendizaje.
C i erre + Seccion de realimentacion; didactica, pedagdgica y academica

Fuente: Elaboracion propia Daniel Guambuguete

Montaje EVA

El montaje de la infraestructura tecnoldgica EVA se realiz6 mediante el uso de
software libre Moodle, este instalado en el hosting de www.milaulas.com para el
alojamiento, este permitio ejercer funciones de administrador para estructurar las
diferentes estrategias metodoldgicas para ser utilizadas con los estudiantes de
Segundo y Tercer afio de Bachillerato Técnico de la especialidad Electrénica de

consumo en la materia de Equipos y Sistemas Microinformaticos

Para acceder al EVA se debe escribir el siguiente link
https://equiposysistemasmicroinformatico.milaulas.com en la barra de direccion de
su navegador preferido, para luego en la pantalla proceder a ingresar el Usuario:
Admin y la Clave: xxxxxx, para una vez ingresado poder personalizar la pagina de
acuerdo a los requerimientos del usuario. ElI EVA utiliza la metodologia PACIE por
ser funcional, practico y sobre todo con interactividad lo que permitié conseguir en
los estudiantes un mejor proceso ensefianza aprendizaje y a la vez tengan a la
mano los diferentes contenidos de una forma eficaz y dinamica acorde a un proceso

de ensefianza aprendizaje del mundo actual.
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Tabla 3. Estrategias adaptativas utilizadas en el EVA

Icono

Estrategia adaptativa

Descripcion

La actividad chat permitid a los participantes tener una

Chat discusion en formato texto de manera sincrénica en tiempo
real.
Permitié al profesor hacer una pregunta especificando las
Consulta

posibles respuestas posibles.

Cuestionario

Permitié al profesor disefiar y plantear cuestionarios con
preguntas tipo opcidn multiple, verdadero/falso,
coincidencia, respuesta corta y respuesta numérica.

Encuesta pre definida

El profesor puede usarlos para recopilar informacién entre
sus alumnos que le ayude a conocer mejor su clase asi
como su propia forma de ensefiar.

Foro

Permiti6 a los participantes tener discusiones asincronicas,
es decir discusiones que tienen lugar durante un periodo
prolongado de tiempo.

Glosario

Permiti6 a los participantes crear y mantener una lista de
definiciones, de forma similar a un diccionario, o para
recoger y organizar recursos o informacion.

Taller

Permiti6 la recopilacion, revision y evaluacién del trabajo
de los estudiantes.

Tarea

Permitié a un profesor evaluar el aprendizaje de los
alumnos mediante la creacion de una tarea a realizar que
luego revisara, valorara, calificara y a la que podré dar
retroalimentacion.

Recurso Archivo

Permitié a los profesores proveer un Archivo como un
recurso del curso.

Recurso Etiqueta

Permitié insertar texto y elementos multimedia en las
paginas del curso entre los enlaces a otros recursos y
actividades.

Recurso Pagina

Permitié crear una pagina web mediante el editor de textos,
en la cual se pudo mostrar texto, imagenes, sonido, video,
enlaces web y codigo incrustado.

Recurso URL

Permiti6 al profesor proporcionar un enlace de Internet
como un recurso del curso.

Fuente: Documentacion Moodle
Elaboracién por: Daniel Guambuguete
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ESTRUCTURA DEL EVA

BLOQUE 0

Seccién Informacioén

Esta seccion muestra informacién general sobre la retroalimentacion, el tutor y los
procesos de evaluacién, recursos o actividades para conocer el (EVA), conocer
quién es el profesor junto con su formacién académica, representado en la
llustracion 3.

llustraciéon 3. Seccién Informacion del EVA

SISTEMAS MICROINFORMATICOS
) e (e e

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinforméticos

Seccién de Comunicacién

En esta seccion se pone énfasis en el inicio de la retroalimentacion, se explica por
parte del profesor las actividades a desarrollar semanalmente, anotar las pautas y

formas de trabajo colaborativo, representado en la ilustracién 4.
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llustracién 4. Seccién de comunicacion del EVA

Comunicados del Tutor

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos
Seccion de Interaccidn

Es una de las secciones mas importantes del EVA, aqui los estudiantes deben
interactuar en el ambito social, para conocerse entre estudiantes todo esto fuera
del factor académico con la finalidad de generar espacios de apoyo en base a su

amistad entablada en el Foro, representado en la ilustracion 5.

llustracion 5. Seccién de Interaccion del EVA

oro Presentacion

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos

BLOQUE ACADEMICO

Seccion Exposiciéon

Aqui se expone informacion para que los estudiantes revisen los diferentes
contenidos gue se les expone, aqui pueden encontrar una variedad de actividades
y recursos para evitar el aburrimiento y evitar el abandono de la retroalimentacion,

representado en la ilustracion 6.
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llustracién 6. Unidad Estructura de un Sistema Microinforméatico

Estructura de un sistema microinformatico

LECTURAS
RECOMENDADAS

& | Unidad Base

¥ | Periféricos

¢} | Arguitectura estandar de un computador

<
2 Microprocesadores

)
]

&8 | Tarjetas controladoras y especificas

¥ | Arguitectura Von Neumann
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@ | Estructura de un sistema microinformatico
@ | Unidad Base

@ | Periféricos

@ | Arquitectura estdndar de un computador
ﬁ, | Microprocesadores

@ | Tarjetas controladoras y especificas

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos

Seccién retorno

Esta seccion es de filtro con la finalidad de que el estudiante lea y asimile los
contenidos, videos, enlaces web expuestos en el EVA. Es decir, el estudiante podra
compartir su conocimiento mediante la confrontacién en cuanto a la informacién

presentada, representado en la ilustracion 7.

llustraciéon 7. Seccién retorno del EVA

SECCION
RETORNO

¥l La Unidad Central de Proceso

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformético
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Seccién de Construccion

Aqui el estudiante construye su conocimiento, el estudiante debe hallar la verdad,
y tener criterios para demostrar que su postura es correcta y si es errada aprender,
corregir y superarse, representado en la ilustracion 21.

llustracion 8. Seccién de Construccion del EVA

ACTIVIDAD
CLASE

o+ Estructura de un sistema microinformatico

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos

Seccién Comprobaciéon

En este bloque se presentan actividades que permiten conocer si el estudiante
aprendi6, asimilo y comprendié los contenidos expuestos, representando en la

ilustracion 9.

llustracion 9. Seccion de Comprobacion del EVA

SECCION
COMPROBACION

&8 | Evaluacion

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinforméticos

BLOQUE CIERRE
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Este bloque, ayuda a no dejar cabos sueltos dentro del EVA, construido para
culminar actividades pendientes, a cerrar procesos inconclusos, a negociar

desacuerdos en evaluaciones, representado en la ilustracién 10.

llustracién 10. Bloque de Cierre del EVA

FORO

| Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos

Con respecto a la Unidad Estructura de un Sistema Microinformatico el andamiaje
del EVA, esta constituido de etiquetas que identifican las diferentes estrategias

adaptativas presentes en esta unidad se los puede observar en la ilustracion 11.

llustracion 11. Unidad Estructura de un sistema microinformatico

Estructura de un sistema microinformatico




QJ Unidad Base

Q_ Periféricos

Q: Arquitectura estandar de un computador
ﬁ Microprocesadores

l Tarjetas controladoras y especificas

1 Arquitectura Von Neumann

@ | Estructura de un sistema microinformatico
Q_ Unidad Base

£ Sgeis s
@& | Periféricos
@ | Arquitectura estandar de un computador
Oj Microprocesadores

Q_\ Tanjetas controladoras y especificas

35
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SECCION
RETORNO

lﬁ;—_—l La Unidad Central de Proceso

! Estructura de un sistema microinformatico

SECCION
COMPROBACION

@ | Evaluacién

FORO

L;"‘-:J Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos
La siguiente unidad referente a Software informatica el andamiaje del EVA, esta
constituido con las siguientes estrategias adaptativas se los puede observar en la

ilustracion 12.
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llustracién 12. Unidad software informatico

Software informatico

@& | Software Base (BIOS)

& | Periféricos
8 Arquitectura estandar de un computador
@ | Microprocesadores

@ | Tarjetas controladoras y especificas



@ | Software informatico

O;' Software Base BIOS

Q Periféricos

Qi Arguitectura estandar de un computador
Q Microprocesadores

@ | Tarjetas controladoras y especificas

SECCION
RETORNO

'iw Software Informatico
ACTIVIDAD
CLASE

4 Software informatico

SECCION
COMPROBACION

@ | Evaluacién

FORO

%f:d Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos
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En cuanto a la Unidad Sistema Operativo el andamiaje del EVA, esta constituido de

las siguientes estrategias adaptativas se los puede observar en la ilustracion 13.

llustracién 13. Unidad el Sistema Operativo

@ | Estructura, caracteristicas y funciones

@ Ordenes y comandos

Q‘ Funciones de un sistema operativo

@‘ Almacenamiento y organizacion de la informacion
@ | Personalizacién y configuracién

@ | Operaciones de carga del sistema Operativo

@ | Instalacién de controladores



ﬁ_ El sistema operativo

Q: Estructura, caracteristicas y funciones

Q; Ordenes y comandos

Q_ Funciones de un sistema operativo

D_ Almacenamiento y organizacicn de la informacion
O_ Personalizacion y configuracion

Q Operaciones de carga del sistema Operativo

@ | Instalacion de controladores

SECCION
RETORNO

W=l Sistema Operativo

ACTIVIDAD
CLASE

»

\.P: El Sistema Operativo

SECCION
COMPROBACION

@ | Evaluacién

40
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=
"=l Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos

En ese mismo sentido en la Unidad: Elementos Hardware de Equipos
Microinformaticos el andamiaje del EVA, estd constituido de las diferentes
estrategias adaptativas presentes en esta unidad, se los puede observar en la

ilustracion 14.

llustracion 14. Unidad elementos hardware de equipos microinformaticos

LECTURAS
RECOMENDADAS

Cajas de ordenador

fe

@& | Fuentes de alimentacion

@& | Placas bas

m

& | Microprocesador

& | Médulos de memoria

& | Dispositivos de almacenamiento internos



Q Elementos de hardware de equipos microinformaticos
@ | Cajas de ordenador

Q Fuentes de alimentacion

Q Placas base

Q_ Microprocesador

i Modulos de memoria

Qﬁ Dispositivos de almacenamiento intermas

SECCION
RETORNO

l&;‘J Elementos Hardware

D
gg= Elementos de hardware de equipos microinformaticos

SECCION
COMPROBACION

@ | Evaluacén

K';J Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos

42
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En este mismo sentido en la Unidad: Periféricos de un Equipo Microinformatico el
andamiaje del EVA, estd constituido de las diferentes estrategias adaptativas

presentes en esta unidad que se los puede observar en la ilustracion 15.

llustracién 15. Unidad Periféricos de un equipo microinformatico

Periféricos de un equipo microinformatico

LECTURAS
RECOMENDADAS

@ | Impresoras, topologia, arquitectura y electrénica

Periféricos de un equipo microinformatico

& | Monitores

| Impresoras, topologia, arquitectura y electrénica

%]
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%=l Periféricos

& Periféricos de un equipo microinformatico

SECCION
COMPROBACION

@& | Evaluacién

FORO

l“'\:‘d Foro de dudas e inquietudes

Fuente: EVA 2do Afio - Equipos y Sistemas Microinformaticos
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BLOQUE 0

Seccién Informacioén

Esta seccion muestra informacién general sobre la retroalimentacion, el tutor y los
procesos de evaluacion, recursos o actividades para conocer el (EVA), conocer
quién es el profesor junto con su formaciéon académica, representando en la

ilustracion 16.

llustracion 16. Seccion Informacion del EVA

Resultados de
Aprendizaje

Fuente: EVA Tercer Afio Equipos y Sistemas Microinforméaticos

Seccion de Comunicacion

En esta seccion se pone énfasis en el inicio de la retroalimentacién, se explica por
parte del profesor las actividades a desarrollar semanalmente, anotar las pautas y

formas de trabajo colaborativo, representando en la ilustracion 17.
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llustracién 17. Seccién de comunicaciéon del EVA
Comunicados del Tutor

Fuente: EVA Tercer Afio Equipos y Sistemas Microinformaticos

Seccién de Interaccion

Es una de las secciones mas importantes del EVA, aqui los estudiantes deben
interactuar en el ambito social, para conocerse entre estudiantes todo esto fuera
del factor académico con la finalidad de generar espacios de apoyo en base a su

amistad entablada en el Foro, representado en la figura 18.

llustracion 18. Seccion de interaccion del EVA

Foro Presentacion

Fuente: EVA Tercer Afio Equipos y Sistemas Microinformaticos

BLOQUE ACADEMICO

Seccion Exposiciéon

Aqui se expone informacion para que los estudiantes revisen los diferentes
contenidos gue se les expone, aqui pueden encontrar una variedad de actividades
y recursos para evitar el aburrimiento y evitar el abandono de la retroalimentacion,

representado en la ilustracion 19.



llustracion 19. EVA Unidad Dispositivos Multimedia

Dispositivos multimedia

'
/ h
i * |
224 3 » L

LECTURAS RECOMENDADAS

ByEe
’ﬂ.':"ﬁ-‘i@eﬁr

DISPOSIVOS MULTIMEDIA -

) F 0§ »

A E e
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ﬁ Acceso a los dispositivos multimedia, intercambio de informacion multimedia entre equipos y dispositivos

bj Captura de imégenes, videos o sonidos
m Tipos de formato de archivo multimedia

ﬁ Aplicaciones multimedia
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VIDEOS RECOMENDADOS
Dispositivos multimedia
Acceso a los dispositivos multimedia, intercambio de informacion multimedia entre equipos y dispositivos

Captura de imagenes

| Grabar pantalla

Extraer Imagen

Tipos de formato de archivo multimedia

Aplicaciones multimedia

Fuente: EVA Tercer Afio Equipos y Sistemas Microinforméticos

Seccion retorno

Esta seccion es de filtro con la finalidad de que el estudiante lea y asimile los

contenidos, videos, enlaces web expuestos en el EVA. Es decir, el estudiante podra

compartir su conocimiento mediante la confrontacién en cuanto a la informacién

presentada, representado en la ilustraciéon 20.

llustracion 20. Seccion retorno de Dispositivos Multimedia

-,
U\

%& Di positivos Multimedia
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Fuente: EVA 2do afio Equipos y Sistemas Microinformaticos
Seccién de Construccion
Aqui el estudiante construye su conocimiento, el estudiante debe hallar la verdad,
y tener criterios para demostrar que su postura es correcta y si es errada aprender,

corregir y superarse, representado en la ilustracion 21.

[lustracién 21. Seccidon de Construccion

ACTIVIDAD CLASE

! Dispositivos Multimedia

Fuente: EVA Tercer Afio Equipos y Sistemas Microinforméticos

Seccién Comprobaciéon

En este bloque se presentan actividades que permiten conocer si el estudiante
aprendié, asimilo y comprendié los contenidos expuestos, representado en la
ilustracion 22.

llustracion 22. Seccion de Comprobacion

s
(A e

e e SECCION COMPROBACION

Evaluacion

Fuente: EVA Tercer Ao Equipos y Sistemas Microinformaticos



50

BLOQUE CIERRE

Este bloque, ayuda a no dejar cabos sueltos dentro del EVA, construido para
culminar actividades pendientes, a cerrar procesos inconclusos, a negociar

desacuerdos en evaluaciones, representado en la ilustracién 23.

llustracion 23. Seccion Comprobacion

W=l Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA Tercer Afio Equipos y Sistemas Microinformaticos

En este mismo orden y direccion en la Unidad: Redes de Area Local el andamiaje
del EVA, esta constituido de las diferentes estrategias adaptativas presentes en

esta unidad y se los puede observar en la ilustracion 24.

llustracion 24. Unidad de Redes de Area Local



™

e BN Bl .
LECTURAS RECOMENDADAS

5_7 Tipos y caracteristicas

6_] Acceso a recursos compartidos

Q] 5 maneras de acceder a un recurso de red

bj Componentes de un area local

5] Software de Red

ﬁ Redes inalambricas

5] Redes de Area Local

m Tipos y caracteristicas

m Acceso a recursos compartidos
m Componentes de un area local
b_} Software de Red

bj Redes inalambricas
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"% ACTIVIDAD CLASE

¢ Componentes de un area local

5
ﬁ;i szcctou cO ggoncuou

@ | Evaluacion

h;;.ﬂ Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA Tercer Afo Equipos y Sistemas Microinformaticos
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En referencia a la Unidad: Montaje, sustitucion y conexiones de componentes,
etiquetado el andamiaje del EVA, esta constituido de las diferentes estrategias

adaptativas presentes en esta unidad, se los puede observar en la ilustracion 25.

llustracién 25. Unidad Montaje, sustitucién y conexion de componentes,
etiquetado

Montaje, sustitucion y conexion de componentes, etiquetado

U S

LECTURAS RECOMENDADAS

(. Interpretacion de guias de montaje
@ | Herramientas para ensamblado

@ | Conexion de dispositivos periféricos
@ | Tipos de ensamblaje, etiquetado

@ | Conservacion de las herramientas
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2 —'*{vln_tos RECOMENDADOS

@ | Montaje, sustitucién y conexion de componentes, etiquetado
@ Interpretacion de guias de montaje

i Herramientas para ensamblado

Q Conexion de dispositivos periféricos

0;\ Tipos de ensamblaje, etiquetado

,.,L‘I:L___ ‘ ﬂ |

| SECCION RETORNO

SECCION COMPROBACION

=,

% Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA Tercer Ao Equipos y Sistemas Microinformaticos
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En relacion a la Unidad: Diagnostico de Sistemas Microinformaticos el andamiaje
del EVA, est4 constituido de las diferentes estrategias adaptativas presentes en

esta unidad, se los puede observar en la ilustracion 26.

llustracion 26.Unidad Diagnoéstico de sistemas microinforméticos

Diagnostico de sistemas microinformaticos

LECTURAS RECOMENDADAS

@ | Técnicas de montaje de elementos

@ | Herramientas de comprobacién del cableado



@ | Diagnéstico de sistemas microinformaticos
m Diagnostico de elementos
m Tecnicas de montaje de elementos

@ | Herramientas de comprobacion del cableado

e |

'\_ SECCION COMPROBACION

m Evaluacion

% Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA Tercer Ao Equipos y Sistemas Microinformaticos
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En relacioén a la Unidad: Mantenimiento de equipos microinforméticos el andamiaje
del EVA, est4 constituido de las diferentes estrategias adaptativas presentes en
esta unidad, se los puede observar en la ilustracion 27.

llustracién 27. Unidad Mantenimiento de equipos microinformaticos

Mantenimiento de equipos microinformaticos

LECTURAS RECOMENDADAS

Q_} Software para el mantenimiento preventivo

a@‘ Soportes, periféricos y unidades de almacenamiento desde el punto de vista de mantenimiento
@ Tecnicas de comprobacion de soportes y periféricos

@—} Tipos de mantenimiento y limpieza de soportes

(] Almacenamiento de soportes informaticos

@ | Mantenimiento Basico de impresoras y periféricos
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o R

~ VIDEOS RECOMENDADOS

@ Mantenimienio de equipos microinformaticos

. Software para el mantenimiento praventivo

@ Soportes, periféncos y unidades de almacenamiento desde el punto de vista de mantenimiento
@ Técnicas de comprobacion de soportes y penféricos

@ Tipcs de mantenimiento y limpieza de soportes

@ Almacenamiento de soportes informaticos

& Mantenimiento Badica de impresoras y periféncos

{,_l: ; ﬁ;

CTIVIDAD CLASE

\J,;l Mantenimiento de equipos microinformaticos

% Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA Tercer Ao Equipos y Sistemas Microinformaticos
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En referencia a la Unidad: Tratamiento y gestion de residuos microinforméticos el
andamiaje del EVA, estd constituido de las diferentes estrategias adaptativas

presentes en esta unidad, se los puede observar en la ilustracion 28.

llustracién 28. Unidad Tratamiento y gestion de residuos microinforméticos

Tratamiento y gestion de residuos microinformaticos

A.:‘.J.- 0

LECTURAS RECO H‘DADAS

ﬁ Aparatos eléctricos y electronicos, pilas, acumuladores, y la gestion ambiental de sus residuos

@ | Tratamiento de Residuos

'VIDEOS n;ggmgnonoos

@J Tratamiento y gestion de residuos microinformaticos

@ | Aparatos eléctricos y electrénicos, pilas, acumuladores, y la gestién ambiental de sus residuos

@ | Aparatos eléctricos y electronicos residuos



@J Foro de dudas e inquietudes:

Fuente: EVA Tercer Ao Equipos y Sistemas Microinformaticos
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CAPITULO IIl. ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

La creacion del EVA como Estrategia Adaptativa en el Proceso de Ensefanza
Aprendizaje, aplicado en Equipos y Sistemas Microinformaticos para estudiantes
de Segundo y Tercer Afio de Bachillerato Técnico de la especialidad de Electronica
de Consumo de la Unidad Educativa “10 de Enero” del cantén San Miguel, provincia
Bolivar estuvo constituido por cinco unidades académicas para el segundo afio
como también de seis unidades académicas para el tercer afio del bachillerato
técnico acorde a los contenidos de la malla curricular vigente por el MEC (Ministerio
de Educacion y Cultura), cada unidad fue estructurada de una forma facil para una

mejor comprension y orientacion por parte del estudiante.

El acceso a la plataforma fue mediante un usuario y clave que previamente fue
registrado por parte del docente encargado de la retroalimentacion quien solicitd
nombres, apellidos, una contrasefia y un correo electronico para poderlos registrar
en la base de datos del EVA.

Una vez aplicada el EVA se procedio a evaluar el rendimiento académico de los
estudiantes, asi como también el uso del mismo por medio de una encuesta on-line
constituida con criterios sobre los contenidos, estructura y calidad educativa del
recurso con el propésito de editarlo y mejorarlo para futuras retroalimentaciones de

esta area técnica.
3.1. Presentacion de los Resultados
A partir de la encuesta realizada a los 34 estudiantes de los cuales 14 fueron de

Segundo Bachillerato y 20 de Tercero Bachillerato de la Unidad Educativa “10 de

Enero” de los cuales se obtuvo los siguientes resultados.
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ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES
DE SEGUNDO ANO BACHILLERATO TECNICO

Pregunta 1. ¢ Usted qué programas usa habitualmente?

¢Usted qué programas usa habitualmente?

= Hojas de calculo = Base de datos = Navegadores
Correo electronico = programas para Chat

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico
Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacion

De los 14 estudiantes encuestados contestan en su mayoria que el 43% usan
programas para chat; menos de la mitad el 22% navegadores; la menor el 21%
correo electrénico, una minima parte hojas de calculo y base de datos el 7%; es
decir la mayor parte de estudiantes utilizan diariamente el chat, navegadores y el
correo electrénico y sélo una pequefia parte usan hojas de célculo y base de datos

son los programas que utilizan normalmente.
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Pregunta 1. ¢ Cree usted que las TIC son un recurso que mejoran la ensefianza?

¢Cree usted que las TIC son un recurso que mejoran la ensefianza?

= Siempre = Casi siempre

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico
Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

La mayoria de colegiales contestan el 57% que siempre las TIC son un recurso que
mejoraran la ensefianza; en cambio 43% dicen casi siempre; esto refleja que los
estudiantes si consideran a las tecnologias de la informacion y comunicacion como
un recurso ideal para su ensefianza ya que les agrada mucho utilizar la

computadora y ademas si les gustaria aprender mas.
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Pregunta 2. ¢Los recursos tecnoldgicos dentro del EVA como: videos y foros de
discusion le han permitido afianzar conocimientos adquiridos?

¢Los recursos tecnolégicos dentro del EVA como: videos y foros de
discusion le han permitido afianzar conocimientos adquiridos?

= Siempre = Casi siempre

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

En la encuesta los educandos contestan el 57% que las veces que han ingresado
al entorno virtual de aprendizaje los videos y foros de discusién siempre les ha
servido de ayuda en su aprendizaje; en cambio menos de la mitad el 43%
manifiestan que casi siempre; es evidente que para que a todos los estudiantes les
ayude como un refuerzo de contenido que el docente en el entorno virtual de
aprendizaje aplique mediante juegos ya que se volveria interesante y divertido el

aprendizaje.
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Pregunta 3. ¢Segun su criterio debe mejorar su docente al momento de impartir
clases?

¢Segun su criterio debe mejorar su docente al momento de impartir
clases?

= Siempre = Casi siempre = Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacion

De los educandos el 50% manifiestan que casi siempre; el 21% siempre que el
docente debe mejorar al impartir sus clases; es evidente que casi la totalidad de
estudiantes consideran que por parte del profesor las clases sean mas activas y
participativas para que todos los estudiantes adquieran un aprendizaje significativo

y mejoren en su rendimiento.
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Pregunta 4.- ¢Cree usted que el uso de herramientas tecnolégicas mejora o
potencia el trabajo entre compafieros?

¢Cree usted que el uso de herramientas tecnologicas mejora o potencia
el trabajo entre comparieros?

= Siempre = Casi siempre = Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacion

De los 14 colegiales encuestados contestan el 43% siempre y casi siempre mejora
el trabajo entre comparieros con el uso de herramientas tecnoldgicas; en cambio el
14% manifiestan que nunca; es decir que cerca de la totalidad de educandos
consideran que el uso de herramientas tecnologicas si creen que les facilitaria
porque les permite compartir con sus comparferos e interactuar, realizar sus

actividades y aprenden de forma mas rapida.
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Pregunta 5. ¢ Su docente utiliza recursos para facilitar el aprendizaje como audios,
videos, etc.?

¢Su docente utiliza recursos para facilitar el aprendizaje como audios,
videos, etc.?

= Siempre = Casi siempre = Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

De los 14 estudiantes encuestados el 43% consideran que siempre y casi siempre
el docente utiliza recursos para facilitar el aprendizaje como audios, videos; en
cambio el 14% contestan que nunca; es evidente que la mayor parte de educandos
manifiestan que solo a veces el profesor utiliza recursos como audios, videos, cabe
recalcar que es importante que el docente utilice varios recursos acordes a la

materia para que se facilite el aprendizaje de los estudiantes.
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Pregunta 6. ¢ Cree usted que el docente facilita el trabajo grupal?

¢Cree usted que el docente facilita el trabajo grupal?

= Siempre = Casi siempre = Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete
Interpretacién

De los colegiales de segundo afio el 43% siempre; el 36% casi siempre creen que
el docente facilita el trabajo grupal; el 21% contesta que nunca; es de suma
importancia que el profesor organice trabajo grupal ya que a los estudiantes les
permite interactuar mas y compartir sus ideas, conocimientos en beneficio de su

aprendizaje.
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Pregunta 7. ¢ Cree usted que los contenidos y herramientas expuestos en el EVA
fueron de utilidad para su formacion?

¢Cree usted que los contenidos y herramientas expuestos en el EVA
fueron de utilidad para su formacion?

= Siempre = Casi siempre = Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacion

De los 14 estudiantes encuestados la mayor parte contestan el 43% que siempre;
el 36% casi siempre los contenidos y herramientas expuestos en el entorno virtual
de aprendizaje si fueron de utilidad para su formacién; en cambio el 21% manifiesta
gue nunca, es elemental que el contenido no sea cantidad sino calidad y con el uso

de herramientas idéneas para un aprendizaje significativo.
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Pregunta 8. ¢ Las practicas expuestas en el entorno virtual estuvo de acuerdo a los
contenidos recibidos?

¢Las préacticas expuestas en el entorno virtual estuvo de acuerdo a los
contenidos recibidos?

= Siempre = Casi siempre = Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacion

Los educandos la mayoria contestan el 50% siempre; la menor parte el 29% casi
siempre; las practicas expuestas en el entorno virtual si estuvieron de acuerdo a
los contenidos recibidos; en cambio la minima parte el 21% manifiesta que nunca;
es importante las practicas en el EVA de acuerdo a los contenidos para llamar la

atencion de los estudiantes por aprender.
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Pregunta 9. ¢ Usted ha mejorado su rendimiento académico tras el uso del EVA que
utilizé?

¢Usted ha mejorado su rendimiento académico tras el uso del EVA que
utiliz6?

= Siempre = Casi siempre = Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacion

En la aplicacion de la encuesta los estudiantes consideran el 43% que siempre casi
siempre han mejorado su rendimiento académico con el uso del entorno virtual de
aprendizaje; en cambio el 36% que nunca; el 21% casi siempre; refleja que el uso
del EVA promueve la participacion de los estudiantes adquiriendo un aprendizaje
nuevo de forma interactiva mejorando en su aprendizaje y en su rendimiento

académico.
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ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES
DE TERCER ANO BACHILLERATO TECNICO

Pregunta 10. ¢ Usted qué programas usa habitualmente?

¢Usted qué programas usa habitualmente?

= Procesador de Texto = Hojas de calculo = Navegadores = programas para Chat

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacion

Los programas que han utilizado contestan los estudiantes, la mayor parte el 70%
procesador de textos; la menor parte el 20% hojas de célculo; una minima parte el
5% navegadores y programas para chat; es decir que casi la totalidad de los
estudiantes han utilizado el procesador de textos y hojas de calculo y pocos han
navegado en internet y han usado el chat, el uso de internet es importante para la
comunicacion y mediante el uso de herramientas tecnolégicas para que las clases

sean mas entretenidas e innovadoras.
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Pregunta 11. ¢ Cree usted que las TIC son un recurso que mejoran la enseflanza?

¢Cree usted que las TIC son un recurso que mejoran la ensefianza?

= Si = No

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

De los estudiantes encuestados contestan el 90% casi la totalidad que consideran
gue las TIC son de la actualidad, si son un recurso que mejoran en la ensefianza
ya que estan motivados por el uso de la tecnologia y que aprenden de forma

diferente, en cambio una minima parte el 10% manifiestan que no.
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Pregunta 12. ¢Los recursos tecnolégicos dentro del EVA como: videos y foros de
discusion le han permitido afianzar conocimientos adquiridos?

¢Los recursos tecnologicos dentro del EVA como: videos y foros de
discusion le han permitido afianzar conocimientos adquiridos?

= A veces = Siempre

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

Los educandos de tercer afio contestan el 85% siendo la mayoria que los videos y
foros de discusion en su aprendizaje fue algo nuevo ya que a veces les ha permitido
reforzar su aprendizaje, en cambio la minima parte manifiesta que siempre el 15%;
es decir que por parte del docente agregue contenido de calidad y con el uso de
herramientas tecnoldgicas organice actividades grupales para que los estudiantes
den sus opiniones y para que refuercen los contenidos y puedan revisarlo las veces

gue sea necesario para comprender mejor.
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Pregunta 13. ¢Segun su criterio debe mejorar su docente al momento de impartir
clases?

¢Segun su criterio debe mejorar su docente al momento de impartir
clases?

5%

= Siempre = Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

Casi la totalidad de los estudiantes siendo el 95% contestan que siempre debe
mejorar su docente al momento de impartir clases; es importante que el utilice
estrategias adaptativas para que lo apliqgue en el EVA'y les motive al momento de
impartir sus clases con contenido llamativo para despertar el interés de los
estudiantes por aprender, en cambio una minima parte el 5% manifiestan que

nunca.
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Pregunta 14. ¢Cree usted que el uso de herramientas tecnoldgicas mejora o
potencia el trabajo entre compafneros?

¢Cree usted que el uso de herramientas tecnolégicas mejora o potencia
el trabajo entre comparieros?

= Siempre = Casi siempre

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer Afio - Bachillerato Técnico
Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

De todos los estudiantes de tercer afio contestan casi todos los educandos que en
esta nueva era tecnolOgica el uso de herramientas innovadoras si mejorara el
trabajo entre comparfieros en la participacion, cruzando ideas de forma activa,

siendo creativos compartiendo sus conocimientos para un mejor aprendizaje.
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Pregunta 15. ¢ Su docente utiliza recursos para facilitar el aprendizaje como audios,
videos, etc.?

¢Su docente utiliza recursos para facilitar el aprendizaje como audios,
videos, etc.?

= Siempre = Casi siempre

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

De los estudiantes la mayor parte el 85% contestan que siempre y la menor parte
el 15% casi siempre el docente utiliza recursos para facilitar el aprendizaje como
audios, videos; es elemental que el profesor utilice al momento de impartir sus
clases motive a la participacion activa de los estudiantes y utilice los recursos

adecuados acorde a la asignatura para sus clases.
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Pregunta 16. ¢ Cree usted que el docente facilita el trabajo grupal?

¢Cree usted que el docente facilita el trabajo grupal?

= Poco = Mucho

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

Casi la totalidad de los educandos contestan que el docente poco facilita el trabajo
grupal; es evidente que pocas veces han trabajado en forma grupal, cabe
recalcar,sobre la importancia de trabajar grupalmente entre comparferos les
permite la participacion, colaboracion del equipo de trabajo facilitando de manera

activa en su aprendizaje, ademas fortalece el comparierismo.
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Pregunta 17. ¢ Cree usted que los contenidos y herramientas expuestos en el EVA

fueron de utilidad para su formacion?

¢Cree usted que los contenidos y herramientas expuestos en el EVA
fueron de utilidad para su formacion?

= Mucho = Poco

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacion

El 75% de los estudiantes encuestados contestan que si creen que los contenidos
y herramientas expuestos en el entorno virtual de aprendizaje fueron de mucha
utilidad en su formacion y el 25% manifiestan que poco; cabe recalcar que si el
material de estudio y las herramientas son innovadoras adecuadas para que los
educandos puedan revisarlos las veces que sea necesario y asi reforzar su

aprendizaje.



80

Pregunta 18. ¢ Las practicas expuestas en el entorno virtual estuvo de acuerdo a
los contenidos recibidos?

¢Las practicas expuestas en el entorno virtual estuvo de acuerdo a los
contenidos recibidos?

= Poco = Mucho

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

Contestan los estudiantes el 75% poco, en cambio el sélo contestan que mucho
25% mucho; que las practicas expuestas en el entorno virtual estuvo poco acuerdo
a los contenidos recibidos; es evidente que para un buen aprendizaje deben ser los
contenidos de calidad y acorde a la asignatura para lograr un aprendizaje efectivo

en los estudiantes.
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Pregunta 19. ¢ Usted ha mejorado su rendimiento académico tras el uso del EVA
que utilizé?

¢Usted ha mejorado su rendimiento académico tras el uso del EVA
que utiliz6?

= Mucho = Poco = Nada

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Tercer Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Interpretacién

De los 20 estudiantes encuestados de tercer afio contestaron el 75% mucho han
mejorado en su rendimiento académico con el uso del entorno virtual de aprendizaje
y el 25% entre poco y nada, es decir cuando el entorno virtual de aprendizaje es
ideal con contenido concreto, claro y creativo ayuda de manera significativa para

gue aprendan los alumnos y alcancen un buen rendimiento académico.

3.2.  Andlisis comparativo y discusién de resultados

Se aplico el disefio experimental pretest que tuvo como finalidad determinar
el nivel de conocimiento de los estudiantes involucrados en la investigacion

referentes a las diferentes unidades académicas abordadas en el aula de
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clase para luego iniciar con la aplicacion de la propuesta y que permita
observar los datos con la finalidad de realizar interpretaciones para emitir
conclusiones irrefutables de la aplicacién de las estrategias adaptativas
‘presentes en el EVA para lo cual se obtuvo la siguiente informacion
presentes en la Tabla No. 4 y Tabla No.5 respectivamente, de lo aplicado en

el trabajo de campo.

Tabla 4.- Aplicacién de pretest y post-test a estudiantes de Segundo Afio de
Bachillerato Técnico.

NOMINA ALUMNOS | EVALUACION ESCRITA | EVALUACION
SEGUNDO PRETEST POST-TEST
1 6 8
2 3 8
3 8 10
4 4 8
5 7 9
6 4 8
7 7 9
8 5 8
9 8 9
10 7 9
11 9 10
12 5 8
13 8 9
14 7 9

Fuente: Evaluacion a estudiantes de Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete
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Figura 1.- Pretest y Pos-test Segundo Afio

PRETEST

POST-TEST 6.3
8.7 42%

58%

mPRETEST mPOST-TEST

Fuente: Tabla No. 4 Segundo Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Los estudiantes de segundo afio de bachillerato técnico en el pretest
obtuvieron un promedio de 6,3 puntos representados estadisticamente en la

Figura No.1 anteriormente expuesta.

Mientras que el andlisis post-test al aplicar el EVA con las diferentes
estrategias adaptativas se obtuvo un promedio de 8,7 puntos en las
respectivas evaluaciones aplicadas dentro del EVA lo que nos permite
alcanzar objetivos educativos con una alta significancia en el rendimiento

académico de los estudiantes.



Tabla 5.- Aplicacién de Pretest y Post-test a estudiantes de Tercer Afio de
Bachillerato Técnico.

NOMINA ALUMNOS | EVALUACION ESCRITA | EVALUACION
TERCERO PRETEST POST-TEST
1 8 9
2 7 9
3 7 9
4 8 9
5 6 9
6 10 10
7 5 8
8 8
9 7
10 5 8
11 9 10
12 8 9
13 10 10
14 8 9
15 7 9
16 8
17 5 8
18 9 10
19 7 9
20 6 9

Fuente: Evaluacion aplicada a estudiantes de Tercer Afio - Bachillerato Técnico
Elaborado por: Daniel Guambuguete



85

Figura 2.- Pretest y Post-test tercer afio

PRETEST, 7.4,
POST-TEST, 45%

9.05, 55%

mPRETEST mPOST-TEST

Fuente: Tabla No. 5 Tercer Afo - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete

Los estudiantes de segundo afio de bachillerato técnico en el pretest
obtuvieron un promedio de 7,4 puntos representados estadisticamente en la

Figura No.1 anteriormente expuesta.

Mientras que posterior a la aplicacion del EVA con las diferentes estrategias
adaptativas se obtuvo un promedio de 9,05 puntos en las respectivas
evaluaciones aplicadas dentro del EVA lo que nos permite alcanzan objetivos
educativos con una alta significancia en el rendimiento académico de los

estudiantes.



3.3.  Comprobacion de Hipotesis

COMPROBACION DE HIPOTESIS
PRUEBA DE SEGUNDO

NOMINA ALUMNOS | EVALUACION ESCRITA | EVALUACION
SEGUNDO PRETEST POST-TEST
1 6 8
2 3 8
3 8 10
4 4 8
5 7 9
6 4 8
7 7 9
8 5 8
9 8 9
10 7 9
11 9 10
12 5 8
13 8
14 7 9
Paso 1. Planteamiento De Hipdtesis
H,:t, =0
H,:t,#0
Paso 2: Nivel de Significancia
o =0,05

Paso 3: Formula Del Estadistico
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Paso 4: Regla de Decision

Rechazo Ho si: 216 2,16

< _t[lgj*(nl) ot> t@%j*(nl)

Es decir, si: t calculado es mayor 2,16 o menor que — 2,16, entonces rechazo Ho

Paso 5
RESULTADOS EN SPSS V 25
Prueba de muestras emparejadas
Sig.
(bilatera
Diferencias emparejadas )
95% de intervalo
Desv. de confianza de
Desv. Error la diferencia
Medi Desviac promedi Superio
a ion 0 Inferior r t Gl
Par Pre - - 1,222 327  -3,134  -1,723 - 13 ,000
1 Post 242 7,43
9 3

RESULTADOS EN MINITAB 19

Estadisticas descriptivas

Error
estandar

de la
Muestra N Media Desv.Est. media




88

C1 14 6,286 1,816 0,485
Cc2 14 8,714 0,726 0,194

Estimacién de la diferencia pareada

Error
estandar IC de 95% para
de la la

Media Desv.Est. media diferencia p
- 1,222 0,327 (-3,134; -1,723)
2,429

Diferencia_p: media de poblacién de (C1 - C2)

Prueba
Hipotesis nula  H,: diferencia_uy =0
Hipotesis H.: diferencia_py # 0
alterna
Valor T Valor p
-7,43 0,000
RESULTADOS EN EXCEL
Prueba t para medias de dos muestras
emparejadas
POST-
PRETEST TEST
Media 6,285714286 8,71428571
Varianza 3,296703297 0,52747253
Observaciones 14 14
Coeficiente de correlacion de
Pearson 0,883333333
Diferencia hipotética de las
medias 0
Grados de libertad 13
Estadistico t -7,433034374
P(T<=t) una cola 2,47656E-06
Valor critico de t (una cola) 1,770933396
P(T<=t) dos colas 0,00000
Valor critico de t (dos colas) 2,160368656
Paso 6

Como el valor de t calculada (-7,43309 es menor que la tabulada (-2,16); el valor
de p a dos colas es 0,00000 y es menor que alfa (0,05); entonces se rechaza de
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gue la media de la distribucion de las diferencias entre las pruebas es cero. Con un

nivel de confianza del 95%.

COMPROBACION TERCERO

NOMINA ALUMNOS | EVALUACION ESCRITA | EVALUACION
TERCERO PRETEST POST-TEST
1 8 9
2 7 9
3 7 9
4 8 9
5 6 9
6 10 10
7 5 8
8 8
9 7
10 5 8
11 9 10
12 8 9
13 10 10
14 8 9
15 7 9
16 8 9
17 5 8
18 9 10
19 7 9
20 6 9
Paso 1: Planteamiento de Hipotesis
H,:t, =0
H,:t, #0
Paso 2: Nivel de Significancia
a =0,05

Paso 3: Formula del Estadistico
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d
s
Jn
>(d-d)
S, =
n-1
Paso 4: Regla de Decisign
ZR ZA ZR
Rechazo Ho si: 22,09 2.09
t<—t

(1—02‘}*(n—1) 0> t(l—(;j*(n—l)

Es decir, si: t calculado es mayor 2,09 o menor que — 2,09, entonces rechazo Ho

Paso 5
RESULTADOS EN SPSS V 25

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desv. 95% de intervalo
Desv. Error  de confianza de la

a on 0 Inferior  Superior t gl

Sig.
Medi Desviaci promedi diferencia (bilateral

)

Par Pre_3 - - ,988 221 -2,112  -1,188 - 19
1 Post 3 1,650 7,468

,000

RESULTADOS EN MINITAB 19

Estadisticas descriptivas

Error

estandar

de la

Muestra N Media Desv.Est. media
C3 20 7,400 1,501 0,336
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C4 20 9,050 0,605 0,135

Estimacién de la diferencia pareada

Error
estandar IC de 95% para
de la la

Media Desv.Est. media diferencia
- 0,988 0,221 (-2,112; -1,188)
1,650

Diferencia_p: media de poblacién de (C3 - C4)

Prueba

Hipotesis nula H,: diferencia_u =0
Hipotesis H.: diferencia_py # 0
alterna
Valor T Valor p
-7,47 0,000

RESULTADOS EN EXCEL
Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

PRETEST POST-TEST

Media 7,4 9,05
Varianza 2,252631579  0,36578947
Observaciones 20 20
Coeficiente de correlacion de Pearson 0,904503625

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 19

Estadistico t -7,467990994

P(T<=t) una cola 2,29287E-07

Valor critico de t (una cola) 1,729132812

P(T<=t) dos colas 0,00000

Valor critico de t (dos colas) 2,093024054

Paso 6 Decision
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Como el valor de t calculada (-7,46799 es menor que la tabulada (-2,09); el valor
de p a dos colas es 0,00000 y es menor que alfa (0,05); entonces se rechaza de
gue la media de la distribucion de las diferencias entre las pruebas es cero. Con un

nivel de confianza del 95%.

En definitiva, de acuerdo a las decisiones expuestas en los Paso No. 6 de cada
trabajo de campo realizado en el presente estudio en la comprobacion de hipotesis,
por tanto refleja 0 expone que se rechaza la hip6tesis Nula: Las Estrategias
Adaptativas NO inciden en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje, aplicado en
Equipos y Sistemas Microinformaticos y acepta la alterna: Las Estrategias
Adaptativas Sl inciden en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje, aplicado en

Equipos y Sistemas Microinformaticos.

En cuanto a las diferentes estrategias adaptativas aplicadas para la ensefianza
aprendizaje de la materia Equipos y Sistemas Microinformaticos expuesta en el
EVA los estudiantes emitieron su valoracion misma que estan representadas
graficamente en la Fig. No. 3. Reflejando valoraciones altas con las opciones muy
adecuado en lo referente al acceso, navegabilidad, contenido pedagogico y
organizativo de las diferentes tematicas expuestas que permitieron la adquisicion

del conocimiento por parte de los estudiantes.

Figura 3.- Valoracion EVA por estudiantes

Bl Muy adecuado B Adecuado Reqular B Poco adecuado [ Nada adecuad

h b

Volumen de informacion Fragmentacion del contenido Textos Estructuracion de la

Informacion

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo y Tercer Afio - Bachillerato Técnico

Elaborado por: Daniel Guambuguete
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CONCLUSIONES

. El presente trabajo de titulacion recopil6 revisiones tedricas sobre
estrategias de adaptacion para la ensefianza aprendizaje mismas que segun
Matas, (2016) estas implican desarrollo intelectual al estudiante, y que deben
estar acompafnadas de flexibilidad y susceptibles a modificaciones para
alcanzar objetivos propuestos por parte del docente en las diferentes
sesiones de clases.

o Actualmente vivimos etapas de cambio en la educacion que se vuelve
imprescindible que los docentes estén comprometidos con el uso de
estrategias adaptativas en combinacion con plataformas virtuales para ser
aplicadas en la formacién de los estudiantes y por ende mejorar el proceso

de ensefianza aprendizaje con sus estudiantes.

o La implementacion de las estrategias adaptativas aplicadas en el EVA con
los estudiantes de segundo y tercer afio de bachillerato técnico permitieron
mejorar el rendimiento académico especialmente en aquellos estudiantes
gue manifestaron un bajo rendimiento observados en el pre test aplicados

en el trabajo de campo.

o El proceso de ensefianza aprendizaje mediada por estrategias adaptativas
acorde a los contenidos de segundo y tercero de bachillerato técnico
permitieron ensefar y aprender de una manera facil donde los estudiantes

construyeron su propio conocimiento y mejorar su rendimiento académico.
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RECOMENDACIONES

o A los docentes de la Unidad Educativa “10 de Enero” recomendarles el uso
de los diferentes recursos existentes en la web para que puedan aplicarlas
como estrategias adaptativas, mismas que les permitirdn lograr en sus
estudiantes una motivacion positiva por su aprendizaje alcanzado logrando
asi en el estudiante una mayor confianza y al mismo tiempo en el docente

atender su gran diversidad de estudiantes que existe en su salén de clase.

o Las estrategias adaptativas a ser aplicadas en un EVA deben siempre ser
ajustadas a las necesidades de los estudiantes para lo cual el docente debe

realizar un diagndstico previo antes de aplicarlos.

o Las estrategias adaptativas del presente estudio deberian ser utilizados por
los docentes en sus diferentes materias que imparten con la finalidad de
erradicar la educacion tradicional y asi lograr estudiantes con argumentos y
no memoristicos en este mundo tan cambiante con el fin de involucrar la

tecnologia y lograr aprendizajes significativos.

o Se les recomienda a los docentes de la Unidad Educativa “10 de Enero”
hacer uso del juego como estrategia adaptativa puesto que estos le
permitiran comprometer a sus estudiantes y lograr que alcancen objetivos

planteado en su planificacion.
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ANEXOS

Anexo 1.- Autorizacion para realizar investigacion

g Pontificia Universidad | Sede

| Catdlica del Ecuador Ambato

San Miguel, 8 septiembre de 2021

Licenciada,

Elena Mora

Rectora (E) de la Unidad Educativa “10 de Enero”
Presente. -

De mi consideracion:

Por medio del presente reciba un cordial saludo de Daniel Waldorffo Guambuguete Rea
con numero de cedula 020184832-2, estudiante Maestrante de la Universidad Catdlica sede
en Ambato le solicito de la manera mas comedida y respetuosa su autorizacion para realizar
¢l Proyecto de Titulacion de Maestria en la Unidad Educativa “10 de Enero™ en la que me
encuentro laborando, la misma que se realizara una encuesta utilizando la herramienta de
Google froms dirigido a los estudiantes de Segundo y Tercero Afo de Bachillerato en
Electronica con ¢l MODULO DE QUIPOS Y SISTEMAS MICROINFORMATICOS.
de Titulacion de la Maestria en Pedagogia Mencién Educacién Técnica y Tecnologica que
actualmente estoy cursando en la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato
como parte de mi formacion profesional. Con el tema ESTRATEGIA ADAPTATIVA EN
ElL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE, APLICADO EN EQUIPOS Y
SISTEMAS MICROINFORMATICOS dirigido a los estudiantes de electrénica de
CONsSumo.

Para la ejecucion de esta encuesta en la Unidad Educativa “10 de Enero”™ tomando en
consideracion los parametros legales pertinentes sin afectar ¢l método de ensefianza
aprendizaic de los estudiantes y en coordinacion con las autoridades de la Institucion
Educativa,

Del presente particular s¢ procederd a notificar a las autoridades de la Unidad Educativa
para su conocimiento y seguimiento del proceso.

Adjunto ¢l Proyecto de titulacion y la encuesta.

osloyle= ey

j3:5¢
e oorsdw ol L
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Anexo 2.- Encuesta aplicada a estudiantes

é"él Pon;iﬁcia Universidad | Sede

l| Catolica del Ecuador | Ambato
ENCUESTA A ESTUDIANTES

FORMULARIO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Estimados estudiantes me complacen en invitarle a participar de manera voluntaria
a llenar la siguiente encuesta referente a una estrategia adaptativa en el proceso
de ensefianza - aprendizaje.

Esta encuesta tiene como objetivo: Recopilar informacién sobre Disefiar un EVA
(Entorno Virtual de Aprendizaje) con estrategia adaptativa para el proceso
ensefianza-aprendizaje de los Modulos de Equipos y Sistemas Microinformaticos.
Los datos seran recolectados a través de la presente encuesta anénima.

En este consentimiento se le consulta sobre la disposicion para responder a las
preguntas propuestas en esta encuesta y sobre su autorizacion para el uso de sus
respuestas para una tesis de maestria en educacion.

El cuestionario no genera ningun costo para usted y requiere un promedio de 3
minutos para ser respondido de manera completa.

Si se encuentra de acuerdo en participar en esta encuesta por favor confirme la
autorizacion al final del consentimiento.

'] Lei, estoy de acuerdo con los términos y me gustaria participar en la encuesta

1.-  ¢Usted qué programas usa habitualmente?
Procesador de Texto ( )
Hojas de calculo ( )
Presentaciones ( )
Base de Datos ( )
Navegadores ( )
Correo electronico ( )
Chat ( )
2.-  ¢Cree usted que las TIC son un recurso gue mejoran la ensefianza?
Si | )
No ( )
3.-  ¢Los recursos tecnolégicos dentro del EVA como: videos y foros de
discusioén le han permitido afianzar conocimientos adquiridos?
A veces ( )
Siempre ( )
Nunca ( )
4.- ¢.Segun su criterio debe mejorar su docente al momento de impartir clases?

Siempre ( )
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A veces ( )
Nunca ( )

5.-  ¢Cree usted que el uso de herramientas tecnoldgicas mejora o potencia el
trabajo entre comparieros?
Si ( )
No ( )
No lo sé ( )
6.- ¢Su docente utiliza recursos para facilitar el aprendizaje como audios,
videos, etc.?
Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
7.-  ¢Cree usted que el docente facilita el trabajo grupal?
Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
8.-  ¢Cree usted que los contenidos y herramientas expuestos en el EVA fueron
de utilidad para su formacion?
Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
9.- ¢las préacticas expuestas en el entorno virtual estuvo de acuerdo a los
contenidos recibidos?
Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
10.- ¢Usted ha mejorado su rendimiento académico tras el uso del EVA que
utilizé?
Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )

Muchas gracias por su colaboracion

Link encuesta: https://forms.gle/tktenzXPL4ZUGU5W9



https://forms.gle/tktenzXPL4ZUGU5W9
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Anexo 3.- Aplicacion de propuesta
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