PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
FACULTAD DE INGENIERIA )
ESCUELA DE SISTEMAS Y COMPUTACION

ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTAQION DE UN SISTEMA DE GESTION
DEL CUADERNO ELECTRONICO DEL ESTUDIANTE

NOMBRES:
SALGADO PROANO JOSE ANTONIO
GRANJA ORAMAS MARIA ISABEL

“Trabajo previo a la obtencion del Titulo de Ingeniero/a de Sistemas y Computacion”

Quito, marzo 2020



Dedicatoria

Este Trabajo de Titulacién esta dedicado a:

Mis padres Mario y Adela, por ser un pilar fundamental en mi vida, por ser mis modelos
a seguir dandome un buen ejemplo para mi desarrollo tanto de manera humana como
profesional, por ser mis maestros de vida, por todos los valores y principios que me
inculcaron, por siempre apoyarme y ayudarme a cumplir mis suefios, y principalmente,

por todo su amor.

Mis hermanos Mario Agustin y Maria Victoria, porque siempre me brindan todo su amor

y carifio, por ayudarme a crecer como persona, por todos los consejos que me han dado y

por todas las aventuras que hemos vivido juntos.

A mi enamorado y compafiero de este Trabajo de Titulacidn, por ser una persona increible,

el cual me ha ensefiado y me ha apoyado bastante durante todo este trayecto.

Maria Isabel Granja Oramas



Dedicatoria

Dedico este Trabajo de Titulacion:

A mi madre Mayra, por siempre estar apoyandome desde el principio de mi vida y por
darme un ejemplo de fortaleza inquebrantable.

A mi padre René, por siempre ser para mi un gran ejemplo de perseverancia y por
inculcarme muchos valores en mi vida.

De forma general a mis padres, por mostrarme que nada facil vale la pena y que si se toma
decisiones adecuadas en tu vida todo es posible. Gracias por guiarme por el camino hacia
la superacion y, sobre todo, nunca olviden cuanto los amo y los respeto.

A mis abuelos, Armando, Bertha, Carmen y Nelson, por ensefiarme que nada es imposible
si realmente pones todo de ti para lograrlo y por mostrarme que las mejores armas contra
cualquier adversidad siempre son el conocimiento, la experiencia y las buenas intenciones.
Al resto de mi familia, por acogerme y aconsejarme cuando lo he necesitado.

A mis amigos cercanos, por apoyarme, por ayudarme a creer mas en mi y por motivarme
a seguir adelante sin importar lo dificultad del camino.

A mis respetados profesores, por permitirme construir con ladrillos de conocimientos los
cimientos de mi vida profesional, por potenciar mis talentos y por ayudarme a enrumbar
mis suefios en base a mis afinidades académicas.

A mi enamorada Isabel, por siempre estar a mi lado en las buenas y en las malas, y por
permitirme sofiar y crecer junto a ella. Sé que juntos alcanzaremos todo lo que nos
propongamos. Todo esto es posible gracias a ustedes.

José Antonio Salgado Proafio



Agradecimientos

Estoy agradecida primeramente con Dios, debido a que durante todo el transcurso de mi
vida he tenido la dicha de estar rodeada de gente buena, que me han apoyado y me ha
dado una mano de una u otra forma.

Agradezco a mi familia, la cual es digna de admirar en todos y cada uno de los aspectos.
Me han ensefiado numerosisimas cosas en base a su experiencia y conocimiento, siempre
estan prestos a ayudarme, ademas de que siempre me entregan bastante amor, carifio y
afecto.

Agradezco a mi Colegio Cardenal Spellman Femenino de Quito, ya que en el pude crear
recuerdos muy memorables y hacer grandes amistades que perduraran por siempre.
Conoci a mi mejor amiga Valeria V.

Agradezco a la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador, ya que pude conocer una
gran cantidad de buenos amigos y personas de gran corazon, tanto profesores como
compafieros de aula. Durante esta etapa pude conocer a un ser extraordinario llamado José
S. quien tengo el gusto de que sea mi enamorado y compafiero de profesion, una persona
muy dedicada e inteligente, lleno de valores que me ensefia y me ayuda a crecer dia a dia.
Ademas, conoci a grandes amigos y compafieros como Francisco U., Alexei R., Cesar A.,
Israel M., Daniel V., Cristopher C. y Alexis C.; quienes son personas muy valiosas puesto
que siempre estuvieron pendientes de nosotros, nos ayudaron y crecieron de forma

profesional y personal a nuestro lado.



A mi directora del presente Trabajo de Titulacion, Suyana A. y a cada uno de los revisores
Oswaldo E. y Juan Francisco C. por ayudarnos durante la elaboracion del Trabajo de
Titulacion y por guiarnos, brindandonos los mejores consejos.

A mis profesores, Suyana A., Oswaldo E., Eddy S., Miguel O., Alfredo C., Beatriz C.,
Francisco R., Edison M., Fabian de la C., Xavier C., Charles E., Jorge A., Damian N.,
Katherine A., Pablo T., Xavier C., entre otros; los cuales me ayudaron para mi formacion
académica y también a crecer como persona, ensefidndome buenos valores. Les agradezco
infinitamente por todo su conocimiento transmitido, por todas sus historias y sus
experiencias compartidas que me permitieron aprender bastante y, principalmente por su
valiosa amistad.

Agradezco a Miguel O. y al equipo del LTIC, por habernos brindado su apoyo y por
prestarnos la ayuda necesaria para la elaboracién del sistema.

A parte, agradezco bastante a Mayra P., René S., Carmen V., Armando P., Berta L., y
Nelson S. por siempre estar pendientes de nosotros, por su carifio y por su ayuda en todo

momento.

Maria Isabel Granja Oramas



Vi

Agradecimientos

Desde que era pequefio siempre crei en el potencial de los suefios y vaya que no me
equivoque. Construir, crear e imaginar son facultades que siempre me han caracterizado
y por ello creci recibiendo palabras de aliento de mis seres queridos que me decian que
debo enrumbar dicha creatividad en una carrera que me permita alcanzar mis metas para
lograr ser un gran profesional. Jamas olvidaré como me encantaba armar ciudades con
Legos y las tantas aventuras que vivia al jugar mi viejo Nintendo 64 junto a mis padres.
De esto aprendi que por mas que se derrumbaban mis castillos o por mas que mis vidas se
agotaban en un videojuego, siempre habria una segunda oportunidad que me permitiria
aprender de mis errores y me ayudaria a levantarme cada vez mas fuerte. Mis padres
siempre me decian que nada facil vale la pena y que al caer siempre se aprende algo nuevo
que te ayudara a ser mejor; pero que la humildad, la paciencia y los valores humanos
siempre estan por delante de cada éxito.

El tiempo fue pasando y de la nada me encontraba en el primer establecimiento educativo
que he asistido en mi vida, llamado Escuela. Al principio tenia bastante miedo de empezar
algo nuevo y sobre todo por tener que separarme de mis padres, sin embargo, supongo
que es normal tener miedo a lo desconocido hasta acostumbrarse. Aqui, recuerdo que mis
padres me dijeron que tenia que ser fuerte y que con mucha perseverancia el estudio me
abriria varias puertas en mi vida. En ese tiempo no habia nada mas que hubiera deseado
que jugar y pasar tiempo de calidad con mis padres. No obstante, tenia tanta curiosidad de

saber a qué se referian mis abuelos cuando hablaban de que el conocimiento y la



vii

experiencia son la mejor arma ante cualquier situacion dificil, que decidi seguir adelante
y adentrarme en lo desconocido.

Sin embargo, el significado de “Conocimiento” se hizo un poco méas entendible para mi
cuando entré a mi segundo establecimiento educativo, llamado Colegio. Aqui conoci a mi
mejor amigo de vida Illamado Sebastian F., que siempre me ha dado una mano cuando mas
lo he necesitado y sobre todo que ha sido mi acolite en varias travesuras y aventuras. Se
que siempre podré contar con él y él conmigo. Conjuntamente, fui capaz de conocer a
varios profesores (de los cuales mencionaré algunos de sus nombres: Francisco G., Jorge
C., Darwin, entre otros) que me permitieron adquirir conocimientos especificos sobre
ciencias exactas, ciencias humanas, ciencias sociales, el idioma inglés y que a su vez me
permitio reafirmar e incrementar mi interés nato por la “Tecnologia”, lo cual a futuro me
Ilevaria a decidir mi carrera universitaria de Ingenieria de Sistemas y Computacion en la
PUCE.

Posteriormente pasd nuevamente el tiempo y llegd el momento, asi que decidi aplicar a la
carrera de Ingenieria de Sistemas y Computacién en la PUCE, en ese momento no se si
fue algo que ya estaba escrito como parte de mi destino por Dios o un simple deseo
obstinado de conseguir lo que deseaba por mas dificil que fuera. El problema fue que
solamente apliqué a la PUCE vy a su carrera de Ingenieria de Sistemas; es decir, solo tenia
una sola alternativa. Por lo tanto, sentia mucho miedo y angustia, pero con el apoyo de
todos mis amigos del colegio y de mi familia, ademas de mi deseo de conseguirlo, estudié

y me preparé bastante para lograrlo.



viii

Un dia finalmente recibi una respuesta satisfactoria que cambiaria mi vida completamente
y era que al fin lo consegui, entre en la PUCE. Este factor fue relevante en mi vida ya que
me permitié superar mi nostalgia de tener que abandonar a mi familia del colegio
(Profesores y Amigos) y crecer como todo un profesional para alcanzar mis suefios.

Al principio, fue muy dificil como era de esperarse. Nunca imaginé que el cambio de
colegio a la universidad iba a ser tan complicado, pero afortunadamente y con mi firme
deseo de alcanzar mis suefios y conseguir mis metas de vida, lo fui consiguiendo de poco
a poco. Conjuntamente, al seguir avanzando mis estudios Universitarios, conoci a una
persona muy especial para mi en mi vida, aquella chica con mirada dulce, valores de oro,
sentimientos puros y con muchos deseos de superacion y suefios similares a los mios. En
ese momento supe que estaba enamorado de la chica que ahora forma parte de mi vida
como mi enamorada, llamada Isabel G.. Juntos hemos conseguido muchas cosas
asombrosas en el transcurso de la carrera y hemos vivido aventuras geniales y dificiles.
Pero sobre todo hemos reido y llorado sin darnos por vencidos, apoyandonos el uno con
el otro sin importar las adversidades.

Definitivamente puedo decir que en la Universidad he aprendido muchas cosas nuevas,
he reafirmado mi pasion por la Tecnologia, he encontrado un nuevo hogar en el que me
siento a gusto adquiriendo conocimiento de temas que me apasionan y he conocido a
personas muy importantes que ahora forman parte de mi vida ademas de mi enamorada.
Una de estas personas es mi segundo amigo de vida Francisco U., que me ha ayudado en
muchos momentos dificiles y que me ha aconsejado sobre cualquier problema como yo a

él, pero sobre todo que nos hemos apoyado mutuamente para ser cada vez mejores. Se que



siempre podré contar con él a nivel profesional y como un amigo sincero. Por otra parte,
consegui también otros amigos (de los cuales mencionaré algunos de sus nombres: Daniel
V., Roberto G., Israel M., Alexis C., Gabriel Y., Cristopher C., Alexei R., Cesar A., Mario
G., Mario A., Victoria G., Adela O., entre otros) que me han permitido conocerme mejor
como persona, ponerme a prueba y mejorar de forma profesional y humana.
Simultdneamente, conoci a varios profesores que me han apoyado en mi formacion, que
me han permitido potenciar mis talentos y que me han guiado para mejorar mis
conocimientos técnicos y no técnico (de los cuales mencionaré algunos de sus nombres:
Suyana A., Alfredo C., Fabian DLC., Abel C. (QDEP), Xavier C., Francisco R., Miguel
0., Oswaldo E., Andrés J., Eddy S., Edisson M., Jorge A., Charles E., Damian N., Beatriz
C., Pablo T., Ana L., Kathy A., entre otros).

Y bien, ahora que voy a culminar la etapa de mi vida Universitaria y a empezar una etapa
completamente nueva como un Profesional, estoy seguro de que voy a recordar todas las
experiencias, a atesorar todos los buenos momentos y recuerdos especiales, a mejorar
como persona en todo aspecto, para ser uno de los mejores profesionales que la patria
pueda tener, y a luchar por alcanzar mis nuevas metas futuras para poder cumplir mis
suefios; y a futuro ser un padre ejemplar que pueda dar una vida feliz a sus hijos y esposa.
Llenandolos de valores como lo hicieron mis padres y mis abuelos, pero sobre todo
transmitiendo mis experiencias de vida y conocimientos para que aspiren grande y puedan

alcanzar sus suefios.

José Antonio Salgado Proafio



Prefacio

En la actualidad, la adquisicion de conocimiento se ha convertido en una necesidad
base para todas las personas; esto se debe al avance exponencial de la ciencia y
tecnologia que obligan a todos a superarse cada dia mas. Ademas, la gran cantidad de
informacién que rodea a la sociedad ha dado como resultado un nuevo concepto
denominado: “Sociedad de la Informacion”. La idea de un mundo digitalizado, lleno
de nuevas concepciones y tecnologias que requieren una actualizacién constante de
sapiencias por parte de un individuo.

Por lo mencionado, se necesita urgentemente un sistema que permita adquirir
conocimiento de forma significativa para los Estudiantes y/o futuros profesionales que
realmente quieran dejar su huella en el mundo. Es por esto por lo que, se construird un
sistema capaz de facilitar la adquisicion de conocimiento.

El sistema permitird organizar de mejor manera la informacion del Estudiante
(anotaciones) y del docente (syllabus con Contenidos), debido a que los datos
almacenados seran cargados directamente en una plataforma digital. Dicha plataforma
permitira acceder a toda la informacion orientada en

un solo lugar, en base a unidades, temas y Contenidos de una Asignatura de forma
interactiva; evitando el uso de herramientas fisicas como cuadernos que limiten su uso
por su capacidad (hojas) y por su volatilidad (pérdida por desuso).

El sistema permitira aprender de manera ordenada sin necesidad de estar buscando
en multiples lugares y/o fuentes; ya que simplemente bastara con utilizar el celular,

tablet y/o computador que facilite la accesibilidad a dicho Contenido. Por otra parte,
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al Profesor le permitird organizar los syllabus de las Asignaturas que dicta en cada
periodo, con sus respectivos temas y Contenidos (imagenes, textos, videos, audios y/o
notas relevantes) que potencien la creatividad del docente y a la vez que le permitan
guiar al Estudiante.

El sistema, permitira aprovechar la potencialidad de herramientas tecnologicas
para mejorar la productividad e interaccion de las capacidades adquisitivas de
informacidn por parte del Estudiante. Y que a su vez ayudara a los docentes a mejorar
la relacion con sus alumnos, mejorando algunos aspectos tales como: la mejora de
gestion académica y la de competencias personales. Permitiendo asi, que las
instituciones puedan aprovechar los resultados en examenes y pruebas (por parte de
sus alumnos y docentes) para monitorear el trabajo realizado y alinearlo con sus planes
estratégicos.

Ademas, contara con una funcionalidad para que el Estudiante pueda practicar para
pruebas como el “Ser Bachiller” y el de “Fin de Carrera”, o en si para que pueda
repasar y reforzar los conocimientos que desee cuando lo requiera. Esto, facilitara la
adquisicion de informacion por parte de los Estudiantes, mediante el uso de
tecnologias digitales; usando sus propias percepciones conceptuales que forman parte
del conocimiento tedrico-practico postulado por un agente del saber. Es decir, permitir
que ademas de poder revisar su informacién, le permita tomar anotaciones de cada

idea para aprender mejor.
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Capitulo 1
Fundamento Teorico
Metodologia de Investigacion

La Metodologia de Investigacion que se va a utilizar es la aplicada, y consiste
en un conjunto de procedimientos que permiten ordenar la informacion de tal forma
que ayuda a resolver un problema, buscando una o varias soluciones inmediatas para
el mismo.

Segun Lozada (2014): “La investigacion aplicada busca la generacion de

conocimiento con aplicacion directa a los problemas de la sociedad o el sector

productivo”. Por lo que, dentro del campo tecnoldgico, es utilizada para
obtener productos libres de defectos.

A partir de lo mencionado se puede analizar en el siguiente ejemplo: En la
actualidad, la informacion personal que se almacena dentro de los ordenadores llega a
convertirse en un recurso invaluable y que normalmente contiene datos sensibles como
contrasefias, fotos privadas, conversaciones delicadas, entre otras cosas. Ahora bien,
qué sucede si dicha informacion es vulnerada por un tercero y, por ende, tanto la
integridad como la seguridad de la persona se ve afectada. Es aqui, donde entra la
investigacion aplicada para hallar una o varias soluciones para dicho problema.

Entonces, al aplicar la tecnologia se puede encontrar varias soluciones, que, en
el caso del ejemplo anterior, seria utilizar un software capaz de garantizar seguridad
conocido como antivirus. Sin embargo, se pueden utilizar otras formas de proteger la
informacidn, como: algoritmos de encriptacion, firewalls fisicos, configuracion de una

pasarela de red, etc.



Ahora bien y en base a lo mencionado, la tesis tiene como objetivo resolver los
problemas presentes en el campo educativo, que dificultan la forma en la que los
Estudiantes (bachilleres y universitarios) adquieren conocimiento. Entre estos
problemas se encuentran los siguientes:

1. La desorganizacion caracteristica de los Estudiantes en el momento de tomar
apuntes, lo cual suele realizarse en multiples cuadernos, hojas sueltas y/o
dispositivos. Esto ocasiona que la informacion se encuentre en desorden y
posteriormente se extravie por la pérdida del cuaderno o dispositivo, que no se la
vuelva a utilizar debido a que es inentendible y carente de contexto (es decir, no
existe fundamento teérico que la respalde, solo son ideas sueltas), y/o simplemente
gue no se la encuentre cuando se la busca porque no se recuerda en donde se la
anoto.

2. El desinterés de los docentes con respecto a la adquisicion de conocimiento por
parte de sus Estudiantes genera resultados negativos en su rendimiento. Se cree
que la relacion didactica que tiene el docente con el Estudiante motiva a este a
mejorar constantemente y, por lo tanto, a producir mejores resultados.

En el rendimiento académico intervienen factores como el nivel
intelectual, la personalidad, la motivacion, las aptitudes, los intereses, los
habitos de estudio, la autoestima o la relacién Profesor-alumno; cuando se
produce un desfase entre el rendimiento académico y el rendimiento que se
espera del alumno, se habla de rendimiento discrepante; un rendimiento
académico insatisfactorio es aquel que se sitla por debajo del rendimiento
esperado. En ocasiones puede estar relacionado con los métodos didacticos.

(Marti, 2003, p. 376)



3. La competencia laboral y profesional se encuentra en incremento y por lo tanto
genera presion en los Estudiantes para cada vez ser mejores. Sin embargo, sin tener
un fundamento tedrico claro y por supuesto una experiencia alta, la preocupacion
aumenta.

En esta sociedad los cambios no son inevitables, sino necesarios y se
producen cada vez con mayor rapidez, reinventando todo: las fronteras, las
empresas, la educacion, etcétera. Por lo que se observa, la innovacion va mas
alla que sélo producir nuevos productos y servicios, sino que esta modificando
la forma de producir, cambiando los procesos o métodos utilizados por diversos
agentes sociales. Por ejemplo, al innovar en un producto se mejora sus
caracteristicas, ya sean técnicas o funcionales, esto implica cambio desde el
material con el que esta elaborado, hasta el proceso de manufactura utilizado

para su creacion. (Castro y Fernandez, 2013)

Por lo tanto, el mercado laboral en la actualidad requiere capital humano con
nuevas competencias desarrolladas en las instituciones de educacion superior, capaces
de satisfacer la demanda de innovacién generada por nuevas formas de elaborar

productos y servicios.

Desde el punto de vista social, no basta que las instituciones educativas
egresen profesionistas al mercado laboral con cierta regularidad, sino que
proporcionen una educacion eficiente, fundada en el analisis del mercado
laboral donde los egresados aplicaran los conocimientos y habilidades

recibidas durante su formacién profesional, con el fin de proporcionarles



oportunidades de obtener mayor remuneracion, con posibilidades de

transformar su entorno y su pais. (Hernandez, s.f.)

En base a lo mencionado, los Estudiantes optan por incrementar su rendimiento
y conocimiento lo mas rapido posible; buscando diversas guias de terceros que a mas
de ayudarlos para los examenes “Ser Bachiller” y de “Fin de Carrera”, les permitan

poner a prueba sus conocimientos y asi garantizar una mejor oportunidad de trabajo.

4. La desorganizacion y poca creatividad de visualizacion de los Contenidos del
syllabus presentado por los Profesores (o que simplemente no se presentan) en la
mayoria de los casos genera confusion y desinterés por parte de los Estudiantes.
Aqui cada individuo intenta buscar una manera de adelantar y/o repasar
Contenidos que no se encuentran muy claros o que son inentendibles. Sin embargo,
sin una guia adecuada que detalle los temas y su interrelacion, se vuelve

completamente imposible.

El propodsito del Syllabus es la formacidn profesional, es decir que
considera como punto central el aprendizaje de los futuros profesionales. El
aprendizaje propuesto en el syllabus se enmarca en el campo de estudio y
objetivos de la Carrera y aprendizaje estudiantil relacionado con el
conocimiento, habilidades y desempefios profesionales, valores, actitudes y

emociones. (Zorrilla Gamboa & Garzon Luces, 2016)

5. Laobsolescencia de los medios fisicos, tales como los cuadernos, que con el pasar
del tiempo se descomponen y por lo tanto empiezan a borrar los apuntes de los

Estudiantes escritos dentro de estos. Ademas de la poca disponibilidad que poseen



los mismos, ya que no se los puede llevar en todo momento y a todo lugar con
nosotros. En comparacion de los dispositivos tecnolégicos que proveen un
concepto de alta disponibilidad (24 horas los 7 dias de la semana) y una tasa de
desgaste menor (sin tomar en cuenta que se puede respaldar la informacion de
forma digital). Segun Vifias (2013): “Es facil perder un papel o clasificarlo en el
lugar equivocado. En tu ordenador los datos pueden recuperarse con mayor
facilidad y ademas siempre tienes la opcién de almacenar o tener una copia de

seguridad en la nube”.

En resumen, el sistema que se va a desarrollar al utilizar metodologia de
investigacion aplicada pretende combatir los diversos problemas que existen en el
ambito de la adquisicion de conocimientos por parte de los Estudiantes y pretende
mejorar la metodologia de ensefianza que en algunos casos es rigida por parte de los
Profesores. Cabe recalcar que la metodologia aplicada se la va a emplear en el
momento de pasar las necesidades de los Estudiantes y Profesores en requerimientos
funcionales del sistema. Esto se aplica dentro de la fase de analisis del Modelo de

Cascada Modificado.

Disefio Universal

El Disefio Universal corresponde a un concepto de disefio en varias areas del
conocimiento que facilita la accesibilidad de un producto o servicio. La idea es enfocar
el uso de lo que se ofrece al diferente tipo de personas con distintas caracteristicas y
habilidades que existen en el mundo, lo que se quiere alcanzar es un “disefio pensado

para todos”. Segin Ronald Mace (1941-1998):



Las cosas que la mayoria de la poblacion puede utilizar con
independencia de su habilidad o discapacidad se pueden considerar
universalmente utilizables. El disefio universal guia el alcance de la
accesibilidad y sugiere hacer todos los elementos y espacios accesibles y
utilizables por toda la gente, hasta el maximo grado posible.

Al incorporar en el disefio de objetos y espacios construidos, las caracteristicas
necesarias para la gente con limitaciones, podemos hacerlas mas seguras y
faciles de usar para todos y, asi, mas comercial y rentable. El enfoque de disefio
universal va mas alla que los requisitos minimos de la ley de accesibilidad.

En base a lo mencionado, se puede rescatar los 7 principios del disefio universal:

1. Uso Equiparable: Fundamente que el disefio es atractivo y util para ser usado
para ser usado por varias personas.

2. Flexibilidad de Uso: Precisa que el disefio se acomoda a un amplio rango de
preferencias y habilidades de uso, por ejemplo: se puede usar tanto con la mano
izquierda como con la mano derecha.

3. Uso Simple e Intuitivo: Describe que el disefio es facil de entender y, por lo
tanto, es facil de usar. No se necesita asistir a capacitaciones sobre su uso.

4. Informacion Facilmente Perceptible: Transmite un disefio que comunica de
manera eficaz y con diferente material interactivo como iméagenes, videos, etc.,
un contraste a la informacion que accede un Estudiante con sus sentidos.

5. Tolerancia para el Error o Mal Uso: El disefio reduce los riesgos y
consecuencias involuntarias a los errores cometidos por el usuario y dispone

de medios para mitigar los mismos.



6. Poco Esfuerzo Fisico: El disefio puede ser usado de forma confortable para
reducir el cansancio del usuario, incentivando su uso.

7. Tamanfo y Espacio Suficiente para el Acercamiento, la Manipulacion y el
Uso: El disefio proporciona distintas facilidades, como el tamafio adecuado, la
posicién adecuada de elementos, etc., que faciliten el acceso, alcance,

manipulacion y uso por parte del usuario.

La idea de aplicar el Disefio Universal en la construccion del Sistema de
Agenda Electronica del Estudiante permitird convertirlo en una herramienta basica que
sea accesible por cualquier Estudiante y Profesor; sin importar cualquier discapacidad
fisica 0 mental que este posea y que respete las leyes o principios especificados

anteriormente.

Metodologia Orientada a Objetos

La Metodologia Orientada a Objetos es un proceso que permite modelar un
sistema mediante la concatenacion de un conjunto de objetos, los cuales tienen un
mismo objetivo. EI modelado permite tener una mayor comprension de la
funcionalidad del sistema, evitando confusiones al momento de desarrollar el mismo
durante la fase de Implementacion. Esto implica ciertas ventajas como: una mayor
calidad del producto (menor nimero de defectos), mantenimiento facil del sistema,
ademas de que es una gran forma de comunicacion con el cliente, entre otras cosas.

Quintanilla et al. (2015) afirma: “Una Metodologia Orientada a Objetos es un
proceso para producir software de una manera organizada (usando convenciones) y

técnicas de notacion predefinidas”.



Normalmente, se utiliza el UML o Lenguaje Unificado de Modelado, con el
fin de modelar, es decir representar visualmente, especificar y documentar los
diferentes mddulos de un sistema Orientado a Objetos de forma grafica. Provee
especificaciones de los atributos y el comportamiento de las clases con respecto a otras.

Un segmento importante de la comunidad de Ingenieria de Software ha
adoptado el Lenguaje de Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en
inglés) como el método preferido para representar modelos del analisis y del
disefio. El proceso unificado fue desarrollado para proveer una estructura para

la aplicacién del UML. (Pressman, 2010)

El modelar permite tener una base para posteriormente construir el sistema,
permitiendo su comprension de forma sencilla para los demas Ingenieros de Sistemas,
Programadores y principalmente para el cliente. A continuacion, se puede visualizar

una tabla que indica todos los tipos de Diagramas UML que existen:



Tabla 1. Vistas y Diagramas UML

de estado

de estados

principal Vista Diagrama Conceptos principales
estructural vista estética Diagrama de clases asociacion, clase, dependencia, generalizacion,
interfaz, realizacion
vista de disefio estructura interna conector, interfaz, interfaz obligatoria, interfaz
proporcionada, parte, puerto
Diagrama de colaboracion, conector, rol, uso de la colaboracion
colaboracién
Diagrama de componente, dependencia, interfaz proporcionada,
componentes interfaz obligatoria, puerto, realizacion, subsistema
vista de casos de Diagrama de casos de | actor, asociacion caso de uso, extension,
uso uso generalizacion de casos de uso, inclusion
dindmica vista de maquina Diagrama de méaquina | actividad hacer, disparador, efecto, estado, evento,

region, transicion, transicién
de finalizacion

vista actividad

Diagrama de actividad

accion, actividad, control de flujo, divisién,
excepcion, flujo de datos, nodo de control, nodo
objeto, pin, regién de expansion, union

de despliegue

de despliegue

vista de Diagrama de secuencia | especificacion de la ejecucion, especificacion del
interaccion suceso, fragmento
de la interaccion, interaccion, linea de vida,
mensaje, operando de la interaccion, sefial
Diagrama colaboracion, condicion de guarda, mensaje, rol,
de comunicacion ndmero de secuencia
vista Diagrama artefacto, dependencia, manifestacion, nodo

gestion del

vista de gestion
del proyecto

Diagrama de paquetes

importar, modelo, paquete

perfil

Diagrama de paquetes

estereotipo, perfil, restriccion, valor etiquetado

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson, & Booch, 2007)

En el presente trabajo, se modelara durante las fases de Analisis y de Disefio

los siguientes tipos de Diagramas UML.:
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Diagramas de Casos de Uso

Los casos de uso indican qué es lo que realiza el sistema, subsistema, clase o
interfaz, pero no especifica el como lo realiza. Se elaboran escenarios en los cuales se
simula la interaccion que tendra el sistema con los usuarios en alguna situacién
especifica.

En este tipo de Diagramas participan varios elementos como: los actores, los
casos de uso que se representan por medio de verbos y sus relaciones.

El actor puede cumplir diversos roles en los escenarios, generalmente
representan a los humanos o a un agente automatico.

Los creadores del UML, Rumbaugh et al. (2007) afirman: “Un Caso de Uso
describe una interaccidn con actores como una secuencia de mensajes entre el sistema
y uno o0 mas actores. El término actor incluye tanto a personas, como a otros sistemas

informdticos y procesos”.

: c . sistema
nombre del 5istens mu—m—— Catalogo Telefénico
actor
CASO 0E USO  mummmepummmnin ( COMProbar
estado e
comunicacion entre
actor y caso de uso |
hac_er Vendedor
pedido
/ O
[—
rellenar
\ pedidos ; :
Cliente Mensajero
nombre de caso de uso Esm.b Id_ecer
credito
—
Iimite del sistema Supervisor

Figura 1. Ejemplo de Diagrama de Casos de Uso

Fuente: (Rumbaugh, Jacobson, & Booch, 2007)
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Diagrama de Actividades
Permiten visualizar a través del tiempo el flujo entre las diferentes actividades
de un proceso de forma secuencial, indicando paso a paso el orden en el que se realiza
cada una.
Los elementos que posee son:
e Las Actividades: Indican la accion que se realiza.
e Los Flujos de Control: Indican el orden en el que se realizan las actividades.

e Los Carriles: Representan a los encargados de realizar determinadas

actividades.
~ ™
Cliente Ventas Almacén
\L particion
(callie)

@Iionud de Serw@ flujo de objetos
Pedido

| — | [Realizadol

Tomar Pedido

Pedido
Pagar [Cumplimentadol = |

Pedido
[Introducido]

Cumplimentar
Pedido

S

Pedido Entregar Pedido
—_ |

[Entregado]

Recoger Pedido

Figura 2. Ejemplo de Diagrama de Actividades
Fuente: (Rumbaugh, Jacobson, & Booch, 2007)
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Diagrama de Clases
Permite visualizar todos los objetos que existen dentro del sistema. A cada
clase se especifica su nombre, los atributos que posee con su tipo de dato y su valor
inicial, la relacion que posee con las demas clases y las operaciones que puede realizar.
Los tipos de relaciones que pueden existir entre las diferentes clases son:
Asociacion unidireccional o bidireccional, Agregacion, Composicién, Generalizacion

y Dependencia.

Universidad Facultad
- codigoUniversidad : String - e
) . ; - 1.1 - codigoFacultad : String
nombreUniversidad HSTNg - descripcionFacultad : String
+ <<Constructor>> Universidad () 1.%
" ! . . - + <<Constructor>> Facultad
+ <<Gefter>> getCod_lgoUn_lvers_ldado . " :St'."ng + <<Getter>> getCodig(o)Facultado : String
+ <<Setter>> setCodigoUniversidad (String newCodigoUn  : void 4 <<Satterss setCodigoFacuitad (String newCodigoFacul : void
iversidad) A
. . . tad)
+ <<Getter>> getNombreUniversidad () : String o g R &
. X . i Getter>> getDescripcionFacultad () - String
v SEEER isvztg?dn;téreUnlversmad (Sopoberiopbieb i + <<Setter>> setDescripcionFacultad (String newDescri  : void
) pcionFacultad)

Figura 3. Ejemplo de Diagrama de Clases

Diagrama de Paquetes
Estos Diagramas se presentan con la forma de una carpeta, permiten ordenar y
agrupar otros Diagramas UML en grupos. También, proporcionan la visualizacién del
sistema de forma macro, permitiendo ver las dependencias que existen entre los

paquetes y se puede colocar generalizacion de ser necesario.
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Comida Rapida
Interfaz de Usuario Logica de Negoc... Modelo de Datos
- - > - - >
- . P AT
Paquetes, —\ - L —|
Spraquetes Reportes 1 : ; Interfaz Sist.
S ——— LS Administrativo
_________ IS e ]
; \
’,
.
T

El diagrama muestra o ;

como esta estructurado [ ; \ Dependencias
el sistema. Cada paquete X Utilidades entre paquetes
puede contener otros ] VY []
paquetes o clases’ que Envio de Correo Otras

tienen interfaces y
realizan cierta
funcionalidad

Figura 4. Ejemplo de Diagrama de Paquetes

Fuente: (Gutierrez, 2009)

Diagrama de Secuencia
Este Diagrama muestra de forma ordenada los mensajes que se envian y que se
reciben a través del tiempo. Todo proceso inicia con algin mensaje enviado por un
algun objeto que inicia la interaccion, estos se colocan al extremo izquierdo del
Diagrama. Los mensajes se representan con flechas que van de derecha a izquierda, y
viceversa, Se utilizan lineas entrecortadas de forma vertical para representar la vida de

los objetos y los focos de control sirven para saber la duracion que tiene una accion.



F2.4: Consultar Mascota General

PrincipalGUI MascotaGUI

a
Achr 1: Selecciona
opcion Gestionar
Mascota 2: MascotaGUI()

abrir()

Vo

MascotaDP
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3: consultaGeneralDP() _!

1 4:consultaGeneral()__®

MascotaMD

5_:/Regresar datos objetos

=X SR

7: carg%rDatos()

—

S SR

Figura 5. Ejemplo de Diagrama de Secuencia

Herramientas de Desarrollo

6: Regresar datos objetos DP

Las herramientas de desarrollo son un conjunto de instrumentos que dotaran

de vida al sistema. Aqui, se encuentra:

1.

El lenguaje de programacion que se encarga de traducir la I6gica del programador

en instrucciones interpretables por un computador.

El framework de desarrollo que funciona como gestor para la organizacion y

desarrollo del software.

Las librerias proveen un paquete de implementaciones que ofrecen diversas

funcionalidades.

El motor de base de datos proporciona un almacén para los datos y los archivos del

sistema.
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Lenguaje de Programacion.

El lenguaje que se va a utilizar para construir el sistema es el lenguaje de
programacion PHP, el cual actualmente es el mas popular para desarrollo WEB. Este
lenguaje es versatil (es decir, se adapta rapidamente a cualquier Framework de
desarrollo), es libre y abierto (no tiene costo al descargar ni al utilizar, ademas que se
puede aportar y descargar aportes de varios desarrolladores), los entornos de desarrollo
son facilmente configurables, tiene una curva de aprendizaje baja, el manejo y
conexion a multiples motores de bases de datos es sencillo, tiene una amplia
comunidad de desarrolladores que constantemente crean librerias multiproposito y en
el momento de desplegar un proyecto en un servidor de aplicaciones, ofrece una mayor
compatibilidad con el mismo.

Es importante saber que el cddigo PHP casi siempre se encuentra embebido
dentro del cédigo HTML por lo que hay que recordar utilizar el tag de apertura
“<?php” para empezar a escribir codigo PHP y el tag de finalizacion “?>" para terminar
de escribir codigo PHP. A continuacion, se va a mencionar brevemente cémo funciona

el lenguaje de programacion PHP:

Definicion de Variables.

Se conoce como una variable a un elemento con cierta identidad o nombre
asignado por un desarrollador que contiene un valor o dato. En caso de PHP una

variable siempre se asigna con el signo de dolar “$”. Ejemplo: $variable.

Asignacion de Valor a una Variable.

Se conoce como proceso de asignacion al momento en el que una variable pasa

a tener un valor almacenado dentro de ella. Para guardar el valor dentro de la variable
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(Y1)

se precede a la variable con el signo y posteriormente se coloca el dato o valor que
se desea almacenar dentro. Ejemplo: $variable = 2, aqui la variable tiene un valor

numeérico de 2.

Tipos de Variables.

Se dice que una variable adquiere un tipo dependiendo del valor que esta
contiene. Existen 5 tipos de variables principales:
Nameros Enteros (Integer).

Son todos aquellos nimeros enteros que no tienen decimales. Ejemplo: $valor

Numeros de punto Flotante (Float):
Son todos aquellos nimeros reales que tienen decimales. Ejemplo: $valor =1.1
Booleanos (Boolean):

Un booleano es aquel valor que indica verdad, es decir verdadero (true)
o falso (false). Ejemplo: $valor = True;

Cadenas de Texto (String).

Es todo aquel conjunto de caracteres alfanuméricos que forman una o
varias palabras. Sin embargo, al componer una cadena de texto, no se debe
olvidar de poner comillas dobles al principio y al fin de la cadena. Ejemplo:
$valor = “hola mundo”

Listas de Elementos (Arrays).

Es un conjunto de elementos (que pueden ser de diferentes tipos de

variables) agrupados dentro de una variable, y que a su vez forman una lista.

Existen diversas sintaxis de creacion sin embargo la mas utilizada es: “array”
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+ “(” + “Contenldo 1” + cz’” + cz‘ . .7’ + “,” + “COI’]tenIdO n” + “)’a + “;’,. Ejemp|0

$Valor = arraY(“hOIa”) 1) “mundo” B 33 “4,’);

Objetos.

Un objeto es un elemento miembro de una clase que ha sido instanciado. Por
lo tanto, una clase es una particularizacion de una entidad existente en el mundo real;
la cudl al ser renombrada (instanciada) se convierte en un objeto de clase. Ejemplo:
<?php

class ejemplo

{
$valorlnicial = ;
public function _ _construct($valor)
{
$this -> $valorlnicial = $valor;
}
}

$valorinstanciado = new ejemplo(“hola mundo”); //$valorinstanciado es un
objeto de la clase ejemplo

7>

Comentarios.

Un comentario es una nota que se puede colocar al lado de un fragmento de

codigo. Existen dos tipos de comentarios:
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Comentarios de una Linea.

Coloca el comentario en una sola linea de cddigo usando la siguiente sintaxis:

“//” + “comentario”. Ejemplo: $valor = 1 // este valor es igual a 1

Comentarios de Varias Lineas

Coloca el comentario en multiples lineas de codigo usando la siguiente
sintaxis: “/*” + “comentario” + “*/”. Ejemplo: $valor = 1 /* este valor es igual a 1

Pero puede ser cambiado*/

Funciones.

Una funcidn es un grupo de instrucciones invocables desde un diferente
contexto que se estructuran en forma de bloque; y que pueden recibir y/o devolver
variables. Ejemplo:
function ejemplo ($valorl){//en este caso recibe una variable que se renombrara
valorl

$valorT = $valorl + 3 ; //dentro de la variable $valorT se almacena el
resultado de la operacion suma con el Contenido de $valorl y el nimero 3

return $valorT; //se devuelve el resultado de la operacion (Contenido de la

variable $valorT)

¥

Framework.
El framework que se va a utilizar se llama Laravel y se encarga de suministrar
las herramientas necesarias para el desarrollo WEB, creando una estructura organizada
por carpetas y ficheros para ordenar el codigo y evitar lo que se conoce como “codigo

espagueti”.
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Laravel es accesible, pero potente, y proporciona las herramientas
poderosas necesarias para aplicaciones grandes y robustas. Una magnifica
inversion del contenedor de control, el sistema de migracion expresivo vy el
soporte de pruebas unitarias estrechamente integradas le brindan las
herramientas que necesita para crear cualquier aplicacién con la que se le
asigne la tarea. (Otwell, 2019)

Debido a las propiedades que ofrece, posee una curva de aprendizaje media-
alta, por lo que es imprescindible tener conocimientos previos de programacion. Sin
embargo, los beneficios e integracion con multiples lenguajes como PHP son
impresionantes.

Ademas, toda su estructura se basa en dependencias, lo cual permite integrar
una o varias librerias, uno o varios Frameworks y unos o varios motores de bases de
datos. Esto le proporciona una alta gama de posibilidades en la construccion de
interfaces y manejo de procesos con audio, video, texto, imagenes, etc. El gestor de
dependencias de Laravel por defecto, se llama Composer.

Por otra parte, Laravel incluye una interfaz de comandos llamada Artisan que
interpreta facilmente las instrucciones dadas por un usuario a través de comandos. Para
listar de manera rapida los comandos mas basicos se usa el siguiente comando en el
terminal: php artisan list. Asi, se obtiene la lista de los comandos con una breve

descripcion de su uso; cOmo se puede observar a continuacion:
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Figura 6. Lista de Comandos Artisan

Como se menciond anteriormente, Laravel utiliza una estructura organizada
por carpetas y ficheros para administrar las dependencias (librerias y/o Frameworks),
las rutas (que permiten comunicar los componentes del proyecto entre la capa back-
end con la capa front-end), los HTML (llamadas vistas), los controladores (que son
equivalentes a la capa logica del negocio del modelo vista controlador), los modelos
de conexion con la base de datos, plantillas de carga de datos (llamadas semillas),
plantillas de creacion de tablas (llamadas migraciones) y algunos archivos de
configuracién de Laravel, como por ejemplo el archivo .env que almacena los datos
de conexion con el Motor de Base de Datos. Pero por el momento se van a explicar las
carpetas principales con su funcionamiento general:

1) app: Esta carpeta contiene el codigo principal de la aplicacion.
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2) config: Esta carpeta contiene todos los archivos de configuracion de la
aplicacion como bases de datos, cache, correos, sesiones, servicios, etc.

3) database: Esta carpeta contiene la definicion de las bases de datos y dentro de
ella existen 3 subcarpetas importantes: factories, migrations y seeds (que como
se menciond anteriormente contienen plantillas configurables con carga de
tablas, plantillas configurables para la simulacion de usuarios con roles y
permisos, y plantillas configurables con carga de datos de prueba).

4) public: Esta carpeta contiene las peticiones y solicitudes que pasan por nuestro
servidor WEB. Ademas, aqui se encuentra el archivo index.php que inicia el
proceso de ejecucion del framework y el directorio en el que se alojan los
archivos CSS, JavaScript, imagenes, videos, etc.

5) resources: Esta carpeta contiene tres subcarpetas llamadas Asset, Views y
Lang. La carpeta Asset tiene las fuentes del proyecto, la carpeta Lang tiene los
archivos PHP que guardan los estilos de las paginas y la carpeta Views contiene
los archivos HTML que permiten visualizar las paginas WEB.

6) bootstrap: Esta carpeta contiene el cddigo de carga inicial para incorporar el
layout de la libreria Bootstrap por defecto en nuestro proyecto.

7) storage: Esta carpeta contiene los archivos de sesion de la pagina WEB, el
cache, las cookies, logs del sistema, etc.

8) vendor: Esta carpeta contiene todas las librerias y dependencias que posee
Laravel.

No obstante, y con mayor profundidad existen ademas dos ficheros esenciales para el

funcionamiento de Laravel :
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1) .env: Este archivo con extension .env posee la configuracion de produccion del

servidor del sistema y el acceso a los motores de base de datos configurados

por la aplicacion.

2) composer.json: Este archivo con extension .json permite realizar la instalacion

de Laravel utilizando el manejador

posteriormente de otros paquetes

funcionalidades en Laravel.

de dependencias Composer Yy

y/o dependencias

que incluyan

Finalmente, y si se quiere relacionar lo previamente visto con una estructura légica de

funcionamiento se puede utilizar el siguiente esquema:

public/index.php

m—
-

a Controlador

routes.php

Modelo/s

'

Vista

Figura 7. Estructura de Funcionamiento Laravel

Fuente: (Gallego, 2019)

Librerias.

La libreria que se integrara al sistema es jQuery, ya que permite enriquecer

paginas WEB creando interfaces innovadoras mediante la utilizacién de animaciones,

efectos e interacciones por medio de AJAX (el cual responde a Asynchronous

JavaScript And XML y sirve para dar mayor velocidad a la pagina WEB). La libreria

JQuery permite manipular los elementos del DOM.
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El Modelo de Objetos de Documento, en inglés, Document Object
Model, (DOM), es una forma de representar los elementos de un documento
estructurado (tal como una pagina WEB HTML o un documento XML) como
objetos que tienen sus propios métodos y propiedades. El responsable del
DOM es el World Wide WEB Consortium (W3C). (Hernandez & Greguas,

2010)
JQuery es una libreria que permite escribir con mayor facilidad cddigo
JavaScript. Por lo que para poder manejar esta libreria se requiere un alto conocimiento

en lo que se refiere a JavaScript, HTML y CSS.

JavasScript.

Es un lenguaje de programacion que se utiliza para la creacion de paginas WEB
dinamicas, es decir, dentro de la pagina incorpora efectos especiales como
animaciones, interaccién con el usuario, manejo de botones, ventanas y mensajes.

Técnicamente, es un lenguaje interpretado por lo cual no es necesario compilar
los programas para ejecutarlos, el navegador automaticamente revisa la sintaxis
JavaScript para su ejecucion o no, sin necesidad de procesos intermedios.

La sintaxis es similar a lenguajes como Java y C. Algunos aspectos basicos de
JavaScript son los siguientes.

1. Se distinguen las mayusculas de las minusculas

2. No es necesario definir variables

3. Al crear una variable no se requiere definir el tipo de dato que almacenara
No es necesario terminar cada instruccion con punto y coma, sin embargo, puede ser

conveniente colocarlo.
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HTML.

Es un lenguaje de etiquetas el cual permite indicar el orden y como va

a ser presentado el Contenido de una péagina WEB. Las etiquetas se encuentran
rodeados de los simbolos mayor que y menor que. Por ejemplo, <body>.

Ahora se utiliza lo que se conoce como HTMLS5, el cual es una tecnologia

nueva que permite la construccion de aplicaciones y sitios WEB que combinan el uso

de dispositivos moviles, computacion en la nube y ambientes de red.

CSS.

En espafiol se la conoce como una hoja de estilos. Se llama de esta manera
debido a que permite definir el aspecto de los componentes que se encuentran dentro
de un archivo HTML.

Normalmente, se solia manejar el disefio de las paginas WEB embebido en el archivo
html, pero a partir de la creacion del archivo .css todo se encuentra ordenado de mejor

manera por lo que facilita el entendimiento del cddigo en todos los archivos.

Motor de Base de Datos.

Se utilizara PostgreSQL, debido a que el enfoque del Sistema necesita trabajar
con datos que sean de tipo objeto - relacional. Por otra parte, posee una gran variedad
de caracteristicas que brindan a los desarrolladores una mayor facilidad para manejar
los datos sin importar cuan grande estos conjuntos de datos sean. (PostgreSQL Global
Development Group, 2019)

Ademas vy a diferencia de otros motores de datos conocidos como Oracle y
DB2, es gratuito y de codigo abierto. Ademas, permite la creacion de tipos de datos

propios y maneja de forma simple sentencias DDL, DML Y DCL.
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DDL es la abreviacion de Data Definition Language, traducido del
inglés significa Lenguaje de Definicion de Datos. Estas sentencias permiten al
usuario crear bases de datos, tablas, vistas a partir del comando CREATE.
Permiten alterar una tabla agregando una nueva columna o eliminando otra
mediante la sentencia ALTER. Mediante DROP es posible eliminar una tabla
o inclusive la base de datos por completo. (Segovia, 2017)

DML es la abreviacion de Data Manipulation Language, traducido del
inglés significa Lenguaje para la Manipulacion de Datos. Permite la realizacion
de operaciones CRUD (Crear, Leer, Actualizar y Borrar), mediante los
comandos INSERT, SELECT, UPDATE y DELETE. (Segovia, 2017)

DCL es la abreviacion de Data Control Language, traducido del inglés

significa Lenguaje para el Control de Datos. Como su nombre lo indica, permite
otorgar permisos utilizando el comando GRANT, asi como a su vez se los puede

retirar mediante el comando REVOKE. (Segovia, 2017)

Modelo de Cascada Modificado (Sinergy)

El desarrollo del sistema se encontrara regido por un proceso de ingenieria
definido por fases secuenciales, que determinaran el ciclo de vida del proyecto. Para
esto se utilizara el Modelo de Cascada Modificado (Synergy) , el cudl es una variante
del Modelo de Cascada Normal; teniendo como principal diferencia la definicion de
dos permutaciones comunicativas entre las fases de analisis y disefio, entre las fases

de construccién (implementacion), pruebas y documentacion.
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Este modelo permite iterar hasta que se evidencie el cumplimiento de los
requerimientos obtenidos en la fase de analisis y que el software alcance un nivel de
calidad optimo (tiempo de respuesta adecuado, concurrencia de usuarios ideal, etc).

Las fases del modelo de cascada modificado son las siguientes:

Anélisis
Proposito:
e Analizar las necesidades del usuario de forma general

e Evaluar alternativas de solucion al problema de manera general

Resultados:
e Especificar los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema
por desarrollar por medio de Diagramas de Caso de Uso.
e Definir los procesos de desarrollo mediante la elaboracion de
Diagramas de Actividades.

Diagramas por Obtener:

a. Elaborar Diagramas de Caso de Uso
i. Diagramas de Casos de Uso General
ii. Diagramas de Casos de Uso Detallado
iii. Diagramas de Casos de Uso Siguiente Nivel
b. Elaborar Diagramas de Actividades
i. Diagrama de Actividades General

ii. Diagramas de Actividades Detallados

Disefio
Propésito:
e Especificar como se va a solventar de forma computacional a nivel
arquitectonico y detallado.

o Arquitectonica: plantear de forma general el software, los

modulos y subsistemas
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o Detallada: describir lo que realizan los médulos
Resultados:

o Especificacion del disefio del sistema a realizar, descomponiéndolo en
subsistemas, a través de Diagramas de Clases, Diagramas de Entidad-
Relacion y Diagramas de Paquetes.

e Especificacion de cada modulo a manera de detalle, indicando lo que
debe realizar cada uno de los médulos y en base a su implementacion,
mediante los Diagramas de Secuencia.

Diagramas por Desarrollar:
a. Elaborar Diagramas de Clases
i. Diagrama de Clases General
ii. Diagrama de Clases Detallado
b. Elaborar Diagramas Entidad-Relacion
i. Modelo Entidad-Relacion Conceptual
ii. Modelo Entidad-Relacion Légico
iii. Modelo Entidad-Relacion Fisico
c. Elaborar Diagramas de Paquetes
i. Diagramas de Paquetes por Dependencia
ii. Diagramas de Paquetes por Asociacion

d. Elaborar Diagramas de Secuencia

Construccion (Implementacion)
Proposito:
e Implementar los modulos definidos en la Fase de Analisis en base a los

requerimientos del usuario y probar su funcionamiento

Resultados:
e Caodificar mddulos definidos en la Fase de Analisis, en base a
estandares de codificacion WEB en lenguaje PHP (encabezados por
maodulos, convenciones de nombres de variables y subprogramas,

maximo de lineas por componente, revision de migraciones
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incompatibles, uso de version estable, estructura de Contenido
adecuada).
e Disefiar y construir interfaces graficas utilizando un disefioc WEB

Responsivo.

Pruebas
Proposito:
e Principal actividad de control de calidad, funcionamiento y respuesta

del sistema

Resultados:
e Elaborar pruebas que permitan comprobar la funcionalidad y respuesta

del sistema.

Documentacion
Propdsito:
e Describir el funcionamiento del sistema que explique su utilidad y
funcionalidades al usuario y/o técnico del sistema.

Productos:

e Realizar explicaciones detalladas del Sistema en forma de Manual del
Usuario (incluido en el Trabajo de Titulacion), que permita describir la
interaccion del usuario con el software.

e Realizar explicaciones detalladas del Sistema en forma de Manual
Técnico (incluido en el Trabajo de Titulacién), que permita

comprender el comportamiento funcional del software.

Implantacién
Propésito:
o Instalar el software realizado en una computadora personal y/o empresarial

para su uso en condiciones reales.

Resultado:
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Instalar el prototipo funcional realizado en una computadora personal para
su uso en condiciones reales.

Construceion J I Pruchas | I[}muuruluuiﬁn

Implantacién

Figura 8. Sinergy
Fuente: Ortiz, 2019.
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Capitulo 2
Analisis y Disefio

Fase de Anélisis

En esta fase se tomard en cuenta todas las necesidades del usuario
(Profesor/Estudiante) para construir la futura aplicacion y también se identificaran los
problemas en el ambito educativo actual, para buscarles una solucion.
Posteriormente, se creara modelos conceptuales de casos de uso que permitiran
comprender el comportamiento externo del sistema. Asi, se delimitara el alcance para
el sistema que facilite la adquisicion de conocimiento (significativo) por parte del
Estudiante.
Finalmente, las necesidades recabadas seran convertidas en lo que se conoce como
requerimientos funcionales de un sistema. Estos requerimientos son practicamente los
maodulos operativos que le dan vida al mismo y en base a los cuales se puede validar

el avance del proyecto.

Diagrama Caso de Uso General
Para realizar el Diagrama de Caso de Uso General se tomara en cuenta dos
factores principales: la identificacion de modulos béasicos (clases basicas) y la
identificacion de los modulos avanzados (procesos). Y para nombrar los Casos de Uso
se utilizara la estructura basica de nombrado que segun De la Cruz, (s.f.) y Rumbaugh
et al. (2007): “Los nombres de casos de uso son frases con verbos activos pequefos,
éstos nombran el comportamiento encontrado en el vocabulario del sistema que se esta

modelando”.
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A continuacion, se mencionaran las principales funciones externas que contendra el
sistema representadas por casos de uso, y se dividira en 2 imagenes para poder

visualizar de mejor manera en el documento:



FO: Gestionar Inicio de Sesion

Estudiante

F1: Gestionar Provincia

Profesor

F2: Gestionar Ciudad

F3: Gestionar Universidad

F4: Gestionar Sede

F5: Gestionar Periodo

F6: Gestionar Facultad

F7: Gestionar Escuela

F8: Gestionar Carrera

F9: Gestionar Estudiante

F10: Gestionar Profesor

F11: Gestionar Asignatura

Figura 9. Diagrama de Caso de Uso General
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El Diagrama presentado anteriormente contiene 1 proceso llamado Gestionar
Inicio de Sesion y 10 clases basicas que permiten agregar funcionalidad a los procesos.
Los 10 Casos de Uso basicos comparten una caracteristica unica que los distingue en
el campo educativo y es que en base a estas se puede reconstruir el pénsum del docente
con su respectivo Contenido dentro del sistema. Por otra parte, en base a dichos
Contenidos el Estudiante puede tomar anotaciones en pantalla e interactuar con
diversos componentes como el Glosario, Talleres, etc. Finalmente, se pueden observar
las relaciones de asociacion que posee cada actor (Administrador, Profesor y
Estudiante) con respecto a las funcionalidades externas del sistema. Y posteriormente,
se detallan con exactitud los permisos de acceso especificos que tienen cada actor con
respecto a cada Caso de Uso. Sin embargo, cabe recalcar que en el caso del rol de
Estudiante sus permisos de acceso a cada funcionalidad recaen principalmente en la

visualizacion de Contenido y toma de Anotaciones.



F12: Gestionar Unidad de
Estudio

F13: Gestionar Tema de
Estudio

F14: Gestionar Contenido

F15: Gestionar Anotacién
Estudiante

F16: Gestionar Evaluacién

Profesor

F17: Gestionar Glosario

F18: Gestionar Taller

F19: Gestionar Asignacion
de Profesores por
Asignatura

Administrador

F20: Gestionar Asignacion
de Estudiantes por

Asignatura

F21: Gestionar Asignacion
de Facultades por Sede

F22: Gestionar Estudiante
Excel

Figura 10. Continuacion de Diagrama de Caso de Uso General

34
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El Diagrama presentado anteriormente contiene 3 procesos llamados Gestionar
Anotaciones, Gestionar Asignacion de Estudiantes por Asignatura, Gestionar
Asignacion de Profesores por Asignatura y 8 clases bésicas que permiten agregar
funcionalidad a los procesos. Los 8 Casos de Uso basicos comparten una caracteristica
unica que los distingue en el campo universitario ya que se puede reconstruir la
estructura educativa, tanto como la Ciudad, Sede y Provincia en la que se encuentra la
Universidad; asi como las Carreras, Profesores y Estudiantes que pertenecen a la
misma. Ademas, de que permite controlar el Periodo educativo vigente en el que se
encuentra el ciclo académico. Finalmente, se pueden observar las relaciones de
asociacion que posee cada actor (Administrador y Profesor) con respecto a las
funcionalidades externas del sistema. Y posteriormente, se detallan con exactitud los
permisos de acceso especificos que tienen cada actor con respecto a cada Caso de Uso.
Sin embargo, cabe recalcar que en este segmento el encargado de realizar el manejo
de los datos en su mayoria corresponde al Administrador y en algunos casos al Profesor

con sus propios Estudiantes.

Diagrama de Actividades

Los Diagramas de Actividades se elaboran solamente para las funcionalidades
que sean procesos a los que se quiere automatizar. En este caso los procesos son las
funcionalidades:
¢+ FO: Gestionar Inicio de Sesion
¢ F15: Gestionar Anotacion
s F19: Gestionar Asignacion de Asignaturas por Profesor

s F20: Gestionar Asignacion de Asignaturas por Estudiante
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Usuario

VistaLoginBlade

Controlador-HomeCortiroller

Modelo-Useri odel

Vista-HomeBlade

Ingresa Usuario
Ingresa Contrasefia
Presiona Botén “Iniciar Sesidn”

= Captura informacion de Usuaro

*7»401

[ Despliega mensaje de "Datos Erroneos™ ]

¥

{Sul\cna acceso al Sistema en base a

captura de datos recibidos en Vista-
LoginBlade

Recibe datosy compara con algoritmo de
verficaciin

= 3

[

Consulta de datos de Usuario encriptados
en la tabla Users de 1a Base de Datos del
Sistema

)

| S

Veificacion de Datos
Correctamente Ingresados ?

Usuario confirmado

1

Acceso concedido

Carga y Despliegue de la Interfa
Principal del Sistema de Agenc
Electrénica del Estudiante

Pasos

1. El Usuario intenta ingresar al Sistema de Agenda Electronica del Estudiante,

Figura 11. Diagrama de Actividades FO: Gestionar Inicio de Sesion

por lo que ingresa Nombre de Usuario, Contrasefia y presiona el boton “Iniciar

Sesion” en

:Vista-LoginBlade.

En :Vista-LoginBlade se captura la informacion del Usuario y se solicita en

base a su :Controlador-HomeController que se verifiqguen (mediante un

algoritmo) que los datos ingresados sean iguales a los datos encriptados que se

encuentran en la tabla de la base de datos Users; para esto se usa una llamada
SQL con la ayuda del :Modelo-UserModel.

Si no coinciden los datos ingresados por el Usuario con los de la consulta SQL

de la tabla Users, se despliega un mensaje de error que dice “Datos Erroneos”

y el usuario tiene que nuevamente volver a empezar desde el Paso 1. Caso
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contrario, se recibe una validacion equivalente a Usuario confirmado dentro de
la :Vista-HomeBlade.

En paralelo se cargan y despliegan los datos de la :Vista-HomeBlade al Usuario
y se le concede el acceso mediante una redireccion de Vista; por ultimo y asi

termina el proceso.

F15: Gestionar Anotacion

Estudiante Profesor

i

'

{Asiste a clases y saca el cuaderno con }

respecto a la Asignatura que va a
recibir clases2

;

Asiste a clases2

j

Indica la Unidad y el Tema de Estudio
que va a ensefiar

#

Dicta clase, indica videos, imagenes,
toma cuestionarios, indica el glosario
con respecto al Tema de Estudio o
indica datos curiosos

Anota y dibuja dentro de su cuaderno lo
gue le parece primordial2

Y

Finaliza la clase y se va del aula2]

+ L

[Cierra el cuaderno y se va del aula]
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Figura 12. Diagrama de Actividades F15: Gestionar Anotacion

Pasos

1. El Estudiante y el Profesor asisten a clases. El Estudiante saca su cuaderno con
respecto a la Asignatura que va a recibir clases

2. EIl Profesor indica la Unidad y el Tema de Estudio que va a dictar en la clase

3. El Profesor dicta la clase e indica videos, imagenes, toma cuestionarios, indica
el glosario con respecto al Tema de Estudio y también indica otros datos
curiosos o informacidn adicional, al mismo tiempo el Estudiante anota y dibuja
dentro de su cuaderno lo que le parece primordial con respecto a lo que el
Profesor dicta en clase

4. EIl Profesor finaliza la clase y se va del aula

5. El Estudiante cierra su cuaderno y se va del aula
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F19: Gestionar Asignacion de Profesores por Asignatura

Subdecano

Consejo de Escuela

Consejo de Facultad

!

Solicita Asignacion de Profesor para W
dictar una Asignatura

!

[No]

!
[ En base a la experticia de un Profesor,

empareja a un Profesor con una
Asignatura

¢ Hay Profesor que dicte una

Asignatura?

[ Envi la lista de Asignaturas con su ]

'

Recibe el documento y presenta a
Consejo de Facultad la lista de
Asignaturas con Profesores

correspondiente Profesor J

[No]

\

(Recibe la lista y comunica al Profesor

Termina la solicitud

la Asignatura que debe dictar

Y

¢Aprueban la Lista de
Asignaturas con
Profesores?

[5i]

A

Figura 13. Diagrama de Actividades F19: Gestionar Asignacién de Profesores por Asignatura

Pasos

5. EIl Subdecano solicita Asignacion de Profesor a el Director de Escuela para que

dicte una Asignatura

6. El Consejo de Escuela, empareja a un Profesor con una Asignatura en base a

la experticia que el Profesor posea

7. El Consejo de Escuela verifica si hay un Profesor que pueda dictar la

Asignatura, en caso de que no El Subdecano solicita Asignacion de Profesor

para dictar una Asignatura a otra Facultad, caso contrario, el Consejo de

Escuela envia la lista de Asignaturas con su respectivo Profesor al Subdecano
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8. EIl Subdecano recibe el documento y presenta la lista de Asignaturas con
Profesores al Consejo de Facultad

9. Siel Consejo de Facultad aprueba la lista entonces el consejo de Escuela recibe
la lista y comunica al Profesor la Asignatura que debe dictar y se termina la
solicitud. En caso contrario, si el Consejo de Facultad no aprueba la lista, se

termina el proceso

F20: Gestionar Asignacion de Estudiantes por Asignatura

Estudianie Secretana Universidad

Solicita Matric ula de Asignaturas escogidas y
entrega recibo de pago

[ 3

=_[ Verifica recibo y datos de Prematricula ]

Existe Prematricula?

Revisa recibo Prematricula

[s1]

o] Existen Cupos?

[ Llena hoja de datos de Estudiante nuevo W_
-

E ';l' Registra nuevo Estudiante ]

L

Existen Cupos?.

[mo]

Registra Matric ula

Registra nueva Matric ula

Se asignan Asignaturas escogidas al Estudiantes que son
dictadas por Profesores

[ Recibe hoja de Matricula exitosa }4

!

Figura 14. Diagrama de Actividades F20: Gestionar Asignacion de Estudiantes por Asignatura
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El Estudiante solicita Matricula de Asignaturas Escogidas y entrega recibo de
pago.

La Secretaria Universitaria verifica y recibe datos de Prematricula y de existir,
verifica si hay cupos; de no haber cupos, el Estudiante realiza nuevamente todo
el proceso desde el Paso 1. Caso contrario, se registra la Matricula en el Sistema
Universitario y se asignan Asignaturas escogidas al Estudiante que son
dictadas por Profesores. Posteriormente, el Estudiante recibe la hoja de
Matricula exitosa y se acaba el proceso.

Ahora bien, si no existe Prematricula la Secretaria recibe también el pago
previo de la Prematricula y solicita los datos del Estudiante para poder
registrarlo en el Sistema Universitario.

La Secretaria verifica si hay cupos disponibles para la Prematricula y de no
existir cupos, el Estudiante tiene que realizar nuevamente todo desde el Paso
1. Caso contrario se registra una nueva Matricula en el Sistema Universitario
y se asignan Asignaturas escogidas al Estudiante que son dictadas por
Profesores.

Finalmente, el Estudiante recibe la hoja de Matricula exitosa y se acaba el

proceso.

Diagrama Caso de Uso Siguiente Nivel
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FO: Gestionar Inicio de Sesion

Estudiante

Q

Administrador

X

Profesor

FO:Gestionar Inicio de Sesion

iiniciagsEsioy F0.2: Cambiar Contrasefia

<extend> I <include>

F0.1.1: Cerrar Sesion F0.1.2: Validar Usuario

Figura 15. Diagrama C.U. Funcionalidad 0: Gestionar Inicio de Sesion

El Diagrama mostrado anteriormente permite visualizar el funcionamiento
externo del proceso de inicio de sesion en el momento en el que un actor
(Administrador, Profesor y Estudiante) accede al sistema. La idea principal es que el
actor pueda acceder con una cuenta de correo asignada por la Universidad y con una
respectiva contrasefia, la cual de preferencia es la misma que se coloca en la cuenta de
Estudiante Intranet de la cuenta Universitaria. Posteriormente, los datos ingresados por
el actor validados en base a la informacién registrada en la base de datos de este
sistema (utilizando una interface de Login). Cabe recalcar, que cada uno de los

Usuarios es capaz de cambiar su contrasefia al Iniciar Sesion.



F1: Gestionar Provincia

Administrador F1: Gestionar Provincia

F1.4:

F1.1: F1.2: F1.3:
Ingresar Modificar Eliminar g?:\jﬂg?ar
Provincia Provincia Provincia General

<extend>

F1.4.1: Consulta

Provincia por
Parametros

Figura 16. Diagrama C.U. Funcionalidad 1: Gestionar Provincia
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El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase

Administrador.

F2: Gestionar Ciudad

basica Provincia. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje
las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base
de datos, y que permita manejar y consultar la informacion de Provincias disponibles
por parte de todos los actores que tengan acceso al sistema. Sin embargo, el Unico actor

que tiene permiso para realizar la funcionalidad de Provincias, en este caso es el



44

F2: Gestionar Ciudad

Administrador

. A . F2.4:
F2.1: F2_.?. EZ..3. Cary .
Ingresar Modificar Ell_mlnar Ciudad
Ciudad Ciudad Ciudad General

<extend>

F2.4.1: Consulta

Ciudad por
Parametros

Figura 17. Diagrama C.U. Funcionalidad 2: Gestionar Ciudad

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
bésica Ciudad. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje las
4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base de
datos, y que permita manejar y consultar la informacion de Ciudades disponibles por
parte de todos los actores que tengan acceso al sistema. Sin embargo, el Gnico actor
que tiene permiso para realizar la funcionalidad de Ciudades, en este caso es el

Administrador.
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F3: Gestionar Universidad

F3: Gestionar

Administrador Universidad

) . F3.4:
F3.1: F3_.?. E3..3. Carsy .
Ingresar Modificar Eliminar Universidad
Universidad Universidad Universidad

General

<extend>

F3.4.1: Consulta

Universidad por
Parametros

Figura 18. Diagrama C.U. Funcionalidad 3: Gestionar Universidad

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Universidad. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje
las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base
de datos, y que permita manejar y consultar la informacion de Universidades
disponibles por parte de todos los actores que tengan acceso al sistema. Sin embargo,
el Unico actor que tiene permiso para realizar la funcionalidad de Universidades, en

este caso es el Administrador.
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F4: Gestionar Sede

F4: Gestionar Sede

Administrador

F4.1: F4.2: F4.3: F4.4:
Ingresar Modificar Eliminar Consultar
Sede Sede Sede Sede General

<extend>

F4.4.1: Consulta

Sede por
Parametros

Figura 19. Diagrama C.U. Funcionalidad 4: Gestionar Sede

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Sede. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje las 4
operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base de
datos, y que permita manejar y consultar la informacion de Sedes disponibles por parte
de todos los actores que tengan acceso al sistema. Sin embargo, el Unico actor que

tiene permiso para realizar la funcionalidad de Sedes, en este caso es el Administrador.
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F5: Gestionar Periodo

Administrador F5: Gestionar Periodo

F5.4:
F5.1: F5.2: F5.3:
Ingresar Modificar Eliminar Consultar

Periodo

Periodo
General

Periodo Periodo

<extend>

F5.4.1: Consulta
Periodo por
Parametros

Figura 20. Diagrama C.U. Funcionalidad 5: Gestionar Periodo

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee
la clase basica Periodo. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que
maneje las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto
a la base de datos, y que permita manejar y consultar la informacion de Periodos
disponibles por parte de todos los actores que tengan acceso al sistema. Sin embargo,
el Gnico actor que tiene permiso para realizar la funcionalidad de Periodos, en este caso

es el Administrador.
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F6: Gestionar Facultad

Administrador F6: Gestionar Facultad

F6.4:

F6.1: F6.2: F6.3:
Ingresar Modificar Eliminar ?:Zzlsjﬁgz'
Facultad Facultad Facultad o

<extend>

F6.4.1: Consulta

Facultad por
Parametros

Figura 21. Diagrama C.U. Funcionalidad 6: Gestionar Facultad

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Facultad. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje las
4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base de
datos, y que permita manejar y consultar la informacion de Facultades disponibles por
parte de todos los actores que tengan acceso al sistema. Sin embargo, el Unico actor

que tiene permiso para realizar la funcionalidad de Facultades, en este caso es el

Administrador.
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F7: Gestionar Escuela

Administrador F7: Gestionar Escuela

F7.4:

F7.1: F7.2: F7.3:
Ingresar Modificar Eliminar CEZ”CSUL(!E'
Escuela Escuela Escuela B

<extend>

F7.4.1: Consulta

Escuela por
Parametros

Figura 22. Diagrama C.U. Funcionalidad 7: Gestionar Escuela

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Escuela. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje las
4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base de
datos, y que permita manejar y consultar la informacion de Escuelas disponibles por
parte de todos los actores que tengan acceso al sistema. Sin embargo, el Unico actor

que tiene permiso para realizar la funcionalidad de Escuelas, en este caso es el

Administrador.
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F8: Gestionar Carrera

F8: Gestionar Carrera

Administrador

) . F8.4:
F8.1: F8_.?. E8..3. Carsy .
Ingresar Modificar Eliminar o
Carrera Carrera Carrera

General

<extend>

F8.4.1: Consulta

Carrera por
Parametros

Figura 23. Diagrama C.U. Funcionalidad 8: Gestionar Carrera

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
bésica Carrera. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje las
4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base de
datos, y que permita manejar y consultar la informacion de Carreras disponibles por
parte de todos los actores que tengan acceso al sistema. Sin embargo, el Unico actor
que tiene permiso para realizar la funcionalidad de Carreras, en este caso es el

Administrador.
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F9: Gestionar Estudiante

F9: Gestionar
Estudiante

Administrador Profesor

. . F9.4:
g ng FQ.'S. Consultar
Ingresar Modificar Eliminar Estudiante
Estudiante Estudiante Estudiante

General

<extend>

F9.4.1: Consulta

Estudiante por
Parametros

Estudiante

Figura 24. Diagrama C.U. Funcionalidad 9: Gestionar Estudiante

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Estudiante. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje
las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base
de datos. Aqui, el actor Administrador y Profesor tienen permiso total para manejar la
informacién completa de Estudiantes (es decir todo el CRUD); mientras que el actor
Estudiante simplemente puede Consultar por Parametros sus datos con respecto a si

mismo para comprobar si se encuentran registrados correctamente.



52

F10: Gestionar Profesor

F10: Gestionar
Profesor

Administrador

F10.4:
Consultar
Profesor
General

F10.3:
Eliminar
Profesor

F10.2:
Modificar
Profesor

F10.1:
Ingresar
Profesor

<extend>

F10.4.1:
Consulta
Profesor por

Parametros Profesor

Figura 25. Diagrama C.U. Funcionalidad 10: Gestionar Profesor

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
bésica Profesor. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje las
4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base de
datos. Aqui, el actor Administrador tiene permiso total para manejar la informacion
completa de Profesores (es decir todo el CRUD); mientras que el actor Profesor
simplemente puede Consultar por Parametros sus datos con respecto a si mismo para

comprobar si se encuentran registrados correctamente.
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F11: Gestionar Asignatura

F11: Gestionar
Asignatura

Administrador

F11.4:
Consultar
Asignatura
General

F11.3:
Eliminar
Asignatura

F11.2:
Modificar
Asignatura

F11.1:
Ingresar
Asignatura

<extend>

F11.4.1:
Consulta
Asignatura por
Parametros

Figura 26. Diagrama C.U. Funcionalidad 11: Gestionar Asignatura

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Asignatura. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje
las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base

de datos. Aqui, el actor Administrador tiene permiso total para manejar la informacion

completa de Asignaturas (es decir todo el CRUD).
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F12: Gestionar Unidad de Estudio

F12: Gestionar Unidad

Profesor de Estudio

F12.2:
Modificar
Unidad de
Estudio

F12.1:
Ingresar
Unidad de
Estudio

F12.3:
Eliminar
Unidad de
Estudio

F12.4:

Consultar

Unidad de
Estudio

Cenaral

<extend>

F12.4.1:
Consulta
Unidad de
Estudio por
Parametros

Figura 27. Diagrama C.U. Funcionalidad 12: Gestionar Unidad de Estudio

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Unidad de Estudio. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que
maneje las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto
a la base de datos. Aqui, el actor Profesor tienen permiso total para manejar la

informacién completa de Unidades de Estudio (es decir todo el CRUD).
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F13: Gestionar Tema de Estudio

F13: Gestionar Tema
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F13.3:
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F13.4:
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<extend>

F13.4.1:
Consulta Tema
de Estudio por
Parametros

Figura 28. Diagrama C.U. Funcionalidad 13: Gestionar Tema de Estudio

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Tema de Estudio. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que
maneje las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto
a la base de datos. Aqui, el actor Profesor tienen permiso total para manejar la

informacién completa de los Temas de Estudio (es decir todo el CRUD).
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F14: Gestionar Contenido

F14: Gestionar

Profesor Contenido

F14.1: F14.2: F14.3: e
- Al Consultar
Ingresar Modificar Eliminar Contenido
Contenido Contenido Contenido

General

<extend>

F14.4.1:
Consulta
Contenido por
Parametros

Figura 29. Diagrama C.U. Funcionalidad 14: Gestionar Contenido

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Contenido. Segln lo observado, se pretende realizar una interface que maneje
las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base
de datos. Aqui, el actor Profesor tienen permiso total para manejar la informacién

completa de los Contenidos (es decir todo el CRUD).
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F15: Gestionar Anotacion

F15: Gestionar
Anotacién

Estudiante

F15.2: Consulta
Anotacion por —
Parametros

F15.1: Ingresar
0 Modificar
Anotacién

Profesor

Figura 30. Diagrama C.U. Funcionalidad 15: Gestionar Anotacion

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Anotacion. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje
3 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update) con respecto a la base de datos.
Aqui, el actor Estudiante tiene permiso total para manejar la informacién completa de
Anotaciones; mientras que, el actor Profesor solo puede visualizar la Consulta por

parametros de Anotaciones.
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F16: Gestionar Evaluacién
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General
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<extend>

F16.4.1:
Consulta
Evaluacién por
Parametros

Figura 31. Diagrama C.U. Funcionalidad 16: Gestionar Evaluacion

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Evaluacion. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje
las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base
de datos. Aqui, el actor Profesor tiene permiso total para manejar la informacién

completa de Evaluaciones (es decir todo el CRUD).
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F17: Gestionar Glosario
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<extend>

F17.4.1:
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Figura 32. Diagrama C.U. Funcionalidad 17: Gestionar Glosario

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Glosario. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje las
4 operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base de
datos. Aqui, el actor Profesor tiene permiso total para manejar la informacién completa

de Glosarios (es decir todo el CRUD).
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F18: Gestionar Taller
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<extend>

F18.4.1:
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Figura 33. Diagrama C.U. Funcionalidad 18: Gestionar Taller

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Taller. Segun lo observado, se pretende realizar una interface que maneje las 4
operaciones basicas CRUD (Create, Read, Update, Delete) con respecto a la base de
datos. Aqui, el actor Profesor tiene permiso total para manejar la informacién completa

de Talleres (es decir todo el CRUD).
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F19: Gestionar Asignacion de Profesores por Asignatura
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Figura 34. Diagrama C.U. Funcionalidad 19: Gestionar Asignacion de

Profesores por Asignatura

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee el
proceso de Asignacion de Profesores por Asignatura. Segun lo observado, se pretende
realizar una interface que maneje las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read,
Update, Delete) con respecto a la base de datos. Aqui, el actor Administrador tiene
permiso total para manejar la informacion completa del proceso (es decir todo el
CRUD). El proceso tiene como proposito asignar las Asignaturas existentes en la
Universidad a los Profesores que las dictan. Para que un Profesor pueda ser asignado

una materia, es necesario acudir al Administrador del sistema.
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F20: Gestionar Asignacion de Estudiantes por Asignatura
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Figura 35. Diagrama C.U. Funcionalidad 20: Gestionar Asignacion de

Estudiantes por Asignatura

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee el
proceso de Asignacion de Estudiantes por Asignatura. Segun lo observado, se pretende
realizar una interface que maneje las 4 operaciones basicas CRUD (Create, Read,
Update, Delete) con respecto a la base de datos. Aqui, el actor Profesor tiene permiso
total para manejar la informacion completa del proceso (es decir todo el CRUD). El
proceso tiene como propasito asignar las Asignaturas existentes en una Universidad a
los Estudiantes que la reciben. Para que un Estudiante pueda ser asignado una materia,
es necesario que el Profesor relacione sus Estudiantes a su materia. Sin embargo, el
Administrador es capaz de consultar los Estudiantes Asignados a su Asignatura por

Parametros.
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F21: Gestionar Asignacion de Facultades por Sede

F21: Gestionar
Asignacion de
Facultades por Sede

Administrador

F21.2: Eliminar
Asignacion de
Facultades por
Sede

F21.1: Ingresar
Asignacion de
Facultades por
Sede

F21.3: Consultar
Asignacion de
Facultades por

Sede General

| <extend>

F21.3.1: Consulta
Asignacion de
Facultades por
Sede por

Parametros

Figura 36. Diagrama C.U. Funcionalidad 21: Gestionar Asignacion de

Facultades por Sede

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee el
proceso de Asignacion de Facultades por Sede. Segun lo observado, se pretende
realizar una interface que maneje las 3 de las 4 operaciones basicas CRUD (Create,
Read, Update, Delete), en este caso no requiere de la opcién Update. El actor
Administrador tiene permiso total para manejar la informacion completa del proceso.

El proceso tiene como propdsito asignar Facultades existentes a una Sede.
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F22: Gestionar Estudiante Excel

F22: Gestionar

Profesor Estudiante Excel

F22.1:
Ingresar
Estudiante
Excel

Figura 37. Diagrama C.U. Funcionalidad 22: Gestionar Estudiante Excel

El Diagrama anterior permite visualizar la estructura externa que posee la clase
basica Estudiante Excel. Segln lo observado, se pretende realizar una interface que
permita el ingreso de mdltiples Estudiantes por medio de un archivo Excel. El actor

Profesor tiene permiso total para manejar la informacion completa de Estudiantes.

Fase de Disefno

Diagramas de Clases



UniversidadController

Diagrama de Clases General

ProvinciaController

1.1

CiudadController

1.1

SedeController

1.1

PeriodoController
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GlosarioController

Figura 38. Diagrama de Clases General

1.* FacultadController
1.*
1.1
1.1
EscuelaController
1.1
1.1
CarreraController 1.1
1.1
1.1
1.1
ProfesorController EstudianteController 1
1.* 1.+
1.1 1.1
AsignaturaxProfesorController AsignaturaxEstudianteController
1.1 1.1
*
L AsignaturaController 1.
1.1
1.1
1.1
UnidadController
EvaluacionController
1.1 0..1
1.1
1.1
TemaController
1.1 TallerController
0..1
1.1
1.1
1.1
1.1 ContenidoController 1.1 Anotacioncorole
1.1 11
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Como se puede observar en la figura anterior, en el diagrama se encuentran
detalladas todas las clases basicas y procesos que componen al sistema de forma
general (es decir, no se tienen aun detallados los atributos ni métodos de cada clase).
Cada clase representa un médulo funcional CRUD (Create, Read, Update y Delete)
que permite gestionar los registros de la base de datos de la Agenda Electronica del
Estudiante. La idea de tener clases es trabajar con la Metodologia Orientada a Objetos
para manejar objetos relacionados que funcionen como entradas para que los procesos
generen salidas; por ejemplo: el proceso de Asignaturas por Estudiantes esta
compuesto por las clases basicas Profesor, Estudiante y Asignatura. Este proceso se
encarga de manejar las actividades de asignacion de Estudiantes a una Respectiva
Asignatura que a su vez es dictada por un Profesor. En base a este proceso se gestionan

los recursos de la Agenda Electronica y se asignan Contenidos.
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Figura 39. Diagrama de Clases Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, en el diagrama se encuentran
detalladas todas las clases basicas y procesos que componen al sistema de forma
detallada (es decir, se tienen detallados los atributos y los métodos de cada clase). Cada
clase representa un médulo funcional CRUD (Create, Read, Update y Delete) que
permite gestionar los registros de la base de datos de la Agenda Electronica del
Estudiante; cada método que compone a las clases permite realizar las operaciones
CRUD v los atributos funcionan como variables o constantes que definen a la clase y
que proporcionan identidad al objeto que es definido. La idea de tener clases es trabajar
con la Metodologia Orientada a Objetos para manejar objetos relacionados que
funcionen como entradas para que los procesos generen salidas; por ejemplo: el
proceso de Asignaturas por Estudiantes esta compuesto por las clases basicas Profesor,
Estudiante y Asignatura. Este proceso se encarga de manejar las actividades de
asignacién de Estudiantes a una Respectiva Asignatura que a su vez es dictada por un
Profesor. En base a este proceso se gestionan los recursos de la Agenda Electronica y

se asignan Contenidos.
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Diagrama de Paquetes

Diagrama de Paquetes por Dependencia

Diagrama General

<<Carpeta==>
PROVINCIA

<<Carpeta=>
CIUDAD

<=Carpeta>> <<Carpeta>> <<Carpeta=> <=Carpeta=>
UNIVERSIDAD SEDE FACULTADXSEDE FACULTAD

<<Carpeta==

RERICHO <<Carpeta=>

ESCUELA

<=Carpeta=>
CARRERA

<<Carpeta>> <<Carpeta==
PROFESOR ESTUDIANTE

Figura 40. Diagrama de Paquetes por Dependencia General 1

En el diagrama anterior se puede observar la primera parte que compone al
Diagrama de Paquetes por Dependencia General del Sistema, la idea de este Diagrama
es mostrar coOmo se encuentra estructurada la separacion de carpetas por médulos
dentro del sistema; eso si, sin olvidar que cada una de las carpetas contiene la logica

de programacion web de cada modulo separada por capas (Controladores(DP),
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Vistas/Blades(GUI) y Modelos(MD)). Ademas de que cada carpeta se encuentra en
constante comunicacion mediante relaciones de asociacion directa (flechas

entrecortadas que demuestran la dependencia y comunicacion de una carpeta con otra).
|

<<Carpetaz>=

<<Carpeta>> ASIGNATURAXESTU

ASIGNATURAXPROF

ES0R DIANTE

«<<Carpetax>>
ASIGNATURA

<=Carpeta==

LUNIDAD
<<Carpeta==
EVALUACION
<<Carpeta»>
TEMA
<<Carpeta==
TALLER
<<Carpeta>> <<Carpeta=x> <<Carpeta=>
GLOSARIO CONTENIDO ANOTACION

Figura 41. Diagrama de Paquetes por Dependencia General 2

En el diagrama anterior se puede observar la segunda parte que compone al
Diagrama de Paquetes por Dependencia General del Sistema, la idea de este Diagrama
es mostrar coOmo se encuentra estructurada la separacion de carpetas por médulos
dentro del sistema; eso si, sin olvidar que cada una de las carpetas contiene la logica

de programacion web de cada modulo separada por capas (Controladores(DP),
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Vistas/Blades(GUI) y Modelos(MD)). Ademas de que cada carpeta se encuentra en
constante comunicacion mediante relaciones de asociacion directa (flechas

entrecortadas que demuestran la dependencia y comunicacion de una carpeta con otra).

Diagramas Detallados

Los diagramas detallados muestran el contenido de cada carpeta de los
Diagramas de Paquetes por Dependencia Generales; es decir, cada moédulo detallado
con sus respectivas capas (Controladores(DP), Vistas/Blades(GUI) y Modelos(MD)).

La estructura general se puede observar a continuacion en la siguiente figura:

| T —————
[/=8 ANOTACION

B ASIGNATURA

[-B8 ASIGNATURAXESTUDIANTE
[-E8 ASIGNATURAXPROFESOR
5B CARRERA

B8 CIUDAD

58 CONTENIDO

F-B8 ESCUELA

B ESTUDIANTE

-8 EVALUACION

B8 FACULTAD

B8 FACULTADXSEDE

B8 GLOSARIO

-2 PERIODO

[ PROFESOR

28 PROVINCIA

G-Bd SEDE

&2 TALLER

5B TEMA

&-58 UNIDAD

58 UNIVERSIDAD

' PackageDiagram_Dependencia
_1 Dependencies

--__l Extensions

Figura 42. Diagrama de Paquetes por Dependencia General con Detalle de Subcarpetas

Cada carpeta contiene sus propias dependencias (relaciones), su diagrama de

paquetes y sus extensiones que nombran al archivo (nombre de archivo).
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Anotacion
Anotacion:BIade.php <<redirecciona>>| _______ = ‘ I
| | I <<redirecciona>> Anotacion Crear.
I Blade.php |
I | |
| || | |
| | | | I
I I : I I | <<usa>>
| || B
| e | ccemias I
‘< <<usa>>
o= o
<<enva>> Anotacio;r%ontroller. \V |<<usa>> |
I

. i <<usa>>
Anotacion Editar.

blade.php
Figura 43. Diagrama de Paquetes por Dependencia Anotacién Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el médulo Anotacidn tiene una
estructura definida de comunicacién entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interactlan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Anotaciones en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la
extension .php (esta es la capa de I6gica del negocio/desarrollo, es decir, controla los
métodos de la clase Anotaciones gque son invocados por los Blade, los cuales envian
datos recibidos por el usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para
comunicarse con la base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por
ualtimo, la capa MD o Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de
datos que se comunica directamente con la base de datos del sistema y permite realizar

instrucciones SQL con respecto a la tabla Anotaciones).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Ilamado Anotacion
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al usuario a través de una
Ilamada desde la interface Anotacion.Blade.php al presionar el boton nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactta con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Anotacion en base a lo solicitado por las
etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador AnotaciénController.php con su
funcion Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Anotacion en la Base de Datos del Sistema tabla Anotaciones.

Asignatura

<<redirecciona>> I, N — ‘
<<redirecciona>>  Agjgnatura Crear.
Blade.php

Asignatura.Blade.php

| I I I <<usa>>

<<envia>> <<envia>>
l___ei___>‘-~-Ié______J

Asignatura Editar. <<usa>>
Blade.php

Figura 44. Diagrama de Paquetes por Dependencia Asignatura Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el moédulo Asignatura tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Asignaturas en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la
extension .php (esta es la capa de I6gica del negocio/desarrollo, es decir, controla los
métodos de la clase Asignaturas que son invocados por los Blade, los cuales envian
datos recibidos por el usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para
comunicarse con la base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por
ultimo, la capa MD o Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de
datos que se comunica directamente con la base de datos del sistema y permite realizar
instrucciones SQL con respecto a la tabla Asignaturas).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Asignatura
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al usuario a través de una
Ilamada desde la interface Asignatura.Blade.php al presionar el botdn nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Asignatura en base a lo solicitado por las
etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador AsignaturaController.php con su
funcién Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Asignatura en la Base de Datos del Sistema tabla Asignaturas.
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Asignatura por Estudiante

AsignaturaxEstudiante <<redirecciona>> T
<<redirecciona>xsjgnaturaxEstudiante

| I
.Blade.php I I I
| I | Crear.Blade.php I
| | B
| | | O |
| | | |
| I | | | |<<usa>>
| | B
!_ <<envia>> I I —_—— — _<ﬂmi>>_ J I I
______ ==
_— N —— ——— I I
<<enva>> AsignaturaxEstudiante <<usa>>v I <<usa>>
Controller.php = . I

I AsignaturaxEstudiante
Model.php

AsignaturaxEstudiante <<usa>>
Editar.Blade.php
Figura 45. Diagrama de Paquetes por Dependencia AsignaturaxEstudiante Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el modulo
AsignaturaxEstudiante tiene una estructura definida de comunicacién entre capas.
Aqui se muestran tres tipos de capas que interactlan entre si: la capa GUI que tiene
una extension .Blade.php (esta es la capa de visualizacién que presenta y gestiona
datos para interactuar con el usuario con respecto a AsignaturaxEstudiante en un
entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension .php (esta es la capa de
logica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos de la clase
AsignaturaxEstudiante que son invocados por los Blade, los cuales envian datos
recibidos por el usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse
con la base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa

MD o Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se
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comunica directamente con la Base de Datos del Sistema y permite realizar
instrucciones SQL con respecto a la tabla AsignaturasxEstudiantes).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Illamado
AsignaturaxEstudiante Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al
usuario a traves de una llamada desde la interface AsignaturaxEstudiante.Blade.php al
presionar el boton nuevo registro. Aqui, el Usuario interactda con la interface
ingresando por teclado y seleccionando los datos que sirven para agregar una nueva
AsignaturaxEstudiante en base a lo solicitado por las etiquetas (tags de la pagina web)
y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales posteriormente seran manejados en
el Controlador AsignaturaxEstudianteController.php con su funcién Store que con
ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita ingresar un registro de

AsignaturaxEstudiante en la Base de Datos del Sistema tabla AsignaturasxEstudiantes.
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Asignatura por Profesor

-_———-—-—-—————————————-—
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I
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L

AsignaturaxProfesor <<usa>>
Editar.Blade.php

Figura 46. Diagrama de Paquetes por Dependencia AsignaturaxProfesor Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el médulo AsignaturaxProfesor
tiene una estructura definida de comunicacién entre capas. Aqui se muestran tres tipos
de capas que interacttan entre si: la capa GUI gue tiene una extension .Blade.php (esta
es la capa de visualizacion que presenta'y gestiona datos para interactuar con el usuario
con respecto a AsignaturaxProfesor en un entorno gréafico), la capa DP o Controller,
tiene la extension .php (esta es la capa de logica del negocio/desarrollo, es decir,
controla los métodos de la clase AsignaturaxProfesor que son invocados por los Blade,
los cuales envian datos recibidos por el usuario en las interfaces y que a su vez usan
Model para comunicarse con la base de datos y gestionar los registros de la base de
datos), y por ultimo, la capa MD o Model, tiene una extension .php (esta es la capa de
manejo de datos que se comunica directamente con la base de datos del sistema y

permite realizar instrucciones SQL con respecto a la tabla AsignaturasxProfesores).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactuan entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado AsignaturaxProfesor
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al usuario a través de una
Ilamada desde la interface AsignaturaxProfesor.Blade.php al presionar el boton nuevo
registro. Aqui, el Usuario interactia con la interface ingresando por teclado y
seleccionando los datos que sirven para agregar una nueva AsignaturaxProfesor en
base a lo solicitado por las etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>>
estos datos; los cuales posteriormente serdn manejados en el Controlador
AsignaturaxProfesorController.php con su funcién Store que con ayuda del modelo
que <<usado>> por el controlador permita ingresar un registro de AsignaturaxProfesor

en la Base de Datos del Sistema tabla AsignaturasxProfesores.

Carrera

Carrera.Blade.php c c
arrera Crear.

I Blade.php
| |
| |
| |
| |
| |
<<enva>>

<<envia>>
—_———

<<usa>>

M
1
I
I
I

Carrera Editar. <<usa>>
Blade.php
Figura 47. Diagrama de Paquetes por Dependencia Carrera Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el mdédulo Carrera tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Carrera en un entorno gréafico), la capa DP o Controller, tiene la extensién
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Carrera que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con
respecto a la tabla Carreras).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Carrera
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al usuario a través de una
Ilamada desde la interface Carrera.Blade.php al presionar el botdn nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Carrera en base a lo solicitado por las etiquetas
(tags de la pagina web) y por detrds se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador CarreraController.php con su
funcién Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Carrera en la Base de Datos del Sistema tabla Carreras.
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Ciudad

Ciudad.Blade.php ~ <<redirecciona>> ) I
| | <<redirecciona>> Ciudad Crear.
| | : Blade.php |
| I
| || || |
| || L
| | N
| || | I |
l_f’ﬁ»____; ---~-’I<____ie”_“aZJ | I
_______ > g o _<<_USa>> I
I <<enva>> CiudadController.php I I l ssusa>
I \J J <<usa>> |
| | = _ I
I I CiudadModel.php
<<redirecciona>> I /\|
‘f______________ _____ —_
Ciudad Editar. <<usa>>

Blade.php
Figura 48. Diagrama de Paquetes por Dependencia Ciudad Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el mdédulo Ciudad tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interactian entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Ciudad en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Ciudad que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con

respecto a la tabla Ciudades).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Ciudad
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al usuario a través de una
Ilamada desde la interface Ciudad.Blade.php al presionar el boton nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactta con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Ciudad en base a lo solicitado por las etiquetas
(tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador CiudadController.php con su
funcion Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Ciudad en la Base de Datos del Sistema tabla Ciudades.

Contenido
-~ _
. g
Contenido.Blade.php <<redirecciona>> | ) i;d;:(;m:-; — = ' |
| Contenido Crear.
I | : Blade.rihp |
| I
| | |1 |
| |
| ] R
. X 1
|
| |
SN RN |
_______9 | __<?us;>_l I | <<usa>>
I <<envia>> ContenidoController.
I php \j I <<usa>> |
| =" |
| i ___
| <<redirecciona>> : ContenidoModel.php
Y/ A
Contenido Editar. <<usa>>

Blade.php
Figura 49. Diagrama de Paquetes por Dependencia Contenido Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el modulo Contenido tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Contenido en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Contenido que son invocados por los Blade, los cuales envian datos
recibidos por el usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse
con la base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa
MD o Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se
comunica directamente con la base de datos del sistema y permite realizar
instrucciones SQL con respecto a la tabla Contenidos).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Ilamado Contenido
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al usuario a través de una
Ilamada desde la interface Contenido.Blade.php al presionar el boton nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar un nuevo Contenido en base a lo solicitado por las
etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador ContenidoController.php con su
funcién Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Contenido en la Base de Datos del Sistema tabla Contenidos.
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<<redirecciona>> gqc\ela Crear
Blade.php

I. <<envia>>
<<usa>>

<<usa>>

Escuela Editar. <<usa>>

Blade.php
Figura 50. Diagrama de Paquetes por Dependencia Escuela Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el médulo Escuela tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interactian entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Escuela en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Escuela que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con

respecto a la tabla Escuelas).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Escuela
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Escuela.Blade.php al presionar el botdn nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactta con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Escuela en base a lo solicitado por las
etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador ContenidoController.php con su
funcion Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Escuela en la Base de Datos del Sistema tabla Escuelas.

Estudiante
Ve _____ ] | —
Estudiante.Blade.php <<redirecciona>> |_ — = | ‘ _______ m )
| <<redirecciona>> Estydiante Crear. | ) <<enva>> <<envia>>
| | Blade.php EstudianteExcel. | r—————---— ‘
| | | | Blade.php | |
| | | /‘\ EstudianteExcel
| | | | | | | | | Crear.BIadle.php
[ I
| : NS ] N
I L L | || ||
| <<envia>> | | . | | | | [ | |
L = = _Ssemwe>> | | | | <<redirecciona>> Vs \ o | |
_______ ) = i ML
| <<envia>> EstudianteController. | | |
| php v ) | EstudianteExcelContr <<usa>>
| I<_ —~<uba>> | ollerphp = = - |
| | : <_ - <<usa>> < _____
| <<redireccionas> EstudianteModel.php EstudianteExcelModel
- E_ ___ S<redirecciona>> /t\ .php
____________ d

Estudiante Editar. <<usa>>
Blade.php

Figura 51. Diagrama de Paquetes por Dependencia Estudiante y EstudianteExcel Detallados

Como se puede observar en la figura anterior, la carpeta de Estudiante contiene
dos mddulos llamados Estudiante y EstudianteExcel que presentan una estructura
definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas que

interactGan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la capa
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de visualizacidon que presenta y gestiona datos para interactuar con el Usuario con
respecto a Estudiantes y EstudiantesExcel en un entorno gréafico), la capa DP o
Controller, tiene la extension .php (esta es la capa de l6gica del negocio/desarrollo, es
decir, controla los métodos de la clase Estudiantes y EstudiantesExcel que son
invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos por el usuario en las
interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la base de datos y gestionar
los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD o Model, tiene una
extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica directamente con
la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con respecto a la
tabla Estudiantes y EstudiantesExcel).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: los Blade Ilamados Estudiante
Crear.Blade.php y EstudianteExcel Crear.Blade.php son <<redireccionados>> y
desplegados al wusuario a través de una llamada desde las interfaces
Estudiante.Blade.php y EstudianteExcel.Blade.php respectivamente, al presionar el
botdn nuevo registro. Aqui, el Usuario interactia con las interfaces ingresando por
teclado y seleccionando los datos que sirven para agregar uno o varios Estudiantes en
base a lo solicitado por las etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>>
estos datos; los cuales posteriormente serdn manejados por los Controladores
EstudianteController.php y EstudianteExcelController.php respectivamente con su
funcién Store, la cual con ayuda del modelo que es <<usado>> por su respectivo
controlador permite ingresar uno o varios registros de Estudiantes en la Base de Datos

del Sistema en la tabla Estudiantes y EstudiantesExcel respectivamente.
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Evaluacién
..... E___________________I
Evaluacion.Blade.php <<redirecciona>> —— e —— — — ‘
<<redirecciona>> Evaluacion Crear.
Blade.php

<<envia>> <<ysa>>

. <<usa>>
<<envia>> EvaluacionController.

php V
I
I

Evaluacion Editar. <<usa>>
Blade.php
Figura 52. Diagrama de Paquetes por Dependencia Evaluacion Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el médulo Evaluacion tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interactian entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Evaluacion en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la
extension .php (esta es la capa de I6gica del negocio/desarrollo, es decir, controla los
métodos de la clase Evaluacion que son invocados por los Blade, los cuales envian
datos recibidos por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para
comunicarse con la base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por
ualtimo, la capa MD o Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de
datos que se comunica directamente con la base de datos del sistema y permite realizar

instrucciones SQL con respecto a la tabla Evaluaciones).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Evaluacion
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Evaluacion.Blade.php al presionar el boton nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactta con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Evaluacion en base a lo solicitado por las
etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador EvaluacionController.php con su
funcion Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Evaluacion en la Base de Datos del Sistema tabla Evaluaciones.

Facultad

Facultad.Blade.php

<<redirecciona>> a0 itad Crear

|

| || I

| | | Blade.php I

| || | I

|| L] |

| || L] |

I || L] |

<<envia>> | I <<envia>> I | I

——————— = " ‘é —_———d |
________> ————— | I <<usa>>

<<enva>> FacultadController, ~ <<usa>> v | I

h
php A ] <<usa>> I

|
i : = __

Facultad Editar. <<usa>>
Blade.php
Figura 53. Diagrama de Paquetes por Dependencia Facultad Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el médulo Facultad tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Facultad en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Facultad que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con
respecto a la tabla Facultades).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Ilamado Facultad
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Facultad.Blade.php al presionar el boton nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Facultad en base a lo solicitado por las
etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador FacultadController.php con su
funcién Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Facultad en la Base de Datos del Sistema tabla Facultades.
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Facultad por Sede

FacultadxSede. Blad <<redirecciona>> [—————— —5. l
aetad e made. I <<redirecciona>> g tadxSedeCrear.

Blade.php

<<envia>> <<envia>> I

_______ ) PR |
S — "/ ——

<<usa>> I

<<usa>>

<<envia>> FacultadxSedeControl

I
I
I
I
I
I
I
ler. rhp \y l

I FacultadxSedeModel.
php

FacultadxSede <<usa>>
Editar.Blade.php
Figura 54. Diagrama de Paquetes por Dependencia FacultadxSede Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el médulo FacultadxSede tiene
una estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de
capas que interactlan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es
la capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario
con respecto a FacultadxSede en un entorno gréafico), la capa DP o Controller, tiene la
extension .php (esta es la capa de I6gica del negocio/desarrollo, es decir, controla los
métodos de la clase FacultadxSede que son invocados por los Blade, los cuales envian
datos recibidos por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para
comunicarse con la base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por
ultimo, la capa MD o Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de
datos que se comunica directamente con la base de datos del sistema y permite realizar

instrucciones SQL con respecto a la tabla FacultadesxSedes).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactdan entre ellas. Por ejemplo: el Blade Ilamado FacultadxSede
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface FacultadxSede.Blade.php al presionar el boton nuevo
registro. Aqui, el Usuario interactia con la interface ingresando por teclado y
seleccionando los datos que sirven para agregar una nueva FacultadxSede en base a lo
solicitado por las etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos
datos; los cuales posteriormente serdn manejados en el Controlador
FacultadxSedeController.php con su funcion Store que con ayuda del modelo que
<<usado>> por el controlador permita ingresar un registro de FacultadxSede en la

Base de Datos del Sistema tabla FacultadesxSedes.

Glosario
Glosario.Blade. php <<redirecciona>> I — = ‘
| . <<redirecciona>> Glosario Crear.
Blade.php

A
A
)
]
g.
v
\Y
e —_— e ————

l <<envia>> I vvvv |
—_—_,———,—,—,——_— > ‘.<_______ <<usa>>
I <<enva>> GlosarioController.  <<Us&>>
I pi\p \V <<usa>>
| | i —_ _ _
| <<redirecciona>> I Glosarioj\tll\odel.php
]
Glosario Editar. <<usa>>
Blade.php

Figura 55. Diagrama de Paquetes por Dependencia Glosario Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el modulo Glosario tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Glosario en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Glosario que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con
respecto a la tabla Glosarios).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Ilamado Glosario
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Glosario.Blade.php al presionar el botdn nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar un nuevo Glosario en base a lo solicitado por las etiquetas
(tags de la pagina web) y por detrds se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador GlosarioController.php con su
funcién Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Glosario en la Base de Datos del Sistema tabla Glosarios.
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Periodo
Periodo.Blade.php <<redirecciona>> - —— > I
<<redirecciona>> Periodo Crear.
Blade.php

l L<usa>>

I
I
I
I
I . _<<Tei> I <<envia>> ] I
T 7/ I
| <<emia>> PeriodoController.php ~ <<usa>> I
I I \I/ 1 <<usa>>
| | Wi ___
I <<redirecciona>> I Pel’iodol\//tl\odel.php
Y/ Z
Periodo Editar. <<usa>>
Blade.php

Figura 56. Diagrama de Paquetes por Dependencia Periodo Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el mddulo Periodo tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interactian entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Periodo en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Periodo que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con

respecto a la tabla Periodos).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Periodo
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Periodo.Blade.php al presionar el botdn nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactta con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar un nuevo Periodo en base a lo solicitado por las etiquetas
(tags de la pagina web) y por detrds se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente serdn manejados en el Controlador PeriodoController.php con su
funcion Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Periodo en la Base de Datos del Sistema tabla Periodos.

Profesor
Jo———————————————5——-
Profesor.Blade.php <<redirecciona>> ] [———— — ‘
<<redirecciona>> Profesor Crear.

l <<envia>> <<envia>> N <<usa>>

—————— = —————

I <<envia>> ProfesorController. ~ <<usa>>

Pll"p

i J== __

<<redirecciona>> |

Profesor Editar. <<usa>>
Blade.php
Figura 57. Diagrama de Paquetes por Dependencia Profesor Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el moédulo Profesor tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Profesor en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extensién
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Profesor que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con
respecto a la tabla Profesores).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Profesor
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Profesor.Blade.php al presionar el boton nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar un nuevo Profesor en base a lo solicitado por las etiquetas
(tags de la pagina web) y por detrds se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador ProfesorController.php con su
funcién Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Profesor en la Base de Datos del Sistema tabla Profesores.
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Provincia

<<usa>>

I. <<envia>>
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I
I
I
I
I
I
I
I
I

I I
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Figura 58. Diagrama de Paquetes por Dependencia Provincia Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el médulo Provincia tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interactian entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Provincia en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Provincia que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con

respecto a la tabla Provincias).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Ilamado Provincia
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Provincia.Blade.php al presionar el boton nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactta con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Provincia en base a lo solicitado por las
etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador ProvinciaController.php con su
funcion Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Provincia en la Base de Datos del Sistema tabla Provincias.

Sede
E __________________ -
Sede.Blade.php <<redirecciona>> I == ‘ I
| I I <<redirecciona>>  gede Crear.Blade.
| | | php |
| || B
|| B
| | | |
| || B
I I I I | I <<usa>>
iR ‘l<___<_<enw:>>__J | |
_______ S e ———— |
| <<enva>> SedeController.php <<USa8>> I |
I i | <cusas> |
| I v -
| _ _<<ﬂjiﬂcio_nai JI SedeM/(i\deI.phlO
_ E ____________ —
Sede Editar.Blade <<usa>>

-php
Figura 59. Diagrama de Paquetes por Dependencia Sede Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el modulo Sede tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Sede en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extension .php
(esta es la capa de logica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos de la
clase Sede que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos por el
Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la base de
datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD o Model,
tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con
respecto a la tabla Sedes).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Illamado Sede
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Sede.Blade.php al presionar el botén nuevo registro. Aqui,
el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los datos
que sirven para agregar una nueva Sede en base a lo solicitado por las etiquetas (tags
de la pagina web) y por detrds se <<envia>> estos datos; los cuales posteriormente
seran manejados en el Controlador SedeController.php con su funcién Store que con
ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita ingresar un registro de

Sede en la Base de Datos del Sistema tabla Sedes.
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| ccemian | F ey
_______ S — — —
I <<envia>> TallerController.php ~ <~<U$8>> I |<<usa>>
I l/ J <<usa>>I
I I -
| <<redirecciona>> I TallerModel.php
‘é ______ r
_____________ —
Taller Editar. <<usa>>
Blade.php

Figura 60. Diagrama de Paquetes por Dependencia Taller Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el mddulo Taller tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Taller en un entorno gréfico), la capa DP o Controller, tiene la extensién
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Taller que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por Gltimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con

respecto a la tabla Talleres).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Taller
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Taller.Blade.php al presionar el botén nuevo registro. Aqui,
el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los datos
que sirven para agregar un nuevo Taller en base a lo solicitado por las etiquetas (tags
de la pagina web) y por detrds se <<envia>> estos datos; los cuales posteriormente
seran manejados en el Controlador TallerController.php con su funcion Store que con
ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita ingresar un registro de

Taller en la Base de Datos del Sistema tabla Talleres.

Tema

<<redirecciona>>

I I
| Tema Crear. I
I | I Blade.[ihp I
| N R
| I I
| | R
| | R
. ] 1o
i(‘ﬂ/la>_> — e — _>| ’I<_ - _<fn\li_a>>_ I I <<usa>>
—_—_——— 0 S — — —— I
| <<enia>> TemaController.php ~ US&> \l/ I I
I ) — J <<usa>>
| | N i |
I <<redirecciona>> JI TemaModel.php
S .
Tema Editar. <<usa>>

Blade.php
Figura 61. Diagrama de Paquetes por Dependencia Tema Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el médulo Tema tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Tema en un entorno grafico), la capa DP o Controller, tiene la extensién
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Tema que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con
respecto a la tabla Temas).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade llamado Tema
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Tema.Blade.php al presionar el boton nuevo registro. Aqui,
el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los datos
que sirven para agregar un nuevo Tema en base a lo solicitado por las etiquetas (tags
de la pagina web) y por detrds se <<envia>> estos datos; los cuales posteriormente
seran manejados en el Controlador TemaController.php con su funcién Store que con
ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita ingresar un registro de

Tema en la Base de Datos del Sistema tabla Temas.



101

Unidad
,..,,‘2_________——————,T——_‘
. T T <<redirecciona>> _—— e —— =T I
Unidad.Blade.php <<redirecciona>> Unidad Crear.
Blade.php

<<usa>>

I I <<envia>> I

l <<envia>> I

<<envia>> UnidadController.php ~~|S8~ I

I
I
I
I
I
I
| I
I \I/ _JI <<usa>>
| : Ij_____
l

Unidad Editar. <<usa>>
Blade.php
Figura 62. Diagrama de Paquetes por Dependencia Unidad Detallado

Como se puede observar en la figura anterior, el médulo Unidad tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interactian entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Unidad en un entorno gréafico), la capa DP o Controller, tiene la extension
.php (esta es la capa de ldgica del negocio/desarrollo, es decir, controla los métodos
de la clase Unidad que son invocados por los Blade, los cuales envian datos recibidos
por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para comunicarse con la
base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por ultimo, la capa MD
0 Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de datos que se comunica
directamente con la base de datos del sistema y permite realizar instrucciones SQL con

respecto a la tabla Unidades).
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Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Ilamado Unidad
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Unidad.Blade.php al presionar el boton nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactta con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Unidad en base a lo solicitado por las etiquetas
(tags de la pagina web) y por detrds se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador UnidadController.php con su
funcion Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita

ingresar un registro de Unidad en la Base de Datos del Sistema tabla Unidades.

Universidad
E __________________ 5
Universid;ad BIa; :re:rec—cioTaP? } [ T = ‘ I
php. ' <<redirecciona>>  njversidad Crear
| | : .Blade.php |
I I I
| R
| N N
I I | |
| ] B
I I |
| e | ’I<____<<ﬂ“'ia_>>_J| I I
=y B B
I pr \V _ | <<usa>> I
| W __
I <<redirecciona>> : Universida/(i\ModeI.php
.. T
_____________ —
Universidad Editar <<usa>>
.Blade.php

Figura 63. Diagrama de Paquetes por Dependencia Universidad Detallado
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Como se puede observar en la figura anterior, el moédulo Universidad tiene una
estructura definida de comunicacion entre capas. Aqui se muestran tres tipos de capas
que interacttan entre si: la capa GUI que tiene una extension .Blade.php (esta es la
capa de visualizacion que presenta 'y gestiona datos para interactuar con el usuario con
respecto a Universidad en un entorno gréafico), la capa DP o Controller, tiene la
extension .php (esta es la capa de I6gica del negocio/desarrollo, es decir, controla los
métodos de la clase Universidad que son invocados por los Blade, los cuales envian
datos recibidos por el Usuario en las interfaces y que a su vez usan Model para
comunicarse con la base de datos y gestionar los registros de la base de datos), y por
ultimo, la capa MD o Model, tiene una extension .php (esta es la capa de manejo de
datos que se comunica directamente con la base de datos del sistema y permite realizar
instrucciones SQL con respecto a la tabla Universidades).

Cabe recalcar que las dependencias/relaciones son de suma importancia para
conocer la funcion que cumple cada capa con respecto a otra, o desde otro punto de
vista como interactian entre ellas. Por ejemplo: el Blade Ilamado Universidad
Crear.Blade.php es <<redireccionado>> y desplegado al Usuario a través de una
Ilamada desde la interface Universidad.Blade.php al presionar el botén nuevo registro.
Aqui, el Usuario interactla con la interface ingresando por teclado y seleccionando los
datos que sirven para agregar una nueva Universidad en base a lo solicitado por las
etiquetas (tags de la pagina web) y por detras se <<envia>> estos datos; los cuales
posteriormente seran manejados en el Controlador UniversidadController.php con su
funcién Store que con ayuda del modelo que <<usado>> por el controlador permita
ingresar un registro de Universidad en la Base de Datos del Sistema tabla

Universidades.
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AnotacionController.php
AsignaturaController.php
AsignaturaXEstudianteController.php
AsignaturaxProfesorController.php
CarreraController php
CiudadController.php
ContenidoController.php
EscuelaController.php
EstudianteController.php
EstudianteExcelController php
EvaluacionController.php
FacultadController.php
FacultadxSedeController.php
GlosarioController.php
HomeController.php
MainController.php
PeriodoController.php
ProfesorController.php
ProvinciaController.php
SedeController.php
TallereController php
TemaController.php
UnidadController.php
UniversidadController.php

Diagrama de Paquetes por Asociacion

Controladores

|

|

|

|
<<leﬂm+cluna>>

* AnotacionModel.php
AsignaturaModel.php

CarreraModel.php
CiudadModel.php
ContenidoModel.php
EscuelaModel.php
EstudianteModel.php

EvaluacionModel php
FacultadModel.php
FacultadxSedeModel php
GlosarioModel.php
PeriodoModel.php
ProfesorModel php
ProvinciaModel.php
RoleModel php
SedeModel.php
TallerModel.php
TemaModel.php
UnidadModel.php
UniversidadModel.php
UserModel.php

\

<<usa>>

i
|
|
[

eJra

|
|
|

Asignatura Blade php
Asignatura_Crear.Blade.php
Asignatura_Editar.Blade php
AsignaturaXEstudiante.Blade.php
AsignaturaXEstudiante_Crear.Blade.php
AsignaturaXEstudiante_Editar.Blade.php
AsignaturaxProfesor Blade.php
AsignaturaXProfesor_Crear.Blade.php
AsignaturaXProfesor_Editar.Blade.php
Base.Blade.php
Carrera.Blade.php
Carrera_Crear.Blade.php
Carrera_Editar.Blade.php
Ciudad.Blade.php
Ciudad_Crear.Blade.php
Ciudad_Editar.Blade.php
Contenido.Blade.php
Contenido_Crear.Blade.php
Contenido_Editar.Blade.php
Escuela Blade.php
Escuela_Crear.Blade.php
Escuela_Editar.Blade.php
Estudiante.Blade.php
Estudiante_Crear.Blade.php
Estudiante_Editar.Blade.php
EstudianteExcel.Blade.php
EstudianteExcel_Crear.Blade.php
Evaluacion.Blade.php
Evaluacion_Crear.Blade.php
Evaluacion_Editar Blade.php
Facultad,Blade php
Facultad_Crear Blade.php
Facultad_Editar.Blade.php Vistas
FacultadxSede.Blade.php
FacultadxSede_Crear.Blade.php
FacultadxSede_Editar.Blade.php
Glosario.Blade php
Glosario_Crear.Blade.php
Glosario_Editar Blade.php

Home Blade.php

Login.Blade php

Master Blade.php
Periodo.Blade.php
Periodo_Crear.Blade.php
Periodo_Editar Blade.php
Profesor.Blade.php
Profesor_Crear.Blade.php
Profesor_Editar.Blade.php
Provincia Blade.php
Provincia_Crear.Blade.php
Provincia_Editar.Blade.php
Sede.Blade.php

Sede_Crear Blade.php
Sede_Editar.Blade.php
Taller.Blade.php
Taller_Crear.Blade.php
Taller_Editar Blade.php
Tema.Blade.php
Tema_Crear.Blade.php
Tema_Editar Blade.php
Test.Blade.php

Unidad. Blade.php
Unidad_Crear.Blade.php
Unidad_Editar.Blade.php
Universidad.Blade.php

Figura 64. Diagrama de Paquetes por Asociacion

AsignaturaXEstudianteModel.php
AsignaturaXProfesorModel.php

EstudianteExcelModel.php

105



106

Modelo Entidad-Relacion
El modelo de Entidad-Relacion en el Sistema de Agenda Electronica del Estudiante
tiene como proposito gestionar el almacenamiento de datos dentro de tablas. Para
esto, existen 3 tipos de modelos que manejan diversos tipos de niveles de modelizacion,
el modelo conceptual que analiza de forma general la Base de Datos, el modelo fisico que
analiza las tablas con cardinalidad y el modelo I6gico que ya maneja atributos, relaciones

y cardinalidad.
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Modelo Conceptual
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Figura 65. Modelo Conceptual de la Base de Datos del Sistema de Agenda Electrénica para el Estudiante
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Segun la figura anterior se puede observar el nombre de las relaciones que
componen al modelo conceptual fueron detalladas siguiendo el estandar de la hoja de
validacion. Sin embargo, cabe recalcar que una entidad intermediaria no necesariamente
es un proceso como es el caso de FacultadesxSedes, sino que se lo considera como una
tabla intermedia de la cual se consumen resultados para agilizar el tiempo de respuesta y
simplemente tener que usar un Modelo con instrucciones SQL y no 2; es por esto por lo

que se la coloca vacia.
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Modelo Fisico

zed e _par
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Figura 66. Modelo Fisico de la Base de Datos del Sistema de Agenda Electronica para el Estudiante
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Segun la figura anterior se puede observar el nombre de las relaciones que
componen al modelo conceptual fueron detalladas siguiendo el estandar de la hoja de
validacion. Sin embargo, cabe recalcar que una entidad intermediaria no necesariamente
es un proceso como es el caso de FacultadesxSedes, sino que se lo considera como una
tabla intermedia de la cual se consumen resultados para agilizar el tiempo de respuesta y
simplemente tener que usar un Modelo con instrucciones SQL y no 2; es por esto por lo
que se la coloca vacia. La diferencia entre el modelo conceptual es que aqui ya existe
cardinalidad de las flechas de las relaciones, que permite saber qué entidad depende de

otra para existir.
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Figura 67. Modelo Légico de la Base de Datos del Sistema de Agenda Electronica para el Estudiante
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Segun la figura anterior se puede observar el nombre de las relaciones que
componen al modelo conceptual fueron detalladas siguiendo el estandar de la hoja de
validacion. Este modelo tiene claramente definidas las tablas intermedia y procesos del
Sistema mediante el usa de un Modelo con instrucciones SQL. La diferencia entre el
modelo fisico con el resto es que, este es el mas completo y sirve incluso para generar un
script de carga de datos y de carga de la tabla de la base de datos. Por otra parte, aqui ya
existe cardinalidad de las flechas de las relaciones, que permite saber qué entidad depende

de otra para existir.



Diagramas de Secuencia

FO: Gestionar Inicio de Sesion
FO0.1: Iniciar Sesidn

F0.1: Iniciar Sesion

<<View>> <<View>> <<Controller>>
Login Home LoginController

<<Model>> User

Aétor

¢ Ingresar correo y contrasefia_:

¢ Presionar botdn Iniciar Sesién :

post(‘/main/checklogin’)

checklogin()

alt 'f Login exitoso

successlogin()

Reig;esa Mensaje de Exito
= :
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— —— — —— — — — — — — — —— — — — —— — — — — — — —— — — — — — — — —— — —

Login fallido ' ' : ;
: : : Regresa Mensaje de Error ;
_/ Regres? Mensaje de Error
cérgarMens}ajePag:ntalla()
Figura 68. Diagrama Secuencia F0.1: Gestionar Inicio de Sesién
Actores

1. Administrador
2. Profesor
3. Estudiante

Flujo Principal

1. El actor ingresa su correo y contrasefia
2. El actor presion Iniciar Sesion
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3. El sistema verifica y comprueba que el usuario se encuentre registrado
4. El sistema presenta la ventana Home

Flujo Alterno

3. El sistema verifica y no logra comprobar que el usuario se encuentre registrado
4. El sistema presenta un mensaje de error por pantalla

FO0.2: Cambiar Contrasefa

F0.2: Gestionar Cambiar Contrasefia

<<View>> <<View>> <<Controller>> <<Model>>
Home CambiarContrasena Users Users

Adtor :
Seleccionar Cambiar !
Contrasefia

=i . :
i get(/cambiarContrasena’) ;
H =

Ingresar nueya Contrasefia

Presionar B:ptc')n Guardar

: updateUser(requesL)\i

updateUser(request)
Figura 69. Diagrama Secuencia F0.2: Gestionar Cambiar Contrasefia

Actores

1. Administrador
2. Profesor
3. Estudiante

Flujo Principal

El actor selecciona la Opcion Cambiar Contrasefia

El sistema presenta la ventana CambiarContrasena

El actor ingresa su nueva contrasefia y presiona el boton Guardar
El sistema modifica y almacena la nueva contrasefia

b=
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F1: Gestionar Provincia

F1.1: Ingresar Provincia

F1.1: Ingresar Provincia

<<View>> <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Provincia Provincia Crear ProvinciaController Provincia

Aéor

: Seleccionar Opciones,
: Provincias

get(/pagProvi nciasj\i
i —

indexProvincia()

indexProvincia()

:_Retornar Provincias :

Retornar Provincias
cargakP rovincias()

get('/pagProvincias/creaL'Li
V ]

L
1

Presionar bcitén Nuevo H
H —

Ingresar la descripcion de la Frovincia

iPresionar botén Guard;ar

storeProvincia

(request) —! storeProvincia

(request)

Figura 70. Diagrama Secuencia F1.1: Ingresar Provincia

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Provincias

2. El sistema despliega la ventana de Provincia Crear

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Provincias ingresados previamente

4. El actor presiona el botdn de Nuevo para ingresar un nuevo registro
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5. EIl sistema presenta dentro de la ventana el campo Cddigo lleno, y el campo
descripcion vacio

6. Elactor ingresa el campo de la descripcion de la Provincia

El actor presiona el boton Guardar

8. El sistema almacena los datos

~

F1.2: Modificar Provincia

F1.2: Modificar Provincia

. . <<View>>
<<View>> <<View>> Provincia :<<Controller>> :<<Model>>
ViewPrincipal Provinci e — Provinci ntroller Provinci
e cipal ovincia Modificar ovinciaControlle| ovincia

Adtor

Seleccionar Opciones,
Provincias

get(/pagProvincias’ :
= indexProvincia()

= indexProvincia()

Retornar Provincias

Retornar Provincias

pargar%rovi ncias()

Presionar botéh Modificar get(/pagProvincias/editar/
{codprovincia})

Seleccionar Provincia

\/

—— editProvincia(codprovincia)

editProvincia(codprovincia)

Retornar Provincia

Retornar Provincia
cargarP%ovi ncia()

updateProvincia(request)

Ingresar la nueva descripcionide la provincia
Presionar botén Guardar

\[/ \I/

updateProvincia(request)

Figura 71. Diagrama Secuencia F1.2: Modificar Provincia

Actores
1. Administrador
Flujo Principal
1. El actor selecciona Opciones, Provincias
2. El sistema despliega la ventana de Provincia

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Provincias ingresados previamente
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6.
7.
8.

F1.3: E
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El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Provincias Editar con todos los campos llenos
(codigo, descripcidn de Provincia) y bloquea el campo codigo

El actor ingresa nuevamente el campo de la descripcion de la Provincia
El actor presiona el botén Guardar
El sistema modifica los datos

liminar Provincia

F1.3: Eliminar Provincia

Aéor

Home

<<View>>

<<View>>

Provincia

¢ Seleccionar Opciones,

Provincias

get(/pagProvi nciasg)\i
i —

Seleccionar Provincia

:<<Controller>>
ProvinciaController

:<<Model>>

Provincia

indexProvincia()

Retornar Provincias

- indexProvincia()

Retornar Provincias

Presionar botén Eliminar

Actores

carg a}Provi ncias()

: destroyProvincia(codprovincia)\i

destroyProvincia(codprovi ncia)\i
H =

Figura 72. Diagrama Secuencia F1.3: Eliminar Provincia

1. Administrador

Flujo P

1.
2.
3.

rincipal

El actor selecciona Opciones, Provincias

El sistema despliega la ventana de Provincia
El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Provincias ingresados previamente
El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar




5. El sistema elimina el registro seleccionado

F1.4: Consultar Provincia General

F1.4: Consultar Provincia General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Provincia ProvinciaController Provincia
Adtor
i Seleccionar Opciones,
Provincias :
: get(/pagProvincias) ;
: ==

indexProvincia()

— 1 indexProvincia()

—>

i _Retornar Provincias
S :

Retornar Provincias

carg arF rovincias()

Figura 73. Diagrama Secuencia F1.4: Consultar Provincia General

Actores
1. Administrador

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Provincias
2. El sistema despliega la ventana de Provincia
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Provincias ingresados previamente



F1.4.1: Consultar Provincia por Parametros

F1.4.1: Consultar Provincia por Parametros

<<View>>
Home

<<View>>

Provincia
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:<<Controller>>
ProvinciaController

or :
Seleccionar Opciones, !
Provincias

>

/‘ get(/pagProvi nciaslé

:<<Model>>

Provincia

T
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

indexProvincia()

indexProvincia()

T
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Retornar Provincias

Retornar Provincias

Escribir parémet:i'o requerido

cargarP r})vi ncias()

—  indexProvincia(request)_ !

indexProvincia(request)

Retornar Provincias

Retornar Provincias !

carg %rProvi ncias()

Figura 74. Diagrama Secuencia F1.4.1: Consultar Provincia por Parametros

Actores
1. Administrador

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Provincias
2. El sistema despliega la ventana de Provincia
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Provincias ingresados previamente
El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

&

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen

con el pardmetro ingresado por el actor

F2: Gestionar Ciudad
F2.1: Ingresar Ciudad

F2.1: Ingresar Ciudad

i . <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>> :<<Model>>
i =sienz> Home Ciudades Ciudades Crear CiudadController Provincia Ciudad
Aq.{or
i Seleccionar Opciones, i
Ciudades H
i get(/pagCiudades’). i
i M indexCiudad()
indexCiudad()
H Retornar Ciudades
Retornar (‘:‘iudades I
: cargarci*ldades()
Presionar botén Nuevo B
g' et(/pagCiudades/crear’

createCiudad()

indexProvincia()

Retornar descripcion
Retornar descripcion' Provincias
Provincias

createCiudad()

indexCiudad()

Retomar Cédigo — Retornar Codigo (Ciudades

Ciudades

car;;arDatos()

Seleccionar Provincia

Ingresar la descripcion de la Cilidad

Rresionar botén Guardar

storeCiudad(request) ;

storeCiudad(request)

Figura 75. Diagrama Secuencia F2.1: Ingresar Ciudad

Actores




1. Administrador
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tabla con todos los registros de Ciudades ingresados previamente
El actor presiona el boton Nuevo
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2. El sistema despliega la ventana de Ciudad
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Figura 78. Diagrama Secuencia F2.4: Consultar Ciudad General

Actores
1. Administrador
Flujo Principal
1. El actor selecciona Opciones, Ciudades
2. El sistema despliega la ventana de Ciudades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Ciudades ingresados previamente



F2.4.1: Consultar Ciudad por Parametros

F2.4.1: Consultar Ciudad por Parametros

129

:<<Controller>>
CiudadController

:<<Model>>

Ciudad

indexCiudad()

i __Retornar Ciudades

/‘ indexCiudad()

—

Retornar Ciudades

cargarCiFdadeso

indexCiudad(request)

! indexCiudad(request)

Retornar Ciudades

Retornar Ciudades P

carg%rCiudades()

Figura 79. Diagrama Secuencia F2.4.1: Consultar Ciudad por Pardmetros
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Figura 80. Diagrama Secuencia F3.1: Ingresar Universidad
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Figura 81. Diagrama Secuencia F3.2: Modificar Universidad
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Figura 82. Diagrama Secuencia F3.3: Eliminar Universidad
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Figura 83. Diagrama Secuencia F3.4: Consultar Universidad General
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Figura 84. Diagrama Secuencia F3.4.1: Consultar Universidad por Parametros
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Ciudades, permite ingresar la Descripcion de la Sede, el Prerector y Secretario

General.

6. EIl actor selecciona los campos de las Universidades y las Ciudades e ingresa la
Descripcion de la Sede, el Prerector y Secretario General.

7. El actor presiona el boton Guardar
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Figura 86. Diagrama Secuencia F4.2: Modificar Sede
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Figura 91. Diagrama Secuencia F5.2: Modificar Periodo
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Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Periodos
2. El sistema despliega la ventana de Periodos



145

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
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Figura 94. Diagrama Secuencia F5.4.1: Consultar Periodo por Pardmetros

Actores
1. Administrador

Flujo Principal

Retornar Periodos

! _Retornar Periodos |
Retornar Periodos : :

cargarP%riodosO

— indexPeriodo(requegtli

tindexPeriodo(request):

carg

arPeriodos()

1. El actor selecciona Opciones, Periodos
2. El sistema despliega la ventana de Periodos
3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Periodos ingresados previamente

4. El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

Retornar Periodos



146
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Ingresar nombre de Decano

Ingresar nombre de Subdecano

Ingresar hombre de Secretarjo Abogado

Presionar botdn Guardar

Actores
1. Administrador

Flujo Principal

Figura 95. Diagrama Secuencia F6.1: Ingresar Facultad

storeFacultad(request)

StoreFacultad(reques\tLE




147

=

El actor selecciona Opciones, Facultades

El sistema despliega la ventana de Facultades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Facultades ingresados previamente

4. El actor presiona el boton Nuevo

El sistema dentro de la ventana Facultades Crear, despliega el Codigo de la

Facultad y permite ingresar la Descripcion, el Decano, Subdecano y Secretario

Abogado.

6. EIl actor ingresa la Descripcion, el Decano, Subdecano y Secretario Abogado y
presiona el boton Guardar

7. El sistema almacena los datos

N

o

F6.2: Modificar Facultad

F6.2: Modificar Facultad

Ve S <<View>> ;:;(YJ#W:: :<<Controller>> :<<Model>>
EE——— Facultades = FacultadController Facultad
Editar
A(ior :
Seleccionar Opciones,
: Facultades :
get(/pagFacultades’) ) :
indexFac¢ultad() :
: indexFacultad() !
Retornar Fa:tultades gRetornar Facuitades |
N .
cargarFacultades()
Presionar botgn Modificar i get('/pagFa(_:ultadeS/ :
i : editar/{id}) :
editFacultad(id)  : :
=1 editFacultad(id) _ :
: =i
i Retornar Facultad !
Retornar Facultad ié
cargFrFacultadO
Ingresar fueva descripcién de Facultad : :
Ing:resar nuevo Decano |
Ir:yg resar nuevo Subdecano
H =

Ingresarinuevo Secretario Abogado'

Pi“esionar botén Guardar

=i :
updateFacultad(request)

ubdateFacuItad(request:)
=

Figura 96. Diagrama Secuencia F6.2: Modificar Facultad
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Actores

1.

Administrador

Flujo Principal

1.
2.
3.

o &

~

El actor selecciona Opciones, Facultades

El sistema despliega la ventana de Facultades

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Facultades ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Facultades Editar con todos los campos llenos
(Codigo de la Facultad , la Descripcion, el Decano, Subdecano y Secretario
Abogado)

El actor ingresa nuevamente nuevos datos en los campos que desee

El actor presiona el botén Guardar

El sistema modifica los datos

F6.3: Eliminar Facultad

A(ior

F6.3: Eliminar Facultad

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Facultades FacultadController Facultad

i Seleccionar Opciones,
Facultades

get(/pagFac ultades\li

indexFacultad()
— 1 indexFacultad() __ :

[} —

i Retornar Facultades

tornar Facultades ==

carg%rFacuItades():

destroyFacuItad(id)\i ;
' i destroyFacultad(id) !

SeleccionarFacultad
Presionar botén Eliminar

—
~
~

Figura 97. Diagrama Secuencia F6.3: Eliminar Facultad

Actores
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1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Facultades

2. El sistema despliega la ventana de Facultades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Facultades ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar

5. El sistema elimina el registro seleccionado

F6.4: Consultar Facultad General

F6.4: Consultar Facultad General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Facultades FacultadController Facultad

Ad:tor

:Seleccionar Opciones, :
Facultades

iget(‘/pag Facultadeg)i
: T indexFacultad()

— ¢ indexFacultad()
f — 1
! Retornar Facultades :
— :

Retornar Facultades

carg%rFacultades()i

Figura 98. Diagrama Secuencia F6.4: Consultar Facultad General

Actores
1. Administrador
Flujo Principal
1. El actor selecciona Opciones, Facultades
2. El sistema despliega la ventana de Facultades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Facultades ingresados previamente



150

F6.4.1: Consultar Facultad por Parametros

F6.4.1: Consultar Facultad por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Facultad FacultadController Facultad
Aéor
ESeIeccionar Opciones,
Facultad
! get(/pagFacultad) : .
M indexFacultad()
' /‘ indexFacultad() _:
ijetornar Facultades
Retornar Facultades: :
cargarFaJ:ultades()
Escribir paramefro requerido 25
rindexFacultad(request)
indexFacultad(request);
ijetornar Facultades
| Retornar Faculiades | :
cargarFacultades()
Figura 99. Diagrama Secuencia F6.4.1: Consultar Facultad por Parametros
Actores

1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Facultades

2. El sistema despliega la ventana de Facultades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Facultades ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

&



F7.1: Ingresar Escuela

F7.1: Ingresar Escuela

F7: Gestionar Escuela
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<<View>> <<View>> i<<View>> :<<Controller>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> -<<Model>> Eacultad
Home Escuelas Escuelas Crear EscuelaController Escuela Universidad Sede —
Adtor
Seleccionar Opciones,
Escuelas §
get(/pagEscuelas’)
ﬁ indexEscuela()
indexEscuela()
Retornar Escuelas ,,‘Retornar Escuelas
) cargarEscuelas()
Presionar botén Nuevo o
get(/pagEscuelas/crear’
T createEscuela() - ) b
E indexUniversidad()
o Retornar Universidades
'Retornar Universidades =
createEscuela() indexsede()

Seleccion;

ar Universidad, Sed

e, Facultad

Retornar Sedes

Retornar Sedes

createEscuela()

indexFacultad()

Retornar Facultades

_ Retornar Facultades

) cargari)atoso

Ingre

sar descripcion de

=scuela

Ing;

resar nombre de Di

ector

[=

resionar botén Guardar

Actores

1. Administrador

Flujo Principal

1.
2.
3.

storeEscuela(request)

storeEscuela(request)

Figura 100. Diagrama Secuencia F7.1: Ingresar Escuela

El actor selecciona Opciones, Escuelas
El sistema despliega la ventana de Escuelas
El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Escuelas ingresados previamente

El actor presiona el botén Nuevo
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5. El sistema dentro de la ventana Facultades Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad y permite ingresar la Descripcion de la Escuela y el Director

6. EIl actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad e ingresa la Descripcion de la
Escuela y el Director

7. El actor presiona el boton Guardar

8. El sistema almacena los datos

F7.2: Modificar Escuela

F7.2: Modificar Escuela

s e <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
e Escuelas Escuelas Editar EscuelaController Escuela
Adtor
¢ Seleccionar Opciones, !
: Escuelas :
et('/pagEscuelas’ :
getllpag ) = indexEstuela() :
: indexEscuela() !
: =t
Retomar Edcuelas | Retomar Escuelas |
car},]arEscuelas()
Presionar botdn Modificar ! get(/pagEscuelas/e :
' — i ) '
: : ditarfid})

editEscuela(id)

— :
i editEscuela(id) !

: =

: Retornar Escuela i

[ )

Retornar Escuela ! i

cargarEscuela()

Ingresar hueva descripcion de Escuela

Ingtesar nuevo Director

. =i
Pl:‘e5|onar botén Guardar updateEscuela

(request, id)

'
'
—

= updateEscuela

(request, id)
—

Figura 101. Diagrama Secuencia F7.2: Modificar Escuela

Actores
1. Administrador

Flujo Principal
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=

El actor selecciona Opciones, Escuelas

El sistema despliega la ventana de Escuelas

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Escuelas ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar

El sistema presenta la ventana Escuelas Editar con todos los campos llenos,

Descripcion de Escuela y nombre del Director

6. El actor ingresa nuevamente nuevos datos en los campos que desee

El actor presiona el botén Guardar

8. El sistema modifica los datos

N

o

~

F7.3: Eliminar Escuela

F7.3: Eliminar Escuela

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Escuelas EscuelaController Escuela

Acior

: Seleccionar Opciones,
Escuelas :

get('/pagEscuelas',Li
: ~— indexEscuela()

— 1 indexEscuela()

: =4
! _Retornar Escuelas
etornar Escuelas '

cargLarEscuelasO

SeleccionariEscuela

; =
Presionar boton Eliminar

=} i
: destroyEscuela(id)_: :
! = :
i destroyEscuela(id)_:

Figura 102. Diagrama Secuencia F7.3: Eliminar Escuela

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Escuelas
2. El sistema despliega la ventana de Escuelas
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Escuelas ingresados previamente

&

5. El sistema elimina el registro seleccionado

F7.4: Consultar Escuela General

F7.4: Consultar Escuela General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Escuelas EscuelaController Escuela
Adtor
:Seleccionar Opciones, :
Escuelas
! get(/pagEscuelas’)
: T indexEscuela()

Figura 103. Diagrama Secuencia F7.4: Consultar Escuela General

Actores
1. Administrador

Flujo Principal

— i indexEscuela()

i —
; _Retornar Escuelas ;
— :

| _Retornar Escuelas

1. El actor selecciona Opciones, Escuelas
2. El sistema despliega la ventana de Escuelas
3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Escuelas ingresados previamente

carg%anscuelasO

El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
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F7.4.1: Consultar Escuela por Parametros

F7.4.1: Consultar Escuela por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Escuela EscuelaController Escuela

Atior

:Seleccionar Opciones, :
Escuela :

: get(/pagEscuel _ indexEscuela()

indexEscuela()

H -
i _Retornar Escuelas
Retornar Escuelas : :

cargarE%cuelas()

— indexEscuela(request)

Escribir parametro requerido B

{indexEscuela(request):

i Retornar Escuelas

Retornar Escuelas

cargarEscuelas()

Figura 104. Diagrama Secuencia F7.4.1: Consultar Escuela por Parametros

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Escuelas

2. El sistema despliega la ventana de Escuelas

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Escuelas ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

&
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F8: Gestionar Carrera

F8.1: Ingresar Carrera

F8.1: Ingresar Carrera

<<View>> <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>>
Home Carreras Carreras Crear CarreraController Carrera Universidad Sede Facultad Escuela
Adtor
Sgleccionar Opciones,
Carreras
get(/pagCarreras’)
7 indexCarrera() _
indexCarrera() -
Retornar Carreras _Retornar Carreras
B car;arCarreraso
Presionar botén Nuevo o
get(/pagCarreras/crearl)
11 createCarrera() : o
0 = indexUnivetsidad() _

Retornar Universidades

| Retornar Universidades =

createCarrera() indexSede()
Retornar Sedes < jretomar Sedes
createCarrera() indexFacultad()

Retornar Facultades

_ Retornar Facultades =

createCarrera()

ndexEscuela()
Retprnar Escuelas

Retornar Escuelas

| carg ar‘:] atos()

Seleccionar Universidad, Sede, Facultad, Escuela

Ingresar descripcion deiCarrera

Ingresar nimero de Niveles

Ingresar nombre de Director

Presionar botén Guardar

storeCarrera(request)

storeCarrera(request)

Figura 105. Diagrama Secuencia F8.1: Ingresar Carrera

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Carreras
2. El sistema despliega la ventana de Carreras
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El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Carreras ingresados previamente
El actor presiona el botén Nuevo
El sistema dentro de la ventana Carreras Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela y permite ingresar la Descripcion de la Carrera, el nimero de

Niveles y el Director.

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela e ingresa Descripcion
de la Carrera, el nimero de niveles y el Director.
El actor presiona el botén Guardar
El sistema almacena los datos

F8.2: Modificar Carrera

F8.2: Modificar Carrera

A(ior

<<View>> <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Carreras Carreras_Editar CarreraController Carrera
:Seleccionar Opciones,;
Carreras :
! get(/pagCarreras’) : ) :
: )>. indexCarrera()

Retornar Garreras

—
!
:

indexCarrera()
=

Retornar Carreras

Presionar botélin Modificar

carbarCarreras()

get(/pagCarreras/ed

itar/idy)

Ingresar nueva descripcion de Carrera

editCarrera(id)

—
Retornar Carrera !

editCarrera(id)
=
Retornar Carrera

Ingresar nuevo numero de Niveles

Ingresar nuevo Director

Presionar botén Guardar !

car%arCarrera() i

updateCarrera

(request)

Figura 106. Diagrama Secuencia F8.2: Modificar Carrera

updateCarrera
(request)
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Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Carreras

El sistema despliega la ventana de Carreras

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Escuelas ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Escuelas Editar con todos los campos llenos

El actor modifica los datos en los campos que desee

El actor presiona el botén Guardar

El sistema modifica los datos

LN

NG

F8.3: Eliminar Carrera

F8.3: Eliminar Carrera

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Carreras CarreraController Carrera

A(ior

& Seleccionar Opciones,
: Carreras :

get('/pagCarrerasj\i
: “— indexCarrera()

— i indexCarrera()

f —
i _Retornar Carreras :
etornar Carreras ~— H

' Ear(:arreraso
SeleccionariCarrera : :

! =
Presionar botc?n Eliminar \_

destroyCarrera(i d)\ :
= :
i destroyCarrera(id) _:

Figura 107. Diagrama Secuencia F8.3: Eliminar Carrera

Actores

1. Administrador
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Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Carreras

El sistema despliega la ventana de Carreras

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Carreras ingresados previamente

El actor presiona el botdn de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
5. El sistema elimina el registro seleccionado

no

&

F8.4: Consultar Carrera General

F8.4: Consultar Carrera General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Carreras CarreraController Carrera

A(ior

:Seleccionar Opciones, :
: Carreras :

get('/pagCarrerasL)\i
: T indexCarrera()
— 1 indexCarrera()

: —
i _Retornar Carreras
~ :

| Retornar Carreras

carg}arCarreras()

Figura 108. Diagrama Secuencia F8.4: Consultar Carrera General

Actores
1. Administrador
Flujo Principal
1. El actor selecciona Opciones, Carreras
2. El sistema despliega la ventana de Carreras

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Carreras ingresados previamente
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F8.4.1: Consultar Carrera por Parametros

F8.4.1: Consultar Carrera por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Carrera CarreraController Carrera

Atior

:Seleccionar Opciones, :
Carrera :

Eget( IpagCarrer _ indexCarrera()

indexCarrera()

H -
i _Retornar Carreras
Retornar Carreras !

cargarc*arreras()

—— indexCarrera(request)

Escribir parametro requerido B

lindexCarrera(request)’

i _Retornar Carreras
Retornar Carreras '

cargarCarreras()

Figura 109. Diagrama Secuencia F8.4.1: Consultar Carrera por Pardmetros

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Carreras

2. El sistema despliega la ventana de Carreras

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Carreras ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

B
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F9.1: Ingresar Estudiante

F9.1: Ingresar Estudiante
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<<View>> <<View>> Eé?t}g#w::s :<<Controller>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> | |:<<Model>>
Home Estudiantes ol EstudianteController Estudiante Universidad Sede Facultad Escuela Carrera
lor
Seleccionar Opciones,
Estudiantes, Estudiantes
General N H
et(/pagEstudiantes!
indexEstudiante() _
indexEstudiante()_
Retornar Estudiantes Retornar Estudiantes
carg%rEstudian{es(
Presionar boton Nuevo P
et(/pagEstudiantes/crear’)
bl
| createEstudiante() 0
createEstudiante| indexUnivetsidad
Retornar Uni Retornar Universidades

createEstudiante() - indexSede()

Retornar Sedes Retomar Sedes

createEstudiante| .

0 indexFacultad()
Retornar F:

Retornar Facultades

createEstudiante() . .

indexEscuela()
Retdrnar Escuelas

Retornar Escuelas

createEstudiante() .

= indexCarrera()
Retornar Carrgras

Retornar Carreras
cargarﬁ)atoso

Seleccionar Universidad, Sede, Facultad,

Escuela, Carrera

Ingresar Cédula

gresar Nombres

gresar Apeliidos

Ingresar Correo

Presionar boton Guardar

Actores

- storeEstudiante(request)

storeEstudiante(request

Figura 110. Diagrama Secuencia F9.1: Ingresar Estudiante

1. Administrador
2. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Estudiantes y en Estudiantes General
2. El sistema despliega la ventana de Estudiantes
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El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Estudiantes ingresados previamente
El actor presiona el botén Nuevo

El sistema dentro de la ventana Estudiantes Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera y permite ingresar la Cédula, los Nombres, Apellidos y

el Correo

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera e ingresa la
Cédula, los Nombres, Apellidos y el Correo
El actor presiona el botén Guardar
El sistema almacena los datos

F9.2: Modificar Estudiante

F9.2: Modificar Estudiante

<<View>>

<<View>> <<View>> Estudiantes :<<Controller>> :<<Model>>
Home Estudiantes = Editar EstudianteController Estudiante
Ad_tor Seleccionar Opciones,
: Estudiantes, Estudiantes :
General :
= :
get(/pagEstudiantes’ :
M indexEstudiante()

Presionar botén Mq'diﬁcar

i

Retornar Es:tudiantes

indexEstudiante()
—

Retornar Estudiantes

carg%rEstudiantes(}

get(/pagEstudiantes |

—— editEstudiante(id)_

Retornar Estudiante "

editEstudiante(id)

—
Retornar Estudiante '

leditar/{id})
Ingresa:t nuevos Nombres :
Ingresar: nuevos Apellidos :
: =
Ingresar; nuevo Correo
'l \:

Presiomar botén Guardar

carg%rEstud iante(j

~—} updateEstudiante

(request, id)

(request, id)

updateEstudiante

Figura 111. Diagrama Secuencia F9.2: Modificar Estudiante
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Actores

1. Administrador
2. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Estudiantes y en Estudiantes General

El sistema despliega la ventana de Estudiantes

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Estudiantes ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Estudiantes Editar con todos los campos llenos

El actor modifica los datos en los campos que desee

El actor presiona el boton Guardar

El sistema modifica los datos

wn

N ok

F9.3: Eliminar Estudiante

F9.3: Eliminar Estudiante

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Estudiantes EstudianteController Estudiante

Acior :
: Seleccionar Opciones,
:Estudiantes, Estudiantes

General :
iget(/pagEstudiantes"):
: ~ indexEstudiante()
— 1 indexEstudiante()
) : Retornar Estudiantes :
Retornar Estudiantes = !
: carga}Estudiantes@
Seleccionar Elistudiante N

Presionar bot(?n Eliminar . '
i destroyEstudiante(id) :
: —

 destroyEstudiante(id) :

Figura 112. Diagrama Secuencia F9.3: Eliminar Estudiante

Actores
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1. Administrador
2. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Estudiantes y en Estudiantes General

2. El sistema despliega la ventana de Estudiantes

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Estudiantes ingresados previamente

4. El actor presiona el botdn de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar

5. El sistema elimina el registro seleccionado

F9.4: Consultar Estudiante General

F9.4: Consultar Estudiante General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Estudiantes EstudianteController Estudiante

A(ior :
:Seleccionar Opciones, :
Estudiantes, Estudiantes
: General

/b et('/pag Estudiant@ '
; T _indexEstudiante()_
— 1 indexEstudiante()

: —
! Retornar Estudiantes :
— :

| Retornar Estudiantesi

carga%Estudi antesd

Figura 113. Diagrama Secuencia F9.4: Consultar Estudiante General

Actores

1. Administrador
2. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Estudiantes
2. El sistema despliega la ventana de Estudiantes
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Estudiantes ingresados previamente

F9.4.1: Consultar Estudiante por Parametros

F9.4.1: Consultar Estudiante por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Estudiante EstudianteController Estudiante

Adtor
: Seleccionar Opciones,
: Estudiantes, Estudiantes ;
: General

g%et( lpagEstudiantes;) indexEstudiante()

/‘ indexEstudiante()

H -
! Retornar Estudiantes |
Retornar Estudiantes: '

cargarEséL.ldiantesO

—-indexEstudiante(request)

Escribir parametro requerido RS

indexEstudiante(request)

Retornar Estudiantes
| Retornar Estudiantes | :

cargarEstudiantes()

Figura 114. Diagrama Secuencia F9.4: Consultar Estudiante General

Actores
1. Administrador
2. Profesor
3. Estudiante
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Estudiantes
2. El sistema despliega la ventana de Estudiantes
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Estudiantes ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

&

F10: Gestionar Profesor

F10.1: Ingresar Profesor

F10.1: Ingresar Profesor

. " <<View>>
<<View>> <<View>> Pro\!/elﬁ :<<Controller>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>>
Home Profesores il ProfesorController Profesor Universidad Sede Facultad Escuela Carrera

Ador, : :
Seleccionar Opciones,

Estudiantes, Estudiantes
General

get(/pagProfesores'”

indexProfesor()

indexProfesor()

Retornar:Profesores Retornar Profesores

carg%rProVesores()

get(/pagProfesores/creay’)

Presionar botéh Nuevo r

createProfesor()

indexUnivetsidad()
Retornar Uni

createProfesor()

indexSede()
Retornar Sedes Retornar Sedes
createProfesor() indeEaculad(
Retornar F
Retornar F
createProfesor() inbeEscuelal

Retornar Escuelas

Retornar Escuelas
createProfesor()

indexCarrera()
Retornar Carreras

Retornar Estudiantes

cargarﬁ)a\oso

Seleccionar Universidad, Sede, Facultad,

Escuela, Carrera

Ingresar Cédula

Ingresar Nombres

Ingresar Apellidos
Ingresar Correo

Ingresar Celular

ionar boton Guarda

)
3

storeProfesor(request)

storeProfesor(request):

Figura 115. Diagrama Secuencia F10.1: Ingresar Profesor

Actores

1. Administrador
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Flujo Principal

no

&

~

El actor selecciona Opciones, Profesores

El sistema despliega la ventana de Profesores

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Profesores ingresados previamente

El actor presiona el boton Nuevo

El sistema dentro de la ventana Profesores Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera y permite ingresar la Cédula, los Nombres, Apellidos,
el Correo y el Celular

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera e ingresa la
Cédula, los Nombres, Apellidos, el Correo y el Celular

El actor presiona el boton Guardar

El sistema almacena los datos
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F10.2: Modificar Profesor

F10.2: Modificar Profesor

<<View>> <<View>> =<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Profesores
Home Profesores e — ProfesorController Profesor
— b Editar —— e
Ad:tor : !
¢ Seleccionar Opciones,
: Profesores :
et('/pagProfesores’ :
: ¢ get(lpag /). indexPrcl)fesor() '
: i —i  indexProfesores()
: : = =i
Retornar Pr:bfesores Retornar Profesores  :
carg%rProfesores():
E Presionar botén IYIodlﬁcar \E get('/pagprqfesores/ E
: : : editar/id})
: editProfesor(id ) )
: (id) editProfesor(id)
: =
: i Retornar Profesor
. —
: Retornar Profesor !
carg%rP rofesor()
Ingreéar nuevos Nombres ' I
: Ingresar nuevos Apellidos
Ingresar nuevo Correo :
: 4 4 =i
: Ingreséar nuevo niumero de Celular :
Presionar botén Guardar | ~ i updateProfesor
: H H =1 (request, id)
: : : updateProfesor
(request, id)
Figura 116. Diagrama Secuencia F10.2: Modificar Profesor
Actores

1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Profesores
2. El sistema despliega la ventana de Profesores
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El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Profesores ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Profesores Editar con todos los campos llenos

El actor modifica los datos en los campos que desee

El actor presiona el boton Guardar

El sistema modifica los datos

F10.3: Eliminar Profesor

A(‘;'tor

F10.3: Eliminar Profesor

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Profesores ProfesorController Profesor

: Seleccionar Opciones,
: Profesores

get(‘/pagProfesores\'ﬁ
: “— indexProfesor()

— 1 indexProfesor()

i — 1

:_Retornar Profesores ;

tornar Profesores i~ H

carg%rProfesoresQ'

Seleccionar iProfesor —]

Presionar bot(?n Eliminar i

: destroyProfesor(id)\i :
; — i
: i destroyProfesor(id)_:

Figura 117. Diagrama Secuencia F10.3: Eliminar Profesor

Actores

1. Administrador

Flujo Principal

1.
2.
3.

o

El actor selecciona Opciones, Profesores

El sistema despliega la ventana de Profesores

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Profesores ingresados previamente

El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
El sistema elimina el registro seleccionado



F10.4: Consultar Profesor General

F10.4: Consultar Profesor General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Profesores ProfesorController Profesor
Acior
: Seleccionar Opciones, |

Profesores :

= :

iget(/pagProfesores’);

: T indexProfesor()

Figura 118. Diagrama Secuencia F10.4: Consultar Profesor General

Actores
1. Administrador

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Profesores
2. El sistema despliega la ventana de Profesores

— i indexProfesor()

H — 1
; Retornar Profesores ;
— |

Retornar Profesores:

carg a%P rofesoresoi

170

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Profesores ingresados previamente
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F10.4.1: Consultar Profesor por Parametros

F10.4.1: Consultar Profesor por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Profesor ProfesorController Profesor

Ad:tor

: Seleccionar Opciones,
Profesores

get(/pagProfesor sl indexProfesor()

/‘ indexProfesor()
- =

ijetornar Profesores
Retornar Profesores: ;

cargarPr%:fesores()

— indexProfesor(request) ;

Escribir parametro requerido R

iindexP rofesor(requegtli
Retornar Profesores

|_Retornar Profesores

cargarProfesores()

Figura 119. Diagrama Secuencia F10.4.1: Consultar Profesor por Parametros

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Profesores

2. El sistema despliega la ventana de Profesores

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Profesores ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

B
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F11: Gestionar Asignatura

F11.1: Ingresar Asignatura

F11.1: Ingresar Asignatura

<<View>> <<Views> A:i:\g:tﬁ:s :<<Controller>> i<<Model>> :<<Model>> i<<Model>> | | i<<Model>> | |:<<Model>> | |:<<Model>>
: g . . n
Home Asignaturas Crear AsignaturaController Asignatura Universidad Sede Facultad Escuela Carrera

Adtor Seleccionar Opciones,

Asignaturas, Asignaturas
General

et(/pagAsi gnaturas%)
jet(/pagAsignaturasy
indexAsignatura()

indexAsignatura().

Retornar Asignaturas Retornar Asignaturas

carg%rAsi gnaturas()

get(/pag. t )
createAsignatura()

Presionar botéh Nuevo

indexUniveisidad()
Retorar Universidades

_Retornar Universidades

i createAsignatura()

indexSede()
Retornar Sedes

Retornar Sedes
~ createAsignatura()

indexFaculfad()
Retornar Fi

_ Retornar Facultades

createAsignatura()

lexEscuela()
Retornar Escuelas

__ Retornar Escuelas
) createAsignatura()

indexCarrera()
Retornar Carreras

_Retornar Estudiantes

Seleccionar Universidad, Sede, Facultad, = cargarbatos()
Escuela, Carrera

Ingresar Codigo

Ingresar nombre de la Asignatura

Seleccionar nimero de Créditos

Seleccionar Nivel

ingresar Objetivos

Ingresar de Ap izaj

Ingresar Cal isticas de Aprendizaje

Presionar botén Guardar

storeAsignatura(request)

toreAsignatura(requesf)

Figura 120. Diagrama Secuencia F11.1: Ingresar Asignatura

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas General
2. El sistema despliega la ventana de Asignaturas
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El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas ingresados previamente

El actor presiona el botén Nuevo

El sistema dentro de la ventana Profesores Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera y permite ingresar el codigo, el nombre de la
Asignatura, el niamero de Créditos, permite seleccionar el Nivel en el que se dicta
la Asignatura, ingresar los Resultados de Aprendizaje y las Caracteristicas de
Aprendizaje

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera e ingresa el
cddigo, el nombre de la Asignatura, el nimero de Créditos, selecciona el Nivel en
el que se dicta la Asignatura e ingresa los Resultados de Aprendizaje y las
Caracteristicas de Aprendizaje

El actor presiona el botén Guardar

El sistema almacena los datos
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F11.2: Modificar Asignatura

F11.2: Modificar Asignatura

<<View>> <<View>> =<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
e —— e — Asignaturas e —— e —

Home Asignaturas Editar AsignaturaController Asignatura
Adtor | i i i i
Seleccionar Opciones, : : : '
Asignaturas, Asignaturas : : : :
General : : : : :
‘get(/pagAsignaturas’); ) P : :
: = indexAskignatura() : :
' L — . . .
| i |ndexAS|gnatura()\i
Retornar Asignaturas Retornar Asignaturas |
carg}arAsignaturaﬁ:O
Presionar boton Modificar i get(/pagAsignaturas : :
H sleditar/{id}) : :
= :
: editAsignatura(id) o ) :
editAsignatura(id)__:
—

Retornar Asignatura

Retornar Asignatura

! carg%rAsignatura()
g

Seleccionar U:hiversidad, Sede, Fac

Escuela, Carrera

Ingresar nuevo: nombre de la Asignatura !

Seleccionar nuevo nimero de Créditos

: : e

Ingresari nuevo nimero de Nivefles /‘

Ingrésar nuevos Objetivos i

Ingresar nue\:(os Resultados de Apréndizaje

Ingresar nuevais Caracteristicas de A;;rendizaje :
Presionar botén Guardar updateAsignatura

(request) updateAsignatura

(request)

Figura 121. Diagrama Secuencia F11.2: Modificar Asignatura

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas General
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El sistema despliega la ventana de Asignaturas

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Asignaturas Editar con todos los campos llenos

El actor modifica los datos en los campos que desee

El actor presiona el botdén Guardar

El sistema modifica los datos

LN

NG

F11.3: Eliminar Asignatura

F11.3: Eliminar Asignatura

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Asignaturas AsignaturaController Asignatura

Adtor :
: Seleccionar Opciones,
iAsignaturas, Asignaturas:
: General :

‘get(/pagAsi gnaturf&')i
' —, indexAsignatura()_ :
=1 indexAsignatura()

. Retornar Asignaturas
Retornar Asignaturas i~ H

carg a"Asi gnaturas@

Seleccionar Asignatura

—
(]

Presionar botc:}n Eliminar \,

: destroyAsignatura(id)\i
H —

: destroyAsignatura(id)\i

Figura 122. Diagrama Secuencia F11.3: Eliminar Asignatura

Actores

1. Administrador

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas General
2. El sistema despliega la ventana de Asignaturas
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas ingresados previamente

El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
5. El sistema elimina el registro seleccionado

&

F11.4: Consultar Asignatura General

F11.4: Consultar Asignatura General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Asignaturas AsignaturaController Asignatura

Acior

: Seleccionar Opciones, !
iAsignaturas, Asignaturas;
: General

- . ’ -
get(/pagAsignaturas') :
; T indexAsignatura()_ :
— 1 indexAsignatura()__ !
i —

{ Retornar Asignaturas |
= :

| Retornar Asignaturasi

carg a%Asi gnaturasd

Figura 123. Diagrama Secuencia F11.4: Consultar Asignatura General

Actores

1. Administrador
2. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas General

2. El sistema despliega la ventana de Asignaturas

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas ingresados previamente
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F11.4.1: Consultar Asignatura por Pardmetros

F10.4.1: Consultar Profesor por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Asignatura AsignaturaController Asignatura

Ad:tor

Seleccionar Opciones, !
: Asignaturas, Asignaturas ;
: General :

det(/pagAsignatur S_) indexAsignatura()

/‘ indexAsignatura()
- =

ijetornar Asignaturas
Retornar Asignaturas; :

cargarAsib naturas()

—-indexAsignatura(request)

Escribir parametro requerido R

indexAsignatura(request)

i Retornar Asignaturas :
| Retornar Asignaturas | :

cargarAsignaturas()

Figura 124. Diagrama Secuencia F11.4.1: Consultar Asignatura por Pardmetros

Actores

1.
2.

Administrador
Profesor

Flujo Principal

1.
2.
3.

&

El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas General

El sistema despliega la ventana de Asignaturas

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor
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F12.1: Ingresar Unidad de Estudio

F12.1: Ingresar Unidad de Estudio
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<<View>> <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>> :<<Model>> 2 g ] :<<Model>> :<<Model>>
Home Unidades Unidades_Crear UnidadesController Unidades Universidad Sede Facultad Escuela Carrera Asignatura
Adtor

Seleccionar Opciones,
Unidad de Estudio

el('/pagAsignaturasi)
e =

indexAsignatura()__

Retornar Asignaturas Retornar

carg%rAsignaturas()

Presionar botéi Nuevo

get(/pag, ar)
] createAsignatura
| createAsignatual indexUniveisidad()
Retornar U i Retornar
createAsignatura() . )
ir
Retornar Sedes Retornar Sedes

createAsignatura()

indexFacultad()

Retomar Factitades
Retornar Facultades

createAsignatura()

0

Retomar Escuelas

Retornar Escuelas

createAsignatura()

indexCarrera()

Retornar Carréras

Retornar
Seleccionat Universidad, Sede,{Facultad, cargarbamso
Escuela, Carrera L
fetch(request)
Retornar
Retornar

cargar]Asw gnaturas()

Seleccionar Asignatur:

numero de Unidad

Ingresar Descripcion de Unidad

Presionar botén Guardar

storeUnidad(request)

storeUnidad(request)

Figura 125. Diagrama Secuencia F12.1: Ingresar Unidad de Estudio

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Unidades
2. El sistema despliega la ventana de Unidades
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Unidades ingresados previamente

4. El actor presiona el boton Nuevo

5. El sistema dentro de la ventana Unidades Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera

6. El usuario selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera que desea

7. Elsistema carga las Asignaturas en base a la Universidad, Sede, Facultad, Escuela,
Carrera previamente seleccionada

8. El usuario elige la Asignatura que desea, selecciona el nimero de Unidad, ingresa
la descripcion de la Unidad

9. El actor presiona el boton Guardar

10. El sistema almacena los datos

F12.2: Modificar Unidad de Estudio

F12.2: Modificar Unidad de Estudio

<<View>> <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Unidades Unidades_Editar UnidadController Unidad
Acior
Seleccionar Opciones,
Unidades :
! get(/pagUnidades’) ' :
| getCpag L indeUnidad()
' indexUnidad() _ |
RetornarEUnidades Retornar Unidades
car%arUnidades(')
Presionar botén M:pdiﬁcar __i get(/pagUnidades/e :

ditar/{idy)

editUnidad(d) | eqiridad(ia)

—
Retornar Unidad

Retornar Unidad

car%arUnidadO

Seleccionar nueva Unlver5|dad Sede, F'acultad
Escuela Carrera

Selecmqnar otra Asignatura

Ingresar nuevp nimero de Unidad

Ingresar nueva descripcién de Unidad

Presio:nar botén Guardar

updateUnldad(requestk
! updateUnldad(requegL
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Figura 126. Diagrama Secuencia F12.2: Modificar Unidad de Estudio

Actores

1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Unidades

2. El sistema despliega la ventana de Unidades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Unidades ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar

5. El sistema presenta la ventana Unidades Editar con todos los campos llenos

6. El actor modifica los datos en los campos que desee

7. El actor presiona el boton Guardar

8. El sistema modifica los datos

F12.3: Eliminar Unidad de Estudio

F12.3: Eliminar Unidad de Estudio

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Unidades UnidadesController Unidad

Acior

: Seleccionar Opciones, !
Unidades

i get('/pagUnidadesL)\i
: ~—  indexUnidad()

=1 indexUnidad()

—
] i _Retornar Unidades !
etornar Unidades H

carg}arUnidadesOi

Presionar botén Eliminar \. destroyUnidad

(codunidad) _:  destroyunidad
(codunidad)

Seleccionalé Unidad

~3
]

Figura 127. Diagrama Secuencia F12.3: Eliminar Unidad de Estudio

Actores
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1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Unidades

2. El sistema despliega la ventana de Unidades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Unidades ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar

5. El sistema elimina el registro seleccionado

F12.4: Consultar Unidad de Estudio General

F12.4:; Consultar Unidad de Estudio General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Unidades UnidadesController Unidad

Acior

: Seleccionar Opciones,
Unidades

/' get('/pagUnidadeg‘Li
: T indexUnidad()

=1 indexUnidad()

f — 1
i _Retornar Unidades !
— ;

Retornar Unidades

carg%rUnidadesO

Figura 128. Diagrama Secuencia F12.4: Consultar Unidad de Estudio General

Actores
1. Profesor
Flujo Principal
1. El actor selecciona Opciones, Unidades
2. El sistema despliega la ventana de Unidades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Unidades ingresados previamente
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F12.4.1: Consultar Unidad de Estudio por Parametros

F12.4.1: Consultar Unidades por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Unidades UnidadesController Unidad

Ad:tor

i Seleccionar Opciones,
: Unidades

getlpagUnidades); . nidad()

=1 indexUnidad()
i —

i}etornar Unidades
Retornar Unidades : :

cargaru%\idadeso
Escribir parametro requerido R

— indexUnidad(request)_:

 indexUnidad(request) :
Retornar Unidades

Retornar Unidades

cargarUnidades()

Figura 129. Diagrama Secuencia F12.4.1: Consultar Unidad de Estudio por Parametros

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Unidades

2. El sistema despliega la ventana de Unidades

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Unidades ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

B
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F13: Gestionar Tema de Estudio

F13.1: Ingresar Tema de Estudio

F13.1: Ingresar Tema de Estudio

<<View>> <<View>> <<View>> Controller: i ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ B
Home Temas Temas_Crear TemasController Temas Universidad ‘ Sede ‘ Facultad ‘ Escuela ‘ ‘ Carrera ‘ Asignatura

Unidad

Adtor

Seleccionar Opciones,

get(/pagTemas) _

H indextema()

indexTema()

Retornar Temas

Retornas Temas

I ca}ganemaso

get(/pag

Presionar botdn Nuevo .

createTema() _ indexUniversldad()

Retornar L

Retornar L

createTema()

0
Retornar Sedes

Retomar Sedes
createTema() __ indexFacultad()

Retornar Facultades Retornar Facultades

createTema(

Retornar Escuelas

_Retornar Escuelas
createTema()

indexCarrera()
Retornar Carreras

Retornar

cargar}:amso

Seleccionar;Universidad, Sede, Facultad,
Escuela, Carrera

lbyAsignatura(request)

Y
Retornar Asignaturas

Retornar Asignaturas |

cargar}\slgnaluras()

] byUnidad(request)_

»

ejeccionar Asignatura

byt

Retornar Unidades

Retornar Unidades

cargarUnidades()

Unidad

Présionar botén Nuevo

append(pewRow)

Ingresar 6n Tema

Ingresar Comentario
Presionar botén Guardar

storeTema(request)

storeTema(request)

Figura 130. Diagrama Secuencia F13.1: Ingresar Tema de Estudio

Actores
1. Profesor

Flujo Principal
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10.

11.
12.
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El actor selecciona Opciones, Temas

El sistema despliega la ventana de Temas

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de Temas
ingresados previamente

El actor presiona el botén Nuevo

El sistema dentro de la ventana Unidades Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera

El usuario selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera que desea

El sistema carga las Asignaturas en base a la Universidad, Sede, Facultad, Escuela,
Carrera previamente seleccionada

El usuario elige la Asignatura que desea

El sistema carga las Unidades en base a la Asignatura seleccionada

El actor presiona el boton de Nuevo e ingresa la descripcion de Tema y un
comentario

El actor presiona el botén Guardar

El sistema almacena los datos
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F13.2: Modificar Tema de Estudio
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Adtor

Presionar botén M

odificar

Seleccionar nueV,
E:

c%rgarTemas()

3 get(/pagTemas/edit

arkidy)

editTema(codtema,

a Universidad, Sede, Facultad,
scuela, Carrera

codunidad) editTema(codtema,
codunidad)
Retornar Tema
Retornar Tema

ca%garTema()

Seleccid

nar otra Asignatura

Seleccionar nu

vo nimero de Unidad

byAsignatura(request)

etornar Asignatura

byAsignatura(fequest)

Retornar Asignatura

carg;rAsignatura

g

byUnidad(request)

Retornar Unidad

byUnidad(request)

<<View>> <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>> :<<Model>> :<<Model>>
Home Temas Temas_Editar TemasController Tema Asignatura Unidad
Seleccionar Opciones,
Temas
get(/pagTemas') .
P indekTema()
indexTema()
Retornar Temas Retornar Temas

Reétornar Unidad

cargarglnidad()

>I

append(hewRow)

Flujo Principal

Figura 131. Diagrama Secuencia F13.2: Modificar Tema de Estudio

updateTema(request)

loop Présionar boton Nuevo
Ingresar nueva descripcion de Tema
Ingrésar nuevo Comentario
Presiopar boton Guardar
Actores
1. Profesor

updateTema(request
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El actor selecciona Opciones, Temas

El sistema despliega la ventana de Temas

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de Temas
ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Temas Editar con todos los campos llenos

El actor modifica los datos en los campos que desee

El actor presiona el boton Guardar

El sistema modifica los datos

wn
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F13.3: Eliminar Tema de Estudio

F13.3: Eliminar Tema de Estudio

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Temas TemasController Tema

AdEtor

i Seleccionar Opciones,

Temas :
get(/pagTemas’)_ !
— indexTema() :
- indexTema()
Retornar Temas
Retornar Temas [~
: carbarTemas()
Seleccionafr Tema 7
Presionarbot?n Eliminar - destroyTema( .
: codtema) i destroyTema(

codtema)

Figura 132. Diagrama Secuencia F13.3: Eliminar Tema de Estudio

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Temas

2. El sistema despliega la ventana de Temas

3. Elsistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de Temas
ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar



5. El sistema elimina el registro seleccionado

F13.4: Consultar Tema de Estudio General

F13.4: Consultar Tema de Estudio General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Temas TemasController Tema
Acior
Seleccionar Opciones,
: Temas : :
- . noi
i get(/pagTemas’)_:
: Tl indexTema() :
- indexTema()
Retornar Temas
Retornar Temas

Figura 133. Diagrama Secuencia F13.4: Consultar Tema de Estudio General

Actores
1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Temas

2. El sistema despliega la ventana de Temas

car%arTemaso :

187

3. Elsistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de Temas

ingresados previamente
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F13.4.1: Consultar Tema de Estudio por Parametros

F13.4.1: Consultar Temas por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Temas TemasController Tema

Aq.tor

i Seleccionar Opciones,
: Temas

 ge(/pagTema =1 indexTema()

/‘ indexTema()

/:

i __ Retornar Temas

Retornar Temas

cargarTemas()

—— indexTema(request)_:

Escribir parametro requerido Xy

i indexTema(request) :

Retornar Temas

Retornar Temas

cargarTemas()

Figura 134. Diagrama Secuencia F13.4.1: Consultar Tema de Estudio por Pardmetros

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Temas

2. El sistema despliega la ventana de Temas

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de Temas
ingresados previamente

4. El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen

con el pardmetro ingresado por el actor

o
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F14: Gestionar Contenido

F14.1: Ingresar Contenido

F14.1: Ingresar Contenido

<<View>>

<<C

ContenidosController Contenidos Universidad Tema

<<View>> <<View>> : g k.
Contenidos.
Facultad Escuela Carrera

Home Contenidos Crear

73
@
=
o

Adtor

Seleccionar Opciones,
Contenidos

get(/pagC: )

indexContenido()

indexContenido()

Retorna Contenidos Retornar Contenidos

carg;rcvmenldo 50

Presionar boton Nuevo

r)

t(/pagContenidos/
createContenido()

indext idad()
Retornar L

Retornar L

createContenido() ; 0

Retornar Sedes

Retornar Sedes =
createContenido() - indexFaculfad()
Retornar Facultades

| Retornar

createContenido() N
Retpmar Escuelas

Retornar Escuelas
~ createContenido() .
= indexCarrera()
Retomar Carréras

Retornar Carreras

L idad, Sede, Facultad, E‘})a&uw

Escuela, Carrera

cambioCarrera()

indexAsignatura()
Retornar Asignaturas

Retornar Asignaturas

i cargar}kslgnaluras()

7]

eleccionar Asignatura

cambioTema()

indexTemaf)
indexTema{)

Retornar Temas

cargarj’emas()

Tema

Ingresar Texto

Ingresar i6n de Apo

Ingresar Imagen

Ingresar Audio

ingresar Video

Presionar boton Guardar

storeContenido(request)

storeContenido(request)

Figura 135. Diagrama Secuencia F14.1: Ingresar Contenido

Actores
1. Profesor

Flujo Principal
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El actor selecciona Opciones, Contenidos

El sistema despliega la ventana de Contenidos

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Contenidos ingresados previamente

El actor presiona el botén Nuevo

El sistema dentro de la ventana Unidades Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera que desea

El sistema carga las Asignaturas en base a la Universidad, Sede, Facultad, Escuela,
Carrera previamente seleccionada

El actor elige la Asignatura que desea

El sistema carga los Temas en base a la Asignatura seleccionada

El actor selecciona el Tema que desea, ingresa el Texto, Informacion de Apoyo,
una Imagen, un Audio y un Video

El actor presiona el botén Guardar

El sistema almacena los datos
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<<View>> <<View>> (% :<<Controller>> :<<Model>>
Home Contenidos ~ Editar ContenidoController Contenido
Adior : : : : :
Seleccionar Opciones, i i
Contenidos : : : : :
iget(/pagContenidos’) : : : :
ig (lpag /)- indexContenido() : :
: : =!  indexContenido()
: : : =}
: Retornar Contenidos i _Retornar Contenidos
carg%rContenidosb
Presionar botén M'pdlﬁcar \' get('/pagc()mepidos/i
: editarflidf) i editContenido | _ _ ;
: (codcontenido) : edltConten!do :
: (codcontenido) :
i Retornar Contenido

Ingfesar nuevo Texto

Retornar Contenido

Ingresar nueva Informacién Adicional

Ingresar nuevb nimero de Unidad

Ingresar nueva Imagen

Ingresar nuevo Audio

Ingresar nuevo Video
:

Presio:nar botén Guardar

carg%rContenido()

updateContenido

(request)

updateContenido

(request)

Figura 136. Diagrama Secuencia F14.2: Modificar Contenido

Actores
1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Contenidos
2. El sistema despliega la ventana de Contenidos
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Contenidos ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Contenidos Editar con todos los campos llenos

El actor modifica los datos en los campos que desee

El actor presiona el boton Guardar

El sistema modifica los datos

N gk

F14.3: Eliminar Contenido

F12.3: Eliminar Contenido

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Contenidos ContenidosController Contenido

Ac'aor

¢ Seleccionar Opciones,
Contenidos :

:get(/pagConteni dogﬁ
s —

indexContenido()

— i indexContenido()

) i Retornar Contenidos !
tornar Contenidos == !

cargérContenidos()
= i

Presionar botdn Eliminar i destroyContenido
: (codcontenido)

Seleccionar Contenido

: destroyContenido
(codcontenido)

Figura 137. Diagrama Secuencia F14.3: Eliminar Contenido

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Contenidos

2. El sistema despliega la ventana de Contenidos

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Contenidos ingresados previamente

El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
5. El sistema elimina el registro seleccionado

&
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F14.4: Consultar Contenido General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Contenidos ContenidosController Contenido
A(ior
Seleccionar Opciones,
Contenidos :
H = . : :
get(/pagContenidos') :
: T indexContenido()_:
— 1 indexContenido()
i Retornar Contenidos !
~ H

|_Retornar Contenidos:

carga}Contenidos()i

Figura 138. Diagrama Secuencia F14.4: Consultar Contenido General

Actores
1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Contenidos

2. El sistema despliega la ventana de Contenidos
3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Contenidos ingresados previamente

193
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F14.4.1: Consultar Contenido por Parametros

F14.4.1: Consultar Contenidos por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Contenidos ContenidosController Contenido

Ad':tor

: Seleccionar Opciones,
Contenidos

g:,et(‘/pagCOntenid s) indexContenido()

'
—
'

indexContenido()
—

iBetornar Contenidos
Retornar Contenidos: :

cargarCo%tenidos()

~—ndexContenido(request)

Escribir parametra requerido B

indexContenido(request)

iﬁetornar Contenidos
| Retornar Contenidos | :

cargarContenidos()

Figura 139. Diagrama Secuencia F14.4.1: Consultar Contenido por Parametros

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Contenidos

2. El sistema despliega la ventana de Contenidos

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Contenidos ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

B
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F15: Gestionar Anotacion

F15.1: Ingresar o Modificar Anotacion

F15.1: Ingresar Anotacién

<<View>> <<Controller>>
Home i ontroller Asignatura Unidad Tema Contenido Anotacion

Inicio de sesi6n con éxito

indexAnotacion()

indexEstudiante() _

_ Retornar Estudiante
Retornar

carg}rRol()

[ |index AsignaturaxEstudiante()

index )
Retornar Periodos

Retornar Periodos

cargarP;riodoso
Periodos

ml findAsignaturaFunc()

findAsi c()
Retornar Asignaturas
Retornar
carg%AslgnalurasO
Seleccionar Asignaturas
findUnidadFunc()

findUnidadFunc()

Retornar Unidades

Retomnar Unidades

cargaruﬂ!idades()

Seleccionar Unidad

findTemaFunc() findTemaFunc()
Retornar Temas
Retornar Temas
cargarfemas()
Tema
findConteni 0
findContenidoFunc()
Retornar Contenido Retornar Contenido!
cargarContenidos()
findAnotacionesFunc()
find 0
Retornar ) Retornar
carga]Anmacmnes()
loop
Ingresar Anotacion si requiere
Cambiar de diapositiva de
Contenido o cambiar a otro
Tema o Unidad createOrUpdate storeAnotacion(request) o
Anotacion(request) UpdateAnotacion(request)

Figura 140. Diagrama Secuencia F15.1: Ingresar o Modificar Anotacion

Actores

1. Estudiante
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Flujo Principal

1. El sistema despliega la ventana Home

2. El sistema presenta dentro de la ventana una agenda estudiantil y despliega los

Periodos en los que el actor ha estado.

El actor selecciona el Periodo deseado

El sistema carga en base al Periodo elegido las Asignaturas que el actor formo

parte

El actor selecciona la Asignatura que desea

El sistema carga en base a la Asignatura seleccionada las Unidades de Estudio

El actor selecciona una Unidad de Estudio

El sistema carga los Temas de Estudio en base a la Unidad de Estudio

El actor selecciona un Tema de Estudio

0. El sistema carga los Contenidos en base al Tema de Estudio elegido, asi como las
Anotaciones que el actor ha realizado previamente

11. El actor ingresa una nueva Anotacién o continlia ingresando una Anotacion

12. El actor cambia de diapositiva, de Tema o de Unidad

13. El sistema almacena los datos

How

B©Ooo~No O
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F15.2: Consultar Anotacion por Parametros

F15.2: Consultar Anotaciones por Parametros

<<View>> :<<Controller>> <<Model>> <<Model>>

Home Ar ontroller idiante Asignatura Unidad Tema Contenido Anotacion

Agtor

Inicio de sesién con éxito-

indexAnotacion()

)

__Retomar Estudiante

Retornar Estudiante

) carg}achl()

[ Jindex AsignaturaxEstudiante()

index idiante()
Retornar Périodos

Retornar Periodos B
cargarP%riodosO
Seleccionar Periodos |
- findAsignaturaFunc()
findAsignaturaFunc() _
Retornar

Retornar Asignaturas
B carg%rl-\signawraso

findUnidadFunc()

Seleccionar Asignaturas.

findUnidadFun¢()
Retornar Unidade:

»

Retorar Unidades

7cargaruﬁ\idadeso

Seleccionar Unidad

findTemaFunc()
findTemaFunc()
Retornar Temas = Retornar Temas
cargarTemas()
. Seleccionar Tema
findContenidoFunc()

findContenidoFunc() .
~ Retornar Contenido -
Retornar Contenido -
) car%arcantenidos()
findAnotacionesFunc() findA ; nc()

Retornar Anotaciones

Retornar <

cargaiAnolaciones()

loop . " .
Cambiar de diapositiva de

Contenido o cambiar a otro
Tema o Unidad

indexAnotacion(request)

- indexAnotacian(request)

Figura 141. Diagrama Secuencia F15.2: Consultar Anotacion por Parametros
Actores
1. Estudiante

Flujo Principal
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El sistema despliega la ventana Home

El sistema presenta dentro de la ventana una agenda estudiantil y despliega los
Periodos en los que el actor ha estado.

El actor selecciona el Periodo deseado

El sistema carga en base al Periodo elegido las Asignaturas que el actor formo
parte

El actor selecciona la Asignatura que desea

El sistema carga en base a la Asignatura seleccionada las Unidades de Estudio

El actor selecciona una Unidad de Estudio

El sistema carga los Temas de Estudio en base a la Unidad de Estudio

El actor selecciona un Tema de Estudio

. El sistema carga los Contenidos en base al Tema de Estudio elegido, asi como las
Anotaciones que el actor ha realizado previamente

11. El actor ingresa una nueva Anotacion o contindia ingresando una Anotacion
12. El actor cambia de diapositiva, de Tema o de Unidad
13. El sistema carga los datos de Anotaciones para la respectiva diapositiva
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F16: Gestionar Evaluacién

F16.1: Ingresar Evaluacion

F16.1: Ingresar Evaluacion

<<View>> =<C¢

<<View>> <<View>>

Home Tema

L i Sede Facultad Escuela Carrera
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Adtor
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carga}Evaluac\onsso

Presionar boton Nuevo

indext idad()
Retornar L

Retornar L

| createEvaluacion() P 0

Retorar Sedes Retornar Sedes

| createEvaluacion()

indexFacuifad()
Retornar Factitades

| Retornar

createEvaluacion()

Retpmar Escuelas

Retornar Escuelas
~ createEvaluacion()

indexCarreré()
Retornar Carréras

Retornar Carreras

L idad, Sede, Facultad, E‘})a&%()

Escuela, Carrera

cambioCarrera()

indexAsignatura()
Retornar Asignaturas

Retornar Asignaturas

i cargar}kslgnaluras()

73

eleccionar Asignatura

cambioTema()

indexTemaj
indexTemaf)

Retornar Temas

cargarj’emaso

Tema

ingresar Pregunta

Ingresar Opcion 1

ngresar Opcion 2

ingresar Opcion 3

ingresar Opcion 4

Ingresar

Presionar boton Guardar

storeEvaluacion(request)

reEvaluacion(requ

Figura 142. Diagrama Secuencia F16.1: Ingresar Evaluacion

Actores
1. Profesor

Flujo Principal
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El actor selecciona Opciones, Evaluaciones

El sistema despliega la ventana de Evaluaciones

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Evaluaciones ingresados previamente

El actor presiona el botén Nuevo

El sistema dentro de la ventana Unidades Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera que desea

El sistema carga las Asignaturas en base a la Universidad, Sede, Facultad, Escuela,
Carrera previamente seleccionada

El actor elige la Asignatura que desea

El sistema carga los Temas en base a la Asignatura seleccionada

El actor selecciona el Tema que desea, ingresa la Pregunta, 4 Opciones de
Respuesta, la respuesta correcta y la Retroalimentacion

El actor presiona el botén Guardar

El sistema almacena los datos
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F16.2: Modificar Evaluacion
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<<View>>
Home

<<View>>

Evaluaciones

<<View>>

Editar

Evaluaciones

:<<Controller>>
EvaluacionController

:<<Model>>
Evaluacion

Acior

Seleccionar Opciones,
Evaluaciones

—>

! get(‘/pagEvaluaciones') :

Presionar botén Modificar

—>

T

indexEvaluacion()

:
Retornar Evaluaciones

indexEvaluacion()
—

! Retornar Evaluaciones

-

B e T - R R R PR PR T

carg%rEvaluaciohesO

i get(/pagEvaluaciorn

(request)

Figura 143. Diagrama Secuencia F16.2: Modificar Evaluacién

Actores
1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Evaluaciones
2. El sistema despliega la ventana de Evaluaciones

i esleditarAid}) editEvaluacion ! ditEvaluaci
: codpregunta : editevaluacion
' (codpreg ) : (codpregunta)
e e =
' i Retornar Evaluacion
: Retornar Evaluacion ==
carga}EvaluacionO
Ingresar nueva Pregunta : : :
Ingresér nueva Opcion 1
Ingresar :nueva Opcién 2
: : — i
Ingtesar nueva Opcion3 : :
Ing:resar nueva Opcion 4 \.
Ingresalé nueva Retroalimentaciér%u
Presionar boton Guardar : ! updateEvaluacion :
: % (request) updateEvaluacion
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Evaluaciones ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Evaluaciones Editar con todos los campos llenos
El actor modifica los datos en los campos que desee

El actor presiona el boton Guardar

El sistema modifica los datos

N gk

F16.3: Eliminar Evaluacion

F16.3: Eliminar Evaluacion

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Evaluaciones EvaluacionesController Evaluacion

Ad;tor

¢ Seleccionar Opciones,
: Evaluaciones :

get(/pagEvaluaci oneg:)
: “— indexEvaluacion()

— % indexEvaluacion()_:
T —
;Retornar Evaluaciones;

Retornar Evaluacione

cargar‘ivaluacionesl()
== :

Presionar botgn Eliminar __ i destroyEvaluacion
! (codpregunta)

Seleccionar Evaluacion

~—.i destroyEvaluacion
(codpregunta)

Figura 144. Diagrama Secuencia F16.3: Eliminar Evaluacion

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Evaluaciones

2. El sistema despliega la ventana de Evaluaciones

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Evaluaciones ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar

5. El sistema elimina el registro seleccionado
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F16.4: Consultar Evaluacion General

Home

<<View>>

<<View>>
Evaluaciones

:<<Controller>> :<<Model>>

EvaluacionesController Evaluacion

Acior

: Seleccionar Opciones,
Evaluaciones

" det(/pag Evaluacior@) :
E T _indexEvaluacion()_

— 1 indexEvaluacion()__ !

f — 1
:Retornar Evaluaciones;
pad )

|Retornar Evaluacione$

}:argarEvaluaé:iones()

Figura 145. Diagrama Secuencia F16.4: Consultar Evaluacion General

Actores
1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Evaluaciones

2. El sistema despliega la ventana de Evaluaciones
3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Evaluaciones ingresados previamente

203
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F16.4.1: Consultar Evaluacion por Parametros

F16.4.1: Consultar Evaluacion por Parametros

:<<Controller>>
Evaluaciones
Controller

<<View>> <<View>>
Home Evaluaciones

:<<Model>>
Evaluacion

Aéor

i Seleccionar Opciones,

Evaluaciones :
gq:et(/pagEvaIuacm ei) indexEvaluacion()

—+ indexEvaluacion()

: -
i Retornar Evaluaciones
Retornar Evaluaciones :

cargarEvaluaciones() :

—— indexEvaluacion(request)

Escribir parametrd requerido B

indexEvaluacion(request)

i Retornar Evaluaciones i
. | 1
Retornar Evaluaciones; :

cargarkvaluaciones() :

Figura 146. Diagrama Secuencia F16.4.1: Consultar Evaluacion por Pardmetros

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Evaluaciones

2. El sistema despliega la ventana de Evaluaciones

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Evaluaciones ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

ok
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F17.1: Ingresar Glosario

F17.1: Ingresar Glosario
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<<View>> <<View>> <<View>>

i
Home Glosarios Glosarios_Crear GlosariosController Glosarios

Uniersidad Sede

‘ ~Facutad ‘

scuela

‘ ‘ Carrera ‘ Asignatura

Tema

Contenido

Adpor

sario

Seleccionar Opciones;

Presionar

get(/pagGlosarios)

Retornar Glosarios

indexGlosario()

_Retornar Glosarios

ca@ar@lesaﬁos )

otén Nuevo .

bet(lpagGlosarios/credr)
T ] createGlosario()

Retornar U

indext

0

Retornar Univg

ersidades

createGlosario()

Retomar Sedes

Retornar Sedes

createGlosario()

Retorar

indexFacult

ad()

Retornar Fact

jtades

createGlosario()

_ Retomar Escuelas

rar Escuelas

createGlosario()

Retomar Carreras

indexCarrerd()

Retornar Carréras

Selecciopar Universidad, Sede, Facultad, “’ga'})a"’so

Escuela, Carrera

cambioCarrera()

Retomar Asignaturas

indexAsignatura()

Retorndr

cargar}xswgnamraso

cambioTema()

Retorar Temas

indexTemay

)

Retornar Temas

cargarﬁemaso

Tema

Retornar Contenidos

cambioContenido().

index

Contenido()

Retorn:

r Contenidos

carga@omemdoso

Contenido

loop

resionar boton Nuevo;

gppend@ewnow)

Ingresar Palabra

Ingresar Definicion

[>

resionar botén Guarda

storeGlosario(request)

Actores

" storeGlosario(request)

Figura 147. Diagrama Secuencia F17.1: Ingresar Glosario

1. Profesor
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Flujo Principal

N

10.
11.
12.
13.
14.

El actor selecciona Opciones, Glosarios

El sistema despliega la ventana de Glosarios

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Glosarios ingresados previamente

El actor presiona el botén Nuevo

El sistema dentro de la ventana Unidades Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera que desea

El sistema carga las Asignaturas en base a la Universidad, Sede, Facultad, Escuela,
Carrera previamente seleccionada

El actor elige la Asignatura que desea

El sistema carga los Temas en base a la Asignatura seleccionada

El actor selecciona el Tema que desea

El sistema carga los Contenidos en base al Tema seleccionado

El actor selecciona un Contenido e ingresa la Palabra y la Definicion

El actor presiona el boton Guardar

El sistema almacena los datos
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F17.2: Modificar Glosario

F17.2: Modificar Glosario

<<View>> <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Glosarios Glosarios_Editar GlosarioController Glosario
Adtor :
Seleccionar Opciones, :
Glosario : : i
= . H H H
i get(/pagGlosarios’) ! : H
; get(/pag )>. indexGlosario() :
! = indexGlosario()
Retornar é;losarios i Retornar Glosarios
car%arGlosariosd
Presionar botén M:pdiﬁcar _ | get(/pagGlosarios/ H H
: editar/{id}) : editGlosario : ) )
= (codglosario) ! editGlosario
: (codglosario)
=
i Retornar Glosario
. —
Retornar Glosario |
carg%rGlosario()
Ingre:sar nueva Palabra : I
: =
Ingresa:r nueva Definicién \.
Presio:har botén Guardar / updateGlosario
H (request) H updateGlosario
=i (request)
Figura 148. Diagrama Secuencia F17.2: Modificar Glosario
Actores
1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Glosarios

2. El sistema despliega la ventana de Glosarios

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Glosarios ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
5. El sistema presenta la ventana Glosarios Editar con todos los campos llenos
6. El actor modifica los datos en los campos que desee
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7. El actor presiona el boton Guardar
8. El sistema modifica los datos

F17.3: Eliminar Glosario

F17.3: Eliminar Glosario

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Glosarios GlosariosController Glosario

Aéor

¢ Seleccionar Opciones,
Glosarios :

i get(‘/pagGIosarios‘Li
: ~— indexGlosario()
— 1 indexGlosario()

) i _Retornar Glosarios
etornar Glosarios :

' carg}arGIosarios()g
SeleccionarGlosario :

Presionar botc:bn Eliminar \, destroyGlosario(c
: odglosario)

~

5 destroyGlosario(c
odglosario)

Figura 149. Diagrama Secuencia F17.3: Eliminar Glosario

Actores

1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Glosarios

El sistema despliega la ventana de Glosarios

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Glosarios ingresados previamente

El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
5. El sistema elimina el registro seleccionado

no

&
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F17.4: Consultar Glosario General

Home

<<View>>

<<View>>

Glosarios

:<<Controller>>

GlosariosController

:<<Model>>

Glosario

A(ior

i Seleccionar Opciones,
Glosario

/' get('/pagGIosariog‘Li
H —

indexGlosario()

— 1 indexGlosario()

i _Retornar Glosarios !
~ H

Retornar Glosarios !

carg%irGIosarios()

Figura 150. Diagrama Secuencia F17.4: Consultar Glosario General

Actores
1. Profesor

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Glosarios
2. El sistema despliega la ventana de Glosarios
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Glosarios ingresados previamente



F17.4.1: Consultar Glosario por Parametros

F17.4.1: Consultar Glosario por Parametros

<<View>>
Home

<<View>>

Glosarios

:<<Controller>>
GlosariosController

:<<Model>>

Glosario

A(ior

: Seleccionar Opciones,
Glosarios

iget(/pagGIosarl ) indexGlosario()

Retornar Glosarios :

—+ indexGlosario()

: _Retornar Glosarios

—

Escribir parametro requerido

Figura 151. Diagrama Secuencia F17.4.1: Consultar Glosario por Parametros

Actores
1. Profesor

Flujo Principal

carg arGI%)sari 0s()

Retornar Glosarios

— indexGlosario(request) ;

indexGlosario(request):

i _Retornar Glosarios !

carga

1. El actor selecciona Opciones, Glosarios
2. El sistema despliega la ventana de Glosarios
3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Glosarios ingresados previamente

&

rGlosarios()

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda
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5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor
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F18.1: Ingresar Taller

F18: Gestionar Taller
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<<C

Adtor

Talleres Crear TalleresController Talleres Universidad Sede

Eacultad

Escuela

Carrera

Asignatura

Tema

i Home Talleres

Seleccionar Opciones:
Talleres

get(/pagTalleres’)._

ndéxTaller()

indexTaller()

Retornar Talleres _Retornar Talleres

Presionar botén Nuevo o

get(/pagT:

carbarTalleres

Seleccionar Universidad, Sede, Facultad,
Escuela, Carrera

createTaller
0 indexUniversidad()

Retornar Uniy = Retornar L

createTaller()

)
Retornar Sedes < Retornar Sedes
| createTaller)

indexFacultad()

Retornar Factitades
Retornar

createTaller()

Retgrar Escuelas

_Retornar Escuelas
createTaller()

indexCarrera()

Retornar Carreras

Retornar Carréras

cargarﬂ)awso

cambioCarrera()

indexAsignatura()

Retornar

Retornar Asignaturas

cargar}\signaturaso

Tema

cambioTema()

indexTema(

__ Retornar Temas

Retornar Temas

cargar}emaso

Bubir archivo del Taller

Subir archivo de solucion del Taller

Presionar boton Guardai

Actores
1. Profesor

Flujo Principal

storeTaller(request)

storeTaller(request)

Figura 152. Diagrama Secuencia F18.1: Ingresar Taller

1. El actor selecciona Opciones, Talleres
2. El sistema despliega la ventana de Talleres




8.
9

10.
11.
12.
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El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Talleres ingresados previamente

El actor presiona el botén Nuevo

El sistema dentro de la ventana Unidades Crear, despliega Universidad, Sede,
Facultad, Escuela, Carrera

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera que desea

El sistema carga las Asignaturas en base a la Universidad, Sede, Facultad, Escuela,
Carrera previamente seleccionada

El actor elige la Asignatura que desea

El sistema carga los Temas en base a la Asignatura seleccionada

El actor selecciona el Tema que desea, sube el archivo del Taller y el archivo de
solucion del Taller.

El actor presiona el botén Guardar

El sistema almacena los datos

F18.2: Modificar Taller

F18.2: Modificar Taller

Acitor

Seleccionar Opciones,

<<View>> <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Talleres Talleres Editar TallerController Taller

Taller

= :
i get(/pagTalleres’)
;9 (/pag )>

'
—>

inde>£:TaIIer()
' indexTaller()
RetornariTalleres Retornar Talleres
Egaﬁalleresoi
Presionar botdn Mpdiﬁcar __ get(/pagTalleres/ i
' i editarfidy) editTaller : _
(codtaller) i editTaller
= (codtaller)

Retornar Taller

Retornar Taller

ca%garTaller()

Subir nievo archivo del Taller

Subir nuevo archivo de solucion del Taller

Presio;har botén Guardar updateTaller

updateTaller

(request) (request)
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Figura 153. Diagrama Secuencia F18.2: Modificar Taller

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Talleres

El sistema despliega la ventana de Talleres

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Talleres ingresados previamente

El actor presiona el botdn de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar
El sistema presenta la ventana Talleres Editar con todos los campos llenos

El actor modifica los datos en los campos que desee

El actor presiona el boton Guardar

El sistema modifica los datos

wn

N gk

F18.3: Eliminar Taller

F18.3: Eliminar Taller

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Talleres TalleresController Taller
Adtor
: Seleccionar Opciones, :
Talleres : :
i get(/pagTalleres’)_:
: - indexTaller()
- indexTaller()
) |
Retornar Talleres
etornar Talleres [~
. car%arTallereso
Selecciondr Taller — :
Presionar botén Eliminar _ i destroyTaller

codtaller
( ) destroyTaller

(codtaller)

Figura 154. Diagrama Secuencia F18.3: Eliminar Taller
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Actores

1.

Profesor

Flujo Principal

1.
2.
3.

4.
5.

El actor selecciona Opciones, Talleres

El sistema despliega la ventana de Talleres

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Talleres ingresados previamente

El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
El sistema elimina el registro seleccionado

F18.4: Consultar Taller General

F18.4: Consultar Taller General

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Talleres TalleresController Taller

A(ior

: Seleccionar Opciones,
Talleres

/' get('/pagTaIIeresj\i
: “THi indexTaller()

- indexTaller()
: =i
Retornar Talleres

Retornar Talleres

car%arTalleres()

Figura 155. Diagrama Secuencia F18.4: Consultar Taller General

Actores

1.

Profesor

Flujo Principal

1.
2.

El actor selecciona Opciones, Talleres
El sistema despliega la ventana de Talleres
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Talleres ingresados previamente

F18.4.1: Consultar Taller por Parametros

F18.4.1: Consultar Taller por Parametros

<<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
Home Talleres TalleresController Taller

Ad:tor

: Seleccionar Opciones,
Talleres

: get(/pagTallere o indexTaller()

/‘ indexTaller()

| =
i __Retornar Talleres
Retornar Talleres !

cargarT%IIeres()

—— indexTaller(request)_:

Escribir parametro requerido =

i indexTaller(request) :
! _Retornar Talleres |

Retornar Talleres

cargarTalleres()

Figura 156. Diagrama Secuencia F18.4.1: Consultar Taller por Pardmetros

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Talleres

2. El sistema despliega la ventana de Talleres

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Talleres ingresados previamente

4. El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda



216

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

F19: Gestionar Asignacion de Profesores por Asignatura

F19.1: Ingresar Asignacion de Profesores por Asignatura

F19.1: Ingresar Asignacion de Profesores por Asignatura

N << > << > << >> << >>
S _V|eW> ; View> : Controller: : Model <<Model>> <<Model>>
T Asignaturax AsignaturaxProfe| | AsignaturaxProfesorC AsignaturasX e e e——
Home Periodo Profesor
Profesor sor Crear ontroller Profesor

Adtor

Seleccionar Opciones,
Asignaturas, Asignaturas
por Profesor

get('/pagAsigXProQ

indexAsignaturaxProfesor() . indexAsignaturax
- Profesor()

Retornar
__AsignaturaxProfesor

Retornar AsigngturaxProfesor

- cargaJAsignaturax >rofesor()

et(/pag AsigXProflcrear) CreateAsignaturax
o Profesor()
= indexPeriodd(

Presionar botén Nuevo r

| Retornar Periodo i Retornar Peripdo

- cargarﬁeriodo()

Ingresar Cédula de Profesor: H .
—  createAsignaturax

Profesor()

indexProfesor()
Retdrnar Profesor

|_Retornar Profesor <=

B carga%NombreProfs sor()

loop Fresionar botén Nuevo

gppend(FeWRow)

cambioCarrera()_ : indexAsignaturaxProfeso
- (cedProfesor)

_ Retornar Asignaturas

Retornar Asignaturas {—

carg%Asignaturas

Skleccionar Asignatura

o

résionar boton Guardar

storeAsignaturax

Profesor(request)
= storeAsignaturax

Profesor(request)
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Figura 157. Diagrama Secuencia F19.1: Ingresar Asignacion de Profesores por Asignatura

Actores

1.

Administrador

Flujo Principal

1.
2.
3.

o &

©oo~Ne

El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Profesor

El sistema despliega la ventana de AsignaturaxProfesor

El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas por Profesor ingresados previamente

El actor presiona el boton Nuevo

El sistema dentro de la ventana AsignaturaxProfesor Crear, despliega el Periodo
actual

El actor ingresa la cédula del Profesor

El sistema carga el nombre del Profesor

El actor presiona el botdén de Nuevo

El sistema agrega una fila y despliega las Asignaturas que el Profesor puede dictar

10 El actor elige la Asignatura que desea y presiona el boton Guardar
11. El sistema almacena los datos
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F19.2: Modificar Asignacién de Profesores por Asignatura

F19.2: Modificar Asignacion de Profesores por Asignatura

i <<View>> i<<View>> :<<Controller>> :<<Model>> <<Model>>
.Hi Asignaturax AsignaturaxProfe AsignaturaxProfesor AsignaturasX S pEio o
Home Profesor sor_Editar Controller Profesor reflodo
AdOT seleccionar Opciones,
Asignaturas, Asignaturas
por Profesor
get(/pagAsigXProf’
1 indexAsignaturaxProfesor() indexAsignaturax
- Profesor()
Retornar

AsignaturaxProfesor

Retornar AsigriaturaxProfesor

_ carg a}AsignaturaxP rofesor()

loo
2 Presionar botérj Nuevo
get(/pagAsigXProf/ editAsignaturax
editar/fid}) Profesor
5 fi
(cedprofeson) editAsignaturaxProfesor(cedprofesor)
} Retornar Datos Retornar Datos
cargari)atoso
Seleccionar ngleva Asignatura por Profesor
Presionar botén Guardar ) updateAsignaturax
- Profesor(request) .
updateAsignaturax
Profesor(request)
Figura 158. Diagrama Secuencia F19.2: Modificar Asignacion de Profesores por Asignatura
Actores

1. Administrador

Flujo Principal

=

El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Profesor

El sistema despliega la ventana de AsignaturaxProfesor

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas por Profesor ingresados previamente

9. El actor presiona el boton de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar

10. El sistema dentro de la ventana AsignaturaxProfesor Editar, despliega todos los
campos llenos y las Asignaturas que dicta

4. Elactor modifica las Asignaturas que el Profesor dicta y presiona el botén Guardar

no
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5. El sistema modifica los datos

F19.3: Eliminar Asignacion de Profesores por Asignatura

F19.3: Eliminar Asignacion de Profesores por Asignatura

. " <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
<<View>> - : -
T Asignaturax AsignaturaxProfesor Asignaturax
Home
— Profesor Controller Profesor

Atior : :
¢ Seleccionar Opciones, !
EAsignaturas. Asignaturas;

por Profesor

i get(‘/pagAsigXProL’L; indexAsignaturax
: =i Profesor() ; indexAsignaturax
= Profesor()

Retornar AsignaturasRetornar Asignaturas por Profesor
por Profesor :

cargar&signaturaxPrc')fesor()

=i destroyAsignaturax |

Seleccionar Asignatura por Profesor

Presionar botén Eliminar i Profesor : destroyAsignatura
: (cedprofesor) _: xProfesor
—
: (cedprofesor)

Figura 159. Diagrama Secuencia F19.3: Eliminar Asignacién de Profesores por Asignatura

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Profesor

2. El sistema despliega la ventana de AsignaturaxProfesor

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas por Profesor ingresados previamente

El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
5. El sistema elimina el registro seleccionado

B



F19.4: Consultar Asignacion de Profesores por Asignatura General

F19.4: Consultar Asignacion de Profesores por Asignatura General

o i <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
W Asignaturax AsignaturaxProfesor Asignaturax
B Profesor Controller Profesor
Aéor : : :
i Seleccionar Opciones,
EAsignaturas, Asignaturas : :
por Profesor i - ! indexAsignaturax
iget(/pagAagXPrt&_; Profesor() indexAsignaturax
: = Profesor()
i =i

Retornar Asignaturas ;

i Retornar Asignaturas |
por Profesor

por Profesor

cargar}ksig naturaxP éofesor()

Figura 160. Diagrama Secuencia F19.4: Consultar Asignacion de Profesores por Asignatura General

Actores

1.

Administrador

Flujo Principal

1.
2.
3.

El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Profesor
El sistema despliega la ventana de AsignaturaxProfesor
El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas por Profesor ingresados previamente

220
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F19.4.1: Consultar Asignacion de Profesores por Asignatura por Parametros

F19.4.1: Consultar Asignacion de Profesores por Asignatura por Parametros

. <<View>> << >> << >>

Vs ; _Vlew : C_ontroller : _Model

—H o Asignaturax Asignaturax Asignaturax
I Profesor ProfesorController Profesor

Aéor :
i Seleccionar Opciones, |
: Asignaturas, Asignaturas:

por Profesor

get(/pagAsigXPr f'}I indexAsignaturax . )
— : indexAsignaturax i
—

: Profesor()
Profesor()

f — 1
i Retornar Asignaturas
Retornar Asignaturas por Profesor
por Profesor

cargarAsi% naturasxP ro:fesor()
Escribir parametro requerido =3 :

—1i ndexAsignaturaxProfesoﬁ
a (request)

iindexAsig naturaxP rofesq:r

! Retornar Asignaturas :
Retornar Asignaturas ! por Profesor
por Profesor

cargarAsignaturaxP r;ofesor()

Figura 161. Diagrama Secuencia F19.4.1: Consultar Asignacion de Profesores por Asignatura por Parametros

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Profesor

2. El sistema despliega la ventana de AsignaturaxProfesor

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Asignaturas por Profesor ingresados previamente

El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

B



F20: Gestionar Asignacion de Estudiantes por Asignatura

F20.1: Ingresar Asignacion de Estudiantes por Asignatura

F21.1: Ingresar Facultades por Sede

222

<<Views> F< <V'If";>> '::«V'If"é» % :<<Model>> <<Model>> <<Model>> <<Model>>
Home racutades caaftades cactad. FacultadxSede Universidad Sede Eacultad
xSede xSede_Crear xSedeController
Adtor
eleccionar Opciones,
Facultades por Sede
— get(/pagFacultades
xSede’)
| indexFactitadxSede() ]
indexFacultadxSede().
Retornar Facultades por Sede
Retornar Facultades por Sede )
pargarF%cultadesxS de()
Presionar botén Nuevo -
—Qget(/pagFacultadesxSede/
crear)
~ lcreateFacultadxSede() . b
= indexUniveisidad()
o _ Retornar Universidades
Retornar Universidades
Séleccionar Universidad ~
createFacultadxSede():
- indexSede()
Retornar Sedes
__ Retornar Sedes
Seleccionar Sede _ )
~ icreateFacultadxSede():
- indexFacultad()
Retornar Facultades
_Retornar Facultades i~
Selecconar Facultal )
Presionar botén Guardar _! storeFacultadxSede
(request) i}
= storeFacultadxSede
(request)

Figura 162. Diagrama Secuencia F20.1: Ingresar Asignacion de Estudiantes por Asignatura

Actores
1. Administrador

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Profesor
2. El sistema despliega la ventana de AsignaturaxProfesor
3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de

Asignaturas por Profesor ingresados previamente
4. El actor presiona el botén Nuevo
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El sistema dentro de la ventana AsignaturaxProfesor Crear, despliega el Periodo

actual

El actor ingresa la cédula del Profesor
El sistema carga el nombre del Profesor
El actor presiona el boton de Nuevo

El sistema agrega una fila y despliega las Asignaturas que el Profesor puede dictar
10 El actor elige la Asignatura que desea y presiona el boton Guardar
11. El sistema almacena los datos

F20.2: Modificar Asignacién de Estudiantes por Asignatura

F20.2: Modificar Asignacion de Estudiantes por Asignatura
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Figura 163. Diagrama Secuencia F20.2: Modificar Asignacion de Estudiantes por Asignatura

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Estudiante

2. El sistema despliega la ventana de AsignaturaxEstudiante

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas por Estudiante ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de lapiz (Modificar) en el registro que desee modificar

El sistema dentro de la ventana AsignaturaxEstudiante Editar, despliega todos los

campos llenos y las Asignaturas que recibe el Estudiante en el Periodo activo

6. El actor modifica las Asignaturas que el Estudiante recibe o el Profesor y presiona
el boton Guardar

7. El sistema modifica los datos

o

F20.3: Eliminar Asignacion de Estudiantes por Asignatura

F20.3: Eliminar Asignacién de Estudiantes por Asignatura

. . <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
<<View>> = R e
W Asignaturax AsignaturaxE studiante Asignaturax
— Estudiante Controller Estudiante
Aq.tor : : : :
i Seleccionar Opciones, |
: Asignaturas, Asignaturas:
por Estudiante P J ] :
 get(/pagAsigXEstu) | IndexAsignaturax indexAsignaturax
: Estudiante() di
= Estudiante()
Retornar Asignaturasi Retornar Asignaturas por
por Estudiante i - Estudiante

cargar%signaturaxE::studiante()

= destroyAsignaturax

Presionar botcin Eliminar \, Estudiante destroyAsignatura
: (cedestudiante) XEstudiante

= .
: (cedestudiante)

Seleccionar Asignattjra por Estudiante

Figura 164. Diagrama Secuencia F20.3: Eliminar Asignacion de Estudiantes por Asignatura
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Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Estudiante

2. El sistema despliega la ventana de AsignaturaxEstudiante

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas por Estudiante ingresados previamente

4. El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar

5. El sistema elimina el registro seleccionado

F20.4: Consultar Asignacion de Estudiantes por Asignatura General

F20.4: Consultar Asignacion de Estudiante por Asignatura General

) ] <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
<<View>> = S—— ——
—Home Asignaturax AsignaturaxE studiante Asignaturax

Estudiante Controller Estudiante

Aéor

i Seleccionar Opciones,
: Asignaturas, Asignaturas :
por Estudiante

\iget('/pagAsigXEstqli indexAsignaturax
H —

Estudiante() i indexAsignaturax
= Estudiante()
i =4
i Retornar Asignaturas :
Retornar Asignaturas : por Estudiante
.~ _por Estudiante

cargar%sig naturaxEsiudi ante()

Figura 165. Diagrama Secuencia F20.4: Consultar Asignacion de Estudiantes por Asignatura General

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Estudiante
2. El sistema despliega la ventana de AsignaturaxEstudiante
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas por Estudiante ingresados previamente

F20.4.1: Consultar Asignacién de Estudiantes por Asignatura por Parametros

F20.4.1: Consultar Asignacion de Estudiantes por Asignatura por Parametros

Vs <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
W Asignaturax Asignaturax Asignaturax
— a Estudiante EstudianteController Estudiante
Aéor : ' ' '
= Seleccionar Opciones,
¢ Asignaturas, Asignaturas:
por Estudiante : : : :
get(/pagAsigXEstu)  indexAsignaturax | _ 5
: — Estudiante() ' indexAsignaturax i

Estudiante()

Retornar Asig naturasi
Retornar Asignaturas por Estudiante
por Estudiante

carg arAsig%\aturaststu:d iante()

indexAsignaturax
—— Estudiante (request) :

Escribir parametro requerido R

indexAsignaturax i
Estudiante (request) !

i Retornar Asignaturas |
Retornar Asignaturas ! por Estudiante
por Estudiante

carga AsignaturaxEsl,EudianteO

Figura 166. Diagrama Secuencia F20.4.1: Consultar Asignacion de Estudiantes por Asignatura por Parametros

Actores
1. Profesor
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Asignaturas y en Asignaturas por Estudiante

2. El sistema despliega la ventana de AsignaturaxEstudiante

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Asignaturas por Estudiante ingresados previamente

4. El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda
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5. El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen
con el pardmetro ingresado por el actor

F21: Gestionar Asignacion de Facultades por Sede

F21.1: Ingresar Asignacion de Facultades por Sede

F21.1: Ingresar Facultades por Sede

2 <<View>> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
<<View>> ———_— e — ————— e — <<Model>> <<Model>> <<Model>>
Home Facultades Facultades FacultadesxSedeCont FacultadesxSe Universidad Sede Facultad
— xSede xSede_Crear roller de b’ e
Adtor
Seleccionar Opciones,
Facultades
= get(/pagFacultades
xSede)
T indexFacultadesxSede() .
ndexFacultadesxSede(
Retornar Facultades por’Se de
Retornar Facultades por Sede \‘
&;argarF%cuItadesxS de()
Presionar boton Nuevo =
—>get(/pagFacultadesxSede/
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~dreateFacultadesxSede ) e
= indexUniveisidad() .
P Retornar Univérsidades
Retornar Universidades —
Seleccionar Universidad .
dreateFacultadesxSede|
- indexSede() .
B Retornar Sedes -
___ Retornar Sedes —
Seleccionar Sede i
~createFacultadesxSede|
- indexFacultad() —
B Retornar Facultades -
_Retornar Facultades
Selecconar Faculta uh
Presionar botén Guatdar | storeFacultadxSede
(request) _
— 1 storeFacultadxSede
(request)

Figura 167. Diagrama Secuencia F21.1: Ingresar Asignacion de Facultades por Sede

Actores
1. Administrador

Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Facultades por Sede
2. El sistema despliega la ventana de FacultadesxSede
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Facultades por Sede ingresados previamente

El actor presiona el botén Nuevo

El sistema dentro de la ventana FacultadesxSede Crear, despliega Universidades
El actor selecciona una Universidad

El sistema despliega Sedes

El actor selecciona una Sede

El sistema despliega una Facultad

10 El actor selecciona una Facultad y presiona el botén Guardar

11. El sistema almacena los datos

©oo~N A

F21.2: Eliminar Asignacion de Facultades por Sede

F21.3: Eliminar Facultades por Sede

" <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
<< > —————— T e
% Facultades Facultad Facultad
e xSede xSedeController xSede

A(ior

: = Seleccionar Opciones,
: Faculttades por Sede\

gei( /pagFacuItadesxSege )
'ndexFacultadeedeQ

| ndexFacuItadeedeQ

| Retornar Facultades |
Retornar Facultades: por Sedes
por Sedes

cargarF%ouItadesxSeéle()

destroyFacuItadeedQ@)
dEstroyFacuItadeede\Lqi)

Seleccionar Facu:ltad por Sede
Presionar botén Eliminar

V..

Figura 168. Diagrama Secuencia F21.2: Eliminar Asignacion de Facultades por Sede

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Facultades por Sede
2. El sistema despliega la ventana de FacultadesxSede
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3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Facultades por Sede ingresados previamente

El actor presiona el boton de basurero (Eliminar) en el registro que desee eliminar
5. El sistema elimina el registro seleccionado

&

F21.3: Consultar Asignacion de Facultades por Sede General

F21.4: Consultar Facultades por Sede General

. <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
<< > e——— . ——————
I-\I/(;% Facultades Facultad Facultad
L xSede xSedeController xSede
A«i.tor : : :
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: : et('/pagFacultadesxSede’ : indexFacultad :
Eg (pag Q/l; xSede() : indexFacultad

= xSede()

'
/:

Retornar Facultades por Sedé
| Retornar Facultades por Sede '

cargarf:acultadesxSede()

Figura 169. Diagrama Secuencia F21.3: Consultar Asignacion de Facultades por Sede General

Actores
1. Administrador

Flujo Principal
1. El actor selecciona Opciones, Facultades por Sede
2. El sistema despliega la ventana de FacultadesxSede

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Facultades por Sede ingresados previamente
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F21.3.1: Consultar Asignacién de Facultades por Sede por Parametros

F21.4.1: Consultar Facultades por Sede por Parametros

<<Views> <<View>> :<<Controller>> :<<Model>>
W Facultades Facultad Facultad
. xSede xSedeController xSede

A(ior

ESeIeccionar Opciones,
: Facultades por Sede
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/‘ indexFacultadxSede() \,

igetomar Facultades por Sedei
Retornar Facultades por Sede :
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iE indexFacuItadeede(reques\tLi

Escribir parametfro requerido T

: indexFacuItadeede(requelei
Retornar Facultad por Sede
|_Retornar Facultad por Sede :

cargarFacultadxSede()

Figura 170. Diagrama Secuencia F21.3.1: Consultar Asignacion de Facultades por Sede por Pardmetros

Actores
1. Administrador
Flujo Principal

1. El actor selecciona Opciones, Facultades por Sede

2. El sistema despliega la ventana de FacultadesxSede

3. El sistema presenta dentro de la ventana una tabla con todos los registros de
Facultades por Sede ingresados previamente

4. El actor escribe la palabra que desea en la barra de busqueda

El sistema presenta dentro de la tabla del punto 3 todos los registros que cumplen

con el pardmetro ingresado por el actor

o



F22: Gestionar Estudiante Excel

F22.1: Ingresar Estudiante

F22.1: Ingresar Estudiante Excel

X
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<<View>>

1<<Ci >
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Figura 171. Diagrama Secuencia F22.1: Ingresar Estudiante

El actor selecciona Opciones, Estudiantes y en Estudiantes Excel
El sistema despliega la ventana de EstudiantesExcel y dentro de la ventana

presenta el Periodo actual y Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera

actor

El actor selecciona la Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera
El sistema carga las Asignaturas en base a lo seleccionado anteriormente por el
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5. El actor selecciona la Asignatura, ingresa la cédula del Profesor, sube el archivo
de Excel con los datos de los Estudiantes y presiona el botén Guardar
6. El sistema almacena los datos

Capitulo 3
Implementacion y Pruebas

Implementacion

Cddigo
En el documento solo se resaltan pequefios fragmentos de codigo, con las partes
mas relevantes del sistema, que resumen el comportamiento de maltiples mddulos. El

resto del cddigo se encontrara en el CD entregable, dentro de la carpeta Implementacion.

F3: Mddulo Universidades

La Gestion de Universidades en el sistema permite manejar diversos
establecimientos educativos que albergan Profesores y Estudiantes. Por lo tanto, existe
una estructura académica definida llamada Syllabus que permite manejar el Contenido de
diversas Asignaturas repartidas a distintos Profesores; en las cuales un Estudiante se
inscribe.

Controlador de Universidades:
El Controlador de Universidades es el lugar que permite definir los métodos en la

capa ldgica (DP) que utilizan las peticiones del archivo routes.php—>web.php, para



233

realizar acciones dentro de una vista con respecto al ingreso, edicion, borrado y consulta
de informacion con respecto a Universidades.

Index:

Método que permite cargar informacion de Universidades en la tabla tipo CRUD. Ademas

de enviar un arreglo de Universidades para cargar informacion en <input> y <label> tags.

public function index(Request $request)

{
if($request->get( universidad )!= ""){
$universidades = DB::table('universidades')->where( universidades.descuniversidad', 'LIKE', %' .$request->get( universidad’)
return view( 'universidades',compact( universidades’'));
}
elseq
$Suniversidades = DB::table( universidades’)-»paginate();
return View(‘universidades',kompact('LniUe"sidades'));
}
b
Figura 172. Método Index Universidades
Create:

Método que permite abrir y redirigir a la Vista Ingresar Universidades.

public function create()

{

return view( 'universidades crear’);

Figura 173. Método Create Universidades

Store:
Método que permite almacenar un nuevo registro de Universidades dentro de la base de

datos del sistema.
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store(Request $reguest)

fultimo = Universidades::all()-»sortBy( coduniversidad')-»last();
$cod = substr($ultimo->coduniversidad,4,6);
if{intval({$cod)<1d)

{

%codl
$cod2
%codfin

¥

else

{

$codl
$cod2
$codfin

substr($ultimo->coduniversidad,®,5);
substr(%ultimo->coduniversidad,5,6);
= $codl.strval(intval($cod2)+1);

substr($ultimo->coduniversidad,®,4);
substr({fultimo->coduniversidad,4,6);
= $codl.strval(intval($cod2)+1);

Universidades::create([

‘coduniversidad '=»$codfin,

‘descuniversidad '=»$reguest->input(’ ' descuniversidad’),
‘categuniversidad'=>%request->input{ categuniversidad’),
‘dirluniversidad ' =»%request->input( dirluniversidad’),
‘dir2universidad '=»%reguest->input(’ ' dirZuniversidad’),
‘numdiruniversidad '=»>$request->input(’ numdiruniversidad’),
‘tipouniversidad'=»$request->input(’ ' tipouniversidad’),
‘rectuniversidad '=:%request->input( rectuniversidad’),
‘viserecuniversidad '=»%reguest->input(’viserecuniversidad’),
‘secregenuniversidad'=>$request->input( secregenuniversidad’),
‘rucuniversidad ' =»$request->input(’ rucuniversidad’)

1);

return redirect( ' pagUniversidades');

Destroy:

Figura 174. Método Store Universidades

Método que permite eliminar un registro existente de la tabla Universidades en la base de

datos del sistema, en base a un codigo de Universidad recibido por la vista.
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public function destroy($coduniversidad)

{
fcodigo = universidades::where(' coduniversidad’, $coduniversidad)-»>first();
if ($codigo !'= null) {
fcodigo-»delete();
return back()-»with([ 'message'=> 'Successfully deleted!!']);
¥
return back()-»with([ ‘message’'=> "Wrong ID!!"]);
¥
Figura 175. Método Destroy Universidades
Edit:

Método que permite abrir y redirigir a la Vista Editar Universidades, que ademas de enviar
el codigo del registro de Universidades, va a permitir cargar informacion en los <input>
y <label> tags.

public function edit(%id)

{
%fcodigo = universidades: :where( ' coduniversidad®, $id)->first();
return view( 'universidades editar', compact(’codigo’));
I
Figura 176. Método Edit Universidades
Update:

Método que permite actualizar un registro existente de la tabla Universidades en la base
de datos del sistema. Si se actualiza imprime un mensaje de registro actualizado de forma

exitosa.
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public function update(Request $request, %id)

{
$codigo = universidades::find(%id);
$codigo->descuniversidad = $request->input(’descuniversidad’');
$codigo-rcateguniversidad = $request->input(’ categuniversidad’);
$codigo->dirluniversidad = $request->input(’dirluniversidad’');
$codigo-»dir2universidad = $request->input(’dirZuniversidad’);
$codigo->numdiruniversidad = $request->input(’numdiruniversidad’);
$codigo->tipouniversidad = $request->input(’tipouniversidad');
$codigo-»rectuniversidad = $request->input(’rectuniversidad’');
$codigo->viserecuniversidad = $request->input( viserecuniversidad’);
$codigo-»secregenuniversidad = $request->input(’secregenuniversidad’);
$codigo->rucuniversidad = $request->input(’rucuniversidad’);
$codigo-»save();
return redirect()-»action('UniversidadesController@index’, ['success’ =» 'Universidad actualizada']);
¥

Figura 177. Método Update Universidades

Modelo de Universidades:

El Modelo de Universidades permite enlazar la capa de manejo de datos (MD)
para recibir y enviar informacion con respecto a la tabla de la base de datos llamada
Universidades que se encuentra en PostgreSQL; la base de datos total del sistema se
encuentra albergada en un gestor para el manejo de base de datos, que en este caso es
pgAdmin 4.

El Modelo de Universidades se lo utiliza dentro del Controlador de Universidades
para llamar al ORM por defecto de Laravel llamado Eloquent, que interpreta procesos de
bases de datos escritos con instrucciones php; los cuales posteriormente son traducidos a
sentencias SQL que realizan operaciones dentro de la tabla Universidades en la base de
datos.

Es importante recordar que, para construir el Modelo de Universidades, se debe

tomar en cuenta el nombre de los atributos como se encuentran en la tabla Universidades
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de la base de datos y que se debe especificar la/las claves primarias que identifican a la

tabla Universidades

class Universidades extends Model

{

protected $table = 'universidades’;

protected $primaryKey = 'coduniversidad’;

public $timestamps = false;

protected $fillable = ['coduniversidad’, 'descuniversidad’,’categuniversidad’, 'dirluniversidad’, 'dir2universidad’,
"numdiruniversidad’, "tipouniversidad’, 'rectuniversidad’, 'viserecuniviersidad','secregenuniversidad’,'rucuniversidad’];
public $incrementing = false;

Figura 178. Universidades Model

Rutas de Universidad:

En el archivo de Rutas de Universidades se encuentran las direcciones que

permiten conectar la capa logica (DP) con las vistas (GUI) de las Universidades dentro

del sistema.

/ /UNIVERSIDADES

Route:
Route:
Route:
Route:
Route:
Route::

rget(’ /pagUniversidades’, 'UniversidadesController@index’);

:get( ' /pagUniversidades/crear’, 'UniversidadesControllerfcreate’);

rpost(’ /pagUniversidades/crear’, 'UniversidadesControllergstore’);

:get( ' /pagUniversidades/editar/{coduniversidad}”, 'UniversidadesController@edit’);
rpost(' /pagUniversidades/editar/{coduniversidad}’, "UniversidadesControllergupdate’);

post('/pagUniversidades/{coduniversidad}’, "UniversidadesControllergdestroy’');

Figura 179. Universidades Route Path

Vista Principal de Universidades:

La Vista Principal de Universidades permite mostrar todos los datos que se

encuentran almacenados en la tabla Universidades de la Base de Datos del sistema. Los

datos del registro se reflejan en una tabla tipo CRUD que permite seleccionar el tipo de

operacion que se quiere realizar con respecto a los datos (insertar, borrar y actualizar). Las

operaciones se ven reflejadas en forma de botones.
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<div class="row"style=" margin-bottom: 1%; margin-top: 1%; margin-left: 1%">
<div class="col-sm-3">
<form acticn="/pagUniversidades” method="GET" class="navbar-form navbar-left” rocle="search"»
<div class= "input-group">
<input type="text" class="form-control"name="universidad" id="universidad"placeholder="Buscar Universidad"/>
<span class="input-group-btn">
<button type="submit" class="btn btn-info">
Buscar
</button>
</span>
</div>
</form>

Figura 180. Universidades Blade 1

Como se puede observar, es necesario crear una tabla que sirva como almaceén para
los registros recuperados de la tabla Universidades que se encuentra en la base de datos
del sistema. Sin embargo, se debe usar un tag <form> con método get para poder recuperar
la informacion en un solo sentido y se debe especificar el url exacto de la ruta definida en

el archivo web.php.

<td><a href="pagUniversidades/editar/{{$universidad->coduniversidad}}"><button class="btn btn-warning-glyphicon glyphicon-pencil’ ></button></a></td>
<td>{{$universidad->descuniversidad}}</td>
<td>{{Suniversidad->categuniversidad}}</td>
<td>{{$universidad->dirluniversidad}}</td>
<td>{{$universidad->dir2universidad}}</td>
<td>{{$universidad->numdiruniversidad}}</td>
<td>{{$universidad->tipouniversidad}}</td>
<td>{{$universidad->rectuniversidad}}</td>
<td>{{$universidad->viserecuniversidad}}</td>
<td>{{$universidad->secregenuniversidad}}</td>
<td>{{$universidad->rucuniversidad}}</td>

</tre

@endforeach

Figura 181. Universidades Blade 2

Es importante definir las columnas <td> en base al nombre declarado en la funcién
Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder recuperar los datos y

cargarlos en las celdas de la tabla.
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<script>
$(document) . ready(function () {
$("#myTable').DataTable({
"language": {
"url™: "/json/Spanish.json”
}
1
1

function ConfirmDelete()

{

var x = confirm(“:Esta seguro que desea eliminar esta universidad?");
if (%)

return true;
else

return false;

}

<fscript>

Figura 182. Universidades Blade 3

La libreria Data Tables se utiliza para poder cargar de forma dinamica y con
posibilidad de obtener un campo de busqueda por columna y coincidencia los datos de
una consulta SQL en la base de datos. Aqui se considera el tipo de notacion JSON para

indexar campos y asi realizar consultas que reordenen la tabla por id.

Vista Ingresar Universidades:

La Vista Ingresar Universidades permite ingresar un nuevo registro en la tabla

Universidades de la Base de Datos del sistema.

<form method="post” action = "/pagUniversidades/crear”>
{{ csrf_field() }}
<div class="form-group row">
s="col-sm-2 col-form-label">Descripcion<span style="color:red;font-weight:bold">*</span></labe

orm-control” name="descuniversidad” id="descuniversidad” minlength="3"required>

</div>
<div class="form-group row">
<label for="sedeNombre" class="col-sm-2 col-form-label">Categoriac<span style="color:red;font-weight:bold">*</span></label>
<div class="col-sm-1">
<select name="

niversidad” class="form-control" type="text"»>
selected></option>

">A</option>

“»B</option>

">C</option>

">D</option>

</select>
</div>
</div>

Figura 183. Universidades Create Blade 1
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Es necesario colocar la instruccion {{csrf _field()}} que permite denegar la
falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio realiza peticiones
en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion permite acceder a las
rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar y alterar informacion

dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.

<div class="form-group row">

<label for="sedelombre" class="col-sm-2 col-form-label">Tipo<span style="color:red;font-weight:bold">*</span></1
<div class="col-sm-1"»
<select name="tipouniversidad” class="form-contrel" type="text">
<option elected></option>
<option ">PR</option>
<option v “3PU</option>
</select>
</div>
</divs
<div class="form-group row">
<label for="sedeNombre" class="col-sm-2 col-form-label">Rector</label>

<div class="col-sm-3">
<input type="text" class="form-control” name="rectuniversidad” id="rectuniversidad">

</div>
</fdiv>
<div class="form-group row">
<label for="sedeNombre" class="col-sm-2 col-form-label">Vicerrector</label>

<div class="col-sm-3"»
<input type="text" class="form-control” name="viserecuniversidad” id="viserecuniversidad">
</div>
</div>»
<div class="form-group row">
<label for="sedeNombre" class="col-sm-2 col-form-label">Secretario General</label>
<div class="col-sm-3">
<input type="text" class="
</dive
</fdiv>
<div class="form-group row">
<label for="sedeNombre" c
<div class="col-sm-3">

form-control” name="secregenuniversidad” id="secregenuniversidad”>

s="col-sm-2 col-form-label">Ruc</label>

<input type="number" class="form-control” name="rucuniversidad" id="rucuniversidad” maxlength="13">
</div>
</div>»

Figura 184. Universidades Create Blade 2

Finalmente, es importante definir el nombre de cada tag <input> y <select> en
base al nombre declarado en la funcién Index del controlador. Ya que caso contrario no
se va a poder recuperar los datos y posteriormente ingresar el registro.

Vista Modificar Universidades:
La Vista Modificar Universidades permite modificar un registro previamente

ingresado dentro de la tabla Universidades de la Base de Datos del sistema.
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{{ csrf_field() }}
<div class="form-group row”>»

<label for="sedelombre" class="col-sm-2 col-form-label"»Descripcidn</label>

<div class="col-sm-5">

<input type="text" class="form-control"” name="descuniversidad” value="{{%codigo->descuniversidad}}">

<fdivs

<fdivs
Figura 185. Universidades Edit Blade 1

Como se pudo observar, es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que
permite denegar la falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio
realiza peticiones en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion
permite acceder a las rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar

y alterar informacién dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.

<div class="form-group row">
<label for="sedelombre” class="col-sm-2 col-form-label”»># Direccion</label>
<div class="col-sm-3">»
<input type="text" class="form-control” name="numdiruniversidad” id="numdiruniversidad" value="{{$codigo-»numdiruniversidad}}" »
</div>
</div>

<div class="form-group row">
<label for="sedelombre” class="col-sm-2 col-form-label">Tipo</label>
<div class="col-sm-1">
<select type="text" class="form-control” name="tipouniversidad” id="tipouniversidad">»

<option value="PR"<?php if ($codigo->tipouniversidad == 'PR') echo ' selected="selected"’; ?»»PR</option>
<option value="PU"<?php if ($codigo->tipouniversidad == 'PU') echo ' selected="selected"'; ?»»PU</option>
</select>
</div»
PSRN

Figura 186. Universidades Edit Blade 2

Es importante definir el nombre de cada tag <input>y <select> en base al nombre
declarado en la funcién Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder
recuperar los datos para cargar los valores del registro previamente ingresado en la tabla
CRUD vy posteriormente actualizar el registro. No se debe olvidar que la/las claves
primarias se mantienen fijas hasta acabar la edicion de los campos seleccionables o

editables.
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Vista Eliminar Universidades:

La Vista Eliminar Universidades permite eliminar un registro previamente
ingresado dentro de la tabla Universidades de la Base de Datos del sistema. Esta opcion
se encuentra disponible directamente desde la tabla CRUD en la Vista Principal de

Universidades.

<form action="{{action('UniversidadesController@destroy', $universidad->coduniversidad)}}" method="POST" onsubmit="return ConfirmDelete()"
@csrf
<input name="_method" type="hidden" wvalue="POST">
<td><button class='btn btn-danger-glyphicon glyphicon glyphicon-trash'»</button></td>

«</form>

Figura 187. Universidades Blade — Eliminar Registro

Es importante recordar que para borrar un registro se necesita confirmar el proceso
de borrado. Para esto se utiliza una propiedad del tag <form> Ilamada onsubmit, que
permite confirmar el proceso de borrado; que por cierto en el caso de Universidades no es
I6gico, pero impide borrar en cascada si existe clave foranea de la tabla Universidades en
otro modulo.

Interfaces Universidades:

Las Interfaces de Universidades se encuentran separadas por cada funcionalidad

descrita en las Vistas de Universidades.

Interface Principal de Universidades (Tabla CRUD):
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Bienvenido admin@®puce.edu.ec | Administrador

Show Search:
1w
entries
#
Universidad ‘Categoria Direccion 1 Direccién 2 Direccién Tipo Rector 1] Ruc
il 7 Pontificia Universidad Catolicadel B 12de Vicente Ramon 1076 PR Fernando Femando Barredo  Santiago Jaramillo 1790105601001
Ecuador Octubre Roca Ponce Leon Heinert Herdoiza
i} 7 Escuela Politecnica Nacional A Ladron de E11-253 PU Florinella Ivén Bernal Ximena Diaz Reinosa 1760005620001
Guevera Murioz
Shawing 1 to 2 of 2 entries s - et

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 188. Pagina de Universidades Principal

Como se puede observar, la Interface Principal de Universidades tiene un disefio
de tabla Responsivo que permite manejar las 4 operaciones basicas que componen a un
CRUD(crear, borrar, actualizar y consultar). Sin embargo, no se debe olvidar que para
alterar e ingresar un nuevo registro se accede a la Interface de Ingreso Universidades y a
la Interface Edicion Universidades, mediante el Controlador de Universidades.

Interface Ingreso Universidades:
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Bienvenido admin®puce.edu.ec | Administrador
Nueva Universidad Volver
Descripcion* Ingrese la descripcion de la Universidad
Categorfa* A
Direccion 1 Ingrese la calle principal
Direccion 2 Ingrese la calle secundaria
# Direccion Ingrese el nimero de puerta
Tipo* PR
Rector Ingrese el nombre del Rector
Vicerrector Ingrese el nombre del Vicerrector
Secretario General Ingrese el nombre del Secretario General
Ruc Ingrese el nimero de RUC

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas o

Figura 189. Pagina de Universidades Crear

Como se puede observar, en la Interface de Ingreso de Universidades se colocan
los datos para agregar un nuevo registro en la tabla de Universidades. Sin embargo, se
debe tomar en cuenta que los datos obligatorios tienen un asterisco de color rojo, es decir,
se debe llenar los campos de forma definitiva. Al presionar guardar se agrega un nuevo
registro y por detras se autogenera un codigo de Universidad con formato y se coloca en

la tabla CRUD.
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Interface Edicién Universidades:

?‘I‘é Ei?éiﬂ‘i‘uf-":‘!ﬂ’.‘&i‘." Bienvenido admin®puce.edu.ec | Administrador

Editar Universidad [ voier |
Descripcion Pontificia Universidad Catolica del Ecuador
Categoria B
Direccion 1 12 de Octubre
Direccion 2 Vicente Ramon Roca
# Direccion 1076
Tipo PR
Rector Fernando Ponce Leon
Vicerrector Fernando Barredo Heinert
Secretario General Santiago Jaramillo Herdoiza
Ruc 1790105601001
-

Figura 190. Pagina de Universidades Editar

Como se puede observar, en la Interface de Edicidn de Universidades se colocan
los datos recuperados de un registro previamente ingresados, para editar y actualizar un
registro ya existente de la tabla Universidades. Al presionar guardar se modifica el registro
ya en base a un codigo de Universidad con formato no visible y se coloca en la tabla

CRUD.

Requisitos, Relaciones, Procesos de Grabado, Validaciones y Estructuras que se Deben
Tomar en Cuenta para la Construccion de Interfaces:

Sistema: Agenda Electrénica
Tabla: UNIVERSIDADES
Relaciones: uni_tiene_sed

Requisitos Previos: Ninguno
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Proceso de grabado: Tabla Universidades

Validaciones:

El codigo de Universidades no se muestra por pantalla. Se lo almacena en la base
de datos en base al siguiente formato: ‘UNI’+’-‘+’nimero auto incremental’ de 2 digitos,
por ejemplo, UNI-00,UNI-01...UNI-NN.

Verificar si codigo de Universidad ingresado previamente ya existe, en caso de
que exista se llenan los demés campos.

Se debe ingresar la categoria en funcion del CES, descripcion, direccion 1,
direccién 2, # direccion validando estandar del Municipio, el tipo (PR=Privada,
PU=Publica) validando que solo se ingresen 2 caracteres, ingresar nombre del rector,
vicerrector, del secretario general y validar que RUC tenga maximo 13 caracteres.

Para borrar una Universidad, debe validar que no exista una Sede relacionada a
dicha Universidad.

Botones:

MNuew

Agrega una nueva fila para ingresar un nuevo registro.

v Para confirmar y guardar en la base de datos se presiona el boton de guardar ya sea

que se esté ingresando o modificando.

“= El bot6n borrar permite eliminar un registro ingresado previamente de acuerdo con las
validaciones definidas. Antes de eliminar se muestra un mensaje de confirmacion si es que

de verdad desea eliminar ese registro.
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El boton salir permite regresar a la pantalla principal.
La barra de busqueda despliega el registro que se encuentra realizando una

consulta en base a cualquier atributo de la tabla.

F9: Mddulo Gestionar Estudiante

La Gestion de Estudiantes en el sistema permite manejar diversos Estudiantes que
conforman una Universidad. El propdsito de cada Estudiante es acceder a la Agenda
Electrdnica creada por uno o varios Profesores con Contenido interactivo, que le permita
tomar anotaciones relevantes de cada tema que compone a una materia; para asi mejorar
su aprendizaje significativo y garantizar un posterior acceso a su material digital de ser
necesario.

Controlador de Estudiantes:

El Controlador de Estudiantes es el lugar que permite definir los métodos en la
capa logica (DP) que utilizan las peticiones del archivo routes.php—>web.php, para
realizar acciones dentro de una vista con respecto al ingreso, edicién, borrado y consulta
de informacion con respecto a Estudiantes.

Debido a que el ingreso de Estudiantes se lo puede realizar a través de un archivo
de Excel que tenga la lista de Estudiantes pertenecientes a una Asignatura, o de forma
manual utilizando formularios; existen 2 métodos de ingreso (Store y Estudiantelmport)
y 2 metodos de carga de datos (Create y CreateExcel) como se puede observar a
continuacion:

Index:



248

Método que permite cargar informacion de Estudiantes en la tabla tipo CRUD.
Ademas de enviar un arreglo de Estudiantes para cargar informacion en <input> y <label>

tags.

public function index(Request $request)

{
1f($request->get('cedula’) = ""){
Sestudiantes = DB::table('estudiantes’)->join(’carreras’,’carreras.codcarrera’, '=', "estudiantes.codcarrera’ )->where( estudiantes. cedestudiante’, 'LIKE', '%" .Srequest->get(cedula’). %' )->paginate(10);
return view('estudiantes’,compact(’estudiantes’));
}
else{
estudiantes = DB::table(’estudiantes’)->join(’carreras’,’carreras.codcarrera’, ' =, estudiantes.codcarrera’)->paginate(1e);
return view(' estudiantes’, compact(’estudiantes’));
}
}

Figura 191. Método Index Estudiantes

Estudiantelmport:

public function estudienteImport(Request $request)

try {
if($request-rhasFile( file')){
$path = $request->file(’file')->getRealPath();
$data = Excel::load($path, function($reader){})->get();
if (lempty($data) 8&& $data->count())
{

Scedprofesor - $request->get(’cedprofesor’);
$codperiodo = $request->get(’codperiodo’);
$codcarrera = $request->get(’unies’);

Scodasignatura - $request->get( asignatura’);

foreach($data as Skey = $value)
{

$buscarProf = Profesor::where(’cedprofesor’, $value->cedula)->First();
$buscarEst - Estudiante::iwhere(’cedestudiante’, $value->cedula)->first();
if(is_null($buscarProf) && is_null($buscarEst))
{
$newmail = $value->correo;
$existe = User::where( email’, $newmail)->first();
if (is_null($existe))
//estudiante
$cedestudiante = $value->cedula;
$nomestudiante=$value->nombre;
S$apeestudiante=$value->apellido;

$correestudiante = $value->correo;

$data2 = array(’cedestudiante’=>§cedestudiante, 'codcarrera’ =>$codcarrera, 'nomestudiante’ =>$nomestudiante,

'apeestudiante’=>%apeestudiante, 'correestudiante’=>$correestudiante);
DB::table( estudiantes’)->insert($data2);

Figura 192. Método Estudiantelmport Estudiantes 1

La primera parte del método permite enlazar el documento de Excel recuperado
de la vista. Posteriormente, comprueba si los datos de las celdas del documento de Excel
no se encuentran vacias; de no estar vacias, recupera los datos que se encuentran dentro

de las celdas usando un bucle y compara que no se ingrese un registro repetido.
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Finalmente, almacena los datos de Estudiantes recuperados en variables y compone un
arreglo llamado $data2. Al finalizar, se ejecuta una instruccion SQL de insertar registro

en la tabla de Estudiantes.

$data3 = array(’cedestudiante’=>$cedestudiante, 'codasignatura’=>$codasignatura, cedprofesor’ =>$cadprofesor, ' cadpericdo’ =>$codperiodo);
DB::table( asignaturasxestudiantes’)->insert($data3);
//fusuario
$testmail = $value->correo;
User: :create([
"name' => Str::substr($testmail, @, strrpos($testmail, '@')),
‘email' => $value->correo,
‘password’ => berypt((String)($value->cedula)),
‘remember_token’ => Str::random(5),
Dj
$id_usuario= User::uhere( email’, $value->correo)->first();
$id_usuarioC = $id_usuario->id;
//rol
DB::table('role_user')->insert([
‘role_id'=> 3,
‘user_id'=» (int)$id_usuarioC,

IbH

}
¥

} catch (\Exception %exception) {
return back()->withError($exception->getMessage());

3

return redirect('pagEstudiantes-excel/create’)->with( success’, 'Se afiadio correctamente');

Figura 193. Método Estudiantelmport Estudiantes 2

La segunda parte del método almacena los datos de Asignaturas con respecto a
cada Estudiante recuperados en variables y compone un arreglo llamado $data3. Al
finalizar, se ejecuta una instruccion SQL de insertar registro en la tabla de
AsignaturasxEstudiantes.

Create:
Método que permite abrir y redirigir a la Vista Ingresar Estudiantes. Ademas de

enviar un arreglo de Carreras para cargar informacion en <input> y <label> tags.

public function create()
{
$carreras = DB::select('SELECT carreras.codcarrera, carreras.desccarrera, escuelas.descescuela, facultades.descfacultad, sedes.descsede, universidades.descuniversidad
FROM carreras natural join escuelas natural join facultades natural join facultadesxsedes natural join sedes natural join universidades;');
return view('estudiantes_crear’, compact('carreras’));

}
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Figura 194. Método Create Estudiantes

CreateExcel:
Método que permite abrir y redirigir a la Vista Ingresar EstudiantesExcel. Ademas
de enviar un arreglo de periodos, Escuelas, Carreras y Asignaturas para cargar

informacién en <input> y <label> tags.

public functicn create()

try {

$carreras = DB::select('SELECT carreras.codcarrera, carreras.desccarrera, escuelas.descescuela, facultades.descfacultad, sedes.descsede, universidades.descuniversidad
FROM carreras natural join escuelas natural join facultades natural join facultadesxsedes natural join sedes natural join universidades;');

$datos = DB::table( 'escuelas’)

->join(’ facultadesxsedes’, ‘escuelas.codfacultad’, '=', 'facultadesxsedes.codfacultad’)

->join('sedes’, 'facultadesxsedes.codsede’, '=', 'sedes.codsede’)

~>join(’
->join('carreras’, 'escuelas.codescuela’
->join('asignaturas’, 'carreras.codcarre

idades', ‘'sedes.coduniver: ', ‘universidades.coduniversidad')
carreras.codescuela’)

, 'asignaturas.codcarrera’)
->join('periodos’, 'periodos.codsede’, '=', 'sedes.codsede’)
->where( ' periodeos.estperiodo’, '=', 'A")

->get();

$asignaturas = DB::table( asignaturas’')->get();

$periodos = DB::table( periodos’)->where( periodos.estperiodo’, '=", "A')->get();
} catch (\Exception $exception) {

return back()->withError($exception->getiessage());

i

return view('EstudiantesExcel’,[’periodos’=>$periodos, 'datos’=>$datos, ‘carreras’'=>$carreras, ‘asignaturas’ =>$asignaturas]);

Figura 195. Método Create Estudiantes Excel

Store:
Método que permite almacenar un nuevo registro de Estudiantes dentro de la base

de datos del sistema mediante el uso de un formulario dentro de la vista Crear Estudiantes.



251

public function store(Request $request)
{
$buscarProf = Profesor::where( cedprofesor’, $request->input(’cedestudiante’))->first();
$buscarEst = Estudiante::where(’ cedestudiante’, $request->input(’cedestudiante’))->first();
if(is_null($buscarProf) &% is_null($buscarEst))
{
$newmail = $request->input(’correestudiante’);
$existe = User::where( email’, $newmail)->first();
if (is_null(%existe))
{
//estudiante
$estudiante = new Estudiante();
$estudiante->cedestudiante = $request->input(’cedestudiante’);
$estudiante->codcarrera = $request->input(’codcarrera’);
$estudiante->nomestudiante = $request->input({ nomestudiante’);
$estudiante->apeestudiante = $request->input(’apeestudiante’);
$estudiante->correestudiante = $request->input(’correestudiante’);
$estudiante->save();
//usuario
$testmail=$request->input(’correestudiante’);
User::create([
‘name’ => Str::substr($testmail, @, strrpos($testmail, '@°)),
‘email’ => $request->input(’correestudiante’),
‘password’ => berypt((String)($request->input(’ cedestudiante'))),
‘remember_token' =» Str::random(5),
1)
$id_usuaric= User::where( 'email’, $request->input(’correestudiante’))->first();
$id_usuarioC = $id_usuario->id;
//rol
DB::table('role_user')->insert([
‘role_id'=> 3,
‘user_id'=> (int)$id_usuarioC,
1
return redirect(’pagEstudiantes’);
i
else
{
return redirect()-»back() —>with(['error’ =» 'No se puede ingresar el estudiante. El correo que esta ingresando ya lo tiene registrado otro usuario’]);

i

Figura 196. Método Store Estudiantes

Este método particular permite no solo controlar el ingreso de los Estudiantes en
la base de datos del sistema, sino que también permite manejar el ingreso de nuevos
usuarios con rol de Estudiante dentro de la tabla Usuarios y Roles en la base de datos del
sistema.

Para esto primero verifica que el correo del Usuario en general no exista dentro
del sistema, y posteriormente se compara la existencia de las cédulas de identidad para
evitar que se ingrese un usuario duplicado. Finalmente, se ingresa un Estudiante y Usuario
dentro de sus respectivas tablas y se manda un mensaje a consola que dice registro
ingresado correctamente.

Destroy:
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Método que permite eliminar un registro existente de la tabla Estudiantes y
Usuarios en la base de datos del sistema. Para poder eliminar se recibe la cédula de
identidad del Estudiante y si se elimina exitosamente se manda un mensaje a consola que
diga registro borrado exitosamente. Caso contrario y si no se puede eliminar debido a que
se irrumpe con la integridad referencial de las tablas y sus registros, se manda un mensaje

que dice gque no se puede eliminar Estudiante.

public function destroy($id)

{
$asigxest = DB::table('asignaturasxestudiantes’)->where( cedestudiante', '=', $id]—>get(]d
if($asigxest->count()==0)
{
J/estudiante
festudiante = Estudiante::find($id);
festudiante->delete();
/fusuario
SusuarioEst= User::where('email’, $estudiante->correestudiante)->first();
fusuarioEst->delete();
return redirect()->action('EstudianteController@index’, [’'success’ =» 'Estudiante eliminado’]);
¥
elsef
return redirect()->action('EstudianteController@index’, ['success’ =» 'Estudiante no se pudo eliminar’]);
I
¥
Figura 197. Método Destroy Estudiantes
Edit:

Método que permite abrir y redirigir a la Vista Editar Estudiantes, para esto se
recibe la cédula del Estudiante, que en base a una consulta SQL, permita recuperar el

objeto Estudiante que posteriormente se va a editar de la base de datos.
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public function edit(%id)

{

%festudiante = Estudiante::where( ' cedestudiante’, $id)-»first();
return view('estudiantes editar', compact('estudiante’));

Figura 198. Método Edit Estudiantes

Update:

Método que permite actualizar un registro existente de la tabla Estudiantes y
Usuarios en la base de datos del sistema, para esto se utiliza la cédula de identidad del
Estudiante recibida a través de la vista Editar Estudiantes. Si se ingresa un correo ya
existente por otro Usuario, se envia un mensaje que dice que no se puede actualizar

Estudiante.

public function update(Request $request, 3%id)
{
$estudiante = Estudiante::find($id);
%oldmail = $estudiante->correestudiante;
$usuarioEst= User::where('emzil’, $oldmail)->first();
$newmail = $request->input(’'correestudiante’);
$existe = User::where('email', $newmail)->first();
if ( is_null($existe) || $existe->email==$oldmail)
{
//estudiante table
$estudiante->nomestudiante = $request->input( nomestudiante’);
$estudiante->apeestudiante = $request->input(’apeestudiante’);
festudiante->correestudiante = $reqguest->input(’correestudiante’);
$estudiante->save();
//fuser table
$usuarioEst->name = Str::substr($newmail, @, strrpos($newmail, '@'));
$usuarioEst->email = $newmail;
$usuarioEst->remember_token = Str::random(5);
$usuarioEst->save();
return redirect()-»action('EstudianteController@index’, ['success' =» 'Estudiante actualizado']);
i
else
{
return redirect()->back()->with([ error’ => 'No se puede actualizar el estudiante. El correc que esta ingresando ya lo tiene registrado otro estudiante']);
i
¥

Figura 199. Método Update Estudiantes

Modelo de Estudiantes:

El Modelo de Estudiantes permite enlazar la capa de manejo de datos (MD) para

recibir y enviar informacién con respecto a la tabla de la base de datos Ilamada Estudiantes
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que se encuentra en PostgreSQL; la base de datos total del sistema se encuentra albergada
en un gestor para el manejo de base de datos, que en este caso es pgAdmin 4.

El Modelo de Estudiantes se lo utiliza dentro del Controlador de Estudiantes y
Estudiantes Excel para llamar al ORM por defecto de Laravel llamado Eloguent, que
interpreta procesos de bases de datos escritos con instrucciones php; los cuales
posteriormente son traducidos a sentencias SQL que realizan operaciones dentro de la
tabla Estudiantes en la base de datos.

Es importante recordar que, para construir el Modelo de Estudiantes, se debe tomar
en cuenta el nombre de los atributos como se encuentran en la tabla Estudiantes de la base

de datos y la clave primaria que identifica a la tabla Estudiantes.

class Estudiante extends Model

{

protected $table = ‘estudiantes’;

protected $primaryKey = ‘cedestudiante”;
public $timestamps = false;
protected $fillable = ['codcarrera’,’cedestudiante’, 'nemestudiante’, 'apeestudiante’, 'correestudiante’];

Figura 200. Estudiantes Model

Rutas de Estudiante:

En el archivo de Rutas de Estudiantes se encuentran las direcciones que permiten
conectar la capa légica (DP) con las vistas (GUI) de las Estudiantes dentro del sistema.
Cabe recalcar, que existen 2 grupos de rutas para manejar los Estudiantes en Formularios

y los Estudiantes en Excel.
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J//ESTUDIANTES

Route::get( ' /pagEstudiantes’, 'EstudianteController@index’);

Route::get( /pagEstudiantes/crear’, 'EstudianteController@create’);
Route::post('/pagEstudiantes/crear’, 'Estudiantefontroller@store’);
Route::get( /pagEstudiantes/editar/{id}", "EstudianteController@edit’);
Route::post('/pagEstudiantes/editar/{id}", 'EstudianteController@update’);
Route::post(’/pagEstudiantes/{id}", 'EstudianteController@destroy’);

Figura 201. Estudiantes Formularios Route Path

//ESTUDIANTES EXCEL
Route::view(' /pagEstudiantesExcel’, estudiantesExcel’);
Route::post( import’, 'EstudianteExcelController@estudianteImport’)-»name( estudiante.import’);
Route::resource('pagEstudiantes-excel’, 'EstudianteExcelController');
Figura 202. Estudiantes en Excel Route Path

Vista Principal de Estudiantes:

La Vista Principal de Estudiantes permite mostrar todos los datos que se
encuentran almacenados en la tabla Estudiantes de la Base de Datos del sistema. Los datos
del registro se reflejan en una tabla tipo CRUD que permite seleccionar el tipo de
operacion que se quiere realizar con respecto a los datos (insertar, borrar y actualizar). Las

operaciones se ven reflejadas en forma de botones.

<H1>ESTUDIANTES</H1>
<fdivs»
<div class="col-md-2"»</div>
<div class="col-md-6">
<a href="pagEstudiantes/crear"><button type="submit" class="btn btn-primary”>Nuevo Estudiante</button></a>
</div>

<div class = "col-md-1">
<a href="/"»<button type="submit" class="btn btn-primary”>Salir</button></a>
</div>

</div>

<div class="table-container">
<table id="myTable" class="table table-hover " style="width:188%;margin-top:1@px">
<thead class="container"»
<tr>
<th></th>
<th »></th>
<th >Cédula</th>
<th >Nombre</th>
<th >Apellido</th>
<th >e-mail</th>
<th>Carrera</th>

<ftr>
</thead>
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Figura 203. Estudiantes Blade 1

Como se puede observar, es necesario crear una tabla que sirva como almacén para
los registros recuperados de la tabla Estudiantes que se encuentra en la base de datos del
sistema. Sin embargo, se debe usar un tag <form> con método get para poder recuperar la
informacidn en un solo sentido y se debe especificar el url exacto de la ruta definida en el

archivo web.php.

<label name="estudianteci">{{ $estudiante->cedestudiante }}</label>
</td>

<td >

<label name="estudiantenombre">{{ $estudiante->nomestudiante }}</label>
</td>
<td >

<label name="estudianteapellido">{{ $estudiante->apeestudiante }}</label>
</td>»

<td »
<label name="estudianteemail”>{{ $estudiante->correestudiante }}</label>
</td>
<td >
<label name="estudianteescuela"»{{ $estudiante->desccarrera }}</label>
</td>
<ftr»

Figura 204. Estudiantes Blade 2

Es importante definir las columnas <td> en base al nombre declarado en la funcion
Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder recuperar los datos y

cargarlos en las celdas de la tabla.
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$(document).ready(function () {
$( '#myTable').DataTable({
"paging": false,
"info": false,
"autoWidth™: true,
": true, // Search box and search function will be actived
"top"firt<"bottom"ilps<“clear">",
"language”: {
"zeroRecords”: "No existe registros”,

"infoEmpty": "Mo se econtrd ningin registro",
"sSearch”: "Buscar:
E

i
function ConfirmDelete()
{
var x = confirm(“:Esta seguro gue desea eliminar este estudianta?");
if (x)
return true;
else
return false;

¥
Figura 205. Estudiantes Blade 3

La libreria Data Tables se utiliza para poder cargar de forma dinamica y con
posibilidad de obtener un campo de busqueda por columna y coincidencia los datos de
una consulta SQL en la base de datos. Aqui se considera el tipo de notacion JSON para

indexar campos y asi realizar consultas que reordenen la tabla por id.

Vista Ingresar Estudiantes:
La Vista Ingresar Estudiantes permite ingresar un nuevo registro en la tabla

Estudiantes de la Base de Datos del sistema.

Figura 206. Estudiantes Create Blade 1
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Es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que permite denegar la
falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio realiza peticiones
en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion permite acceder a las
rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar y alterar informacion

dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.

col-form-label”>Cédula</label>

name="cedestudiante” id="cedestudiante” maxlength="1@"required placeholder="Ingrese su Cédula™>

col-form-1label”>Nombres</label>

col-form-label”>Apellidos</label>

rol” name="apeestudiante” id="apeestudiante” required placeholder="Ingrese sus Apellidos">

col-form-label">Correo</label>

class="form-control” name="correestudiante” id="correestudiante” placeholder="Correo de la Universidad”>

Figura 207. Estudiantes Create Blade 2

Es importante definir el nombre de cada tag <input>y <select> en base al nombre
declarado en la funcién Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder
recuperar los datos y posteriormente ingresar el registro.

Vista Ingresar Estudiantes Excel:

La Vista Ingresar Estudiantes Excel permite ingresar registros en la tabla
Estudiantes de la Base de Datos del sistema. Sin embargo, requiere de un archivo Excel
con la lista de Estudiantes que se encuentran matriculados a una Asignatura por parte del

Profesor.
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<form  method="post" action="{{route(estudiante.import')}}" class="form-horizontal" data-toggle="validator" enctype="multipart/form-data">
@csrf
<div class="form-horizontal">

@foreach($datos as $dato)
<input type="hidden™ id="codcarrera” class="form-control” name="codcarrera” value

<input type="hidden" id="codasignatura" class="form-control" name="codasignatura"
(@endforaach

Figura 208. Estudiantes Create Excel Blade 1

Como se pudo observar, es necesario colocar la instruccion @csrf que permite
denegar la falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio realiza
peticiones en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticién permite
acceder a las rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar y

alterar informacion dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.

Figura 209. Estudiantes Create Excel Blade 2

Finalmente, es importante definir el nombre de cada tag <input> y <select> en
base al nombre declarado en la funcion Index del controlador. Ya que caso contrario no
se va a poder recuperar los datos y posteriormente ingresar los registros. Cabe recalcar,
que el archivo es cargado usando un <input type="file’> que permite recuperar el archivo
y cargarlo en un componente tipo xIs que sera enviado al controlador al presionar el boton

guardar.
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Vista Modificar Estudiantes:
La Vista Modificar Estudiantes permite modificar un registro previamente

ingresado dentro de la tabla Estudiantes de la Base de Datos del sistema.

<div class="row">
<div class="col-sm-11">
<h2>Editar Provincia</h2>»
<fdiv>
<div class="col-sm-1">
<a href="/pagEstudiantes"” class="btn btn-primary"> Volver</a>
<fdiv>
</div>

Figura 210. Estudiantes Edit Blade 1

Es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que permite denegar la
falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio realiza peticiones
en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion permite acceder a las
rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar y alterar informacion

dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.

sm-2 col-form-label”>Cédula</label>

ntrol” name="cedestudiante” id="cedestudiante" maxlength="18" value="{{$estudiante->cedestudiante}}" disabled>

<input type="text" class="form-control" name="nomestudiante” id="nomestudiante" required value="{{$estudiante->nomestudiante}}">
</div>
</div>
<div class="form-group row"s

<label peestudiante” class="col-sm-2 col-form-label">Apellidos</label>
<div cla 1-sm-2">
<input "text” class="form-control” name="apeestudiante” id="apeestudiante” required value="{{festudiante->apeestudiante }}">
</div>
</div>
<div clas
<label s="col-sm-2 col-form-label”>Correoc/label>

<div class="col-sm-2">
<input type="email" patter

</divs

</div>

<div class="col-md-4">
<button type="submit” class="btn btn-primary”>Guardar</button>

</div>

</form>

+@puce.edu.ec”  class="form-control” name="correestudiante” id="correestudiante” value="{{$estudiante->correestudiante}}">

Figura 211. Estudiantes Edit Blade 2
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Es importante definir el nombre de cada tag <input>y <select> en base al nombre
declarado en la funcion Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder
recuperar los datos para cargar los valores del registro previamente ingresado en la tabla
CRUD vy posteriormente actualizar el registro. No se debe olvidar que la/las claves
primarias se mantienen fijas hasta acabar la edicion de los campos seleccionables o

editables.

Vista Eliminar Estudiantes:
La Vista Eliminar Estudiantes permite eliminar un registro previamente ingresado
dentro de la tabla Estudiantes de la Base de Datos del sistema. Esta opcidn se encuentra

disponible directamente desde la tabla CRUD en la Vista Principal de Estudiantes.

<form action="{{action('Estudiantelontroller@destroy’, $estudiante->cedestudiante)}}" method="POST" onsubmit="return ConfirmDelste()}"

@csrf

<input name="_method" type="hidden" walue="POST">

<td»<button class="btn btn-danger-glyphicon glyphicon glyphicon-trash'»></button></td>
</form>

Figura 212. Estudiantes Blade — Eliminar Registro

Es importante recordar que para borrar un registro se necesita confirmar el proceso
de borrado. Para esto se utiliza una propiedad del tag <form> llamada onsubmit, que
permite confirmar el proceso de borrado; que por cierto en el caso de Estudiantes no es
I6gico, pero impide borrar en cascada si existe clave foranea de la tabla Estudiantes en

otro modulo.
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Interfaces Estudiantes:
Las Interfaces de Estudiantes se encuentran separadas por cada funcionalidad
descrita en las Vistas de Estudiantes.

Interface Principal de Estudiantes (Tabla CRUD):

bId Pantificia Universidad

Catolica del Ecuador Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor
Buscar:
Cédula Nombre Apellido e-mail Carrera
i / 1718926213 José Antonio Salgado Proano jsalgado158@puce.edu.ec Sistemas
i / 1721635942 Maria Isabel Granja Oramas mgranjad14@puce.edu.ec Sistemas
i / 1718926219 Luis Fernando Lopez Ruiz luisf123@puce.edu.ec Sistemas
i V4 1718926222 Antonio René Lean Salgado antonr567@puce edu.ec Sistemas

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 213. Pagina de Estudiantes Principal

Como se puede observar, la Interface Principal de Estudiantes tiene un disefio de
tabla Responsivo que permite manejar las 4 operaciones basicas que componen a un
CRUD (crear, borrar, actualizar y consultar). Sin embargo, no se debe olvidar que para
alterar e ingresar un nuevo registro se accede a la Interface de Ingreso Estudiantes y a la

Interface Edicion Estudiantes, mediante el Controlador de Estudiantes.

Interface Ingreso Estudiantes por Formulario:
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Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Nuevo Estudiante e

Universidad - Carrera Pontificia Universidad Catolica del Ecuador - Quito - Ingenieria - Sistemas - ¥
Cédula Ingrese su Cédula

Nombres Ingrese sus Nombres

Apellidos Ingrese sus Apellidos

Correo Correo de la Universidad

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 214. Pagina de Estudiantes Crear

Como se puede observar, en la Interface de Ingreso de Estudiantes se colocan los
datos para agregar un nuevo registro en la tabla de Estudiantes. Al presionar guardar se
agrega un nuevo registro y se coloca en la tabla CRUD. La clave primaria de esta tabla
corresponde las cédulas de identidad de un Estudiante.

Interface Ingreso Estudiantes por Excel:

Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Importar Estudiantes Excel
Periodo
2019-01

Universidad-Carrera

Seleccionar Carrera

Asignatura

Seleccionar Asignatura

Cedula del profesor

Archivo

Chaose File |No file chosen

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas
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Figura 215. Pagina de Estudiantes Excel Crear

En la Interface de Ingreso de Estudiantes Excel se seleccionan y colocan los datos
para agregar nuevos registros en la tabla de Estudiantes al subir un documento de Excel
con extension .xls. Al presionar guardar se agregan los nuevos registros y se colocan en
latabla CRUD. La clave primaria de esta tabla corresponde las cédulas de identidad de un
Estudiante. No obstante, se realiza también una asignacion de Estudiantes por materia en
base a la Asignatura dictada por el Profesor dentro de la tabla AsignaturasxEstudiantes; el
documento lo proporciona el Profesor y cumple con el siguiente formato en Excel:

17 = J
A B C D

cedula nombre apellido correo
1718926219 Luis Fernando Lopez Ruiz luisf123 @puce.edu.ec

1

2

3 | 1718926213 Mayra lvonne Rodriguez Ortega mayrai234@puce.edu.ec
4 | 1718926220 Edisson José Salazar Lardo jsalgadol158@puce.edu.ec
5

1718926222 Antonio René Ledn Salgado antonr567 @puce.edu.ec

Figura 216. Formato de Ejemplo de Documento de Excel para Agregar Estudiantes

En el documento base de Excel para agregar nuevos registros se deben declarar las
4 primeras celdas Al, B1, C1 y D1 con nombres referentes a los Atributos de la tabla
Estudiantes dentro de la Base de Datos; los nombres base son cedula, nombre, apellido y
correo respectivamente. Finalmente, de forma adyacente, se colocan los datos con cada
uno de los valores requeridos por columna, y se procede a guardar el documento de Excel

con formato .xls.
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Interface Edicién Estudiantes:

&I_é Pontificia Universidad

Catdlica del Ecuador

Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Editar Estudiante [ vover |

Cédula 1721635942
Nombres Marfa Isabel
Apellidos Granja Oramas

Correo mgranjad14@puce.edu.ec

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 217. Pagina de Estudiantes Editar

En la Interface de Edicidn de Estudiantes se colocan los datos recuperados de un
registro previamente ingresados, para editar y actualizar un registro ya existente de la tabla
Estudiantes. Al presionar guardar se modifica el registro ya en base a la cédula del

Estudiante con formato no editable y se coloca en la tabla CRUD.

Requisitos, Relaciones, Procesos de Grabado, Validaciones y Estructuras que se Deben
Tomar en Cuenta para la Construccion de Interfaces:

Estudiantes General:
Sistema: Agenda Electronica
Tabla: ESTUDIANTES
Relaciones: carr_tiene_est, est_toma_asigxest

Requisitos Previos: Validar existencia de Carreras
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Proceso de grabado: Tabla Estudiantes.

Validaciones:

Se selecciona la descripcién de Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera en
base al combo box Universidad-Carrera, en base a esta seleccion se cargan internamente
las cédulas disponibles de los Profesores por Universidad. Ej.: P.U.C.E - Quito - Ingenieria
- Sistemas — Sistemas. Se debe almacenar el codigo de Carrera en la base de datos.

Se ingresa la cedula del Profesor y de existir, se debe cargar los datos del Profesor
en los campos visibles (nombres, apellidos, correo y celular).

Validar que la cédula del Estudiante sea Unica y que no exceda de 10 caracteres,
para esto se va a utilizar el algoritmo del digito verificador para validar que sea una cedula

real, dicho algoritmo se puede observar a continuacion:

Se multiplica cada coeficiente con cada digito de la
cedula sin tomar en cuenta el decimo digito

Si el resultado de algunas de las multiplicaciones
es mayor o igual a 10 se leresta 9

COEFICIENTES 2 1 2 1 2 1 2 1 2

SE MULTIPLICA * * * * * * = * =

CEDULA 1 7 1 0 0 3 4 0

RESULTADO 2 7 2 0 0 3 8 0 12. Se suman todos los resultados
SUMAR 2 7 2 0 0 3 8 0 3 = 25

Luego a la suma de todos
los resultados le restamos
de la decena superior

30-25=5

Numero Cedula : 1710034065

Si todo salio bien el ultimo digito tiene
que ser igual a el resultado de laresta

Figura 218. Comprobacion Formato de Cédula

Se valida que no existan caracteres numéricos en el nombre y apellido.
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Se ingresa el celular del Estudiante y se valida que solo existan caracteres numéricos.
Se ingresa el correo electronico y se valida que conserve el formato “....... ”+@puce.edu.ec.
Para borrar un Estudiante, debe wvalidar que no exista una

ASIGNATURASXESTUDIANTES relacionadas a dicho Estudiante.

Botones:

Muewve

Agrega una nueva fila para ingresar un nuevo registro.

cwrdar Para confirmar y guardar en la base de datos se presiona el botdn de guardar ya sea

que se esté ingresando o modificando.

“= El boton borrar permite eliminar un registro ingresado previamente de acuerdo con las
validaciones definidas. Antes de eliminar se muestra un mensaje de confirmacion si es que

de verdad desea eliminar ese registro.

El botdn salir permite regresar a la pantalla principal.
ezt oL barra de busqueda despliega el registro que se encuentra realizando una

consulta en base a cualquier atributo de la tabla.

Estudiantes Excel:

Sistema: Agenda Electronica

Tabla: ESTUDIANTES

Relaciones: carr_tiene_est, est_toma_asigxest

Requisitos Previos: Validar existencia de Facultades, Escuelas, Carreras
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Proceso de grabado: Tabla Estudiantes.
Validaciones:

Se selecciona la descripcién de Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera en
base al combo box Universidad-Carrera, con esta seleccion se cargan las Asignaturas
existentes en el combo box de Asignaturas. Ej.: P.U.C.E - Quito - Ingenieria - Sistemas —
Sistemas. Se debe almacenar el codigo de Carrera en la base de datos.

Se selecciona la descripcion de Asignatura en base a las Asignaturas existentes en
la tabla ASIGNATURAS, con esta seleccion se cargan los datos el combo box de
unidades. ElI nombre de Asignatura de la Evaluacién se coloca automaticamente en base
a una consulta por codigo de tema, el campo es no es editable.

Se debe presionar el botdn seleccionar archivo, al hacerlo se debe validar que se
tenga un archivo separado por comas con las siguientes columnas: cedula, apellido,
nombre, nombre de usuario.

El cdodigo de Carrera es ingresado automaticamente por el programa lector de
Excel como una columna adicional.

El correo institucional se lo genera en base al nombre de usuario + @puce.edu.ec.
Finalmente, se lo ingresa como una columna adicional en el Excel.

Se elimina columna nombre de usuario y se deja la tabla de Excel en el siguiente
formato: cedula, codigo de Carrera, nombre de Estudiante, apellido de Estudiante y correo
del Estudiante.

Al haber cumplido con los puntos anteriores, se lee la tabla de Excel y se almacena

los registros en la base de datos, tabla ESTUDIANTES presionando el botén guardar.
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Botones:

Muewn

Agrega una nueva fila para ingresar un nuevo registro.

cwrdar Para confirmar y guardar en la base de datos se presiona el botdn de guardar ya sea

que se esté ingresando o modificando.

El boton salir permite regresar a la pantalla principal.
ezt oL barra de busqueda despliega el registro que se encuentra realizando una

consulta en base a cualquier atributo de la tabla.

F10: Médulo Gestionar Profesor

La Gestion de Profesores en el sistema permite manejar diversos Profesores que
dictan Asignaturas en una Universidad. El proposito de cada Profesor es acceder a la
Agenda Electrdnica y gestionar Contenido interactivo, que le permita a uno o varios
Estudiantes tomar Anotaciones relevantes de cada Tema que compone a una Materia.
Ademas, un Profesor puede gestionar todo el syllabus de varias de sus Asignaturas y
asignar uno o varios Estudiantes que se encuentren matriculados a la mismas.
Controlador de Profesores:

El Controlador de Profesores es el lugar que permite definir los métodos en la capa
I6gica (DP) que utilizan las peticiones del archivo routes.php—>web.php, para realizar
acciones dentro de una vista con respecto al ingreso, edicion, borrado y consulta de
informacidn con respecto a Profesores.

El ingreso de Profesores lo realiza un Administrativo del sistema, sin embargo,

siempre puede cambiar su contrasefia en la pantalla principal de Agenda Electronica. En
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donde, ademas, tiene acceso para revisar las Anotaciones realizadas por cada Estudiante
perteneciente a alguna de sus Asignaturas dictadas. Sin embargo, no puede editar alguna
anotacion observada, simplemente puede verlas.
Index:
Método que permite cargar informacion de Profesores en la tabla tipo CRUD.
Ademas de enviar un arreglo de Profesores para cargar informacién en <input> y <label>

tags.
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public function index(Request request)
{
if($request->get(’cedula’)l= ""){

$profesores = DB: :table( profesores’)->Join( carreras’, carreras.codcarrera’, =", profesores.codcarrera’)->uhere( profesores.cedprofesor”, 'LIKE', "% .$request->get( cedula’). %' )->paginate(10);
return view('profesores’,compact(profesores’));

}

21se{
$profesores = DB: :table(profesores’)->join(’carreras’, ' carreras.codcarrera’, =", 'profesores.codcarrera’ ) ->paginate(18);
return view('profesores’,compact( profesores’));

}

}

Figura 219. Método Index Profesores

Create:

Método que permite abrir y redirigir a la Vista Ingresar Profesores. Ademas de

enviar un arreglo de Carreras para cargar informacion en <input> y <label> tags.

public function create()

1
$carreras = DB::select('SELECT carreras.codcarrera, carreras.desccarrera, escuelas.descescuela, facultades.descfacultad, sedes.descsede, uni
FROM carreras natural join escuelas natural jein facultades natural join facultadesxsedes natural join sedes natural join uni

rsidades.descuniversidad
idades;');

return view('profesores_crear', compact(’'carreras’'));

Figura 220. Método Create Profesores

Store:

Método que permite almacenar un nuevo registro de Profesores dentro de la base
de datos del sistema mediante el uso de un formulario dentro de la vista Crear Profesores.

public function store(Request $request)

{

$buscarProf = Profesor: :uhere(’ cedprofeso
$buscarEst = Estudiante: twhere( ' cedestudi

$request->input(’cedprofesor’))->First();
&', $request->input(’cedprofesor’))->first();

1f(is_null($buscarProf) && is_null($buscarEst))

{
Snewmail - $request->input(’ correprofesor’);
$existe = User::where('email’, $newmail)->first();
if (is_null($existe))
{
//profasor
$profesor = new Profesor();
$profesor->cedprofesor = $request->input(’cedprofesor’);
$profesor->codcarrera = $request->input(’codcarrera’);
Sprofasor-snomprofesor - $request->input( nomprofesor’);
$profesor-rapeprofesor - $request->input(’apeprofesor’);
$profesor->correprofesor = $request->input(’correprofesor’);
$profesor->celuprofesor = $request->input(’celuprofesor’);
$profesor->save();
/usuario
$testmail=$request->input(’correprofesor’);
User::create([
‘name’ => Str::substr($testmail, @, strrpos($testmail, '@")),
' $request->input('correprofesor'),
d* => berypt((String)($request->input(’cedprofesor’))),
token® => Str::random(5)
$id_usuario= User:iwhere('email’, $request->input(’correprofesor’))->first();
$id_usuarioC = $id_usuario->id;
/frol de profesor
DB: :table('role_user)->insert([
‘role_id'=> 2,
"user_id'=> (int)$id_usuarioC,
s
return redirect(’pagProfesores’);
¥
else
{

return redirect()->back() ->with(['error’ => ‘No se puede ingresar el profesor. El correo que esta ingresando ya lo tieme registrado otro usuario’]);
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Figura 221. Método Store Profesores

Este método particular permite no solo controlar el ingreso de los Profesores en la
base de datos del sistema, sino que también permite manejar el ingreso de nuevos usuarios
con rol de Profesor dentro de la tabla Usuarios y Roles en la base de datos del sistema.

Para esto primero verifica que el correo del Usuario en general no exista dentro
del sistema, y posteriormente se compara la existencia de las cédulas de identidad para
evitar que se ingrese un usuario duplicado. Finalmente, se ingresa un Profesor y Usuario
dentro de sus respectivas tablas y se manda un mensaje a consola que dice registro
ingresado correctamente.

Destroy:

Método que permite eliminar un registro existente de la tabla Profesores y
Usuarios en la base de datos del sistema. Para poder eliminar se recibe la cédula de
identidad del Profesor y si se logra eliminar el registro exitosamente, se manda un mensaje
a consola que diga registro borrado exitosamente. Caso contrario y si no se puede eliminar
debido a que se irrumpe con la integridad referencial de las tablas y sus registros, se manda
un mensaje que dice que no se puede eliminar Profesor debido a que esta encargado de

una Asignatura.
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public function destroy($id)

{
$asigxest = DB::table('asignaturasxestudiantes')
-3join( asignaturasxprofesor’,'asignaturasxestudiantes.cedprofesor’,'="', 'asignaturasxprofesor.cedprofesor ' )->uhere( ' asignaturasxprofesor.cedprofesor’, '=', $id)->get()
if($asigxest->count()==0})
{
//profesor
$profesor = Profesor::find($id);
$profesor->delete();
//usuario
$usuarioProf= User: :where('email’', $profesor->correprofesor)->first();
$usuarioProf->delete();
return redirect()->action(ProfesorController@index’, [ success’ => 'Profesor eliminado’])
3
else{
return redirect()->back() -s>with(['error' => 'No se puede eliminar el profesor. Est3 encargado de una asignatura'l]);
3
¥

Figura 222. Método Destroy Profesores

Edit:
Método que permite abrir y redirigir a la Vista Editar Profesores, para esto se
recibe la cédula del Profesor, que en base a una consulta SQL, permita recuperar el objeto

Profesor que posteriormente se va a editar de la base de datos.

public function edit(%id)

{
fprofesor = Profesor::where( cedprofesor’, $id)->first();
return view( profesores_editar', compact( profesor’));

Figura 223. Método Edit Profesores

Update:
Método que permite actualizar un registro existente de la tabla Profesores y

Usuarios en la base de datos del sistema, para esto se utiliza la cédula de identidad del
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Profesor recibida a través de la vista Editar Profesores. Si se ingresa un correo ya existente

por otro Usuario, se envia un mensaje que dice que no se puede actualizar Profesor.

public function update(Request $request, $id)
{

$profesor = Profesor::find($id);

%oldmail = $profesor-:»correprofesor;

$usuarioProf= User::where('email', $oldmail)->first();

$newmail = $request->input(’correprofesor’);

$existe = User::where('email', $newmail)->first();

if ( is_null($existe) || $existe->email==$oldmail)

{
///profesor table
$profesor->nomprofesor = $request->input( nomprofesor’);
$profesor->apeprofesor = $request->input( apeprofesor’);
$profesor->correprofesor = $request->input(’correprofesor’);
$profesor->celuprofesor = $request-»input( celuprofesor’);
$profesor->save();
//fuser table
$usuarioProf->name = Str::substr($newmail, @, strrpos($newmail, '@'));
$usuarioProf->email = $newmail;
$usuarioProf->remember_token = Str::random(5);
$usuarioProf->save();
return redirect()->action('ProfesorController@index’, ['success' => 'Profesor actualizado']);

¥

else

{

return redirect()->back()->with(['error’ => 'lo se puede actualizar el profesor. El correo que esta ingresando ya lo tiene registrado otro profesor']);

¥

Figura 224. Método Update Profesores

Modelo de Profesores:

El Modelo de Profesores permite enlazar la capa de manejo de datos (MD) para
recibir y enviar informacion con respecto a la tabla de la base de datos Ilamada Profesores
que se encuentra en PostgreSQL; la base de datos total del sistema se encuentra albergada
en un gestor para el manejo de base de datos, que en este caso es pgAdmin 4.

El Modelo de Profesores se lo utiliza dentro del Controlador de Profesores para
Ilamar al ORM por defecto de Laravel llamado Eloquent, que interpreta procesos de bases
de datos escritos con instrucciones php; los cuales posteriormente son traducidos a

sentencias SQL que realizan operaciones dentro de la tabla Profesores en la base de datos.
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Es importante recordar que, para construir el Modelo de Profesores, se debe tomar
en cuenta el nombre de los atributos como se encuentran en la tabla Profesores de la base

de datos y la clave primaria que identifica a la tabla Profesores.

class Profesor extends Model

{

protected $table = 'profesores’;

protected $primaryKey = 'cedprofesor’;
public $timestamps = false;
protected $fillable = ['codcarrera’,’cedprofesor’,  nomprofesor’,'apeprofesor’, ' correprofesor’, ' celuprofesor'];

Figura 225. Profesores Model

Rutas de Profesores:
En el archivo de Rutas de Profesores se encuentran las direcciones que permiten

conectar la capa logica (DP) con las vistas (GUI) de los Profesores dentro del sistema.

/ /PROFESORES

Route::get( ' /pagProfesores’, 'ProfesorController@index’);

Route::get( ' /pagProfesores/crear’, 'Profesorlontrollerfcreate’);
Route::post( ' /pagProfesores/crear’, 'ProfesorController@store’);
Route::get( ' /pagProfesores/editar/{id}", 'Profesorlontroller@edit’);
Route: :post(’ /pagProfesores/editar/{id}", 'Profesorlontroller@update’);
Route: :post('/pagProfesores/{id}’, 'ProfescorController@destroy');

Figura 226. Profesores Formularios Route Path

Vista Principal de Profesores:

La Vista Principal de Profesores permite mostrar todos los datos que se encuentran
almacenados en la tabla Profesores de la Base de Datos del sistema. Los datos del registro
se reflejan en una tabla tipo CRUD que permite seleccionar el tipo de operacion que se
quiere realizar con respecto a los datos (insertar, borrar y actualizar). Las operaciones se

ven reflejadas en forma de botones.
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<div class="row"styl margin-bottom: 1%; margin-top: 1%; margin-left: 1%">

<div class="col-sm-3">
<h1>PROFESORES</h1l>

<fdiv>

<div class="col-md-2"></div>

<div class="col-md-6">

<a hre pagProfesores/crear”><button type="submit" class="btn btn-primary"”>Nuevo</button></a>
<fdiv>
<div class = "col-md-1">
<a href="/"><button type="submit” class="btn btn-primary”>Salir</button></a>
<fdiv>
</div>

<div class="table-container">
<table id="myTable" class="table table-hover " style="width:100%; margin-top:1@px">
<thead class="thead-light">
<tr>»
<th></th>
<th »</th>
<th »Cédula</th>
<th >Nombre</th>
<th »Apellido</th>
<th »e-mail</th>
<th »Celular</th>

<th»Carrera</th>

</tr>
</thead>

Figura 227. Profesores Blade 1

Es necesario crear una tabla que sirva como almacén para los registros recuperados

de la tabla Profesores que se encuentra en la base de datos del sistema. Sin embargo, se

debe usar un tag <form> con método get para poder recuperar la informacion en un solo

sentido y se debe especificar el url exacto de la ruta definida en el archivo web.php.

@if($profesores->count())
@foreach ($profesores as $profesor)

<tr>

<form action="{{action( 'ProfesorContreller@destroy’, $profesor->cedprofesor)}}” method="POST" ocnsubmit="return ConfirmDelete()">
@csrf
<input name="_method" type="hidden" value="POST">
<td><button class="btn btn-danger-glyphicon glyphicon glyphicon-trash'></button></td>

</form>

<td><a hraf="pagProfesores/editar/{{$profesor->cedprofesor}}”><button class='btn btn-warning-glyphicon glyphicen-pencil’ »</button></a></td>

<td >

<label name="estudianteci”>{{ $profesor->cedprofesor }}</label>

</td>

<td >

<label name="estudiantenombre”>{{ $profesor->nemprofesor }}</label>

</td»
<td >

<label name="estudianteapellide">{{ $profesor->apeprofesor }}</label>

</td»

<td >

<label name="estudianteemail">{{ $profesor->correprofesor }}</label>

</td>
<td >

label name="estudianteemail">{{ $profesor->celuprofesor }}¢/label>

<ftd>
<td >

<label name="estudianteescuela”>{{ Sprofesor->desccarrera }}¢/labels

<ftd>
</tr>

Figura 228. Profesores Blade 2
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Es importante definir las columnas <td> en base al nombre declarado en la funcion

Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder recuperar los datos y

cargarlos en las celdas de la tabla.

<script>
%(document) . ready (function () {
%(#myTable').DataTable({
"paging”: false,
"info": false,
"autoWidth": true,

"searching”: true, // Search box and search function will be actived

"dom": '<"top"frrt<"bottom"ilp><"clear"»’
"language": {
"zercRecords": "Mo existe registros",
"infoEmpty”: "No se econtrd ningin registro”,
"sSearch”: "Buscar:
}

1

s

function ConfirmDelete()

{

var x = confirm(";Esta seguro que desea eliminar este profesor?");

if (%)
return true;
else
return false;
¥
</script>

Figura 229. Estudiantes Blade 3

La libreria Data Tables se utiliza para poder cargar de forma dinamica y con

posibilidad de obtener un campo de busqueda por columna y coincidencia los datos de

una consulta SQL en la base de datos. Aqui se considera el tipo de notacion JSON para

indexar campos y asi realizar consultas que reordenen la tabla por id.

Vista Ingresar Profesores:

La Vista Ingresar Profesores permite ingresar un nuevo registro en la tabla

Profesores de la Base de Datos del sistema.

<form method="post” action = “/pagProfesores/crear”>
{{ csrf_field() 3}
<div class="form-group row'>

<label "sedellombre” class="col-sm-2 col-form-label”>Universidad - Carrera</label>
<div style="width: 38%;">
<select ss="form-control™ id="codcarrera” name="codcarrera”>
@foreach ($carreras as $carrera)
<option value="{{$carrera->codcarrera}}">{{$carrera->descuniversidad}} - {{$carrera->descsede}} -
- {{$carrera-»>desccarrera}}</option>
@endforeach
</selects

</div>

{{$carrera->descfacultad}} -

{{$carrera->descescuela}}
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Figura 230. Profesores Create Blade 1

Como se pudo observar, es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que
permite denegar la falsificacion de peticidn en sitios cruzados (se origina cuando un sitio
realiza peticiones en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion
permite acceder a las rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar

y alterar informacion dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.

Figura 231. Profesores Create Blade 2

Finalmente, es importante definir el nombre de cada tag <input> y <select> en
base al nombre declarado en la funcion Index del controlador. Ya que caso contrario no

se va a poder recuperar los datos y posteriormente ingresar el registro.

Vista Modificar Profesores:

La Vista Modificar Profesores permite modificar un registro previamente

ingresado dentro de la tabla Estudiantes de la Base de Datos del sistema.



<div class="row">
<div class="col-sm-11">
<h2>Editar Profesor</h2>
</div>

<div class="col-sm-1">

<a href="/pagProfesores” class="btn btn-primary"> Volver</a>
</div>
</div>
<br>
<form method="post"” action = "">

{{ csrf_field() }}

<div class="form-group row">
<label for="cedprofesor” class="col-sm-2 col-form-label”>Cédula</label>
<div class="col-sm-2">

<input type="text" class="form-control" name="cadprofesor” id="cedprofesor” maxlength="18" value="{{$profesor->cadprofasor}}” disablads

</div>

Figura 232. Profesores Edit Blade 1
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Es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que permite denegar la

falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio realiza peticiones

en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion permite acceder a las

rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar y alterar informacion

dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.

<div class="form-group ron">
<label for="cedprofesor" class="col-sm-2 col-form-label">Cédula</label>
<div class="col-sm-2">

<input type="text” cl
</div>
</div>
<div class="form-group row"s

<label for="nomprofesor” ="col-sm-2 col-form-label">Nombres</label>
<div class="col-sm-2">
<input type="text" cl
</div>
</div>
<div class="form-group row">
<label for="apeprofesor” class="col-sm-2 col-form-label">Apellidos</label>
<div class="col-sm-2">
<input type="text"
</divs
</divs
<div class="form-group row"s

form-control™ name="nomprofesor” id="nomprofesor” reguired value="{{$profesor->nomprofesor}}">

form-control” name="apeprofesor” id="apeprofesor” required value="{{$profesor->apeprofesor }}">

<label for="celuprofesor” cl.

"col-sm-2 col-form-label”>Celular</label>
<div class="col-sm-2">
<input type="text" cl
</div>
</div>

form-control™ name="celuprofesor” id="celuprofesor” required value="{{$profesor->celuprofesor }}">

<div class="form-group row">
<label for="correprofesor” class="col-sm-2 col-form-label”>Correo</labels
<div class="col-sm-2">

<input typs="email" pattern=".#@puce.edu.ec” class="form-control” name="correprofesor" id="correprofesor” value="{{$profesor->correprofesor}}”
</div>
</div>
<div class="col-md-4">
<button type="submit" class="btn btn-primary">Guardar</button>
</div>

Figura 233. Profesores Edit Blade 2

="form-control” name="cedprofesor” id="cedprofesor” maxlength="18" value="{{$profesor->cedprofesor}}” disabled>

Finalmente, es importante definir el nombre de cada tag <input> y <select> en

base al nombre declarado en la funcién Index del controlador. Ya que caso contrario no
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se va a poder recuperar los datos para cargar los valores del registro previamente ingresado
en la tabla CRUD vy posteriormente actualizar el registro. No se debe olvidar que la/las
claves primarias se mantienen fijas hasta acabar la edicion de los campos seleccionables

o editables.

Vista Eliminar Profesores:

La Vista Eliminar Profesores permite eliminar un registro previamente ingresado
dentro de la tabla Profesores de la Base de Datos del sistema. Esta opcion se encuentra

disponible directamente desde la tabla CRUD en la Vista Principal de Profesores.

<form action="{{action('ProfesorController@destroy', $profesor->cedprofesor)}}" method="POST" onsubmit="return ConfirmDelete()
@csrf
<input name="_method" type="hidden"” value="POST">
<td><button class='btn btn-danger-glyphicon glyphicon glyphicon-trash’»</button></td>»

</form>

Figura 234. Profesores Blade — Eliminar Registro

Es importante recordar que para borrar un registro se necesita confirmar el proceso
de borrado. Para esto se utiliza una propiedad del tag <form> llamada onsubmit, que
permite confirmar el proceso de borrado; que por cierto en el caso de Profesores no es
I6gico, pero impide borrar en cascada si existe clave foranea de la tabla Profesores en otro
maodulo.

Interfaces Profesores:

Las Interfaces de Profesores se encuentran separadas por cada funcionalidad

descrita en las Vistas de Profesores.

Interface Principal de Profesores (Tabla CRUD):
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Bienvenido admin@puce.edu.ec | Administrador

PROFESORES = [ s |

Buscar:
Cédula Nombre Apellido e-mail Celular Carrera
i , 1706772082 Marco Patricio Naranjo Chiriboga mpnaranjo@puce.edu.ec 0994241513 Sistemas
] ’ 1710664176 Juan Carlos Rivera Gaibor jerivera@puce edu.ec 0994241514 Sistemas
i , 0102007176 Jorge Arturo Aguilar Jaramillo jaaguilar@puce.edu.ec 0994241515 Sistemas
@ y 1707447775 Fabian Ignacio De La Cruz Dominguez ficruz@puce.edu.ec 0984617743 Sistemas

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 235. Pégina de Profesores Principal

Como se puede observar, la Interface Principal de Profesores tiene un disefio de
tabla Responsivo que permite manejar las 4 operaciones basicas que componen a un

CRUD (crear, borrar, actualizar y consultar).

Interface Ingreso Profesores por Formulario:
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Bienvenido admin®puce.edu.ec | Administrador

Nuevo Profesor [ vover |
Universidad - Carrera Pontificia Universidad Catolica del Ecuador - Quito - Ingenieria - Sistemas - ¥
Cédula Ingrese su Cédula
Nombres Ingrese sus Nombres
Apellidos Ingrese sus Apellidos
Correo Correo de la Universidad
Celular Ingrese su Celular
[ i |

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 236. Pagina de Profesores Crear

Como se puede observar, en la Interface de Ingreso de Profesores se colocan los
datos para agregar un nuevo registro en la tabla de Profesores. Al presionar guardar se
agrega un nuevo registro y se coloca en la tabla CRUD. La clave primaria de esta tabla

corresponde las cédulas de identidad de un Profesor.
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Interface Edicién Profesores:

o e Blervenido ademin@puce.ec.ec | Adesinetrudor
Editar Profesor [ vover |
Cédula 1706772082
Nombres Marco Patricio
Apellidos Naranjo Chiriboga
Celular 0994241513
Correo mpnaranjo@puce.edu.ec

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 237. Pagina de Profesores Editar

Como se puede observar, en la Interface de Edicion de Profesores se colocan los
datos recuperados de un registro previamente ingresados, para editar y actualizar un
registro ya existente de la tabla Profesores. Al presionar guardar se modifica el registro ya

en base a la cédula del Profesor con formato no editable y se coloca en la tabla CRUD.

Requisitos, Relaciones, Procesos de Grabado, Validaciones y Estructuras que se Deben
Tomar en Cuenta para la Construccion de Interfaces:

Profesores General:
Sistema: Agenda Electronica
Tabla: PROFESORES

Relaciones: carr_conf_por_prof, prof dicta_asigxest, prof dicta_asigxprof
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Requisitos Previos: Validar existencia de Carreras
Proceso de grabado: Tabla PROFESORES.
Validaciones:

Se selecciona la descripcién de Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera en
base al combo box Universidad-Carrera, en base a esta seleccion se cargan internamente
las cédulas disponibles de los Profesores por Universidad. Ej.: P.U.C.E - Quito - Ingenieria
- Sistemas — Sistemas. Se debe almacenar el codigo de Carrera en la base de datos.

Se ingresa la cédula del Profesor y de existir, se debe cargar los datos del Profesor
en los campos visibles (nombres, apellidos, correo y celular).

Validar gque la cédula de Profesor sea Gnica y que no exceda de 10 caracteres, para
esto se va a utilizar el algoritmo del digito verificador para validar que sea una cedula real,

dicho algoritmo se puede observar a continuacion:

Se multiplica cada coeficiente con cada digito de la
cedula sin tomar en cuenta el decimo digito

Si el resultado de algunas de las multiplicaciones
esmayoroigualal0selerestas

COEFICIENTES 2 1 2 1 2 1 2 1 2

SE MULTIPLICA * * = * = = = = *

CEDULA 1 7 1 0 0 3 4 0 6

RESULTADO 2 7 2 0 0 3 8 0 12, Se suman todos los resultados
-9

SUMAR 2 7 2 0 0 3 8 0 3 = 25

Luego a la suma de todos
los resultados le restamos
de la decena superior

30-25=5

Numero Cedula : 1710034065

Si todo salio bien el ultimo digito tiene
que ser igual a el resultado de la resta

Figura 238. Comprobacion Formato de Cédula
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Se ingresa por lo menos un nombre y apellido y se valida que no existan caracteres
numericos.
Se ingresa el celular del Profesor y se valida que solo existan caracteres numericos.

Se ingresa el correo electronico y se valida que conserve el formato
....... “+@puce.edu.ec.

Para borrar un Profesor, debe wvalidar que no exista una
ASIGNATURASXESTUDIANTES y ASIGNATURASXPROFESOR relacionadas a
dicho Profesor.

Botones:

Muew

Agrega una nueva fila para ingresar un nuevo registro.

curdsr - Para confirmar y guardar en la base de datos se presiona el boton de guardar ya

sea que se esté ingresando o modificando.

“= El boton borrar permite eliminar un registro ingresado previamente de acuerdo con
las validaciones definidas. Antes de eliminar se muestra un mensaje de confirmacion si es

que de verdad desea eliminar ese registro.

El botdn salir permite regresar a la pantalla principal.
oo La barra de basqueda despliega el registro que se encuentra realizando una

consulta en base a cualquier atributo de la tabla.

F11: Mddulo Gestionar Asignatura

La Gestion de Asignaturas en el sistema permite manejar diversas Asignaturas que

son dictadas por varios Profesores en una Universidad. El propdsito de la Asignatura es
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colocar una descripcién y nombre que la identifique y que permita que se le asignen
Unidades, Temas y Contenidos. Posteriormente los Contenidos le permitirdn a uno o
varios Estudiantes tomar Anotaciones relevantes de cada Tema que compone a una
Asignatura.

Controlador de Asignaturas:

El Controlador de Asignaturas es el lugar que permite definir los métodos en la
capa logica (DP) que utilizan las peticiones del archivo routes.php—>web.php, para
realizar acciones dentro de una vista con respecto al ingreso, edicién, borrado y consulta
de informacion con respecto a Asignaturas.

Index:

Método que permite cargar informacién de Asignaturas en la tabla tipo CRUD.
Ademas de enviar un arreglo de Asignaturas para cargar informacion en <input>y <label>
tags. De existir algin error en conexion, se envia un mensaje de error con la excepcion

encontrada.

public function index()

{

try {

$asignaturas = AsignaturaModel::select( *')-»get();

} catch (\Exception f$exception) {

return back()->»withError{$exception->getMessage());

¥

return view( ' IndexfAsignaturas’,[ asignaturas’'=»$asignaturas]);
¥

Figura 239. Método Index Asignaturas

Create:
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Método que permite abrir y redirigir a la Vista Ingresar Asignaturas. Ademas de
enviar un arreglo de Carreras para cargar informacion en <input>y <label> tags. De existir

algun error en conexion, se envia un mensaje de error con la excepcién encontrada.

public functicn create()

try {
$carreras = DB::select('SELECT carreras.codcarrera, carreras.desccarrera, escuelas.descescuela, facultades.descfacultad, sedes.descsede, universidades.descuniversidad
FROM carreras natural join escuelas natural join facultades natural join facultadesxsedes natural join sedes natural join universidades;');
} catch (\Exception $exception)} {
return back()->withError($exception->getMessage());

i
return view('Createfsignatura’,['carreras’=>$carreras]);
¥
Figura 240. Método Create Asignaturas
Store:

Método que permite almacenar un nuevo registro de Asignaturas dentro de la base
de datos del sistema mediante el uso de un formulario que se encuentra dentro de la vista
Crear Asignaturas. De existir algun error en conexion o si se intenta ingresar un registro

duplicado, se envia un mensaje de error con la excepcion encontrada.
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public function store(Request $reguest)

{
try {
$codasignatura = $request->input(’ codasignatura’);
$descasignatura = $request->input(’descasignatura’);
$credasignatura = $request->input(’ credasignatura’);
$nivelasignatura = $request->input( ' nivelasignatura’);
$objeasignatura = $request->input( objeasignatura’);
$resulapreasignatura = $request->input(’'resulapreasignatura’);
$caracapreasignatura = $request->input(’caracapreasignatura’);

$codcarrera= $request->input('unies'};

$data = array('codcarrera’'=>$codcarrera,
'codasignatura'=»>$codasignatura,
"descasignatura’=>$descasignatura,
"credasignatura’=>$credasignatura,
"nivelasignatura'=>$nivelasignatura,
'objeasignatura’=»>%objeasignatura,
'resulapreasignatura’=>$resulapreasignatura,
'caracapreasignatura’=>$caracapreasignatura);
DB::table('asignaturas')->insert($data);

¥
catch(\Exception %e){
return back()->withError($e->getMessage());

¥

return redirect('pagAsignaturas’)->with( success’, 'Se afiadidé correctamente');

Figura 241. Método Store Asignaturas

Destroy:

Método que permite eliminar un registro existente de la tabla Asignaturas en la
base de datos del sistema. Para poder eliminar se recibe el codigo de la Asignatura, y si se
logra eliminar el registro exitosamente, se manda un mensaje a consola que diga registro
borrado exitosamente. Caso contrario y si no se puede eliminar debido a que se irrumpe
con la integridad referencial de las tablas y sus registros, se manda un mensaje que dice
que no se puede eliminar Asignatura debido a que tiene una relacion con un Profesor y/o

Estudiante.
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public tunction destroy|$codasignatura)|

{
try {
DB::table( 'asignaturas')-»where( ' codasignatura’,’'=", %fcodasignatura)->delete();
} catch (\Exception %exception) {
return back()-»withError($exception->getMessage());

h

return redirect( ' paghsignaturas')-»with{ success’, 'Se elimino correctamente');

Figura 242. Método Destroy Asignaturas

Edit:

Método que permite abrir y redirigir a la Vista Editar Asignaturas, para esto se
recibe el codigo de Asignatura, que en base a una consulta SQL, permita recuperar el
objeto Asignatura que posteriormente se va a editar de la base de datos y facilite enviar
un objeto Carreras con los parametros relacionados a la Asignatura recibida para cargar el
combo box acumulativo y asi poder gestionar las relaciones del ingreso en cascada. De
existir algin error en conexién o si no se encuentra un registro usando el cédigo de

Asignaturas recibido, se envia un mensaje de error con la excepcién encontrada.

public function edit($codasignatura)//abre la ventana para modificar

try {
$asignaturas = DB::table( asignaturas’)->select(’*')-»where( codasignatura’,$codasignatura)->get();
$codcarrera;

foreach (Sasignaturas as $asig){

$codcarrera = $asig->codcarrera;

i
$carreras = DB::select('SELECT carreras.codcarrera, carreras.desccarrera, escuelas.descescuela, facultades.descfacultad, sedes.descsede, universidades.descuniversidad
FROM carreras natural join escuelas natural join facultades natural join facultadesxsedes natural join sedes natural join universidades;');

$cars = DB::select("SELECT carreras.codcarrera, carreras.desccarrera, escuelas.descescuela, facultades.descfacultad, sedes.descsede, universidades.descuniversidad

FROM carreras natural join escuelas natural join facultades natural join facultadesxsedes natural join sedes natural join universidades where carreras.codcarrera = '".$codcarrera.”’;"

} catch (\Exception $exception) {
return back()->withErrer($exception->getiessage());
¥
return view('EditAsignatura’,compact(’carreras’, asignaturas’,'cars'}));

¥

Figura 243. Método Edit Asignaturas

Update:

);
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Método que permite actualizar un registro existente de la tabla Asignaturas en la
base de datos del sistema, para esto se utiliza un objeto de tipo Request recibido a través
de la vista Editar Asignaturas. De existir algin error en conexion o si no se encuentra un
registro usando el codigo de Asignaturas o de Carreras recibido por el objeto de tipo
Request, se envia un mensaje de error con la excepcidn encontrada.

public function update(Request $request)//modificar
1
try {
$codasignatura = $request->input(’ codasignatura’);
$descasignatura = $request->input('descasignatura’);
$credasignatura = $request->input(’ credasignatura’);
$nivelasignatura = $request->input( nivelasignatura’);
$objeasignatura = $request->input('objeasignatura’);
$resulapreasignatura = $request->input( resulapreasignatura’);
$caracapreasignatura = $request->input(’caracapreasignatura’);
$codcarrera= $request->input('unies");

$data = array('codcarrera’'=>$codcarrera,
"codasignatura’=>$%codasignatura,
‘descasignatura’=>%descasignatura,
"credasignatura’=>%credasignatura,
"nivelasignatura’'=>%$nivelasignatura,
"objeasignatura’'=>%objeasignatura,
"resulapreasignatura’=>$resulapreasignatura,
‘caracapreasignatura’=>$caracapreasignatura);

DB::table('asignaturas')->»where( codasignatura’,’=", $codasignatura)-»>update($data);
} catch (\Exception %exception) {
return back()->withError($exception->getMessage());

¥

return redirect('paghsignaturas’)->with( success’', "Se modifico correctamente');

Figura 244. Método Update Asignaturas

Modelo de Asignaturas:

El Modelo de Asignaturas permite enlazar la capa de manejo de datos (MD) para
recibir y enviar informacion con respecto a la tabla de la base de datos Ilamada Asignaturas
que se encuentra en PostgreSQL; la base de datos total del sistema se encuentra albergada

en un gestor para el manejo de base de datos, que en este caso es pgAdmin 4.
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El Modelo de Asignaturas se lo utiliza dentro del Controlador de Asignaturas para
Ilamar al ORM por defecto de Laravel llamado Eloquent, que interpreta procesos de bases
de datos escritos con instrucciones php; los cuales posteriormente son traducidos a
sentencias SQL que realizan operaciones dentro de la tabla Asignaturas en la base de
datos.

Es importante recordar que, para construir el Modelo de Asignaturas, se debe
tomar en cuenta el nombre de los atributos como se encuentran en la tabla Asignaturas de

la base de datos y la clave primaria que identifica a la tabla Asignaturas.

class Asignaturalodel extends Model
i .
protected $table = ‘asignaturas’;
protected $primaryKey = “codasignatura’;
public $timestamps = false;
protected $fillable = ['codcarrera’, 'descasignatura’, 'credasignatura’, 'nivelasignatura’, ‘objeasignatura’, 'resulapreasignatura’,'caracapreasignatura’];

Figura 245. Asignaturas Model

Rutas de Asignaturas:

En el archivo de Rutas de Asignaturas se encuentran las direcciones que permiten
conectar la capa logica (DP) con las vistas (GUI) de los Asignaturas dentro del sistema.

/ /ASTGNATURAS

Route: :view( ' /paghsignaturas’, 'asignaturas’);

Route: :view( ' /paghsignaturasxEstudiante’, "asignaturasxEstudiante’);
Route: :view( ' /paghsignaturasxProfesor’, 'asignaturasxProfesor’);
Route: :resource( ' pagAsignaturas’, "AsignaturaController’);

Route: :post( actualizarAsignatura’, "AsignaturaController@update’);

Figura 246. Asignaturas Formularios Route Path
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Vista Principal de Asignaturas:

La Vista Principal de Asignaturas permite mostrar todos los datos que se
encuentran almacenados en la tabla Asignaturas de la Base de Datos del sistema. Los datos
del registro se reflejan en una tabla tipo CRUD que permite seleccionar el tipo de
operacion que se quiere realizar con respecto a los datos (insertar, borrar y actualizar). Las
operaciones se ven reflejadas en forma de botones.

<a class="btn btn-primary" href="/paghsignaturas/create”>Nuevoc/a>

<table id="tablita" class="table table-striped " cellspacing="@" width="188%">
<thead>
<tr>
<th»Carrera</th»
<th>Codigo Asignatura</th>
<th»Asignatura</th>
<th>Creditos</th>
<th>Nivel</th»
<th>Modificar</th>
<th>Eliminar</th>
<ftr>
</thead>»
<tbody id="cuerpo"»

Figura 247. Asignaturas Blade 1

Como se puede observar en la Figura 106, es necesario crear una tabla que sirva
como almacén para los registros recuperados de la tabla Asignaturas que se encuentra en
la base de datos del sistema. Sin embargo, se debe usar un tag <a> con una propiedad href
para poder recuperar la informacion en un solo sentido; eso si, especificando el url exacto

de la ruta definida en el archivo web.php.

<td>{{%asignatura 'codcarrera’]}}</td>
<td»{{$asignatural codasignatura’ ]}}</td>
<td»{{$asignatura[ descasignatura’]}}</td>
<td>{{%asignatura[ 'credasignatura’]}}</td>
<td»{{%asignatura[ 'nivelasignatura’]}}</td>

Figura 248. Asignaturas Blade 2
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Es importante definir las columnas <td> en base al nombre declarado en la funcion
Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder recuperar los datos y

cargarlos en las celdas de la tabla.

<script>
% (document).ready (function() {

$( '#tablita’).dataTable();

I H

</script>
Figura 249. Asignaturas Blade 3

La libreria Data Tables se utiliza para poder cargar de forma dindmica y con
posibilidad de obtener un campo de busqueda por columna y coincidencia los datos de
una consulta SQL en la base de datos. Aqui se considera el tipo de notacion JSON para

indexar campos y asi realizar consultas que reordenen la tabla por id.

Vista Ingresar Asignaturas:

La Vista Ingresar Asignaturas permite ingresar un nuevo registro en la tabla

Asignaturas de la Base de Datos del sistema.

<form  method="post” action="{{URL::to(’/paghsignaturas’)}}" enctype="nultipart/form-data">
Gesrf
<div class="form-horizental”>

<div class="form-group row'>
"control-label col-sm-3" for="codcarrera”>Universidad-Carrera</label>

orm-control” id="codcarrera” name="codcarrera”>
</option>

a
rrrrrrr 11" > {{$carrera->descuniversidad}} - {{$carrera->descsede}} - {{$carrera->descfacultad}} - {{$carrera->descescuela}} - {{§carrera->desccarreral}-

col-sm-3" for="codasignatura">Cédige</label>

inps orm-control” name="cedasignatura
</divy
</div>

<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="descasignatura”>Asignatura</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id-"descasignatura” class="form-control” name="descasignatura”>
</divy
</div>
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Figura 250. Asignaturas Create Blade 1

Es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que permite denegar la
falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio realiza peticiones
en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion permite acceder a las
rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar y alterar informacion

dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.

<select class="form-control” id="nivelasignatura" name="nivelasignatura">
<option>l</option>
<option»2</option>
<option»3</option>
<option»d</option>
<option»5</option>
<option>6</option>
<option>7</option>
<option»8</option>
<option»9</option>
<option>1@</option>
<option>1l</option>
<option>12</option>
<option>13</option»
<option>14</option»
<option>15</option»

</select>
</div>

</div>

<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="objeasignatura"»0bjetivos</label>
<div class="col-sm-6">
<textarea class="form-control” rows="5" name="objeasignatura”™ id='cbjeasignatura’' valus="">¢{/textaresa>
</div>
</div»

<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="resulapreasignatura”>Resultados de Apredizaje</label>
<div class="col-sm-6">
<textarea class="form-control™ rows="53" name="resulapreasignatura” id='resulapreasignatura’ value=""><{/textarea>
<fdiv»
< fdive

Figura 251. Asignaturas Create Blade 2
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Finalmente, es importante definir el nombre de cada tag <input> y <select> en
base al nombre declarado en la funcién Index del controlador. Ya que caso contrario no

se va a poder recuperar los datos y posteriormente ingresar el registro.

Vista Modificar Asignaturas:

La Vista Modificar Asignaturas permite modificar un registro previamente

ingresado dentro de la tabla Asignaturas de la Base de Datos del sistema.

ost" action="{{URL: :to("/actualizarAsignatura’)}}" enctype="multipart/form-data">

@foreach ($asignaturas as $asignatura)
<div class="form-group row">
<label cla “control-label col-sm-3" for="unies">Universidad-Carrera</label>
<div class="col-sm-7">
Kselect class="form-control” id="unies” ha"‘\;—=”unies">|
@foreach ($cars as $car)
<option value="{{$car->codcarrera}}” > {{$car->descuniversidad}} - {{$car->descsede}} - {{$car->descfacultad}} - {{$car->descescuela}} - {{$car->desccarrera}}</option>
@endforeach
@Foreach ($carreras as Scarrera)
<option value="{{$carrera->codcarrera}}” > {{$carrera->descuniversidad}} - {{$carrera->descsede}} - {{$carrera->descfacultad}} - {{Scarrera->descescuela)} - {{Scarrera->desccarrera}}</option>
@endforeach
</select>
<fdivy
</divy

“codasignatura”>Codigo</label>

<div class=
<label ="control-label col-sm-3" for="descasignatura”>Asignatura</label>
iv 1-sm-6">
<input type="text" id="descasignatura" class="form-control" name="descasignatura” value="{{$asignatura->descasignatura}}">
</divy

</div>

Figura 252. Asignaturas Edit Blade 1

Como se pudo observar, es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que
permite denegar la falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio
realiza peticiones en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion
permite acceder a las rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar

y alterar informacion dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.
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“form-group row">
="control-label col-sm-3" for="nivelasignatura">Hivel</label>
‘col-sm-8">
<select class="form-control™ id="nivelasignatura" name="nivelasignatura">
<option>{{$asignatura->nivelasignatura}}</option>
<option»1</option>
<option»2</option>
<option»3</option>
<option»d</option>
<option»5</option>
<option»6</option>
<options7</option>
<option»8</option>
<option»9</option>
<option>1@</option>
<option>11</option>
<option>12</option>
<option>13</option>
<option»14</option>
<option»15¢</option>
</select>
</div>
</div>

<div class="form-group row">
<label ¢ s="control-label col-sm-3" for="objeasignatura”>Objetivos</label>
<div class="col-sm-6">
<textarea class="form-control” rows="5" name="objeasignatura” id='chjeasignatura’ value="{{fasignatura-sobjeasignatura}}">{{Sasignatura->objeasignatura}}</textarea>
</divy
</div>

<div class="form-group rou">
control-label col-sm-3" for="resulapreasignatura”>Resultados de Apredizaje</label>

1-sm-6">

ass="form-control” rows="5" name="resulapreasignatura” id='resulapreasignatura’ value="{{$asignatura->resulapreasignatura}}”>{{$asignatura->resulapreasignatura}}</textarea>

- Figura 253. Asignaturas Edit Blade 2
Es importante definir el nombre de cada tag <input>y <select> en base al nombre
declarado en la funcion Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder
recuperar los datos para cargar los valores del registro previamente ingresado en la tabla
CRUD vy posteriormente actualizar el registro. No se debe olvidar que la/las claves
primarias se mantienen fijas hasta acabar la edicion de los campos seleccionables o

editables.

Vista Eliminar Asignaturas:

La Vista Eliminar Asignaturas permite eliminar un registro previamente ingresado
dentro de la tabla Asignaturas de la Base de Datos del sistema. Esta opcion se encuentra

disponible directamente desde la tabla CRUD en la Vista Principal de Asignaturas.
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<form action="{{action( 'AsignaturaControcller@destroy’', %asignatura['codasignatura’])}}"

@csrf

<input name="_method"” type="hidden" wvalue="DELETE">»

<button class="btn btn-danger"” type="submit">Eliminar</button:
<fform>

Figura 254. Asignaturas Blade — Eliminar Registro

Es importante recordar que para borrar un registro se necesita confirmar el proceso
de borrado. Para esto se utiliza una propiedad del tag <form> Ilamada onsubmit, que
permite confirmar el proceso de borrado; que por cierto en el caso de Asignaturas no es
l6gico, pero impide borrar en cascada si existe clave foranea de la tabla Asignaturas en
otro maédulo.

Interfaces Asignaturas:
Las Interfaces de Asignaturas se encuentran separadas por cada funcionalidad

descrita en las Vistas de Asignaturas.

Interface Principal de Asignaturas (Tabla CRUD):

method="post">
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Bienvenido admin@puce.edu.ec | Administrador

Asignaturas
Show Search:
0 v
entries
Codigo
Carrera Asignatura Asignatura Creditos Nivel  Modificar Eliminar
CAR-00 15050 Simulacion 4 7 - m
CAR-00 11402 Economia 3 7 -
CAR-00 11102 Ingenieria de Software 4 5 - m
CAR-00 13289 Mercadeo 3 4 - m
Showing 10 4 of 4 entries JS— . —

Laboratorios de Tecnologias de Informaciéon y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 255. Pagina de Asignaturas Principal

Como se puede observar, la Interface Principal de Asignaturas tiene un disefio de
tabla Responsivo que permite manejar las 4 operaciones basicas que componen a un
CRUD (crear, borrar, actualizar y consultar).

Interface Ingreso Asignaturas por Formulario:

Bienvenido admin@puce.edu.ec | Administrador

Asignaturas
Universidad-Carrera Seleccionar Universidad - Carrera v
Codigo

Asignatura

# de créditos 1

Nivel

Objetivos
Resultados de
Apredizaje

i

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas
-
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Figura 256. Pagina de Asignaturas Crear

Como se puede observar, en la Interface de Ingreso de Asignaturas se colocan los
datos para agregar un nuevo registro en la tabla de Asignaturas. Al presionar guardar se
agrega un nuevo registro y se coloca en la tabla CRUD. La clave primaria de esta tabla

corresponde al codigo de una Asignatura.
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Interface Edicion Asignaturas:

(-I"} b sty Bienvenido admin@puce.edu.ec | Administrador

Editar Asignatura

Universidad-Carrera

Pontificia Universidad Catolica del Ecuador - Quito - Ingeni ¥
Codigo 11102
Asignatura Ingenierfa de Software
# de creditos 4
Nivel 5
Objetivos Introducir un panorama de las areas que conforman
la Ingenieria de Software, sus técnicas actuales asf
como los modelos de referencia de los procesos de
desarrollo de software con calidad.
Resultados de Apredizaje Aplicar la lectura de los Capitulos del libro -

Introduction to Personal Software Process (PSP),
en la administracidn del tiempo y la adopcidn de
practicas disciplinadas en la construccion de
software.

' y

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas
-

Figura 257. Pagina de Asignaturas Editar

En la Interface de Edicion de Asignaturas se colocan los datos recuperados de un
registro previamente ingresados, para editar y actualizar un registro ya existente de la tabla
Asignaturas. Al presionar guardar se modifica el registro ya en base al codigo de

Asignatura con formato no editable y se coloca en la tabla CRUD.

Requisitos, Relaciones, Procesos de Grabado, Validaciones y Estructuras que se Deben
Tomar en Cuenta para la Construccion de Interfaces:

Asignaturas General:
Sistema: Agenda Electrénica.

Tabla: ASIGNATURAS.
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Relaciones: asig_tiene_unid, asig_tiene _tem, asig_tiene_cont, asig_tiene_asigxestu,
sig_tiene_asigxprof

Requisitos Previos: Validar existencia de Carreras ingresadas anteriormente

Proceso Grabado: Grabar datos en tabla ASIGNATURAS.

Validaciones:

Se selecciona la descripcion de Universidad, Sede, Facultad, Escuela en base al
combo box Universidad-Escuela, con esta seleccion se cargan las Carreras existentes en
el ComboBox de Carreras. Ej.: P.U.C.E - Quito - Ingenieria - Sistemas — Sistemas. Se
debe almacenar el codigo de Carrera en la base de datos.

Se ingresa el cédigo de la Asignatura en base al codigo establecido por la PUCE,
el cadigo es un namero de 5 digitos enteros.

Al ingresar un codigo de Asignatura se valida que este no exista, ya que si existe
se deben rellenar los campos con los resultados del registro presente en la tabla
ASIGNATURAS.

Se ingresa el nombre de la Asignatura establecido por la PUCE en base al codigo
previamente mencionado.

Se ingresa el nimero de créditos que posee la Asignatura, en base al nimero de
créditos asignados por la PUCE en cada Carrera.

Se selecciona el nivel actual en el que se encuentra asignada la materia, solo se
puede seleccionar hasta el namero 15.

Se ingresa el objetivo general de la Asignatura, descrito en el plan de estudios de

la Asignatura.
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Se ingresa el resultado de aprendizaje de la Asignatura, descrito en el plan de
estudios de la Asignatura.

Se ingresa la caracterizacion de aprendizaje de la Asignatura, descrito en el plan
de estudios de la Asignatura.

Para borrar una Asignatura, debe wvalidar que no exista una
ASIGNATURAXESTUDIANTES, ASIGNATURASXPROFESOR,
TEMAS_ESTUDIO, UNIDADES ESTUDIO y CONTENIDOS relacionados a dicha
Asignatura.

Para consultar las Asignaturas existentes se presiona el botdn consultar, que realiza
una consulta general y muestra las 10 primeras Asignaturas en una tabla que se despliega
en una ventana emergente.

El estado actual de la Asignatura se verifica en base al Periodo académico del
Estudiante y a la materia que se encuentra tomando, es decir no es editable, cambia
automaticamente y solo se lo puede observar.

Botones:

"o Agrega una nueva fila para ingresar un nuevo registro.

e Para confirmar y guardar en la base de datos se presiona el botén de guardar ya

sea que se esté ingresando o modificando.

“= El boton borrar permite eliminar un registro ingresado previamente de acuerdo con
las validaciones definidas. Antes de eliminar se muestra un mensaje de confirmacion si es

que de verdad desea eliminar ese registro.

El boton salir permite regresar a la pantalla principal.
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e o La barra de busqueda despliega el registro que se encuentra realizando una

consulta en base a cualquier atributo de la tabla.

F14: Médulo Gestionar Contenido

La Gestion de Contenidos en el sistema permite manejar diversos Contenidos
digitales, tales como audios, videos e imagenes; estos Contenidos son subidos por los
Profesores en base a cada Tema de Estudio. El propdsito de los Contenidos es facilitar e
incentivar a un Estudiante en el proceso de adquisicion de conocimiento significativo con
respecto a una Asignatura. Dichos Contenidos, ademas, le permitirdn comprender al
Estudiante de mejor manera los Temas de Estudio de una Asignatura y por lo tanto tomar
Anotaciones importante que relacionen conocimiento especifico de lo aprendido para su
posterior uso.

Controlador de Contenido:

El Controlador de Contenido es el lugar que permite definir los métodos en la capa
I6gica (DP) que utilizan las peticiones del archivo routes.php—>web.php, para realizar
acciones dentro de una vista con respecto al ingreso, edicion, borrado y consulta de
informacidn con respecto a Contenido.

Index:

Método que permite cargar Contenido en la tabla tipo CRUD. Ademas de enviar
un arreglo de Contenidos y un arreglo de Temas de Estudio para cargar informacion en
<input> y <label> tags. De existir algin error en conexion, se envia un mensaje de error

con la excepcion encontrada.
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public function index()//consultar

{

try{

$contenidos = ContenidosModel::select( " *")-»get();

$temas = DB::table('temas_estudio')-»select( *')->get();

tcatch(\Exception %e)

{

return back()->withError($e->getMessage());

h

return view('indexContenidos',['contenidos’'=>$contenidos, 'tema’'=> $temas]);
¥

Figura 258. Método Index Contenido
Create:

Método que permite abrir y redirigir a la Vista Ingresar Contenidos. Ademas de
enviar un arreglo de Contenidos, Temas de Estudio, Asignaturas y Carreras para cargar
informacion en <input> y <label> tags. De existir algin error en conexion, se envia un

mensaje de error con la excepcidn encontrada.

public function create()

{
try{
$contenidos = DB::table( contenidos’)->select( *")->get();
$tema = DB::table( temas_estudio')->select(’* )->get();
$asignaturas = DB::table( asignaturas’)-»select('*")->get()
$contenidos = DB::table( contenidos’)->select( *")->get();

$carreras = DB::select('SELECT carreras.codcarrera, carreras.desccarrera, escuelas.descescuela, facultades.descfacultad, sedes.descsede, universidades.descuniversidad
FROM carreras natural join escuelas natural join facultades natural join facultadesxsedes natural join sedes natural join universidades;');
}eatch(\Exception $e)

{
return back()->withError($e->getMessage());
}
return view('contenidoshuevo', compact(’carreras’, 'asignaturas’, 'tema', 'contenidos'));
}
Figura 259. Método Create Contenido
Store:

Método que permite almacenar un nuevo registro de Contenidos dentro de la base
de datos del sistema mediante el uso de un formulario que se encuentra dentro de la vista

Crear Contenidos.
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El primer paso para ingresar los Contenidos es recibir toda la informacion del
formulario y almacenarlas en variables que posteriormente permitiran construir el codigo
de cada Contenido digital; el codigo es una combinacion del codigo de Contenido afiadido
un ’.” y afiadida la extension del archivo de origen. Subsiguientemente, se verifica que
cada uno de los recursos digitales no sean nulos y se construye el codigo de cada uno (este
codigo se ingresa como referencia al archivo digital dentro de la base de datos).
Finalmente, se mueve el Contenido digital del formulario a la carpeta ‘images’ y/0 ‘audio’
ylo ‘video’ (dependiendo del tipo de Contenido digital ingresado) que se encuentra como
recurso publico embebido dentro de la carpeta del Sistema de Agenda Electronica del
Estudiante y se procede a ingresar el registro en la base de datos con una sentencia SQL
compuesto por un arreglo.

De existir algun error en conexién o si se intenta ingresar un registro duplicado, se

envia un mensaje de error con la excepcién encontrada.



306

public function store(Reguest $request)

{

try{

$codtema = $request->get( 'tema’};
fcodasignatura = %request-»get( asignatura’);
$codcontenido = $request-rget(’ codcontenido’);

fnumero = substr(%codcontenido, -1);
if ($numero == null) {

Znumero = 1;

} else {

¥

Znumero += 1;

$codcontenido = $request->get( tema’);
$codcontenido = $codcontenido . '-C' . $numero;

$this-»validate(%request, [
'imagencontenido’ => "mimes:jpeg,jpg|image’

1;

$audio = %request->file( audiccontenido’);

fvideo = %request->file( 'videocontenido’);
$image = %reguest->file( imagencontenido’);
if(%image)

{

%$imagencontenido = $codcontenido . . Pimage-»getClientOriginalExtension();

$image-»move(public_path('images’), $imagencontenido);

T

else
$imagencontenido = "";

if(%audio)

{
%audiocontenido = %codcontenido . '." . $audio-»getClientOriginalExtension();
%audio-»move(public_path('auvdio’), $audiccontenido);

¥

else

%audioccontenido = "";
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if($video)

{
$videocontenido = $codcontenido . "." . $video-»getClientOriginalExtension();
$video->»move(public_path( 'video'), $videocontenido);

b

else

$videocontenido = "7;

$textocontenido = $request->get(’ textocontenido');

if(!$textocontenido)
$textocontenido = "7;

$infoapoyocontenido = $request-»get(’ infoapoyo’);

if(!%infoapoyocontenido)
$infoapoyocontenido = ";

$data = array('codcontenido’ => $codcontenido, 'codtema’ => $codtema, 'codasignatura’ =»> $codasignatura,
"textocontenido' =»> $textocontenido, 'imagencontenido® =» $imagencontenido, 'videocontenido' =» $videocontenido,
"audiocontenido' =»> $audiocontenido, 'infoapoyocontenide® =» $infoapoyocontenido);
DB::table( ' contenidos')->insert($data);

tcatch(\Exception %e)

{

return back()-»withError($e->getMessage());

¥

return redirect(’contenidos'});

Figura 260. Método Store Contenido

Destroy:

Método que permite eliminar un registro existente de la tabla Contenidos en la
base de datos del sistema. Para poder eliminar se recibe el cddigo de Contenido, y si se
logra eliminar el registro exitosamente, se manda un mensaje a consola que diga registro
borrado exitosamente. Caso contrario y si no se puede eliminar debido a que se irrumpe
con la integridad referencial de las tablas y sus registros, se manda un mensaje que dice

gue no se puede eliminar Contenido con su respectiva excepcion.



308

public function destroy($codcontenido)//modificar

{
try{
%contenido=DB: :table( ' contenidos')-»select('* ) ->where( codcontenido’, '=", %codcontenido)-»>get();
%contenido = json_decode($contenido, true)[8];

if($contenido[ 'imagencontenido’ ]1="")
{
$imagencontenido = "images/".$contenido[ ' imagencontenido’];
unlink(%$imagencontenido) or die("Couldn't delete file");
h
if($contenido[ 'audiocontenido' ]!="")
{
$audiocontenido = "audio/".%contenido[audiccontenido’];
unlink(%audiocontenido) or die("Couldn’'t delete file");
¥
if($contenido[ 'videocontenido' ]!1="")
{
fvideocontenido = "video/".%contenido[ videocontenido'];
unlink($videocontenido) or die("Couldn’'t delete file");
h

DB::table( contenidos'}-»where( codcontenido’, =", %$codcontenido)->delete();
}catch(\Exception %e)

{
return back()-»withError($e->getMessage());
¥
return redirect('contenidos')-»with( 'success’, 'Se elimino correctamente’);
¥
Figura 261. Método Destroy Contenido
Edit:

Método que permite abrir y redirigir a la Vista Editar Contenidos, para esto se
recibe el cdigo de Contenido, que en base a una consulta SQL, permita recuperar el objeto
Tema de Estudio y Asignaturas que posteriormente se va a editar en la base de datos y
facilite enviar un objeto Carreras, Contenidos, Tema de Estudio y Asignaturas con los
parametros relacionados al Contenido para cargar los combo box acumulativos en la Vista

Editar Contenidos y asi poder gestionar las relaciones del ingreso en cascada. De existir
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algun error en conexion o si no se encuentra un registro usando el cédigo de Contenidos

recibido, se envia un mensaje de error con la excepcion encontrada.

public function edit($codcontenido)//abre la ventana para modificar

{
try{

$contenidos = DB::table( ' contenidos')->select( *')->where( codcontenide’,$codcontenido)->get();
$contenidos = json_decode($contenidos, true)[8];

$tema = DB::table( ' temas_estudio’)->select( *')->where( codtema’, $contenidos[ codtema’])->get();
$tema = json_decode($tema, true)[0];

Sasignaturas = DB::table(’asignaturas’)->select(’*')->uhere(’codasignatura’, $tema[’codasignatura’])->get();
$asignaturas = json_decode($asignaturas, true)[0];

$carreras = DB::select('SELECT carreras.codcarrera, carreras.desccarrera, escuelas.descescuela, facultades.descfacultad, sedes.descsede, universidades.descuniversidad
FROM carreras natural join escuelas natural join facultades natural join facultadesxsedes natural join sedes natural join universidades;');

}catch(\Exception %e)

{

return back()->withError($e->getMessage());

}
return view('contenidosEdit',compact(’carreras’, contenidos’,
‘asignaturas’, ‘tema’));

Figura 262. Método Edit Contenido

Update:

Método que permite actualizar un registro existente de la tabla Contenidos en la
base de datos del sistema, para esto se utiliza un objeto de tipo Request recibido a través
de la vista Editar Contenidos.

El primer paso para actualizar los Contenidos es recibir toda la informacion del
formulario y almacenarlas en variables que posteriormente permitiran construir el codigo
de cada Contenido digital; el codigo es una combinacion del cdédigo de Contenido afiadido
un ’.’ y afiadida la extension del archivo de origen. Subsiguientemente, se verifica que
cada uno de los recursos digitales no sean nulos y se construye el codigo de cada uno (este
codigo se ingresa como referencia al archivo digital dentro de la base de datos).
Finalmente, elimina y mueve el nuevo Contenido digital del formulario de la carpeta

‘images’ y/o ‘audio’ y/o ‘video’ (dependiendo del tipo de Contenido digital existente) que
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se encuentra como recurso publico embebido dentro de la carpeta del Sistema de Agenda
Electrénica del Estudiante y se procede a actualizar el registro en la base de datos con una
sentencia SQL compuesto por un arreglo.

De existir algin error en conexion o si no se encuentra un registro usando el codigo
de Asignaturas o de Carreras recibido por el objeto de tipo Request, se envia un mensaje

de error con la excepcion encontrada.

public function update(Request $request)
{
try{
$codtema = $request-»get( tema'};
$codasignatura = $request->get('codasignatura’);
%codcontenido = $request->get( ' codcontenido’);
$numero = substr($codcontenido, -1);

$contenidos=DB: :table( ' contenidos’)-»select( * " )-»where(’ codcontenido’,'=", %codcontenido)->get()
$contenidos = json_decode($contenidos, true)[6];

$this-»validate(%request, [
"imagencontenido’ => 'mimes:ipeg,jpg|image’

1;

$imagencontenido = %contenidos['imagencontenido’];
$audiocontenido = %contenidos[ ' audiocontenido’];
$videocontenido = $contenidos[ ' videocontenido’];

$codcontenido = $request->get( tema’);
$codcontenido = %codcontenido. ' -C'. $numero;

DB::table( 'contenidos' )-»where( ' codcontenido’, =", $codcontenido)->delete();
%audio = %request->file( audiocontenido’);

$video = $request->file('videocontenido');
$image = $request->file( imagencontenido’);

if($image)

{
$imagencontenide = $codcontenido . ".' . $image-»getClientOriginalExtension();
$image-»move(public_path('images'), $imagencontenido);

¥

if($audio)

{

%audiocontenido = $codcontenido . ".' . Faudio-»getClientOriginalExtension();
$audio->move(public_path('audic’), %audiocontenido);
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if($video)

{
$videocontenido = $codcontenido . "." . $video-»getClientOriginalExtension();
$video->move(public_path('video'), $wvideocontenido);

¥

$textocontenido = $request->get('textocontenido’);

if(!$textocontenido)
$textocontenido = "";

$infoapoyocontenido = $request->get( infoapoyo');

if(!$infoapoyocontenido)
$infoapoyocontenido = "7;

$data = array('codcontenido’ =» $codcontenido, ‘codtema’ => $codtema, 'codasignatura’ => $codasignatura,

'textocontenido' => $textocontenido, 'imagencontenido’ => $imagencontenido, 'videocontenido' =» $videocontenido,

"audiocontenido’ => $audiocontenido, 'infoapoyocontenido® =» $infoapoyocontenido);
DB::table( contenidos')-»insert($data);

tcatch(\Exception %e)

{

return back()->withError($e->getMessage());
¥

return redirect(’'contenidos');
¥

Figura 263. Método Update Contenido

Modelo de Contenidos:

El Modelo de Contenidos permite enlazar la capa de manejo de datos (MD) para
recibir y enviar informacidn con respecto a la tabla de la base de datos llamada Contenidos
que se encuentra en PostgreSQL; la base de datos total del sistema se encuentra albergada
en un gestor para el manejo de base de datos, que en este caso es pgAdmin 4.

El Modelo de Contenidos se lo utiliza dentro del Controlador de Contenidos para
Ilamar al ORM por defecto de Laravel llamado Eloquent, que interpreta procesos de bases
de datos escritos con instrucciones php; los cuales posteriormente son traducidos a

sentencias SQL que realizan operaciones dentro de la tabla Contenidos en la base de datos.
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class ContenidosModel extends Model

{

protected %$table = 'contenidos®;
public $timestamps = false;

Figura 264. Contenidos Model

Rutas de Contenido:

En el archivo de Rutas de Contenido se encuentran las direcciones que permiten

conectar la capa ldgica (DP) con las vistas (GUI) de los Contenidos dentro del sistema.

J /CONTENIDOS

Route: :view('/pagContenidos’, 'contenidos');

Route: :resource( ' contenidos', 'ContenidosController’);

Route: :post{'actualizarContenidos', 'ContenidosControllerf@update’);

Figura 265. Contenidos Formularios Route Path

Vista Principal de Contenido:

La Vista Principal de Contenido permite mostrar todos los datos que se encuentran
almacenados en la tabla Contenidos de la Base de Datos del sistema. Los datos del registro
se reflejan en una tabla tipo CRUD que permite seleccionar el tipo de operacion que se
quiere realizar con respecto a los datos (insertar, borrar y actualizar). Las operaciones se

ven reflejadas en forma de botones.
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<table id="myTable" class="table table-striped">»
<thead>
<tr>
<th>Tema</th>
<th>Informacidn de Apoyo</th>
<th>Imagen Contenido</th>
<th»fudio Contenido</th>»
<th»Video Contenido</th>

<th:Modificar</th>
<th»*Eliminar</th>
</t
</thead>»

sthndus

Figura 266. Contenidos Blade 1

Como se puede observar, es necesario crear una tabla que sirva como almacén para
los registros recuperados de la tabla Contenidos que se encuentra en la base de datos del
sistema. Sin embargo, se debe usar un tag <a> con una propiedad href para poder recuperar
la informacion en un solo sentido; eso si, especificando el url exacto de la ruta definida en

el archivo web.php.

@foreach($contenidos as %$contenido)

<tre
<td>@foreach($tema as $dato)
@if(%dato->codtema == $contenido->codtema)
{{%dato->desctema}}
@endif
gendforeache/td>
<td»{{%contenido->infoapoyocontenido} }</td>
<td>{{%contenido->imagencontenido}}</td>»
<td»{{$%contenido->audiocontenido} }</td>
<td»>{{%contenido-»videocontenido} }</td>»

Figura 267. Contenidos Blade 2
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Como se puede observar, es importante definir las columnas <td> en base al
nombre declarado en la funcién Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a

poder recuperar los datos y cargarlos en las celdas de la tabla.

<script>
%(document).ready(function() {
$("#myTable').DataTable({
"pagelength™: 1@
1
b

</scripte
Figura 268. Contenidos Blade 3

Finalmente, y como se puede observar, la libreria Data Tables se utiliza para poder
cargar de forma dinamica y con posibilidad de obtener un campo de busqueda por columna
y coincidencia los datos de una consulta SQL en la base de datos. Aqui se considera el
tipo de notacion JSON para indexar campos y asi realizar consultas que reordenen la tabla

por id.

Vista Ingresar Contenidos:

La Vista Ingresar Contenidos permite ingresar un nuevo registro en la tabla

Asignaturas de la Base de Datos del sistema.
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<form method="post™ acticn="{{url('contenidos’)}}" class="form-horizontal™ data-tcggle="validator"
enctype="multipart/form-data">
@csrf
<div class="form-horizontal">»
<input type="hidden" id="codcontenido" class="form-control” name="codcontenido™ >

<div class="form-group”>
<label class="control-label col-sm-3" for="unies":Universidad-Carrera</labesl:>
<div class="col-sm-6">
<select class="form-control" id="codcarrera" name="codcarrera" onchange="cambioCarrera()">
@foreach ($carreras as $carrera)
<option value="{{$carrera->codcarrera}}"»{{%carrera->descuniversidad}} - {{$carrera->descsede}} -
{{$carrera->»descfacultad}} - {{$carrera->descescuela}}
- {{%carrera-»desccarrera}}</option>
@endforeach
</select>
</div>
</div>

Figura 269. Contenidos Create Blade 1

Es necesario colocar la instruccion {{ csrf field()}} que permite denegar la
falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio realiza peticiones
en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion permite acceder a las
rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar y alterar informacion

dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.
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<div class="form-group”>»
<label class="control-label col-sm-3" for="asignatura">Asignatura</label>
<div class="col-sm-6">
¢select class="form-control” id="asignatura" name="asignatura"” onchange="cambioAsignatura()}":
<option></option>
<fselect>
<fdive
<fdiv>

<div class="form-group”>»
<label class="control-label col-sm-3" for="tema">Tema</label>
<div class="col-sm-6">
¢<select class="form-control"” id="tema" name="tema" onchange="cambiocTema()">
<option></option>
< fselect>
<fdive
</div»

<div class="form-group” style="width:1888px; margin-left: 1%;">
<h6>Texto</ho>
<textarea name="textocontenido” id="summernote":»</textarea:
<fdive

<div class="form-group™ style="width:1888px; margin-left: 1%;">»
<h&>Informacién de Apoyo</hb>
<textarea style= "height: 100px;
width: 1@@@px;™ name="infoapoyo" id="infoapoyo"»</textarea>
<fdive

<div class="form-group™ style="width:8@@px; margin-left: 1%;">
<h6>Imagen</ho>
{1 csrf_field() }}
<div class="form-group”>»
<table class="table"»
<tr
<td»<label>Seleccione la imagen</label></td>
<td»<input type="file" name="imagencontenido" /»</td>
<td»<span class="text-muted">Solc imagenes con extencién .jpg</span></td>
<S>
</table:>
<fdive

Figura 270. Contenidos Create Blade 2

Es importante definir el nombre de cada tag <input>y <select> en base al nombre
declarado en la funcion Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder

recuperar los datos y posteriormente ingresar el registro.
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Vista Modificar Contenidos:

La Vista Modificar Contenidos permite modificar un registro previamente

ingresado dentro de la tabla Contenidos de la Base de Datos del sistema.

<form  method="post” action="{{URL::to('/actualizarContenidos’)}}" class="form-horizontal™ data-toggle="valicontenidosr" enctype="multipart/form-data”
@csrf
<div class="form-horizontal”>

<input type="hidden"” id="codcontenido” class="form-control” name="codcontenido” value="{{$contenidos[’'codcontenido’]}}">
<input type="hidden” id="tema" class="form-control” name="tema" value="{{%tema[ codtema’]}}">

<input type="hidden” id="codasignatura” class="form-control” name="codasignatura” value="{{$asignaturas[’codasignatura’]}}">
<div class="form-group”>

<label class="control-label col-sm-3" for="unies">Universidad-Carrera</label>

<div class="col-sm-6">

<select disabled class="form-control" id="codcarrera" name="codcarrera">
@foreach ($carreras as $carrera)

@if(%carrera->codcarrera == $asignaturas[’codcarrera’])
<option value="{{$carrera->codcarrera}}">{{$carrera->descuniversidad}} - {{$carrera->descsede}} -

{{$carrera->descfacultad}} - {{$carrera->descescuela}}
- {{%carrera->desccarrera}}</option>
@endif
@endforeach
</select>
</div>

Figura 271. Contenidos Edit Blade 1

Como se pudo observar, es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que
permite denegar la falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio
realiza peticiones en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion
permite acceder a las rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar

y alterar informacion dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.
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<div class="form-group">»
«label class="control-label col-sm-3" for="tema">»>Tema</label>
<div class="col-sm-6">»
<select disabled class="form-control” id="selecttema" name="selecttema”»
<option»{{%tema[ "desctema’]}}</option>
<fselects
</div>
</dive

<div class="form-group"” style="width:1890px; margin-left: 1%;"»
<hb»Texto</ho>
<textarea id="summernote" nams=
{{%contenidos[ 'textocontenido' ]}}
< ftextarea>

"textocontenido"” »

<fdiv>

<div class="form-group” style="width:1888px; margin-left: 1%;">»
<hB»Texto</ho>
<textarea id="infoapoyo" name="infoapoyo" style= "height: 188px;
width: 19@@px; ">
{{$contenidos[ 'infoapoyocontenido’ ]}}
</textarear

<fdive

<div class="form-group"” style="width:8@9px; margin-left: 1¥;">»
<hb>Imagen</he>

{{ csrf_field() }}
<div id="contenidoImagen">

@if(%contenidos[ 'imagencontenido’] = "")

<img src="/images/{{%contenidos[ imagencontenido’]}}" width="3@8" />
@endif

<fdiv»

Figura 272. Contenidos Edit Blade 2

Finalmente, es importante definir el nombre de cada tag <input> y <select> en
base al nombre declarado en la funcién Index del controlador. Ya que caso contrario no
se va a poder recuperar los datos para cargar los valores del registro previamente ingresado

en la tabla CRUD vy posteriormente actualizar el registro. No se debe olvidar que la/las
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claves primarias se mantienen fijas hasta acabar la edicion de los campos seleccionables

o editables.

Vista Eliminar Contenidos:

La Vista Eliminar Contenidos permite eliminar un registro previamente ingresado
dentro de la tabla Contenidos de la Base de Datos del sistema. Esta opcion se encuentra

disponible directamente desde la tabla CRUD en la Vista Principal de Contenidos.

<form action="{{action(’'ContenidosController@destroy’', $contenide[ ' coedcontenido’])}}" method="post"»

@csrf

<input name="_method™ type="hidden" walue="DELETE">

<button class="btn btn-danger” type="submit">Eliminar</button>
</form:

Figura 273. Contenidos Blade — Eliminar Registro

Es importante recordar que para borrar un registro se necesita confirmar el proceso
de borrado. Para esto se utiliza una propiedad del tag <form> llamada onsubmit, que
permite confirmar el proceso de borrado.

Interfaces Contenidos:
Las Interfaces de Contenidos se encuentran separadas por cada funcionalidad

descrita en las Vistas de Contenidos.
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Interface Principal de Contenidos (Tabla CRUD):

Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Dashboard
Show Search:
10
entries
Imagen Audio Video
Tema Informacion de Apoyo C C di C difi Eliminar
Estructura de  Muchas decisiones 15050-1-1- -
los modelos relacionadas pueden ser C2jpg
de conectadas en arboles de

simulacion decision,

Estructura de 15050-1-1- 15050-1-1- - m
Cimpd

los modelos C3jpg
de
simulacion

los modelos
de
simulacién

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas
-

Figura 274. Pagina de Contenidos Principal

Como se puede observar, la Interface Principal de Contenidos tiene un disefio de
tabla Responsivo que permite manejar las 4 operaciones basicas que componen a un
CRUD (crear, borrar, actualizar y consultar).

Interface Ingreso Contenidos por Formulario:

Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Contenidos

Universidad-Carrera
Pontificia Universidad Catolica del Ecuador - Quito - Ingenieria - Sistemas - Sistemas
Asignatura
Simulacién
Tema
Estructura de los modelos de simulacidn
Texto
v B U ® sSegoelle~ l6ev A v iE E =ev Ev O @ X oo ?

Hello stand alone ui

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacion - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas
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Figura 275. Pégina de Contenidos Crear

Como se puede observar, en la Interface de Ingreso de Contenidos se colocan los
datos para agregar un nuevo registro en la tabla de Contenidos. Al presionar guardar se

agrega un nuevo registro y se coloca en la tabla CRUD. La clave primaria de esta tabla

corresponde al codigo de Contenido.

Interface Edicién Contenidos:

éI* Pontificia Universidad

Catdlica del Ecuador

Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Contenidos

Universidad-Carrera
Pontificia Universidad Catolica del Ecuador - Quito - Ingenieria - Sistemas - Sistemas L

Asignatura

Simulacion
Tema

Estructura de los modelos de simulacién
Texto

/77 B U A segoellv~ 16v~ A+ [E E =+~ fr~- @& @ X <> 7

Una decision es el producto final del proceso mental-cognilivo especifico de un individuo o un grupo de personas u organizaciones, el cual se denomina
toma de decisiones, por lo tanto es un concepto subjetive.

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas
-

Figura 276. Pagina de Contenidos Editar

Como se puede observar, en la Interface de Edicidén de Contenidos se colocan los
datos recuperados de un registro previamente ingresados, para editar y actualizar un
registro ya existente de la tabla Contenidos. Al presionar guardar se modifica el registro

ya en base al codigo de Contenido con formato no editable y se coloca en la tabla CRUD.
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Requisitos, Relaciones, Procesos de Grabado, Validaciones y Estructuras que se Deben
Tomar en Cuenta para la Construccion de Interfaces:

Contenidos General:

Sistema: Agenda Electronica.

Tabla: CONTENIDOS.

Relaciones: tem_tiene_cont, cont_tiene_glo, asig_tiene_cont.

Requisitos Previos: Validar existencia de temas y Asignaturas ingresados anteriormente.
Proceso Grabado: Grabar datos en tabla CONTENIDOS.

Validaciones:

El estado actual de la Asignatura se verifica en base al Periodo académico del
Estudiante y a la materia que se encuentra tomando, es decir no es editable, se cambia
automaticamente y solo se lo puede observar.

Se selecciona la descripcién de Universidad, Sede, Facultad, Escuela, Carrera en
base al combo box Universidad-Carrera, en base a esta seleccion se cargan las Asignaturas
existentes en el combo box de Asignaturas. Ej.: P.U.C.E - Quito - Ingenieria - Sistemas —
Sistemas. Se debe almacenar el codigo de Carrera en la base de datos.

Se selecciona la descripcion de Asignatura en base a las Asignaturas existentes en
la tabla ASIGNATURAS en base a la Carrera seleccionada, con esta seleccion se cargan
los datos el combo box de unidades. Se debe almacenar el cdigo de Asignatura en la base
de datos.

Se selecciona la descripcion de la unidad en base a las unidades existentes en la

tabla UNIDADES, con esta seleccion se cargan los datos el combo box de temas. El



323

nombre de la unidad que corresponde a una Asignatura en base a una consulta de todas
las unidades existentes por codigo. Se debe almacenar el codigo de unidad en la base de
datos.

Se selecciona el numero del tema en base a los existentes en la tabla
TEMAS_ESTUDIO, con esta seleccion se cargan los datos el combo box de Contenidos.
La descripcidn del tema se carga en base al codigo de Contenido, la misma no es editable.
El nombre del tema que corresponde a una unidad se realiza en base a una consulta de
todos los temas existentes por codigo. Se debe almacenar el codigo de tema en la base de
datos.

Se ingresa el texto del Contenido que se desea agregar, Yy en el caso de existir se
muestra el Contenido en el area de texto.

El codigo de Contenido posee 18 caracteres y se debe validar en base a la
combinacion del cédigo de tema + letra C + nimero autoincremental. Dicho c6digo no se
muestra en la pantalla, pero se autogenera y se autocarga.

Se pulsa el boton seleccionar archivo en direccion de imagen, aqui se selecciona
la imagen desplegando un explorador de archivos que permita encontrarla con facilidad,
seguidamente se autogenera el nombre de la imagen en base al: Codigo de Contenido +
NuUmero autoincremental + extension .jpg y se muestra por pantalla el nombre en el campo
de texto ubicado al lado izquierdo del boton de forma no es editable.
Contemporaneamente, el archivo del disco duro de la PC en la que se realiza el ingreso es
posicionado dentro del servidor mediante comandos de consola: cd — cambiar de

directorio y mv —mover o renombrar un archivo. El proceso de subir una imagen opcional,
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sin embargo, si ya existe una imagen en respectivo Contenido, se debe cargar solamente
el nombre de esta respetando el formato en el cuadro de texto. Validar que solo se suban
imagenes de tipo .jpg.

Se pulsa el boton seleccionar archivo en direccion de video, aqui se selecciona el
video desplegando un explorador de archivos que permita encontrarla con facilidad,
seguidamente se autogenera el nombre del video en base al: Codigo de Contenido +
Numero autoincremental + extension .mp4 y se muestra por pantalla el nombre en el
campo de texto ubicado al lado izquierdo del boton de forma no es editable.
Contemporaneamente, el archivo del disco duro de la PC en la que se realiza el ingreso es
posicionada dentro del servidor mediante comandos de consola: cd — cambiar de directorio
y mv — mover o renombrar un archivo. El proceso de subir un video es opcional, sin
embargo, si ya existe un video en respectivo Contenido, se debe cargar solamente el
nombre de este respetando el formato en el cuadro de texto. Validar que solo se suban
videos de tipo .mp4.

Se pulsa el boton seleccionar archivo en direccidn de audio, aqui se selecciona el
audio desplegando un explorador de archivos que permita encontrarla con facilidad,
seguidamente se autogenera el nombre del video en base al: Codigo de Contenido +
Numero autoincremental + extension .mp3 y se muestra por pantalla el nombre en el
campo de texto ubicado al lado izquierdo del boton de forma no es editable.
Contemporaneamente, el archivo del disco duro de la PC en la que se realiza el ingreso es
posicionada dentro del servidor mediante comandos de consola: cd — cambiar de directorio

y mv — mover o renombrar un archivo. El proceso de subir un audio es opcional, sin
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embargo, si ya existe un audio en respectivo Contenido, se debe cargar solamente el
nombre de este respetando el formato en el cuadro de texto. Validar que solo se suban
videos de tipo .mp3.

Se pulsa el boton seleccionar archivo, aqui se selecciona el archivo desplegando
un explorador de archivos que permita encontrarla con facilidad, seguidamente se
autogenera el nombre del video en base al: Cddigo de Contenido + Numero
autoincremental + extension .(docx o xlIsx o pdf) y se muestra por pantalla el nombre en
el campo de texto ubicado al lado izquierdo del botdén de forma no es editable.
Contemporaneamente, el archivo del disco duro de la PC en la que se realiza el ingreso es
posicionada dentro del servidor mediante comandos de consola: cd — cambiar de directorio
y mv — mover o renombrar un archivo. El proceso de subir un archivo es opcional, sin
embargo, si ya existe un archivo en respectivo Contenido, se debe cargar solamente el
nombre de este respetando el formato en el cuadro de texto. Validar que solo se suban
videos de tipo. (docx o xlsx o pdf).

Ingresar informacion complementaria(apoyo) dentro del cuadro de texto, esta
opcidn también es opcional y de existir debe cargar en el cuadro de texto; esta informacion
se carga al presionar el botdn i en la parte inferior derecha de la pantalla principal.

Las anotaciones no se muestran debido a que se van afiadiendo en base a la
necesidad del Estudiante en la interfaz principal. Sin embargo, se debe validar que se
inicialice con un texto vacio.

Para borrar un Contenido, se debe validar que no exista un Glosario relacionado a

dicho Contenido.
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Se debe controlar que exista por cada Contenido necesariamente y por o minimo

un texto, archivo imagen, informacion complementaria, audio y/o video.

Botones:
"o Agrega una nueva fila para ingresar un nuevo registro.

cwrdsr - Para confirmar y guardar en la base de datos se presiona el boton de guardar ya

sea que se esté ingresando o modificando.

“El botdn borrar permite eliminar un registro ingresado previamente de acuerdo con
las validaciones definidas. Antes de eliminar se muestra un mensaje de confirmacion si es

que de verdad desea eliminar ese registro.

El boton salir permite regresar a la pantalla principal.
e o La barra de busqueda despliega el registro que se encuentra realizando una

consulta en base a cualquier atributo de la tabla.

F19: Mddulo Gestionar Asignacion de Estudiantes por Asignatura

La Gestidn de Asignacion de Estudiantes por Asignatura en el sistema permite
manejar la asignacion de Estudiantes con respecto a una Asignatura y que a su vez es
gestionada por un Profesor. Este proceso permite manejar la l6gica académica de un
Estudiante en el momento en que se inscribe en una Asignatura dictada por un Profesor.
La construccion del proceso practicamente se la realiza manteniendo un concepto de
cabecera a detalle; en donde se tiene como cabecera el Estudiante y como detalle a las

Asignaturas dictadas por un respectivo Profesor.
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Controlador de Asignacion de Estudiantes por Asignatura:

El Controlador de Asignacion de Estudiantes por Asignatura es el lugar que
permite definir los métodos en la capa légica (DP) que utilizan las peticiones del archivo
routes.php—>web.php, para realizar acciones dentro de una vista con respecto al ingreso,
edicidn, borrado y consulta de informacion con respecto a las Asignaturas pertenecientes
a un Estudiante.

Index:

Método que permite cargar Asignacion de Estudiantes por Asignatura en la tabla
tipo CRUD. Ademas de enviar un arreglo de Asignaturas por Estudiantes para cargar
informacion en <input> y <label> tags. De existir algin error en conexion, se envia un
mensaje de error con la excepcién encontrada.

public function index()//consultar

{
tryq
festudiantes = AsignaturasxestudianteModel::select( *")-»get();
lcatch(\Exception %e)
{
return back()-»withError(%e->getMessage());
¥
return view('indexAsigxestu',['estudiantes’'=>%estudiantes]);
¥

Figura 277. Método Index Asignacion de Estudiantes por Asignatura

Create:
Método que permite abrir y redirigir a la Vista Ingresar Asignacion de Estudiantes
por Asignatura. Ademas de enviar un arreglo de Periodos (filtrando solo el Periodo

activo), Estudiantes, Asignaturas, Carreras, Escuelas, Facultades y Profesores para cargar
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informacidn en <input> y <label> tags. De existir algun error en conexion, se envia un

mensaje de error con la excepcion encontrada.

public function create()

{
try{
$periodos = DB::table('pericdos')-»select("*")->where( estperiodo’, 'A")->get();
$estudiantes = DB::table( 'estudiantes’)-»select{ *")-»get();
fasignaturas = DB::table( 'asignaturas')-»select{ ' *")-»>get();
%carreras = DB::table( carreras')-»select( *")-»get();
$escuelas = DB::table('escuelas')-»select( *")-»get();
%facultades = DB::table( facultades')-»select('*")-»get();
fprofesores = DB::table( profesores')-»select('*")-»get();
}catch(\Exception %e)

{

return back()-»withError{%e->getMessage());

¥

return view('AsignaturasXEstudiante’,compact( periodos’, estudiantes’,
'asignaturas', 'carreras’, 'profesores’', ‘escuelas’, 'facultades'));

Figura 278. Método Create Asignacion de Estudiantes por Asignatura

Store:

Método que permite almacenar un nuevo registro de Asignacion de Estudiantes
por Asignatura dentro de la base de datos del sistema mediante el uso de un formulario
que se encuentra dentro de la vista Crear Asignacion de Estudiantes por Asignatura.

El primer paso para ingresar registros de Asignacion de Estudiantes por Asignatura
es recibir toda la informacion del formulario y almacenarlas en variables que
posteriormente permitiran asignar los 3 codigos de cada AsignaturaxEstudiante; los
codigos o claves primarias corresponden al cddigo de Asignatura, cédula del Estudiante y
cédula del Profesor. Sin embargo, debido a que un Estudiante puede tener multiples
Asignaturas asignadas con uno o0 mas Profesores, se utiliza un bucle ‘foreach’ para realizar

multiples inserciones dentro de la tabla ‘AsignaturasxEstudiantes’ de la base de datos del
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sistema. Al finalizar la insercion de los registros con una sentencia SQL se manda un
mensaje que dice ‘se afadio correctamente el/los registros’.

De existir algun error en conexion o si se intenta ingresar un registro duplicado, se
envia un mensaje de error con la excepcidn encontrada.

public function store(Request $request)

{
try{
$periodos = $request->input('periodos');
$cedestudiante = $request->input(’ cedestudiante’);

$asignaturas = $request->input(’asignaturas’);
$profescres = $request->input( ' profesores’);
$counter = 8;
foreach( $asignaturas as $asignatura){
$asigs= DB::table('asignaturas')-»select( ' codasignatura’)-»where( 'descasignatura','=",%asignatura)->get();
$codasignatura;
foreach ($asigs as $asig){
$codasignatura = $asig->codasignatura;

¥

DB::table('asignaturasxestudiantes’)-»insert([
"codasignatura’=»$codasignatura,
'cedestudiante'=>$cedestudiante,
'codperiode'=»$periodos[$counter],
‘cedprofesor'=»$profesores[$counter]

s

Scounter++;

T
tcatch(\Exception $e)

{

return back()->withError($e->getMessage());

¥

return redirect( ' paghsigxEstu’)-»with( success’, "Se afiadio correctamente el/los registros');

Figura 279. Método Store Asignacion de Estudiantes por Asignatura

Destroy:

Método que permite eliminar un registro existente de la tabla Asignacién de
Estudiantes por Asignatura en la base de datos del sistema. Para poder eliminar se recibe
la cédula del Estudiante, y si se logra eliminar el registro exitosamente, se manda un

mensaje a consola que diga registro borrado exitosamente. Caso contrario y si no se puede
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eliminar debido a que se irrumpe con la integridad referencial de las tablas y sus registros,

se manda un mensaje con la excepcion encontrada.

public function destroy(%cedestudiante)

{
tryf
DB: :table('asignaturasxestudiantes')->where( ' cedestudiante’,’'=", Fcedestudiante)->delete();
tcatch(\Exception %e)
{
return back()->withError($e->getMessage());
}
return redirect( ' paghsigxEstu’)->with{ success’, Se eliminc correctamentes');
}
Figura 280. Método Destroy Asignacion de Estudiantes por Asignatura
Edit:

Método que permite abrir y redirigir a la Vista Editar Asignacion de Estudiantes
por Asignatura, para esto se recibe la cédula del Estudiante, que en base a una consulta
SQL, permita recuperar el objeto Tema de Estudio y Asignaturas que posteriormente se
va a editar en la base de datos y facilite enviar un arreglo de Periodos, Profesores,
Asignaturas y Asignaturas por Estudiantes y un objeto de Estudiantes, Carreras, Escuelas
y Facultades con los pardmetros relacionados al Estudiante para cargar los combo box
acumulativos en la Vista Editar Contenidos y asi poder gestionar las relaciones del ingreso
en cascada. De existir algin error en conexion o si no se encuentra un registro usando el

codigo de Contenidos recibido, se envia un mensaje de error con la excepcion encontrada.
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public tunction edit(%cedestudiante)//abre la wventana para moditicar

{
try{
Speriodos = DB::table('periodos')-»select({'*')->get();
$estudiantes = DB::table( 'estudiantes')->select( *")->where( cedestudiante’,$cedestudiante)->get();
%estudiantes = json_decode($estudiantes,true)[0];
$carreras = DB::table( carreras’)-»select({ *')->where( codcarrera’, $estudiantes[’'codcarrera’])-»get(};
Scarreras = json_decode($carreras,trus)[0];
%escuelas = DB::table( escuslas’)-»select( * )-»where( codescuela’, $carreras[’'codescuela’]}-»get();
%escuelas = json_decode($escuelas,true)[0];
$facultades = DB::table( facultades')-»select( *")-»where( codfacultad’', $escuelas[ codfacultad']}-»get();
$facultades = json_decode($facultades,true)[8];
$asignaturas = DB::table('asignaturas’')->select( *’)->where( codcarrera’, $estudiantes['codcarrera’])-»get();
$asignaturasxestudiantes = DB::table( asignaturasxestudiantes')-»select('*")
-»join('asignaturas', 'asignaturasxestudiantes.codasignatura’, '=', 'asignaturas.codasignatura’)
->join( 'profesores’, 'asignaturasxestudiantes.cedprofesor’, '=', ‘profesores.cedprofesor')
-»uwhere( ' cedestudiante ' ,$cedestudiante)
->get();
Sprofesores = DB::table('profesores')-sselect{ *")->where( ' codcarrera’, $estudiantes['codcarrera’])->get();
tcatch(\Exception $e)
{
return back()->withError(%e->getMessage());
¥
return view('EditAsigxestu’,compact( periodos’, estudiantes’,’asignaturasxestudiantes’,
‘asignaturas','carreras', 'profesores’', ‘escuelas’, 'facultades'));
¥
Figura 281. Método Edit Asignacion de Estudiantes por Asignatura
Update:

Método que permite actualizar un registro existente de la tabla Asignacion de
Estudiantes por Asignatura en la base de datos del sistema, para esto se utiliza un objeto
de tipo Request recibido a través de la vista Editar Asignacién de Estudiantes por
Asignatura.

El primer paso para actualizar los Contenidos es recibir toda la informacion del
formulario y almacenarlas en variables que posteriormente permitiran asignar los 3

cddigos de cada AsignaturaxEstudiante; los cddigos o claves primarias corresponden al
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codigo de Asignatura, cédula del Estudiante y cédula del Profesor. Sin embargo, debido
a que un Estudiante puede tener multiples Asignaturas asignadas con uno 0 mas
Profesores, se utiliza un bucle ‘foreach’ para realizar multiples actualizaciones dentro de
la tabla ‘AsignaturasxEstudiantes’ de la base de datos del sistema en base a los cambios
recibidos por cada registro en base al formulario. Al finalizar la insercion de los registros
con una sentencia SQL se manda un mensaje que dice ‘se actualizd correctamente el/los
registros’.

De existir algin error en conexion o si no se encuentra un registro usando el cédigo
de Asignaturas o de Carreras recibido por el objeto de tipo Request, se envia un mensaje

de error con la excepcion encontrada.

public function update(Request $request)//modificar

{
try{
$periodos = $request->input(’ periodos’);
$cedestudiante = $request->input(’ cedestudiante’);

$asignaturas = $request->input('asignaturas’);

DB: :table( asignaturasxestudiantes’}->where(’ cedestudiante”,’=", $cedestudiante)->delete();
$profesores = $request->input( ' profesores’);
Scounter = 8;
foreach( %asignaturas as $asignatura){
$asigs= DB::table( 'asignaturas')-»select( codasignatura’)->where( descasignatura’, '=",%asignatura)-»get();
$codasignatura;
foreach (%asigs as $asig){
$codasignatura = $asig-»codasignatura;

¥

DB: :table( asignaturasxestudiantes’)-»insert([
'codasignatura’=>$codasignatura,
'cedestudiante '=>$cedestudiante,
'codperiodo’ =>$periodos[$counter],
‘cedprofesor ' =>$profesores[$counter]

125
$counter++;
i
}catch(\Exception $e)
{

}

return back()->withError($e->getMessage());

return redirect( ' pagAsigxEstu’}-»with( success’, "Se actualizd correctamente el/los registros');
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Figura 282. Método Update Asignacion de Estudiantes por Asignatura

Modelo de Asignacion de Estudiantes por Asignatura:

El Modelo de Asignacion de Estudiantes por Asignatura permite enlazar la capa
de manejo de datos (MD) para recibir y enviar informacion con respecto a la tabla de la
base de datos llamada AsignaturasxEstudiantes que se encuentra en PostgreSQL; la base
de datos total del sistema se encuentra albergada en un gestor para el manejo de base de
datos, que en este caso es pgAdmin 4.

El Modelo de Asignacion de Estudiantes por Asignatura se lo utiliza dentro del
Controlador de Asignacion de Estudiantes por Asignatura para llamar al ORM por defecto
de Laravel llamado Eloquent, que interpreta procesos de bases de datos escritos con
instrucciones php; los cuales posteriormente son traducidos a sentencias SQL que realizan
operaciones dentro de la tabla AsignaturasxEstudiantes en la base de datos.

class AsignaturasxestudianteModel extends Model

{

protected $table = 'asignaturasxestudiantes’;
public $timestamps = false;

Figura 283. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Model

Rutas de Asignacion de Estudiantes por Asignatura:

En el archivo de Rutas de Asignacién de Estudiantes por Asignatura se encuentran
las direcciones que permiten conectar la capa ldgica (DP) con las vistas (GUI) de las

Asignaturas por Estudiantes dentro del sistema.
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//ASTGNATURAS POR ESTUDIANTE
Route: :resource( 'paghsigxEstu’, "AsignaturaXEstudianteController');
Route::post('actualizardsigxestu’, "AsignaturaXEstudianteController@update’);

Figura 284. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Formularios Route Path

Vista Principal de Asignacién de Estudiantes por Asignatura:

La Vista Principal de Asignacion de Estudiantes por Asignatura permite mostrar
todos los datos que se encuentran almacenados en la tabla AsignaturasxEstudiantes de la
Base de Datos del sistema. Los datos del registro se reflejan en una tabla tipo CRUD que
permite seleccionar el tipo de operacion que se quiere realizar con respecto a los datos

(insertar, borrar y actualizar). Las operaciones se ven reflejadas en forma de botones.

<table id="myTable" class="table table-striped":»
<thead>
<tr

<th>Cedula de Estudiante</th:
<th>Nombre de Estudiante</th:
<th>Apellido de Estudiante</th>
<th:>Carrera</th:>
<th>Correo de Estudiante</th:
<th>Nuevo</th:
<th*Modificar</th>
<th>Eliminar< /th:
</tr>
</thead>

Figura 285. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Blade 1

Como se puede observar, es necesario crear una tabla que sirva como almacen para
los registros recuperados de la tabla AsignaturasxEstudiantes que se encuentra en la base

de datos del sistema.
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<td>{{$estudiante[ 'cedestudiante’ ]} }</td>
<td»{{$estudiante[ 'nomestudiante’ ]} }</td>
<td»{{$estudiante[ 'apeestudiante’ ]} }</td>
<td»{{$estudiante[ ' codcarrera’]}}</td>
<td>{{$estudiante[ 'correestudiante’ ]} </td>

<tdr<a href="{{action( AsignaturaXEstudianteController@edit’, $estudiante[’cedestudiante])}}"
class="btn btn-primary"”>MNuevo</a»</td>
<tdr<a href="{{action( AsignaturaXEstudianteController@edit’, $estudiante[’cedestudiante])}}"

class="btn btn-warning"»Modificar</a»</td>

Figura 286. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Blade 2

Como se puede observar, es importante definir las columnas <td> en base al
nombre declarado en la funcién Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a
poder recuperar los datos y cargarlos en las celdas de la tabla. Sin embargo, se debe usar
un tag <a> con una propiedad href para poder recuperar la informacion en un solo sentido;
eso si, especificando el url exacto de la ruta definida en el archivo web.php.

<scripte>
%({document).ready(function() {
$( #myTable').DataTable({
"pagelength”: 1@
1)
P

<f/scripts
Figura 287. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Blade 3
Finalmente, y como se puede observar, la libreria Data Tables se utiliza para poder
cargar de forma dinamica y con posibilidad de obtener un campo de busqueda por columna
y coincidencia los datos de una consulta SQL en la base de datos. Aqui se considera el

tipo de notacion JSON para indexar campos y asi realizar consultas que reordenen la tabla
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por id; en este caso se tiene 3 parametros de reordenamiento, la cédula del Estudiante y

Profesor, y el cddigo de Asignatura.

Vista Ingresar Asignacion de Estudiantes por Asignatura:

La Vista Ingresar Asignacion de Estudiantes por Asignatura permite ingresar
nuevos registros en la tabla AsignaturasxEstudiantes de la Base de Datos del sistema en
base a los datos de carga de los <input> tag cedEstudiante, descFacultad, desEscuela,

descCarrera y nombreApellido.
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<form method="post" action="{{url('paghsigxEstu’)}}" enctype="multipart/form-data™>
@csrf
<div class="form-horizontal">»
<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="cedestudiante”>Cedula del estudiante</label:
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id="cedestudiante" class="form-control” name="cedestudiante">
<fdiv>
<fdive

<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="descfacultad”>Facultad</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id="descfacultad” class="form-control” name="descfacultad"
readonly>
<fdive
<fdiv>»

<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="descescuela"»Escuela</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id="descescuela" class="form-control” nams="descescuesla"”
readonly>
</div>
<fdive

<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="desccarrera”>»Carrera</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id="desccarrera” class="form-control” name="desccarrera"”
readonly>
</div>
<fdiv>»

<div class="form-group row">
<label class="control-label cocl-sm-3" for="nembreapellido”>Nombre</label>
<div class="col-sm-6">»
<input type="text" id="nombreapellido" class="form-control” name="nombreapellido"”
readonly>
</div>
<fdive

Figura 288. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Create Blade 1

Como se pudo observar, es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que
permite denegar la falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio

realiza peticiones en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion
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permite acceder a las rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar
y alterar informacion dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc. Ademas,
es importante definir el nombre de cada tag <input> y <select> en base al nombre
declarado en la funcion Index del controlador. Ya que caso contrario no se va a poder

recuperar los datos y posteriormente ingresar el registro.

<table class="table table-striped” id="myTable":>
<thead>
<tr:
<th»Asignatura</th>
<th»*Profesores</th»
<th»Periodo</th>
<ths»Accion</ths
<ftr»
</thead>
<tbody>»
<tr>
<tde</td»
<tds</td>
<tds</td>
<td»</td>
</tr>
</thody>»
</table>
<fdive

<div class="row"»
<div class="col-md-5"»</div>
<div class="form-group col-md-4">
<button type="submit" class="btn btn-primary btn-sawve">Guardar</button>
<fdiv>
<fdivs

Figura 289. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Create Blade 2
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Es necesario colocar un esqueleto de la tabla de detalle en la estructura de
cabecera a detalle para cargar los registros que se van a colocar de Asignaturas por

Estudiante.

Vista Modificar Asignacion de Estudiantes por Asignatura:

La Vista Modificar Asignacion de Estudiantes por Asignatura permite modificar
un registro previamente ingresado dentro de la tabla AsignaturasxEstudiantes de la Base

de Datos del sistema.
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<form method="post" action="{{URL::to('/actualizardsigxestu')}}" enctype="multipart/form-data">
dcsrf

<div class="form-horizontal™»
<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="cedestudiante">»Cedula del estudiante</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id="cedestudiante" class="form-control" name="cedestudiante"
value="{{$estudiantes| " cedestudiante’]}}" readonly>
</fdiv>
<fdiv>

<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="descfacultad">Facultad</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id=“descFacultadr class="form-control™ name="descfacultad"
value="{{$facultades| 'descfacultad']}}" readonly>
</fdiv>
<fdiv>

<div class="form-group row">
<label class="control-label col-sm-3" for="descescuela">Escuela</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id="descescuela" class="form-control” name="descescuela"
value="{{$escuelas[ 'descescuela’]}}"readonly>
</fdiv>
</fdiv>

<div class="form-group row">
¢label class="control-label col-sm-3" for="desccarrera">Carrera</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id="desccarrera" class="form-control” name="desccarrera"
value="{{$carreras[ 'desccarrera’]}}" readonly>
</fdiv>
</fdiv>

<div class="form-group row">»
<label class="control-label col-sm-3" for="nombreapellido”>Nombre</label>
<div class="col-sm-6">
<input type="text" id="nombreapellido" class="form-control"” name="nombreapellido”
value="{{$estudiantes| "nomestudiante’]}} {{%estudiantes['apeestudiante’']}}" readonly>
</div>
<fdiv>

Figura 290. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Edit Blade 1

Como se pudo observar, es necesario colocar la instruccion {{ csrf_field()}} que
permite denegar la falsificacion de peticion en sitios cruzados (se origina cuando un sitio
realiza peticiones en nombre de un usuario sobre nuestro sitio). Al denegar la peticion
permite acceder a las rutas declaradas en el web.php con post y get para ingresar, recuperar

y alterar informacion dentro de un Blade al usar los tags <input>, <select>, etc.
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<table id="m
<thead class
<tr>

ble” class="table table-striped"»
head-1ight">

<th>Asignatura</th>
<th>Profesores</th>
<th>Periodo</th>
<th>Accion</th>
<ftr>
</thead>
<tbody>
@foreach($asignaturasxestudiantes as $ass)
@foreach($periodos as $periedo)
@if($ass->codperiodo == $periodo->codperiodo & $periodo->estperiods == "A")

="t d novalidate>
me=" ata-live-search="true" required novalidate>'+
nomprofesor}} {{$ass->apeprofesor}}</option>

ss="form-group col-md-4"><button type="button" class="btn ibtnDel btn-danger"><span class="glyphicon glyphicon-remove-sign">Removerc/span></button></divsc/divac/divoc/td>

v class= ss=
@elseif($ass->codperiodo == $pericdo->codperiodo && $periodo->estperiodo == "I")

m-group col-md-12">
name="asignaturas[]" data-live-search="true" required novalidate>

ignatura}}">{{$ass->descasignatura}}</option>

</select></div></td>

Figura 291. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Edit Blade 2

Finalmente, y en base a la Figura 150, es importante definir el nombre de cada tag
<input>y <select> en base al nombre declarado en la funcion Index del controlador. Ya
que caso contrario no se va a poder recuperar los datos para cargar los valores del registro
previamente ingresado en la tabla CRUD y posteriormente actualizar el registro. No se
debe olvidar que las claves primarias se mantienen fijas hasta acabar la edicion de los
campos seleccionables o editables. es necesario colocar los datos del detalle en una tabla
que conserve la estructura de cabecera a detalle para poder editar con opciones existentes

de Asignaturas y Profesores asignados.

Vista Eliminar Asignacion de Estudiantes por Asignatura:

La Vista Eliminar Asignacion de Estudiantes por Asignatura permite eliminar un

registro previamente ingresado dentro de la tabla AsignaturasxEstudiantes de la Base de
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Datos del sistema. Esta opcidn se encuentra disponible directamente desde la tabla CRUD

en la Vista Principal de Asignacion de Estudiantes por Asignatura.

<form
action="{{action( AsignaturaXEstudianteController@destroy’, $estudiante[’'cedestudiante’])}}"
method="post">»
@csrf
<input name="_method" type="hidden" wvalue="DELETE">
<button class="btn btn-danger" type="submit">Eliminar</button>
</form>

Figura 292. Asignacion de Estudiantes por Asignatura Blade — Eliminar Registro

Es importante recordar que para borrar un registro se necesita confirmar el proceso
de borrado. Para esto se utiliza una propiedad del tag <form> Ilamada onsubmit, que
permite confirmar el proceso de borrado.

Interfaces Asignacion de Estudiantes por Asignatura:

Las Interfaces de Asignacion de Estudiantes por Asignatura se encuentran
separadas por cada funcionalidad descrita en las Vistas de Asignacion de Estudiantes por
Asignatura.

Interface Principal de Asignacion de Estudiantes por Asignatura (Tabla CRUD):
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Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Dashboard
Show Search:
10 +
entries
Nombre Apellido
Cedula de de de

Carrera  Correo de Estudiante Nuevo Modificar Eliminar

1718926213 José salgado CAR-00  jsalgadol58@puce edu.ec m - m
Antonio Proafio

1718926219 Luis lopezRuiz  CAR-00 luisH23@puce.edu.ec m - m
Fernando

1718926222 Antonio Ledn CAR-00  antonr567@puce.edu.ec m - m
René Salgado

1721635942 Maria Granja CAR-00  mgranja414@puce.edu.ec m - m
Isabel Oramas

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous Next

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacion - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas

Figura 293. Pagina de Asignacion de Estudiantes por Asignatura Principal

La Interface Principal de Asignacion de Estudiantes por Asignatura tiene un disefio
de tabla Responsivo que permite manejar las 4 operaciones basicas que componen a un
CRUD (crear, borrar, actualizar y consultar).

Interface Ingreso Asignacion de Estudiantes por Asignatura por Formulario:

Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Asignaturas por estudiante

Cedula del 1718926213
estudiante

Facultad Ingenieria
Escuela Sistemas
Carrera Sistemas
Nombre

José Antonio Salgado Proafio

Show Search:
10
entries
Pr Periodo  Accion
Economia v Marco Patricio Naranjo Ct * 2 v

Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacion - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas
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Figura 294. Pagina de Asignacion de Estudiantes por Asignatura Crear

Como se puede observar, en la Interface de Ingreso de Asignacion de Estudiantes
por Asignatura se colocan los datos para agregar un nuevo registro en la tabla de
AsignaturasxEstudiantes en base a la cabecera de datos del Estudiante. Al presionar

guardar se agrega un nuevo registro y se coloca en la tabla CRUD.
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Interface Edicion Asignacion de Estudiantes por Asignatura:

(.Ié Pontfica Universidad Bienvenido ficruz@puce.edu.ec | Profesor

Asignaturas por estudiante

Cedula del
estudiante

1718926213

Facultad Ingenieria

Escuela Sistemas

Carrera Sistemas

Nombre

Show Search:
10

José Antonio Salgado Proano

entries

Periodo Accion

Ecanomia v Marco Patricio Naranjo Ck ¥ 2 v
Laboratorios de Tecnologias de Informacién y Comunicacién - Facultad de Ingenieria - Escuela de Sistemas
-

Figura 295. Pagina de Asignacion de Estudiantes por Asignatura Editar

Como se puede observar, en la Interface de Edicion de Asignacion de Estudiantes
por Asignatura se colocan los datos recuperados de un registro previamente ingresados,
para editar y actualizar un registro ya existente de la tabla AsignaturasxEstudiantes. Al
presionar guardar se modifica el registro ya en base a la cédula del Estudiante con formato

no editable y se coloca en la tabla CRUD.

Requisitos, Relaciones, Procesos de Grabado, Validaciones y Estructuras que se Deben
Tomar en Cuenta para la Construccion de Interfaces

Asignacion de Estudiantes por Asignatura General
Sistema: Agenda Electronica
Tabla: ASIGNATURASXESTUDIANTES

Relaciones: est_toma_asigxest, asig_tiene_asigxestu, prof_dicta_asigxest.
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Requisitos Previos: Validar existencia de Estudiantes, Profesores y Asignaturas
Proceso de grabado: Tabla ASIGNATURASXESTUDIANTES.
Validaciones:

Se selecciona la descripcion de Universidad en el combo box Universidad, ya que
en base a la Universidad en la que se encuentre se realiza la basqueda por cédula.

Se realiza la consulta de la Facultad a la que pertenece el Profesor y el Estudiante
y se muestra su nombre en un cuadro de texto no es editable.

Se realiza la consulta de la Carrera a la que pertenece el Profesor y el Estudiante y
se muestra su nombre en un cuadro de texto no es editable.

Se ingresa el nimero de cedula del Estudiante.

Se realiza la consulta del nombre del Estudiante en base a la cedula ingresada
anteriormente y se muestra su nombre en un cuadro de texto no es editable.

Se realiza una consulta general de todas las Asignaturas dictadas por un respectivo
Profesor y tomadas por un respectivo Estudiante. El resultado de la consulta se muestra
en cada cuadro de texto de manera ascendente. Solo se muestran 10 registros resultantes
de la consulta.

Cada fila de registros es editable.
Botones:

° El botén de nuevo despliega por pantalla cuadros de texto para afiadir informacion.
Para confirmar y guardar en la base de datos se presiona el boton de visto ., en caso
contrario, para cancelar y no almacenar los datos se presiona la equis

El l1apiz permite modificar un registro ingresado previamente.
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El basurero permite eliminar un registro ingresado previamente.
e @ barra de busqueda permite realizar una consulta en base a cualquier atributo
de la tabla.
=" El boton salir permite regresar a la pantalla principal.

Pruebas

Pruebas Funcionales
A continuacion, se elabora un Plan de Pruebas Funcionales por cada uno de los
maodulos del sistema, esto permite validar que se cumplan los requerimientos Funcionales
establecidos se puede y validar el correcto funcionamiento de la aplicacion en base a lo
definido en los diagramas de Casos de Uso. También se comprueba que el resultado de

cada caso de prueba sea igual al resultado de salida esperado.

F1: Gestionar Provincia

Informacion General

Nombre de caso de uso: Gestionar Provincia

Prerrequisitos

Ninguno

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacién y consulta de una

provincia
SSESTENES 6 Al Respuesta esperada de la Coincide (Si/No)
4 Nombre _de la prueba a aplicacion
ejecutar

1 Ingreso de Provincia Ingreso satisfactorio SI

2 Modificacion de Provincia Modificacion satisfactoria Sl

3 Eliminacion de Provincia Eliminacion satisfactoria Sl

4 | Consulta General de Provincia Consulta satisfactoria Sl
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5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Provincia
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F2: Gestionar Ciudad

Informacion General

Nombre de caso de uso: Gestionar Ciudad

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Provincias

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacidon, modificacion, eliminacion y consulta de una
Ciudad

Escenarios de prueba
Respuesta esperada de la Coincide (Si/N
. Nombre de la prueba a aplicacion oincide (Si/No)
gjecutar
1 Ingreso de Ciudad Ingreso satisfactorio Si
2 Modificacion de Ciudad Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacién de Ciudad Eliminacion satisfactoria Sl
4 Consulta General de Ciudad Consulta satisfactoria Sl
5 | Consulta especifica de Ciudad Consulta satisfactoria Sl
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%
F3: Gestionar Universidad
Informacion General
Nombre de caso de uso: Gestionar Universidad

Prerrequisitos
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Ninguno.

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacion y consulta de una

Universidad

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar
1 Ingreso de Universidad Ingreso satisfactorio S
2 | Modificacion de Universidad Modificacion satisfactoria SI
3 Eliminacién de Universidad Eliminacidn satisfactoria Sl
4 Consulta General de Consulta satisfactoria Sl
Universidad
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Universidad
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F4: Gestionar Sede

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Sede

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Universidades y de Ciudades

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacion y consulta de una

Sede

Escenarios de prueba

Nombre de la prueba a

Respuesta esperada de la

Coincide (Si/No)

# : aplicacion

ejecutar
1 Ingreso de Sede Ingreso satisfactorio Si
2 Modificacion de Sede Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacién de Sede Eliminacidn satisfactoria Sl
4 Consulta General de Sede Consulta satisfactoria Sl
5 Consulta especifica de Sede Consulta satisfactoria SI
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PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F5: Gestionar Periodo

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Periodo

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Sedes

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacion y consulta de un

Periodo

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar
1 Ingreso de Periodo Ingreso satisfactorio S
2 Modificacion de Periodo Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacién de Periodo Eliminacién satisfactoria Sl
4 Consulta General de Periodo Consulta satisfactoria Sl
5 | Consulta especifica de Sede de Consulta satisfactoria S
Periodo
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F6: Gestionar Facultad

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Facultad

Prerrequisitos

Ninguno.
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Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacién y consulta de una
Facultad.

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la — .
. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar
1 Ingreso de Facultad Ingreso satisfactorio Sl
2 Modificacion de Facultad Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacion de Facultad Eliminacion satisfactoria Sl
4 | Consulta General de Facultad Consulta satisfactoria Sl
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Facultad
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F7: Gestionar Escuela

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Escuela

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Facultades por Sede

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacion y consulta de una
Escuela

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la .. .
. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar

1 Ingreso de Escuela Ingreso satisfactorio SI

2 Modificacion de Escuela Modificacion satisfactoria Sl

3 Eliminacién de Escuela Eliminacion satisfactoria Sl

4 Consulta General de Escuela Consulta satisfactoria Sl

5 | Consulta especifica de Escuela Consulta satisfactoria SI

PORCENTAJE
Back - End 100%
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Front - End

100%

F8: Gestionar Carrera

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Carrera

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Escuelas

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacién y consulta de una

Carrera

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar

1 Ingreso de Carrera Ingreso satisfactorio Sl

2 Modificacion de Carrera Modificacion satisfactoria Sl

3 Eliminacién de Carrera Eliminacidn satisfactoria Sl

4 Consulta General de Carrera Consulta satisfactoria Sl

5 | Consulta especifica de Carrera Consulta satisfactoria Sl

PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F9: Gestionar Estudiante

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Estudiante

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Carreras

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacién, modificacion, eliminacion y consulta de un

Estudiante

Escenarios de prueba

Nombre de la prueba a
ejecutar

Respuesta esperada de la
aplicacion

Coincide (Si/No)

Ingreso de Estudiante

Ingreso satisfactorio

Si
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2 Modificacion de Estudiante Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacién de Estudiante Eliminacidn satisfactoria Sl
4 Consulta General de Consulta satisfactoria Sl
Estudiante
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria S
Estudiante
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F10: Gestionar Profesor

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Profesor

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Carreras

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacién y consulta de un

Profesor

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar
1 Ingreso de Profesor Ingreso satisfactorio Sl
2 Modificacion de Profesor Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacién de Profesor Eliminacidn satisfactoria Sl
4 | Consulta General de Profesor Consulta satisfactoria Sl
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria S
Profesor
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F11: Gestionar Asignatura

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Asignatura

Prerrequisitos
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Deben existir registros previamente ingresados de Carreras

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacion y consulta de una

Asignatura

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar
1 Ingreso de Asignatura Ingreso satisfactorio S
2 Modificacion de Asignatura Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacion de Asignatura Eliminacion satisfactoria Sl
4 Consulta General de Consulta satisfactoria Sl
Asignatura
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Asignatura
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F12: Gestionar Unidad de Estudio

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Unidad de Estudio

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Asignaturas

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacidon, modificacion, eliminacion y consulta de

unidades

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)

ejecutar

Ingreso de Unidad de Estudio Ingreso satisfactorio Si

Modificacion de Unidad de Modificacion satisfactoria Sl
Estudio

3 Eliminacién de Unidad de Eliminacion satisfactoria Sl
Estudio

4 | Consulta General de Unidad de Consulta satisfactoria Sl
Estudio
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5 | Consulta especifica de Unidad Consulta satisfactoria Sl
de Estudio
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F13: Gestionar Tema de Estudio

Informacion General

Nombre de caso de uso: Gestionar Tema de Estudio

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Asignaturas y Unidades de Estudio

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacidon, modificacion, eliminacion y consulta de temas

Escenarios de prueba
Respuesta esperada de la Coincide (Si/N
. Nombre de la prueba a aplicacion oincide (Si/No)
ejecutar
Ingreso de Tema de Estudio Ingreso satisfactorio Sl
Modificacion de Tema de Modificacion satisfactoria Sl
Estudio
3 Eliminacion de Tema de Eliminacion satisfactoria Sl
Estudio
4 | Consulta General de Tema de Consulta satisfactoria Sl
Estudio
5 | Consulta especifica de Tema Consulta satisfactoria Sl
de Estudio
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%
F14: Gestionar Contenido
Informacion General
Nombre de caso de uso: Gestionar Contenido

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Asignaturas y Temas de Estudio
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Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacién y consulta de
Contenidos

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar

1 Ingreso de Contenido Ingreso satisfactorio Sl
2 Modificacion de Contenido Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacién de Contenido Eliminacidn satisfactoria Sl
4 | Consulta General de Contenido Consulta satisfactoria Sl
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl

Contenido

PORCENTAJE

Back - End 100%
Front - End 100%

F15: Gestionar Anotacion

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Anotacién

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Contenidos

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacidon, modificacion, eliminacion y consulta de
Contenidos

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar
1 Ingreso de Anotacion Ingreso satisfactorio Si
2 Modificacion de Anotacion Modificacion satisfactoria Sl
3 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Anotacion
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%
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Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Evaluacién

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Temas de Estudio

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacién y consulta de

Evaluaciones

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

: Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar
1 Ingreso de Evaluacién Ingreso satisfactorio Sl
2 Modificacion de Evaluacion Modificacion satisfactoria Sl
3 Eliminacién de Evaluacion Eliminacién satisfactoria Sl
4 Consulta General de Consulta satisfactoria Sl
Evaluacion
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Evaluaciones
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F17: Gestionar Glosario

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Glosario

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Temas de Estudio

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacion y consulta de

Glosarios

Escenarios de prueba

Nombre de la prueba a

Respuesta esperada de la

Coincide (Si/No)

# : aplicacién

ejecutar
1 Ingreso de Glosario Ingreso satisfactorio SI
2 Modificacion de Glosario Modificacion satisfactoria Sl
3

Eliminacién de Glosario

Eliminacion satisfactoria

Sl
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4 | Consulta General de Glosario Consulta satisfactoria Sl
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Glosario
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F18: Gestionar Taller

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Taller

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Temas de Estudio

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacidon, modificacion, eliminacion y consulta de

Talleres

Escenarios de prueba

Respuesta esperada de la

. Nombre de la prueba a aplicacion Coincide (Si/No)
ejecutar

1 Ingreso de Taller Ingreso satisfactorio Sl

2 Modificacion de Taller Modificacion satisfactoria Sl

3 Eliminacién de Taller Eliminacidn satisfactoria Sl

4 Consulta General de Taller Consulta satisfactoria Sl

5 | Consulta especifica de Taller Consulta satisfactoria Sl

PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F19: Gestionar Asignacion de Asignaturas por Profesor

Informacién General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Asignacién de Asignaturas por Profesor

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados de Asignaturas, Profesores y Periodos

Descripcion de Casos de Prueba
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Caso: Se realiza el proceso para la creacion, modificacion, eliminacion y consulta de

Asignaturas por Profesor

Escenarios de prueba

Nombre de la prueba a

Respuesta esperada de la

Coincide (Si/No)

# : aplicacion
ejecutar
1 Ingreso de Asignatura por Ingreso satisfactorio S
Profesor
2 Modificacion de Asignatura Modificacion satisfactoria S
por Profesor
3 | Eliminacion de Asignatura por Eliminacion satisfactoria Si
Profesor
4 Consulta General de Consulta satisfactoria Si
Asignatura por Profesor
5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Asignatura por Profesor
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F20: Gestionar Asignacion de Asignaturas por Estudiante

Informacion General

Nombre de caso de uso:

Gestionar Asignacién de Asignaturas por Estudiante

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados en Asignaturas, Estudiantes y Periodos

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacidon, modificacion, eliminacion y consulta de

Asignaturas por Estudiante

Escenarios de prueba

Nombre de la prueba a

Respuesta esperada de la

Coincide (Si/No)

# ; aplicacion
ejecutar

1 Ingreso de Asignatura por Ingreso satisfactorio Sl
Estudiante

2 Modificacion de Asignatura Modificacion satisfactoria Sl

por Estudiante

3 | Eliminacion de Asignatura por Eliminacion satisfactoria Si
Estudiante

4 Consulta General de Consulta satisfactoria Sl

Asignatura por Estudiante
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5 Consulta especifica de Consulta satisfactoria Sl
Asignatura por Estudiante
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%

F21: Gestionar Asignacion de Facultades por Sede

Informacion General

Nombre de caso de uso: Gestionar Asignacion de Facultades por Sede

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados en Sedes y en Facultades

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacidn, eliminacion y consulta de Facultades por Sede

Escenarios de prueba
Respuesta esperada de la Coincide (Si/N
. Nombre de la prueba a aplicacion oincide (Si/No)
ejecutar
1 Ingreso de Sede Ingreso satisfactorio Si
2 Eliminacién de Sede Eliminacidn satisfactoria Sl
3 Consulta General de Sede Consulta satisfactoria Sl
4 Consulta especifica de Sede Consulta satisfactoria Sl
PORCENTAJE

Back - End 100%
Front - End 100%

F22: Gestionar Estudiante Excel

Informacion General

Nombre de caso de uso: Gestionar Estudiantes Excel

Prerrequisitos

Deben existir registros previamente ingresados en Carreras

Descripcion de Casos de Prueba

Caso: Se realiza el proceso para la creacién, modificacion, eliminacion y consulta de un
Estudiante

Escenarios de prueba Coincide (Si/No)
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4 Nombre de la prueba a Respuesta esperada de la
ejecutar aplicacion
Ingreso de Estudiante Ingreso satisfactorio Sl
PORCENTAJE
Back - End 100%
Front - End 100%
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Capitulo 4
Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones
Al finalizar el Trabajo de Titulacién y con el objetivo de demostrar los logros
adquiridos en el desarrollo del documento, se obtuvieron los siguientes resultados y

conclusiones:
1. Se realizaron las Fases de Analisis y Disefio del Sistema de Agenda Electronica
del Estudiante, con el fin de que el mismo pueda interactuar con la informacion
del syllabus de la Asignatura y realizar las Anotaciones pertinentes que requiera 'y
que incrementen su adquisicién de conocimiento significativo por cada Tema de
Estudio de una o varias Asignaturas. Para la construccién del sistema, se siguieron
los estandares especificados en la Metodologia Orientada a Objetos, que
permitieron definir objetos de Clases con atributos y métodos propios en base a
Controladores. Ademas, mediante el ciclo de vida por Fases para el desarrollo de
software especificado por el Método de Cascada Sinergy, se recabaron las
necesidades del Usuario (Estudiante). Y mediante la traduccion de estas
necesidades a Requerimientos Funcionales, se elaboraron diagramas tales como:
Diagramas de Casos de Uso, Diagramas de Paquetes, Diagramas de Actividades,
Diagramas de Clases, Diagramas de Secuencia y Diagramas de Entidad-Relacién.
Lo mencionado permitid entender de mejor manera el propdésito del Sistema, y asi
se particularizd los objetos y procesos observados en la vida real dentro del

Sistema Web.
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2. Se implementé y document6 el Sistema Web en funcion al Analisis de las
estructuras definidas por capas dentro de cada carpeta de Paquetes por médulo y
mediante el uso del archivo web.php que permite manejar el canal de
comunicacion por rutas. En general, cada mddulo utiliza 3 capas definidas como:
Vistas/Blade (GUI), Controladores (DP) y Modelos (MD) que se comunican entre
si para redireccionar, usar y enviar datos entre si; los cuales se presentan al Usuario
tomando los principios del Disefio Universal para facilitar la interacciéon y
potenciar el entendimiento. En base a esta ldgica, se desglosaron 4 modulos base
dentro del Sistema de Agenda Electronica del Estudiante, de los cuales se
explicaron su proposito y funcionamiento a detalle. Finalmente, se debe recalcar
que, para la construccién del Sistema, se utilizo el Framework de cddigo abierto
Laravel que utiliza un Lenguaje de Programacion Web PHP 5 y PHP 7 para

elaborar Sistemas en la Nube.

3. Se elabord las Pruebas Funcionales de los mddulos del Sistema de Agenda
Electrdnica del Estudiante, en base al estandar de Pruebas definido por el Método
de Cascada Sinergy. Aqui, se establece que para realizar un analisis de Pruebas
Funcionales se necesita: especificar el nombre del Caso de Uso al cual el médulo
hace referencia, analizar los prerrequisitos o relaciones declaradas en el segmento
de validaciones por modulo, describir el proposito del médulo y el objetivo que
debe cumplir, analizar cada funcionalidad que utiliza los métodos detallados en
cada controlador por médulo (para ver si realiza lo que debe hacer y si coincide

con lo deseado), y por ultimo, determinar el porcentaje de complecion del Back-
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End y del Front-End, en base a Vistas y Controladores de cada médulo mediante

pruebas directas en tiempo real.

Durante el Ciclo de Vida de Desarrollo de Software se siguié una Metodologia
Tradicional por Fases, en base al Método de Cascada Modificada (Sinergy). El
Método permitio iterar durante la Fase de Implementacion del Sistema, con el
objetivo de evidenciar el cumplimiento de los requerimientos obtenidos en la Fase
de Analisis y la funcionalidad establecida en base a diagramas realizados en la
Fase de Disefio; garantizando un nivel de calidad éptimo (funcionalidad total en
base a los requerimientos definidos, tiempos de respuesta adecuados, concurrencia
de usuarios ideal, etc). Finalmente, se realizd6 una Documentacion adecuada de
cada Fase definida dentro de cada capitulo del Trabajo de Titulacion y se Implantd
el Sistema de Agenda Electronica del Estudiante usando un Servidor Local
levantado en las computadoras personales de los Autores del Trabajo de

Titulacion.

Se utilizaron diferentes librerias para Gestionar Usuarios y Roles, para Construir
Contenido Digital del Sistema (Imagenes, Videos, Audios, PDF, Ventanas
Emergentes) y para Gestionar el Ingreso de Diversos Usuarios a través de Excel.
De estas se pueden recalcar principalmente: Mathlib, que permite gestionar
procesos de carga de documentos con fundamentos matematicos formalizados
para leer archivos planos .xls, .xIms, etc, Video.js y Carousel.js, que permiten
manejar y presentar diferentes Imagenes, Videos y Audios usando protocolos de

transmision HTTP, Dash y HLS, Migraciones con Semillas de Datos presentadas
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dentro del Framework Laravel para Generar Interfaces que permitan manejar
Maodulos de Inicio de Sesion al ser Implementadas, y ModalBox.js, que permite
levantar ventanas emergentes que conservan la estructura Unica de un archivo
HTML y cuya funcionalidad es 100% compatible con JavaScript y JQuery; por lo

que ademas facilitaban la carga y presentacion de Archivos PDF.

Recomendaciones
A continuacion, se mencionan algunas sugerencias en base a escenarios que se
presentaron durante la elaboracion del presente Trabajo de Titulacién:
1. Para el modelado de los Diagramas UML, se sugiere el uso de herramientas
avanzadas, como es el caso de PowerDesigner, la cual permite visualizar, analizar
y disefiar de manera sencilla. Esto es importante debido a que las Fases de Analisis
y Disefio son la base previo a la elaboracion del Sistema, es decir, si se las realiza
bien, posteriormente en la Fase de Implementacion, el desarrollo se lo realizara de
la mejor forma posible; y por lo tanto, se presentardn menor cantidad de defectos
durante el transcurso de esta Fase. Los Diagramas que se pueden modelar con esta
herramienta son los Diagramas de Casos de Uso, Diagramas de Actividades,
Diagramas de Secuencia, Diagramas de Clases, Diagramas de Paquetes y el

Modelo Entidad-Relacion para la creacion de la Base de Datos del Sistema.

2. Se sugiere realizar pruebas y encuestas a los estudiantes que utilicen este sistema,
con el fin de verificar si las nuevas herramientas tecnoldgicas, como un cuaderno
virtual, mejoran las capacidades de entendimiento y aplica las Metodologias de

Aprendizaje que se requiere para adquirir conocimiento significativo de mejor
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manera por parte del Estudiante. Realizando este estudio, se puede saber si algunas

clases 0 Asignaturas se pueden recibir virtualmente.

Se recomienda disefar el proceso de migracion de la informacion del sistema a
formatos digitales administrables por el Estudiante. Esto permite generar un
archivo descargable para que el Estudiante pueda acceder a sus Anotaciones de su

Agenda Estudiantil, sin necesidad de tener acceso a Internet.

Promover el uso de herramientas y Frameworks como Laravel en las nuevas
carreras de Ingenieria en Sistemas de Informacion e Ingenieria en Tecnologias de
la Informacidn, debido a que, posee muchas caracteristicas que brindan un buen
soporte al desarrollador durante la elaboracion y desarrollo de paginas web, como
por ejemplo la modularidad, lo cual permite extender la aplicacion mediante la
creacion de nuevos moédulos sin alterar y estropear moddulos elaborados
previamente, brindando un facil mantenimiento al sistema. Ademas, posee una
extensa documentacion en su pagina, la cual permite comprender todos los

elementos y caracteristicas que ofrece.

Se recomienda el uso de AJAX en aplicaciones que requieren cargar recursos sin
necesidad de refrescar la pagina. Por ejemplo, para cargar datos en base a
selecciones previas sin recargar la pagina, como sucedi6 en los CRUDS bésicos
de este sistema y en la interface principal, para colorear las palabras del Glosario,
cargar las preguntas de las Evaluaciones, cargar las Anotaciones del Estudiante,

entre otras cosas.
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