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RESUMEN

La creacion e implementacion de los Objetos de Aprendizaje como material de apoyo en
el proceso ensefianza aprendizaje en la asignatura de Biologia, facilita la interaccion con
los contenidos, formando un ambiente dindmico, creativo, reflexivo y participativo
mejorando la atencion e influenciando en el rendimiento de los estudiantes. Para lograrlo
se implementd la Metodologia para el desarrollo de Objetos de Aprendizaje MeDOA
debido a que sigue pasos secuenciales para alcanzar un completo enlace en la
construccion del conocimiento; dentro de estos pasos se escogié eXelearning como un
programa multiplataforma, intuitivo y de fécil uso ademas de tener una amplia seleccion
de actividades aplicables a las necesidades de la asignatura. Para trabajar con los Objetos
de Aprendizaje de una forma més dindmica se cre6 un aula virtual con el nombre de
colegiomaldonadoestudia.com, usando los principios de la metodologia PACIE, donde
tendrdn acceso a los Objetos de Aprendizaje empaquetados en Scorm las tareas y
evaluaciones propias de las herramientas de Moodle, aplicado a los estudiantes de
Tercero Bachillerato paralelos B, I, L, especialidad Quimicos Biologos del Colegio
Maldonado de la ciudad de Riobamba. Al utilizar la plataforma a través de docentes con
los estudiantes en el aula virtual con Objetos de Aprendizaje de Biologia, los estudiantes
van incrementando curiosidad por resolver y aprender de las actividades, mejorando
notablemente el rendimiento. Es recomendable que los docentes utilicen los Objetos de

Aprendizaje como material de apoyo.

Palabras clave: Objetos de Aprendizaje, Metodologia para el desarrollo de Objetos de

Aprendizaje, aula virtual, material didactico.
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ABSTRACT

The creation and implementation of learning tools as a support in the teaching-learning
process in the subject of Biology, enables the interaction with its contents, creating a
dynamic, creative, thoughtful and participatory environment to improve the student
attention and influencing their development. The methodology for the development of
learning tools was implemented to achieve them, because it follows sequential steps to
reach a complete bond in the knowledge process. Among these steps, eXelLearning was
chosen as a multiplatform program which is intuitive and easy to use, in addition to have
a wide selection of applicable activities to the needs of the subject, in order to work with
learning tools in a dynamic way with a virtual classroom called
colegiomaldonadoestudia.com, which was created using the principles of the PACIE
methodology. The learning tools will have access to the packaged in Scorm, tasks and
evaluations of the Moodle tool applied to the students of the year sixth of high school,
class B, I and L, specialized in Chemistry and Biology of the Maldonado high School in
Riobamba. When the platform is used between teachers and students within the virtual
classroom with Biology learning tools, the students increase their curiosity to solve and
learn activities, greatly improving their performance. Therefore, it is recommended that

teachers use Learning tools as a support tool.

Keywords: learning tools, methodology for the development of Learning tools, virtual

classroom, didactic materials.
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INTRODUCCION

La busqueda en la implementacion de nuevas formas para entregar los conocimientos a
los estudiantes hace que se encuentre una gran variedad de herramientas que se pueden
adaptar en la creacion de modelos aplicables en los estudiantes, es asi como el uso de las
Tecnologias hace que esta actividad sea cada vez mas llamativa invitando a participar en

un ambiente colaborativo como apoyo en las aulas de clase.

El uso de las Tecnologias en beneficio de la educacion ha dotado de nuevas oportunidad
espera la elaboracion de material de apoyo donde los estudiantes puedan desarrollar el
pensamiento y las competencias para fortalecer un sistema bidireccional en la educacion,
es por eso que el presente trabajo se realizé en un ambiente propicios para la creacion y
aplicacion de los Objetos de Aprendizaje de Biologia con los estudiantes de Tercero
Bachillerato especialidad Quimicos Bidlogos del Colegio Pedro Vicente Maldonado de
la ciudad de Riobamba, como un cambio innovador en la educacion tradicional creando
en los docentes y estudiantes el interés, la motivacion por usar nuevos métodos de
interaprendizaje que le permitird lograr un auto aprendizaje para reforzar sus

conocimientos.

El desarrollo de los Objetos de Aprendizaje (OA) se realizd en 5 capitulos que a

continuacion se detalla:

El capitulo I: Hace referencia a los objetivos, delimitacion del problema, antecedentes,
contenido de Biologia y de las metodologias a utilizar todas dependiendo de los temas y

subtemas.



El capitulo Il: Hace referencia a la metodologia para desarrollar los OA los principios a
utilizar, la factibilidad del problema, encuestas a los estudiantes y la entrevista a los

docentes del area de Ciencias Naturales.

El capitulo I11: Hace se refiere al trabajo que realizaron los estudiantes al utilizar los OA

El capitulo 1V: Hace refiere a la validacion de resultados es donde se verifica si hay una

mejora en el rendimiento de los estudiantes al utilizar los OA.

El capitulo V: Hace referencia a las conclusiones y recomendaciones que llego el autor

de los OA.



CAPITULO I. FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. Antecedentes

Desarrollar las competencias no es tarea fécil, sobre todo en ambientes que no cumplen
con las debidas aulas aptas para desarrollar la capacidad de los estudiantes, la ensefianza
de la Biologia es una actividad muy compleja, esto debe atribuirse a que en la realidad lo
es y con la Biologia se intenta dar respuesta a multiples interrogantes que se presentan a
diario en la vida cotidiana, esta complejidad se basa en los textos que tradicionalmente
desarrollan los contenidos rigiéndose por un método severo sin tener referencias de la
naturaleza ni de su entorno y lo mas importante sin tomar en cuenta el aprendizaje del
estudiante, es por ello que viéndose en la necesidad de que todos los estudiantes vayan
con un mismo conocimiento los docentes del area de Ciencias Naturales y en especial
los que dictan la materia de Biologia en los Terceros Bachilleratos especialidad
Quimicos Bidlogos se vieron en la necesidad de crear un moédulo de acuerdo a los
contenidos que se deben impartir durante este afio, pero no es suficiente; ya que las
clases se dan en una ambiente tradicional es decir el profesor imparte su clase presenta
los contenidos a los estudiantes y complementan con el folleto que tienen de la materia
de Biologia, pero hace falta la practica del qué? estan tratando o que reacciones causaria
estas actividades vistas en la clase, ya que no cuentan con un ambiente propicio para este
tipo de actividades los 6 paralelos de estudiantes de los Terceros Bachilleratos
especialidad Quimicos Biologos no realizan practicas de la materia solo se limitan a leer,
observar, sacar sus propias conclusiones del folleto y la explicacion que da cada docente

que imparte la materia de Biologia.



Como docente debe pretender que los contenidos lleguen a los estudiantes de la mejor
manera posible, para lo que es imprescindible captar su atencion durante la mayor parte
del tiempo y lograr transmitir el entusiasmo, el interés por llegar a conocer mas de la
materia; esto se complica mas cuando lo unico que cambia es la forma de entrega de
contenidos, cuando no se busca estrategias didacticas adecuadas para propiciar el auto-

aprendizaje y el aprendizaje colaborativo.

1.2. Definicion del problema

La carencia de objetos de aprendizaje hace que la materia en si se vuelva tradicionalista
y tediosa por la falta de laboratorios adecuados para la materia de Biologia, la falta de
material Didactico adecuado no permite que se pueda implementar nuevas técnicas |,
modelos y metodologias a la hora de transmitir la materia y que la asimilen de la mejor
manera, uno de los motivos también es la falta de capacitacion por parte de los docentes
en incorporar nuevas estrategias metodoldgicas para llegar a los estudiantes con el
conocimiento adecuado, otro de los motivos por los cuales no se aprovecha al maximo
las ventajas de vivir en una era llena de tecnologia que permite tener acceso a la
informacidn es la falta de plataformas dentro de la institucién para uso de los docentes y
estudiantes o de tener un lugar apto para manejar la materia de Biologia y hacerla que

sea dinamica y distraida.



1.3. Delimitacion del Problema.

Campo

Area

Delimitacion espacial

Delimitacion temporal

Aplicacion

Biologia

Ciencias Naturales

Colegio Experimental “Pedro Vicente Maldonado”

Mayo 2012 -Octubre 2012

Crear objetos de aprendizaje en el Colegio Experimental
“Pedro Vicente Maldonado” para el uso de los tercero
Bachilleratos Especialidad Quimicos Bidlogos en la
materia de Biologia, para un mejor desenvolvimiento de
las clases ya que los objetos de aprendizaje se han
convertido en un elemento instruccional computarizado
que tendré la funcion de ayudar al usuario en la realizacion
de las tareas y por ende lograr las competencias planteadas

dentro del PEA de Biologia.



1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General.

Crear y aplicar Objetos de Aprendizaje para fortalecer el PEA en la asignatura de
Biologia en los Terceros Bachilleratos especialidad Quimicos Biologos del Colegio

Experimental “Pedro Vicente Maldonado” de la ciudad de Riobamba.

1.4.2. Objetivos Especificos.

e Investigar conceptos basicos de los objetos de aprendizaje.

e Recopilar, clasificar la informacion necesaria para la elaboracion de nuevos
objetos de aprendizaje.

e Disefar y desarrollar los objetos de aprendizaje para mejorar el nivel académico
de los estudiantes.

e Capacitar a los docentes y estudiantes sobre el uso de los objetos de aprendizaje

para alcanzar un alto nivel de inter-aprendizaje.

1.5. Justificacion

Un objeto de aprendizaje se especifica como cualquier entidad digital que puede ser
utilizado en varios contextos para representa en este caso un medio educativo apoyado
en instrucciones que permite el aprendizaje mas directo apoyando al cumplimiento de
los objetivos a través del uso de la tecnologia, ademéas de ser nuevas modalidades y

necesidades educativas, por esta razon representan una gran ventaja para desarrollar y



dar a conocer la teméatica de Biologia, siempre y cuando se utilice el modelo y las
estrategias correctas para el contenido que se desee desarrollar, hay que indicar que
puede haber varias personas con intereses en comun podrian beneficiarse es decir los
docentes de la materia de Biologia y los estudiantes que estan dentro de esta clase son
los beneficiarios directos porque se apoyaran dentro de esta metodologia para cumplir
los objetivos del PEA; también se podria decir que el Colegio seria beneficiado ya que
tendria una fortaleza méas al implementar este tipo de modelo de ensefianza aprendizaje
esto lograria atraer mas estudiantes a la institucion lo que seria un realce educativo y un

ejemplo a seguir para las demas asignaturas de la institucion.

El poder emplearlos en la institucién va ser un gran reto, pues no existe ningln elemento
parecido que se esté utilizando en la actualidad y aunque representa un gran apoyo
educativo, también tiene la desventaja de no ser tan facil de manipular por cualquier
persona, pues hay que tener conocimientos basicos sobre el uso del computador y del

Internet.

Con la implementacion de este modelo se fomentaré el interés por parte de los migrantes
digitales es decir los docentes, en presentar a los nativos digitales es decir los estudiantes
los conocimientos de una forma mas accesible y dindmica a través de la utilizacion de

objetos de aprendizaje de Biologia.



Marco Tedrico

1.6. Web 2.0.

Segun Gomez (2011), es una fuente inagotable de herramientas y no fundamentalmente
una tecnologia que incorpora nuevas formas con beneficios para que los usuarios puedan
manejar, aprender y colaborar en los procesos de ensefianza aprendizaje. Es decir que la
web es una generacion de colaboracion de servicios que substituyen aplicaciones
facilitando el participar e interactuar con los usuarios facilmente, ya no es solamente un
mecanismo de realizar los mismos procesos para llegar a un tema, sino es una busqueda
de interaprendizaje y de una gran colaboracion continua de los usuarios para beneficio

de los mismos y de los que tienen acceso a la misma.

1.6.1. Historia de la Web 2.0

Segun, Vacas (2004), aparecio en el afio 2004 en una conferencia de Tim O’Reilly
debido a cambios que se veian en la interface del internet, en especial para permitir la
comunicacion. Por lo tanto TimO’Reilly, fue quien dio la pauta de los cambios que los
usuarios necesitaban para desarrollar nuevos eventos en el afan de mejorar el manejo de

la comunicacion por medio de los ordenadores.


http://es.wikipedia.org/wiki/Tim_O%27Reilly

1.6.1.1.Servicios de la Web 2.0

La Web 2.0 utiliza una serie de herramientas, por ejemplo, segin Fumero, Roca, Vacas

(2007),se destacan las siguientes:

e Blogs,
e Wikis,

e Entornos para compartir como:

a. Documentos.
b. Videos.
c. Fotos.
d. Presentaciones.
e. Redes sociales.

f. Objetos de Aprendizaje (OA)

Como se puede ver existe variedad de instrumentos virtuales que hace méas dinamico el
intercambio de informacién, el poder interactuar de forma casi personal hace que el
ambiente de la web sea mas acogedor para los seguidores de la tecnologia ya que cada
herramienta tiene su propio atractivo en la interface de las redes, logrando asi mejorar el

ambiente siendo un medio mas acogedor, dindmico y divertido para aprender.
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1.7. Software libre.

El software libre es un aplicativo independiente tomando en cuenta que no es lo mismo
decir gratuito. Segiin Gomez (2011), “Es un programa que puede ser disefiado, creado,
modificado, distribuido por diferentes usuarios, pero no por ser libre no tiene que
pagarse, el proyecto GNU fue creado por Richard Stallman y liberado bajo Licencia
publica General (GPL) compatible para UNIX donde todos los usuarios puedan copiarlo,

modificarlo y distribuirlo”. (p.30).

Se puede decir que el Software Libre trabaja con independencia por lo que no necesita
de autorizacion de grandes empresas para que los usuarios hagan uso de él en las
necesidades que tengan, con la facilidad de poder adquirirlo sin costo al alcance de todos
los usuarios, ademas pudiendo acotar que el software libre no es solamente un conjunto
de aplicaciones sino que también pueden ser una herramienta propia creados por

diferentes entes para uso libre.

1.7.1. Libertades del software Libre.

Un software es libre cuando tiene algunas particulares. Segun Gomez (2011), el software
libre permite: el satisfacer las necesidades de un conjunto definido de personas, ademas
de usar el programa con autonomia de reproducir, optimizar duplicarlo y divulgarlo para

que puedan hacerle mejoras porque tienen acceso al codigo fuente.
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Como se puede ver un sistema libre puede ser manejado, reformado y reutilizado las
veces que el usuario lo requiera, tomando en cuenta que al utilizar este software tiene
acceso al cadigo de origen pudiendo hacer uso del mismo para mejorarlo de forma
continua hasta alcanzar a llenar las expectativas de los beneficiarios que seria las

personas gque hacen uso y desuso de este tipo de software.

Licencia

Software Libre Usuarios

Cédigo Fuente Desarrolladores
Contenidos libres

Programas ejecutables

Grafico 1. 1. Libertades del Software
Fuente: http://hispalinux.es/SoftwareLibre
Realizado por: Jenny Oleas C.

1.8. Plataformas Virtuales

Las plataformas virtuales son un conjunto de aplicaciones. Segun Barajas (2003), es una
mezcla de diferentes herramientas sincrénicas y asincronicas facilitando la utilizacion al
momento de manejar la informacion en la estructura, reciprocidad y distribucién de la
informacién. Es decir que al guiarse mediante el uso de nuevas herramientas a la vez que

es dindmica la composicion de contenidos también facilita la practica, porque tiene


http://hispalinux.es/SoftwareLibre
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ambientes colaborativos que se pueden utilizar al instante y con tiempos de espera,

despertando el interés de quienes utilizan.

Las plataformas virtuales tienen diferentes contextos modelos y disefios, aun asi no
tienen un solo nombre, siendo el mas representativo: Sistema de Gestion de Aprendizaje

— SGA, cuyo objetivo es crear un ambiente virtual para educar.

1.8.1. Tipos de plataformas virtuales.

Segun Barajas (2003), existen dos ejemplares de plataformas virtuales conocidas como:

Plataformas virtuales comerciales.- Este tipo de plataformas permite trabajar en ellas

pero se debe pagar por su licencia, como:

e FirstClass
o \WebCt

e eCollege, entre otras.

Plataformas virtuales de uso libre.-Este tipo son las que se pueden adquirir sin costo,

como:
e Moodle
e Claroline

e Dokeos, entre otras.
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Es decir que el tipo de plataforma obedecera a la utilidad, los beneficiarios y sobre todo
los requerimientos de los usuarios que varian, acoplandose para cumplir las necesidades,

haciendo una estructura flexible al alcance de todos.

1.8.2. ¢Quiénes forman parte de la Plataforma Virtual?

Dentro de una plataforma virtual se encuentran varias personas que forman parte de ella.
Por ejemplo, segun Barajas (2000), debe haber una relacion entre los actores de la
plataforma virtual empezando por el administrador, el docente, el estudiante y el soporte
técnico, porque cada uno de ellos tiene su debida importancia dentro del entorno virtual.
Como se puede ver todos forman parte de un todo es decir que cada integrante tiene un
rol importante en la estructura que se da dentro de un aprendizaje virtual, todos tienen

gue cumplir con su independencia de accion, y funciones propias a desarrollar.

Como es de esperarse los mas numerosos en los ambientes virtuales suelen ser los
estudiantes ya que interactdan directamente en todas las actividades de las plataformas,
los que siguen en numero son los docentes quienes organizan los contenidos, las
actividades y estan en contacto directo con los estudiantes, mientras que los
administradores son el nimero menor ya que ellos controlan e invitan a participar pero
no se mezclan con los que conforman el entorno, pero si garantizan un enfoque

llamativo.
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1.8.3. Herramientas de Plataformas Virtuales.

Segun Chiluisa, Fernandez& Caicedo (2010), las herramientas se deben fundamentar en
la necesidad y en el tiempo de vida del aula virtual, de esto depende el uso de las
herramientas sincrénicas y asincronicas. Como se puede ver la comunicacion mediante
el uso de herramientas que permiten participar directamente y con lapsos de espera,
permite una diversidad de demostraciones de poder actuar directa e indirectamente,
segun Medina y Salvador (2009) se puede agregar cualquier objeto multimedia como
texto, sonido, video, animaciones como una ayuda en el proceso ensefianza aprendizaje.
Lo que conlleva a tener un ambiente dindmico, mejorando la apropiacion del

conocimiento mediante el Feedback.

1.8.4. Ventajas de las plataformas virtuales.

Hay muchas ventajas al poder trabajar con las plataformas virtuales. Segun Temprano
(2012), las ventajas que existen al trabajar con las plataformas, es el de saber en donde y
coémo estudiar, combinando las actividades de ocio y distraccion con el estudio, siendo el
usuario el que decide. Como se observa al trabajar con plataformas virtuales ayudan a
los estudiantes a manejar el nivel de aprendizaje ademas de auto prepararse, ya que al
tener acceso continuo a la informacion de los contenidos, pueden hacer uso de los

mismos en cualquier instante, incrementando las capacidades propias de cada individuo.
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Las ventajas que ofrecen las plataformas son increiblemente satisfactorias para la
mayoria de usuarios haciendo de este ambiente un algo funcional al momento de

estructurar nuevos materiales de aprendizaje.

1.8.5. Desventajas de las plataformas virtuales

A si también hay desventajas dentro de una plataforma. Segin Temprano (2012), las
desventajas que hay en entornos virtuales, es no tener contacto directo entre seres
humanos solo serian por medio del computador siendo un poco frio el contacto, ademas
de la utilizacion de los mismos recursos para trabajar en varias asignaturas. Como se
puede ver hay pocas desventajas pero se debe tomar muy en cuenta al momento de

organizar los contenidos y las estrategias dentro de los entornos de trabajo.

La optimizacién no solo permite organizar mejor el ambiente de trabajo sino que
también permite crear con pocas herramientas diversidad de instrumentos adaptables a

cualquier &mbito de estudio.

1.9. Proceso de enseflanza aprendizaje basado en la tecnologia

La ensefianza aprendizaje es parte de un proceso en el ambito educativo. Segun
Hernandez (1989), “La ensefianza y aprendizaje forman parte de un Unico proceso que

tiene como fin la formacion del estudiante” (p.41). Como se puede ver esto implica a
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los actores eje de la educacion el docente, el contenido y el estudiante, que trabajan en

conjunto para establecer costumbres y habilidades edificando nuevos conocimientos.

Para lograr el paso de la ensefianza aprendizaje se debe tomar en cuenta los medios y
recursos de ensefianza para el aprendizaje, apoyando la labor del docente sin reemplazar

su puesto educativo.

TECNOLOGIA
*

" Mostrar " Captar

BUEEH | E Habitos, habilidades E!l UBI! !l I | E

" oBETIVOS

Graéfico 1. 2. Proceso ensefianza aprendizaje con tecnologia.
Fuente: Pere Marques (2001).
Realizado por: Jenny Oleas C.

Segun Marqueés (2001), el estudiante aprende cuando él quiere, no cuando lo dice el
docente, siendo estos los que deben guiar al estudiante a pensar para incorporarlos al
conocimiento. De modo que los estudiantes aprenden cuando la asignatura les atrae, es
decir cuando hay interés debiendo el docente innovar su metodologia para motivarles y

guiarles al conocimiento.



17

Segun Marques, (2001), también nos indica que hay una formula para mejorar los
procesos de ensefianza aprendizaje que incluye el acceso a la tecnologia como parte de

la educacion actual:

Informacién + Proceso (comunicacion, actividades de APRENDIZAJE

interaccion)=

Poder (tener capacidades y medios) + saber (experiencia, APRENDER /PARA

orientaciones) + Querer = RENOVAR LA
ENSENANZA

Informacion  (fuentes, sintesis, ejemplos) + Guia ENSENANZA

(orientacidn, asesoramiento) Motivacion =

Recursos (hardware, software, contenidos) + Formacion RENOVAR LA

(didactica, de la asignatura, técnica) + Actitud (necesidad, ENSENANZA

utilidad, ajuste dedicacion) =

Cuadro 1. 1. Férmula para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje usando la tecnologia.
Fuente: http://peremarques.org/actodid2.htm
Realizado por: Jenny Oleas C.

Esto conlleva a que se pueda aplicar cualquiera de estas férmulas, para que la tecnologia
vaya incorporandose y renovando a la educacion mediante la utilizacion de objetos de
aprendizaje (OA) ya que estan dirigidos a fomentar el mejor desarrollo de la asignatura

de Biologia por parte de los docentes y de manera especial en los estudiantes.

1.10. Métodos y Técnicas Didacticas dirigido a la tecnologia

La formacion educativa es la accion de impulsar el aprendizaje, pero no siempre resulta
facil. Segun Kolb y Kolb (1999), busca distintos métodos y técnicas para poder llegar a
los contenidos basandose en los “hechos, datos y experiencias” que tienen los docentes y

estudiantes, modernizando las técnicas y habilidades a utilizar en la construccion del
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conocimiento. Como se evidencian los hechos y sobre todo la experiencia hacen que
tengan lucidez al relacionar lo que saben con lo que no saben, fomentando la propia
construccién del conocimiento, pero siempre es necesario ir renovando e involucrando
nuevas metodologias y estrategias para poder construir el conocimiento de mejor

manera.

Los métodos y técnicas provienen de dos voces griegas que son:

Métodos Meta= meta

Técnicas Technicus= conjunto de procesos

Gréfico 1. 3. Métodos y Técnicas
Fuente: Diccionario de la Real Academia de la Lengua
Realizado por: Jenny Oleas C.

Con lo que conlleva a decir que son pasos para lograr un objetivo, en este caso seria para

mejorar la educacion en la asignatura de Biologia.

Por ejemplo, segln Lehtinen, Hamalainen y Malkonen. (1999), la ayuda de la tecnologia
en el aprendizaje se considera como nuevas creaciones para la adquisicion de
conocimientos. Como se puede ver la tecnologia se la usa en la educacion como un
nuevo método que aporta notablemente en el desarrollo de nuevos conocimientos, pero

para ello hay que saber qué, como y para que aplicar el uso de la tecnologia.
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No es facil decidir cudl es el mejor método de tantos que hay, todos tienen ventajas y
desventajas, dependiendo de la asignatura, el objetivo, las actividades y el programa que

el docente aplica para dinamizar el proceso segun los contenidos planteados.

1.10.1. Método de Descubrimiento

Segun Ausubel (1976), es un método que consiste en que el docente debe estimular a
que sus estudiantes consigan su propio aprendizaje a través de descubrir los
conocimientos. Por lo tanto, el docente no debe dar todos los conocimientos sino ser un
guia para que ellos mismos descubran su propio contenido en base a sus experiencias
antiguas relacionandolas con las nuevas, y aplicandolas en el uso de los Objetos de

Aprendizaje de Biologia.

El aprendizaje se debe presentar de forma coordinada y clara para que integren los
conocimientos, produciendo un mejor apropiamiento del saber donde el estudiante se

sienta a gusto al relacionar las dos ideas perfectamente.

1.10.2. Método del Descubrimiento Guiado

Es una forma de comunicacion entre el profesor y los estudiantes. Segun Jonassen
(1999), el profesor involucra al estudiante en la planificacion para tener una
comunicacion individual o de uno a varios por lo que el docente no solo es el transmisor

de contenidos sino el guia. Como se puede ver el docente es la pieza clave de esta


http://www.monografias.com/cgi-bin/search.cgi?query=AUSUBEL&?intersearch
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estructura porque al integrar a los estudiantes en la planificacion de contenidos y
actividades esta guiandoles a comprender y confeccionar el conocimiento para que
formen sus propios conceptos y puedan divulgarlo a otros pero con bases fundamentadas

por ellos mismos.

1.10.3. Método Dialéctico

Tiene como base el aplicar una idea, mantenerla y debatirla. Segun Cronin (1997), la
ensefianza es una forma de presentar la informacion y poder ajustarla para que los
estudiantes puedan expresarlo. Como se puede ver la informacién dada por el docente
debe llegar a los estudiantes de una forma clara, precisa y entendible para que ellos den

su opinion la socialicen y la compartan con los demas.

Dentro de la tecnologia este tipo de método dialéctico se puede utilizar en foros y

encuestas on-line.

1.10.4. Método Ludico o de Juegos de Ensefianza.

Este método permite concentrar la atencion de los estudiantes por medio del juego de
esta manera logran aprender jugando. Segun Dinello (1989), el estudiante cuando juega
expresa todo, como sus sentimientos y curiosidades. Como se puede ver al desarrollar el
contenido de forma creativa implicando al juego como base fundamental los estudiantes

ponen mas interés y crean sus propias ideas, el docente debe hacer uso de esto y


http://www.monografias.com/cgi-bin/search.cgi?query=el%20aprendizaje&?intersearch
http://www.monografias.com/cgi-bin/search.cgi?query=el%20aprendizaje&?intersearch
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apoyarse en la tecnologia que tiene diversidad de herramientas para obtener mejores

resultados.

1.10.5. Método Socializado.

Es un método donde colectivizan los actores de la educacion. Segun John Dewey (2004),
dice que la escuela es una institucion de beneficio para educarse por lo mismo debe
haber medios que permitan el desarrollo de los estudiantes para que usen sus
capacidades con fines colectivos. Como se puede ver los docentes como parte de las
instituciones educativas tienen que ser creativos y motivadores en estructurar los
contenidos para que los estudiantes puedan adaptarse en un entorno de trabajo dinamico,
participativo y comunicativo donde todos puedan dar su opinion, socializando el

conocimiento adquirido por cada uno de ellos.

1.10.6. Aprendizaje Participativo dirigido a la tecnologia

La participacion en la educacién es la accion que hacen los estudiantes con la guia del
docente. Segin un colectivo de autores de la Universidad de la Habana. (2009).
Permite abrir la curiosidad de los estudiantes mediante el uso de preguntas, repuestas,
experiencias de la vida vinculandolo el continuo cambio que hay en su entorno. Como
se puede ver los estudiantes buscan, examinan, averiguan, preguntan al momento de

adquirir nuevos conocimientos compartiendo sus experiencias con los demas en su
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ambiente, como por ejemplo el adaptar a la computadora como una nueva metodologia

para buscar nuevos conocimientos en beneficio de los estudiantes.

Grafico 1. 4. Aprendizaje Participativo
Fuente: Colegio Maldonado, fotos.

1.10.7. Modelos de ensefianzas dentro del estilo participativo en la tecnologia.

Segun, Vargas, Bustillo. (s.f.), los modelos participativos son muchos todo depende de
la utilidad que le den y la figura que cada uno tiene en la educacion. Como se puede ver
la utilidad de un modelo de ensefianza depende del docente para atraer a los estudiantes

e ir incorporandolo en cada momento que se entrega el conocimiento.

Para este método se puede aplicar actividades dentro y fuera de lo virtual fusionando con
el ambiente de trabajo. Segun Vargas, Bustillo (s.f.) toma en cuenta que cada
representante en la educacion tiene una figura que debe cumplir. Como se puede ver en
la Cuadro .1. 2. todos tienen correspondencia, porque todos estan conectados dentro de

la participacion dentro y fuera del aula sea esta virtual o no.
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MODELO PARTICIPATIVO

FIGURA DEL | FIGURA DEL ESTUDIANTE | ENTORNO VIRTUAL

PROFESOR

Participe Auténomo Creatividad

Planificador Participativo Independencia

Facilitador Activo Formacion grupal
Grupal Multimedia
Comprometido en el proceso Comunicacion

Organizacién

Retroalimentacién

Cuadro 1. 2. Modelo Participativo
Fuente: Modelo Participativo, Varga, Bustillo (s.f.)
Realizado por: Jenny Oleas C.

1.10.8. Interactividad

La interactividad una manera de participar. Segin Coll&Sole (1990), “interaccion
educativa evoca situaciones en las que los protagonistas actlan simultdneamente y
reciprocamente en un contexto determinado, en torno a una tarea o un contenido de
aprendizaje con el fin de lograr unos objetivos méas o menos definidos” (p. 320).Como se
puede verla interactividad se da dentro de un ambiente de colaboracion y participacion
entre los docentes-contenidos-estudiantes, donde todos tienen una relacion que se
complementa para mejorar el aprendizaje usando una computadora como un medio de

comunicacion enfocandose de la siguiente manera:



Informatica y telematica

Interactividad

Usuario — computadoras

Comunicacién

Interactividad

Usuarios — contenidos

Sociologia

Interactividad

Usuarios — usuarios

Cuadro 1. 3. Interactividad
Fuente: http://cecaargentina.com.ar/documentosinteres/que-es-interactividad.pdf
Realizado por: Jenny Oleas C.
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De esta manera la interactividad se realiza mediante la manipulacion de los contenidos

por parte de los estudiantes en el computador creando un ambiente de participacién

llegando a ser individual o grupal, devolviendo las acciones que es parte de la

manipulacion de los interesados.

Graéfico 1. 5. Interactividad
Fuente: http://communitas.cenditel.gob.ve/files/2012/04/Reactable_Multitouchl.png

En el ambito de los OA, el proceso interactivo esta enfocado en trabajar con Objetos de

Aprendizaje formando una relacion directa de los estudiantes con las actividades a

desarrollar formando en ellos conductas de pensamiento critico y destrezas para resolver

problemas de la vida cotidiana aplicandolos continuamente.
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1.10.9. Metodologia de MeDOA utilizando patrones.

La educacion es fundamental en la vida de los estudiantes y de las instituciones
educativas por lo que cada dia se busca nuevas formas de innovar los métodos para
motivar a los estudiantes a obtener nuevos conocimientos y por otra parte a los docentes
para que adapten nuevas tecnologias en la educacion, de ahi surge la necesidad de crear
y aplicar los objetos de aprendizaje para la asignatura de Biologia utilizando la

Metodologia de Desarrollo de Objetos de Aprendizaje utilizando Patrones (MeDOA).

Segun, Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, & Alvarez (s.f.).Un objeto de aprendizaje tiene

que tener los siguientes componentes para cumplir con su propoésito de interactuar:

Objetivo de Contenido
aprendizaje informativo
Metadatos
Actividades de Evaluacion
aprendizaje

Grafico 1. 6. Componentes de un OA.
Fuente: http://ava43.files.wordpress.com/2008/07/metodlogia-de-realizar-objetos-de-aprendizaje.pdf
Realizado por: Jenny Oleas C.

Como se puede ver los componentes de un OA tienen que estar relacionados de acuerdo

al objetivo que es la meta a llegar con los contenidos de la asignatura incluyendo
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actividades coherentes al desarrollo de la materia incorporando metadatos novedosos
que sean faciles de entender y manipular ademas debe contener una evaluacion que

complemente la estructura de los OA.

Segun, Osorio Urrutia et al. (s.f.) al utilizar los patrones como plantillas recolectoras de
contenidos, permitiran identificar, organizar y utilizar las competencias. Como se
puede ver al usar las plantillas permitira desarrollar las capacidades que los estudiantes
deben tener en la toma de decisiones para resolver problemas trabajando

individualmente y en grupos.

Segun, Osorio Urrutia et al (s.f.) el modelo de un patrén a seguir es:

- - E

Q==-

Gréfico 1. 7. Modelo de un Patrén a seguir.
Fuente: Metodologia-de-realizar-objetos-de-aprendizaje.pdf
Realizado por: Jenny Oleas C.

Como se puede ver el patron es un modelo que se debe aplicar en la busqueda de
seleccién de contenidos de acuerdo a la asignatura buscando competencias para que los

estudiantes desarrollen sus capacidades ademas debe buscar un disefio manejable
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logrando un complemento en los OA para luego almacenarlos y utilizarlos en el

momento que sea necesario.

Segun, Osorio Urrutia et al (s.f.) la metodologia a seguir nos da 5 fases, para la creacion,

implementacion y aplicacion de los objetos de aprendizaje:

Fase I Analisis y Obtencion

P - -Paso 8.

Almacenar
Sl Calificados
Fase IV. Implantacion Jum—

Paso 9. Integrar el A a un
SGA

| Fase V. Seguimiento  +——

Gréfico 1. 8. Fases MeDOA
Fuente: Metodlogia-de-realizar-objetos-de-aprendizaje.pdf
Realizado por: Jenny Oleas C.

Como se puede ver la metodologia tiene 5 fases y cada una es importante porque

determina la secuencia de los pasos a seguir para una aplicacién funcional.
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Fase 1.- Andlisis y Obtencion

Segun, Osorio Urrutia et al (s.f.) esta fase permite identificar la competencia a desarrollar
para saber que se va ensefiar, conocer los datos generales de los OA, en esta fase existe
tres pasos y cada uno tiene sus propias funciones, como: el pasol se encarga de analizar,
el paso2 se encarga de conseguir el material y el paso 3 se encarga de digitalizar el
material, siendo el docente el que tiene la accidn principal. Como se puede ver esta fase
permite agilitar la busqueda de informacion de los contenidos y datos generales de la
asignatura pero para ello hay que cumplir con cada paso logrando una secuencia logica

de lo que se realiza, siendo el docente creador el eje principal de esta fase.

Fase 2.- Disefio

Segun, Osorio Urrutia et al (s.f.) se trabaja con 3 pasos que se distribuyen de la siguiente
manera: el paso 4 se encarga de seleccionar el patron a utilizar con los datos creados en
la fase uno, el paso 5 se encarga de usar del patron escogiendo, en este paso el docente
selecciona el programa para la creacion de los OA y el paso 6 se encarga de almacenar
los OA, donde pueden modificar, acoplarle a la necesidad del momento. Como se puede
ver la fase de disefio utiliza los patrones donde el docente escogera el programa para la
creacion de OA los mismos que se almacenaran para su posterior uso y desuso acorde a

los requerimientos de la asignatura.

Fase 3.- Evaluacién.

Segun, Osorio Urrutia et al (s.f.) esta fase trabaja con 2 pasos, que desarrollan las

siguientes actividades: el paso 7 evaliua los Objetos de Aprendizaje considerando la
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pertinencia de contenidos, el disefio, y las actividades, para esto necesita a los docentes
expertos en la asignatura para dar validez a los contenidos de los OA, y el paso 8 se
encarga de almacenar los OA calificados. Como se puede ver la fase de evolucion
permite utilizar dos pasos el uno permite evaluar los OA de acuerdo a la eficacia y
disefio de los contenidos mediante el criterio de los entendidos en la asignatura y usando

el otro paso para guardar los OA aprobados o pertinentes para aplicarlos.

Fase 4.- Implantacion

Segun, Osorio Urrutia et al (s.f.) es la fase que se trabaja con el paso 9 que se encarga de
implementar los OA calificados en un Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA), para
que se pueda interactuar directamente con los OA. Como se puede ver al agregar los
OA a un entorno virtual hace dindmico el proceso de descubrir el conocimiento, donde

los estudiantes tendran acceso para realizar las actividades de los OA.

Fase 5.- Seguimiento

Segun, Osorio Urrutia et al (s.f.), se trabaja con el paso 10, es la etapa que se evalla si el
Objeto de Aprendizaje cumplié con su objetivo de generar un aprendizaje en los
estudiantes. Como se puede ver la fase 5 lo hard el docente para verificar si los
estudiantes interactuaron y generaron su propio conocimiento dentro del Sistema de

Gestion de Aprendizaje (SGA).
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1.10.10. Modelo de desarrollo de aulas virtuales PACIE.

Algunos la definen como técnica otros como modelo y también la conocen como una
metodologia PACIE, esta fue creada por Pedro Camacho creando la Fundacion de
Actualizacion Tecnologica de Latinoamérica conocida como FATLA vy la definen como

un proceso on-line a través de un Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA).

FRTLH

Fundacion para [a Actuatizacién Tecnologica de Latinoamerica

Gréfico 1. 9. Modelo PACIE
Fuente: http://fatla.org/peter/pacie/
Realizado por: Jenny Oleas C.

PACIE es la abreviatura de los pasos que se utiliza para el desarrollo integral de la

educacion virtual que corresponden a las siguientes facetas:

Gréfico 1. 10. Abreviaturas de la Metodologia PACIE
Fuente: http://fatla.org/peter/pacie/alcance/videoclass/
Realizado por: Jenny Oleas C.
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La estructura de un aula virtual segin la metodologia PACIE debe contener 3 bloques

principales donde cada uno tendra sus propias actividades:

e Bloque PACIE o Bloque 0.- Es el eje principal porque se da la bienvenida y se
induce al contenido del aula esto facilita la interaccion del aula virtual.

e Bloque Académico.- Es el que posee la informacion, contenidos, tareas,
documentos, enlaces, OA.

e Bloque de Cierre.- Vaal final, cierra los procesos.

PACIE permite utilizar los bloques académicos contribuye al desarrollo consecutivo,

ordenado de las actividades dentro de un aula virtual.

1.10.11. Evaluacion Tecnoldgica On-Line

La evaluacion On-Line, se entiende como los resultados de las actividades realizados en
los entornos virtuales. Segun Kohler (2003), “el criterio de evolucion debe cubrir todas
las areas relevantes afectadas por los EVA”. Como se puede ver las evaluaciones deben
basarse en la realidad de los contenidos establecidos dentro del curso, es decir los

adquiridos por los estudiantes.

Para aplicarla evaluacion en linea se debe considerar quienes actian dentro de este
proceso. Segun Kohler (2003) los docentes son los encargados de crear y revisar las
evaluaciones de los contenidos que tienen que estar acorde, y los estudiantes quienes

deben realizar las evaluaciones para reafirmarlos los conocimientos que lograron. Como
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se puede ver las evaluaciones dentro de lo virtual tiene una secuencia comenzando por el
docente quien busca, ordena, organiza y hace los contenidos para luego realizar las
evaluaciones de acuerdo a lo expuesto y por otra parte estan los estudiantes quienes

rinden las evaluaciones para reafirmar sus conocimientos.

i

CONTENIDO

\r'”

AE

ESTUDIANTES

A

DOCENTE

Gréfico 1. 11. Evaluacién On-line
Fuente: Jenny Oleas C.
Realizado por: Jenny Oleas C.

1.11. Herramientas de desarrollo para crear los Objetos de

Aprendizaje.

Existe una gran variedad de herramientas para la creacion de objetos de aprendizaje y
para lograrlo se investigd y se busco las que mejor se podia aplicar en el ambiente de
trabajo en especial que fuera facil de adaptar para la asignatura de Biologia, cada una de
las herramientas se aplica para crear un ambiente mas dinamico y a la vez para atraer la

mayor atencion de los estudiantes.
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1.11.1. Cuadernia

uadernia
5]

Gréfico 1. 12. Logotipo de Cuadernia
Fuente: http://www.educa.jccm.es/educa-jccm/cm/temas/cuadernia

Cuadernia es un programa que se utiliza para crear libros digitales, también se los puede
tratar como si fuera libros fisicos, su interface es intuitivo ya que tiene su propia area de

trabajo facil de manejar.

Para tener acceso a la aplicacion de Cuadernia es necesario ingresar a la siguiente pagina
web: http://www.educa.jccm.es/recursos/es/cuadernia/editor-cuadernia , donde se puede
trabajar directamente en la creacion de cuadernos digitales, los mismos que también se

pueden guardar e imprimir.

1.11.2. Edilim

Gréfico 1. 13. Logotipo Edilim
Fuente: http://bibliotecabiologia.usal.es/tutoriales/EDILIM/qu_es_edilim_dnde_lo_encuentro.html
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Es un software que permite crear actividades mas de célculo, aplicables y accesibles a la
Web, tiene un entorno intuitivo con acceso directo para Internet Explorer, demas que

solo trabaja con dos tipos de archivos de tipo Texto .txt y sonido mp3.

Para descargarse este programa hay que ingresar a la siguiente pagina:

http://www.educalim.com/cdescargas.htm, donde permite descargar un archivo

comprimido con varios elementos.

1.11.3. eXelearning.

Gréfico 1. 14. Logotipo de eXeLearning
Fuente: http://exelearning.net/

Es un programa multiplataforma de uso libre que se puede implementar en distintos
tipos de Sistemas Operativos, para poder bajar este programa de la web hay que ingresar

a la siguiente direccion:

http://www.riate.org/version/v1l/recursos/cursoexenavegable/el_entorno.html, donde se
puede adquirir el software para el sistema operativo que se vaya a utilizar, logrando asi

adaptarse a cualquier necesidad de los usuarios.
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Gréfico 1. 15. Descarga de eXelLearning.
Fuente: http://www.riate.org/version/v1l/recursos/cursoexenavegable/el_entorno.html

Este programa también es conocido como exe, es una herramienta de apoyo para que
los docentes del area de Ciencias Naturales puedan creen material didactico para la
asignatura de Biologia es decir los Objetos de Aprendizaje, ademas que la funcionalidad
es facil e intuitiva ya que no es necesario ser expertos en programacion ni en recursos
HTML para poder trabajar dentro de este programa, también se puede crear archivos con
distintos paquetes para exportar como: SCORM, IMS e incluso como péginas Web

jerarquizadas.

Comparacion de Herramientas

CARACTERISTICAS CUADERNIA EXE LEARNING EDILIM
FACILIDAD DE USO X X X
MULTIPLATAFORMA X

INTERFACE DEL AREA DE X X X
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TRABAJO INTUITIVA

VARIEDAD DE CREACION
DE PAQUETES COMO:
SCORM, HTML, IMS, ENTRE

OTROS.

SOFTWARE LIBRE DE MAS

USO PARA LA CREACION DE

OBJETOS DE APRENDIZAJE

TRABAJA CON TODO TIPO

DE ARCHIVO

ESTRUCTURA

JERARQUIZADA

DESCARGA E INSTALACION

FACIL

Cuadro 1. 4. Comparacion de Herramientas
Fuente: herramientas para crear Objetos de Aprendizaje.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Herramientas Complementarias para el uso de Objetos de Aprendizaje.

Existe gran variedad de herramientas complementarias para la creacién de Objetos de

aprendizaje con las que se pueda ayudar en la creacion de actividades mas llamativas al

trabajar en entornos virtuales.
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1.11.4. Camtasia 8.0

5
5
p=4
8
14

Camtasia Studio®

WTechSmith

Camtasia Studio

Gréfico 1. 16. Camtasia 8
Fuente: http://www.amazon.co.uk/TechSmith-Camtasia-Studio-7-PC/dp/B003F4XPW8

Es un programa que sirve para crear, capturar, realizar ediciones de videos, facil de
utilizar e implementar para realizar filmaciones como los videos explicativos de algunos
temas de los Objetos de Aprendizaje para material didactico en la asignatura de

Biologia, logrando incorporar mas dinamismo a la hora de interactuar con los OA.

Camtasia tiene varias versiones las cuales en su mayoria son pagadas y la de tipo trial

que es la que se utilizara para crear los videos.

1.11.5. Moodle.

Gréfico 1. 17. Logotipo de Moodle
Fuente: http://moodle24.cayey.upr.edu/
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Moodle es una aportacion de software libre que permite manejar un mundo de educacion
virtual disefiado para un ambiente de aprendizaje dentro de la web, ademéas de ser
multiplataforma por lo que puede instalarse en varios sistemas operativos, pueden

soportar e-learning, cursos virtuales entre otras aplicaciones propias de este sistema.

En la actualidad la mayoria de cyber-navegantes utilizan la plataforma de Moodle para
interactuar en la web formando cursos en linea donde los estudiantes podran tener

acceso rapido y en cualquier momento para adquirir nuevos conocimientos.

1.11.6. Flash Vortex

FlashVortex.com

Easy Flash animations for your website.

Gréfico 1. 18. Logotipo de Flash Vortex
Fuente: http://www.flashvortex.com

Es un programa en linea que sirve para crear banner animados y a la vez indexar a las
aulas virtuales con un cogido HTML que da al momento de terminar la creacion del
banner, esto hace que sea mas dinamizado al entorno virtual, su funcionamiento es facil
ya que tiene un ambiente intuitivo y simplemente hay que ingresar a esta pagina:

http://www.flashvortex.com , para poder utilizar.



CAPITULO Il. METODOLOGIA

Para el desarrollo de los contenidos de los Objetos de Aprendizaje en la asignatura de
Biologia del Colegio “Pedro Vicente Maldonado” se utilizan los principios basicos de
Ausbell, para una mejor organizacion dentro del entorno virtual se utiliz6 la
Metodologia PACIE y para los OA se utilizo la Metodologia de desarrollo de Objetos de
Aprendizaje utilizando patrones (MeDOA), todos estos expuestos en el capitulo anterior,

de Osorio Urrutia, Mufioz Arteaga, & Alvarez (s.f.)

2.1. Principios de Ausbell.

Estos principios se basan en el aprendizaje de las asignaturas ya que hay que tener
conocimientos previos para aprender, conocer y relacionar con los nuevos para un mejor

aprendizaje.

2.2. Factibilidad de la propuesta

Para poder determinar la factibilidad de los OA se realizaron encuestas a los estudiantes
y entrevistas a los docentes de la asignatura de Biologia del Colegio Pedro Vicente

Maldonado de la ciudad de Riobamba, las mismas que se detallan a continuacion:

39
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2.2.1. Encuesta a estudiantes
Identificacion de la poblacion

Para la poblacion se considero a los 240 estudiantes de Tercero Bachillerato especialidad

Quimicos Biologos del Colegio Pedro Vicente Maldonado.

Muestra: para calcular se utilizara la siguiente formula:

N x g2 % 7?2
(N —=1)*E?2 4+ 02 x 72

n

n =108

Con los siguientes parametros:

n= tamafo de la muestra

N= poblacion 240

o= varianza 0,5

z= nivel de confianza 95% = 1,96

E= error admisible 0,07

El resultado de la muestra da un total de 108 estudiantes.

Realizacion de la encuesta.

Se realizaron encuestas a 108 estudiantes de los Terceros Bachilleratos especialidad

Quimicos Biodlogos del Colegio Maldonado para saber las falencias de la institucion a
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causa de la falta de material didactico, la encuesta consta de 9 preguntas, su modelo se

puede visualizar en el Anexo 1y los resultados son los siguientes:

1. ¢La Biologia es una de las asignaturas principales de su especialidad?

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si 106 98,15%
No 2 1,85%
A veces 0 0,00%
No responde 0 0,00%
Total 108 100,00%

Cuadro 2. 5. Resultados de la Encuestal.Pregunta 1
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

1,85 0 0

mSi
H No
W A veces

B No responde

Gréfico 2. 19. Resultados de la Encuestal.Pregunta 1
Fuente: Elaboracion propia
Autor: Jenny Oleas C.

Interpretacion de resultados

Segun los datos obtenidos de 10s108 estudiantes, en donde se pregunta si la asignatura de
Biologia es una materia principal en la especialidad, donde la mayoria opinan que si, y
un minimo dice que no, notandose que los estudiantes de Tercero Bachillerato

especialidad Quimicos Bidlogos saben que la asignatura de Biologia es importante.
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2. Laasignatura de Biologia les parece:

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Simple 39 36,11%
Compleja 63 58,33%
Muy compleja 4 3,70%
No responde 2 1,85%
Total 108 100,00%

Cuadro 2. 6. Resultados de la Encuestal.Pregunta 2
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

3,7_ 1,85

B Simple
B Compleja
= Muy compleja

H No responde

Gréfico 2. 20. Resultados de la Encuestal.Pregunta 2
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

Interpretacion de resultados

Segun los datos obtenidos de 10os108 estudiantes, donde se pregunta la opinién que
tienen acerca de la asignatura de Biologia, donde la mayoria dice que es compleja y muy
compleja y un minimo de opina que no, notdndose que la asignatura de Biologia les

resulta dificil trabajar en la asignatura de Biologia.
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¢La ensefianza impartida por los docentes de la asignatura de Biologia es netamente

tedrica?
Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si 104 96,30%
No 2 1,85%
A veces 2 1,85%
No responde 0 0,00%
Total 108 100,00%

Cuadro 2. 7. Resultados de la Encuestal.Pregunta 3
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

1,85
1,85 0

mSi
H No
W A veces

H No responde

Gréfico 2. 21. Resultados de la Encuestal.Pregunta 3
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

Interpretacion de resultados

Segun los datos obtenidos de 10s108 estudiantes, donde se pregunta si la ensefianza de
Biologia es netamente tedrica, donde la mayoria dice que si y un minimo de estudiantes

opina que no, notandose que la asignatura de Biologia se da méas de forma tedrica.



sus clases.
Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si 1 0,93%
No 101 93,52%
A veces 6 5,56%
No responde 0 0,00%
Total 108 100,00%
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4. Los docentes que imparten la asignatura de biologia utilizan material de apoyo en

Cuadro 2. 8. Resultados de la Encuestal.Pregunta 4
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

m Si
H No
W A veces

H No responde

Gréfico 2. 22. Resultados de la Encuestal.Pregunta 4
Fuente: Elaboracion propia
Autor: Jenny Oleas C.

Interpretacion de resultados

Segun los datos obtenidos de 10s108 estudiantes, donde se pregunta si los docentes que
imparten la asignatura de Biologia se apoyan en el uso de material didactico, donde la
mayoria opina que no y un minimo opina que si, notandose que los docentes de Biologia

no utilizan material de apoyo para dictar sus clases.



5. El material didactico que utilizan en la asignatura de Biologia es suficiente:
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Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si 2 1,85%
No 98 90,74%
A veces 8 7,41%
No responde 0 0,00%
Total 108 100,00%

Cuadro 2. 9. Resultados de la Encuestal.Pregunta 5
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

mSi
H No
M A veces

H No responde

Gréfico 2. 23. Resultados de la Encuestal.Pregunta 5
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

Interpretacion de resultados

Segun los datos obtenidos de 10s108 estudiantes, donde se pregunta si el material de
apoyo utilizado por los docentes de la asignatura de Biologia es suficiente para impartir
sus clases, donde la mayoria dice que no y un minimo opinan que si, notandose que los
docentes no utilizan el suficiente material de apoyo al momento de dictar sus clases

dentro del aula.



46

6. Le gustaria que los docentes de la asignatura de Biologia utilicen la tecnologia como

material de apoyo.

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si 100 92,59%
No 2 1,85%
A veces 6 5,56%
No responde 0 0,00%
Total 108 100,00%

Cuadro 2. 10. Resultados de la Encuestal.Pregunta 6
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

mSi
H No
= A veces

H No responde

Interpretacion de resu

Gréfico 2. 24.Resultados de la Encuestal.Pregunta 6
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

ltados

Segun los datos obtenidos de 10s108 estudiantes, donde se pregunta a los estudiantes si
les gustaria que los docentes utilice la tecnologia como material de apoyo, donde la
mayoria dicen que si y un minimo que no, notandose que la mayoria de los estudiantes

estan de acuerdo que los docentes utilicen a la tecnologia como material de apoyo.
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7. Seleccione que tipo de material de apoyo le gustaria para reforzar los conocimientos

en las clases de Biologia.

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Carteles 12 11,11%
Cuadernos 8 7,41%
Diapositivas 22 20,37%
Libros 7 6,48%
Videos 25 23,15%
Internet 34 31,48%
Total 108 100,00%

Cuadro 2. 11. Resultados de la Encuestal.Pregunta 7
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

M carteles

M cuadernos
m diapositivas
M libros

H videos

W internet

Gréfico 2. 25. Resultados de la Encuestal.Pregunta 7
Fuente: Elaboracion propia
Autor: Jenny Oleas C.

Interpretacion de resultados

Segun los datos obtenidos de los 108 estudiantes, donde se pregunta a los estudiantes
sobre el tipo de material de apoyo que le gustaria que los docentes utilicen, donde
opinan que debe haber carteles, cuadernos, diapositivas, libros, videos, pero la mayoria
dice internet, notdndose que hay gran afinidad al uso del internet, y a diferentes tipos de

materiales de apoyo para los contenidos de la asignatura de Biologia.



8. Considera usted que si se utilizara el computador como material de apoyo mejorara

su aprendizaje.

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si 89 82,41%
No 2 1,85%
A veces 17 15,74%
No responde 0 0,00%
Total 108 100,00%

Cuadro 2. 12. Resultados de la Encuestal.Pregunta 8
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

1,85

mSi
H No
W A veces

H No responde

Gréfico 2. 26. Resultados de la Encuestal.Pregunta 8
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

Interpretacion de resultados

Segun los datos obtenidos de los 108 estudiantes, donde se pregunta a los estudiantes si
al utilizar el computador como material de apoyo mejoraran su aprendizaje, donde la
mayoria dice que si y un minimo no estdn de acuerdo, notandose que la mayoria de

estudiantes le ven al computador como un medio para mejorar su rendimiento.
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¢Usted ha utilizado un aula virtual?
Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Si 3 2,78%
No 104 96,30%
A veces 1 0,93%
No responde 0 0,00%
Total 108 100,00%

Cuadro 2. 13. Resultados de la Encuestal.Pregunta 9
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

0

0,93 2,78

| Si
H No
W A veces

M No responde

Gréfico 2. 27. Resultados de la Encuestal.Pregunta 9
Fuente: Elaboracion propia
Realizado por: Jenny Oleas C.

Interpretacion de resultados

Segun los datos obtenidos de 10s108 estudiantes, donde se pregunta a los estudiantes si
han utilizado un aula virtual, donde la mayoria dice que no y un minimo que si,
notandose que la mayoria de estudiantes no han utilizado nunca un aula virtual, por lo

que se diria que la mayoria de los estudiantes no tienen conocimiento de lo que es una

aula virtual.
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2.2.2. Entrevista a los docentes de la materia.

Se realizo la entrevista a los docentes del area de Ciencias Naturales del Colegio Pedro
Vicente Maldonado, véase en Anexo 2, donde participaron los docentes que imparten la
materia de Biologia los mismos que son: Dr. Alberto Palis, Lic. Milton Aguirre, Dr.
Luis Pino, Lic. Antonino Caminos, Ms. Magaly Inca, Lic. Silvia Pefafiel, Lic. lvan
Barrera, los cuales dieron una gran apertura y colaboracion en cuanto a la factibilidad
de la creacién de los Objetos de Aprendizaje en la asignatura de Biologia, ya que todos
los contenidos que tienen dentro del plan anual cumplen con la malla curricular de
Biologia para los Terceros bachilleratos especialidad Quimicos Bidlogos, pero las clases
en su mayoria las dan de forma teérica por la falta de material didactico y por el poco
acceso que tienen al laboratorio de biologia, esto hace que no todos los contenidos sean
practicos, también dieron a conocer su afan por establecer nuevos métodos y técnicas
para llegar a impartir los conocimientos de una forma maés llamativa y que mejor si se
incluye a la tecnologia en este caso tener acceso a la computadora como un recurso
didactico innovador, pero se verian en la necesidad de capacitarse continuamente en el
uso de esta modalidad el uso de las Tic, ya que cada clase es Unica y requiere de
creatividad por parte del docente para adecuarle a diferentes contextos, esto facilitaria
para que la educacion sea mas individualizada y al mismo tiempo se trabajaria con
todos, de esta manera estarian de acuerdo en aprovechar estos recursos en beneficio de
los docentes como guias de los contenidos y de los estudiantes como criticos de su
propia preparacion y responsabilidad ante el estudio, para que puedan mejorar sus vidas

y de la sociedad que les rodea.
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2.2.3. Analisis Global

Como resultado de la aplicacion de las entrevistas y encuestas se pudo determinar las
falencias que existen en la asignatura de Biologia por la falta y deterioro de material
didactico o de apoyo, porque no es suficiente ni acorde con las necesidades de los
estudiantes en clases, por lo que se vuelven netamente teoricas, por eso las necesidades
que tienen los estudiantes requieren un cambio en la forma de aprender y piden que los
docentes se actualicen y se capaciten para que utilicen la tecnologia como material de
apoyo utilizando videos, diapositivas, multimedia, internet ya que consideran que
utilizando el computador como un instrumento mediador mejoraran el aprendizaje para
cumplir la planificacién que corresponde a Tercero Bachillerato, también los docentes
dieron su opinidén y mencionan que la realidad en que trabajan no es suficiente por lo
que estan dispuestos a trabajar con un nuevo modelo de ensefianza empleando la

tecnologia para lograrlo.

2.3. Desarrollo de la propuesta.

2.3.1. FASE 1. Andlisis y Obtencidn.

2.3.1.1.Paso 1. Analizar.

Para determinar los contenidos que estaran en los OA, se requiere seguir la planificacion
del plan anual de Biologia del Colegio Maldonado del afio lectivo 2012-2013, véase en

el Anexo 3;el mismo que tienen 4 unidades.



2.3.1.1.1. Biologia contenido cientifico.
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TEMA

SUBTEMA

CONTENIDOS

SUBCONTENIDOS

BIOLOGIA

EMBRIOLOGIA

e Conceptos basicos
Generalidades

e Reproduccion

e Aparato reproductor

e Gametogénesis

e Comportamientos
sexuales femeninos

e Las hormonas

e La fecundacion

e El nuevo ser

e Reproduccion
desarrollo

e Organogénesis

y

e Embarazo

e Parto

e Lactancia

GENETICA

e Conceptos basicos
Generalidades

e Genética Mendeliana

e Teoria cromosomatica

e Herencia Ligada al sexo

e Determinacion

diferencia sexual

e GenSRY

y

y
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Los Genes

Avances Genéticos

El ADN y el ARN

Bases moleculares de la
Genética

Cadigo Genético
Mutaciones

Ingenieria Genética

ORIGEN DE LA

Conceptos  basicos y

VIDA generalidades
Teorias
e Espontaneista
e Evolucionista
Teoria de Oparin
EVOLUCION Conceptos  basicos y

Generalidades

Clasificacion de los seres

Vivos.

Teorias

Teorias Modernas de la

Evolucion

Lamarck

Darwin

Neodarwinismo

Wallace
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e Origen y evolucion del
hombre

e Teoria de la creacion.

Cuadro 2.

14. Contenido cientifico de Biologia

Fuente: Folleto de Biologia Tercero de Bachillerato Colegio Maldonado. Dr. Carlos Pino. (s.f.)
Realizado por: Jenny Oleas C.

2.3.1.2.Paso 2. Recolectar datos.

Los datos generales para la creacion de los OA en la siguiente Cuadro:

NOMBRE DEL OA

OBJETO DE APRENDIZAJE DE BIOLOGIA

Descripcion del OA

Se presentard a los estudiantes informacion sobre los
contenidos de la asignatura de Biologia, que le permitira
identificar, aprender su funcion dentro del estudio que van a

realizar.

Nivel escolar al que esta

dirigido

Tercero de bachillerato especialidad Quimicos Bidlogos

paralelos B, I, L.

Perfil del estudiante al que va

dirigido

Quimicos Bidlogos.

Objetivo del aprendizaje

Conocer a las ciencias experimentales en busca de la
comprension de la realidad natural, explicando de una
manera ordenada y dando significado a una gran cantidad de
fendmenos que se presentan a lo largo del estudio de la
Biologia para poderlos aplicar en la resolucién de problemas

en la vida cotidiana en beneficio propio y de su entorno.




Bloques o unidades

o Embriologia
e Genética
e Origen de la Vida

e Evolucidn

Cuadro 2. 15. Datos generales para la creacion de los OA de Biologia
Fuente: Planificacién Anual de Biologia, Anexo 3.

Realizado por: Jenny Oleas C.

Patron recolector de datos de Embriologia.

NOMBRE DEL OA

OBJETO DE APRENDIZAJE DE EMBRIOLOGIA

Descripcion del OA

Se presentara a los estudiantes informacidn sobre los contenidos de

la unidad I que es Embriologia, por temas

Objetivo del

aprendizaje

Comprender que la sexualidad es parte de la embriologia como
resultado de un proceso biolégico enmarcado dentro de los pasos,
para desarrollar una actitud de respeto hacia si mismo y a sus

congéneres, involucrando el uso de herramientas de tecnoldgicas.

Bloque

Temas de la unidad 1, ver gréfico2.22.

Cuadro 2. 16. Patrdn de recolector de datos de Embriologia
Fuente: Planificacion Anual de Biologia Anexo 3.

Realizado por: Jenny Oleas C.
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EMBRIOLOGIA

Conceptos basicos y
Generalidades de la
Embriologia

\ 4

Reproduccién

A 4

Aparato Reproductor

v

Gametogénesis

Comportamientos
Sexuales Femeninos

\ 4

Las Hormonas

La Fecundacion

Y

El Nuevo Ser Desarrollo

A 4

—» Embarazo

L—p! Lactancia

Gréfico 2. 28. Temas de Biologia y Embriologia
Fuente: Planificacién Anual de Biologia Anexo 3.
Realizado por: Jenny Oleas C.



Patron recolector de datos de Genética.
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NOMBRE DEL OA

OBJETO DE APRENDIZAJE DE GENETICA

Descripcion del OA

Se presentara a los estudiantes informacion sobre los contenidos de
la segunda unidad que es Genética, por tema que le permitira
identificar cada uno, la funcién dentro del estudio que van a

realizar.

Objetivo del aprendizaje

Identificar a la Genética como una ciencia que estudia en forma
general los principios y mecanismos de la herencia, semejanzas y

diferencias de los seres vivos.

Bloque

Temas de la unidad 2, ver gréfico 2.23.

Cuadro 2. 17. Patron de recolector de datos de Genética
Fuente: Planificacién Anual de Biologia Planificacion Anexo 3.

Realizado por: Jenny Oleas C.



GENETICA

Conceptos Bésicos y
Generalidades

Genética Mendeliana

Teoria Cromosomica de
la Herencia

Herencia ligada al sexo

Determinacion y
diferencia sexual

Gen SRY

Los Genes

v

Avances Genéticos

v

El AND y EI ARN

Bases Moleculares de la
Genética

Cdbdigo Genético

Mutaciones

Ingenieria Genética

Grafico 2. 29. Temas de Genética.

Fuente: Planificacion Anual de Biologia Anexo 3.

Realizado por: Jenny Oleas C.
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Patrén de recolector de datos del Origen de la Vida.
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NOMBRE DEL OA

OBJETO DE APRENDIZAJE DEL ORIGEN DE

LA VIDA

Descripcion del OA

Se presentara a los estudiantes informacion sobre los contenidos de
la tercera unidad que es el Origen de la Vida, por tema que le
permitira identificar cada uno, la funcién dentro del estudio que van

a realizar.

Objetivo del aprendizaje

Analizar las teorias que apoyan el proceso que evidencian el origen
de la vida y de las especies, comprendiendo su relacion con la

biodiversidad en el planeta y el universo.

Bloque

Temas de la unidad 3, ver gréfico 2.24.

Cuadro 2. 18. Patrén de recolector de datos de Origen de la Vida
Fuente: Planificacion Anual de Biologia Anexo 3.

Realizado por: Jenny Oleas C.

ORIGEN DE
LA VIDA

Generalidades y

Conceptos Basicos

i | E i |
Teorias ,! spontaneista

—>| Evolucionista |

Teoria de Oparin

Gréfico 2. 30. Temas de Origen de la Vida

Fuente: Planificacion Anual de Biologia Anexo 3.

Realizado por: Jenny Oleas C.



Patrén de recolector de datos de Evolucidn.
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NOMBRE DEL OA

OBJETO DE APRENDIZAJE DE EVOLUCION

Descripcion del OA

Se presentara a los estudiantes informacion sobre los contenidos de
la cuarta unidad que es Evolucion, por tema que le permitird
identificar cada uno, la funcién dentro del estudio que van a

realizar.

Objetivo del aprendizaje

Identificar a la evolucion como un proceso que no tiene como fin
mejorar sino que es simplemente es un cambio a través de las

generaciones.

Bloque

Temas de la unidad 4, ver grafico 2.25.

Cuadro 2.

19. Patrdn de recolector de datos de Evolucion

Fuente: Planificacion Anual de Biologia Anexo 3.

EVOLUCION

Realizado por: Jenny Oleas C.

Generalidades y

Conceptos

Clasificacion de los

Seres Vivos

Lamarck

Teorias

Darwin |->| Neodarwinismo

Teorias Modernas de

la Evolucién —» Wallace

Origen y Evolucién

del Hombre

Teorfa de la Creacion

A 4

Gréfico 2. 31. Temas de Evolucion

Fuente: Planificacion Anual de Biologia Anexo 3.

Realizado por: Jenny Oleas C.



2.3.1.3.Paso3. Digitalizar datos.
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Con la ayuda de los docentes de la asignatura se escoge todos los contenidos del folleto

de Biologia de la Institucion y las imagenes a utilizar, los mismos que se digitalizara en

los patrones establecidos para cada unidad.

Desarrollo de los contenidos para los Objetos de Aprendizaje de Embriologia.

Contenido Texto | Imagen Folleto Observacion
Unidad |

Embriologia X X Pag. 6
Conceptos basicos y X X Pag. 6
generalidades.
Reproduccion. X X Péag. 8
Aparato reproductor X X Pag. 11
Gametogénesis X X Pag. 16
Comportamientos  sexuales X X Péag. 19
femeninos
Las Hormonas X X Pag. 21
La fecundacion X X Péag. 24
El nuevo ser X X Pag. 26

e Desarrollo

e Embarazo

e Parto

e |actancia

Cuadro 2. 20. Desarrollo de contenidos de Embriologia
Fuente: Folleto de Biologia Tercero de Bachillerato del Colegio Maldonado. Dr. Carlos Pino.

Realizado por: Jenny Oleas C.



e Contenidos para los Objetos de Aprendizaje de Genética.

Contenido Texto | Imagen Folleto Observacion
Unidad 11
Genética X X Pag. 46
Conceptos bésicos y X X Pag. 46

generalidades

Genética Mendeliana X X Pag. 47
Teoria cromosomatica de la X X Pag. 49
herencia

Herencia ligada al sexo X X Pég. 53
Determinacién y diferencia X X Pag. 56
sexual

Gen SRY X X Pag. 59
Los genes X X Pag. 62
Avances genéticos X X Pag. 65
EI ADNy el ARN X X Pag. 67
Bases moleculares de la X X Pég. 70
genética

Mutaciones X Péag. 76
Ingenieria genética X X Pag. 80

Cuadro 2. 21. Desarrollo de contenidos de Genética
Fuente: Folleto de Biologia Tercero de Bachillerato del Colegio Maldonado. Dr. Carlos Pino.
Realizado por: Jenny Oleas C.



Contenidos para los Objetos de Aprendizaje del Origen de la Vida.

Contenido Texto | Imagen Folleto Observacion
Unidad 111

Origen de la Vida X X Pag.87

Conceptos basicos y X X Pég. 87

generalidades

Teorias X X Pag. 89

e Espontaneista

e Evolucionista

Teorias de Oparin X X Pag. 97

Cuadro 2. 22. Desarrollo de contenidos de Origen de la Vida

Fuente: Folleto de Biologia Tercero de Bachillerato del Colegio Maldonado. Dr. Carlos Pino.
Realizado por. Jenny Oleas C.

Contenidos para los Objetos de Aprendizaje de Evolucion.

Contenido Texto | Imagen Folleto Observacion
Unidad 1V

Evolucion X X Pag. 107

Conceptos basicos y X X Pag. 107

generalidades

Clasificacion de los seres vivos X X Pég. 109

Teorias X X Pag. 112

e Lamarck X X

e Darwin X X

e Wallace X X
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Teorias modernas de la X Pag. 120
evolucion
Origen 'y evolucion  del X X Pag. 122
hombre
Teoria de la creacion X X Pag. 124

Cuadro 2. 23. Desarrollo de contenidos de Evolucion
Fuente: Folleto de Biologia Tercero de Bachillerato del Colegio Maldonado. Dr. Carlos Pino.
Realizado por: Jenny Oleas C.

2.3.2. FASE 2. Desarrollo.

2.3.2.1.Paso 4. Seleccion del patron a utilizar.

En esta etapa se escoge el programa a utilizarse para crear los OA, entre las alternativas
de software interactivo para la creacion de objetos de aprendizaje, se seleccion6 la mejor
opcion en este caso se escogid a eXelLearning para crear los OA en la asignatura de
Biologia por ser un programa multiplataforma, facil, manejable e intuitivo al momento
de trabajar, ademas de poder extraerlos en diferentes tipos de archivos como: Scorm,

HTML, sitios web, archivos comprimidos.

2.3.2.2.Paso 5. Uso del patron.

Al haber escogido el patron especifico se ordena de forma jerarquica los contenidos de
cada unidad didactica de Biologia en eXelearning, agregando las imagenes, las
actividades, los videos y las evaluaciones necesarias para cumplir con la competencia

requerida.
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Para la creacién de los OA se utilizaron los iDevices o también conocidos como

actividades.

iDevices de Embriologia

Contenido Subcontenidos Actividades Evaluaciones | Video
Embriologia
Conceptos bésicos y | iDevices de
generalidades. Lectura
Reproduccion. iDevices de | Retroalimentacion
escoger la palabra
correcta,
Aparato reproductor iDevices de | Retroalimentacion
conocimiento
previo,
Gametogénesis iDevices de | iDevices de Video de la
lectura, Preguntas de | gametogénesis
verdadero y falso
Comportamientos iDevices de

sexuales femeninos

imagen ampliada

Las Hormonas

iDevices de

imagen ampliada

La fecundacion

iDevices de llenar

Video de la

huecos fecundacion
El nuevo ser iDevices de | iDevices de Video del
e Desarrollo reflexion Preguntas de nuevo ser
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e Embarazo

e Parto

e Lactancia

verdadero y falso

Cuadro 2. 24. Uso patrdn de iDevices de Embriologia
Fuente: OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

iDevices de Genética

Contenido Subcontenidos Actividades Evaluaciones | Video
Genética iDevices de llenar
huecos
Conceptos bésicos y | iDevices de llenar
generalidades huecos
Genética Mendeliana iDevices de | Retroalimentacion
escoger la palabra
Teoria cromosomatica iDevices Video de la
de la herencia Cuestionario teoria

SCORM

cromosomatica

de la herencia

Herencia ligada al sexo

Video de la
herencia ligada

al sexo

Determinacién

diferencia sexual

y

iDevices

Cuestionario

SCORM

Video de la
determinacion y
diferencia

sexual
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Gen SRY iDevices de | Retroalimentacion
lectura
Los genes iDevices de Video de los
reflexion genes
Avances genéticos iDevices de
imagen ampliada
El ADN y el ARN Video del ADN
y ARN
Bases moleculares de | iDevices de | Retroalimentacion
la genética escoger la palabra
correcta
Mutaciones iDevices Video de las
Preguntas de | mutaciones
verdadero y falso
Ingenieria genética iDevices de
reflexion, galeria
de imagenes
Cuadro 2. 25. Uso patrdn de iDevices de Genética
Fuente: OA Genética.
Realizado por: Jenny Oleas C.
iDevices de Origen de la Vida
Contenido Subcontenidos Actividades Evaluaciones | Video
Origen de la
Vida
Conceptos basicos y | iDevices de
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generalidades conocimientos
previos, llenar
huecos
Teorias
e Espontaneista iDevices de caso | Retroalimentacion
practico, iDevices
e Evolucionista Objetivos preguntas de
verdadero y falso
Teorias de Oparin iDevices de
lectura, escoge la
palabra correcta.

Cuadro 2. 26. Uso patrdn de iDevices de Origen de la Vida
Fuente: OA Origen de la Vida
Realizado por: Jenny Oleas C.

iDevices de Evolucion

Contenido Subcontenidos Actividades Evaluaciones

Video

Evolucion

Conceptos bésicos y

generalidades

Clasificacion de los

Seres vivos

Teorfas
e Lamarck

e Darwin iDevices de | retroalimentacion

e Wallace lectura

Video

darwinismo
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Teorias modernas de la | iDevices de
evolucién imagenes

ampliadas
Origen y evolucién del Video  origen
hombre del hombre
Teoria de la creacion Videos de la

creacion de
Dios y origen

de la vida.

Cuadro 2. 27. Uso patrén de iDevices de Evolucion
Fuente: OA Evolucion.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Creacion de los iDevices

Se deben seguir los siguientes pasos:

Primero se debe ingresar al programa de eXeLearning e identificar el entorno de trabajo.
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Gréfico 2. 32. Entrono de eXeLearning
Fuente: Programa de eXeLearning.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Menu principal permite tener acceso a archivo, utilidades, estilos, ayuda.

Contorno: es la estructura donde se crea indices de contenidos

iDevices: son las actividades que se puede incluir en los contenidos.

Area de trabajo: se divide en dos autorias que es la una para ver los contenidos
creados y la otra de propiedades donde se incluye los datos de las creaciones de los

objetos de aprendizaje.
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Crear los Objetos de Aprendizaje.

o Identificar las propiedades de los OA, como el titulo del proyecto, el autor, la

fecha, la taxonomia.

127001:51235/BI0L0GIA @ || Q -~ ChatZumsearch P B 3 #

Meorpigne  Bomr  Resomonar o e o
— Paquete || Metadatos | Expartar
EL-E & - Emsmmoses
3 e@uooss .
CONCETOS SHSICDS ¥ G Tida o= 0EIET05 0% ARSIDIZAK %43 300G
proy=clo:
REPRODUCCION
o o el oot rger magen || o imngen || B e | ] éhnter imagen e font?
APARATO REPRODUCTOR =
s duder: Y ALSNDRA OLEAS A NS
(COMPORTAMIENTOS SEXUALES p— [
LAS HORMONAS
e e o
L& FECUNDACIN e e plg
3 ELNUBDSR
CEAFDUODELNUEDSER T
< 1 r
Demcrpil | ote propects e vesizato g ko et O b Ssciberata Expeciaidd Qs Bdboga 0o Cogn Srpmimenial e Vioens Medonad” e facitar s estuics o meteia d= B,
{LIRCTN
it
bive 1 = CRAICULAAS
bivel 2
=l |tz ECONTENDD
Acalizr bl
a2
s

4 L[} [
Grafico 2. 33. Propiedades de eXelLearning.
Fuente: Programa de eXeLearning.
Realizado por: Jenny Oleas C.

e Agregar una imagen que represente los OA, dando clic en cargar imagen.
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Graéfico 2. 34. Imagen en las propiedades de eXelLearning

m

Fuente: Programa de eXeLearning.
Realizado por: Jenny Oleas C

m
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Crear los indices es decir los temas y sub temas de los OA en el contorno, dando

clic en agregar pagina.

= D 127.0.0.1:51 2=25/BI0LO

- | LI ] L3

Gréfico 2. 35. Contorno de eXeLearning

Fuente: Programa de eXelLearning.
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Creacion de los iDevices. Para comenzar la creacion hay que escoger del cuadro de

iDevices la actividad que se desea realizar.

R -Admd

ATACES O TR
e e T T o

Bcdwt Sw fmem

B Wi b Gl L o D

(=T - =

ComoOrrarts orEeo
L= L e

Lo e I B e

s

[=—- -

Fradoie Verdederdr Paias
B Sl TN AT
Brog o ou Soomosde HaToea
=5E

LELEE R

LTI L L !

LiSo wal admrno

TS NEEa

Gréfico 2. 36. Ventana de iDevices
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

iDevices o actividad.

Es una actividad donde se puede agregar texto e imagenes para titulos o redacciones
cortas, las mismas caracteristicas tienen los iDevices de objetivos, pre-conocimientos,

lectura, caso practico.

Primero en la ventana de iDevices se da un clic en la actividad de lectura o sus

parecidos, se abre la ventana del area de trabajo con herramientas para utilizar.
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Grafico 2. 37. Actividad, Lectura, Objetos, Pre-conocimientos
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Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Si se agrega texto se puede dar formato utilizando la barra de formato y para agregar una

imagen se debe dar clic en la herramienta insertar imagen, como se muestra en la

imagen.

Para terminar el iDevice se da un clic en la flecha verde (ver grafico 2.32), si desea

regresar se da un clic en la fecha de retorno de color azul, si se quiere eliminar el

iDevice se da un clic en la X o si desea mover a otro tema se le indica donde dice

“mover A”, esta barra aparecera al final de cada actividad.
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)9 RAV —Mwerh—Eﬁ

Grafico 2. 38. Barra Final.
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Se obtendra un iDevice de Lectura como el siguiente:

ci BIOLOGIA

CONCEPTO:

La Biologia es una rama de las Ciencias Naturales que estudia a los seres vivos, principalmente se encarga de los
procesos vitales de cada uno de ellos como su nacimiento, desarrollo, procreacion y muerte.

Biologia proviene de dos voces griegas:

« Bio = vida
« logos = estudio

es decir que es la ciencia que estudia la vida.

g

Grafico 2. 39. .iDevices Lectura
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

iDevices de seleccion multiple

Es una actividad de preguntas con varias respuestas correctas. Primero en la ventana de

iDevices se da un clic en la actividad de seleccién mdltiple, se abre el area de trabajo
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con varias ventanas de forma jerarquica, en la primera se pone la pregunta, las ventanas

que estan dentro de la primera sirve para agregar las respuestas, dependiendo el nimero

de respuestas, se puede agregar mas, las respuestas correctas se marca con un visto en el

botdn de la parte derecha de la venta.

En la parte inferior se activa el boton de retroalimentacion donde se puede agregar

contenido sea texto o multimedia. Se puede agregar varias preguntas con varias

respuestas.

Pregunta de Selecodn Miitiple

Pregunta: (i *
1V By EE Sej=- i® | remn - 4t - e B
=

A LD b 2 H | 2709 -
7

< La etapa del embarazo dura aproximadamente: > pregunta

5 M

B
5

Ruta: p » span
Opciones (JJ
Opeidn (1)
PE- A0 VR IS B B B S-S i | e R . e seex
ALaaamio@®iat LI 2 H 2 719 -

4 -

Respuesta

Ruta: p » span

Grafico 2. 40. Proceso de creacion iDevices de seleccién multiple

A X x x
ol MY R TR

¥ N&EIM

Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Palabras b

Opcitn correcta ()

Respuesta O
correcta

Palabras:1
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Completada la actividad se acepta como en el iDevice anterior.

El iDevice de seleccion multiple terminado:

q Pregunta de Seleccion Multiple

La etapa del emb dura ape 4

v
40 semanas

Correcto

9 meses
Cormecto

8 dias
)

Graéfico 2. 41. IDevices Seleccion maltiple
Fuente: OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

iDevices de espacio en blanco

Esta actividad permite dejar espacios en blanco en un parrafo y que se pueda escribir la

respuesta correcta.

Primero en la ventana de iDevices se da un clic en la actividad de espacio en blanco, se

abrira la ventana del area de trabajo para ingresar el texto.
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Texto con huecos que rellemru

1Z/BITUmiEESES |2 =W > Temafo v Puewe <A ¥-ix x |3
RN O B VI ZEH| 27 B = F U A
4 =
BIOLOGOGIA PROVIENEN D'OCES GRIEGAS :BIO = VIDA Y LOGOS = ESTUDIO, ES DECIR QUE ES LA CIENCIA QUE ESTUDIA
LA VIDA .

OCULTAR/MOSTRAR

Rutz p Palabras:22

¢Calificacion estricta?_J (7] ¢Las Mayisculas estan bloqueadas?_| (7] ¢Calificacion mmedxm?. . 0]
RETROALIMENTACION
Gréfico 2. 42. Proceso de creacion del iDevices de espacio en blanco
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Retroalimentacion [

Se selecciona la palabra que quiere que salga como un espacio en blanco y se activa el

botdn de Ocultar/mostrar palabra, esto se realiza con cada palabra que se quiere ocultar.

A esta actividad también se puede agregar retroalimentacion, y tiene calificacion de

acuerdo al numero de aciertos que se ha llenado correctamente.

Una vez completada la actividad se acepta y se obtendrd un iDevices de espacio en

blanco como el siguiente:



q COMPLETA LOS ESPACIOS EN BLANCO

LEE CORRECTAMENTE Y COMPLETA LOS ESPACIOS EN BLANCO SEGUN LO ESTUDIADO:

BIOLOGOGIA PROVIENEN DE VOCES BID= Y =ESTUDIO, ES DECIR QUEES LA QUE ESTUDIA LA

I Reiniciar J I Mastrar 25 respusstas
Su puntuacidn es /6.

RECUERDA QUE LA BIOLOGIA ES UNA CIENCIA QUE SE BASA EN OBSERVACION DE LA NATURALEZA Y EN LA
EXPERIMENTACION DE LOS FENOMENOS RELACIONADOS CON LA VIDA...

s

Gréfico 2. 43. iDevices espacio en blanco.
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.

Realizado por: Jenny Oleas C.

IDevices Actividad desplegable.
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Esta actividad permite que las palabras que se van marcando del texto se vayan

acumulando para luego desplegarse segun el criterio de la lectura del usuario.

Primero en la ventana de iDevices se da un clic en la actividad desplegable, se abre el

area de trabajo donde se puede agregar imagenes y se ingresa el texto, se marca las

palabras que se quiere ocultar y se activa el boton de Ocultar/mostrar palabra. Esta

actividad también tiene retroalimentacion.

Una vez completada la actividad se acepta y se obtendra un iDevices actividad

desplegable terminado:



q Leay complete

Leamos el texto y completemos las palabras que faltan.

Es el v | biolégico mediante el cual las plantas, los v y el ser v dan lugar a nuevos
asexval
Tambi, Progentor h decir que es un » de fenomenos v Y genéti que t iten vida a
seres ~ R : s =
generz .. ..:. pivas, de modo que se t la perp y v de la especie.
T
humano 21 é‘
noevo d iy RE
anmaes lt{,l ! 5’,‘
gemacién b Wl
partes S
convierte 0 'a
conjunto !
proceso AR
La mfm solamente es los seres v también se da en los v ©sta puede ser sexual o
vida fas plantas.
La v sexual se la realiza entre individuos de diferentes v ;Y las asexuales se la realiza por
v que es cuando aparece en un individuo v un brote y esta aumenta de tamano hasta que se
v enun v sery fragmentacion cuando el individuo v se divide en varias vy
cada uno de ellos empieza a » COmo nuevo ser; estos ciclos se repiten durante toda su s
C P Mostrar & I
Y
Gréfico 2. 44. IDevices desplegable.
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.
iDevices de examen SCORM

Es una actividad que permite desarrollar cuestionarios con calificacion.
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Primero en la ventana de iDevices se da un clic en la actividad Scorm, se abre el area de

trabajo con ventanas jerarquizadas, en la ventana superior se agrega la pregunta y en las

siguientes las respuestas seleccionando al lado derecho de la ventana la respuesta

correcta.
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Fuente: eXeLearning OA de Genética.
Autor: Jenny Oleas C.
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Palabteas &

respuesta

respuesta
correcta

©)

Palateas 19

nas. respuesta

incorrecta

Palatess 19

Para la calificacion al final se activa la opcion de seleccionar el coeficiente de aprobado

donde se escoge el porcentaje minimo que deben obtener al responder para que sea

valido el examen Scorm.



ceficiente de aprobado

Gréfico 2. 46. Coeficiente de aprobado
Fuente: eXeLearning OA de Genética.
Autor: Jenny Oleas C.

Una vez terminada la actividad se acepta y aparecera este resultado:

Pobsbimt )

82

Q. Cuestionario SCORM

£Qué es la herencia Cenética?

) La herencia es el fenémeno por el cual los seres vivos transmiten sus caracteristicas a las descencencias

") La herencia es el fenomeno por el cual los seres humanos transmiten sus caracteristicas a las personas.

7) La herencia es una mezcla de os seres vivos para que transmitan sus caracteristicas a las personas

<Con qué otro nombre se le conoce a las caracteristicas fisicas en ¢l lenguaje Genético?

) Genotipo

™) Fenotipo

) Cromosomas

iComo se expresa loa ragos fisicos dentro de la Cenética a un individuo?

() Depende de cada gen ys que existen los Dominantes y los Recesivos.

") Depende de cada individuo ya que existen los Fenotipos y los Recesivos.

) Depende de cada cr ¥ Que col gan la msma informacion gendtica

¢ Con gué nombre se le conoce a dos Alelos iguales?

Homocigoto
() Heterocigoto
") Alelos
(Envsrmapeesa ] our scor s 0%
Gréfico 2. 47. IDevices examen Scorm

Fuente: eXeLearning OA de Genética.
Realizado por: Jenny Oleas C.
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iDevices galeria de imagenes

Es una actividad para exhibir imagenes. Primero en la ventana de iDevices se da un clic
en la actividad de galeria de imagenes, se abre el area de trabajo donde permite agregar
solo imagenes, dando un clic en insertar imagen, se da un nombre a cada imagen.

LAS HORMONAS

Titulo {3J
HORMONA

anadir
imagen
-- 4
':L\& ) ;:_'1} ¥
o S 7 y <

e
4

| W SAS

RORMONAS REGULADORAS nombre
SNeoe x S

" S . m

' \1 S ‘r

e/ |\\? ¢V Od
HORMONAS HORMONAS FEMENINAS

Ses x4 SNees x4+

o~ @
- 5
PITUITARIA
SN*ee x4 N2 x4
= == —~ 0 —
WD
B2 L et
CARACTERES DE LA HORMONA
N x4 N x4
oRNY _MoverA- v

Grafico 2. 48. Creacion de iDevices galeria de imagenes
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.



Una vez completada la actividad

imagenes terminado:

LAS HORMONAS

84

se acepta y se obtendrd un iDevices galeria de

ggga HORMONAS

iDevices Lupa

Gréfico 2. 49. iDevices galeria de imagenes
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Es una actividad que permite ampliar o disminuir la imagen ademas se puede agregar

texto. Primero en la ventana de iDevices se da un clic en la actividad de Lupa, se abre el

area de trabajo esta ventana permite ingresar texto en la parte superior.

En la parte inferior se agrega una imagen que va ser ampliada dando clic en seleccionar

una imagen, se puede dar caracteristicas de tamario.
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COMPORTAMIENTOS SEXUALES

Tiewdo: (3
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én, la én, lon que se i desde la edad de la pubertad hasta la menopausia todos estos son
que tren b fisicos y paicolégicos cada cierto periodo de tiempo ostos son los llamados ciclos
sexuales de cada mujer.
Ci & es un J de fend oqi que intervienen en la maduracién de un ovulo que comienza en la

pubertad este ciclo tiene una duracion de 28 dias los miamo que comienzan ¢l primer dia de menstruacion y termina en dia
anterior al pri dia de 16
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Gréfico 2. 50. Creacidn de iDevices Lupa
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Una vez completada la actividad se acepta y se obtendra un iDevices de Lupa terminado:
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a1 T

COMPORTAMIENTOS SEXUALES —

>

Los comportamientos sexuales femeninos

m

Pasa por varios problemas biologicos los cuales se
encarga de resolver el organismo propio de la mujer
como la menstruacion, el embarazo, la lactancia y la
menopausia y en otras circunstancias los que nos se
pueden diferenciar a simple vista como la ovulacion,
la fecundacion, los mismos que se repiten desde la
edad de la pubertad hasta la menopausia todos estos
son comportamientos sexuales que tren cambios
fisicos y psicologicos cada cierto periodo de tiempo estos son los llamados ciclos sexuales de cada mujer.

Comportamientos

Ciclos ovaricos es un conjunto de fenomenos biologicos que intervienen en la maduracion de un ovulo que comienza en la
pubertad este ciclo tiene una duracion de 28 dias los mismo que comienzan el primer dia de menstruacion y termina en dia
anterior al primer dia de menstruacion.

1 Capa interna
Que recubea of

2 Huevo comienza (tero aumenta

1 Menstruacion
[of cicko smpleza
ol primer dia de
1a reglal.

Ciclo
Menstrual -

e 4
748

. o

Gréfico 2. 51. IDevices Lupa

Fuente: OA Embriologia.
Autor: Jenny Oleas C.

Lassintasas

iDevices preguntas de verdadero y falso.

Es una actividad sirve para implementar preguntas con dos respuesta verdadero y falso.
Primero en la ventana de iDevices se da un clic en la actividad de verdadero y falso, se
abre el area de trabajo donde se despliegan varias ventanas en la parte superior se agrega
las instrucciones y en las ventanas inferiores las preguntas dandole la opcién si es
verdadero o falso segln sea el caso, esta actividad también tiene retroalimentacién y una

sugerencia si fuera necesario.
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Pregorta Verdaders-Faso
Instrucciones [7)
)V ID U EFEEEE R e s cewema cA-¥-x XD
Lasdzo@ay VIEH 27 B - FE Q& A
4 @
Luego de haber observado el video detenid. responde cstas preg segin sea tu criterio verdadero o falso, ISirucciones
Pregunta: (3
IV DI YU ™ EEES -2 o e . e cwamx AW ix x |0
Aadaz o@ny VIZHI 2739 - FEN&| 4
=@

|
ADN es el dcido ribonucieico preguntas

Ruta p » span Palabeas 5

[ Mostrar c',u;

Retroalimentacién (____ retroalimentacion
Gréfico 2. 52. Creacion de iDevices de preguntas de verdadero y falso.
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Una vez completada la actividad se acepta y se obtendra un iDevice de preguntas de

verdadero y falso terminado:
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) pregunta verdadero faiso

Luego de haber observado el video detenid: te responde estas preg segun sea tu criterio verdadero o falso,

ADN es ¢l acido ribonucieico

Verdadero Faso © [}
i Correcte!

El AND es el dcido desoxrribonucleico

" 4

Un nucledtido esta formado por: p a grupo fosfato y bases ol

Verdadero Falso ]
En las bases nitrogenadas del ADN esté formado por:

Adenina

Citocina

Uracilo

Guanina
Verdadero Faso B8

E! ARN se encuentra ubicado en el nucléolo, ci

pl yer
Verdadero Falso

El ADN es el encargado de la informacion genética

Verdadero Faso

El ARN es ¢l encargado de la sintesis de las protei

Versales Faso

5\

Graéfico 2. 53. IDevices verdadero y falso.
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

iDevices reflexién

Esta actividad permita ingresar casos que se utilicen como reflexion. Primero en la
ventana de iDevices se da un clic en la actividad, se abre el area de trabajo con una
ventana con dos divisiones, la primera ventana se puede agregar texto, imagenes vy la
segunda ventana permite ingresar la retroalimentacion en forma de texto, imagenes e

incluso videos.
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Grafico 2. 54. Creacion de iDevices de reflexion.
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Una vez completada la actividad se acepta y se obtendra un iDevice de reflexién

terminado:
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EL NUEVO SER

o*o Reflexion un nuevo ser...

Viene de la presencia obligatoria del ovulo y del espermatozoide es decir que es Ia union del hombre con la mujer en un acto
de amor; el ovulo puede ser fecundado en un periodo de 24 horas después de la ovulacion, los espermatozoides después de
haber sido introducidos en el conducto vaginal pasan por el cuello del utero que es el endometrio, atraviesan esta membrana
y pasan hacia el sitio de la union de la trompa con la cavidad uterina de aqui se introduce en el conducto de la trompa y se
encamina hacia el tercio distal o externo en donde esta el ovulo.

En el siguiente video observemos que pasos sigue un ovulo desde que maduras hasta que es fecundado por un
espermatozoide, identifiquemos las palabras poco conocidas para cada estudiante...

Puise aqui

A

Gréfico 2. 55. IDevices Reflexion
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

iDevices agregando videos.

El agregar videos se lo puede desarrollar en cualquiera de los iDevices anteriores, hay
que escoger la opcion de insertar / agregar medio Embebido, que me permite agregar un

video.
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insertar medio :
embebid oI ——.
B IO Genersl || Avanzazo | Fueree

rGeneral

T Fuasn (swt, By, mp3)

arcrivaruns [ Jin]

Dimanzianes ] [Jhae..u--ga:é-aer.aem

[ Vista Previa

Ll m 13

]

Gréfico 2. 56. Venta de embebido
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

Una vez completada la actividad se acepta y se obtendra un iDevice agregando video

terminado:

CONCEPTOS BASICOS Y GENERALIDADES DE LA EMBRIOLOGIA

ﬁ Pre-conocimiento

Observemos el sigui

Gréfico 2. 57. iDevices agregando video
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Creacion de los Videos.

La creacion de los videos se realiz6 con el programa de Camtasia 8 trial por la facilidad

del manejo del programa que captura, edita y crea nuevos videos.

Primero instalar el programa de Camtasia 8.0

B © &

Gréfico 2. 58. Instalacion de Camtasia 8 Trial.
Fuente: Descarga Camtasia 8
Realizado por: Jenny Oleas C.

Camtasia permitio filmar los contenidos teoricos, imagenes, video y archivos creados en

Power Point de la materia de Biologia para agregarlos a los OA.



Capture Effects Tools Help

v

Full screen s Webcam off Audio on

Grafico 2. 59. Instalacion de Camtasia 8 Trial
Fuente: Programa Camtasia
Realizado por: Jenny Oleas C.

5 Camtasia Studio - adn.can

File Edit View Play Tools Help

@ "Record the screen ~ ks Import media I8 Produce and share + ©

Camtasia recording file

adnyam.camrec and.camrec

i

Image
oy

CallingLights-1280...

P R ——— " I —
00:00:50,00 00:01:00,00 00:01:10,00
Track 6 -

Track 5 I oro.comiéc (screen)

Tk d Bl -onyerncamrec (screen)

210 |
31/05/2014

Gréfico 2. 60. Edicion de Video
Fuente: Programa de Camtasia 8 Trial.
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Otra de las razones para usar este programa fue la rapida y eficaz edicion de los videos.



Videos creados:

1.

2.

3.

8.

9.

Embriologia

Formacion de un ser humano
Mutaciones

Herencia ligada al Sexo

Los Genes

Determinacion y diferencia sexual
Herencia genética

Origen del universo

Origen y evolucion del hombre

10. Teorias de la creacion

11. Darwinismo

12. ADN y ARN

13. Division celular Mitosis y Meiosis

Algunos ejemplos de los videos creados en Camtasia:

oMuldonudo 4
any Oleas

Gréfico 2. 61. Ejemplos de Videos creados
Fuente: https://www.youtube.com/channel/UCJsYKax53G0fXEqQRZCZgnUQ
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Todos los videos creados estan en el canal de Youtube en la cuenta de la autora Jenny

Oleas C, vease en: https://www.youtube.com/channel/UCJsYKax53GOfXEqRZCZgnUQ

Creacion de paquete de OA para exportar.

1. Clic en archivo, escoger exportar, como paquete SCORM

Adtora | Progiedases

Sa0 A g
e REPRODUCCION z
o -~
roeasracets ¥ | g | Q Leay complete
Sarcyr

o
S o -

L Leamos el texto y completemos las palabras que faltan.

e DUASS
imeerae Es el v biolégico mediante el cual las plantas, los v y el ser v dan lugar a nuevos
Bee "l mesem peecn comege L5
Fasoe B8 ’ oz se podria decir que es un v de fenomenos v Y genéticos que transmiten vida a

Pasuei ot Comenes vt (v oy MES SUCESiVas, de modo que se mantiene la perpetuacion y v de la especie.

T L smm =
St Bigne rew iz
e Beo 2 0 5200
Azaces bt
aTacaz e e2ry
Azezelzeeiade
Koecema

o ce s wezess

m

O i | La +» ho solamente es los seres « también se da en los + ©sta puede ser sexual o
ool s ‘ v Yy en las plantas.

Coamonans SO

Qaeris e msgeses La » Sexual se la realiza entre individuos de diferentes v 3 Y las asexuales se la realiza por

Lea v que es cuando aparece en un individuo v un brote y esta aumenta de tamaio hasta que se
ocetes v enun v sery fra io do el indivi v se divide en varias vy
Pregra Wweacerc-Fao cada uno de ellos empieza a » COMO nuevo ser; estos ciclos se repiten durante toda su v's
Pregum ce Besén Mimnie

127.001:51235/BIOLOGIA# ~ C sesouests | Mostar i | -

Gréfico 2. 62. Exportar OA en paquete SCORM.
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

2. Almacenar como paquete SCORM, en una carpeta para OA.
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_— - — - e — v o | B
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Grafico 2. 63. Guardar paquete SCORM deFAi
Fuente: eXeLearning OA Embriologia.
Realizado por: Jenny Oleas C.

2.3.2.3.Paso 6. Almacenar.

Se guarda los OA de Biologia como archivos para poder escoger, clasificar y ensamblar

de acuerdo a los contenidos que se va aplicar en el afio lectivo.

2.3.3. FASE 3. Evaluacion.

La evaluacion a los OA guardados, la realizaron los docentes especializados en la

asignatura mediante un instrumento de evaluacion, que adapta los valores de calificacién

a una escala sobre 10, que es la que los docentes manejan, verificando asi la pertinencia

de contenidos, las imagenes, videos y en general el disefio global de los OA.
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2.3.3.1.Paso 7. Evaluar.

El instrumento de evaluacion y los resultados obtenidos fueron:

FACTOR A EVALUAR FACTIBILIDAD PUNTAJE MINIMO
Facilidad de uso. 9 7
Pertinencia de Contenidos 9 7

(Texto, videos imagenes)

Disefio estético (color 9 7

diagramacion)

Disefio instruccional 9 7

Facilidad de implantacion de 9 7
loo OA al aula Vvirtual

(Moodle).

Total 45 35

Cuadro 2. 28. Evaluacion de OA de Biologia
Fuente: http://ava43.files.wordpress.com/2008/07/metodlogia-de-realizar-objetos-de-aprendizaje.pdf
Realizado por: Jenny Oleas C.

De la evaluacion se obtuvo el puntaje de 45 puntos, que de acuerdo al rango de valores
significa que los OA son Excelentes y por lo tanto se supera el rango de aceptabilidad y

se pueden aplicar.
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RANGO RANGO TOTAL VALORES
10-9 50-45 Excelente

8-7 44-35 Aceptable

6-5 34-25 Poco satisfactorio
4-3 24-15 Poco confiable

2-1 menos de 14 Nada confiable

Cuadro 2. 29. Rangos de evaluacién para OA de Biologia
Fuente: http://ava43.files.wordpress.com/2008/07/metodlogia-de-realizar-objetos-de-aprendizaje.pdf
Realizado por: Jenny Oleas C.

2.3.3.2.Paso 8. Almacenar calificados.

Todos los OA son aptos para su aplicacion y se guarda como OA evaluados y listos para

ser utilizados.

Los OA evaluados son:



OA de biologia.

OBJETOS DE
APRENDIZAJE PARA

BIOLOGIA

- W soLocia
- W eMBRIOLOGIA

Z m CONCEPTOS BASICOS Y
GENERALIDADES DE LA
EMERIOLOGIA

- W rePrODUCCION
----- T APARATO REPRODUCTOR
- ) GAMETOGENESIS

3 E COMPORTAMIENTOS
SEXUALES

- ) LAs HORMONAS
- LA FECUNDACION
- W) EL NUEVO SER

. ) DESARROLLO DEL
. NUEVO SER

- Wemparazo
- Wrarro
- Wracrancia

CONCEPTO:

La Biologia es una rama de las Ciencias
Naturales que estudia a los seres vivos,
principalmente se encarga de los
procesos vitales de cada uno de ellos
como su nacimiento, desarrollo,
procreacion y muerte.

Biologia proviene de dos voces griegas:

« Bio = vida
« logos = estudio

m

es decir que es la ciencia que estudia la _

|

Gréfico 2. 64. OA de Biologia
Fuente: eXeLearning OA de Biologia
Realizado por: Jenny Oleas C
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OA de Embriologia.

OBJETOS DE

APRENDIZAJE PARA

BIOLOGIA

- W BIOLOGIA
- M emBrIOLOGIA

100

m CONCEPTOS BASICOS Y
GENERALIDADES DE LA
EMBRIOLOGIA

- W reproDUCCION
- ] APARATO REPRODUCTOR
- W cAMETOGENESIS

- Tﬂ COMPORTAMIENTOS
SEXUALES

- ) LAS HORMONAS
- ) LA FECUNDACION
~- W EL NUEVO SER

i DESARROLLO DEL

. NUEVO SER

- Wevearazo
- WrarTo

- Wl LacTANCIA

EMBRIOLOGIA

.

CONCEPTO

La Embriologia es una rama de la Biologia
que se encarga del estudio, la formacion y
desarrollo de los embriones desde que se
produce su concepcion.

m

Gréfico 2. 65. OA de Embriologia
Fuente: eXeLearning OA de Embriologia

Realizado por: Jenny Oleas C.
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OA de Genética

;"mGenética

A DCONCEPTOS BASICOS Y ) ActiVIdad
GENERALIDADES DE LA GENETICA

- [] GENETICA MENDELIANA

----- ] TEORiA CROMOSOMATICA DE
N EEC Es una ciencia o rama de la Biologia que

- LJHERENCIALIGADAALSEXO || agtydia en forma general los principios y

- [] DETERMINACION Y 5 :

SR mecanismos de la herencia de los seres
- O GEN SRY vivos, sus semejanzas y diferencias entre
- [J10S GENES los organismos relacionados intimamente
- [J AVANCES GENETICOS | que constituyen la familia.

----- CJEL ADN Y EL ARN [I

- [] BASES MOLECULARES DE LA
GENETICA

---- OMUTACION
- [] INGENIERIA GENETICA

S =)
Genetica q e

Nallanar hivnnna

Gréfico 2. 66. OA de Genética
Fuente: eXeLearning OA de Genética
Realizado por: Jenny Oleas C.



OA de Origen de la Vida.
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Gréfico 2. 67. OA de Orlgen de Ia Vlda

Fuente: eXeLearning OA de Origen de la Vida

Realizado por: Jenny Oleas C.
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OA de Evolucion

” < ’ r
EVOLUCION L | TEORIA MODERNA DE LA EVOLUCION 1t
= Bevouucio — 1
----- W ceNeraLDADES ¥ .
CONCEPTOS BASICOS DE LA ACthIdad
EVOLUCION
fi m CLASIFICACION DE LOS SERES
s ) Existen cuatro teorias modernas de la evolucion:
- Wreorias
- Wraarce a) Fisher fue el primero en poner en orden y armonia las
j"mDARWN ideas de Darwin sobre la seleccion natural y las de Mendell
- Wveonarwisio sobre la herencia.
- Wwarace
) --MTEORf:A MODERNA DE LA : ;:’j‘:‘
EVOLUCION | ) 3%
----- m ORIGEN Y EVOLUCION DEL o
i HOMERE Esquo vondy
- W TEORIA DE LA CREACION
Varmots
(
vegacién
el
Towpein
3 Lebomaraho
h\ I a nmanatina u al avinan da la acnariac ac 11na tanrvia da

Gréfico 2. 68. OA de Evolucion
Fuente: eXeLearning OA de Evolucion

Realizado por: Jenny Oleas C.
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2.3.4. FASEA4. Implantacion.

Se agrega los OA de Biologia en una plataforma Moodle por su facilidad de uso.

2.3.4.1.Paso 9. Integrar el OA a un Sistema de Gestion de Aprendizaje (SGA).

Para poder integrar todos los OA se utilizard un aula virtual, de esta manera se podra

controlar el acceso de los estudiantes.

Para implementar el aula virtual se escogié un proveedor de host y un dominio:

colegiomaldonadoestudia.com.

La pégina virtual tiene tres cursos virtuales de Biologia con el mismo esquema en cuanto
a los contenidos y actividades, la diferencia es que es para cada uno de los paralelos de

la especialidad Quimicos Bidlogos.
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BIOLOGIA VIRTUAL I Curso de Blologia Virtual para los estudiantes de
Profesor: Jeany Oleas Tercero Bachillerato Especialidad Quimicos I

V fls

BIOLOGIAVIRTUAL Curso de Biologia Virtual para los estudiantes
Profesor: Jenny Oleas

BIOLOGIAVIRTUALB Curso de Biologia Virtual para los estudiantes
Profesor: Jenny Oleas de Tercero Bachillerato Especialidad

Quimicos B

Usted no se haidentificado, (Entrar)

Grafico 2. 69. Aula Virtual Biologia
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/

Realizado por: Jenny Oleas C.
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Cada curso esta dividido en cuatro aéreas:

e G

€ Pl & colegiomatdonadoestudia.com course iew phy i | C @~ Ak Seorh A0 & K

Bienvenides!

< -
a.c-nnnll-lhwm

Eapacia tibes

© amitsnatas

Biologia

Gréfico 2. 70. Areas del Aula Virtual de Biologia
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=13
Realizado por: Jenny Oleas C.

1. Encabezado.
2. Navegacion del aula Virtual y escudo de la institucion.
3. Area Informativa.

4. Contenidos.



Integracion de los OA de Biologia en un Paquete Scorm al aula virtual.
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Cada OA de Biologia se incorpora al aula virtual en cada Tema, mediante el uso de un

paquete Scorm.

Primero se ubica en el tema, se escoge: afiadir una actividad o recurso.

Se abre la ventana de las actividades, seleccionar Paquete Scorm.

Afiadir una actividad o un recurse

ACTIVIDADES

s |_“:| Encuestas predefinidas

=
== Basededatos
&y Chat

Consulta

V/ Cuestionario

) Iﬂ,_ll Foro

7]
48 Glosario

s

i = g
) &w Herramienta Externa

[,
= 5O Leccitn

'Ii—r Paquete SCORM

:_] Taller

¢=! Tarea

% Wik

RECURS0S

Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=13&notifyeditingon=1

Archivo

~

m

-

Un paquete SCORM es un conjunte de
archives que se empaquetan conforme a
una norma estandar para los objetos de
aprendizaje. El médulo de actividad
SCOFRM permite cargar v afiadir a los
curses paquetes SCORM o AICC como

archivos zip.

El contenido se muestra normalmente en
varias paginas, con navegacion entre las
paginas. Hay varias opciones para la

visualizacion de los contenidos, con

ventanas pop-up, en tablas de contenidos,

con botones de navegacion, etc Las
actividades SCORM generalmente
incluyen preguntas calificables, que se

registra en el libro de calificaciones.
Las actividades SCOBRM se puede usar

o Para la presentacion de contenidos

[ Agregar

] [ Cancelar ]

Gréfico 2. 71. Paquete SCORM

Realizado por: Jenny Oleas C.
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Se abre una ventana para subir los OA, primero hay que darle un nombre y una

definicion, segundo subir el archivo del OA y cargar el paquete Scorm, véase en el

gréfico 2.66, este proceso se realizara para cada uno de los temas que contengan OA.

Pagina Prineipal
" Area personal
b Paginas del sitio
b Miperfil
¥ Curso actual
¥ BioVirB
b Participantes
! Informes
) General
! Bienvenid@s
} Biologia
¥ Embriologia
i Objetos de
Aprendizaje de
Embriologia
= Resumen del las
actividades de
Embriologia
- Inquietudes!!!
» %/ Prueba tus
conocimientos de
Embriologia!!
! Genética
Origen dela Vida

Funlnridn

-

-

rGeneral

Nombre®* Objetos de Aprendiza

Descripeion® | Fyente ~| | Tamafio ~| Pérrafo = # A:r g/
BIU%X X ESES JEEEA-Y-mu
SgEEE ¥ AEQHmS -

Los objetos de Aprendizaje de Embriologia tienen diferentes actividades para
resolver, mirar y sociabilizar...

Ruta: p y

Muestrala [
descripeion en
lapagina del
curso (7)

v

objetos embriologia.zip - Puede arrastrar v soltar archivos aqui para afiadirlos

Gréfico 2. 72. Subida de OA de Biologia en el paquete Scorm

Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/modedit.php?update=527&return=0&sr=0

Realizado por: Jenny Oleas C.




Al haber subido correctamente se obtiene la actividad:

Embriologia

ZMBRIOLOGIA

Es unarama de la Biologia que se encarga del estudio, |2
formacion y desarrollo de los embriones desde que se produce
su concepeion hasta su nacimiento,

t+ Objetos de Aprendizaje de Embriologia

Gréfico 2. 73. Paquete Scorm de OA de Embriologia.
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=13
Realizado por: Jenny Oleas C.

2.3.5. FASE 5. Seguimiento.
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El seguimiento de los OA de Biologia dentro del aula virtual se lo realiza en cada uno de

los temas.

2.3.5.1.Paso 10. Seguimiento del aprendizaje.

El aula tiene varios temas y en cada uno de ellos tiene tareas y actividades que se debe

desarrollar con los OA, al final de cada tema tiene una evaluacién relacionada con los
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iDevices de los OA de Biologia, de esta manera se vera reflejada los conocimientos

adquiridos dentro del aula virtual.

‘V'/ Prucba tus conocimientos de Embriologia!!

Gréfico 2. 74. Inténtalo evaluacion
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=13
Realizado por: Jenny Oleas C.

Al desarrollar los pasos anteriormente expuestos se entrega los Objetos de Aprendizaje
para la asignatura de Biologia en el Colegio Pedro Vicente Maldonado, el cual selo

utilizara en el proceso ensefianza -—aprendizaje para los estudiantes de Tercero

Bachillerato especialidad Quimicos Bidlogos.



CAPITULO I11. RESULTADOS

Los objetos de Aprendizaje de Biologia se aplicaron en los Terceros Bachilleratos
especialidad Quimicos Biologos del Colegio Pedro Vicente Maldonado, en el laboratorio
de computacion y en el laboratorio de Quimica con 15 computadoras, se trabaja las
horas de clase unificando las dos asignaturas Informatica y Biologia al mismo tiempo
como complemento para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura
de Biologia desarrollando habilidades y destrezas en los estudiantes para que lo apliquen

en los problemas de la vida cotidiana.

Para comenzar con el trabajo dentro del aula virtual tanto los docentes como los
estudiantes se capacitaron en el uso de las herramientas para manipular el curso virtual y

los objetos de aprendizaje.

Primero se comenzé con la capacitacion a docentes dentro de un entorno de camaraderia
y compromiso por aprender nuevas herramientas para impartir la materia de Biologia, se
realizd en el laboratorio de Computacion, para la verificacion esta el anexo 4de firmas

de asistencia a la capacitacion en el uso del aula Virtual y Objetos de Aprendizaje.

Para ello los estudiantes ingresaban a la direccion: colegiomaldonadoestudia.com

colegiomaldonadoestudia.com

Gréfico 3. 75. Dominio del aula virtual
Fuente: http://colelgiomaldonadoestudia.com
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Escogen el curso que pertenecen:

» Biologia Virtual |
» Biologia Virtual

» Biologia Virtual B

Los estudiantes ingresan con el nombre de usuario y la contrasefia de cada uno.

BioVirl

BioVir

BioVirB

—

<

colegiomaldenadoestudia.com/login/index php

Colegio Maldonado

Pagina Principal & Entrar al sitio

Usuarios registrados
Entre aqui usandoe su nombre de usuario v contrasefia
(Las 'Cookies’ deben estar habilitadas en su navegador)

Nombre de usuario alrconj

Contraseia sswesseess| Entrar

Recordar nombre de usuario
{01vidé su nombre de usuario o contrasefia?

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

C || Q - ChotZumSearch

Usted noseha identificado.
Ezpafial - Internacional (z2) o

Registrarse como usuario

Hola. Para acceder al sistema tomese un minuto para crear una
cuenta. Cada curso puede disponer de una "clave de acceso” que sdlo
tendra que usar la primera vez. Estos son los pasos:

1. Rellene el Formularic de Registro con sus datos.

2. El sistema le enviara un correo para verificar que su direccion
sea correcta.

3. Lea el correo v confirme su matricula.

4. Bu registrozerd confirmado v usted podra acceder al curso.

5. Seleccione el curso en el que desea participar.

6. Sialgin curse en particular le solicita una "contrasefia de
acceso” utilice la que le facilitaron cuando se matriculd. Asi
quedard matriculade.

7. A partir de ese momento no necesitara utilizar mas que su
nombre de usuario y contrasefia en el formulario de 1a pigina
para entrar a cualquier curso en el que esté matriculado.

Crear nueva cuenta

PaBE ¥ #

Gréfico 3. 76. Ingreso estudiantes al aula virtual
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/login/index.php
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Dentro del aula se encuentran6blogues, en los 2 primeros que son el bloque 0 de

bienvenida y bloque 1 de Biologia. La primera actividad con los estudiantes fue la

capacitacion para manipular el aula virtual y los Objetos de aprendizaje, la misma que

fue organizada de la siguiente manera:
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Luego de ingresar al aula virtual, se empieza a trabajar en el bloque 0 de bienvenida y
algunos conceptos basicos de lo que es el aula virtual en el uso de las herramientas que

pueden acceder para realizar los trabajos.

Bienvenid@s

colegiomaldonadoestud
Lom

¢Qué &5 para usted b educacion virtual?

Chatmaldonading

Gréfico 3. 77. Bloque 0 bienvenida
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=14
Realizado por: Jenny Oleas C.

El bloque 1 también es parte de la capacitacion, ya con un poco mas de conocimientos
del uso del entorno virtual se trabaja con el tema de Biologia realizando algunas
actividades como conceptos y glosario de términos, trabajando conjuntamente con todos
los estudiantes y docentes en sus respectivos cursos, logrando que la interaccidn sea mas

facil para comenzar a trabajar con los siguientes blogues.
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Biologia

Es la ciencia que esudia a los seres vivos, lo procesos vitales de cada
uno de ellos como su naciemiento, desarrollo, procreacion, muerte.

Tarea

& Escribe tu propio concepto de Biclogia

A2 Glosario de Términos de Biclogia

Grafico 3. 78. Blogue 1 Biologia
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=14
Realizado por: Jenny Oleas C.

Realizada la capacitacion, siendo algo nuevo y novedoso para cada uno de los actores
que participaron, se procede a trabajar con los estudiantes en los siguientes bloques del
aula virtual que tienen los contenidos tematicos de Biologia y los Objetos de

aprendizaje.

Dentro de los bloques 2 al 6 se encuentran los siguientes recursos:
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Objetos de Aprendizaje

Se encuentran en los bloques: 2 de Embriologia, 3 de Genética, 4 de Origen de la vida
y5 de Evolucion, donde los estudiantes tiene que acceder dando un clic en el paquete

Scorm de los OA.

Embriologia

EMBRIOLOGIA

Es una rama de la Biologia que se encarga del estudio, la
formacion y desarrollo de los embriones desde que se
produ epcion hasta su nacimiento.

L": Objetos de Aprendizaje de Embriologia

Tarea

<. Resumen del las actividades de Embriclogia

l’_j Inquietudes!!!
Intentalo...

&/ Prueba tus conocimientos de Embriologia!!

Gréfico 3. 79. Blogue 2 Embriologia
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=12
Realizado por: Jenny Oleas C.



OA de Embriologia abierto en el aula virtual.

Ui ¢ b idcmiScado come Jomny Ofcea (S5

[r—— - Knms
Pigina Principal OBJETOS DE <] - 5
S APRENDIZAJE PARA EMBRIOLOGIA |
} Piginadelsitio BIOLOGIA
b Miperid = W siot0ata
- Boenooct
* Curwactual
n_ﬂ 2 | Wconcermos sasicos Y CONCEPTO
¥ BV | GENERALIDADES DE LA
b Patigintic | ExBRIOLOCIA
» \ EREVROPL‘:\:I'J.\'
5 | W APARATO REPRODUCTOR
c’f"‘“"_ | MeuEmocextss La Embriclogia es una rama de la Biologia que se encarga del estudio, la formacién y desancllo de los
} Benvenidgs | Weomormaneymos embriones desde que se produce su concepcion.
} Bislogia | s;lxuuﬂ
Emibri | ML Homemus
& s | s recoamacion
W Ctgon = Besvevoser =
PECacings e | WipesarrouopeL N
Embriologia en NUEVO SER
Exclerning W e
Resumen dallis !\ Brarmn
Actoiidusde ! Bluczanea
Embridlogia
Inquictodes!!!
by’ Prusbatos
conocimientos de
Embriologia!!
) Genética
» Origen dalaVida
) Evolucitn o
. 2
) LECTURA =
)
»
¥ Miscursos La Embriologia es la ciencia Biolégica que estudia el de los i trata de
comprender y dominar las leyes qgue lo regulan y rigen.

Graéfico 3. 80. OA de Embriologia

Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/mod/scorm/player.php

Tarea

Realizado por: Jenny Oleas C.
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Se encuentra en los bloques: 1 de Biologia, 2 de Embriologia, 3 de Genética, 4 de

Origen de la vida y 5 de Evolucion.
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Embriologia

EMBRIOLOGIA

Es una rama de la Biologia que se encarga del estudio, la
formacion y desarrollo de los embriones desde que se
produce su concepcion hasta su nacimiento.

Tr Objetos de Aprendizaje de Embriclogia

Tarea

g Resumen del las actividades de Embriologi

=N -
L‘;‘;—,-a InquietudesT

Intentalo...

&/ Prueba tus conocimientos de Embriologia!!

Graéfico 3. 81. Tarea
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=12
Realizado por: Jenny Oleas C.

Los estudiantes resuelven las tareas luego de realizar las actividades de los OA de

acuerdo a los temas planteados, y culminan subiendo los archivos de los deberes al aula

virtual.

Un ejemplo de las tareas subidas es las de Embriologia:
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Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/mod/assign/view.php?id=6&action=grading
Realizado por: Jenny Oleas C.

Evaluacién
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1808/ 1888

18001800
100/ 1400
6.0/ 1000
1000/100
0/ 1008
1808/ 1808
200/108

resyprey

Se encuentra en los bloques: 2 de Embriologia, 3 de Genética, 4 de Origen de la viday 5

de Evolucion.



Embriologia

EMBRIOLOGIA

Es una rama de la Biologia que se encarga del estudio, la
formacion y desarrollo de los embriones desde que se
produce su concepeion hasta su nacimiento.

t_"j Objetos de Aprendizaje de Embriologia

Tarea

@ Resumen del las actividades de Embriologia

- |

l&w Inquietudes!!!

Intentalo...

Prueba tus conocimientos de Embriologia!!

Graéfico 3. 83. Inténtalo de Embriologia
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=12
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Los estudiantes realizan las evaluaciones dando un clic en el tema de inténtalo prueba

tus conocimientos es el enunciado donde desarrollan el cuestionario, ejemplo de los

resultados obtenidos en las evaluaciones:
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Gréfico 3. 84. Resultado evaluaciones de embriologia.
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/mod/quiz/report.php?id=14&mode=overview
Realizado por: Jenny Oleas C.
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Encuesta

Se encuentra en el bloque 7 de despedida.

Despedida

La vida nos ensiia cada dia nuevas cosas, nuevos
instantes que jamas se volveran a repetir por eso es un
gusto haber trabajo con ustedes en una forma de ver la

educacion, mil gracias por compartir cada una de las
vivencias dentro y fuera del aula virtual ha sido un

grato placer haber compartido con todos ustedes mil
bendiciones y sigan cumpliendo sus metas sefiores

—

(//‘ Encuesta ---\"'\
i )
S V4
. <Como les parece el trabajo dentro del aula virtuat?
L i

Grafico 3. 85. Encuesta

Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=12

Realizado por: Jenny Oleas C.

Los estudiantes ingresan a la encuesta para contestar el trabajo en el aula virtual
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Navegacion

Grupos separados  Todos los participantes

Ver 34 respu

La siguiente encuesta es para ver como vamos avanazando en los trabajos del aula
Virtual con la ayuda de objetos de aprendizaje en la asignatura de Biologia.

¥

e

Su eleceion: Faeil

Los resultados no pueden verse en este momento.

Gréfico 3. 86. Ingreso a la Encuesta del aula virtual
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/mod/choice/view.php?id=8
Realizado por: Jenny Oleas C.

Los resultados de la encuesta a los estudiantes del trabajo dentro del aula virtual a

continuacion:



opciones de la Consulta Muy Facil

Nimero de usnarios k]

Elusuario slige asta |} § pAULhErReRa
sém .

I:‘ m Lecnarde Aguirre

I:‘ . Jhanyla pilce

D n Abigail Arias

D Cesar Guanclema

D ‘ Jeonnathan Amaguafia
i

= & Eryan Panchi

D H wilinton Catagfia
[

Cristian Toapanta

Facil

21

|:| h Micaela vilema

I:‘ DayraBalseca

D E Luis Colcha

D F: Rosa Remache

[l ﬂ Alex Mera

D | VercnicaMoriega
fa :

|:| ﬂ Lizbeth Granizo

[l “ Jenniffer Caminos

I:‘ :ﬂ Cristian Guananga

[l n Osear Guaman
D E-‘ | Jimmy Cali
D . Wilmer Malca

[ .
[l LeninLara
D I Jhonatan Perez
D ﬁ Luis Guaman
D E Andres Rodrigusz
I:‘ E Violeta Vinueza

-

D ‘ Andrea Moreta
o8

Jorge Tello

Dificil
2

I:‘ "" Jefferson Ortiz

I:‘ m Edison Copa

Gréfico 3. 87. Resultado de la encuesta del aula virtual
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/mod/choice/view.php?id=8

Foro

Realizado por: Jenny Oleas C.

Se encuentra en los blogues 0 de Bienvenida, 2 de Embriologia.
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Imposible

2

|:| I ErikGarcia
(] ﬁ Cristian Buenafio
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Bienvenid@s

colegiomaldonadoestud
.com

W=l LQué es para usted 1a educacion virtual?

v

Espacio Libre...

i) Chatmaldonadine

Gréfico 3. 88. Ingreso al Foro del aula virtual
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=12
Realizado por: Jenny Oleas C.

Los estudiantes ingresan al foro para realizar aportaciones en el desarrollo de actividades como

se ve a continuacion.

(- colegiomaldonadoestudia.com/mod/forum/view phpfid=4 S ' Yahoo! P 1
ﬂ] Mas visitados :: Comenzar a usar Firefox :: Galeria de Web Slice ﬂ Sitios sugeridos
Re: (Qué es para usted la educacién virtual?
de Wilmer Malea - viernes, 26 de abril de 2013, oo:55
Es una forma de aprendizaje
Suma de calificaciones:g (1) Calificar.. « Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar |
Responder
Re: ¢Qué es para usted la educacion virtual?
de Dayra Balseca - viernes, 26 de abril de 2013, oo:59
Es una herramienta fundamental para nuestro saber
Suma de calificaciones:g (1) Calificar.. - Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar |
Responder;

Re: iQué es para usted la educacion virtual?
de Byron Guapulema - viernes, 26 de abril de 2013, 01:45

que mas pues para mi la educacion virtual es una nueva era "de la vieja y
tradicional" educacion de nuestros antepasados.....XD a una nueva era de aprendizaje ya que
se familiariza con nuestras nuevas herramientas de estudio es muy buena....

Suma de calificaciones:10 (1) Calificar_. - Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar |
Responder;

Re: JQué es para usted la educacién virtual?
de Sara Chillogallo - viernes, 26 de abril de 2013, 02:32

es una forma de aprendizaje y facilita el manejo de la informacion del contenido y tema a

tratarse

Grafico 3. 89. Foro respuestas
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/mod/forum/view.php?id=443
Realizado por: Jenny Oleas C.



Chat

Se encuentra en el bloque 0 de bienvenida.

Bienvenid@s

colegiomaldonadoestud
.com

< »

W=l éQue es para usted la educacion virtual?

Espacio Libre...

ie Chatmaldonading

Gréfico 3. 90. Espacio libre Chatmaldonadino
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=12
Realizado por: Jenny Oleas C.

Los estudiantes ingresan al espacio libre para comunicarse entre los docentes y sus

compafieros llevando una interaccion continua, como se ve a continuacion:
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e — //
/ Navegacion
Grupos separados  Todos los parficipantes » /
/ Pégina Principal 7
/ ' e domingp, £ demayc deacis, 0144 = domingo, 5 de mayo de 2013, c2:12 /
/ b Paginas del sitio v
/ . 01:45 : Jenny Oleasentrdalasala
b Miperfil 7
/ ¥ Curso actual /
| BioVic 01:47 Jenny: Buenas lardes sefiores esludianles cualyuier duda e inguielud por favor mela dicen
.. aqui vay estar desde las 4 delatarde hastalas 5 7
/ 4 Participantes
/ } Informss v
} General E 01;43:Ruth5atianentréalasah /
/ ¥ Bienvenid@s 7
/ = iQuéesparausled | /
laeducecicn (' )
virtual? 01:49: Geovanny Tucunango entro ala sala /
Z Chatmaldonading
v
/ A Fntrarala sala ) /
B Usarinterfaz més 01:49 Geovanny: yaa licen ya enkontree
/ aceesible Y
| } Usuarios & . : /
/ ) Riolngia 01:50 Ruth: es soolo una pregunta o cuantas /
} Tmbriclosia 4

Gréfico 3. 91. Sala de Chat
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/mod/assign/view.php?id=12&action=grading
Realizado por: Jenny Oleas C.

Glosario

Se encuentra en el bloque 1 de Biologia.



Biologia

BIOLOGIA

Es la ciencia que esudia a los seres vivos, lo procesos vitales de cada uno de
ellos como su naciemiento, desarrollo, procreacion, muerte.

Grafico 3. 92. Definiciones
Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/course/view.php?id=12
Realizado por: Jenny Oleas C.

Los estudiantes dieron sus aportaciones al ingresar términos de Biologia para que sus

compafieros puedan visualizar y revisar como se ve a continuacion:
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(- 0 colegiomaldonadoestudia.com/mod/gloss

' Yahoo!

fview.phpfid=118&mode=author c

@ Mas visitados C: Comenzar a usar Firefox C: Galeria de Web Slice u Sitios sugeridos

-

»
»
)

Participantes

Informes

General

Bienvenid@s

Biologia

=l Escribe tu propio
coneepto de
Biologia

¥ i Glosario de

Términos de

Biologia

Vista Alfabética

Vista por
Categoria
® Vista por Fecha
® Vista por Autor

. ¢Como les parece el
trabajo dentro del
aula virtual?

Embriologia
Genética
Origen de la Vida

Evolucion

Vista Alfabética =~ Vista por Categoria = Vistapor Fecha = Vista por Autor

Navegue por el glosario usando este indice.

A|B|C|ID|E|F|GIH|I|J|K|ILIM|N|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W|X|Y|Z| TODAS
Ordenar por: Apellido(s) | Nombre

Pigina: 1 2 3 4 5 6 7 (Siguiente)
TODAS

Abigail Arias

Cromosoma

En biologia, se denomina eromosoma a cada uno de los pequefios cuerpos en
orma de bastoncillos en que se organiza la cromatina del micleo celular durante
[las divisiones eelulares (mitosis y meiosis).

Palabra(s) clave: genetica «

L 4
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Grafico 3. 93. Glosario de términos

Fuente: http://colegiomaldonadoestudia.com/mod/glossary/view.php?id=11

Realizado por: Jenny Oleas C.



CAPITULO IV. VALIDACION DE RESULTADOS

4.1. Hipotesis

La utilizacién de los objetos de aprendizaje mejorara el rendimiento de los estudiantes
de los terceros de bachillerato especialidad Quimicos Bidlogos del Colegio

Experimental “Pedro Vicente Maldonado” de la Ciudad de Riobamba.

4.2. Variable Independiente y Variable Dependiente.

4.2.1. Variable Independiente

Objetos de Aprendizaje

4.2.2. Variable Dependiente

Rendimiento de los estudiantes

4.3. Demostracion de la Hipotesis.

Hipotesis Nula, Ho: Existe una diferencia significativa en el rendimiento de los

estudiantes que no utilizaron OA.
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Hipotesis alternativa, Ha: Existe una diferencia significativa en el rendimiento de los

estudiantes que utilizaron OA.

Notas de los estudiantes sin Objeto de Aprendizaje (SOA) y con Objeto de

Aprendizaje (COA).

Considerando el rendimiento de los estudiantes de los Terceros Bachilleratos paralelos
B, I, L especialidad Quimicos Bidlogos, véase en Anexo 5; que trabajaron el primer
qguimestre sin los OA y los mismos estudiantes que trabajaron el segundo quimestre con
los OA, para la asignatura de Biologia, se tom6 como referencia el conteo de las notas

de los tres paralelos antes y después de usar los OA y se determind lo siguiente:

TERCEROS BACHILLERATOSB I L
NOTAS ALCANZADAS POR LOS ESTUDIANTES
1° QUIMESTRE 2°QUIMESTRE

NOTAS SOA COA

Entre9 y 10 3 49
Entre7 y 8 49 59
Entre5y 6 o1 0
Entre3 y 4 5 0
Entrely 2 0 0
TOTAL 108 108

Cuadro 4. 30. Notas por rangos de terceros bachilleratos
Fuente: Notas Anexo 5.
Realizado por: Jenny Oleas C.



4.4. Comprobacion.

Frecuencia Observada

Frecuencia Esperada

NOTAS SOA COA TOTAL

Entre 9 y 10 3 49 52
Entre7 y 8 49 59 108
Entre5y 6 51 0 51
Entre3 y 4 5 0 5
Entrely 2 0 0 0
TOTAL 108 108 216

Cuadro 4. 31. Frecuencia Observada
Fuente: Notas Anexo 5.
Realizado por: Jenny Oleas C.

NOTAS SOA COA TOTAL

Entre9 y 10 26 26 52
Entre7 y 8 54 54 108
Entre5y 6 25,5 25,5 51
Entre3 y 4 2,5 2,5 5
Entrel y 2 0 0 0
TOTAL 108 108 216

Cuadro 4. 32. Frecuencia Esperada

Modelo Matematico

Ho O=E

Ha O#E

Fuente: Investigacion

Realizado por: Jenny Oleas C.
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Nivel de significancia
a=0.05

Confiabilidad = 95%

Grados de libertad
gl = (f-1)*(c-1)
gl = (5-1)*(2-1)

gl=(4)* (1)
gl=4
X?%=9,488

4.4.1. Ji Cuadrado o T-student de las notas.

Férmula Ji cuadrado

2 _g (fo-fer2
X?, =y 1

Significado:

X? = valor elevado al cuadrado
Y = sumatoria

fo = frecuencia observada

fe = frecuencia esperada



Calculo Matematico en Excel

O-E (O-E)*2 | (O-E)™2/E

3 26 -23 529 | 20,3461538
49 54 5 25 | 0,46296296
51 25,5 25,5 650,25 25,5
5 2,5 2,5 6,25 2,5
0 0 0 0 0
49 26 23 529 | 20,3461538
59 54 5 25 | 0,46296296
0 25,5 -25,5 650,25 25,5
0 2,5 -2,5 6,25 2,5
0 0 0 0 0
X2, 97,6182336

Cuadro 4. 33. Célculo Matematico para Ji cuadrado
Fuente: Notas Anexo 5

Realizado por: Jenny Oleas C.

Comprobacion de los valores

Valor calculado 97,6182336

Valor de la Cuadro 9,488.

Decision.

Como:
X?%=9,488

X?%.= 97,6182336
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Se rechaza la Ho o Nula y se no se rechaza la Ha o Alterna que dice: Existe una

diferencia significativa en las notas de los estudiantes que utilizaron OA.
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4.5. Conclusiones y Recomendaciones.

45.1. Conclusiones.

La busqueda de nuevas formas para crear material didactico dinamico hizo posible la
utilizacion de la Metodologia para Desarrollo de Objetos de Aprendizaje (MEDOA), en
el proceso de la elaboracion e incorporacion de los Objetos de Aprendizaje en un
Sistema de Gestion de Aprendizaje, permitid llevar un orden en la secuencia de los
contenidos, motivando a los docentes del Area de Ciencia Naturales en intervenir,

colaborar en cada paso en la aplicacion de la Metodologia.

El uso de eXeLearning como herramienta para crear Objetos de Aprendizaje mejoro la
calidad de material didactico presentando a los estudiantes nuevas formas de aprender
mediante el uso de imagenes, textos, videos y retroalimentacion todo esto incorporado a

una computadora logrando en ellos mas interés por realizar las actividades.

La utilizacidn de los Objetos de Aprendizaje mejoro el rendimiento de los estudiantes de
Tercero Bachillerato en la asignatura de Biologia, afianzando los conocimientos y
despertando en ellos creatividad e interés por aprender en una nueva modalidad de

estudio, fortaleciendo el PEA.

La capacitacion de los docentes debe ser continua ya que la tecnologia y la metodologia
de ensefianza siguen cambiando y segln las necesidades que vaya teniendo el docente
debe irse acoplando, mejorando e innovando para mantener una educacién continua y
estimulante donde los estudiantes se sientan a gusto de aprender nuevas cosas y que

mejor si es con el uso de Objetos de Aprendizaje como nuevo material didactico.
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45.2. Recomendaciones.

Incentivar a capacitarse a los docentes del Colegio Maldonado sobre el uso de las Tic,
para que puedan hacer uso en la aplicacion del Plan Educativo Anual PEA para obtener

una educacion de calidad.

Motivar a las autoridades, docentes, estudiantes y padres de familia del Colegio
Maldonado a implementar y utilizar aulas virtuales para innovar el Plan Educativo
Anual PEA de las asignaturas, desarrollando en los estudiantes destrezas propias de su

entorno.

Utilizar los Objetos de Aprendizaje de Biologia como un recurso didactico moderno
donde los estudiantes y docentes puedan hacer uso de él, dandole la debida importancia
del cambio de la educacidn tradicional con la educacion actual al incorporar tecnologia

en el PEA.

Incorporar nuevas formas de ensefianza, por lo que se recomienda a los docentes del
Colegio Pedro Vicente Maldonado tomar como un ejemplo el uso de Objetos de
Aprendizaje en la asignatura de Biologia para que puedan incorporarlo, mejorarlo y
adaptarlo a otras asignaturas dentro de la institucion, ya que el uso de software ayudara a

incorporar nuevo material didactico para el uso continuo en la educacion.

Acoplar nuevos proyectos de esta magnitud en la institucion para que puedan desarrollar
en los estudiantes actitudes, destrezas, desarrollando el pensamiento critico

constructivista mediante el uso de nuevas herramientas tecnolégicas, donde los docentes
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y estudiantes se sientan a gusto de ir a la par en la entrega y adquisicion del

conocimiento de una manera sencilla donde todos puedan tener acceso facilmente.
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Glosario

Ambientes: es un contexto compuesto de entornos con interactividad de forma

sincronica y asincronica.

Asincronica: cuando no hay secuencia, es decir es una informacion en varios tiempos.

Biologia: es una ciencia que estudia la estructura interna y externa de los seres vivos y

cada proceso del desarrollo de la vida.

Carencia: falta, necesidad de algo o alguna necesaria en el entorno virtual.

Cybernavegantes: personas o llamados usuarios que pasan la mayoria de su tiempo

utilizando, buscando e interactuando en la web.

Dedicado: en informéatica es una computadora en red dedicada a servir a ciertas

necesidades que tienen otras computadoras.

Ensefianza Aprendizaje: es un proceso en el cual se participa y se transfieren

conocimientos.

Evaluacion Online: es una valoracion o rendimiento que se realiza mediante el uso de

herramientas Web.

eXelLearning: es un programa de codigo abierto que permite crear publicaciones

académicas, para realizar ayudas didacticas y crear objetos de aprendizaje.
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Feedback: es devolver el resultado de algo comprendido, es decir la retroalimentacion.

iDevices: son las actividades en el programa eXeLearning.

Interactividad: es participar y comunicarse entre uno o varias personas en la web.

MeDOA: Metodologia para el desarrollo de Objetos de Aprendizaje.

Metadatos: es un conjunto de datos también conocidos como recursos.

OA: Objetos de aprendizaje

Patrones: son imagenes que se repiten para identificar una secuencia de un tema.

Plataformas Virtuales: es una tecnologia (software para internet) para desarrollar

cursos online.

Servidor: en informética es una computadora o también conocido como nodo que forma

parte de una red que sirve, o que esta al servicio de otras computadoras.

SGA: sistema de gestion de aprendizaje.

Sincrénica: es una accion que se realiza al mismo tiempo, es decir es una

comunicacion en un tiempo igual.

TIC: Tecnologias de Comunicacion e Informacion.

Taxonomia: es una clasificacion de una serie o0 especie que tiene las mismas

caracteristicas.
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ANexos

Anexo 1. Encuesta Estudiantes

<5

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE
AMBATO

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION POSGRADO Y
AUTOEVALUACION

FORMATO DE ENCUESTA

La siguiente encuesta tiene el objetivo de identificar la utilidad de los Objetos de
Aprendizaje de Biologia en la ensefianza aprendizaje de la Asignatura de Biologia
utilizando como complemento una plataforma virtual y detectar los logros alcanzados
por los estudiantes.

Fecha:

Curso:

Especialidad:

Nota: Lea detenidamente las siguientes preguntas y conteste con la mayor sinceridad
posible.

Marque con una X en la respuesta correcta.

1. LaBiologia es una de las asignaturas principales de su especialidad.

a. Si |:|

b. No

[ ]
c. A veces [ ]
[ ]

d. Enblanco
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La asignatura de Biologia les parece:

| a. Simple |:|
b. Compleja |:|

c. Muy compleja |:|

d. En blanco |:|

La ensefianza impartida por los docentes de la asignatura de Biologia es
netamente tedrica.

a. Si [ ]
b. No [ ]
c. A veces [ ]
d. Enblanco [ ]

Los docentes que imparten la asignatura de biologia tienen material de apoyo
en sus clases.

a. Si [ ]
b. No [ ]
c. A veces [ ]
d. En blanco |:|

. El material de apoyo que utilizan en la asignatura de Biologia es suficiente:
a. Si

b. No
c. A veces

d. Enblanco

IRERENE
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6. Les gustaria que los docentes de la asignatura de Biologia utilicen la tecnologia
como material de apoyo.

a. Si |:|
b. No I:l

c. A veces [ ]
d. En blanco |:|

7. Seleccione que tipo de material de apoyo le gustaria para reforzar los
conocimientos en las clases de Biologia.
a. Carteles

b. Cuadernos

c. Diapositivas

HRERERERENN

d. Libros
e. Videos
f. Internet

8. Considera usted que si se utilizara el computador como material de apoyo
mejorara su aprendizaje.
Si
No

A veces

HREmENE

En blanco
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9. ¢Usted ha utilizado un aula virtual?
Si
No

A veces

HaEmENE

En blanco

Firma:




146

Anexo 2.- Entrevista a los sefiores docentes de Biologia

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE
AMBATO

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION POSGRADO Y
AUTOEVALUACION

FORMATO DE ENTREVISTA A DOCENTES

La siguiente entrevista a los docentes que imparten la asignatura de Biologia tiene el
objetivo de detectar los problemas de aprendizaje que los estudiantes tienen y las
necesidades que existe para mejorar el aprendizaje.

Fecha:

Docente:

Asignatura de dicta:

1. La planificaciéon anual cumple con el pensum de estudio de Biologia para tercero
Bachillerato.

2. La asignatura de Biologia se base en su malla curricular para los estudiantes ¢Por
qué?

3. La ensefianza que ustedes imparten en la asignatura de Biologia es netamente
tedrica, ¢Por qué?

4. EIl material didactico que utilizan dentro de las clases de Biologia esta acorde con

las necesidades del momento.
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Si se realizara cambios en la estructura de ;Como ensefiar Biologia en clases
utilizando la computadora?, estaria de acuerdo, ¢Por qué?

Estaria de acuerdo en implementar nuevas metodologias al impartir sus horas de
clase.

Utilizar las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion) e
implementarlos en las horas de clase facilitaria que los estudiantes tengan un
mejor logro en el aprendizaje de la asignatura de Biologia.

Usted cree que la educacion virtual facilitaria a los docentes y estudiantes en la
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Biologia, ¢Por qué?

La educacion esta sufriendo grandes cambios, qué opina usted sobre adaptarse y
preparase continuamente en mejorar las metodologias e innovarlas para darle un

mejor uso al computador y la web con los estudiantes.
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Anexo 3.- Plan Anual de Biologia, tomado textualmente del Plan Anual de

Biologia para Terceros Bachilleratos Especialidad Quimicos Biologos del afio

lectivo 2011-2012, del Colegio Pedro Vicente Maldonado de la ciudad de Riobamba.

COLEGIO

MALDONADO

FUNDADO EN 1867

&

RIOBAMBA

PLAN ANUAL BIOLOGIA

Version

LOEI-01

FECHA
2 012-09-10

ANO LECTIVO
2012-2013

1. DATOS INFORMATIVOS:

ASIGNATURA: BIOLOGIA

AREA: CIENCIAS NATURALES

CURSO: TERCERO BACHILLERATO

PARALELOS: B,1,J,

SECCION: MATUTINA Y NOCTURNA

ANO-LECTIVO: 2012-2013

TUTOR(ES):

N° DE PERIODOS: 140

2. ENCUADRE:

2.1.ACUERDOS Y COMPROMISOS:

La actividad de la comunidad Educativa Maldonadina estard normada acorde a la

Legislacion del Reglamento de la LOEI art: 76,168-173, 184-187, 193-196. Ademas el

art. 199-200 para Terceros de Bachillerato, el 202 para primero y segundo de




149

bachillerato, el 204, 210-214, 223-226, 331, 375. Codigo de Convivencia y Constitucion

de la Republica del Ecuador.

3. ENFOQUE E IMPORTANCIA DE LA ASIGNATURA:

A nuestro alrededor, se observan una gran variedad de plantas y animales que difieren
unos de otros por su color, tamafio, pelaje, altura, poseen caracteristicas que, a pesar de
hacerlos diferentes o semejantes entre ellos, los vuelve Unicos en el planeta. EIl ser
humano, no esta exento de esta aseveracion, posee caracteristicas que lo convierten en
un ser semejante a ellos, pero que lo diferencian al mismo tiempo, convirtiéndolo en un
organismo irrepetible. El estudio de la embriologia y la Genética, a lo largo del tiempo
han desencadenado una serie de descubrimientos que revolucionan la ciencia y han
permitido en avance en la sociedad, es indiscutible su importancia en la medicina,
alimentacion, tratamientos de enfermedades y en su relacion con el avance de la
evolucidn a partir del codigo genético. El tercero de bachillerato se profundiza en temas
como: la célula, estudio molecular, conceptos bésicos de la embriologia y la genética,
teoria del origen, evolucién. El estudio de esta asignatura genera en el estudiante un
pensamiento critico, l6gico, reflexivo frente a teorias o principios, experiencias y
resultados de investigacion; este aprenden a valorar las aportaciones de la ciencia para
mejorar las condiciones de vida de los seres humanos y aplicar habilidades cientificas en
la solucion de problemas que se le planteen, propicia la practica de valores como la
tolerancia, respeto y la posiciona como individuo capaz de argumentar con conocimiento
cientifico y ético aportes de la ciencia, contribuyendo de esta manera a la formacion

integral del estudiante.
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La asignatura de Biologia tiene como ¢je integrador “Comprender la vida como un

sistema dindmico”. Este eje viabiliza las macro destrezas

Planteadas para las ciencias experimentales, las mismas que son planteadas en los

diferentes bloques curriculares.

4. OBJETIVOS

1.1.0BJETIVOS EDUCATIVOS DEL AREA.

Conocer a las ciencias experimentales en busca de la comprensién de la realidad natural,
explicando de una manera ordenada y dando significado a una gran cantidad de
fendmenos que se presentan a lo largo del estudio de la Biologia para poderlos aplicar en

la resolucion de problemas en la vida cotidiana en beneficio propio y de su entorno.

Desde esta perspectiva se plantean los siguientes objetivos.

e Reconocer las asignaturas del area de ciencias experimentales como un enfoque
cientifico integrado y utilizar sus métodos de trabajo para redescubrir el medio
que los rodea.

e Comprender que la educacién cientifica es un componente esencial del buen vivir,
que da paso al desarrollo de las potencialidades humanas y a la igualdad de
oportunidades para todas las personas.

e Reconocer a las ciencias experimentales como disciplinas dindmicas que aportan
a la comprension de nuestras procedencias y al desarrollo de la persona en la

sociedad.
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Conocer los elementos teorico-conceptuales y metodologia de las ciencias
experimentales, que le permitiran comprender la realidad natural de su entorno.
Aplicar con coherencia el método cientifico en la explicacion de los fendmenos
naturales, como un camino esencial para entender la evolucion del conocimiento
y la influencia que tienen las ciencias experimentales en temas relacionados con
salud, recursos naturales, conservacion del medio ambiente, entre otros, y su
beneficio para la humanidad y la naturaleza.

Conocer los aportes de las ciencias experimentales a la explicacion del universo
(macro y micro).

Involucrar al estudiante en el abordaje progresivo de fendmenos de diferente
complejidad como fundamento para el estudio posterior de otras ciencias sean
estas experimentales o aplicadas.

Adquirir una actitud critica, reflexiva, analitica y fundamentada en el proceso de

aprendizaje de las ciencias experimentales.

1.2.0BJETIVOS EDUCATIVOS DEL ANO

Comprender que la sexualidad es parte de la embriologia como resultado de un
proceso bioldgico enmarcado dentro de los pasos, para desarrollar una actitud de
respeto hacia si mismo y a sus congéneres.

Identificar a la Genética como una ciencia que estudia en forma general los
principios y mecanismos de la herencia, semejanzas y diferencias de los seres

VIVOS.
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e Analizar las teorias que apoyan el proceso que evidencian el origen de la vida y
de las especies, comprendiendo su relacion con la biodiversidad en el planeta y el
universo.

e Identificar a la evolucion como un proceso que no tiene como fin mejorar sino
que es simplemente es un cambio a traves de las generaciones.

e Aplicar habilidades de indagacion cientifica para abordar problemas complejos y
emitir criterios para tomar decisiones razonadas y éticas.

e Actuar en el contexto del buen vivir, mostrando principios de honradez, equidad,
justicia y respeto por si mismo y los demas.

2. MACRODESTREZAS
3. DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO POR BLOQUE

CURRICULAR.

Bloque Curricular | Destrezas con criterio de desempefio

Embriologia Reconocer los niveles de organizacién biolégicos desde
la descripcion general a cada nivel y la interpretacion
como la unidad anatémica, funcional da origen a todos

los seres vivos.

Genética Razonar sobre la importancia de la genética en la
actualidad a partir de la observacion de videos, anélisis
de la bioética que lleven a argumentar los diferentes

procesos de la formacion de diferentes individualidades.

Evolucion Analizar la seleccion natural como mecanismo




seleccién natural para la variabilidad de las especies.

importante en el cambio evolutivo desde la observacion,

descripcion y comparacion de los cambios dentro de la

Origen de la Vida

analisis de las investigaciones cientificas.

Explicar el desarrollo histdrico de las diferentes teorias

que sustentan el origen de la vida desde la observacion y

6.2. CONOCIMIENTOS ESENCIALES.

Embriologia Genética Evolucion Origen de la
vida
Conceptos basicos Conceptos e Conceptos e Conceptos

y Generalidades
Reproduccién
Aparato
reproductor
Gametogénesis
Comportamientos
sexuales
femeninos

Las hormonas
La fecundacion
El nuevo ser
Embarazo

Parto

béasicos y
Generalidades
Genetica
Mendeliana
Teoria
cromosomatica
Herencia Ligada
al sexo
Determinacién y
diferencia sexual
Gen SRY

Los Genes

Avances

basicos y

generalidades
e Teorias
e Espontaneista
e Evolucionista

e Teoria de Oparin

basicos

Generalidades

y

e Clasificacion de

los seres vivos.

e Teorias
e Lamarck
e Darwin

Neodarwinismo

e Wallace

e Teorias

Modernas de la

Evolucion

e Origen

y

153



e Lactancia

desarrollo

¢ Reproduccién

e Organogénesis

y

Genéticos

El ADN vy el
ARN

Bases
moleculares de la
Genética
Cadigo Genético
Mutaciones
Ingenieria

Genética

evolucién

hombre

Teoria de

creacion.

del

la

4. INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION.

154

Reconoce los niveles de organizacion y los de complejidad relacionada con la materia

viva e inerte.

Explica los postulados de la teoria celular se cumplen en los diferentes tipos de seres

VIVOS.

Explica la importancia de la accién enzimatica en los procesos de transcripcion y

transmision del cddigo genético.

Explica con argumentos la relacidn entre el funcionamiento cromosomatica y el proceso

de evolucion.

Aplica términos genéticos en la resolucion de casos.
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Analiza desde una perspectiva cientifica y ética las repercusiones de la biotecnologia en

la vida de los seres humanos.

Explica el desarrollo historico de las diferentes teorias que sustentan el origen de la vida

y evolucidn, aplicando un pensamiento cientifico en predicciones futuras.

Explica pruebas evolutivas directas e indirectas que demostraron que la vida ha
cambiado a lo largo del tiempo, mediante la explicacion y argumentacion de la relacion

que existe entre el proceso de evolucién y los cambios que han sufrido las especies.

5. BIBLIOGRAFIA.

Folleto de Biologia para Tercero Bachillerato del Colegio Maldonado. Dr. Carlos Pino,

Docente.

Audesirk, T. etal. (2003). Biologia. México, 6ta, Ed. Curtis,

Ciencia y Biologia, www.cienciaybiologia.com

The Biozonewww.thebiozone.com

DOCENTE DIRECTOR DEL AREA RECTOR
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Anexo 4.- Registro de asistencia a la capacitacion de los docentes del

area de Biologia en el uso del aula virtual y los Objetos de Aprendizaje.

COLEGIO EXPERIMENTAL “PEDRO VICENTE

MALDONADO”

Registro de asistencia a la capacitacion docentes de que imparten ia asignatura de

Biologia en el uso del aula virtual y los Objetos de Aprendizaje.

Nimere | Nombre Firma Observaciones
o1 Dr. Alberto Palis 745/ o

02 Lic. Milton Aguirre ( '%/ -

03 Dr. Luis Pino /k gl

04 Lic. Antonino Caminos /ur

05 Ms. Magaly Inca =

06 Lic. Silvia Peiiafiel

07 Lic. Ivan Barrera,

08

09

Responsable:
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Anexo 5.- Actas de calificaciones Terceros Bachillerato B, I, L

MALDONADO

>
-
o~

Sabado, 24 de junio del 2013
Materias Numéricas
DOCENTE: BARRERA MARTINEZ IVAN LEONARDO
NIVEL: 3° BACHILLERATO B
MATERIA: BIOLOGIA
SECCION: NOCTURNO
Ingrese las notas (0 al 10) para cada uno de los items Parciales, si la nota es menor a 10 deberd ser ingresado anteponiendo el 0. Ej.: 05.
Puede guardar los datos en cualquier momento dando clic en el Botén <<Guardar nota>> ubicado en la parte inferior.
NOTAS FINALES
N* Primer Segundo Promedio
Nombre Q Q Final
1 CAJO CAIO LIBIA MARGOTH 6,45 9,01 7,73
2 CARRAZCO YUMISEBA JHONNY DAVID 8,00 8,94 8,47
3 CARVAJAL LEON ELIZABETH DEL ROCIO 6,78 8,76 7,77
4 CEPEDA CEPEDA FRNKLIN IVAN 5,79 8,99 7,39
5 COCHA APUGLLON JORGE EFRAIN 7,56 9,45 8,51
6 DAMIAN SANI ELISA SOLEDAD 5,67 9,00 7,34
7 FERNANDEZ PALOMEQUE DEISY LILIANA 8,78 9,55 9,17
8  GUAMAN GUAMAN MIRIAM 6,30 8,98 7,64
9 GUAMAN TIXI JUAN FULGENCIO 6,23 8,80 7,52
10 HIPO HIPO LUIS RUBEN 6,12 8,76 7,44
11 HUALLIMOROCHO MARCO PATRICIO 7,00 8,99 8,00
12 HUISHA QUILLAY BLANCA ELENA 2,25 8,56 7,91
13 LEMA CHULLI MARIA ELIZABETH 5,45 8,97 7,21
14 |LONGO MARTINEZ PAUL ALEXANDER 7,00 9,50 8,25
15 MACAS ANGUIETA CRISTIAN JAVIER 7,23 8,56 7,90
16 MASAPANTA LLUGLLA LUIS FLAVIO 7,65 9,00 8,33
17 MERINO ORTIZ MARIA ALEXANDRA 7,51 8,76 8,14
18 NUNEZ VALLE JHONNATAN ISAAC 4,50 9,50 7,00
19 RAMOS GUANOLEMA MARCO VINICIO 6,98 8,67 7,83
20 ROJAS MERINO DARIO ALEJANDRO 8,01 9,75 8,88
21 ROLDAN TACO MARIA ROMELIA 5,58 8,98 7,28
22 SINALUISA AUQUILLA JULIA CATALINA 7,85 8,90 8,38
23 SUQUILANDI CACHUPUD SARA PETRONA 6,80 9,12 7,96
24 TENENUELA YANEZ MAYRA AZUCENA 5,99 8,89 7,44
25 TIUQUINGA SINALUISA CRISTIAN ALEXANDER 6,89 8,90 7,90
26 viLLA BUNAY JUAN CORNELIO 7,01 9,15 8,08
27 YAUTIBUG GUACHO TOMAS PATRICIO 5,23 8,79 7,01
28 YUQUILEMAYUCAILLA EDWIN LEONIDAS 6,68 9,10 7,89
Promedio del Curso: 7,87 5
)Total Estudiantes: 28
SECRETARIO




Domingo, 25 de junio del 2013

Materias Numéricas

DOCENTE: CASTELLANOS RODRIGUEZ CARLOS ANICETO
NIVEL: 3° BACHILLERATO |

MATERIA: BIOLOGIA

SECCION: DIURNO

Ingrese las notas (0 al 10) para cada uno de los items Parciales, si la nota es menor a 10 deberd ser ingresado anteponiendo el 0. Ej: 05.
Puede guardar los datos en cualquier momento dando clic en ef Botén <<Guardar nota>> ubicado en la parte inferior.

NOTAS FINALES
N* Primer Segundo Promedio
Nombre Q Quimestre Final

1 ALARCON TIERRA JENNY MARIBEL 5,75 8,50 7,13
2 AYALA GUANAGA CRISTIAN ANDRES 7,04 9,14 8,09
3 CALDERON GUANANGA STHEFANY CAROLINA 7,00 9,25 8,13
4 CHAVEZ CHAVEZ ANDRES HERNAN 6,10 8,09 7,10
5 CHILLOGALLO MARCA SARA CAROLINA 7,80 8,05 7,93
6 COLCHA CONTENTO ADRIANA PAOLA 6,70 8,67 7,69
7 CUACES CORTEZ BRYAN RAUL 4,50 10,00 7,25
8 DUCHICELA QUISPE ANABEL YAJAIRA 7,10 9,20 8,15
9 FAREZ GUAGALLO LUIS ADRIAN 5,57 8,50 7,04
10 GARCIA VALLEJO CRITHIAN ALBERTO 8,56 9,57 9,07
11 GONZALEZ SALTOS JOSEPH HENRY 6,78 8,67 7,73
12 GUACHO GAGRAY DANES OMAR 7,56 9,40 8,48
13 GUAMAN BEJARANO FAUSTO GEOVANNY 7,80 7,90 7,85
14 GUANANGA SATAN CRISTHIAN ALBERTO 6,78 8,14 7,46
15 GUAPULEMA MOROCHO BYRON JAVIER 5,66 8,46 7,06
16 GUARANGA LEMA ROSA ELENA 5,40 9,00 7,20
17 GUARANGA MACAS CARLOS FERNANDO 6,54 8,99 2,77
18 GUARANGA MACAS HENRRY DARIO 6,25 8,89 7,57
19 GUSQUI VALENCIA ERIKA ALEJANDRA 5,40 9,50 7,45
20 HERRERA GUILCAPI IRMA ALEXANDRA 7,70 10,00 8,85
21 INGA MINARCAJA MAURO IVAN 7,23 9,45 8,34
22 LEMACHE MAIGUALEMA BRYAN ALEXIS 7,12 8,98 8,05
23 MAZON CENTENO JOHANA ALEXANDRA 7,21 9,21 8,21
24 MOROCHO AMBOYA ALEXANDER ALFREDO 7,00 8,56 7,78
25 MOROCHO PINTA DANNY ISRAEL 6,99 8,76 7,88
26 ORTEGA SHUILEMA CARLOS ANDRES 6,89 8,00 7,45
27 PAGUAY YAMBAY EVELIN GABRIELA 6,75 9,10 7,93
28 PAUCAR INCA JHON KLEVER 4,89 9,15 7,02
29 pAZMINO PARRA LANDY GISSEL 6,02 9,00 7,51
30 PUERTAS VILLACRES MAYRA ESTHEFANIA 7,21 9,02 8,12
31 SANAGUANO VERDUGO RONNY YORDANO 7,01 8,35 7,68
32 SATIAN PAGUAY RUTH MARCELA 6,79 9,15 7,97
33 TIXI SAIGUA BYRON JAIME 6,78 9,05 7,92
34 TUCUNANGO ALTAMIRANO GEOVANNY SAVID 6,77 9,00 7,89
35 UVIDIA MURILLO CARLOS DAVID 4,50 8,80 6,65
36 VERA CHICA VERONICA VALERIA 7,80 8,56 8,18
37 VERA MONTIEL ANTHONY ISRAEL 6,68 9,98 8,33
38 VIMOS ORTIZ JEFERSON DAVID 6,50 9,15 7,83
39 YANEZ OROZCO EDISON FABRICIO 6,54 9,05 7,80

Promedio del Curso: 7,78
Total Estudiantes: 39

SECRETARIO
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Sébado, 24 de junio del 2013

Materias Numéricas

DOCENTE: INCA HERNANDEZ MAGALY CARLOTA
NIVEL: 3° BACHILLERATO L

MATERIA: BIOLOGIA

SECCION: DIURNO

Ingrese las notas (0 al 10) para cada uno de los items Parciales, si la nota es menor a 10 deberd ser ingresado anteponiendo el 0. Ej: 05.
Puede guardar los datos en cualquier momento dando clic en el Botén <<Guardar nota>> ubicado en la parte inferior.

NOTAS FINALES
N* Primer Segundo Promedio
Nombre Q Qi Final

1 AGUIRRE VALERA LEONARDO DAVID 7,25 10,00 8,63

2 ALLAUCA LOPEZ SALVADOR PATRICIO 547 9,10 7,29

3 AMAGUARA USHCA JONNTHAN IVAN 7,41 8,80 8,11

4 ARIAS MONCAYO ABIGAIL ESPERANZA 8,59 9,20 8,90

5 AUQUI MUYLEMA DANIELA NATALY 7,68 8,87 8,28

6 BALSECA QUISHPI DAIRA JANNETH 7,40 9,50 8,45

7 BUENANO PARRENO CRISTIAN JAVIER 7,67 9,05 8,36

8 BUNAY BONILLA EVELYN LUCERO 8,75 9,80 9,28

9 CALI HERNANDEZ JIMMY ALEXANDER 8,07 9,75 8,91
10 CAMINOS MORENO JENNIFER ALEXANDRA 7,35 8,35 7,85
11 CATAGRA ASITIMBAY WILINTON DARIO 6,85 8,76 7,81
12 CHICAIZA ALMACHE MAYRA CARLOTA 7,03 876 7,90
13 COLCHA NIAMA LUIS FERNANDO 7,11 9,27 8,19
14 COPA CUZCO EDISON GEOVANNY 524 9,00 7,12
15 GARCIA VILLACIS ERIK PAUL 6,77 9,20 7,99
16 GRANIZO RAMOS CARMEN LIZBETH 9,09 10,00 9,55
17 GUAMAN ILVAY OSCAR JHONATHAN 7,26 8,78 8,02
18 GUAMAN LLUMAN LUIS ERNESTO 4,50 9,50 7,00
19 GUANANGA SUCUY FREDDY CRISTIAN 5,35 8,25 6,80
20 GUANOLEMA TUQUINGA CESAR AGUSTO 8,55 8,68 8,62
21 HERRERA MONTES PAUL ALEJANDRO 8,39 8,76 8,58
22 LARA ANALUISA LENIN VLADIMIR 9,36 10,00 9,68
23 MALCA ATI WILMER RENE 6,95 9,50 823
24 MERA RAMOS ALEX EDUARDO 6,79 9,15 7,97
25 MORETA LARA ANDREA MAOLY 811 8,98 8,55
26 NIAMA ABAD GILDA LEONELA 6,49 8,90 7,70
27 NORIEGA GRANIZO VERONICA LILIANA 7,80 9,50 8,65
28 ORTIZ VERDEZOTO JEFFERSON MAURICIO 7,37 9,55 8,46
29 PALLMAY PILCO ANGEL FABRICIO 6,45 8,98 7,72
30 PANCHI ESPARZA BRYAN ALEXANDER 9,00 9,56 9,28
31 PEREZ BAQUERO JHONNATAN JAVIER 7,53 8,35 7,94
32 PILCO LLANDA JHANYLA ARACELY 7,51 9,00 8,26
33 REMACHE MAJIN ROSA ELVIRA 5,50 8,98 7,24
34 RODRIGUEZ AREVALO ANDRES FRANCISCO 7,00 9,00 8,00
35 SANTOS MOLINA MARCOS REYMUNDO 6,45 9,20 7,83
36 TEJADA RIVADENERIA BRYAN MAURICIO 6,68 8,98 7,83
37 TELLO TOBAR JORGE RUBEN 5,40 8,23 6,82
38 TOAPANTA CARRILLO CRISTIAN JOEL 6,05 9,05 7,55
39 VARGAS CARRILLO WILMER ALEXIS 7,11 9,00 8,06
40 VILEMMA TIERRA MICAELA ROXANA 5,50 9,00 7,25
41 VINUEZA GAIBOR VIOLETA CRISTINA 7,40 8,56 7,98

Promedio del Curso: 8,11
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