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RESUMEN
El presente trabajo corresponde a una tesis de disefio, como el aporte al proceso de refuerzo
académico en el idioma Inglés aplicado en los estudiantes de Octavo grado de Educacion
General Basica. Para la obtencion de la informacion se tomd como base el método
cuantitativo con el analisis de campo, se aplico encuestas a estudiantes y docentes, para
determinar el aporte positivo de la propuesta didactica mediante la elaboracion de
actividades multimedia en las herramientas tecnologicas; también se entrevistd a las
autoridades de la institucion. Esto permitié obtener informacion actualizada de como se esta
realizando el proceso de refuerzo académico; metodologias, estrategias y recursos utilizados.
Se analizé la didactica recomendada por el Ministerio de Educacion y la aplicada por la
institucion para el refuerzo académico con el uso de TIC, para la ensefianza - aprendizaje de
Lengua extranjera, se realizd la revision bibliografica de estrategias metodoldgicas,
didacticas y de evaluacion, seleccion de herramientas tecnoldgicas y didacticas que permite
el desarrollo de habilidades linglisticas. Es necesario el desarrollo de nuevos recursos
didacticos que permitan mejorar el rendimiento académico, aplicando la herramienta
tecnoldgica adecuada para despertar en el estudiante el interés por el autoaprendizaje dentro

y fuera del aula.

Palabras clave. Didactica, refuerzo académico, ensefianza, metodologias, TIC, Lengua

extranjera.



ABSTRACT

This work corresponds to the thesis of design, such as the contribution on to the process of
strengthening academic English language applied in students of Inglés Basic General
Education. The quantitative method was taken to gather the information as base analysis of
field, applied surveys to students and teachers, to determine the positive contribution of the
didactic proposal through the development of activities multimedia in the technological
tools; the institution authorities were interviewed. This allowed to obtain update information
on how it is been the academic process reinforcement; methodologies, strategies and
resources used. Analyzed the didactics Ministry of education recommended and applied by
the institution to the academic reinforcement with the use of information and communication
technology (ICT) for teaching - learning of foreign language, the literature review of
methodological strategies, teaching and evaluation, selection of technological and
educational tools that enables the development of skills linguistic. It is necessary to the
development of new teaching resources to improve academic performance, applying
technological tool for awakening student interest in self-learning inside and outside the

classroom.

Keywords. Didactic, reinforcement academic, teaching, methodology, ICT, language

foreign.
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GLOSARIO

Académica: Dicho de un filésofo Seguidor de la escuela de Platon.

Actividades interactivas: Es un concepto ampliamente utilizado en diversos ambitos,
como ser en la comunicacion, en la informatica, la fisica, el disefio multimedia y el
disefio industrial. Ademas, con el término interactivo, en la informatica, se designa a
aquel programa a traves del cual se permite una interaccién, a modo de dialogo, entre
un ordenador y un usuario

Aldea global: Busca describir las consecuencias socioculturales de la comunicacion,
inmediata y mundial de todo tipo de informacion, lo que posibilitan y estimulan los
medios electronicos de comunicacién. Es un término que busca describir las
consecuencias socioculturales de la comunicacion, las cuales han ido evolucionando
poco a poco hasta llegar a convertirse en un mundo sin barreras donde todo se transmite
en cuestion de segundos.

Ambiente virtual de aprendizaje: Es un entorno de aprendizaje mediado por la
tecnologia. Es un entorno interactivo de construccion de conocimiento. En este
ambiente se da organizacion del espacio la disposicion y distribucion de los recursos
didacticos, manejo del tiempo y las interacciones que se dan en el aula.

Ambientes de aprendizaje: Un ambiente Pedagogico es el entorno que se establece a
través de una serie de situaciones de aprendizajes en las que se da una efectiva
interaccidn entre un facilitador, la persona que construye conocimientos (el alumno),
los recursos v las estrategias metodoldgicas adecuadas para el logro de un aprendizaje
significativo.

Aprendizaje: Accion y efecto de aprender algun arte, oficio u otra cosa. Adquisicién

por la practica de una conducta duradera.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Asertivos: Afirmativo dicho de una persona; que expresa su opinién de manera firme.
Clic: Voz onomatopéyica con gue se imita o se reproduce cierto sonido, como el que
se produce al pulsar un interruptor o un boton.

Cognoscitiva: Que es capaz de conocer. Especialmente el desarrollo cognoscitivo o
cognitivo se centra en los procesos de pensamiento y en la conducta de aquel que
refleja estos procesos y es algo asi como el producto de los esfuerzos que emprendera
un nifio por comprender y actuar en el mundo y en el contexto en el cual le toco
desarrollarse.

Competencias: Capacidad para el desarrollo de algo. Pericia, aptitud o idoneidad para
hacer algo o intervenir en un asunto determinado.

Complejidad: Cualidad de complejo. Que se compone de elementos diversos.
Creativos: Que posee o estimula la capacidad de creacion, invencién, etc.

Criticos: Analizar pormenorizadamente algo y valorarlo segln los criterios propios de
la materia de que se trate.

Curriculo: El curriculo es una construccién social y cultural, y como afirma la
Doctora Aguirre: “En €l se depositan gran parte de las expectativas y confianzas en la
adquisicion de los conocimientos y competencias que requiere toda sociedad, en él se
concretan los parametros de calidad y eficiencia que hoy por hoy, atraviesan nuestra
vida académica.

Educar: Desarrollar o perfeccionar las facultades intelectuales y morales del nifio o
del joven por medio de preceptos, ejercicios, ejemplos, etc. Educar la inteligencia, la
voluntad.

Epistemologia: Teoria de los fundamentos y métodos del conocimiento cientifico.
Evaluacion: Accion y efecto de evaluar. Evaluar; Estimar los conocimientos,

aptitudes y rendimiento de los alumnos.
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20.

21.

22.

23.

Herramientas colaborativas: Son definidas como los sistemas que permiten acceder
a ciertos servicios que facilitan a los usuarios comunicarse y trabajar conjuntamente
sin importar que estén reunidos en un mismo lugar fisico.

Informacion digital: El contenido de la informacién digital puede mezclar distintas
naturalezas: fotografias, textos, videos, musica e incluso interactividad, algo que es
mucho mas limitado en la informacion analdgica. La informacién digital es virtual:
puede copiarse rapidamente, ser accedida infinitas veces y en forma simultanea (un
libro -analdgico- s6lo puede ser leido por una unica persona al mismo tiempo).
Multimedia: Que estd destinado a la difusion por varios medios de comunicacion
combinados, como texto, fotografias, imagenes de video o sonido, generalmente con
el propdsito de educar o de entretener.

Pedagogia: Ciencia que se ocupa de la educacion y la ensefianza. En general, lo que
ensefa y educa por doctrina o ejemplos.

Puzles: Juego de habilidad y paciencia que consiste en recomponer una figura o una
imagen combinando de manera correcta piezas planas y de distintas formas, en cada
una de las cuales hay una parte de dicha figura o imagen.

Retroalimentacion: Se relaciona estrechamente con la direccion del aprendizaje. La
ensefianza como direccion del aprendizaje, responde a las exigencias de un sistema
dinamico, complejo por eso ella puede ser analizada desde el punto de vista de la teoria

general de la direccion.

XX



CAPITULO |

El presente capitulo resume conceptos relacionados con; la educacion asegura la
formacion y el desarrollo del ser humano a través del apoyo incondicional del docente,
quien desarrolla estrategias pedagogicas, didacticas, epistemoldgicas y de evaluacion
para la ensefianza -aprendizaje de saberes cientificos y formativos que son aplicados a
los estudiantes. En el proceso educativo puede presentarse diferentes problemas de
aprendizaje, donde el docente debe desarrollar la retroalimentacion o Refuerzo

académico con la ayuda de herramientas tecnolégicas.

La asignatura de Inglés se basa en el Marco Comun Europeo para el aprendizaje de
lenguas en el cual ya viene preestablecidos los contenidos y destrezas linguisticas que
los estudiantes alcanzan de acuerdo al nivel y edad de aprendizaje siendo un referente

principal para la ensefianza de la Lengua Extranjera.

1. MARCO TEORICO

1.1. REFUERZO ACADEMICO DESDE LA PERSPECTIVA DEL MINISTERIO DE

EDUCACION DEL ECUADOR

El refuerzo académico proporciona apoyo escolar al estudiante, a traves de habitos de
estudio, incorporando nuevos métodos y herramientas de aprendizaje de acuerdo a la
edad y el nivel de dificultad que el estudiante presente.

Segun el criterio cientifico de Zuluaga (2003) el delimitar un concepto de refuerzo
educativo se puede entender como: “Toda accion conducida pedagogicamente, hacia

la implementacion de un apoyo académico en aquellos estudiantes que debido a las
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diversas capacidades de aprendizaje, demandan un conocimiento extra escolar mas
elaborado, complejo y cientifico, a fin de elevar su rendimiento académico” (Oliva,
2015).

El refuerzo escolar se entiende como aquellas actividades complementarias a la
actividad escolar que tienen como objetivo profundizar, complementar o mejorar los
procesos académicos del aula. Con la ayuda del tutor y el trabajo diario y continuo, el

alumno se hace responsable de su propio progreso educativo. (Oliva, 2015).

“El refuerzo académico incluira elementos tales como los describe el Art. 208”: Ley
de Educacion. EI mismo articulo sefiala claramente que:

El docente debera revisar el trabajo que el estudiante realizé durante el refuerzo

académico y ofrecera retroalimentacion oportuna, detallada y precisa que permita al
estudiante aprender y mejorar. Ademas, estos trabajos deberan ser calificados, y
promediados con las notas obtenidas en los demas trabajos académicos. (Ecuador R.
0., 2012, pag. 58)
El proceso continuo de evaluacién promovera que el docente realice a traves de
informes escritos, entrevistas con los padres y madres de familia, dialogo con el propio
estudiante, etc. Una retroalimentacion clara y necesaria a fin de programar
oportunamente actividades de mejoramiento o refuerzo académico. (Ecuador E. ,
2016)

IMPORTANCIA DE LA DIDACTICA EN EL REFUERZO ACADEMICO

La didactica es el conjunto de actividades dirigidas al aprendizaje, tomando en cuenta
las necesidades especificas de los estudiantes y las facilidades que les preste los

docentes de acuerdo al compromiso educativo que ellos poseen. La didactica hace el
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aprendizaje facil porque sigue un proceso el cual esta definido a traves de metodos,
técnicas y recursos, hace referencia (Rivilla, 2009).

La Didactica requiere un gran esfuerzo reflexivo-comprensivo y la elaboracion de
modelos tedricos-aplicados que posibiliten la mejor interpretacion de la tarea del
docente y de las expectativas e intereses de los estudiantes. La Didactica es una
disciplina con una gran proyeccion-practica, ligada a los problemas concretos de
docentes y estudiantes. (Rivilla, 2009)

Imideo G Neérici menciona que: “La didactica es el estudio del conjunto de recursos
técnicos que tienen por finalidad dirigir el aprendizaje del alumno, con el objeto de
Ilevarle a alcanzar un estado de madurez que le permita encarar la realidad, de manera
consciente, eficiente y responsable, para actuar en ella como ciudadano participante y
responsable.” (Torres & Argentina, 2009)

TEORIAS DEL APRENDIZAJE

Tomando en cuenta las diversas teorias del aprendizaje que permiten conocer e
implementar acciones que contribuyen al aprendizaje, tenemos las siguientes:

Conductismo, cognitivismo, constructivismo.

1.3.1 Conductismo:

El cambio conductual o cambio en la capacidad de comportarse es cuando alguien se
vuelve capaz de hacer algo distinto de lo que lo hacia antes. Aprender requiere el
desarrollo de nuevas acciones o la modificacion de las presentes. El aprendizaje es
inferencial; es decir, no lo observamos directamente, sino el producto o
comportamiento. Observamos el aprendizaje en las expresiones verbales, los escritos

y la conducta de la gente.



El conductismo estad caracterizado por su concepcion asociacionista; es decir, crea
conocimiento al relacionar los antecedentes de una situacién con sus consecuentes

(estimulo-respuesta). (Leiva, 2017)

1.3.2 Cognoscitivismo

Con su vasto cuerpo de conocimientos, Piaget trata de demostrar, teérica y
empiricamente, los aspectos estructurales y funcionales de la mente; considera que no
existe estructura sin funcion y no hay funcion sin estructura. Las teorias que usan una
forma de explicacion y excluyen la otra estan destinadas a fracasar en un enfoque
adecuado sobre el desarrollo (Piaget, citado por Beilin 1979 pag. 202). En relacién con
los mecanismos funcionales, y dentro de su marco de referencia bioldgico, construye
lo que se conoce como la teoria de la adaptacion para comprender la continuidad entre
la organizacion fisiologica y la organizacion psicologica (Piaget 1979) citado por
(Medina, 2000)

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por “estructura
cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado
campo del conocimiento, asi como su organizacion. (Barriga, 2004)

De acuerdo con Cortada (2001) “La teoria de Piaget es estructuralista dado que, segun
él, el hombre no puede comprender el mundo mas que asimilandolo sus estructuras
cognitivas constructivistas”, pues piensa que estas estructuras son instrumentos
mentales del conocimiento no son innatos ni sacados del ambiente, sino que se
construyen con la coordinacion de las acciones, que el individuo lleva a cabo al actuar

en el mundo para transformarlo. De esta manera el hombre construye con la



coordinacion de sus acciones, sistemas de transformacion. Cortada 2001 citado por
(Sandoval, 2009)
1.3.2 Constructivismo
Segun afirmacion de Coll (1997). “En la actualidad existe un amplio acuerdo respecto
a que en el &mbito de la educacion “no hay un solo constructivismo, sino muchos
constructivismos: tantos como teorias psicologicas del desarrollo y del aprendizaje
inspiradas en, o compatibles con los principios béasicos de la explicacion
constructivista del psiquismo humano”. Los planteamientos constructivistas en
educacion son en su mayoria propuestas pedagogicas y didacticas o explicaciones
relativas a la educacién escolar que tienen su origen en una o varias de estas teorias
del desarrollo y del aprendizaje. (Coloma & Tafur, 1999)
“El constructivismo en educacion” se habla de un planteamiento constructivista
pedagdgico, cuyo punto de partida es la naturaleza y funciones de la educacion escolar,
asi como las caracteristicas especificas de las actividades escolares de ensefianza y
aprendizaje. Este planteamiento constructivista se basa en que los principios que
explican los procesos psicologicos implicados en la construccion del conocimiento
pueden aplicarse a conceptos tales como: el aprendizaje significativo, la construccion
de significados y la atribucion de sentido en el aprendizaje escolar y la vision del
aprendizaje escolar como un proceso de construccion, modificacion y reorganizacion
de conocimientos.
Los principios constructivistas a los que nos referimos se pueden resumir en:
e Para que se produzca aprendizaje significativo en el alumno éste requiere de una
intensa actividad mental constructiva al establecer relaciones sustantivas entre el

nuevo contenido y los elementos de su estructura cognoscitiva.



e La construccion de significados es el resultado de las interacciones que se suscitan
entre el profesor, los alumnos y el contenido.

e La cantidad y calidad de aprendizajes significativos estdn condicionadas por el
nivel de desarrollo cognitivo y la competencia operativa del alumno.

e Los conocimientos previos, los intereses, motivaciones, actitudes y expectativas
condicionan la aplicacion de las experiencias educativa formales en el crecimiento
personal del alumno.

e Lo que un alumno es capaz de hacer y de aprender en un momento determinado
depende del estadio de desarrollo-cognitivo en el que encuentra y de los
conocimientos, intereses, motivaciones, actitudes y expectativas que ha construido
durante sus experiencias previas de aprendizaje.

e Los contenidos o procesos de aprendizaje son significativos cuando se establecen
vinculos no arbitrarios entre el nuevo material de aprendizaje y los elementos
existentes en la estructura cognoscitiva del alumno.

e El aprendizaje serd mas significativo para el estudiante cuando lo pueda aplicar a
diferentes situaciones de su vida.

e Paralelamente a la construccion de significados, y a la atribucién de sentido a los
contenidos, el alumno afirma una imagen de si mismo como aprendiz valorando
sus recursos y aceptando sus limitaciones.

e Elestudiante al ir aprendiendo ejercita su memoria comprensiva, base para realizar
nuevos aprendizajes. De esta manera su estructura cognoscitiva se modifica
construyendo nuevos esquemas de conocimiento. (Coloma & Tafur, 1999)

Vygotsky considera que el desarrollo del nifio se realiza a través de un proceso de

evolucion cultural, que da por fruto las funciones psicoldgicas superiores que permiten

superar el condicionamiento del medio y posibilitan el autocontrol. En este contexto,
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las interacciones sociales juegan un papel importante en el desarrollo cognitivo e
integral del ser humano. Asi, el nifio adquiere capacidades en su actuacion externa
compartida (nivel interpsicolégico), también cuando es capaz de realizar acciones con
ayuda de instrumentos externos y mas tarde sirviéndose de instrumentos puramente
psicoldgicos (nivel intrapsicolégico). Si al nifio se le rodea de instrumentos fisicos
adecuados él sera capaz de ir mas lejos de lo que le permitiria su area de desarrollo
real por lo que esta en capacidad de desarrollar su potencial. La interaccion con el
docente, un adulto o un compafiero seran ejes que potenciaran la zona de desarrollo
préximo.(Coloma & Tafur, 1999)

MARCO COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS (MCER)

El Marco Comudn Europeo de Referencia para las lenguas (MCER) es el estandar
internacional que define la competencia linguistica. Se utiliza en todo el mundo para

definir las destrezas lingtisticas de los estudiantes (Cambridge, 2017).
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Cada estudiante tiene un nivel distinto de habilidad en inglés, pero las opiniones
respecto a cada nivel pueden ser subjetivas, al desarrollar una destreza mejor que otras.
El Marco Comun Europeo de Referencia proporciona una referencia del aprendizaje
del idioma en niveles desde Al, A2, B1. B2, C1, C2.

El punto de partida es; Al describe el nivel de lenguaje muy basico y los siguientes

niveles de acuerdo como el estudiante seguird avanzado hasta alcanzar un nivel de
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dominio C2, este es un nivel muy avanzado en lo referente a comprension y expresion
escrita y oral, el MCER sefiala diferentes tipos de aprendizaje de acuerdo a las
necesidades de la sociedad que van desde; estudiantes jovenes, universitarios,
trabajadores o para viajar. EIl MCER lo desarrollé el Consejo Europeo por parte de
Cambridge English Language Assessment. Personas de todo el mundo utilizan el
MCER para demostrar el nivel de inglés que dominan; Lo utilizan los estudiantes, los
profesores, universidades, gobiernos y empresas, el MCER ha sido muy influyente no
solo en Europa, debido a que se ha publicado en méas de 35 idiomas y también se han
desarrollado descripciones de idiomas individuales. (Cambridge, 2017)

El Marco Comun Europeo de Referencia describe de forma integradora lo que tienen
que aprender a hacer los estudiantes de lenguas con el fin de utilizar una lengua para
comunicarse, asi como los conocimientos y destrezas que tienen que desarrollar para
poder actuar de manera eficaz. La descripcidén también comprende el contexto cultural
donde se situa la lengua.

En un enfoque intercultural, uno de los objetivos fundamentales de la educacion en la
lengua es el impulso del desarrollo favorable de la personalidad del alumno y de su
sentimiento de identidad, como respuesta a la enriquecedora experiencia que supone
enfrentarse a lo diferente en los &mbitos de la lengua y de la cultura. Corresponde a los
profesores y a los alumnos la tarea de reintegrar todas las partes en una totalidad que
se desarrolle de manera fructifera. (Cervantes, 2001)

EL NUEVO CURRICULO PARA LA ENSENANZA DEL IDIOMA INGLES EN

ECUADOR

El Ministerio de Educacion en los ultimos afios redisefio el plan curricular de

educacion en todos los niveles realizando modificaciones en las mallas curriculares; el



area de Lengua Extranjera también fue modificada. A continuacion, se muestra los
principios basicos de la actual propuesta curricular que inicio en el periodo lectivo
2016 — 2017 régimen Sierra y Oriente. (Ecuador E. , 2016)

El Ministerio de Educacion, desde la Direccion Nacional de Curriculo como parte de
la politica educativa, ha redisefiado un nuevo curriculo de lengua extranjera que
responde a las necesidades de la realidad ecuatoriana. La propuesta curricular esta
disefiada para los alumnos de 2° a 10° grado de Educacion General Basica y de 1° a
3° de Bachillerato General Unificado, cuya lengua materna no es el inglés. Dado que
la poblacion ecuatoriana se compone de grupos de diferentes origenes culturales y
linglisticos, este plan de estudios reconoce que no todos los alumnos en el Ecuador
son hispanohablantes y hay diversos grados de bilinguiismo en las comunidades.

En consonancia con las necesidades de una poblacion lingiistica y culturalmente
diversa, esta propuesta presenta una justificacién y un marco para el aprendizaje de
Inglés al tiempo que reconoce y facilita la inclusion educativa de los alumnos,
independientemente de su Lengua materna (L1). La propuesta curricular es flexible,
trabajada por subniveles, desarrollada en cinco bloques curriculares alineados con el
perfil de salida y los valores de justicia, innovacion y solidaridad que promueve, asi
como con el Marco Comun de Referencia para las Lenguas ( (Educacién, Ecuador
MINEDUC, 2016).

El curriculo nacional reformado para la ensefianza de la lengua extranjera esta basado
en principios, objetivos y metodologias flexibles para los estudiantes ecuatorianos

cuya lengua materna no es el inglés.
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1.5.1. Principios Basicos de la propuesta Curricular
La propuesta curricular del MINEDUC para la ensefianza de la lengua
extranjera esta sustentada por los siguientes principios:

e Enfoque centrado en el estudiante: metodologias de ensefianza que reflejan
y responden a las fortalezas y desafios de los educandos, facilitando su
proceso de aprendizaje.

e Habilidades de pensamiento: aprender una lengua extranjera impulsa el
desarrollo del pensamiento, asi como las habilidades sociales y creativas

necesarias para el aprendizaje permanente y el ejercicio de la ciudadania.

e Aprendizaje Integrado de Contenido para las Lenguas Extranjeras (AICLE):
un modelo utilizado para integrar el aprendizaje de la lengua con aspectos
culturales y cognitivos, de modo que la adquisicion de este lenguaje sirve
como motor para el desarrollo de los alumnos.

e Estandares internacionales: el plan de estudios se basa en los niveles y

procesos de ensefianza reconocidos internacionalmente para el aprendizaje

de idiomas. (Ecuador, 2016)

1.5.2. Obijetivos principales del curriculo de Inglés.
ElI MINEDUC propone que los docentes y estudiantes desarrollen
competencias linguisticas para la comunicacion en el mundo globalizado con
los siguientes objetivos:
e Desarrollar la comprension lectora en los estudiantes conociendo las
culturas del mundo y de la propia, la capacidad de comunicarse a través de

la lengua extranjera.
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Desarrollar las habilidades personales, sociales e intelectuales necesarias

para alcanzar el potencial comunicativo y participar productivamente en el

mundo globalizado.

Crear en el estudiante amor por el aprendizaje de idiomas desde temprana

edad a través de experiencias interesantes y positivas con el fin de fomentar

la motivacion por el idioma.

Alcanzar el perfil de salida propuesto en el curriculo nacional para EGB y

Bachillerato. (Educacion, Ecuador MINEDUC, 2016).

Para Octavo Afo de Educacion General Basica se propuso el Plan curricular

por secuencias, centradas en tres objetivos principales:

Desarrollar la comprension de los estudiantes del mundo con otras
culturas, desde su propia identidad para comunicar opiniones a través
del Inglés.

Desarrollar las habilidades personales, sociales e intelectuales
necesarias para lograr su potencial y participar productivamente en un
mundo cada vez més globalizado.

Fomentar el interés por el aprendizaje de la lengua extranjera a partir de
una edad temprana mediante la participacion, experiencias positivas del
aprendizaje con el fin de fomentar la motivacién en los estudiantes y

continuar aprendiendo Inglés a través de EGB y BGU.
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1.5.3 Metodologia de ensefianza de la lengua extranjera en Ecuador
El nuevo curriculo del MINEDUC para la ensefianza-aprendizaje de la lengua
extranjera propone:
CLIL EL Aprendizaje integrado de contenidos y Lenguas Extranjeras. Se
utiliza con frecuencia como sinénimo de inmersion linguistica. Este término
fue creado en 1994 por David Marsh para describir una corriente de
la linguistica aplicada que propugna que en los contextos escolares existe un
mayor éxito en el aprendizaje de las lenguas extranjeras a través de las
materias comunes, como la historia o las ciencias, que por medio de
los curriculums funcionales que las tratan de una manera aislada y en
situaciones forzadas o inventadas, como asignaturas independientes.
La investigacion en este campo ha demostrado tambiéen que el multilingliismo
en la escuela, aprovechando los recursos, estrategias y destrezas que desarrolla
el alumno cuando aprende una lengua o materia; a través de los curriculums
integrados de las lenguas y areas no linguisticas, contribuye de manera eficaz
al desarrollo de una competencia comunicativa en lenguas que optimiza y
facilita los aprendizajes posteriores. En este sentido, el lenguaje no es el foco
principal de atencion, pero se usa como un medio de comunicacion. Esto
implica un aprendizaje significativo del idioma que se considera la base para
el desarrollo de la competencia comunicativa, el objetivo final del aprendizaje
de una lengua extranjera. (Coley, 2002)
Coley (202), afirma que el CLIL se fundamenta en cuatro principios claves:
e El primer principio coloca con éxito el contenido y la adquisicion de
conocimientos, destrezas y comprension inherentes a esa disciplina, en el

corazon mismo de proceso de aprendizaje.
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e EIl segundo principio define al lenguaje como conducto para la
comunicacion y el aprendizaje. Desde esta perspectiva, el lenguaje se
aprende a través de su uso en situaciones no ensayadas pero puestas como
un “andamiaje” (las tareas deben ser planificadas empezando por las mas
concretas a las mas abstractas en paralelo con un lenguaje concreto hasta el
mas abstracto: desde al aprendizaje de lo concreto por lo concreto al
aprendizaje de lo abstracto por lo abstracto).

e El tercer principio es que el CLIL debe suponer un reto cognitivo para los
alumnos: para que puedan desarrollar sus destrezas de pensamiento en
conjuncidn con sus habilidades basicas de comunicacién interpersonal y su
competencia en el lenguaje cognitivo-académico.

e El cuarto principio comprende la multiculturalidad, ya que lengua,
pensamiento y cultura se encuentran ligados, el CLIL ofrece oportunidades

a los alumnos de interactuar con otras culturas.

Es una metodologia que aparecio en la década de los noventa en Europa y se
ha ido expandiendo alrededor del mundo. En la actualidad es utilizada en casi
todos los paises y fue aprobada en Ecuador como parte del Curriculo Nacional
para el aprendizaje de una segunda lengua.

Existe dos formas para aprender un segundo lenguaje, una es por inmersion,
donde los estudiantes aprenden el lenguaje en gran mayoria porque viven en el
pais donde se habla y ellos aprenden porque lo escuchan y tratan de imitar los
sonidos y finalmente empiezan a emplear la lengua en contenidos y diversos

temas de la vida real.
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La segunda forma para aprender esta siendo utilizada por las academias
alrededor del mundo, cuyo objetivo es el aprendizaje inicial a través de
estructuras gramaticales, sonidos, conversaciones y cortas lecturas de temas
faciles.

La metodologia del CLIL es similar a la forma de aprendizaje por inmersion.
El segundo lenguaje es ensefiado en la etapa escolar, para proveer los
contenidos elementales del curriculo aplicados en las asignaturas; historia,
ciencias, matematicas o geografia a través de la segunda lengua, para lo cual el
profesor debe preparar la clase con anterioridad.

e EIl vocabulario debe ser utilizado en contextos de asignaturas donde los
estudiantes relacionan los temas y aprenden acerca de ello.

e Los maestros deben prepararse antes de clases, con el apoyo de
organizadores graficos, presentacion con imagenes y ayudas visuales para
facilitar la comprension del tema.

e Losestudiantes no deben ser corregidos por sus maestros si cometen un error,
si el mensaje es expresado correctamente.

e Los maestros deben actuar como un andamio (este concepto proviene de la
teoria Vygotsky). Andamio es una estructura utilizada en la construccién
para trabajar en grandes alturas. Es una serie de tubos ensamblados como
una estructura sobre un muro que los ayuda para subir y bajar de igual forma

con facilidad.

Entonces el estudiante puede avanzar en diferentes etapas con la ayuda de la
estructura, andamiaje constructivo (ayuda del maestro), el estudiante hara el

trabajo bajo la supervisién adecuada.
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Con toda la tecnologia avanzada, la educacion esta cambiando. Los
profesionales del siglo XXI deben estar preparados para enfrentar los desafios
de un mundo globalizado, donde muchas culturas interactian y donde el
conocimiento no es el Unico “deber” para dominar, sino tambien los valores
humanos que marcan la diferencia a la hora de desarrollar una habilidad. En
nuestra era los profesionales deben usar herramientas tecnologicas efectivas y
en constante evolucion, siendo eficientes creativos e innovadores para resolver
problemas, deben respetar y entender otras culturas, aplicar habilidades
cognitivas que se relacionan con el pensamiento critico y asertivo de la
comunicacion.
Todo esto es muy facil para los estudiantes, ya que el modo de aprendizaje
CLIL es divertido, atractivo, motivador e interesante.
El rol de los docentes es preparar la planificacion del plan de leccion donde
incluyan actividades que impliquen ayuda visual y tecnologia para que los
estudiantes se involucren y participen activamente. (Educacion E. , 2016)
La ensefianza comunicativa del idioma CLT es el uso del lenguaje a través de
la comunicacion. El profesor puede formar aprendices mas creativos y
desarrollar competencias linguisticas, considerando enfoques y metodologias
activas y participativas en el aprendizaje.
La ensefianza otorga habilidades en los estudiantes como involucrar
competencias comunicativas. (Educacion, 2016)

a) La comunicacion: habilidades del lenguaje.

b) Fomentar la creatividad: Aprendizaje natural.

c) Motivacion: Interaccion social. Compartiendo informacion

Carga horaria
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El acuerdo MINEDUC-MEC 2016 0020 A que en el Art. 2 en su parte principal
dice “...Plan de estudios para Educacion General Basica. Para el nivel de

Educaciéon General Basica se establece el siguiente plan de estudios con su

respectiva carga horaria sugerida” en el cuadro siguiente se observan las horas

planificadas

Tabla 1 Plan de Estudios para el nivel General Bésica (EGB)

Subniveles de Basica | Elemental Media Superior
Areas | Asignatura Horas Horas Horas
- - pedagdgicas
pedagdgicas | pedagobgicas oor grado
por grado por grado
Lengua Inglés 3 3 5
extranjera

Fuente: Ministerio de Educacién

1.6. TECNOLOGIAS APLICADAS EN LA PRACTICA EDUCATIVA.

Los avances tecnoldgicos abren posibilidades de innovacion en el ambito educativo,
que llevan a repensar los procesos de ensefianza/aprendizaje y a llevar a cabo un
proceso continuo de actualizacion profesional. La Pedagogia, al igual que otras
disciplinas cientificas, encuentra en las TIC nuevas actividades profesionales:

e Integracién de los medios de comunicacién para lograr el aprendizaje.

e Disefio de estrategias educativas para favorecer la integracion de recursos

tecnoldgicos en diferentes ambientes de aprendizaje. (Belloch, 2012)
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Importancia

Las TIC favorecen la construccion colaborativa de conocimientos donde los
estudiantes dan forma a procesos solidos de aprendizaje significativo mediante el
intercambio de informacion y de acuerdos entre los compafieros. (Brescé & Noemi,

2014)

A través de comunicar el propio conocimiento, haciendo debates con los iguales, y
estableciendo y definiendo el conocimiento compartido del grupo, los estudiantes
adquieren a menudo procesos de aprendizaje mas profundos y nuevas habilidades.

El intercambio de informacion entre los miembros de la comunidad de aprendizaje es
muy valioso porque se fomenta el compartir conocimientos y los estudiantes pueden
explicar sus puntos de vista y dar diferentes perspectivas y explicaciones de un mismo
contenido. El aprendizaje colaborativo fomenta la generosidad de compartir los
propios conocimientos y experiencias, y compartiendo no solamente aportamos
conocimientos a los demas, sino que también recibimos y nos enriquecemos.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) han revolucionado el
concepto tradicional de ensefianza y posibilitan la implementacién de acciones
innovadoras relacionadas con la formacion en cualquier &mbito y nivel educativo.
(Belloch, 2012).

Si analizamos el papel que pueden desarrollar las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje se nos abren un amplio abanico de posibilidades. Aunque si bien es cierto
que los esfuerzos realizados para la introduccion de las TIC en la educacién se han
centrado mas en aspectos tecnoldgicos que en la parte méas pedagogica, las TIC estan

configurando nuevos entornos de aprendizaje en los que los elementos del proceso
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instructivo cambian su funcién, su rol. Las redes propician nuevos modelos de

ensefianza, nuevas relaciones, nuevas formas de evaluar. (Bresco & Noemi, 2014)

Modelo de Gagné

Una de las multiples teorias que han surgido respecto al proceso de aprendizaje es la

teoria del aprendizaje de Robert Gagné.

El autor sistematiza un enfoque integrador donde se consideran aspectos de las teorias
de estimulos respuesta y de modelos de procesamiento de informacién. Gagné
considera que deben cumplirse, al menos, diez funciones en la ensefianza para que

tenga lugar un verdadero aprendizaje.

1. Estimular la atencion y motivar.

2. Dar informacion sobre los resultados esperados.

3. Estimular el recuerdo de los conocimientos y habilidades previas, esenciales y
relevantes.

4. Presentar el material a aprender.

5. Guiar y estructurar el trabajo del aprendiz.

6. Provocar la respuesta.

7. Proporcionar feedback.

8. Promover la generalizacién del aprendizaje.

9. Facilitar el recuerdo.

10. Evaluar la realizacion. (Belloch, 2012)

En este sentido, un entorno de aprendizaje en red lo entendemos como aquel espacio
o comunidad organizados con el fin de lograr el aprendizaje. Para que éste tenga lugar
requiere ciertos componentes: una funcion pedagogica (que hace referencia a

actividades de aprendizaje, a situaciones de ensefianza, a materiales de aprendizaje, al
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apoyo Y tutoria puestos en juego, a la evaluacion, etc.), la tecnologia apropiada a la
misma (que hace referencia a las herramientas seleccionadas en conexién con el
modelo pedagdgico) y el marco organizativo (que incluye la organizacion del espacio,
del calendario, la gestion de la comunidad, etc. pero también el marco institucional y
la estrategia de implantacion. (Salinas, 2008)

Procesos de innovacion educativa y sus repercusiones en la renovacion
pedagdgica

La innovacion puede ser interpretada de diversas maneras. Desde una perspectiva
funcional puede entenderse como la incorporacion de una idea, practica o artefacto
novedoso dentro de un conjunto, con la conviccién de que el todo cambiara a partir de
las partes que lo constituyen.(Salinas, 2008)

1.6.1. Herramientas Tecnoldgicas aplicadas al Refuerzo Académico

Las constantes innovaciones tecnoldgicas que han caracterizado este siglo
siguen y seguiran ocasionando transformaciones en todos los ambitos del
quehacer humano y dentro de ello a las organizaciones sociales tornando el
espacio como un “mosaico de sistemas de produccion interdependiente la que
se apoya en un sistema informativo, produccién flexible.

La capacidad de desarrollar nuevos estilos, nuevas practicas de ensefianza
aprendizaje, es un desafio, vivir en un espacio de apertura, nos obliga a
organizarnos en un conjunto interrelacionado de equipos y de roles que
contribuye a la realizacion de una actividad por tanto al transformar el entorno
y la tecnologia, también nos transformamos a nosotros mismos. (Salinas J. ,

2008)
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Tabla 2 . Herramientas Tecnoldgicas Educativas

Herramientas Educativas

Pantallas

a) Servicios en la nube: GOOSIQD”"G
Drive, OneDrive y Dropbox.
EECEDEEA
b) Mensajeria:
Hangouts y correo electrénico.
| | Linked f3}.
c) Presentaciones de contenido: _
¥ Slideshare
d) d) Prezi, SlideShare.
e) Blogs, WIX £
t?gr:;%ﬂjfﬁpl
aa educaplay
f) Plataformas Virtuales de libres uso. educativas multimedia
Educaplay |
Jelic
g) Herramientas de Evaluacion:

QuizMe Online, Test Teach

e b . i 4

Tes Teach:
Create digital lessons:
In 5 minutes

[
2

Fuente: La autora
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https://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electr%C3%B3nico
https://es.wikipedia.org/wiki/Blogs

1.6.2. La Evaluacion del Software Educativo.

La evaluacion objetiva del software educativo (hoy ya siempre multimedia
interactivo e hipermedia) se realiza a partir de la consideracion de una serie de
criterios e indicadores de la calidad de estos materiales, que suelen presentarse
organizados en un cuestionario “ad hoc” para facilitar la labor de los
evaluadores. En funcion de la naturaleza de los materiales que se tengan que
evaluar, de objetivos que se pretendan con la evaluacion y de los destinatarios
de la misma, podemos encontrar numerosas propuestas para la evaluacion de
los programas educativos.

Una de ellas se puede consultar y sintetizar, al considerar caracteristicas e
indicadores basicos de calidad tenemos: los aspectos técnicos y los aspectos
pedagdgicos y funcionales.

Caracteristicas pedagogicas y funcionales. - Facilidad de instalacion y uso.
Los programas educativos deben resultar agradables, faciles de usar y
autoexplicativos, de manera que los usuarios puedan utilizarlos
inmediatamente, sin tener que realizar una exhaustiva lectura de los manuales
ni largas tareas previas de configuracion. Ademas, el usuario debe conocer en
todo momento el lugar del programa donde se encuentra y las opciones a su
alcance para moverse segun sus preferencias: retroceder, avanzar, ir al indice.
Si es necesario, un sistema de ayuda accesible desde el mismo material debera
solucionar todas las dudas que puedan surgir. Todos los programas deben
considerar, en la medida de lo posible y dentro del marco de su temaética y
objetivos educativos, su posible utilizacion por alumnos de diversas

caracteristicas y habilidades; cuando ademas estén dirigidos a alumnos con
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necesidades educativas especiales deberan adaptarse perfectamente a las
limitaciones funcionales de sus destinatarios, para que estos puedan utilizarlos
con facilidad.
e Versatilidad didactica. Para que los programas puedan dar una buena
respuesta a las diversas necesidades educativas de sus destinatarios, y puedan
utilizarse de mdaltiples maneras segin las circunstancias, conviene que

tengan una alta capacidad de adaptacion a diversos:

Entornos de uso: aula de informatica, clase con un unico ordenador, clase con

pizarra electronica, uso domeéstico... - Agrupamientos: trabajo individual,

grupo cooperativo o competitivo.

Estrategias didacticas: ensefianza dirigida, exploracion guiada, libre

descubrimiento.

e Usuarios y contextos formativos: estilos de aprendizaje, circunstancias
culturales y necesidades formativas, problematicas para el acceso a la

informacién, visual y motriz.

Y para lograr esta versatilidad los materiales didacticos en soporte informatico
deberan ofrecer prestaciones como las siguientes:
e Ser programables, que se puedan ajustar parametros como: nivel de
dificultad, tiempo de respuesta, usuarios, idioma, etc.
e Ser abiertos, permitiendo al profesorado modificar facilmente las bases de
datos de los contenidos y las actividades que proporcionan a los estudiantes.
e Facilitar la impresion de los contenidos, sin una excesiva fragmentacion

Incluir un sistema de evaluacion y seguimiento que proporcione informes de
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las actividades realizadas por cada estudiante: temas tratados, nivel de
dificultad, itinerarios recorridos, errores que ha cometido.

e Permitir continuar los trabajos empezados con anterioridad.

e Promover el desarrollo de actividades complementarias con otros materiales
(libros, cuaderno de trabajo).

e Dar respuesta a las problematicas de acceso de los colectivos con
necesidades especiales, proporcionando interfaces ajustables segin las
caracteristicas de los usuarios (tamafio de letra, uso de teclado, ratén o
periféricos adaptativos).

e Capacidad de motivacidn, atractivo. Los materiales didacticos multimedia
por encima de todo deben resultar atractivos para sus usuarios, despertando
la curiosidad cientifica y manteniendo la atencion y el interés de los usuarios.
Los elementos ladicos pueden contribuir a ello, pero debe cuidarse que no
distraigan demasiado e interfieran negativamente en los aprendizajes. Los
programas también deberan resultar atractivos para los profesores, que

generalmente seran sus prescriptores.

Adecuacion a los destinatarios. Los materiales tendran en cuenta las
caracteristicas de los estudiantes a los que van dirigidos: desarrollo cognitivo,
capacidades, intereses, necesidades, circunstancias sociales, posibles
restricciones para acceder a los periféricos convencionales. Esta adecuacion se
manifestara en los siguientes &mbitos:

e Contenidos: extension, estructura y profundidad, vocabulario, estructuras

gramaticales, ejemplos, simulaciones y gréaficos.
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Actividades: tipo de interaccion, duracion, motivacion, correccion y ayuda,
dificultad, itinerarios... - Servicios de apoyo a los destinatarios: instalacion y
uso del programa, procesos de aprendizaje.

Entorno de comunicacion: pantallas (tamafio de letra, posible lectura de
textos...), sistema y mapa de navegacion, periféricos de comunicacion con

el sistema.

Potencialidad de los recursos didacticos. Para aumentar la funcionalidad y la
potencialidad didactica de los programas educativos conviene que ofrezcan:
Diversos tipos de actividades que permitan diversas formas de acercamiento
al conocimiento y su transferencia y aplicacion a maltiples situaciones.
Organizadores previos introductorios de los temas, ejemplos, sintesis,
resumenes Yy esquemas. Diversos codigos comunicativos: verbales
(convencionales, exigen un esfuerzo de abstraccion) e iconicos
(representaciones intuitivas y cercanas a la realidad).
Preguntas y ejercicios que orienten la relacion de los nuevos conocimientos
con los conocimientos anteriores de los estudiantes.
Adecuada integracion de medias, al servicio del aprendizaje, sin sobrecargar.
Las imagenes no deben ser meros adornos, también deben aportar

informacion relevante.

Tutorizacion y tratamiento de la diversidad, evaluacion. - Tutorizacion de
las acciones de los estudiantes (lo mas personalizada posible) mediante una
evaluacion integrada en las actividades de aprendizaje, con buenos refuerzos,

prestando orientacién y ayuda.
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Debe facilitar el autocontrol del trabajo. - Sistema de evaluacion orientado
al usuario, que facilite el autocontrol del trabajo

Enfoque aplicativo y creativo. Los materiales evitaran la simple
memorizacion de los contenidos y presentaran entornos aplicativos y
heuristicos centrados en los estudiantes que tengan en cuenta las teorias
constructivistas y los principios del aprendizaje significativo donde ademas
de comprender los contenidos puedan aplicarlos, investigar, y buscar nuevas
relaciones. Asi, el estudiante se sentird creativo y constructor de sus
aprendizajes mediante las posibilidades de interaccion con el entorno que le
proporciona el programa (mediador) y a través de la reorganizacion de sus
esquemas de conocimiento. Las actividades relacionaran la experiencia y
conocimientos previos de los estudiantes con los nuevos.

Fomento de la iniciativa y el autoaprendizaje. Los materiales proporcionaran
herramientas cognitivas para que los estudiantes hagan el maximo uso de su
potencial de aprendizaje, puedan decidir las tareas a realizar, la forma de
llevarlas a cabo, el nivel de profundidad de los temas y autocontrol en su
trabajo regulandolo hacia el logro de sus objetivos. Facilitaran el aprendizaje
a partir de los errores tutorizando las acciones de los estudiantes, explicando
(y no s6lo mostrando) los errores que van cometiendo (o los resultados de
sus acciones) y proporcionando las oportunas ayudas y refuerzos.
Estimularan a los alumnos el desarrollo de habilidades metacognitivas y
estrategias de aprendizaje que les permitan planificar, regular y evaluar sus
aprendizajes, reflexionando sobre su conocimiento y sobre los métodos que

utilizan al pensar.
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Enfoque aplicativo y creativo. Los materiales evitaran la simple
memorizacion de los contenidos y presentaran entornos aplicativos y
heuristicos centrados en los estudiantes que tengan en cuenta las teorias
constructivistas y los principios del aprendizaje significativo donde ademas de
comprender los contenidos puedan aplicarlos, investigar, y buscar nuevas
relaciones. Asi el estudiante se sentira creativo y constructor de sus
aprendizajes mediante las posibilidades de interaccion con el entorno que le
proporciona el programa (mediador) y a través de la reorganizacion de sus
esquemas de conocimiento. Las actividades relacionaran nuevas experiencias
con los nuevos conocimientos previos.

Fomentan la iniciativa y el autoaprendizaje. Los materiales proporcionaran
herramientas cognitivas para que los estudiantes descubran el maximo uso de
su potencial de aprendizaje, puedan escoger las tareas a realizar, la forma de
Ilevarlas a cabo, el nivel de profundidad de los temas y autocontrol en el trabajo
autonomo, regulando el logro de los objetivos. Facilitaran el aprendizaje a
partir de los errores monitoreando las acciones de los estudiantes, explicando
(y no sélo mostrando) los errores que van cometiendo (o los resultados de sus
acciones) y proporcionando las oportunas ayudas y refuerzos. Estimularan a
los alumnos el desarrollo de habilidades metacognitivas y estrategias de
aprendizaje que les permitan planificar, regular y evaluar sus aprendizajes,
reflexionando sobre su conocimiento y sobre los métodos que utilizan al
pensar. (Marques, 2017)

De acuerdo a los procesos de ensefianza innovadora, el modelo didactico
tecnoldgico de ensefianza para el nuevo siglo XXI plantea una metodologia

constructivista sobre la que se fundamentan entornos virtuales de ensefianza-
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aprendizaje es la interaccion que se produce entre el alumno-profesor, alumno-
alumno y alumno-contenidos, también la interaccion alumno-tecnologia
(Salinas, 2008).

Agrupando las técnicas didacticas en torno a: La individualizacién de los
procesos de ensefianza, los que se basan fundamentalmente en el trabajo
autonomo del alumno a partir de una propuesta de trabajo y materiales
presentados por el profesor, en esta la interaccion entre profesor- alumno se
dirige a la orientacion, seguimiento y control individualizado (Salinas, 2008).

Tabla 3 Técnicas didacticas aplicadas en la metodologia de la ensefianza

Técnica didactica Descripcion Estrategia
asociada
Acceso a materiales Se refiere a la puesta a Individualizacion

disposicion de los alumnos
cualquier tipo de materia o
recursos de
aprendizaje(presentaciones,
aplicaciones multimedia,
paginas web)

Simulaciones, juegos | Utilizacion de simuladores, | Individualizacién
y juegos de rol. laboratorios virtuales,etc. , Trabajo en grupo
para la adquisicion de
destrezas toma de desiciones
y solucion de problemas.

Fuente: Salinas, Ibafez

1.7. EVALUACION Y TIPOS DE EVALUACION.

Pimienta (2007) sefala la importancia de la autonomia del estudiante, es construir el

aprendizaje por si mismo, conocer los procesos para aprender y ser capaz de tomar

decisiones, asumir responsabilidades.
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Se debe fomentar en el estudiante el aprendizaje autonomo, la autoevaluacion esta
ligada con el propio aprendizaje y a lo largo de la vida le permite comprobar su nivel
de aprendizaje y reorientarlo.

Tenemos la firme creencia de que en la educacion toda la evaluacion debe partir de la
consideracién de un marco tanto filoso6fico como epistemologico (explicacion acerca
de como se concibe el proceso de aprendizaje). En este orden de ideas y para nuestros
propdsitos, consideramos que la base filosofica que subyace en nuestra propuesta es la
humanista como perspectiva psicoldgica y epistemoldgica, la cual explica como se
aprende, considerando la pertinencia del constructivismo. (Pimienta, 2007)

1.7.1. Importancia de la evaluacién educativa

¢Por qué es necesario un proceso general para la evaluacion educativa?

¢Por qué? Como en cualquier proceso sistematico, sea cual fuere, la perspectiva
que lo sustente se necesita seguir ciertos pasos para emitir un juicio
fundamentado que contribuya a la mejoria del “objeto” evaluado, influyendo
asi la toma de decisiones con fundamentos. EIl proceso que presentamos fue

desarrollado por De la Orden (citado por Garcia, 1994, p. 18) (Pimienta, 2007)
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Gréafico 2. Proceso general de evaluacion en educacion
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1.7.2.

Fuente: Pimienta, 2007

La realidad educativa que se van a evaluar son multiples

El aprendizaje de los estudiantes, entendiendo dicho aprendizaje en sentido
amplio: conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes, es decir, todo el
conjunto de competencias que contribuyen a la personalizacién del estudiante.
(Pimienta, 2007)

Tipos de Evaluacion

La evaluacion atendiendo a los agentes intervinientes, a las personas que
participan en la evaluacion, se presentan (como dice Casanova) procesos de:
autoevaluacion, heteroevaluacion o coevaluacion.

Autoevaluacion:

En todos los niveles educativos se insiste en la contribucion que debemos
realizar los profesores para que los estudiantes sean capaces de valorar. Una

excelente oportunidad para ello la brinda la autoevaluacion, que permite a los
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estudiantes introducirse en una autovaloracion acerca de sus procesos Yy
actuaciones. (Pimienta, 2007)

Coevaluacion:

La evaluacion entre pares es un medio valiosisimo para la emision de juicios
de valor, pero al igual que, en cualquier caso, debemos dar a conocer desde el
principio cuales seran los criterios de coevaluacion. Hemos apreciado
esfuerzos interesantes en diversas escuelas, donde se han realizado
coevaluaciones no solo entre los estudiantes, sino entre los profesores, y la base
para la realizacion de las mismas han sido los portafolios. (Pimienta, 2007)
Heteroevaluacion:

Este nombre tan complejo, heteroevaluacion, hace referencia a aquellos
procesos de evaluacion realizados por personas distintas al estudiante o sus
iguales.

Aunque en principio pensamos en el profesorado como el principal agente de
la heteroevaluacion, también podrian ser las familias, el profesorado que
imparte otras materias realiza una coevaluacion de otros centros u otros agentes

externos. (Educalab, 2017)
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CAPITULO 11

En el presente capitulo se examind el diagndstico preliminar de la institucion; la
descripcion de entrevistas aplicadas a los docentes del area de Lengua Extranjera y
autoridades, el andlisis de las encuestas aplicadas en los estudiantes con el fin de
plantear estrategias para el disefio de una propuesta didactica mediante la elaboracion
de herramientas tecnoldgicas aplicadas al refuerzo académico en la asignatura de

Inglés.

2. DIAGNOSTICO DEL RENDIMIENTO ACADEMICO

2.1 DATOS DE LA INSTITUCION

La institucion de Educacion General Basica “21 de Abril” cuenta con un total de 1000
estudiantes desde inicial uno hasta décimo grado de educacion basica, con cincuenta
docentes distribuidos por grados y paralelos en jornada matutina y vespertina, se
encuentra ubicada en el sector urbano de la ciudad de Riobamba, tiene facilidad de
acceso a servicios de la comunicacién y equipos electrénicos, cuenta con un
laboratorio de computacién equipado de veinte y cinco computadoras con acceso a
internet (eternet) y conexion wifi, proyectores, sala de audiovisuales con audio,
creando ambientes amigables, dindmicos en el aula, acorde a las necesidades del
mundo globalizado.

Entre los programas embleméticos que ha realizado la institucion estan los
relacionados con el uso de la tecnologia en el aula y proyectos educativos de robotica
incentivando a los docentes y estudiantes a familiarizarse en el uso de la tecnologia

como recurso en el desarrollo de los procesos educativos.
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2.1. METODOLOGIA

2.2.

La propuesta se desarroll6 empleando la metodologia de Investigacion dentro del
enfoque cuantitativo, denominado proceso cuantitativo porque sustenta el estudio con
caracteristicas medibles en analisis estadisticos y el proceso secuencial deductivo que
analiza la realidad objetiva de fuentes primarias, contenido cientifico y secundario a
través de acceso a datos estadisticos y observacion directa.

El problema de rendimiento académico en el area de Lengua Extranjera,
correspondiente al Curriculo Nacional de Inglés, EFL “English as a Foreing
Language” sustenta datos especificos y muestras estadisticas en las actas de
rendimiento académico que proporcionaron autoridades y docentes de la institucion
educativa Unidad de Educacion Basica “21 de Abril.”

Actas de rendimiento académico en el anexo nimero 1, en el que los estudiantes
presentan bajo rendimiento en el area de Lengua extranjera.

REPRESENTACION GRAFICA DE LAS ACTAS DE RENDIMIENTO

ACADEMICO.

A traveés del diagnostico del rendimiento académico que se refleja en las actas
correspondientes al tercer parcial del segundo quimestre del afio 2015-2016 los
estudiantes de Octavo afio de Educacion Bésica, corresponde a la poblacion sujeta a
investigacion; presentan bajo rendimiento académico de aprendizaje en el area de

Lengua Extranjera.
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2.3.

Grafico 3. Anélisis de las actas de rendimiento académico

Acta de Alumnos de Octavo de Educacion Basica
con problemas de Aprendizaje

30

25

20

15

10

(6]

Problemas de aprendizaje

Matematicas Lengua y Literatura Lengua Extranjera

Fuente: La autora

El grafico anterior describe el bajo rendimiento académico en los 97 estudiantes de
Octavo afio de Educacidn Basica, correspondiente al 28% en la asignatura de Inglés.
Actas de rendimiento académico de los estudiantes como se evidencia en el anexo
namero 1.

DIAGNOSTICO AL PROFESORADO DE LA ESCUELA 21 DE ABRIL.

2.3.1. Entrevista a las autoridades
Con la finalidad de conocer la metodologia de ensefianza del idioma Inglés se
realiz6 una entrevista al subdirector académico de la institucion.
La autoridad mencion6 que la Lengua extranjera es de gran importancia para
la educacion porque actualmente vivimos en la era informatica en la cual los
estudiantes acceden a medios virtuales, siendo la lengua anglosajona la

segunda mas conocida a nivel mundial.
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La planta docente cubre el 90% de horas clase asignadas por el nuevo curriculo,
apoyados por docentes angloparlantes durante el periodo académico 2016-
2017; el 10% no cubre las horas clases debido a la falta de docentes
especializado en la asignatura. Por tal motivo han visto la necesidad de
planificar clases de refuerzo académico de acuerdo a las falencias que los
estudiantes presenten. Menciond que otro de los factores que influyen para no
alcanzar los objetivos propuestos por la asignatura es el posible hacinamiento
de los estudiantes, siendo antipedagogico la distribucion de estudiantes por
salon de clases.

La infraestructura fisica inadecuada y la ausencia de software son factores
limitantes para el uso de las TIC en el desarrollo de clases. Dentro de la
planificacion anual y microcurricular indicé que los nuevos saberes
curriculares son saberes indispensables e ideales para alcanzar las destrezas y
competencias del idioma. Los estudiantes no poseen los conocimientos basicos
para lograr este fin, los docentes cumplen con horas extracurriculares
planificadas como proyectos educativos, casas abiertas, exterioriz6 que esta de
acuerdo con la utilizacion de herramientas tecnoldgicas para el refuerzo
académico dentro y fuera del aula.

La autoridad recomendd que los docentes del area de Lengua extranjera
tomaran en consideracion la pedagogia de la ensefianza y la didactica de
recursos; siendo indispensable que los docentes dominaran el contenido
cientifico y utilizaran herramientas didacticas adecuadas, de esta forma salir
del tradicionalismo y ser interactivos.

Se realizd la entrevista con el siguiente formato como se evidencia en el anexo

namero 2.
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2.3.2. Representacion de las encuestas a los docentes

Las encuestas se efectuaron para valorar el criterio de los 3 docentes frente a
las técnicas, estrategias y métodos que utilizan para impartir la asignatura, asi
como las medidas que se toman para reforzar los conocimientos y mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes. Se pudo apreciar que procuran
utilizar recursos didacticos variados para que los estudiantes se mantengan
motivados por la asignatura y deseen interactuar y participar en clases; los
docentes estan conscientes de la importancia al utilizar herramientas
tecnoldgicas para reforzar los conocimientos.

El mayor nimero de estudiantes son migrantes del sector rural, con lengua
materna Kichua, los padres de familia son de bajos recursos econdémicos, de
instruccion primaria.

Los docentes manifestaron que la institucion no presta las condiciones
adecuadas en las instalaciones: aulas adecuadas, internet, proyector, parlantes
impidiendo aplicar el uso de herramientas tecnoldgicas en clases. De acuerdo
a estas realidades educativas trabajan con recursos didacticos tradicionales
(carteles, libros, revistas, recortes). Desarrollan la destreza auditiva a través de
la fonética o repeticion continua de palabras. Los docentes manifestaron que
los estudiantes tienen vacios en el &rea de Lengua extranjera porque no existen
los conocimientos basicos anteriores, provocando un arrastre de conocimientos
en la asignatura. En cumplimiento a la ley de educacion los docentes realizan
la recuperacion pedagogica en la asignatura, pero no existen los resultados

esperados.
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2.3.3.

Los docentes manifestaron que para el aprendizaje de la asignatura aplican el
método global también denominado TPR (Total Physical Response) de la
misma forma que lo nifios aprenden de su lengua materna, el cual es sugerido
para leer y escribir el Idioma Espafiol y aplicado en Inglés a través de dinamicas
grupales e interactivas; también sugieren que para motivar el aprendizaje en la
asignatura no es importante enfatizar la gramatica porque los estudiantes
tienden aburrirse.

Se realizd las encuestas a los docentes con el siguiente formato como se
evidencia en el anexo numero 3.

Descripcion

Se realizd una encuesta a tres docentes del total que imparten la asignatura de
Inglés en la Institucion Educativa, con el objetivo de conocer, metodologias de
ensefianza, tipo de recursos didacticos utilizados dentro y fuera del salon de
clases y la motivacién que aplican para la ensefianza de lengua extranjera.

Representacion grafica de las preguntas abordadas a los docentes que ensefian

Inglés.
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Pregunta 1

Gréfico 4. Interés por aprender el idioma Inglés.

¢Como fomenta el intéres para que los estudiantes
aprendan el idioma Inglés?
2 —
1.5 -
1 .
0.5 -
A
0 T T T
Audios y Juegos Peliculas y series
flashcards

Pregunta 2

Fuente: La autora

De acuerdo al grafico anterior describe que los maestros quienes ensefian
Inglés, utilizan audios o flashcard (tarjetas con graficos y letras) como medios
de apoyo para el desarrollo de clases, que representaria el 66.6% el 33,4% hace

referencia que incentiva a los estudiantes a través de juegos.
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Gréfico 5. Métodos que emplea para ensefianza.

¢ Qué métodos emplea para ensefiar el idioma Inglés?

2 —
1.5 A
1 .
0.5 -
0
TPR (Total physical Inductivo Deductivo
response)

Fuente: La autora

De acuerdo al grafico anterior, describe que los docentes emplean total physical
report (recursos fisicos establecidos por el Ministerio de Educacion; incluye
texto, Cd, diccionario) como método de ensefianza representado en el 66.6%,
el 33,4 % hace referencia al método deductivo.

Pregunta 3:

Gréafico 6. Comprension auditiva

¢ Trabaja en el desarrollo de la comprension
auditiva?

2.5

1.5

0.5

Si No

Fuente: La autora
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De acuerdo al grafico anterior, describe que el 100% que corresponde la
totalidad de los docentes de Legua Extranjera trabajan en el refuerzo académico
en comprension auditiva.

Pregunta 4

Gréfico 7. Recursos didacticos empleados

¢Donde obtiene los recursos didacticos que utiliza
para impartir la clase?

[N

0.8
0.6
0.4
0.2
0
Autoria Propia Plataformas Medios provistos
Digitales por la malla

curricular vigente

Fuente: La Autora

El grafico anterior describe que existe una division tripartita del 33,33% de
docentes referente a como adquieren los recursos didacticos pues se evidencia
que depende de la metodologia utilizada por el docente para seleccionar una de

ellas. Total physical report, libro y audios.
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Pregunta 5

Grafico 8. Métodos empleados en la ensefianza de Inglés.

¢Por qué existen estudiantes con problemas de
aprendizaje en la asignatura?

1.5 A

0.5 -

O T T T

Falta de Interés  Complejidad de los Mala planificaciéon
temas

Fuente: La autora

El gréafico anterior, describe al 60% de los docentes quienes sefialan que los
estudiantes tienen problemas de aprendizaje debido a la falta de interés, el 30%
de los docentes manifiestan que existe complejidad en los temas dentro del

curriculo.
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Pregunta 6

Gréfico 9. Meétodos educativos empleados.

¢ Cuadles son los procesos para ayudar a los estudiantes

con problemas de bajo rendimiento?

2
15
1
0-> V4
0 1 T 1
Clases de refuerzo Programa Actividades de
establecido por el profundizacion por
Ministerio de asociacioén

Educacion

Pregunta 7

Fuente: La autora

El gréfico anterior describe el 60% de los docentes manifiestan que el proceso
de ayuda para los estudiantes de bajo rendimiento se da mediante los programas
establecidos por el Ministerio de Educacion, mientras que el 30% aduce que el

mejor proceso serian las clases de refuerzo.

Gréafico 10. Herramientas tecnoldgicas como recurso didactico

¢ Quisiera conocer y aplicar las herramientas

tecnoldgicas como recursos didacticos para ensefiar y

aprender el idioma Ingles?
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1

0
Si No

Fuente: La autora
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El gréafico anterior, describe que el 100% de los docentes concuerdan en que si
deberian conocer y aplicar herramientas tecnologicas como recurso didactico

para ensefiar y aprender Inglés.

2.4. DIAGNOSTICO DE LOS ESTUDIANTES.

24.1.

2.4.2.

Encuesta de percepcion inicial

Se realizd una encuesta sobre la poblacion total de 97 estudiantes aplicando
aleatoriamente una muestra a 53, para analizar y conocer la forma de aprender
Inglés y hasta qué punto esta forma de aprendizaje es funcional. Dentro de las
respuestas obtenidas por los estudiantes se pudo notar que estan aprendiendo
de una manera muy mecanica, donde el maestro expone la clase y el estudiante
solo se remite a escuchar, esto ha conllevado que exista el desinterés y el temor
a la materia.

Se realizd la encuesta a los estudiantes con el siguiente formato como se
evidencia en el anexo numero 4.

Anadlisis de la muestra

Se trabajé con una muestra de 53 estudiantes, de un total de 97 todos ellos de
Octavo afio. El 51% manifest6 que la educacién impartida por los docentes es
por lo general de manera escrita y repetitiva lo que conlleva al aburrimiento y
poca importancia de la materia.

El 49% manifiesta que la unidad 6 Daily Routines donde se presentan los
contenidos: Routines, lifestyle, famous people es en la cual presentan mayor

dificultad, sobre todo en el uso de reglas gramaticales: auxiliar Do, Does, y
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pluralismos. El 66% manifestaron que la hora clase de 45” no es suficiente para
aprender el tema planificado porque el docente se toma mucho tiempo en
escribir los textos en la pizarra y los estudiantes en copiar.

El 53% de estudiantes esta interesado en aprender a través de las pizarras
electronicas porque les parece algo llamativo y quieren experimentar nuevas
formas de aprendizaje, un 36% desean aprender a través de juegos interactivos,
en donde pueden compartir los conocimientos con otros comparieros y les gusta
interactuar todo el tiempo. El 42% de la muestra de estudio representa que los
estudiantes estan de acuerdo que sus conocimientos sean medidos a través de
juegos multimedia, porque son muy atraidos por los movimientos, sonidos,
imagenes y colores. ElI 2% aceden a ser evaluados a través de examenes
escritos, este resultado se debe a que los estudiantes ya no desean seguir siendo
evaluados a través de hojas y esferos.

El 72% esta dispuesto a recibir refuerzo académico a través de plataformas
virtuales, debido a que se encuentran en la era digital donde los estudiantes
presentan facilidad en el manejo de objetos y dispositivos tecnologicos, el 28%
no le interesa aprender a través de las herramientas virtuales porque
desconocen o tienen una vaga idea de la utilidad de estos recursos.

El 70% de los estudiantes respondié que no utilizan plataformas virtuales
porque muchos de ellos son migrantes del sector rural en donde el acceso a la
tecnologia es minimo, el 30% respondieron que, si han utilizado plataformas
virtuales, este porcentaje pertenece a los estudiantes que vienen atravesando
sus estudios en instituciones urbanas, donde se presenta una mayor posibilidad

de experimentar el uso de tecnologia.
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Aplicacion de la formula.

En la formula planteada para encontrar la muestra de la poblacion en estudio,
se evidencia que el valor de z al ser considerado una evaluacion directa
tomamos el rango del 95% y se han considerado los valores de (p, q & €) como
valores intermedios que dio un valor de 53 encuestas.

N=97
Z=1,96
p=0.5
g=1-0.5=0.5
e= 9%-=0,09

97 * 1.962% x 0.5 * 0.5

[0.092 x (97 — 1)] + 1.962 x 0.5 % 0.5
3 97 x 1.962 % 0.5 x 0.5
"~ 0.092 % (96) + 1.962 % 0.5 % 0.5
n =53,35
n =753
Se realizé una encuesta sobre una poblacion de 53 estudiantes arrojando los

n =

n

siguientes resultados a las siguientes preguntas.

Descripcion

Representacion grafica de la encuesta aplicada a los estudiantes de Octavo afio

sobre el uso de las herramientas tecnoldgicas en el refuerzo académico.
Pregunta N° 1. ; Como le ensefian inglés?

Tabla 4. ;Coémo le ensefian Inglés?

Descripcion Encuestados
De manera escrita 27
De manera hablada 20
A través de sonidos 0
A través de lecturas 6

Fuente: La autora
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Grafico 11. Métodos de ensefianza

¢ Como le ensefian inglés?
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Fuente: La autora

El gréfico describe el siguiente analisis estadistico: Los estudiantes
encuestados, el 51% manifesto que les ensefian la asignatura de Inglés de forma
escrita, el 38 % de manera hablada, el 11 % a través de lecturas y no se utilizan
audios en la ensefianza de la asignatura. Se resume que la metodologia méas
utilizada para ensefiar las clases de Inglés es de forma escrita.

Pregunta 2 ¢ Cuales son los temas que mas dificultad tiene en Inglés?

Tabla 5. ;Cudles son los temas que mas dificultad tiene en Inglés?

Descripcion Encuestados
La familia 4

Las peliculas 10
Las rutinas 26
La ciudad 13

Fuente: La autora
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Gréfico 12 . Temas que presentan dificultad.

¢, Cuales son los temas que mas dificultad tiene en
inglés?
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Fuente: La autora

El grafico describe el siguiente analisis estadistico el 49 % de los estudiantes

manifesto que el tema de rutinas le representa un mayor grado de dificultad en

el momento del aprendizaje, un 25 % expresa tener problemas referentes al

tema de las peliculas, un 18 % presenta problemas en el reconocimiento de

lugares y objetos que se pueden encontrar en el entorno de la ciudad y el 8 %

de la muestra aduce inconvenientes con el tema inherente a la familia.
Pregunta N° 3 ¢ Por qué no le gusta aprender Inglés?

Tabla 6. ¢Por qué no le gusta aprender Inglés?

Descripcion Encuestados
La forma de ensefiar es rutinaria 8
El tiempo de hora de clase no es suficiente 35
No existen recursos didacticos 10

Fuente: La autora
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Gréfico 13. Como se considera el aprendizaje del idioma.

¢, Por que no le gusta aprender Inglés?

Titulo del eje
N
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Rutinario  Tiempo insuficiente Falta de recursos

Fuente: La autora

El gréfico describe el siguiente andlisis estadistico. EI 66 % de los estudiantes
manifiesta que el tiempo de hora clase en la actualidad asignado no es
suficiente para el adecuado aprendizaje, el 19 % indic6 que la forma de
ensefianza es rutinario-repetitivo y el 15 % que no existen recursos didacticos
para reforzar los temas ensefiados.

Pregunta N° 4 ;Con que recursos le gustaria aprender inglés?

Tabla 7. ;Con que recursos le gustaria aprender Inglés?

Descripcion Encuestados
Pizarras Virtuales 28
Examenes 1
Juegos Interactivos 19
Carteles 5

Fuente: La autora.

Gréfico 14. Recursos para aprender Inglés.
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¢, Con que recursos le gustaria aprender Inglés?
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Fuente: La autora

El gréfico describe el siguiente analisis estadistico. ElI 53 % de los estudiantes
considera que seria muy adecuado el uso de pizarras virtuales, el 36 % con el
uso de juegos interactivos, el 9 % con carteles y el 2% a través de examenes de
evaluacion cognoscitiva.
Pregunta N° 5 ;Qué formas de evaluacion le gustaria que utilice el maestro para medir
sus conocimientos en Inglés?

Tabla 8. ;Qué formas de evaluacidn le gustaria que utilice el maestro para medir sus
conocimientos en Inglés?

Descripcion Encuestados
Juegos Multimedia 22
Exémenes escritos 16
Lecciones verbales 7

Consultas 8

Fuente: La autora.

Gréafico 15. Tipos de evaluacion para medir los conocimientos.
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¢ Que formas de evaluacion le gustaria que utilice el
maestro para medir sus conocimientos en inglés?
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Fuente: La autora.

El gréfico describe el 42 % de los estudiantes consideran que les gustaria ser
evaluados mediante juegos multimedia, el 30% recomienda realizar a través de
examenes escritos, el 15 % por medio de consultas, contando con un
asesoramiento por parte del docente y el restante 13 % propone como método
evaluativo las lecciones orales.

Pregunta N° 6. ¢ Te gustaria recibir horas extras de Inglés a través del internet?

Tabla 9. ¢ Te gustaria recibir Inglés a través del internet?

Descripcion Encuestados
Si 38
NO 15

Fuente: La autora

Gréafico 16. llustracion de resultados referentes a la Tabla 7.
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Te gustaria recibir horas extras de Inglés a través del
Internet
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Si NO

Fuente: La autora.

El gréfico describe que el 72% de los estudiantes se muestra favorable y con
clara predisposicion para realizar clases virtuales como medio de refuerzo del
aprendizaje mientras el restante 28% aduce diverso s factores que les
imposibilitan contar con este tipo de refuerzo didactico.

Pregunta N° 7. ; Aprendes Inglés a través de plataformas digitales desde tu hogar?

Tabla 10. ;Aprendes Inglés a través de plataformas digitales desde tu hogar?

Descripcion Encuestados
Si 37
NO 16

Fuente: La autora.

Gréafico 17. Plataformas virtuales.
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Aprendes Inglés a través de plataformas virtuales
desde tu hogar?
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Fuente: La autora

El gréafico describe que el 70% de los estudiantes responden que no utilizan o
desconocen las plataformas virtuales y el 30% responde que si ha utilizado en
su totalidad las plataformas virtuales desde casa.

EL andlisis de resultado se ha hecho en referencia al formato de la encuesta que
se encuentra en el anexo 4.

Conclusiones del diagnéstico aplicado a los estudiantes:

De acuerdo a los tests aplicados, los estudiantes de Octavo Afio de Educacion
General Basica de la institucién educativa, quienes asistieron en horario de
jornada vespertina dentro de la malla curricular cumplen cinco horas clase por
semana en la asignatura de Inglés, mencionaron que no se encuentran
motivados en el aprendizaje de la asignatura debido a las dificultades que tienen
para aprender la lengua extranjera, sefialaron que el aprendizaje es memoristico
de estructuras gramaticales, ademas los temas que reciben tienen un grado de
dificultad que no son reforzados debido al tiempo limitante que disponen para
discernir el conocimiento el cual esta basado en contenidos cientificos y no
son expuestos en hechos reales del entorno cultural del pais.
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Dentro de las formas de aprender la Lengua extranjera los estudiantes
manifestaron que el principal recurso como material educativo que dispone el
docente en el aula es el libro donde se encuentran las actividades por leccion,
banco de palabras ( word bank ) y glosario para lo cual hacen uso del
diccionario, sefialan que el docente utiliza el Cd para el desarrollo del listening,
donde los estudiantes tienen problemas para la comprension auditiva , todo
aquello conlleva a que el conocimiento de Lengua Extranjera sea momentaneo
y fugaz.

Dados estos antecedentes, los estudiantes sugieren que existan recursos
didacticos llamativos y faciles de utilizar dentro del aula, bajo la supervision
del docente, asi también fuera del aula en el trabajo autébnomo de refuerzo
académico, debido a que disponen de un computador conectado a internet en
los hogares. Los estudiantes sefialaron que el docente utilice recursos
multimedia como recursos didacticos para el aprendizaje del idioma para
trabajar en ambientes de aprendizaje vanguardista acorde a las tecnologias de

la informacion y comunicacion.
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CAPITULO Il

El presente capitulo es el compendio de la propuesta didactica recomendada por el
MINEDUC vy la aplicada actualmente en la institucion, para el refuerzo académico de la

ensefianza- aprendizaje del idioma Ingles.

Las metodologias didacticas mencionadas no cubren en la totalidad las necesidades de
aprendizaje requerido por los estudiantes, para lo cual se propuso el disefio de actividades
didacticas multimedia que cubrieron falencias encontradas en el diagnostico del capitulo 11

facilitando el aprendizaje colaborativo e interactivo con la aplicacion de TIC.

3. DISENO DE LA PROPUESTA DIDACTICA PARA REFUERZO ACADEMICO
La didactica del MINEDUC vy de la institucion es un referente importante para el disefio y
aplicacion de la propuesta didactica en estudio, que se presenta a continuacion.

3.1. Propuesta didactica recomendada por el Ministerio de Educacién.

El Ministerio de Educacion generaliza una nueva metodologia de ensefianza para la Lengua
extranjera que tiene la finalidad de fusionar el aprendizaje integrador con asignaturas
elementales como: matematicas, ciencias naturales, historia y literatura espafiola.

Los docentes encuentran falencias una vez analizada y aplicada la didactica recomendada
CLIL (Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras), el material de apoyo
dotado no satisface las necesidades pedagogicas para aplicar las destrezas linguisticas del
idioma, existe contradiccion respecto al texto en el cual los temas no estan acordes a la
realidad del entorno de los estudiantes, el material multimedia como audios y paginas web

no se encuentran disponibles en la totalidad. Los audios de apoyo son poco claros en la
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pronunciacion de didlogos e historias. Los docentes que imparten la asignatura no son

especializados.

Con el trabajo de investigacion que se realizé en el diagndstico del capitulo 11, los estudiantes

estan desmotivados en el aprendizaje del idioma Inglés, debido a que el material didactico

multimedia entregado por el MINEDUC no cumple con los estandares necesarios de apoyo

para el estudiante y docente.

3.2. Didactica aplicada actualmente en la escuela
De acuerdo al diagnostico del capitulo 1l realizado en la institucién educativa las
autoridades, docentes y estudiantes mencionaron que existen falencias de ensefianza
aprendizaje debido a que el modelo didactico no cumple con las necesidades de los
estudiantes por diversos motivos como: el nimero de docentes es limitado en el area
de Lengua extranjera, son responsables de grupos numeros de estudiantes por aula, la
planta docente no tiene nombramiento definitivo generando cambios y vacios en los
conocimientos del aprendizaje dinamico en los estudiantes, los docentes no poseen
conocimientos en aplicacion de TIC.
El area de Lengua extranjera no dispone de laboratorio de idiomas, utilizan el
laboratorio de computacion equipado con conexidn a internet, un proyector, parlantes
céntrales el cual es utilizado por toda la institucién. Los docentes no innovan las
formas de ensefianza, cerrando los espacios y oportunidades de un aprendizaje
interactivo donde el estudiante se limita estrictamente a aprender de manera mecanica
y memoristica, el ambiente de aula es poco motivador para los estudiantes que
encuentran dificultades actitudinales en la Lengua extranjera.
En base al diagnostico previo se demuestra la falencia de recursos didacticos, por lo
cual se propone disefiar y aplicar la propuesta didactica piloto para los docentes y

estudiantes de octavo afio de educacion basica que viene a continuacion.
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3.3. Propuesta didactica
Sobre la base de las falencias detectadas en el diagndstico del capitulo I, la propuesta
cubrio falencias didacticas, pedagogicas y éticas en el aprendizaje del idioma Inglés a
través del disefio y aplicacion de actividades multimedia, las cuales contienen: audios,
enlaces web, videos que ayudaron al refuerzo académico del estudiante. La propuesta
ayudo al docente a utilizar herramientas tecnoldgicas de facil uso y aplicacion dentro
de la planificacion microcurricular para el aprendizaje del idioma con el fin de alcanzar
los objetivos indispensables.
Para solucionar las falencias de la propuesta didactica aplicada en la institucion, se
propone gue la ensefianza aprendizaje de la Lengua extranjera fortalezca el curriculo
en los ejes transversales integradores para educacion general basica superior, sugerir a
las autoridades planes y programas de capacitacion continua y especializacion en la
planta docente de Lengua extranjera y areas especificas a través del uso de TIC con la
finalidad de generar en los docentes y estudiantes destrezas linguisticas aplicadas al
idioma como: la comunicacién, comprension lectora, gramatica, vocabulario, hablar y
escuchar.
La solucién que se planted dentro de la propuesta para los problemas detectados en el
diagnostico del capitulo Il cubrird necesidades pedagogicas y didacticas a través de la
elaboracion de actividades educativas en las herramientas tecnoldgicas disponibles
como recursos didacticos para fortalecer el refuerzo académico en la asignatura de
Inglés, con el fin de que el docente y estudiante desarrollen nuevas formas de
ensefianza- aprendizaje colaborativo entre el educador y el educando, el material
didactico disefiado ayudo a los estudiantes a desarrollar las siguientes destrezas:
e Mejorar la atencion en clases por los colores llamativos de fotografias y videos.

e Desarrollar el sentido auditivo en la lengua extranjera.
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e Trabajar colaborativamente a través de juegos interactivos, disefiados acorde a
grupos de trabajo.

e La autoevaluacion es constante que facilita al docente y estudiante medir los
avances de los aprendizajes.

Las herramientas tecnoldgicas ayudaron al docente y estudiante a la autoeducacién y

exploracién de nuevas formas de ensefianza- aprendizaje colaborativo para alcanzar el

aprendizaje efectivo, como lo indica la tabla siguiente:

Tabla 11 Beneficio de las actividades tecnoldgicas en docentes y estudiantes

Temas Docentes Estudiantes
Compromiso Planificacion curricular | Ambientes de trabajo auténomo a
activo y refuerzo académico | través de colores llamativos,

utilizando TIC. sonidos, tiempos, gréficos,

instrucciones claras y movimientos.

Interactividad Guia colaborativo en la | Aplicacion colaborativa y desarrollo

aplicacion de las | de habilidades cognitivas como:

actividades Sensoriales, auditivas, kinestésica y
linguistica.

Evaluacion Estadistica  oportuna | Test innovadores que motivan el
del nivel de | aprendizaje continuo y autbnomo.
conocimientos del
estudiante.

Fuente: La autora
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3.3.1. Seleccidn de las herramientas educativas tecnoldgicas

La incorporacion de la tecnologia en el curriculo de Lengua extranjera facilito el

trabajo del docente en el aula, desarrollando en el estudiante habilidades

comunicativas.

Para la seleccién de

las herramientas se analizaron

las diversas herramientas

disponibles en el internet, aquellas que se trabaja en linea como: Educaplay, Socrative,

Evernote, Kubbu, Animoto. Las que se trabajan fuera de linea como: Jclic,

Exelearning, Malted, Edubook 3D.

e Ventajas y desventajas de trabajar en linea y fuera de linea

Las herramientas tecnoldgicas que se encuentran en el internet estan disefiadas

para trabajar en software en linea y fuera de linea en las que podemos encontrar

ventajas y desventajas a la hora de trabajar con los estudiantes como se observa

en la tabla siguiente:

Tabla. 12 Justificacion y seleccion de las herramientas educativas online

Herramientas

tecnoldgicas

Ventajas

Desventajas

Educaplay

Es una plataforma
intuitiva y fécil de usar.
Ofrece su contenido en
tres idiomas: espafiol,
francés e ingles.

Es gratis y no necesita
software de instalacion.

Permite la descarga de

los recursos.

No permite la puntuacion
en las plataformas LMS.
Algunas actividades son
limitadas en el uso.

Como es un programa
estandar, al momento del
uso cualquier pequefio

error de tecleado baja
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Genera recursos de
manera inmediata.

Los recursos estan
disponibles para el

publico en general.

puntos en el resultado

final.

Socrative

Observar resultados en
linea de los examenes
Multiplataforma (P,
teléfonos inteligentes y
tablets).

Anonimato al
responder de forma
individual y

electronicamente.

No pueden regresar a las
preguntas contestadas.
Aplicacion que se usa
solo dentro del aula.

Los estudiantes deben
tener conocimientos
previos en dispositivos

electronicos.

Kubbu

Crear ejercicios
interactivos.

No requiere
conocimientos de

programacion.

Nimero limitado de
actividades.
No hay variedad en las

actividades

Evernote

Multiplataforma y
adaptables (desde PC,
Android y ipad).

Trabajo en tiempo

sincrono.

La version gratuita es
limitada solo en la
version de pagos puede
guardar archivos de

Word y Excel.
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Facil y sencillo de |-

trabajar.

La sincronizacion de los
archivos a veces falla por
utilizar ~ computadores
poco potentes 0 por
intentar cargar archivos

muy pesados

Animoto

Crea videos online a | -
partir de  material
multimedia (fotos,
videos, texto). -
Se puede utilizar en
teléfonos Android -
Se puede compartir los
videos en otras
herramientas web como
el Facebook, el Twiter

entre otras. -

Opciones de
personalizacion
limitadas.

Las imagenes
predisefiadas son pocas.
Es un programa que
puede ser utilizado de
forma gratuita en un
tiempo minimo de 30
seg.

No tiene variedad de

musicalizacion.

Fuente: La autora

Tabla. 13 Justificacion y seleccion de las herramientas educativas offline.

Herramientas

tecnoldgicas

Ventajas

Desventajas

Exelearning

- Provee instrumentos

para la publicacion de

- No es la herramienta

de autor mas
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contenidos web de
acuerdo a los
estandares requeridos
por Sistemas de
Gestion didacticos.
Este sistema de
auditoria que puede
trabajar en sistemas
Online y Offline (sin
conexion a internet).
Facil organizacion de
los temas que se
desarrollara en
clases.

Se puede utilizar
como herramienta de

autoevaluacion.

completa del
mercado

Tiene carencias en el
disefio y pequefios
problemas de
funcionamiento que

se van solucionando.

Edubook 3D

Permite trabajar el
computador o tablets
de manera offline.
No depende de
conexion a la red.
Permite repasar la

materia.
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Malted

Aporta a un entorno
de trabajo y
aprendizaje sencillo.
Intuitivo y atractivo
para el estudiante.

Es independiente a
cualquier orientacion
cultural y esté abierto
a una pluralidad de
enfoques
pedagdgicos.

Es flexible para
incorporar  material
multimedia en
diversos  formatos
estandar.

Es freewear y de

cddigo abierto.

Requiere el
aprendizaje del editor
Malted.

Para la instalacion es
necesario contar con
un coordinador de
laboratorio de

computacion.

Fuente: La autora.

De acuerdo al andlisis anterior, la herramienta seleccionada en linea fue Educaplay

porque permite entregar al estudiante actividades interactivas.

La herramienta seleccionada fuera de linea fue Jclic porque es un software portable de

facil uso, con actividades didacticas llamativas.

Las plataformas estan adaptadas a la infraestructura de la institucion y facilit6 las

soluciones a los problemas de aprendizaje identificados en el diagnostico del capitulo
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I. Son recursos didacticos disponibles para el estudiante y docentes en el refuerzo
academico.

Las caracteristicas de la herramienta Educaplay permitiran que el estudiante realice un
trabajo colaborativo de las actividades en linea, el docente obtendra datos estadisticos
del grupo de trabajo que ayudara a evaluar el refuerzo académico y mejorar el
aprendizaje de la Lengua extranjera.

Las caracteristicas de la herramienta Jclic permitiran que el docente comparta las
actividades portables en un dispositivo de almacenamiento, pero al no trabajar en linea
el estudiante pierde el interés competitivo con los compafieros y no es posible obtener

datos estadisticos de mejora grupal, lo cual se detalla en la tabla siguiente.

Tabla 14.- Cuadro comparativo de las herramientas tecnologicas Educaplay y Jclic.

Jclic
Trabajo fuera de linea (offline)
Es necesario descargar el programa e

Educaplay
Trabajo en linea (online)
No necesita descargar el software

instalarlo en un computador.

Existen plantillas para realizar
actividades de acuerdo a la edad.

No contempla.

Existen 13 plantillas de actividades
como: mapa interactivo, test, sopa
de ordenar

letras, relacionar,

palabras, ordenar letras, dictado,

didlogo, presentacion, videoquiz
completar, crucigrama y
adivinanzas.

Existen 16 plantillas de actividades como:
Asociacion compleja, juegos de memoria,
actividad de exploracion, actividad de
identificacion, pantalla de informacién,
puzzle doble, puzzle de intercambio,
puzzle de agujero, de texto; commpletar
llenar identificar

texto, agujeros,
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elementos, ordenar elementos, respuesta

escrita, crucigrama, sopa de letras.

Las opciones para personalizar las | Las opciones para personalizar las
actividades son restringidas para | actividades son amplias y no dependen de
quienes usan la  plataforma | un pago.

gratuitamente.

Se puede crear grupos de trabajo | No contempla

para que accedan a las actividades.

Se puede tener datos estadisticos | No contempla

que son exportados a Excel.

La actividad aparece directamente | La actividad se puede visualizar en el

en la web computador solo si se cuenta con el
software
Permite imprimir las actividades No contempla

Fuente: La autora

La actividad para el refuerzo académico en el area de Lengua extranjera se aplico en
los estudiantes de educacion basica superior, para mejorar los conocimientos de la
asignatura en forma indirecta, aplicando metodologias innovadoras de ensefianza —
aprendizaje que contribuyeron al aprendizaje autonomo. Los beneficios que
proporcionaron las herramientas tecnoldgicas en los estudiantes son: acceso al material
de apoyo disponible, los docentes aprendieron a fusionar los recursos tecnologicos con

los conocimientos de Lengua extranjera de manera clara y objetiva.
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3.3.2. Desarrollo de las actividades educativas multimedia:

Las actividades multimedia innovan estrategias didacticas de aprendizaje en el idioma
para desarrollar en el estudiante destrezas y competencias linguisticas de la Lengua

extranjera.

La plataforma Educaplay se encuentra disponible en el internet la factibilidad de

acceso mediante la interfaz permitié al docente trabajar las actividades en linea.

La plataforma Jclic se encuentra disponible en el internet para descargar e instalar en

un computador para trabajar las actividades sin conexion a internet.

Las actividades cumplen con los parametros pedagdgicos y didacticos, fundamentados
en el curriculu nacional de Lengua extranjera en lo referenete a uso de TIC, teoria de
inligencias multiples ( linguistic, logical and mathematical, kinesthetic,interpersonal,
intrapersonal, musical, naturalist, visual and spatial) desarrollado por Howard
Garden con técnicas aplicadas en entornos virtuales donde existe la interaccién entre:

docente-estudiante, estudiante-computador, estudiante-estudiante.

3.3.2.1 Pasos para desarrollar las actividades multimedia

Es necesario explorar las diferentes opciones de las actividades en la plataforma
Educaplay y Jclic que sean apropiadas de acuerdo a las necesidades del estudiante.
Los recursos didacticos de la herramienta Educaplay se encuentran almacenados en la

nube por tal razén el usuario publica las actividades gratiutamente a través de un Blog.

3.3.2.1.1 Pasos para crear actividades en Jclick

1.- Ingresar a la pagina http://clic.xtec.cat/es/jclic/download.htm de Jclic
descargar e instalar en un computador con sistema operativo Windows y

software Java, como se presenta en el grafico siguiente.
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Gréfico 18. Ingreso a la pagina Jclik
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Fuente: La autora

2. - Una vez instalado el software aparecen tres nuevos iconos en el escritorio

Jclic Player, Jclic Author y Jclic Reports.

3.- Para crear la actividad, hacer clic en la pestafia Jclic Authors; en la barra de
herramientas primero hacer clic en archivo, posteriormente aparecera la opcion
nuevo proyecto; una vez que se hace clic aparecera una ventana donde ira el
nombre del proyecto y el nombre del archivo, pueden llevar el mismo nombre
y clic en aceptar; posteriormente se activa las funciones de la ventana para
llenar las tres siguientes pestafias: titulo y descripcion, autores, centros,
revisiones), descriptores ( nivel, areas, descriptores e idiomas), como se

observa en el gréfico siguiente.
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Gréfico 19. Creacion del Proyecto
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Fuente: La autora

4.- Hacer clic en la pestafia mediateca donde podremos subir imagenes en
formato jpg, audios con la ayuda de otro software adecuado para el mismo,
también se podran afiadir videos todos estos para trabajar conjuntamente con

la pestafia actividades como se observa en el grafico siguiente.

Grafico 20. Creacion del Proyecto
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Fuente: La autora

5.-Seguidamente hacer clic en la pestafia actividades se abre una ventana en la
cual aparecen las plantillas de las actividades disponibles en el software como:

asociacion simple, crucigrama entre otras; seleccionar una de ellas y finalmente
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tipiar el nombre de la actividad y aceptar como se

siguiente.

Gréfico 21. Actividades disponibles

observa en el gréafico

Nuera suipeidad.. E

Fuente: La autora

6.- Una vez realizada la accion anterior serd posible manipular todas las

funciones de la pestafia como:

e Opciones donde indicard tipo nombre y descripcién, informes, el

interfaz de usuario, generador de contenidos, contadores, botones;

ventana en donde se configura la ventana principal y ventana de juegos
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Grafico 22. Configuracion de juegos.
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Fuente: La autora
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Ventana mensajes donde encontraremos mensaje inicial instrucciones

de la actividad, mensaje finalizacion y mensaje de error del juego, como

se observa en el grafico siguiente.

Grafico 23. Instruccién de la actividad

4

LR A L m—— e

IS TR -

le.) avDaaT

e e C e L

Fuente: La autora

Panel donde ordenamos como seré el juego dependiendo de cada una

de las plantillas de las actividades como se observa en el gréafico
siguiente.
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Grafico 24. Actividad Nationalities

BrbrvDXonn
ek e
N L PN —

Fuente: La autora

7. - Una vez concluida la actividad ir a la barra de herramientas donde se
encuentra un icono en forma de flecha color verde dar clic para obtener una
presentacion previa de la actividad como se observa en el gréafico siguiente.

Grafico 25. Actividad concluida
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Fuente: La autora

8.- Finalmente al concluir la actividad se cierra el programa y automaticamente
se guarda en el disco C la carpeta usuaria, carpeta Jclic y dentro de esta en la

carpeta projects, como se observa en el grafico siguiente.
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Grafico 26. Final de la actividad
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Fuente: La autora

Una vez disefiadas las actividades seran entregadas a los estudiantes en un CD

para que puedan instalar el software en el computador y ejecutar la actividad.

3.3.2.1.2 Pasos para crear actividades en la plataforma EducaPlay

1.- Acceder a la pagina web https://es.educaplay.com/ y crear una cuenta en la misma

para lo cual se requiere de un correo electrénico y contrasefia, se observa en el gréfico

siguiente:
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Grafico 27. Acceso a la pagina Educaplay
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Fuente: La autora
2.- Iniciar sesion y hacer clic en el botdn crear actividad, ubicado en la parte superior
derecha de la pagina principal Educaplay, donde apareceran los tipos de plantilla de
las actividades, idioma, titulo, descripcidn, clasificacion de la actividad como se
observa en el gréfico siguiente.

Gréafico 28 Seleccionar la actividad
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Fuente: La autora.

3.- Posteriormente hacer clic en el botén next para continuar con la edicién de la

actividad, donde dependiendo de la misma se podra colocar gréaficos en formato jpg,
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videos y audios, ademas antes de publicar la calidad de la actividad sera medida en un
reloj en una escala de 0 a 100, cuando la actividad sea mayor de 50 puntos la misma
se podréa publicar, mientras que si el puntaje es menor no se podra publicar, se puede

hacer una pre visualizacion de la actividad como se observa en el grafico siguiente.

Grafico 29. Edicidn de la actividad
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Fuente: La autora

4. — Finalmente se dara clic en publicar actividad y esta sera visualizada por el publico

en general, como se observa en el grafico siguiente.

73



Grafico 30. Publicar la actividad

Fuente: La autora
3.3.2.1.3. Pasos para crear el blog

1. Ingresar a la cuenta de Gmail con un usuario y contrasefia

Gréfico 31. Ventana de Gmail
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Fuente: La autora
2. Hacer clic en el boton aplicaciones de google para encontrar el servicio

blogger
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Grafico 32. Ventana Gmail
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Fuente: La autora

3. Hacer clic sobre el icono blogger para que se desplegué otra pagina

Gréfico 33. Ventana del blog
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Fuente: La autora
4. En la parte superior izquierda hacer clic en el boton que indica nuevo blog y

aparecera una nueva ventana de dialogo en la cual se editara lo siguiente:

Dar un titulo al blog que sea sencillo de buscar y se relacionen con el tema como

se observa en el gréfico siguiente.

75



Gréafico 34. Ventana del blog
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Fuente: La autora
e Colocar en el segundo campo de edicién un URL que se encuentre disponible

como indica el grafico siguiente.

Grafico 35. Venta de informacion del blog
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Fuente: La autora
e En la plantilla podras seleccionar los modelos deseados como se observa en el

grafico siguiente.
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Gréafico 36. Plantillas del blog
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Fuente: La autora
5. Una vez que los campos de la ventana estén correctamente aplicados se
activara el botdn crear actividad como se ve el grafico siguiente.

Gréafico 37. Ventana para crear el blog.
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Fuente: La autora
6. Hacer clic en entrada nueva como se observa en el gréafico siguiente.
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Gréfico 38. Entradas del blog
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Fuente: La autora

7. En la ventana entrada nueva se podra editar los iconos de redactar donde se
pudo colocar texto e imagenes. En el icono HTML se colocaran URL de otras
plataformas para que aparezcan funcionales en el blog, como se muestra en

el grafico siguiente.

Grafico 39. llustracion del blog.
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Fuente: La autora

3.3.2.1.3.1 Pasos para subir las actividades de Educaplay al blog.

1. Acceder a la plataforma Educaplay con el usuario y contrasefia y hacer clic la foto

para que aparezcan todas las actividades como se ve en el siguiente grafico.
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Grafico 40. Ventana de Educaplay
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Fuente: La autora
2. Dar clic sobre una de las actividades para copiar el url de insertar

Gréfico 41. Ventana de actividad en Educaplay
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Fuente: La autora
3. Este URL sera copiado en el HTML del blog como se observa en el gréfico siguiente.
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Gréfico 42. Ventana HTML del Blog.
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Fuente: La autora
4. Para que la actividad pueda ser visualizada se hace clic en publicar como se ve en el

grafico siguiente.

Grafico 43. Ventana para publicar en el blog.
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Fuente: La autora
5. Hacer clic en la opcidén ver de la entrada para que se active el blog y manipular las

actividades de Educaplay como se observa en el grafico siguiente.
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Gréfico 44. Ejemplo de la actividad en el blog
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Fuente: La autora

3.3.3. Guia para el desarrollo de las actividades en la herramienta tecnolégica

Educaplay

La presente guia estd estructurada en base a las guias de las editoriales
PROLIPA Enterprise autor Luis H. Calderon y EDINUN English for my
countries, cumpliendo con los requerimientos de los estudiantes segun el
RLOEI “...Se cumpliran tutorias individuales con el mismo docente.
Cronograma de estudios que el estudiante debe cumplir en casa con la ayuda
de un familiar.”

La guia esta elaborada para docentes y estudiantes basadas en la metodologia
dinamica y constructivista, esencial para el aprendizaje del Inglés como
segunda lengua. Los usuarios desconocen el uso de la herramienta tecnoldgica
Educaplay por tal motivo se ve la necesidad de disefiar la guia didactica con
colores Ilamativos, ilustraciones gréficas e indicaciones especificas para la
ejecucion de cada una de las actividades, esta contiene: Portada de actividad,
resumen, bloques curriculares, objetivos curriculares, tiempo de la actividad,
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3.3.4.

recursos y materiales, espacios a utiliza, conocimientos previos, descripcion y
evaluacion.

Serealiz0 la guia para los estudiantes y docentes con el siguiente formato como
se evidencia en el anexo nimero 5.

Guia para el desarrollo de las actividades en la herramienta tecnologica
Jclic

La presente guia esta estructurada en base a las guias de las editoriales
PROLIPA Enterprise autor Luis H. Calderon y EDINUN English for my
countries, cumpliendo con los requerimientos de los estudiantes segun el
RLOEI “...Se cumplira tutorias individuales con el mismo docente.
Cronograma de estudios que el estudiante debe cumplir en casa con la ayuda
de un familiar.”

La guia esta elaborada para docentes y estudiantes basadas en la metodologia
dindmica y constructivista, esencial para el aprendizaje del Inglés como
segunda lengua. Los usuarios desconocen el uso de la herramienta tecnoldgica
Jelic por tal motivo se ve la necesidad de disefiar la guia didactica con colores
Ilamativos, ilustraciones gréficas e indicaciones especificas para la ejecucién
de cada una de las actividades, esta contiene: Portada de actividad, resumen,
bloques curriculares, objetivos curriculares, tiempo de la actividad, recursos y
materiales, espacios a utiliza, conocimientos previos, descripcion y evaluacion.
Serealizo la guia para los estudiantes y docentes con el siguiente formato como

se evidencia en el anexo numero 6.
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CAPITULO IV
4. APLICACION DE LAS HERRAMIENTAS DIDACTICAS PARA REFUERZO

ACADEMICO EN UN GRUPO PILOTO DE ESTUDIANTES

4.1. SOCIALIZACION Y CAPACITACION A LOS DOCENTES
La socializacion se realizo previa aprobacion de las autoridades de la institucion en el
laboratorio de computacion, con la facilidad de equipos y recursos pertinentes como:
computadores y conectividad a internet. Dirigido al grupo de docentes y autoridades
quienes participaron en la capacitacion de la propuesta en estudio.
Asistieron tres docentes del area de Lengua extranjera y la presencia de las autoridades
de la institucion directora y subdirector académico. Con el siguiente plan de
capacitacion como se evidencia en el Anexo numero 7.
4.1.1. ANALISIS DE RESULTADOS A LOS DOCENTES UNA VEZ
REALIZADA LA CAPACITACION DE LAS PLATAFORMAS

EDUCATIVAS.

Los docentes del area de Lengua Extranjera contribuyeron en la encuesta que se realiz
para valorar la funcionalidad de las herramientas didacticas dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje, mencionaron que el material didactico es una herramienta
indispensable para la retroalimentacion en los estudiantes. La disponibilidad de los
docentes para realizar la retroalimentacion o refuerzo académico demanda de tiempo
propicio en jornadas extracurriculares a la jornada academica, por ello recomiendan el
uso de herramientas tecnoldgicas para el refuerzo académico dentro y fuera del aula,
ya que ayudan a mejorar el rendimiento de los estudiantes la innovacion de la
tecnologia permite que el docente aplique nuevas formas de ensefianza dentro del

modelo radical tecnologico, constructivista.
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Para la elaboracion de las herramientas tecnoldgicas los docentes no requieren de
conocimientos técnicos avanzados en el area de informatica.

Los docentes recomendaron el uso de las herramientas tecnoldgicas a través de
actividades didacticas en la educacion que esta basado en la pedagogia, didactica y
ética educativa.

Se realizo la encuesta a los docentes para evaluar las herramientas didacticas con el
siguiente formato como se evidencia en el anexo nimero 8.

Una vez aplicadas la encuesta se realizd la evaluacion estadistica que presenta se
presenta en los siguientes graficos.

Descripcion

Pregunta 1

De acuerdo a las herramientas didacticas expuestas Educaplay, Jclic, califique su
funcionabilidad dentro del refuerzo académico.

Tabla 15.- De acuerdo a las herramientas didacticas Educaplay, Jclic, califique su

funcionabilidad dentro del refuerzo académico.

Opciones Encuestados
Bueno 2
Muy bueno
Excelente 3

Fuente: La autora
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Gréafico 45. Funcionabilidad de las herramientas didacticas.

De acuerdo a las herramientas didacticas expuestas
Educaplay, Jclic, califique su funcionabilidad dentro del
refuerzo académico

2.5

N

1.5

[EEN

0.5

Bueno Muy bueno Excelente

Fuente: La autora

El gréfico anterior se puede apreciar que los maestros ven las herramientas didacticas como
un medio importante de ayuda para el refuerzo académico, el 66.6% califica como excelente
mientras el restante lo considera bueno.

Pregunta 2

¢Dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje el material didactico es una herramienta
indispensable?

Tabla 16, Dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje el material didactico es una
herramienta indispensable?

Opciones Encuestados
Si 5
No 0

Fuente: La autora
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Gréfico 46. Material didactico.

¢Dentro de los procesos de ensefianza, aprendizaje el
material didactico es una herramienta indispensable?

Si No

Fuente: La autora

Segun el gréfico anterior, el 100% de los encuestados esta de acuerdo que dentro de los
procesos de ensefianza es indispensable la utilizacion de material didactico como medios de
ensefianza interactivos mediante los cuales se puede relacionar el aprendizaje del idioma.
Preguntas 3

¢Para evaluar los aprendizajes es necesario la retroalimentacion o Feedback en los
estudiantes?

Tabla 17;Para evaluar los aprendizajes es necesario la retroalimentacién o Feedback en los
estudiantes?

Opciones Encuestados
Si 5
No 0

Fuente: La autora.
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Gréfico 47. Aprendizaje en base a la retroalimentacion.

¢Para evaluar los aprendizajes es necesario la
retroalimentacién o Fedback en los estudiantes?

Si No

Fuente: La autora

Segun el grafico anterior, el 100% de los maestros encuestados coincide que para una
correcta retencién del conocimiento y el aprendizaje del idioma Inglés es necesario que
exista una retroalimentacion continua y practica.

Pregunta 4

¢Qué disponibilidad tienen los docentes para realizar actividades de retroalimentacion en
clase?

Tabla 18. ;Qué disponibilidad tiene los docentes para realizar actividades de
retroalimentacion en clase?

Opciones Encuesta
Alta 0
Media 0
Baja 5

Fuente: La autora
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Gréfico 48. Disponibilidad para actividades de retroalimentacion.

¢ Qué disponibilidad tienen los docentes para realizar
actividades de retroalimentacion en clase?

Alta Media Baja

Fuente: La autora

Segun el gréfico anterior. El 100% de los docentes no tienen disponibilidad para realizar la
retroalimentacion en clases, debido a las normativas establecidas por el Ministerio de
Educacion y autoridades de la institucion las cuales establecen horas extracurriculares para
la actividad de refuerzo siendo factible €l envid de actividades de refuerzo en las plataformas
educativas.

Pregunta 5

¢De acuerdo a lo expuesto, usted recomendaria a sus estudiantes el uso permanente de las
herramientas didacticas para el refuerzo Académico dentro y fuera del aula?

Tabla 19.- ;De acuerdo a lo expuesto, usted recomendaria a sus estudiantes el uso

permanente de las herramientas didacticas para el refuerzo Académico dentro y fuera del
aula?

Opciones Encuesta
Si 5
No 0

Fuente: La autora.
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Gréafico 49. Uso de herramientas didacticas.

¢De acuerdo a lo expuesto, usted recomendaria a sus
estudiantes el uso permanente de las herramientas
didacticas para el Refuerzo Académico dentro y fuera
del aula?

N W b Un,

Si No

Fuente: La autora

Segun el grafico anterior, el 100% de los docentes encuestados expresan que las
herramientas didacticas expuestas son medios importantes para el refuerzo académico de
hora clase, ademas el uso constante permite el reconocimiento y comprension facilitando la
préctica y desarrollo de las cuatro destrezas de la Lengua extranjera.

Pregunta 6

¢El material didactico a través de herramientas tecnoldgicas, ayuda a los estudiantes con
problemas de rendimiento académico en Inglés?

Tabla 20. ;EL material didactico a través de herramientas tecnoldgicas, ayuda a los
estudiantes con problemas de rendimiento académico en Inglés?

Opciones Encuestados
Si 5
No 0

Fuente: La autora.
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Grafico 50. Mejora del rendimiento académico con herramientas tecnologicas.

¢El material didactico a través de herramientas
tecnoldgicas, ayuda a los estudiantes con problemas de
rendimiento académico en Inglés?

Si No

Fuente: La autora

Segun el grafico anterior, el 100% de los docentes sefialan que los refuerzos académicos a
través de herramientas tecnoldgicas son de gran ayuda para los estudiantes.

Pregunta 7

¢La innovacién de las tecnologias en el siglo XXI, permite al docente descubrir nuevas
formas de ensefianza a través de la interaccion del docente y estudiante?

Tabla 21. ¢La innovacion de las tecnologias en el siglo XXI, permite al docente descubrir
nuevas formas de ensefianza a traves de la interaccion del docente y estudiante?

Opciones Encuestados
Si 4
No 0
Tal vez 1

Fuente: La autora.
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Gréfico 51. Formas de ensefianza en base a la innovacion tecnoldgica.

¢La innovacion de las tecnologias en el siglo XI,
permite al docente descubrir nuevas formas de
ensefianza a través de la interaccion del docente y
estudiante?

Si No Tal vez

Fuente: La autora

Segun el gréfico anterior, el 66 % de los docentes indican que la innovacién de la tecnologia
permite descubrir nuevas formas de ensefianza a través de la interaccion docente y
estudiante.

Pregunta 8

¢Para el uso de las herramientas didacticas los docentes requieren de conocimientos técnicos

altamente calificados en sistemas de informacion y comunicacion?

91



Tabla 22. ;Para el uso de las herramientas didacticas los docentes requieren de
conocimientos técnicos altamente calificados en sistemas de informacion y comunicacion?

Opciones Encuestados
Si 0
No 5

Fuente: La autora

Gréfico 52. Conocimientos técnicos.

¢Para el uso de las herramientas didacticas los
docentes requieren de conocimientos técnicos
altamente calificados en sistemas de informacion y
comunicacion?

N W b Un

1 Ay

Si No

Fuente: La autora

Segun el gréfico anterior, el 100% de los docentes concuerdan en que no se necesita
conocimientos altamente calificados de informéatica para el uso de las herramientas
didacticas realizadas por las TIC.

Pregunta 9

¢Recomendaria el uso de tecnologias aplicadas en la institucion en la educacion, manejando

parametros éticos, didacticos y pedagogicos para su efectivo funcionamiento?
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Tabla 23. ;| Recomendaria el uso de tecnologias aplicadas en la institucién en la educacion,
manejando parametros éticos, didacticos y pedagogicos para su efectivo funcionamiento?

Opciones Encuestados
Si 5
No 0

Fuente: La autora.

Gréfico 53. Recomendacion de uso de tecnologias aplicadas.

¢Recomendaria el uso de tecnologias aplicadas en la
institucion en la educacion, manejando parametros
éticos, didacticos y pedagogicos para su efectivo
funcionamiento?

N Wb U,

[N

Si No

Fuente: La autora

El grafico anterior sefiala que los docentes recomendarian el uso de las herramientas
tecnoldgicas para la institucion.
Pregunta 10

¢Sefale la herramienta tecnoldgica que le gustaria aplicar para el refuerzo académico?
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Tabla 24. ; Sefiale la herramienta tecnoldgica que le gustaria aplicar para el refuerzo

académico?
Opciones Encuestados
Educaplay 3
Jelic 2

Fuente: La autora

Grafico 54. Herramienta tecnoldgica escogida.

éSeiale la herramienta tecnoldgica que le gustaria
aplicar para el refuerzo académico?

2.5

15

0.5

Educaplay Iclic

Fuente: La autora

El gréfico anterior sefiala que los docentes recomendarian el uso de la herramienta
tecnoldgica Educaplay para. El refuerzo académico de la asignatura de Inglés.

Los gréficos resumen la evaluacion de la encuesta aplicada a los docentes de la institucion,
en la capacitacion presentada tuvo aceptacién para el uso de las herramientas didacticas
multimedia, debido a que las actividades son didacticas-pedagdgicas para el aprendizaje, son
adaptables para la retroalimentacion y el refuerzo académico de los estudiantes en ambientes
virtuales y presenciales. Los docentes sefialaron la factibilidad de uso de la herramienta

tecnoldgica Educaplay por la accesibilidad y trabajo colaborativo en linea.
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4.2. CAPACITACION A LOS ESTUDIANTES
La capacitacion se realizd previa solicitud a las autoridades en la cual se solicito el uso del
laboratorio de computacion y recursos como: computadores, proyector, parlantes centrales
y conectividad a el internet. Dirigido a un grupo de estudiantes de octavo afio de educacion
general basica para socializar el uso de las herramientas tecnolégicas.
Asistieron cincuenta y tres estudiantes, también la presencia de los docentes. Con el siguiente
plan de capacitacion que se evidencia en el Anexo nimero 9.
4.2.1. ANALISIS DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA DE LA
CAPACITACION A LOS ESTUDIANTES.
Los estudiantes de Octavo Afio de Educacion General Basica contribuyeron en la
encuesta que se realizd para valorar la aceptacion de las actividades didacticas en las

herramientas tecnologicas Educaplay y Jclic.

Los estudiantes experimentaron el ingreso al internet a través de los navegadores
(Firefox y Google Chrone), identificaron conceptos basicos de las TIC aplicado en la
educacion. Adquirieron conocimientos acerca de las herramientas tecnoldgicas

educativas online y ofline disponibles en la red.

El estudiante observo que las herramientas tecnolégicas seleccionadas Educaplay y
Jclic en la propuesta didactica contribuyen al fortalecimiento de los conocimientos

adquiridos en el salon de clase.

El acceso a las herramientas tecnoldgicas online se realiza a traves de un blog, mientras
que para acceder a la herramienta tecnoldgica offline esta disponible en el software

portable

Se realiz6 la encuesta con el siguiente formato como se evidencia en el anexo 10
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Una vez aplicada la encuesta, se realiz6 la evaluacion estadistica que presenta se

presenta en los siguientes graficos.

Descripcion

Pregunta 1

Sefiale si el acceso a los navegadores de internet fue:

Tabla 25. ¢ Indique si el acceso a los navegadores de internet fue?

Opciones Encuestados
Facil 53
Dificil 0

Grafico 55. Navegadores de internet

¢Indique si el acceso a los navegadores fue?

60
50
40
30
20

10

Facil Dificil

Fuente: La autora
El grafico describe el siguiente andlisis estadistico, los estudiantes accedieron a los

navegadores de internet de forma facil en la totalidad.

Pregunta 2

¢Comprendié usted el uso de las TIC?
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Tabla 26. ; Comprendio usted el uso de las TIC?

Opciones Encuestados
Si 47
No 6

Fuente: La autora

Grafico 56. Uso de las TIC.

¢ Comprendio usted el uso de las TIC?

40
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Si No

Fuente: La autora
El gréafico describe el siguiente analisis estadistico, los estudiantes aprendieron el uso

de las TIC que representa el 88,68% .

Pregunta 3

¢En qué herramienta tecnoldgica usted prefiere trabajar?

Tabla 27. ¢ En qué herramienta tecnoldgica usted prefiere trabajar?

Opciones Encuestados
Herramientas
. ) 40
Tecnolodgicas online
Herramientas 13
Tecnoldgicas offline
Fuente: La autora
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Gréfico 57. Preferencia de la herramienta tecnoldgica

¢En qué herramienta tecnoldgica usted prefiere
trabajar?

40
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Herramientas Tecnoldgicas Herramientas Tecnoldgicas
online offline

Fuente: La autora
El grafico describe el siguiente andlisis estadistico, los estudiantes prefieren trabajar
en las actividades disefiadas en la herramienta tecnoldgica on line, representa el

75,47%.

Pregunta 4

¢Cree usted que la herramienta tecnoldgica Educaplay ayuda a mejorar sus

conocimientos?

Tabla 28. ¢ Cree usted que la herramienta tecnoldgica Educaplay ayuda a mejorar sus

conocimientos?

Opciones Encuestados
Si 41
No 12
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Gréfico 58. Herramienta Tecnoldgica Educaplay

¢ Cree usted que la herramienta tecnoldgica Jclic
ayuda a mejorar sus conocimientos?
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Si No

Fuente: La autora
El gréfico describe el siguiente analisis estadistico, los estudiantes aceptan que la
herramienta tecnoldgica Educaplay ayuda a mejorar los conocimientos en el area de

Lengua extranjera, representa el 77,33%.

Pregunta 5

¢ Cree usted que la herramienta tecnoldgica Jclic ayuda a mejorar sus conocimientos?

Tabla 29. ¢ Cree usted que la herramienta tecnoldgica Jclic ayuda a mejorar sus

conocimientos?

Opciones | Encuestados
Si 39
No 14
Fuente: La autora
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Gréfico 59. Herramienta tecnologica Jclic.

¢ Cree usted que la herramienta tecnoldgica Jclic
ayuda a mejorar sus conocimientos?
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Fuente: La autora

El grafico describe el siguiente analisis estadistico, los estudiantes aceptan que la
herramienta tecnoldgica JClic ayuda a mejorar los conocimientos en el area de Lengua

extranjera, representa el 73,58%.

Pregunta 6
¢ Qué herramienta tecnoldgica le parece de facil acceso?

Tabla 30. ¢ Qué herramienta tecnoldgica le parece de facil acceso?

Opciones Encuestados
Educaplay 43
Jclic 10

Fuente: La autora
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Grafico 60. Acceso a las Herramientas tecnologicas.

¢Qué herramienta tecnoldgica le parece de facil acceso?
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Fuente: La autora

El gréfico describe el siguiente andlisis estadistico, los estudiantes sefialan que la

herramienta tecnoldgica de facil acceso es Educaplay, representa el 81,3%.

Pregunta 7

¢Entendié usted como instalar el software portable Jclic?

Tabla 31. ;Entendi6 usted como instalar el software portable Jclic?}

Opciones Encuestados
Si 40
No 13

Fuente: La autora
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Grafico 61. Instalacion de software.

¢, Entendi6 usted como instalar el software portable
Jclic?
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Fuente: La autora
El grafico describe el siguiente andlisis estadistico, los estudiantes sefialan que

aprendieron a instalar el softaware portable Jclic, que representa el 75,47%.

4.3. APLICACION DE LA PROPUESTA DIDACTICA A UN GRUPO PILOTO DE
ESTUDIANTES

Los estudiantes de octavo afio de educacion general Bésica de la Unidad Educativa se

trasladaron desde el salon de clases hacia el laboratorio de computacion en la hora clase de

Inglés acompafados por el docente de la asignatura, una vez que llegaron al laboratorio los

estudiantes recibieron indicaciones del plan de clases y el desarrollo de las actividades en el

blog (https://refuerzodeingles8vo.blogspot.com/) acorde al refuerzo académico de los

estudiantes. El desarrollo de las actividades se realiz6 paso a paso con la ayuda de los
docentes despejando expectativas e inquietudes en la practica docente combinado con las
TIC. Conforme avanzaba el desarrollo de clases los estudiantes y docentes se adaptaban a
las herramientas a través de la autonomia. En las herramientas didacticas disefiadas para la

autoevaluacion del refuerzo académico de conocimentos en el area de Lengua extranjera se
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establecieron tiempos limite para cada actividad logrando desarrollar destrezas
cognoscitivas y competencias linglisticas en Inglés. Mejorando el clima de aula social
dentro de la practica didactico pedagdgica que implica el conjunto de acciones desarrolladas

durante el proceso de ensefiana aprendizaje que son guiadas por el docente.

Se realizo el plan de clase con el siguiente formato como se evidencia en el anexo nimero
11.
4.3.1. ANALISIS DE RESULTADOS DE LOS ESTUDIANTES UNA VEZ
APLICADA LAS PLATAFORMAS EDUCATIVAS EDUCAPLAY Y
JCLIC.
Una vez aplicada las herramientas tecnologicas didacticas para el refuerzo académico
de Inglés a un grupo piloto de estudiantes de Octavo Afio de Educacion Basica de la
Unidad Educativa “21 de Abril”. Se realizd la encuesta de evaluacion final dentro de
las respuestas obtenidas, los estudiantes calificaron como excelente el uso de las
plataformas virtuales Educaplay y Jclic debido a la accesibilidad del uso de las
mismas. Los estudiantes desarrollaron las actividades alcanzando las cuatro destrezas
con criterio de desempefio en el aprendizaje de Inglés; listening, writimg, speaking and
reading, especialmente en la destreza de la comprensién auditiva.
Las actividades expuestas son aceptadas favorablemente con miras a la practica
constante, las herramientas son interesantes en especial en los temas de Nationalies y
Family; debido a que consideran como actividades divertidas para el aprendizaje, las
imagenes y audios se encuentran disefiadas de forma didactica apoyando los procesos
de enseflanza-aprendizaje interactivo. El alto grado de aceptacion de los estudiantes
hacia las herramientas proporcion0 otra forma de evaluacion mediante las

herramientas didacticas Educaplay en mayor aceptacion que Jclic.
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Se realizé la evaluacion de las herramientas didacticas a los estudiantes como se
evidencia en el anexo numero 12.
Descripcion
Pregunta 1
Califique el uso de las herramientas didacticas tecnologias para el Refuerzo
Tabla 32. ¢ Califique el uso de las herramientas didacticas tecnologias para el

Refuerzo Académico en Inglés?

Opciones Encuestados
Bueno 2

Muy bueno 20

Excelente 31

Fuente: La autora.

Gréfico 62. Calificacion de las herramientas didacticas.

Califique el uso de las herramientas didacticas
tecnoldgicas para el Refuerzo Académico en Inglés?

35
30
25
20
15
10

(€]

Bueno Muy bueno Excelente

Fuente: La autora.

De acuerdo al grafico anterior, el 58,49% de los estudiantes consideran excelente el
uso de las herramientas tecnoldgicas para el refuerzo académico de la asignatura de
Inglés.
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Pregunta 2
¢Qué herramienta le parecid facil de utilizar?

Tabla 33. ;Qué herramienta le pareci¢ fécil de utilizar?

Opciones Encuestados
Educaplay 48
J Clic 5

Fuente: La autora.

Grafico 63. Facilidad de uso de las herramientas.

¢ Qué herramienta didactica le parecio facil de
utilizar?

50
40
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20

10

Educaplay J Clic

Fuente: La autora.

Segun el grafico anterior, el 90,57% de los estudiantes tienen mayor acogida a la
herramienta tecnoldgica Educaplay.

Pregunta 3

¢Queé grado de dificultad encuentra para ingresar al Blog?

Tabla 34. ;Qué grado de dificultad encuentra para ingresar al Blog?

Opciones Encuestados
Facil 53
Dificil 0

Fuente: La autora.
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Grafico 64. Grado de dificultad para acceder al blog.

¢ Qué grado de dificultad encuentra para ingresar al
Blog ?
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Fuente: La autora.

El gréfico anterior, el 100% de los estudiantes tiene facilidad para utilizar las
herramientas tecnoldgicas expuestas.

Pregunta 4

¢Le ayudo la actividad del listen para su comprension auditiva?

Tabla 35. ¢ Le ayudé la actividad del listen para su comprensién auditiva?

Opciones Encuesta
Si 49
No 4

Fuente: La autora.
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Grafico 65. Comprension auditiva.

¢Le ayudo la actividad del listen para su comprension
auditiva?
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Si No

Fuente: La autora.

Segun el gréfico anterior, el 92,45% de los estudiantes manifiestan que las actividades
didacticas expuestas proporcionan ayudan en la destreza de comprensién auditiva.
Pregunta 5

¢Pondria en practica usted las actividades did4cticas conocidas el dia de hoy?

Tabla 36. ¢ Pondria en préctica usted las actividades didacticas conocidas el dia de hoy?

Opciones Encuestados
Si 48
No 4

Fuente: La autora.
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Gréafico 66. Practica de actividades

¢Pondria en practica usted las actividaes didacticas
conocidas el dia de hoy?
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Si No

Fuente: La autora.

De acuerdo al gréfico anterior, el 90,57% de los estudiantes estarian dispuestos a
practicar las actividades expuestas a traves de las herramientas did4cticas.

Pregunta 6

¢ Cudl de las actividades le parece interesante?

Tabla 37. ;Cual de las actividades le parece interesante?

Opciones Encuestados

Nationalityes 16

Family

Places

Routines

Time Expresions

O || | U |

Antonyms
Fuente: La autora.

Gréafico 67. Actividades.
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¢ Cual de las actividades le parece interesante?
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Fuente: La autora.

En el grafico anterior, el 30,19% de los estudiantes indican que la actividad mas
interesante fue la de nationalities seguida por la de family y antomys en un porcentaje
del 16,98%.
Pregunta 7
¢Como le parecen las actividades de Refuerzo Académico en el aprendizaje de Inglés?
Le ayuda a:

Tabla 38. ; Como le parecen las actividades de Refuerzo Académico en el aprendizaje?

Le ayuda a.
Opciones Encuestados
Interactuar 20
Entretenido 12
Llamativo 12
Divertido 9

Fuente: La autora.
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Gréafico 68. Calificacion de las actividades

¢ Como le parece las actividades de Refuerzo
Académico en el aprendizaje de Inglés?
Le ayuda a:

20

15

: | l l '

Interactuar Entretenido Llamativo Divertido

(6]

Fuente: La autora.

En el gréfico anterior, el 37,74% de los estudiantes consideran que las actividades del
refuerzo académico son interactivas, el 22,64 % indican que es atractivo y llamativo;
el 16,98% indicaron que es divertido.

Pregunta 8

¢Le ayudan las iméagenes y el audio que se encuentra en las plataformas a mejorar el
aprendizaje de Inglés?

Tabla. 39. ;Le ayudan las imagenes y el audio que se encuentra en las plataformas a

mejorar el aprendizaje de Inglés?

Opciones Encuestados
Si 52
No 1
Fuente: La autora.
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Grafico 69. Mejora del aprendizaje en el idioma Inglés.

¢Le ayudan las imagenes y el audio que se encuentra en
las plataformas a mejorar el aprendizaje de Inglés?
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Fuente: La autora.

El gréafico anterior indica que, el 98,12% de los estudiantes sefialan que las imagenes
y el audio expuesto en las herramientas tecnolégicas son llamativos y facilitan el
aprendizaje de Inglés.

Pregunta 9

¢Le gustaria ser evaluado mediante las herramientas didacticas Jclic y Educa Play?

Tabla 40. ¢ Le gustaria ser evaluado mediante las herramientas didacticas Jclic y Educa

Play?
Opciones Encuestas
Si 53
No 0

Fuente: La autora.
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Gréfico 70. Evaluacion.

¢Le gustaria ser evaluado mediante las herramientas
didacticas Jclic y Educa Play?
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Fuente: La autora.

De acuerdo al gréafico anterior, el 100% del grupo piloto evaluado esta de acuerdo con
la implementacion de las herramientas tecnoldgicas como recurso de evaluacion.
Pregunta 10

Una vez aplicadas las plataformas tecnolégicas educativas. ¢Usted aprende mejor la
Lengua extranjera con las actividades de Educaplay?

Tabla 41. ;Usted aprende mejor la Lengua extranjera con las actividades de

Educaplay?
Opciones Encuestas
Si 38
No 15

Fuente: La autora.
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Gréfico 71. Aprendizaje en la herramienta tecnoldgica Educaplay.

¢Usted aprende mejor la lengua extranjera con las
actividades de Educaplay?
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No

Fuente: La autora.

La grafica anterior describe, que el 72% de los estudiantes encuestados aprende de

mejor manera con las actividades de Educaplay.

Pregunta 11

Una vez aplicadas las plataformas tecnoldgicas educativas. ¢Usted aprende mejor la

Lengua extranjera con las actividades de Jclic?

Tabla 42. . ; Usted aprende mejor la Lengua extranjera con las actividades de Jclic?

Opciones

Encuestas

Si

20

No

33

Fuente: La autora.
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Gréafico 72. Aprendizaje en la herramienta tecnologica Jclic

¢, Usted aprende mejorla lengua extranjera con las
actividades de Jclic?
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Si No

Fuente: La autora.

La grafica anterior describe, que el 62% de los estudiantes no aprende de mejor manera

con las actividades de Jclic debido a que el aprendizaje es individual.

44. EVALUACION DE LOS PROMEDIOS DE LOS ESTUDIANTES EN EL
PARCIAL 1Y PARCIAL Il DEL PRIMER QUIMESTRE.

Previo a la aplicacion de la propuesta piloto, se analiz6 el rendimiento académico de los

estudiantes en el primer parcial como referente estadistico. La mejora de los aprendizajes se

evidencio en los parciales 2 y 3.

4.4.1. Primer parcial del primer quimestre.
Las notas del parcial son referente inicial para la evaluacion de la propuesta en estudio

como se muestra a continuacion.
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Gréfico 73. Rendimiento Académico Primer Parcial

Rendimiento Académico Primer Parcial
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aprendizajes aprendizajes alcanzar los aprendizajes
requeridos requeridos aprendizajes requeridos

requeridos

Fuente: La autora.

De acuerdo al gréafico anterior, el 47,17 % de los estudiantes alcanza los aprendizajes
requeridos en el primer parcial, se evidencia que los estudiantes que estan préximos
en alcanzar los aprendizajes corresponde al  30,19%, los estudiantes que dominan la

asignatura se encuentran en el 22,64%.

4.4.2. Segundo parcial del primer quimestre.

Después de aplicar la propuesta piloto a los estudiantes de octavo afio de educacion
general basica, correspondiente al segundo parcial se tomaron los datos estadisticos
del rendimiento académico para probar la funcionalidad de las actividades aplicadas

en las herramientas tecnoldgicas Educaplay y Jclic. Como se muestra a continuacion.
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Grafico 74. Rendimiento Académico Segundo Parcial

Rendimiento Académico Segundo Parcial
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Fuente: La autora.

El gréafico anterior describe que el 32,08 % de los estudiantes domina los aprendizajes
en el segundo parcial, se evidencia que los estudiantes alcanzan los aprendizajes en el

49,06 %.

4.4.3. Tercer parcial del primer quimestre

Se dio seguimiento a la propuesta piloto de las actividades didacticas indicadas en las
herramientas tecnoldgicas Educaplay y Jclic, en la cual se obtuvo datos estadisticos
de la muestra de los estudiantes en estudio y datos estadisticos de los estudiantes que
no fueron parte del estudio, con el objetivo de obtener resultados en la evaluacion de
la funcionalidad. Como se muestra a continuacion.

e Datos estadisticos de la muestra.

En el tercer parcial se refleja lo siguiente:

116



Grafico 75. Rendimiento Académico Tercer Parcial

Rendimiento Académico Tercer Parcial estudiantes de la
muestra
56.60%
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aprendizajes aprendizajes alcanzar los aprendizajes
requeridos requeridos aprendizajes requeridos
requeridos

Fuente: La autora.

El grafico anterior describe, el 56,60 % de los estudiantes alcanza los aprendizajes en
el tercer parcial, se evidencia que los estudiantes que dominan el aprendizaje
corresponde al 24,53 %, el 18,87% de los estudiantes estan proximos alcanzar los
aprendizajes.

e Datos estadisticos de los estudiantes que no se encuentran en estudio.

En el tercer parcial se muestra lo siguiente:
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Gréfico 76. Rendimiento Académico de los estudiantes que no pertenecen a la muestra.

Rendimiento Académico Tercer Parcial
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aprendizajes aprendizajes alcanzar los aprendizajes
requeridos requeridos aprendizajes requeridos
requeridos

Fuente: La autora.

El gréfico anterior describe que el 54,72 % de los estudiantes alcanzan los aprendizajes
requeridos, el 24,53 % estan proximos a alcanzar los aprendizajes requeridos, el 20,74
% dominan los aprendizajes requeridos.

Datos comparativos

Para evaluar la ayuda que proporcionaron las actividades didacticas en los estudiantes
de la muestra en el aprendizaje del idioma Inglés se realizé una comparacién con los

estudiantes que no participaron en el estudio. Como se muestra a continuacion.
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Gréafico 77. Estudiantes de la muestra

Rendimiento Académico Tercer Parcial estudiantes de la
muestra
56.60%
100.00% 18.87%
50.00% "—-\ i
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Domina los Alcanza los Estd préximoa No alcanza los
aprendizajes aprendizajes alcanzar los aprendizajes
requeridos requeridos aprendizajes requeridos
requeridos
Fuente: La autora
Gréafico 78. Estudiantes fuera de la muestra.
Rendimiento Académico Tercer Parcial
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requeridos requeridos aprendizajes requeridos
requeridos

Fuente: La autora
Los graficos anteriores describen que los estudiantes que participaron en la muestra se
encuentran en un nivel cualitativo de alcance y dominio de los aprendizajes con el
indicador cuantitativo del 81,13% del total. Los estudiantes que no formaron parte de
la muestra mantienen el nivel cualitativo de alcance y dominio de los aprendizajes con

un indicador cuantitativo del 75,47% del total.
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Por lo tanto, podemos notar que las actividades didacticas de las herramientas
tecnoldgicas Educaplay y Jclic  aportaron de forma significativa para fortalecer de
los conocimientos en el area de Lengua extranjera como una actividad pedagogica

extracurricular denominada “Refuerzo Académico”.

Las actas de rendimiento académico corresponden al primer quimestre del afio lectivo
2017-2018 en las que se reflejan las variantes de aprendizajes dentro de las escalas
cuantitativas y cualitativas en los datos estadisticos obtenidos como referencia de
estudio en el primer parcial. Con la aplicacion de la propuesta didactica se observo la
variante de los datos estadisticos en un nivel medio de mejora en el rendimiento

académico del segundo y tercer parcial.
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CONCLUSIONES

e De acuerdo al diagnéstico del rendimiento académico en los estudiantes de
Octavo grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “21 de
Abril” basado en el cuadro comparativo se observé que existe alto porcentaje
de problemas de aprendizaje en la asignatura de Lengua Extranjera, es por ello
que se platea la propuesta de investigacion para mejorar el rendimiento
académico.

e De acuerdo al Curriculo Nacional de Lengua extranjera, EFL “English as a
Foreing Language” aplicado y reformado en el afio 2016 indica que es flexible
y adaptable a las necesidades de la institucion, dentro de la propuesta de
investigacion cumple con los pardmetros de modelos didacticos aplicables al
uso de TIC para la ensefianza de Lengua Extranjera.

e El disefio de las actividades para el refuerzo académico en las herramientas
tecnoldgicas Educaplay y JClic , cumple con las bases pedagdgicas acorde al
curriculo nacional, permitiendo desarrollar contenidos relevantes en forma
didactica, interactiva y llamativa.

e La propuesta didactica fue aceptada por los docentes de forma positiva las
herramientas tecnoldgicas expuestas como material didactico en el proceso de
refuerzo académico, debido al facil acceso y uso dentro y fuera del aula.

e Al aplicar las herramientas en el grupo piloto de estudiantes, se demostro la
aceptacion y desarrollo de las actividades disefiadas para el aprendizaje
autonomo, interactivo y constructivista adaptandose a nuevas formas de
aprendizaje en entornos virtuales.

e El rendimiento academico muestra una ligera mejora en las escalas

cuantitativas y cualitativas del promedio quimestral, donde se evidencia que
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los estudiantes se encuentran en el nivel medio de aprendizaje superando

falencias en la Lengua Extranjera.
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RECOMENDACIONES

Habilitar espacios de infraestructura adecuados, laboratorio de Idiomas soporte de
internet, audiovisuales, proyector, auriculares.

Promover en los docentes nuevas formas de ensefianza para garantizar el logro de los
objetivos acorde a la vanguardia de la tecnologia e incentivar el uso de TIC para el
aprendizaje, a través de la motivacion y espacios de interaccion.

Desarrollar planificaciones curriculares tomando en cuenta el uso de las TIC en las
actividades de aprendizaje y como recurso didactico en el refuerzo académico en

lengua extranjera.
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ANEXQOS

Anexo 1.

Estudiantes con bajo rendimiento académico en el &rea de Lengua extranjera

ESTUDIANTES DE OCTAVO GRADO CON PROBLEMAS DE APRENDIZAJE.
TERCER PARCIAL-2DO QUIMESTRE
PERIODO 2015.2016

GRADO NUMERO DE LY Immlml CIENCIAS |u'rw|os LENGUA m'm
ESTUDIANTES | LITERATURA wu:;raus SOCIALES | EXTRANJERA | FiSICA ESTETICA

A 19 7 s 1 0 12 ) 1
8 13 1 8 3 1 7 [ 0
G 15 11 3 0 1 8 o 2
TOTALS7 “ 2 NN 7 ° 3

Fuente: Actas de informe académico tercer parcial segundo quimestre 2015-2016.

127



Anexo 2.
Entrevistas a las autoridades de la Institucién

Entrevista a las autoridades de la Unidad Educativa 21 de Abril

1.- Usted considera que el idioma extranjero es importante en la
educacion? Por qué?

2.-La planta docente actual cubre con las horas clases asignadas por el nuevo
curriculum? de no ser asi, por favor explique los motivos.

3.- Cuando los estudiantes de basica media no presentan los conocimientos
necesarios en la asignatura de inglés, qué medidas toman las autoridades
para solucionar este problema?

4.- El excesivo nimero de estudiantes por paralelo puede ser un factor que
influye para no alcanzar los objetivos propuestos por la asignatura?

5.- La infraestructura, laboratorio, equipos e internet son adecuados para

el desarrollo de las clases de Inglés?

5.- La planificacion anual y microcurricular, en le area de lengua
extranjera responde a las necesidades de los estudiantes?
6. - Los docentes cumplen con el refuerzo académico del area Lengua

Extranjera?

7.- Cuédles son los recursos que utilizan para desarrollar esta actividad
extracurricular (Refuerzo academico)?

8.- Las autoridades y docentes estarian de acuerdo en utilizar las nuevas
herramientas  tecnoldégicas para el refuerzo académico de los
estudiantes dentro y fuera del aula?

9.- Cudles serian las recomendaciones pedagogicas que usted sugeriria a los
nuevos docentes del area de Lengua Extranjera?

HMse., RIZEZEC ME 2,

MEND fmetin

rd
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Fotografias de evidencia de la entrevista a las autoridades.
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Anexo 3
Encuesta de percepcion inicial a los docentes

Cuestionario
Elija una opcion de las siguientes preguntas.
Pregunta 1
¢Como fomenta el interés para que los estudiantes aprendan el idioma inglés?

o Audios y flashcards
o Juegos
o Peliculasy series

Pregunta 2

¢Qué métodos emplea para ensefiar el idioma inglés?
o TPR (Total physical response)
o Inductivo Deductivo

Pregunta 3
¢ Trabaja en el desarrollo de la comprension auditiva?
Si
o No

Pregunta 4
¢Donde obtiene los recursos didacticos que utiliza para impartir la clase?
o Autoria Propia

o Plataformas Digitales
o Medios provistos por la malla curricular vigente

Pregunta 5

¢ Por qué existen estudiantes con problemas de aprendizaje en la asignatura?
o Falta de Interés
o Complejidad de los temas
o Mala planificacidn

Pregunta 6

¢ Cuales son los procesos para ayudar a los estudiantes con problemas de bajo rendimiento?
o Clases de refuerzo
o Programa establecido por el Ministerio de Educacion
o Actividades de profundizacién por asociacién

Pregunta 7
¢Quisiera conocer y aplicar las herramientas tecnoldgicas como recursos didacticos para
ensefar y aprender el idioma inglés?

o Si

o No
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Anexo 4.

Encuesta de percepcidn inicial a los estudiantes

Elige una opcion de las siguientes preguntas.

1. ¢Cdémo le ensefian Inglés?

a) De manera escrita C) A través de sonidos D
b) De manera hablada :I d) A través de lecturas [:]

2. ¢Cuales son los temas que mas dificultad tiene en Inglés?
a) La familia [:] c) Las rutinas Ij
b) Las peliculas ,:l d) La ciudad D

3. ¢Por qué no le gusta aprender Inglés?

a) Laforma de ensefanza D
b) El tiempo de hora clase no es suficiente D
c) No existen recursos didacticos [Z

4. ¢Con que recursos le gustaria aprender Inglés?
a) Pizarras virtuales D c¢) Juegos interactivos K]
b) Examenes D d) Carteles D
5. ¢Qué formas de evaluacién le gustaria que utilice el maestro para medir sus
conocimientos en Inglés? )
a) Juegos multimedia IZL] c) Lecciones verbales :I
b) Examenes escritos D d) Consultas I:,
6. Te gustaria recibir horas extras de Inglés a través del internet?
Sif_] No[7]

7. Aprendes Inglés a través de plataformas digitales desde tu hogar.

sil_] N[

Gracias por responder
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Anexo 5. Guia de Educaplay

Ing. Maria del Carmen Chicaiza
=
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file:///C:/Users/NANCY/Desktop/Lector%201/Guia%20Educaplay.pdf
file:///C:/Users/NANCY/Desktop/Lector%201/Guia%20Educaplay.pdf

Anexo 6. Guia Jclic

GUIA DE
ACTIVIDADES JCLIC

At lrig. Raria del
Carmen Chicaiza P
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Anexo 7.

Plan de capacitacion de la Socializacion de las actividades didacticas en las herramientas

tecnoldgicas Educaplay y JClic y hoja informativa.

PLAN DE CAPACITACION DOCENTE

“APLICACION DE LAS TIC PARA EL REFUERZO ACADEMICO EN EL
IDIOMA INGLES”

DATOS INFORMATIVOS
e Convocatoria
e Denominacion: APLICACION DE LAS TIC PARA EL REFUERZO
ACADEMICO EN EL IDIOMA INGLES
e Modalidad: Presencial
e Periodo de duracién: Septiembre
e Horario: 09:00 -10:00. Viernes
e Horas pedagdgicas: 4 horas
e Sede: U.E Laboratorio de computacion.

e Total participantes: 5 docentes

FUNDAMENTACION

El taller “APLICACION DE LAS TIC PARA EL REFUERZO ACADEMICO
EN EL IDIOMA INGLES” organizado por la maestrante, tiene como objetivo
presentar y aplicar actividades educativas disefiadas en las herramientas
tecnoldgicas; Educaplay y Jclic para el refuerzo académico de los estudiantes de
octavo afio de educacion general basica, con el fin de que los docentes se
familiaricen con el uso de material didactico multimedia disponible en la red.
En la actualidad los docentes necesitan estar a la vanguardia de los avances
tecnoldgicos y el quehacer educativo que permita mejorar el proceso de

ensefianza- aprendizaje a través del uso de las TIC.
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M. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

e Conocer las TIC y la funcionalidad did&ctica que proporciona Educaplay

y JClic para el refuerzo académico en la asignatura de Inglés.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Ultilizar de forma adecuada las TIC como material didactico educativo.

e Identificar el uso y aplicaciéon de la plataforma Educaplay y las
actividades educativas para refuerzo académico.

o Identificar el uso y aplicacion de la plataforma Jclic y las actividades
educativas para refuerzo académico.

TALLER DE CAPACITACION

CRONOGRAMA
ACTIVIDADES

1 2 3 4
Introduccion de las TIC X
Uso de las TIC X
Aplicacion y beneficios de las TIC X
Introduccion y beneficios de Educaplay X
Como acceder a educaplay X
Presentacion de las actividades de Educaplay X
Introduccion y beneficios Jclic X
Como acceder a Jclic X
Presentacion de las actividades de Jclic X
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VI.

VIL.

Interactuar con las actividades presentadas

durante la capacitacion.

METODOLOGIA

Participacion activa grupal

Talleres de interaprendizaje

Exposicion

TIEMPO DE DURACION, HORARIO Y SEDE
Duracion: 4 horas

Periodo: 08-09-2017/ 29-09-2017

Horario: 09h00 — 10h00

Docente responsable: Maestrante.
COBERTURA

La cobertura es para cinco docentes de la U.E “21 de Abril”.
ORGANIZACION

Direccion: U.E

Autoridades de la unidad educativa “21 de Abril”
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Fotografias de evidencia de la capacitacion a los docentes
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Anexo 8.

Evaluacion de las herramientas didacticas a los docentes.

Elija una opcion de las siguientes preguntas y sefiale con un @

1.- De acuerdo a las herramientas didacticas expuestas Educaplay, Jclic, califique su
funcionabilidad dentro del refuerzo académico.

e Bueno

e Muy Bueno

e Excelente

2.- ¢ Dentro de los procesos de ensefianza, aprendizaje el material didactico es una
herramienta indispensable?
o Si No

3.- ¢Para evaluar los aprendizajes es necesario la retroalimentacion o Fedback en los
estudiantes?
o Si No

4.- ; Qué disponibilidad tienen los docentes para realizar actividades de retroalimentacion
en clase?

e Alta
e Media
e Baja

5.- ¢De acuerdo a lo expuesto, usted recomendaria a sus estudiantes el uso permanente de
las herramientas didacticas para el Refuerzo Académico dentro y fuera del aula?
o S No

6.- ¢ El material didactico a través de herramientas tecnolégicas, ayuda a los estudiantes
con problemas de rendimiento acadéemico en Inglés?
o S No

7.- ¢La innovacidn de las tecnologias en el siglo XI, permite al docente descubrir nuevas
formas de ensefianza a través de la interaccion del docente y estudiante?
o Si No Tal ves

8.- ¢Para el uso de las herramientas didacticas los docentes requieren de conocimientos
técnicos altamente calificados en sistemas de informacion y comunicacion?
o Si No
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Anexo 9.

Plan de capacitacion estudiantes.

PLAN DE CAPACITACION ESTUDIANTES

“USO DE LAS TIC PARA EL REFUERZO ACADEMICO EN EL IDIOMA

INGLES”
VIII.

DATOS INFORMATIVOS
e Solicitud
e Denominacion: USO DE LAS TIC PARA EL REFUERZO
ACADEMICO EN EL IDIOMA INGLES.
e Modalidad: Presencial
e Periodo de duracion: Octubre
e Horario: 14:00 -15:00. Miércoles
e Horas pedagdgicas: 4 horas
e Sede: U.E Laboratorio de computacion.

e Total participantes: 53 estudiantes

FUNDAMENTACION

El taller “USO DE LAS TIC PARA EL REFUERZO ACADEMICO EN EL
IDIOMA INGLES” organizado por la maestrante, tiene como objetivo presentar
las actividades educativas disefiadas en las herramientas tecnoldgicas; Educaplay
y Jclic para el refuerzo académico de los estudiantes de octavo afio de educacion
general basica, con el fin de que los estudiantes se familiaricen con el uso de

material didactico multimedia disponible en la red y portable.
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X. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

e Conocer la funcionalidad que proporciona las plataformas tecnoldgicas
Educaplay y JClic para el refuerzo académico en la asignatura de Inglés.
OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Utilizar las actividades disefiadas en la herramienta tecnoldgica
Educaplay.

e Manipular las actividades disefiadas en la herramienta tecnoldgica Jclic.

TALLER DE CAPACITACION

Cronograma(semanas)
Actividades
1 2
Indicar como acceder a internet por
. . X
medio de los diferentes navegadores.
Introduccion de las TIC X
Introduccién a las plataformas
. . . X
tecnologicas Educaplay y Jclic
Instalar el software portable Jclic. X

Xl.  METODOLOGIA
Participacion activa individual y grupal

Talleres de interaprendizaje
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Exposicion
XIl.  TIEMPO DE DURACION, HORARIO Y SEDE

Duracion: 4 horas

Periodo: 11-10-2017/ 18-10-2017

Horario: 14h00 — 15h00

Docente responsable: Maestrante.
XIll. COBERTURA

La cobertura es para cincuenta y tres estudiantes de la U.E “21 de Abril”.
XIV. ORGANIZACION

Direccion: U.E

Autoridades de la unidad educativa “21 de Abril”
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Anexo 10.

Encuesta de los estudiantes una vez realizada la capacitacion.

Elija una opcion de las siguientes preguntas y sefiale con un @
1.- Senale si el acceso a los navegadores de internet fue:

e Facil

e Dificil
2.- ¢ Comprendio usted el uso de las TIC?

o Si

e No

3.- ¢En qué herramientas tecnoldgicas usted prefiere trabajar?
e Herramienta tecnoldgica online
e Herramienta tecnoldgica offline

4.- ;Cree usted que la herramienta tecnolégica Educaplay ayuda a mejorar sus
conocimientos?

o Si__

e No

5.- ¢ Cree usted que la herramienta tecnoldgica Jclic ayuda a mejorar sus conocimientos?
e Si

e No

6.- ¢ Qué herramientas le parece de facil acceso?
e Educaplay
e Jclic

7.- ¢Entendio usted como instalar el software portable Jclic?
o Si
e No

Gracias por su atencién
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Anexo 11.

Plan de clase aplicado a un grupo piloto de estudiantes.

1.- Objetivo:

El objetivo de las herramientas es para el Refuerzo Académico en el area de Inglés y el uso de
las mismas.

2. Indicaciones

Descripcion de las herramientas (Ilevar una cartulina impresa con la direccion del blog)
Donde encontramos las herramientas para refuerzo académico.

Estan disponibles en la web y su uso serd siempre en la red de internet.

3.- primer paso, ingresar a Google.

Escribir la direccion junto a la pantalla, entregar las tarjetas y vamos a tipiar la diccion.
Ingreso al Blog.

Bajamos a la direccion de Educaplay

Explicar los temas, tomar en cuenta el tiempo de cada actividad que se encuentra en el texto.

El refuerzo Académico, es cuando ustedes(los estudiantes) reciben clases y quieren recordar el
tema y practicar lo aprendido en clases, desde los dispositivos tecnologicos; computadoras,
laptos, tablets, smartphones) pegar los graficos junto a la direccion del bolg.

4.- Probar 2 aciertos y 2 desaciertos
Realizar las actividades de forma clara.
Finalizar

Cerrar el blog.

Apagar las maquinas

5.- Preguntar ¢Como les pareci6 el Blog?
Aplicar la encuesta.

Leer detenidamente las preguntas y contestar con la verdad.
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Fotografias de la evidencia de la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas.
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Anexo 12.
Evaluacion de las herramientas a los estudiantes

Cuestionario

Elija una opcion de las siguientes preguntas y sefiale con un @
1.- Califique el uso de las herramientas didacticas tecnoldgicas para el refuerzo académico
en Inglés.

e Bueno

e MuyBueno___

e Excelente

2.- {Qué herramienta didactica le parecio facil de utilizar?
e Educaplay
e Jclic

3.- ¢Qué grado de dificultad encuentra para ingresar al Blog?
e Facil
Dificil

4.- ;Le ayudo la actividad del Listening para la comprensién auditiva?
e Si
e No

5.- ¢Pondria en préactica usted las actividades didacticas conocidas el dia de hoy?
o Si

e No

6.- ¢ Cual de las actividades le parece interesante?

e Nationalities Routines
e Family Time expresions
e Places Antonyms

7.- {Como le parece la actividad de Refuerzo Académico en el aprendizaje de Inglés?
Le ayuda a:

e Interactuar

e Entretenido

e Llamativo

e Divertido

8.- ¢ Le ayudan las imagenes y el audio que se encuentran en las preguntas para mejorar el
aprendizaje de Inglés?
o Si No

9.- ¢ Le gustaria ser evaluado mediante las herramientas didacticas Jclic y Educaplay ?
o Si No

10. Una vez aplicadas las plataformas tecnoldgicas educativas. ¢ Usted aprende mejor la
Lengua extranjera con las actividades de Educaplay?
Si No
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11.  Una vez aplicadas las plataformas tecnoldgicas educativas. ¢Usted aprende mejor la
Lengua extranjera con las actividades de Jclic?

Si No

Gracias por su atencién
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