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RESUMEN

El desarrollo de aplicaciones, progresa y se adapta a nuevas ramas de
estudio, el actual proyecto de investigacion tiene como objetivo el desarrollar
una aplicacion de escritorio para la bateria neuropsicologica de funciones
ejecutivas y lobulos frontales con el fin de ser una herramienta principal para
los docentes de Psicologia de la PUCESA. Se busca solucionar el problema
de obtencion de datos con una calificacion digital para la bateria, de manera
qgue la calificacion, resultado final seainmediato. La manera mas eficiente de
resolver este problema fue con el uso de una herramienta basada en
programacion orientada a objetos Visual Basic .NET 2017 de forma que el
usuario pueda interactuar con la aplicacion. La metodologia utilizada para el
desarrollo de la investigacién fue SCRUM basada en desarrollo agil, en este
sentido ayuda a presentar avances continuos, control y mejora continua del
proyecto. Como resultado de la investigacion, se desarrollé una aplicacién de
escritorio con propiedadesinnovadoras que permite alos usuarios evaluarcon
facilidad la bateria asi reduciendotiempoy eficienciade procesos, reduciendo

el uso de material fisico (material didactico para el desarrollo de la bateria).

Palabras claves: SCRUM, BANFE, Bateria neuropsicoldgica, aplicacion
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ABSTRACT

The development of applications is continually progressing and adapting to
new branches of study. This research project aims to develop a desktop
application for the neuropsychological battery of executive functions and
frontal lobesin order to be a main tool for Psychology teachers at PUCESA. It
seeks to solve the problem of obtaining datawith a digital rating for the battery,
so that the score, which isthe finalresult, isimmediate. The most efficient way
to solve this problem was by using an object-based programming tool, Visual
Basic .NET 2017, so that the user can interact with the application. The
methodology used for the development of the study was SCRUM based on
agile development, in this sense it helps to present continuous progress,
control and continuous improvement of the project. As a result of the
investigation, adesktop application with innovative propertiesis recommended
that allows users to easily evaluate the battery, thus reducing the time and
efficiency of the processes, in order to reduce the use of physical material

(didactic material for battery development).

Keywords: SCRUM, BANFE, Neuropsychological battery, application
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INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion tiene comofinalidad el desarrollode una
aplicacion de escritorio, para la Bateria Neuropsicologica de funciones
ejecutivas y l6bulosfrontalescon lacual, se pueda mejorar tiempos y procesos
ademas de beneficiaralos docentes de la Escuelade Piscologiade la PUCE-
A a través de la digitalizacion de los datos y la obtencién automatica de la
calificacion.

En el primer capitulo, se detalla los problemas, objetivos y fundamentos

tedricos, se menciona las definiciones basicas de la investigacion.

En el segundo capitulo, se describe los métodos de investigacién con sus

términos analitico-sintético,ademas, se eligié como metodologia de desarrollo
SCRUM que detalla su terminologia y cada una de sus fases.

En el tercer capitulo, se muestra el desarrollo de la metodologia sobre la
aplicacion que inicia desde el Product Backlog continua desde los diferentes

sprints el desarrollo de la misma.

En el cuarto capitulo, se muestran las conclusionesy recomendaciones de la
investigacion.



CAPITULO |
FUNDAMENTOSTEORICOS

1.1 Antecedentes

Las evaluaciones neuropsicoldgicas, utilizadas en Psicologia, son técnicas
que integran u obtienen una cantidad de informacion sobre las funciones
mentales; vy, sirven para analizar el funcionamiento cognitivo de la persona;
dentro de ellos la Bateria Neuropsicologica de funciones ejecutivasy |6bulos
frontales (BANFE), sirve para evaluar el avance de las Funciones Ejecutivas
mediante 15 tareas, las cuales, se agrupan en tres areas especificas:
orbitomedial, prefrontal anterior y dorsolateral, las cuales confinan diversas
conductas que producen otras areas de cerebro.

Si bien, actualmente existen distintas herramientas informaticas para dar
apoyo a estas tareas, en cuanto a BANFE no existe ningun software que sirva

de apoyo en su aplicacion.

La escuela de Psicologia de la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador-
Ambato (PUCE-A), tiene dentro de su malla curricular, asignaturas para que
los estudiantes, se preparen en la implementacion de este tipo de aplicacion,
pero la institucién a pesar de que cuenta con un laboratorio especializado no
posee una herramienta informética de apoyo.

Estos antecedentes han motivado el desarrollo del presente proyecto; v,
mediante el disefio e implementacion de una aplicaciéon, se procesara la
informacion, ademas de las diversas actividades que conlleva. En este
sentido, se desarrolla una aplicacién dirigida a los usuarios que manejen
computadores de escritorios o laptops y de esta manera puedan realizar la

evaluacion con eficacia.



1.2 Problema

1.2.1 Descripcion del problema

El problema surge de la necesidad de ayudar a los docentes a conocer de
manerainmediata el resultado de la bateria, se economiza el uso de recursos
fisicos, tiempo, se mejora la planificaciény el control sobre los contenidos en
la ejecucion de la misma, al utilizar en procesos de investigacion los
Predictores Clinicosde Demenciaen Drogodependiente, presentala dificultad
de tener un periodo de espera para la obtencion de resultados de ésta
(Poveda-Rios, Mora Pérez, Lara Machado, & Naranjo Hidalgo, 2016), debido

al tiempo que toma pasar los datos a una hojade calculo.

Existe un conocimiento limitado para implementar técnicas innovadoras en la
optimizacion de resultados de la evaluacion BANFE por parte de los docentes
y estudiantes de la Escuela de Psicologia, esto lleva al uso de mecanismos
anticuados, que almacenan los datos obtenidos, y asi aumentan el tiempo de

los resultados.

A su vez, se aprovecha latecnologia en beneficio del personal, reduce el uso
de papel en el proceso del test, digitaliza los datos y expone los resultados
inmediatamente, la bateria tiene por objetivo evaluar el desempefio de las
funciones ejecutivas en personas de habla hispana (Flores Lazaro, Ostrosky
Shejet, & Lozano Gutiérrez , 2012), mediante este sistema, se agilizan los
procesos para las diversas investigaciones, que se realicen en el campo de la

Psicologia.



1.2.2 Preguntas Basicas

¢, Como aparece el problema qué se pretende solucionar? No aplica

¢Por qué se origina? Por la falta de herramientas adaptadas para el fin de

mostrar los resultados de la evaluacion en la PUCE-A, esencialmente en la
Escuela de Psicologia.

¢, Qué lo origina? Necesidad de una aplicacion especifica de la evaluacion
BANFE en la PUCE-A, para la optimizacion de tiempo en la obtencion de
resultados.

¢, Cuando se origina? No Aplica.
¢Dbonde se origina? No aplica.

¢Dbnde se detecta? No aplica

1.3 Justificacion

El actual protocolo para la ejecucion de la bateria neuropsicologica BANFE,
en el laboratorio de psicologia de la PUCE-A, representa unalarga espera en
el periodo para la obtencion del resultado de la prueba, por lo que, se

considera importante la automatizacién de dichos procesos.

La presente investigaciébn nace como una herramienta de apoyo para los
docentesy estudiantesde la escuelade Psicologia, eliminael largo tiempo de
espera en conocer los resultados de la bateria y mejora tanto la planificacion

como el control sobre los contenidos en la ejecucion de la misma.

La automatizacion de la bateria BANFE aplicada en este proyecto se

constituye como un medio de actualizacion, dispone de la tecnologia como
unaherramientarenovadoray mas atractiva a nuevas generaciones.

La calificacion arrojada por el programa, sera fiable, se realizaran pruebas
piloto, junto con la validacion de las tablas BANFE, una vez aceptado el

desarrollo de la aplicacion para el protocolo de evaluacién bateria



neuropsicolégica de funciones ejecutivas y l6bulos frontales, se aportara de

manera positiva a la Escuela de Psicologia de la PUCE-A.

1.4 Objetivos

141

General

Desarrollar una aplicacion para el protocolo de evaluacion Bateria

Neuropsicoldgica de Funciones Ejecutivas y Lébulos frontales

14.2

15

Especificos

Fundamentar tedrica y metodolégicamente el desarrollo de

aplicaciones informaticas en el area de Psicologiay el test BANFE.
Aplicar la metodologia SCRUM en el desarrollo de la aplicacion
Desarrollar los componentes de la aplicacion.

Realizar pruebas piloto del funcionamiento de la aplicacion

Meta

Proporcionar una aplicacién que permita la digitalizacién de la evaluacion
BANFE y los resultados de esta.



1.6 Fundamentos Tedricos

1.6.1 Bateria neuropsicoldgica

Segun lo mencionado por, Ardila & Ostrosky, (2012) la bateria
neuropsicolégica es unaprueba o coleccion de pruebas que evalia de modo
amplio las funciones psicoldgicas en su manera mas compleja como en los
mecanismos basicos, los cuales integran pruebas disefiadas a la necesidad
propia de cada persona, que a su vez tiene diversos criterios, que se mide el
cumplimientodela personacon estimulos y contestacionesalas modalidades

visuales, auditivas y kinestésicas.

La bateria neuropsicoldgica utiliza datos cualitativos, se aporta con los datos
relacionados, con el como y el porqué de la ineficiente ejecucion, se mide con
las capacidades verbales y no verbales; a su vez tiene que controlar los
efectos en la educacion y la inteligencia en la realizacion de la prueba, como
también, es determinante en los examinados y examinadores. De esta forma,
se incluye una cantidad suficiente en cada subprueba que tiene una variacion
sistematica en los resultados, los cuales no alteren la solucion de los
resultados de la prueba. En cuantoa las pruebas, es necesarioque tengan un
grado de dificultad en cada modalidad, portan con el posible pronéstico del
curso y la prolongacion de la recuperacion de la persona; de igual forma, se
aportaran los datos, que se logren obtener en la plantacion de la rehabilitacion
(Ardila, Arrocho Llantin, Labos, & Rodriguez Irizarry, 2015).



1.6.2 Evaluaciéon neuropsicolégica

La evaluacion neuropsicolégica de acuerdo con, Balsells Ramirez, (2013), es
un grupo de técnicas que proporciona integrar u obtener una cantidad de
informacién sobre las diversas funciones mentales superiores (memoria,
agnosia, gnosia, praxia, lenguaje y habla e inteligencia) del ser humano.
Adicionalmente en la pagina web de la empresa, INECO, (2014), menciona
gue es un método disefiado para analizar completamente el funcionamiento
cognitivo de la persona, en la indagacion de las funciones cognitivas, que se
lleva a cabo en los pacientes, los cuales padecen alguna alteracion de las
funciones intelectuales, esta diagnostica el nivel de severidad de los
desérdenes afectivos que perjudica el funcionamiento cerebral, asi mismo
monitorear el avance de la enfermedad, documentar el progreso de una

determinada enfermedad en recuperacion.

1.6.3 Evaluacién de las funciones ejecutivas

La evaluacién de las funciones ejecutivas menciona, Lozano, Ruival, & Riva,
(2012), es el constante estudio del avance de las funciones cerebrales mas
complejas relacionadas al I6bulo frontal su construccién y mejora de unafina
complejidad. La funcién ejecutiva, se ha determinado con el curso de los
procesos cognitivos de orden superior autosuficiente y coincidente, que
admitan la observacién de comportamientos y/o estrategia cognitiva orientada
a una meta o fin. El criterio del funcionamiento ejecutivo o control ejecutivo,
se dispone en referencia a una serie de procedimientos comprometidos al
mejoramiento de los procesos cognitivos a fin de guiar hacia la decision de

problemas o situaciones dificiles, con el fin de concluir una meta.



1.6.4 Testneuropsicoldgico

Segln menciona, Cronbach, (1982), “un test es un procedimiento sistematico
para observar conductasy describirlas con la ayuda de escalas numéricasy

categorias fijadas”.

En relacién, describe, Bausela, (2009), el uso de los test, proceden de la
psicometria clasica tal como lo hace la neuropsicologia, es distinto segun
como trate el campo de la investigacién o de la aplicacién clinica. Los test
establecen un contexto de prototipo conductual en el rendimiento de los
pacientes, se relacionacon un conjunto de personas estables o de diferente
ubicacion lesional.La neuropsicologiaclinicautilizalos valores normales para
decidir la normalidad o anormalidad de las funciones comprobadasy su nivel
de afectacion.

1.6.5 Bateria neuropsicologica de funciones ejecutivas y l6bulos
frontales

La bateria neuropsicoldgicade funcionesejecutivasy l6bulosfrontales segun,
Flores Lazaro, Ostrosky Shejet, & Lozano Gutiérrez , (2012), evalUael avance
de las Funciones Ejecutivas mediante 15 tareas, las cuales, se juntan en tres
areas especificas: Orbitomedial, Prefrontal Anterior y Dorsolateral. Con un
tiempo relevante de aplicacion de 45 minutos a 1 hora con 10 minutos, las
cuales, se utilizan tanto en nifilos como en adultos desde la edad de 6 a 85
afios, con las siguientes caracteristicas de cada tarea:

Laberintos: consta de 5 laberintos que aumentan el nivel de dificultad de
acuerdo en que progresivamente tiene que hacer planeaciones anticipadas
para llegar al final. Prueba el talento de respetar limites de impulsividad y

planeala ejecucién motriz para llegar a una meta.



Sefialamiento autodirigido: la meta de la tarea es sefialar con el dedo todas
las figuras en la lamina, sin que se tenga que repetir ninguna, la condicion de
latarea es que puedarecordar y tenga unaestrategiade accion para no repetir

la figura.

Ordenamiento alfabético de palabras: mantiene unacantidad de material
verbal, para que se ordenen y se repita en forma alfabética.

Resta consecutiva: es una tarea basada en la capacidad para realizar
operaciones de matematica basica, en secuenciainversatanto en intra como
entre decenas que a su vez tiene resultados parciales y se realizan restas

continuas.

Suma consecutiva: es una tarea enfocada en la capacidad de realizar
operaciones de matematica basica, en secuencia que a su vez tiene
resultados parciales y se realizan suman continuas.

Clasificacion de cartas: evalla la capacidad de generar hipotesis de
clasificacion ademasde inhibirunarespuestaequivocadayevita quelavuelva

a utilizar, mantiene una conducta de reforzamiento positivo.

Clasificacion semantica: evalla el alcance de abstraccion por medio de

figuras de animales

Efecto stroop forma A: evalla la capacidad para inhibir una respuesta
automatica.
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Torre de Hanoi: evalGalainteligencia para planificar una serie de pasos, que

se llevan en conjunto parallegar a una meta.

Fluidez verbal: capacidad de reproduccion de forma fluida y dentro de un

margen reducido de tiempo

Juego de cartas: evalla la capacidad de manejar condiciones dudosas e
instruye relaciones riesgo-beneficio de modo que, se realicen selecciones en

riesgos calculados que sea de mejor ayuda para la persona.

Seleccion de refranes: evallala seleccion de significado de la comparacion

entre varias elecciones posibles.

Metamemoria: evalla el proceso de monitoreo y control metacognitivo.

Memoria de trabajo visoespecial: capacidad para retener y reproducir
activamente el orden viso espacial de orden de figuras.

Efecto stroop forma B: evallua la forma para inhibir una respuesta

mecanizada.
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1.6.6 Aplicaciones informaticas

La aplicacion informética es una herramienta disefiada para interactuar con
unoo varios usuarios, se compone de un manual e instalador, que sirven para
facilitary agilizar las diversas tareas que tienen las personas en las diferentes
areas, en las que se desemperien, se instala en un ordenador o dispositivo
(Saborit Mallol, 2002).

Caracteristicas:

e Las aplicaciones estan desarrolladas o construidas

e Las aplicaciones no se desgastan, pero si se deterioran

e Los componentes de las aplicaciones se reutilizan

e Seobtieneinformacion sobre solucionesde unaaplicaciénen particular
e Las aplicaciones son compatibles con el sistema operativo que se

utilice

Como hace referencia, Guillen, (2011), las diferentes caracteristicas que
tienen las aplicaciones informaticas proporcionan algunos modelos para
analizar los problemas de las aplicaciones.

1.6.7 Tiposde aplicaciones informéaticas

Han existido diversos tipos de aplicaciones, se tiene dispositivos que son
versatiles, hay aplicaciones para dispositivos inicos como: televisor o consola
gue suelen estar programados con tecnologias y limitaciones similares. Estas
se clasifican depende la funcion de la utilidad que se quiera dar o conforme a
la necesidad que el dispositivo y de la dificultad de la aplicacion como sefiala

(Ramirez Vique, 2012) son:

e Aplicaciones de escritorio: Como afirma, Junquera, (2015), las
aplicaciones de escritorio son las que se instalan en la computadora
depende el sistema operativo que tenga esta. La manera que operan
las aplicaciones es de forma local el cual esta a lado del usuario que a
su vez también se conecta de forma remota a un servidor, que se

conoce con el nombre de aplicaciones cliente-servidor.
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Una de las ventajas de utilizar aplicaciones de escritorio es que logra
un mejor uso del hardware y software del equipo. Estas aplicaciones
suelen desarrollarse tanto para un S.O. y hardware en concreto.
También son polifacéticos debido a su ventaja en el lado del usuario
gue interactia y tiene acceso al hardware. La depuracion de la
aplicacion ayuda al monitoreo de la deteccion y correccion de errores
los cuales estan resueltos en las aplicaciones tradicionales,
posteriormente tiene mejor tiempo de respuesta al aprovechamientode
los recursos de la maquina. De esta manera no tiene una dependencia
de internet para trabajar, pero a su vez también seria utilizado con
internet, como medio de comunicacion.

e Aplicaciones Moviles: segun, Mobile Marketing Association, (2011)
“Una aplicacion movil consiste en un software que funciona en un
dispositivo movil (teléfonos y tabletas) y ejecuta ciertas tareas para el
usuario”. Las aplicaciones moviles son partes del marketing movil que
ha ido en crecimiento, se encuentra en la mayoria de los teléfonos
desde los modelos mas béasicos hasta los modelos de gama alta.

e Aplicaciones Web: es una aplicacién que es utilizada, mediante el
acceso a un servidor web por medio del interneto de unaintraneta
través de un navegadorweb, se dice que es unaaplicacion informéatica,
que es soportada por los navegadores encargada de la aplicacién al
navegador. Tienen algunos beneficios, los cuales, se realizan trabajos
a distancia con mayor facilidad en vista de esto para trabajar es
necesario conexion ainternetsegun (Pefafiel, 2013).

e Aplicaciones distribuidas: con base en, Pefia Cabafias, (2002) las
aplicaciones distribuidas son aplicaciones que residen en una misma
maquina o en diferentes nodos de red que producen comunicaciones

entre procesos, escalabilidady portabilidad en diferentes plataformas
distribuidas de dos niveles, tres nivelesy multinivel.

1.6.8 Sistema operativo de escritorio

Segunmenciona, La Red Martinez, (2001), “Un sistema operativo es un grupo

de programas de proceso con las rutinas de control necesarias para mantener
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continuamente operativos dichos programas”. En relacion, Wolf, Ruiz,

Bergero, & Meza, (2015), considera que el S.O. es el programa encargado,
gue se ejecuta en toda la computadora de manera general.

En cuanto el objetivo de un S.O. es optimizar todos los recursos del sistema
para sostener los requerimientos, como los programas del sistema que
controlan las operaciones de la computadora en si, también los programas de
aplicacion que resuelven los problemas para los usuarios en si. En este
sentido, se habla de que el S.O es el programa esencial y fundamental para
todos los programas del sistema que ejerce la complejidad del hardware con
el fin de controlartodas las partes del sistema ademas que muestra al usuario

unainterfaz.

1.6.9 Lenguajes de programacion

Un lenguaje de programacion es un grupo de reglas o métodos que permiten
relacionar a cada programa un determinado calculo que sera ejecutado por
un ordenador, en si, un lenguaje de programacion, es un acuerdo de co6mo se
traduce los programas a dicho lenguaje, de acuerdo con (Urefia Almagro,
2012) varias veces los lenguajes de compiladores son confundidos con los
compiladores los cuales son intérpretes del desarrollo de software.

Caracteristicas:

e Comprensibilidad para manifestar un célculo de manera rapida, clara,
concisay correcta.

e EIl diseiio del lenguaje permite una lectura comprensible de los
programas.

e Las cualidades del lenguaje son aplicables uniformemente con el
menor numero de restricciones de los contextos posibles.

e Eslo mas autosuficiente, el cual es el objetivo de no modificar, limitar
o impedir el uso de otro.

e En la uniformidad, tendrian similitud en la apariencia, pero las
diferentes, notienen la misma apariencia.

e En la fiabilidad, se facilita la construccion de los programas e impedir

la construccion de programas no fiables.



14

e La eficiencia de la traduccién facilita el tiempo y la memoria en la

ejecucion del programa

1.6.10 Visual Studio

Como indica,MSDN, (2013) “Visual Studio es un conjuntode herramientasde
desarrollo basadas en componentes y otras tecnologias para compilar
aplicaciones eficaces de alto rendimiento.”. Sin problema alguno es una
herramienta fuerte para el desarrollo del proyecto, su interfaz brinda las

herramientas de programacion necesarias, el cual tiene los principales
lenguajes de programacion que son:

e Visual Basic .NET
e Visual C#

e Visual C++

1.6.11 Visual Basic.NET

El lenguaje de programacion Visual Basic.NET es unarenovada generacion
del lenguaje Visual Basic de Microsoft, con Visual Basic, se permite generar
aplicaciones a los desarrolladores como en dispositivos moviles, web y
Windows, rdpiday facilmente. Las aplicaciones desarrolladas con Visual Basic
son producidas con los servicios de Common Language Runtime que es el
entorno de tiempo de ejecucion de un lenguaje comun en la plataforma
Microsoft .NET. y se aprovecha de .NET Framework el cual sujeta la
compilacién y la ejecucién de las aplicaciones. VB tiene un gran ndmero de
caracteristicas nuevas y mejoradas que latransforman en un seguro lenguaje
de programacién orientado a objetos. VB integra los servicios mencionados
gue simultAineamente interoperan el lenguaje ademas de la recopilacién de
elementos no utilizados con seguridad y compatibilidad de mejoras.
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VB ofrece varios prototipos de proyectos, los mas frecuentes incluyen:

e Aplicacion para Windows,

e Bibliotecade clases,

e Biblioteca de control de Windows,
e Aplicacion Web ASP.NET,

e Servicio Web ASP.NET,

e Biblioteca de control Web,

e Aplicacion de consola,

e Serviciode Windows.

Ademas los cambios de VB.NET estan planificados parala simplificacion del
lenguaje y hacerlo mas légico de este modo, se agregan nuevas
caracteristicas que requiera el usuario, asi mismo, producir el codigo es mas
sencillo de leer y de mantener, con esto se ayuda para evitar los errores de
programacion, en este sentido se crean aplicaciones mas estables y simples
de ejecutar (Lopez Mora & Villacreses Zambrano, 2013).

1.6.12 Base de datos

Segun,Marqués, (2009), dice que “Unabase de datos es un conjunto de datos
almacenados en memoria externa que estan organizados mediante una
estructura de datos”. De esta manera una base de datos (BD) ha sido
proyectada para complementar los datos de una empresa u otro modelo de
organizacion por ejemplo un centro de salud o unauniversidad. AunaBD, se
nombra, como un gran depdsito de datos, el cual, se construye y disefia una
sola vez, de igual forma, se aprovecha o usa al mismo tiempo por diferentes

usuarios.

Los datos en unaBD, se unen con la menor cantidad de duplicidad, de esta
manera una BD no es solo del dominio de una direccién sino de toda la
organizacion. Una BD esta compuesta por registros y campos la union de

estos dos forma unatabla que esta representada con filas y columnas. En la
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practica la BD suele estar representada por mas de unatablatodo esto forma

un conjunto llamado relaciones hace wuna base de datos relacionada
menciona (Cabanes, 2007).

1.6.13 MySQL

Como afirma, Sanchez, (2004), MySQL es un sistema gestor de base de datos
(SGBD) que tiene por integridad un gran recibimiento, trabaja sobre un

sistema de libre distribucion y codigo abierto.

El sistema de distribucion es lo que se define, como lo que se descarga
libremente del internet que por ejemplo, se utilizala pagina www.mysqgl.com

para la obtencion de dicha herramienta ademas utiliza el cédigo abierto, el
cual, es utilizado pararemodelar de la aplicacion para mejorarlo.

El funcionamiento de MySQL es base del sistema Linux por esto entendemos
la razén de la cual este sistema gestor de base de datos es gratuito, no solo
distribuye esencialmente para Linux, sino también para el sistema operativo
Windows, que se utilizé en el presente proyecto.



2.1

CAPITULO Il
METODOLOGIA

Metodologiade Investigacion

De acuerdo con, Gomez Bastar, (2012), la metodologia de la investigacion es

el campo de la investigacion que utiliza métodos, técnicas y procedimientos

gue proporcionan el conocimiento para alcanzar un objetivo con el fin de

facilitar el desarrollo de la investigacion.

El método, que se aplico para la investigacion fue la metodologia analitica

sintética, a su vez, se va a utilizar la técnica de la entrevista con la finalidad

de reconocer patrones y de esta forma poder determinar las relaciones que

existen entre métodos.

211

Método General (analitico-sintético)

El método usado, se conforma de dos partes que son analitico y sintético.

Método Analitico: Como indica,Ruiz,(2007), la metodologia analitica,
se trata de clasificar por partes o elementos la verificacién de las
diferentes causas de naturaleza y sus efectos. En el analisis es
indispensable comprender la naturaleza del fenédmeno con el objetivo
de aprender su esencia. Este método proporciona saber mas sobre el
objeto de estudio que nos permite conocer mas sobre su
comportamiento y fundar nuevas teorias.

Método Sintético: el método sintético es un desarrollo de
razonamiento que tiene como objetivo reconstruirun todo a medida de
elementos reconocidos por el andlisis, esto trata de realizar un
procedimiento mental que tiene como fin el entendimiento integro de lo

basico que ya conocemos en todas sus partes y cualidades.

17
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Este método, es el que se utiliza en el presente proyecto, ayudara en el
desarrollo de la aplicacion BANFE con el andlisis y la sintesis acerca de esto
para determinar las relaciones que hay entre estas para obtener un solo
producto.

2.1.2 Investigacién de Campo

La investigacion de campo es unatécnica especifica que tiene como finalidad
obtener y registrar organizadamente la informacion del tema escogido como
prueba de estudio. Unade las formas, que se utilizan en la investigacion de
campo es la observaciéon que sefiala que la mayoria de conocimientos son
obtenidos de esta y la interrogacién son recolecciones de informacién por
preguntas, creencias, sentimientos, motivaciones, entre otras, de loque nose

obtene por el método de observacién manifiesta (Baena Paz, 2014).

En el presente proyecto, después de haber observado como se utiliza la
recoleccion y almacenamiento de datos en la bateria BANFE, se entrevisto a

la docente encargada de psicologia para buscar y obtener informacion mas

concisa.

2.1.3 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La recoleccién de informacion es unaforma evidente de buscar una solucion
y para la obtencion de informacién en el presente proyecto, se aplicé una
entrevista con ladocente encargada de la bateria, posee mayor conocimiento
sobre este tema para los diferentes requisitos de la aplicacion, de esta
manera, se recibe informacion de acuerdo con las necesidades que los
docentes necesiten.
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2.1.4 Entrevista

La entrevista tiene como objetivo principal recolectar hechos entre el
entrevistador y el entrevistado, esto influye con el sujeto que tiene que apoyar
con el descubrimiento de los hechos. La naturaleza de ésta se manifiesta con
el propoésito de recoger hechos, informar y motivar o influir sobre un tema

segun afirma (Barroso Veldzquez, 2014).

La entrevista fue desarrollada en la PUCE-A a la docente Psic. Sandra
Santamaria encargada de la aplicacion de la bateria BANFE con el objetivo
de conocer el uso de la bateria y las deficiencias en su ejecucién con el

propésito de recolectar informacion para la investigacion.

La entrevista realizada a la docente Psic. Sandra Santamaria. (Ver Anexo 1),

en remplazo temporal de la Psic. Tamara Naranjo.

2.15 Resultados de la entrevista

El resultado de la entrevista fue dirigida ala docente encargada de la Escuela
de Psicologia, Psic. Sandra Santamaria, quien describi6 el funcionamientoy
procesos de la evaluacion BANFE, adicionalmente menciono que la
evaluacién es netamente fisica, no hay una herramienta digital para su
calificacion en el laboratorio de Psicologia. También recalco que todas las
tareas son importantes, si fallara alguna el resultado de la evaluacion
cambiaria. De igual maneraresalta de suma importancia, que se automaticen

los laberintos para disminuir el uso de hojas y las torres de Hanai.

Finalmente, la entrevistada, se refiere a la importancia de contar con la
evaluacion sistematizada para optimizacion de tiempo y ahorro de recursos

fisicos.
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2.2 Metodologiade Desarrollo

Este proyecto aplicala metodologia Scrum por su flexibilidad en el desarrollo
del software y para el cumplimiento de uno de los objetivos especificos de la

presente investigacion.

2.2.1 Definicién

Scrum es una metodologia de desarrollo agil, que esta basada en un marco
de trabajo y mantenimiento de software. Esta metodologia despliega: roles,
eventos, artefactos de scrum y los periodos que estén relacionados. La

metodologia trabaja con problemas con un nivel de dificultad alto sefiala
(Schwaber & Sutherland, 2016).

Scrum es una metodologia liviana que tiene la facilidad de entender como es
Su uso, que a su vez es dificil llegarlo a dominar. Se emplea un gran namero
de procesos y técnicas de desarrollo, de manera que, se practique y de
gestion al producto. Cada elemento dentro de Scrum tiene un objetivo

especifico el cual es esencial para el éxito de este.

Se basa, que Scrum utiliza la teoria de control empirica el cual confirma que

el conocimiento nace de la experiencia y de la base de decisiones, se
demuestra lo que se conoce (Palacio, 2015).

Figura 2.1 Ciclo de vida Scrum

Metodologia SCRUM

R(‘umdN

diaria

’ A

Spring de
2a4
semanas

Bl ‘
Requerimientos del Requerimientos de la
producto Blacklog iteracion Sprint Blacklog Incremento del producto

e

Fuente: (Ceballos de Marifio, 2019)
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2.2.2 Equipo Scrum

Como indica, Schwaber & Sutherland, (2016), el equipo esta conformado por
‘un Duefio de Producto (Product Owner), el Equipo de Desarrollo
(Development Team) y un Scrum Master”. En el equipo Scrum existen el
equipo autoorganizado, el cual, tiene la facilidad de escoger la forma de llevar
acabo su trabajo ademas que noson dirigidas por personas extrafias a equipo,
el equipo multifuncional tiene como utilidad llevar el trabajo sin tener que
requerir a otras personas que no son del equipo.

Estos equipos proporcionan los productos de manera iterativa e incremental,
aumenta oportunidades para conseguir retroalimentacion. El terminado

confirma que el producto va a estar potencialmente util y funcional (Palacio,
2015).

En el presente proyecto de investigacion, se definen las funciones de la
siguiente manera:

e El dueiio del producto (Product Owner): es el encargado de
gestionar el producto y el equipo de desarrollo

e El Equipo de Desarrollo (Development Team): son los encargados
de realizar los entregables de producto terminado, los cuales seran en
el presente proyecto Eduardo Loaiza

e EIl Scrum Master: es el encargado de asegurar de que la metodologia
sea entendiday adoptada el cual sera en el presente proyecto Eduardo

Loaiza — Enrique Garcés

2.2.3 Eventos Scrum

En la metodologia Scrum hay eventos determinados con el objetivo de regular
y disminuirlasreuniones no definidas en Scrum. De tal manera, que cuando
un sprintinicia su duracion fija, la misma que se alarga o se acorta (Schwaber
& Sutherland, 2016).
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2.2.4 Sprint

La base de Scrum es el Sprintel cual durante un determinado tiempo crea un
entregable del producto, de manera que, se pueda utilizary desplegar. La
duracién del sprint, puede ser hasta de un mes, el cual consiste a medida del
esfuerzo del desarrollo. EI scrum esta compuesto por planificaciones, scrums
diarios, desarrollo, el desarrollo del Sprint, revision,y la retrospectiva. Durante

la construccion de un sprint, se definiralo que se va a construir, el disefio y un
plan de construccion (Schwaber & Sutherland, 2016) (Palacio, 2015).

2.2.5 Planificacién de Sprint (Sprint Planning)

Este evento de Scrum, se realiza cuando se planifica en el sprint, mediante
un trabajo en conjunto con el equipo de scrum completo. Esta planificaciéon
tiene unaduracion de 8 horas maximo para un sprint de un mes. Existen
scrums cortos, que son eventos, que se llevan a caboy que los colaboradores
entiendan su finalidad (Schwaber & Sutherland, 2016).

2.2.6 Objetivo del Sprint (Sprint Goal)

El objetivo del Sprint es el propdésito, el cual, se utilizara para que el sprint
pueda lograrse. Esto proporciona una direccién para que el equipo de
desarrollo, se dé cuenta de el por qué elaboran el incremento. Este se crea
durante la planificacion y su principio es brindar flexibilidad relacionado a la
funcionalidad implementada en el Sprintcon el equipo de desarrollo (Palacio,
2015).
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2.2.7 Scrum Diario (Daily Scrum)

El evento del scrum diario es una reunién que tiene una duracion de 15
minutosde maneraque el equipo de desarrollo puedauniractividadesy pueda
planearun nuevo plan dentro de las siguientes 24 horas. Los desarrolladores
utilizan el scrum diario para determinar el progreso del objetivo del Sprinty
valorar el progreso cerca de lafinalizacion delalista de pendientes (Schwaber
& Sutherland, 2016).

2.2.8 Revision de Sprint (Sprint Review)

En la etapa de la Revision del Sprint, se lleva la inspeccién al incrementoy si
fuese de utilidad adaptar a la lista del producto. Durante la Revision el Equipo
Scrum contribuyen, con lo que, se hizo durante el sprint con base en que
cualquier cambio durante el Sprint los asistentes ayudaran para determinar
como optimizar el valor. Esta es unareunion que tiene como fin facilitar la

retroalimentacion e impulsar la colaboracion (Schwaber & Sutherland, 2016)
(Palacio, 2015).

2.2.9 Retrospectivade Sprint (Sprint Retrospective)

Es una de las reuniones clave en Scrum. Las retrospectivas permiten a un
equipo reflexionary adaptar sus procesos a lo largo del curso de un proyecto
para trabajar de manera mas inteligente y efectiva. Las retrospectivas
significativas resuelven los impedimentos del proyecto, identifican problemas
clave y crean un entorno de mejora continua (Schwaber & Sutherland, 2016).



24

2.2.10 Lista de Producto (Product Backlog)

Esunalista estructurada de todo lo indispensable en el producto, ademas que
es el unico origen de requerimientos para algun cambio a efectuarse y el
responsable es del duefio del producto. La lista de producto jamas esta
acabada, mediante el desarrollo la lista cambia constantemente, se enumeran
caracteristicas, funcionalidades, requisitos, mejoras y correcciones, el cual
lleva si un producto exista la lista del producto también (Schwaber &
Sutherland, 2016).



CAPITULO I
RESULTADOS

3.1 Desarrollo de la Aplicacion mediante la Metodologia
Scrum

A continuacion, se encuentra la aplicacion de la metodologia Scrum para el
desarrollo de la bateria BANFE. De acuerdo a ello, se muestra el proceso del

proyecto con los diferentes Sprints, donde se explica con detalles el progreso
del proyecto.

3.2 Definiciondel ProductBacklog

Para el inicio de un proyecto Scrum la base principal es el Product Backlog,
como se indico anteriormente podra ser modificada en el curso del desarrollo

del proyecto de acuerdo con los cambios, que se puedan dar presentado. La
lista de producto es la siguiente:

¢ Andlisisy definicién de requerimientos

e Aprendercomo se utiliza la bateria BANFE manualmente
e Analisisydisefio de la Base de Datos

e Maquetacién de interfaces de la aplicacion

e Desarrollode Laberintos

o Desarrollo de Sefialamiento autodirigido

e Desarrollo de Ordenamiento alfabético de palabras
e Desarrollo de Resta consecutiva

e Desarrollode Sumaconsecutiva

e Desarrollode Fluidez verbal

e Desarrollo de seleccién de refranes

e Desarrollo de torre de Hanoéi

e Desarrollo de metamemoria

El Product Backlog no muestra ningun orden de elaboracion, la preferenciay

el control, se realiza en el Sprint,ademas que el Product Backlog, se modifica
de acuerdo como avanza el proyecto.
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3.3 Definicion del Sprint 1

En el siguiente sprint, se analiza y define los requerimientos de la presente

investigacion.
34 Resultados del Sprint 1

Basado en la entrevista, que se realizo (ver anexo 1) se definié los siguientes

requerimientos:

e Desarrollode Laberintos

e Desarrollo de Sefialamiento autodirigido

e Desarrollo de Ordenamiento alfabético de palabras
e Desarrollo de Resta consecutiva

e Desarrollode Suma consecutiva

e Desarrollode Fluidez verbal

e Desarrollo de seleccién de refranes

e Desarrollo de torre de Hanoi

e Desarrollo de metamemoria

3.5 Definicion del Sprint 2

El segundo sprint, se obtiene de unaentrevista con unadocente de la Escuela
de Psicologia de la PUCESA del uso de la Bateria BANFE. Para el primer
Sprint, se definié la siguiente lista:

Tareas:

e Laberintos: se registran los siguientes datos: Cantidad de veces que
atraviesa las paredes, niumero de ocasiones que entraa un camino sin
saliday tiempo para finalizar el laberinto.

e Sefialamiento autodirigido: en esta tarea, se toman los siguientes
parametros para su evaluacién: numero de segundos para para
terminar de sefalar las figuras, figuras sefialadas mas de una

vez, figuras no sefialadas y aciertos.
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Ordenamiento alfabético de palabras: en esta tarea, se evaltan los
aspectos tales como: nimero de ensayo en el que se reproduce la lista
correctamente, perseveraciones palabras que repite mas de una
ocasion en un ensayo, Intrusiones palabras que se nombran, pero no
estan en la lista y errores de orden.

Resta consecutiva: se registra cada respuesta y tiempo hasta finalizar
latarea. Se valora varios aspectos: numero de aciertos o restas propias
correctas que realiza la persona, los errores y el tiempo.

Suma consecutiva: se registra cada respuesta y tiempo hasta finalizar
latarea. Se califican loscriterios como: los aciertos, errores y el tiempo.
Clasificacion de cartas: se califican aspectos tales como: los aciertos,
los errores, las perseveraciones, las perseveraciones diferidas.
Clasificacion semantica: se califican aspectos tales como: Numero de
categorias correctas, numero de categorias funcionales, numero de
categorias abstractas, el promedio de elementosincluidos en cada una
de las 3 categorias, total de elementos del promedio introducidos en
todas las categorias y la puntuacion total.

Efecto stroop forma a: se consideran las siguientes calificaciones:
errores tipo stroop son cuando se mencionala palabra subrayada en
lugar del color, errores no stroop se lee incorrectamente la palabra no
subrayada, el tiempo y los aciertos.

Fluidez verbal: en la calificacion, se toman en cuenta los aciertos, las
intrusionesy las perseveraciones.

Juego de cartas: la calificacion toma en cuenta: EI niamero de cartas
que la persona eligié, numero de castigos, puntuacion total y el
porcentaje de cartas de riesgo.

Seleccion de refranes: se tiene en cuenta: Los aciertos, las
coincidencias mas semejantes y el tiempo.

Torre de Hanoi: La prueba consta de dos etapas, en la primera se
utilizan 3 discos y en la segunda 4, los cuales son insertados desde el

mas grande hasta el mas pequefio en el primer poste de la izquierda.
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e Metamemoria: para el proceso de calificacion, se tiene en cuenta: El
total de palabras recordadas, los errores, las intrusiones y las
perseveraciones.

e Memoria de trabajo visoespacial: para la calificacion, se tienen
presente los siguientes aspectos: Los errores de orden, los errores de
sustitucion, las perseveracionesy la secuencia maxima.

e Efecto stroop forma b: para la calificacion, se tienen en cuenta: Los

errores tipo stroop, los errores no stroop, el tiempo y los aciertos.

3.6 Resultados del Sprint 2

Como resultado del segundo Sprint, se obtuvo, como se utilizay califica la
evaluaciéon BANFE manualmentey de esta manera desarrollar cada unade
las tareas que fueron planificadas.

En la seccion de anexos, se encuentra el formato original de la evaluacion.

(ver anexo 2)

3.7 Definicion del Sprint 3

Basado en el sprint 1, se analizo y disefio la base de datos que contienen las

siguientes tablas con sus respectivos campos, luego de haber observado y
examinado las necesidades del usuario.

clasificacion_de_cartas clasificacion_semantica
aciertos int(10) id_clas_seman int(10)
errores int(10) id_evaluacion int(10)
error_man int(10) PromedioTotalAnimales | int(10)
id_clasificacion int(10) PuntuacionTotal int(10)
id_evaluacion int(10) TotalCategorias int(10)
perseveraciones int(10) TotalCategoriasAbs int(10)
per_diferidas int(10)

tiempo int(10)




efecto_stroop_a efecto_stroop_b
id_efecto_a int(10) id_efecto_b int(10)
aciertos int(10) aciertos int(10)
errores_stroop int(10) errores_stroop int(10)
errores_no_stroop int(10) errores_no_stroop int(10)
tiempo int(10) tiempo int(10)
id evaluacion int(10) id evaluacion int(10)
evaluacion fluidez_verbal
id_evaluacion int(10) id_fluidez int(10)
Fecha_Evaluacion varchar(50) aciertos int(10)
Observacion varchar(100) perseveraciones int(10)
id_Paciente int(10) intrusiones int(10)
id evaluacion int(10)
juego_de_cartas laberintos
id_cartas int(10) id_laberinto int(10)
puntuacion_total int(10) toca int(10)
porcentaje_de_tarjetas | int(10) atraviesa int(10)
id_evaluacion int(10) sin_salida int(10)
tiempo int(10)
id evaluacion int(10)
memoria_visoespacial metamemoria
id_memoria int(10) id_metamemoria int(10)
secuencia int(10) intrusiones int(10)
total_sus int(10) perseveraciones int(10)
total_per int(10) errores_posi int(10)
total_er_or int(10) errores_nega int(10)
id_evaluacion int(10) total _de_errores int(10)
id_evaluacion int(10)
ordena_alfa resta_consecutiva
id_orden int(10) id_resta int(10)
lista int(10) tipo int(10)
n_ensayo int(10) acierto int(10)
errores_orden int(10) errores int(10)
perseveraciones int(10) tiempo int(10)
intrusiones int(10) id_evaluacion int(10)
id_evaluacion int(10)
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sela_autodirigido
id_seauto int(10)
tiempo int(10)
perseveraciones |int(10)
omisiones int(10)
aciertos int(10)
id_evaluacion int(10)
suma_consecutiva
id_suma int(10)
acierto int(10)
errores int(10)
tiempo int(10)
id evaluacion int(10)

seleccion_de_refranes
id_refranes int(10)
aciertos int(10)
tiempo int(10)
id_evaluacion int(10)
torre_de_hanoi

id_torre int(10)

tipo int(10)
movimientos int(10)
total_de_errores | int(10)
tiempo int(10)

id_evaluacion

int(10)
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usuarios

id_usuario varchar(50)
Clave varchar(100)
Nombre varchar(50)
Apellido varchar(100)
Correo varchar(50)
Tipo_usuario |varchar(100)

pacientes

id_paciente int(10)
nombre varchar(50)
Fecha_nacimiento varchar(50)
Idioma varchar(50)
edad int(10)
genero varchar(50)
escolaridad varchar(50)
lateralidad varchar(50)
ocupacion varchar(50)
escolaridad_padre | varchar(50)
escolaridad_madre |varchar(50)
referido varchar(50)
telefono int(10)
motivo_consulta varchar(50)
estado_ale varchar(50)
medicamento varchar(50)
examenes varchar(50)
antecedentes varchar(50)
hipertension bit(1)
pulmonares bit(1)
alcoholismo bit(1)
farmacodependencia | bit(1)
disminucion bit(1)
traumatismos bit(1)
diabetes bit(1)
tiroidismo bit(1)
cerebrovascular bit(1)

otros

varchar(50)
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3.8

Resultados del Sprint 3

! id_cias_seman INT{11}

& TetalCategorias INT(11)

> PromedicTctalAnimales INT(11)
2 PurtuaciorTatal INT{11)

@ id_evaluacion INT{10)

! id_cartas INT{11)

> purtuscion_tctal INT(11)

) poreentsje_de_tarjtas INT(11) [
@ id_evaluzcion INTV11)

! ic_seadaINT{11)}

& thiampo WERCHAR.(10)
 peseve= dones INT(11)
> graisicne s INT{11)

& acermes INT(11)

@ ic_evaluacion INT(11)

! id_suma INT(11}
& acierto INT(11)
& errores INT(11)
 iempo INT(11]
@ id_evaluacion INT{11)

! id_memariz INT[11)
 secuencz INT{11)
 total_sus INT[11)
 total_per INT(11}
o total_er_or INT{11)
@ id_evaluscion INT(11)

! id_efecto_b INT(11]
& aciertos INT(11)

> errores_stroop INT(11)

0 errores_ng_stroop INT(11)
& tiempo INT(11)

@ id_evaluscion INT{11)

! id_resta INT(11)
& tipo INT(11)
> acierto INT(11)

T errors 1)

< tiempo INT(11)
@ id_evaluacion INT{11}

! id_orden INT[11)
& lista VARCHAR(10)
> n_ensayo INT{11}
0 errores_orden INT(11)

“ persevermdaones INT{11)

“intrusiones TNT[11)
@ id_evaluacion INT{11}
Indexes

m

! id_toms INT(11)
 tipo INT[11}
& movimisrtos INT[11)
 total_de_errores INT(11]
& tiempe INT(11]
@ id_svaluscion INT(11)

 errores_stroop INT({11)

¥ perseverzdones INT(11)

! id_evaluacion INT(11)
“ Fecha_Eweluacon VARCHAR(50)
 Observadon VAR CHAR{1000)

@ id_Padente INT{10)

! id_efedo_a INT(11)

& aciertes INT(11)

 ermors_no_stroop INT(11)
“» tiempo INT(11)
@ id_evaluacion INT{11}

! id_metamemoriz INT{11)
“intrusicnes INT{11)

 erroms_posi INT(11)

v errores_negs INT{11)
o total_de_srrores INT{11)
@ id_evaluacion INT(11)

! id_refranes INT(11]
5 aciertes INT(11)

& tiempo INT{11)

# id_evaluacion INT(11}

! id_usuzrio VARCHAR(20)
& Clave VARCHAR(20)
 Nombre VARCHAR(50)

& Apelide VARCHAR(ED]
“» Correo VARCHAR(S0)}
o Tipo_usuzrio VARCHAR{ 20}

@ toa INT(11)
0 atraviess INT{11)

& tiempo INT{11)
id_sweluadon INT{11)

& nembre VARCHAR(50)
“ Fecha_nadmisnto VARCHAR(20)

& edad INT(S]

“ generc VARCHAR(SD)

> escdlaridad VARCHAR(SD)
. lzterzlidad VARCHAR(50]

“ esadaridad_padre VARCHAR{S5D)]
o escolardad_madre VARCHAR(S0}
> referido VARCHAR (50)

O telefono INT{15)

“ estado_sle VARCHAR{100)

! id_lzberinto INT{11)

 sin_salida INT(11)

! id_pacerte INT{10)

> Idioma VARCHAR(50]

> acupacion VARCHAR (50)

> motivo_consulta VARCHAR{100)

o medicamento VARCHAR(100)
. examenss VARCHAR(100)

> antecadentes VARCHAR(100)
2 hipertension BIT{1}

& pulmonares BIT(1)

2 ghochalismo BIT(1)

. farmacodependencia BIT(1)
> disminudion BIT(1)
 traumatismas BIT(1)

& dizbetes EIT(1}

. tiridisme BIT(1)

< eerebrovascular BIT(1)

0 ctros VARCHAR(1000)

™ vis_dorsolateral

' id_fluidez INT{11)

& aciertes INT(11)

intrusiones INT{11)
@ id_evaluacion INT{11)

__E vis_cod_orbitomedial

! id_clasificadion INT(11)
> aciertos TNT{10)
 errores INT(10)
 pereeversdanes INT(10)
“» per_dferidas INT(10}

“» error_man INT(10)

<& tiempo INT(10]
@ id_evaluacion INT(11}

Indexes

(7 vis_cod_pretrontalanterior |
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3.9 Definicion del Sprint 4

Para el actual sprint, se definié la siguiente lista para la maquetacién de las

siguientes interfaces:

e Login
e P4aginaprincipal
e Registro de usuarios

e Registro de pacientes

En la primera ventana, se encuentra el login donde estan 3 elementos que son el

usuario, contrasefiay el botén de confirmacion.

Q¢
Sn SINGIN

Usuario

Contrasena

llustracién 3.1 Login

Fuente: elaboracion propia

Para la segundaventana, es la principal, se encuentra los botones para el registro

de usuarios, pacientes, registros y el inicio de la evaluacion BANFE.
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Catdlica del Ecuador | Ambato

é“ré Pontificia Universidad | Sede
N

BANFES

Bateria Neuropsicologh
de Funciones

Iniclar Bateria

Administrador Registros Informes

llustracién 3.2 Menu de aplicacién

Fuente: elaboracién propia

En latercera ventanaesta el registro de usuarios,donde, se coloca detalladamente
los datos especificos de los usuarios (Cl, Nombre, Apellido, Fecha de nacimiento,

Correo Electrénico, Tipo de usuario).

Registro de Usuario

Usuario Cl

MNombre

Apellido

Fecjha de nacimiento

Correo Electronico

Tipo de Usuario

llustracién 3.3 Registro de usuarios

Fuente: elaboracién propia
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En la cuarta ventana es donde se iniciala evaluaciony se registran los pacientes

con los siguientes datos (Cl, nombre, fecha de evaluacion, n° de expediente, etc.).

Registro de Pacientes

cl | Nombre |

Fecjha de Evaluacion | | N° Expediente |

Fecjha de nacimiento | | Idioma
Edad Genero | Escaolariad

Lateralidad | Oupacion
escolaridad Padre Escolaridad Madre
Referido Por | Telefono

Motive de consulta

llustracion 3.4 Registro de paciente

Fuente: elaboracion propia

En la quintaventanatenemosindica el menu de la evaluacion con las 15 tareas de

la Bateria.
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Menu Evaluaciones
1234567890 PRUEBA

8. EFECTO STROCP

1. LABERINTOS FORMA A

2. SENALAMIENTO
AUTODIRIGIDO 9. FLUIDEZ VERBAL

3. ORDENAMIENTO

ALFABETICO DE 10. JUEGO DE CARTAS

4 RESTA 11. SELECCION DE
CONSECUTIVA REFRANES

5. SUMA 12. TORRE DE HANDI
CONSECUTIVA

6. CLASIFICACION DE
S 13. METAMEMORIA
7. CLASIFICACION 14. MEMORIA DE
SEMANTICA TRABAJO
VISOESPACIAL

15. EFECTO STROOP
FORMA B

llustraciéon 3.5 Men( de Evaluaciones.

Fuente: elaboracion propia

3.10 Resultadosdel Sprint4

Como resultadodel sprint, se obtuvola interfaz de usuariorealizado el login ademas
del correcto ingreso de usuarios y pacientes a la BD. Se obteniene una pagina

principal facil de utilizar para el usuario.

3.11 Definicion del Sprint 5

Se definié la siguiente lista para el quinto sprint para el desarrollo de los laberintos:

e Desarrollo de laberintos

o Investigacion
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o Codificacion
o Implementacién
e Pruebas

e Documentacion

El objetivo de este sprint es utilizar las herramientas para el desarrollo de los

laberintos con el fin de realizar una entrega funcional.

Panellaberinto.MouseMove

J = Panella i eGraphics
J.DrawLine(H, X

llustracién 3.6 Programacion de laberintos

Fuente: elaboracién propia

3.12 Resultados del Sprint 5

Como resultado del quinto sprint, se pudo iniciar con las funciones de la aplicacion,
la caracteristica de poder marcar los laberintos en un panel de modo que el usuario
puedainteractuar facilmente, ademas, que se tomé el modelo de los laberintos, que

se visualiza en la seccion (ver anexo 2).
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Toca: o | Ataviesa: ¢ | SinSalida:[c | Tiempo: [0 | | Guadar [ Laberinto2 |

Iniciar

llustracién 3.7 Laberintos

Fuente: elaboracién propia

3.13  Definicion del Sprint 6

Para el desarrollo del sefialamiento autodirigido, se definio la siguiente lista en el

cuatro sprint:

e Desarrollode U
e Desarrollo de sefialamiento autodirigido
o Investigacion
o Maquetacion
o Caodificacion
o Implementacion
e Pruebas

e Documentacion
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El fin de este sprint es presentar una entrega funcional de |la tarea sefialamiento

autodirigido.

3.14 Resultados del Sprint 6

Se vio necesario recortar las imagenes de la plantilla, que se encuentra en la

seccion de (ver anexo 2) para utilizar en la aplicacion y la adaptacion de ésta, con

el uso de botones, se inicia el proceso de la tarea, afiade los datos: tiempo (en

segundos), omisionesy aciertos en los textbox y afiadirse en la base de datos.

o5 Form7 — O
\ A A L\ ot [\ o
J a3 (Lb 5 " A }
( 1y 0‘ ‘.'O(‘:../:.'J\. |r_ \”]
Se " 4 ¥ W
. -:" = Y
i M s, \t/
& ps j_[ﬁiﬁ’ = 2o a
‘-' $\$' ﬂ i
, N N\ (
% L
/ 4
-, e M T
e ml “ PR 4 /
/ | | l ' -.’..‘4« | ==
D LJ
u—— o - 4 i- et
eV & O ( ==
\ )Y e —
: -Tr ] \ [ P —
s .' Ups \_/ 0o \=
Tiempo Perseveraciones Omisiones Aciertos
[ | || || | Button1

llustracion 3.8 Sefalamiento autodirigido

Fuente: elaboracién propia

X
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3.15 Definicion del Sprint 7

En el presente sprint, se realizo el proceso de ordenamiento alfabético de palabras

ademas de anadirtablas a la BD.
Se define lasiguiente lista:

e Desarrollo de ordenamiento alfabético de palabras
o Investigacién
o Maquetacion
o Caodificacion
o Implementacién
e Pruebas
e Documentacion
e Implementacion de tablas

La finalidad de este sprint es de proporcionar un ejecutable.

3.16 Resultados del Sprint 7

Se tomé el modelo de la plantilla original, que se encuentraen (ver anexo 2) para
la maquetacion, desarrolloy codificacién; que se utiliza para calificar los diferentes
controles de la tarea que son: No de ensayos, errores de orden, perseveraciones e

intrusiones. Ademas, se implemento nuevastablasala BD para el ingreso de datos.



Goma

Casa

Beso

3.17

Mum. Ensayos: 1 Analizar

[] Bien

Ensayos

[J EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

[ Bien [] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones
[J Bien [ EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

[] Bien

[J EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

[ Bien [ Emor Orden [ Pers [ Intrusiones

MNum. Ensayos: 1 Analizar

[] Bien [] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

[] Bien
[ Bien
[ Bien
[ Bien
[] Bien

Mum. Ensayos: 1 Analizar

[J EmorOrden [] Pers [ Intrusiones
[] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

[] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones
[] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

[ ErorOrden [ Pers [ Intrusiones

[] Bien [] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones
[ Bien [] EmorOrden ] Pers [ Intrusiones

[ Bien
[ Bien
[ Bien
[] Bien
[ Bien

[ EmorOrden [] Pers [ Intrusiones
[] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones
[] EmorOrden [ Pers [ Intrusiones

[ EmorOrden [] Pers [ Intrusiones
[] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

M. de ensayos
Emores de orden
Perseveraciones

Intrusiones

M. de ensayos
Emores de orden
Perseveraciones

Intrusiones

M. de ensayos
Emores de orden
Perseveraciones

Intrusiones

llustracién 3.9 Ordenamiento alfabético de palabras

Fuente: elaboracion propia

Definicion del Sprint 8

b ]

Insertar

Para el desarrollo de la tarea resta consecutiva, se define la siguiente lista:

e Desarrollo de resta consecutiva

o Investigacién

o Maquetacion

o Caodificacion

o Implementacion
e Pruebas

e Documentacion

41
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3.18 Resultados del Sprint 8

Para el resultado del sprint 6, se tomo6 el modelo de la plantilla, que se encuentra

en (ver anexo 2) para el desarrollo y codificacion que con el uso de checkbox
insertar los datos: acierto, errores y tiempo ala BD.

% Formg Lo = s

40 37 e 3 28 25 2 19 16 13 10
O O o o O O O O O O O O O

-l
Y

Acierto l:l Insertar
s [

100 93 36 79 72 65 58 51

A

llustracién 3.10 Resta consecutiva

Fuente: elaboracién propia

3.19 Definicion del Sprint 9

En el séptimo sprint, se realizaron mejoras y la tarea de la suma consecutiva para
lo cual, se utilizé la siguiente lista:

e Desarrollo de sumaconsecutiva
o Investigacion
o Maquetacion
o Caodificacién
o Implementacién
e Pruebas
e Documentacion

e Implementacion de tiempos
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3.20 Resultados del Sprint9

Se implementd la propiedad timer en el sprint4 y sprint6. La maquetacion, se tomo

el modelo (ver Anexo 2) para el desarrollo y codificacidon, que ingresa los datos:
aciertos, errores y tiempo a la BD.

o= Form10 EI@
1 6 1 16 21 26 3 36 41 46 51
d d d I d I I I I d
b6 61 66 71 76 31 86 51 56 101
O O l l O O l O
Acierto I:I Inzertar
Goes [

llustraciéon 3.11 Suma consecutiva

Fuente: elaboracioén propia

3.21 Definicion del Sprint 10

El en el presente sprint, se realizo la tarea de fluidez verbal, el cual, se ejecuto el
siguiente proceso:

e Desarrollo de fluidez verbal
o Investigaciéon
o Maquetacion
o Caodificacion
o Implementacién
e Pruebas
e Documentacion

e Implementacion de tablas
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3.22 Resultados del Sprint 10

Como resultado del actual sprint la tarea fue desarrollada en el orden establecido

anteriormente, afladetablas a laBD y se toma en cuenta, que se realizaron mejoras
en los anteriores sprints.

5. FLUIDEZ VERBAL

A P I AP I AP I A P
1 OO QO LA N 21 OO0 < I
z OO 12 OO O 22 100 2 OO0
3OO 1B OO0 a3 0000 B OO0
s 00O Sululn 2« 1O L u OO0
s OO0 15 OO0 3 OO0 s OO O
s OO 6. OO0 2 L1 OO 3 10O
7 OO0 w7 OO 2z OdOd w7 OO
e OO B OO0 = e OO
s OO 19 OO0 3 OO0 g OO
w000 20 000 3 000 o U OU

o
S
[
a
o

Intrusiones

|

Perseveraciones

f— E—

llustracién 3.12 Fluidez verbal

Fuente: elaboracién propia

3.23 Definicion del Sprint 11

Dentro del presente sprint, se realizo la tarea de seleccion de refranes con la
siguiente lista:

e Desarrollo de seleccion de refranes
o Investigaciéon
o Maquetacion
o Caodificacion
o Implementacién
e Pruebas

e Documentacion



3.24

Resultados del Sprint 11

45

Como resultado del sprint 11 la tarea de seleccion de refranes fue desarrollada

correctamente, afiade datos a la BD de acuerdo al orden establecido anteriormente.

3.25

A caballo regalado no se le ve el diente

() Cuando las cosas no nos cuestan no las valoramos
(") Los regalos son buenos por si mismos

(7)) Notodos los regalos son buenos

Una golondrina no hace verano
() Mo importa el tamano de los problemas siempre hay que tener cuidado

() Los problemas mas pequencs son los mas peligrosos

() Awveces exageramos algo pequeno
Camaron que se dueme se lo leve la comiente

(") Las oportunidades de la vida son evidentes
() Hay pocas oportunidades de la vida y debemos aprovecharlas

(") Hay que dejar que las oportunidades vengan a nosotros

Al que madruga Dios le ayuda
() Si se pone suficiente empeno las cosas salen bien
() Bl que empieza a trabajar temprano le va mejor

(7)) En la manana las cosas salen mejor

En boca cerada no entran moscas
(O) Las personas discretas son reservadas
() Las personas prudentes son bien recibidas

(O) Siempre hay que decir la verdad

I
I

Aciertos Guardar

Tiempo

llustracion 3.13 Seleccidon de refranes

Fuente: elaboracién propia

Definicion del sprint 12

En el presente sprint, se realiz0 latarea de las torres de Hanoicon la siguiente lista:

Desarrollo de torres de Hanoi
o Investigacion
o Maquetacion
o Cadificacion
o Implementacion
Pruebas

Documentacion
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3.26 Resultados del sprint 12

Como resultado del sprint actual fue desarrollada la tarea las torres de Handi
basada en los datos presentados en la plantilla (ver Anexo 2) y afiade los datos a

la BD correctamente.

Emores:

Tiempo: Guardar

Mavimientos: EI Hanoi 2
o]

Tome B Tome C

llustracion 3.14 Torres de Hanoi

Fuente: elaboracién propia

3.27 Definicion del sprint 13

En el presente sprint, se realizé el proceso del reporte del protocolo de evaluacion

BANFE con la siguiente lista:

e Desarrollo de reporte
o Investigacion
o Maquetacion
o Codificacion
o Implementacién

e Pruebas
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e Documentacion

3.28 Resultadosdelsprint13

Como resultado del sprint 13, se tomo6 el modelo del resumen BANFE (ver anexo
2), para su desatrrollo, se utilizo la herramienta Crystal report tomando los campos

y datos necesarios de la BD.

CrystalReportl.rpt* # X -
L B = B B - B e - e - R - L = I L R I - A L A N
w Section1 (Encabezado del informe ) -

N Resumen BANFE
w Section? (Encabezado de pagina )

z Nombre Fecha

w Section3 (Detalles )

N hrea | SUBPRUEBA PUNTUACION
- IsJATURA] CODIFIC

w Sectiond (Pie del informe )

Laberintos. Atravesar

t1

Prueba de juego. Por,

Prueba de juego. Pur

t3 a2

Stroop FormaA. Errg,

w Section5 (Pie de pagina )

4 »

[ Informe principal Vista previa de Informe principal

llustracion 3.15 Reporte

Fuente: elaboracién propia

3.29  Definiciéondel sprint 14

En este sprint, se unifica todos los sprints desarrollados anteriormente para su

respectiva validacion.

3.30 Resultadodel sprint 14

La primera vez que, se ingresa a la aplicacion es por el siguiente icono con el

nombre ctrprotecto

£

ctrProyecta
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Ingreso al sistema

Damos doble clic en el icono ctrprotecto
Digitamos usuario

Digitamos contrasefia

P oD PR

Clic en el botdn iniciar sesion o presionamos enter

Cuando, se ejecute la aplicacién, por defecto, se ingresara con el usuario admin y

la contrasefia 123456.

Iniciada la sesion, se mostrara la pantalla principal de la aplicacion con las

opciones del mena.

Administrador  Bateria  Informes

Opcionesdel menu principal
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¢ Administrador: Crea, actualizay elimina usuarios de la aplicacion.
e Bateria: Crea, actualizay elimina pacientes de la aplicacion a su vez inicia

el proceso de calificacion de la bateria e informe.
Creacion deusuario

e Seleccionamos administrador en el mena principal

botdn usuarios

@

e Clic en

uI IvVIEnu

Administrador | Bateria

Lsuarios

e Escribimos id del usuario, clave, nombre, apellido, correo, tipo de usuario

ol (===
USUARIOS

1 de2 [ b M |7 X W

id usuario:
Pochd:
Caro:
Tipo usuario:

e Damos clic en el botén guardar.
e Podemos modificar el usuario.

e Eliminarusuario.

e Crearun nuevo usuario.
Creaciondepaciente

¢ En el menu principal seleccionamos bateria.

e Damos clic en paciente.

Bateria Informes

B Pacientes |i
[ ]
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e Escribimos (Cl, nombre, fechade evaluacion,n®de expediente, etc) campos

correspondientes al paciente.

Pacientes
1 de5 | b bl [ X W
o 123567890 || Evaluaciones Nombre: [EDUARDO LOAIZA |
Fecha nacimiento: [/ 3/1984 =N Idioma: [EsPaRioL |
Edad: |25 | Escolaridad: |2|} |
Lateralidad: |DERECH | Ocupacion: |PROFESOR |
Escolaridad Padre:  |PRIMARIA | Genero: [Femenine | g dmadre: |SECUNDARIA |
Referido por: [PROFESHOR | Teléfono: [s87654 |

Motive de consutta:

Observaciones Médicas Meurologicas

|. Estado de alerta (conciente, somnoliento, estuporoso, L etc) II. En caso de que la persona esté tomando algun medicamento,
NO ‘ ‘NO

Ill. Otros examenes (ongiografia, electroencefalografia, etc) V. Antecedentes médicos:

NO NO

Margque con una "X" en caso de que tenga o haya tenido alguna de las enfermedades siguientes:
Hipertensidn arterial [] Enfermedades pulmonares Alcohclismo  [] Farmacodependencia

[] Traumatismos craneoencefalicos [] Diabetes [ Tircidismo [] Erfermedad cerebrovascular

[] Disminucién agudeza visual o auditiva  Otros: | |

e Damos clic en el botén guardar.
e Podemos modificar el paciente.
e Eliminar paciente.

e Crear un nuevo paciente.

Iniciar Evaluacion

e Una vez creado el paciente, dentro de la ficha, se encuentra el botdn

evaluaciones.

] Evaluaciones
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Damos clic en el boton y se despliega la ventana evaluaciones.

o5 Evaluaciones EI@
EVALUACIONES
1234567490 EDUARDO LOAIZA 1 de5 | b M |dF X W
id_Paciente id_evaluacion Fecha_Evaluacion Observacion Ewvaluar
3 11 26/11/2013 11:30:57 | prueh

1234567850 15 28/11/201910:31:41 | prueba2

Una vez dentro, se crea un id_evaluacion para el paciente, fecha y

observacion.
Es posible evaluar nuevamente a un paciente.
Es posible eliminar una evaluacion.

Al final de cada fila, se encuentra un boton que inicia la evaluacion.

Evaluar

Al momento que, se da clic en evaluar, se despliega la ventana menu

evaluaciones.

Menu Evaluaciones Reporte
1234567890 EDUARDO LOAIZA

4. EFECTO STROOP

1. LABERINTOS

2. SEFIALAMIENTO
AUTODIRIGIDO

3. ORDENAMIENTO
ALFABETICO DE

4 RESTA
CONSECUTIVA

5. SUMA
CONSECUTIVA

6. CLASIFICACION DE
CARTAS

7. CLASIFICACION
SEMANTICA

FORMA A

9. FLUIDEZ VERBAL

10. JUEGO DE CARTAS

11. SELECCION DE
REFRAMES

12. TORRE DE HAMNOI

13. METAMEMORIA

14. MEMORIA DE
TRABAJO
VISOESPACIAL

15. EFECTO S5TROOP
FORMA B
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Se despliega las 15 tareas que realiza la bateria ademas del botén de
reporte del paciente evaluado.

La primera tarea son laberintos.

Toca: [0 ] Ataviesa: o | SinSalida:[o | Tiempo: [0 | Guardar || Laberinta 2

Iniciar

Se despliegala ventana con el primer laberinto.

Se presionael botén iniciary comienza el cronometro y los contadores de
la tarea si toca, atraviesa o si se queda sin salida el paciente.

Unavez acabado el laberinto presionamos el boton guardar y comienza el
siguiente laberinto hasta finalizar con el total de 5 laberintos.

Unavez finalizadalatarea regresamos al menu evaluacion paralasiguiente

prueba.
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La segunda tarea es el sefialamiento autodirigido
5 i ™ A
" )y 9 { -,;;'Z'- ; ‘|i" \;1
. ‘1‘“ - n 'y
m (T3 — \g/
’,,' ,’l 'fEA,l m ""\ >4 &n’
= UENE] o
A é'm‘ 5’ 3
y J AN\ (
( {: "\ \
- B ™ f
- W \ TS =
< | ' ' J v ], —
\@ | J |
—7 N -~ aevhd
7 7 > he \ | }‘Q__‘\
W) e (| ] . Al | | =
h} —L! % .‘ -\.;‘f: : A\ ' "\7 — ) \L/
Tiempo Perseveraciones Omisiones Aciertos
Parar

Se despliega la ventanay la evaluacién empieza desde, que se da un clic
en cualquierade las figuras, al momento que termina la tarea, se presiona

en parar y se despliega los siguientes campos:

Tiempo Perseveraciones Omigiones Aciertos

| | | 0 || Guarder

Para revisar el tiempo, perseveraciones, omisionesy aciertos, para guardar

los datos presionamos en el botdn guardar, se cierra automaticamente.
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La tercera tarea es ordenamiento alfabético presionamos

Ensayos
Mum. Ensayos: 1 Analizar N. de ensayos l:l
Eca [ gien [ EmorOrden [] Pers [ Intrusiones Ermores de orden l:l
Arbol [J gien [] EmorOrden [] Pere [ Intrusiones Perseveraciones l:l
Oso [J Bien [] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones Intrusiones l:l
Uva [J gien [] EmorOrden [] Pere [ Intrusiones Insertar

Iman [ Bien [ EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

Mum. Ensayos: 1 Analizar M. de ensayos l:l

Goma [1Bien [ EmorOrden [] Pers [ Intrusiones Emores de orden l:l

Casa [1Bien [ EmorOrden [] Pers [ Intrusiones Perseveraciones l:l

Beso [J gien [] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones Intrusiones l:l
Insertar

= [ Bien [ EnorOrden [] Pers [ Intrusiones
Joya [ Ben [ EnorOrden [ Pers [ Intrusiones

Dedo [ Bien [ EmorOrden [] Pers [ Intrusiones
Mum. Ensayos: 1 Analizar

Camo [ Bien [] EmorOrden [] Pers [] Intrusiones

Bata [] Bien [] EmorOrden [] Pers [ ] Intrusiones

Feo [] Bien [] EmorOrden [] Pers [ Intrusiones

Perseveraciones l:l
Dado [ Bien [ Emor Orden [ Pers [ Intrusiones )

Got, Bi Error Ord i
a [] Bien [] EmorOrden [] Pers [] Intrusiones —

Ajo [ Bien [] EmorOrden [] Pers [ ] Intrusiones
Edad [] Bien [] EmorOrden [] Pers [ Irtrusiones

Se despliegala ventana.

Tiene 5 ensayos en los 3 casos de prueba

Por cada caso, se presiona analizar para verificar si todas las palabras
estuvieron pronunciadas en el orden especificoen el caso que hayaun error
de orden, perseveracién o intrusion, se ara otra oportunidad con el total de

5 oportunidades en los 3 casos.

Para guardar los datos presionamos insertar en cada caso.
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En la cuarta tarea, se despliega la resta consecutiva

40 7 U &)l 28 25 2 19 16 13 10
O O 0o O ] ] ] O O ] O ] ]

~d
d
iy

Acierto l:l Insertar
-
Temo [ ] Parar
100 93 86 79 72 65 58 51 44 37 30 23 16 9 2
O O O O O O O O O O o 0O O
Acierto l:l Insertar
Eroes

Tiene dos casos de prueba, en el paciente resta 40 — 3 hastallegaral 1y
100-7 hastallegaral 2, da clicen los cuadros si son aciertos y deja en blanco

cuando son errores.
Se presiona parar en cada caso para pausar el cronometro del caso.
Se da clic en insertar para guardar los datos.

En la quinta tarea, se despliega la ventana suma consecutiva.

1 B i 16 A 26 £ 36 41 45 |
] ] ] ] ] ] ] ] ] ]
R6 B1 66 71 76 81 36 51 96 101
] ] ] ] ] ] ] ]
Acierto :I Insertar
s [ ]

Como anteriormente se dijo, se da clic en los valores correctos y en parar
para detener el cronometro e insertar los datos.

En las tareas clasificacion de cartas, clasificacion semantica, efecto stroop
a, jJuego de cartas, memoria de trabajo visoespacial y efecto stroop a, solo
se ingresan datos, las tareas son manualesy no digitales.

En la tarea fluidez verbal, se despliegala ventana.



9. FLUIDEZ VERBAL

AP AP A& P
1000 1 OdOnd 2000
2 0O000 12 OO O 200
30000 13 OO0 200004
s+ 000 1w OO0 2 OO0
5 0O 15 O OO 000
s OO s OJOgd 26 L1 0O0O
7O00O4d 17 U000 z OO
s OO B 000 20000
s LD 19 000 » 000
0w QOO0 20000 000

Intrusiones || | Guardar

Perseveraciones | |

Aciertos | |

31
32

3

&
oo godoog=
oo gogoge
oo godoogs

37

39

e Por cada acierto, perseveracion e intrusion, se da un clic.

e Se presionaguardar.

e En I|a tarea seleccibn de refranes,

A caballo regalado no se le ve el diente

[] Cuando las cosas no nos cuestan no las valoramos
[] Los regalos son buenos por si mismos

[] Mo todos los regalos son buenos

Una golondrina no hace verano

[] Mo importa el tamana de los problemas siempre hay que tener cuidado
[] Los problemas mas pequenos son los mas peligrosos

[] A veces exageramos algo pequeno

Camaron que se dueme se lo lleve la comiente

[] Las oportunidades de la vida son evidentes
[] Hay pocas oportunidades de la vida y debemos aprovecharas

[] Hay gue dejar que las oportunidades vengan a nosotros

se despliega

Al que madruga Dios le ayuda
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la ventana

[] Si se pone suficiente empeno las cosas salen bien

[] B que empieza a trabajar temprano le va mejor

[] Enla manana las cosas salen mejor

En boca cemada no entran moscas

[] Las personas discretas son reservadas

[] Las personas prudentes son bien recibidas

[] Siempre hay que decir la verdad

Aciertos

Tiempo

[
[ ]

Guardar

e Seleccionalarespuesta correcta segun el paciente,unavez acabada, se da

clic en el botén guardar.



Ensayo 1

[

E+ E- P |
pera [ OO
Twe (OO0
veea J OO OO
Bote []01 10O
Goma (O OO
e OO0
Mano [ [ O[O
Ao 10000
cata O OO

Pera
Tubo
Vaca
Bote
Goma
Lija
Mano
Arco
Carta
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En la tarea torre de Handi, se despliega el juego de 3 y 4 discos.

Ermores:

Guard
Tiempa: Harear

Movimientos: EI Hanoi 2
P ]

Tome B

En la tarea metamemoria,

Ensayo 2

[

E+ E-
0
0
o
oo
0
0
0
0
0

P oI
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo

Emores Megativos

Intrusiones
Perseveraciones

Total Emores

Tome C

Donde el paciente tiene que mover los discos de la torre A a la torre C una

vez terminado el juego, se guarda y aparece el juego con 4 discos.

se despliega la siguiente ventana

Ensayo 3

[

E+ E-
Pera [ ][]
Tube [ []
Vaca [ [
Bate [ ][]
Goma [ ][]
ba [0
Mane [] []
Aeo [ [
Cata [ [

P oI
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo

Emores Positives III Emores Positivos III Emores Positivos D
Emores Megativos D Emores Megativos EI Emores Megativos D

Emores Positivos

00T

Ensayo 4 Ensayo 5
E+ E- P | E+ E- P |

Pera (1O OO Pea OO OO
Twbe OO OO Twee OO OO
veea O OO veea OO OO
Bote [10J 0 Bate [0 OMO
Goma (1[0 OO Gems ][ 0O
e OOOO wa OOOO
Meno (1] I Mano [0 00
Aco (OO0 A OO OO
cata (1O OO cata (1 OO

Emores Positivos EI Emores Positivos III
Emores Megativos EI Emores Megativos D

Insertar
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e La tarea trabaja segun el niumero de palabras que pueda memorizar, en

cada ensayo, se ingresa el numero de palabras, da errores positivos y

negativos, segun el nimero proporcionado por paciente.

e Se daclic eninsertar para guardar los datos.

e Ya finalizada todas las tareas damos clic en el boton reporte
Menu Evaluaciones

e Se desplegara la siguiente ventana con el reporte de la evaluacion del

paciente.

i Reporte —

2 G e By L’ [ N+ d & - ‘SAP CRYSTAL REPORTS®

[ nforme princpal

Paciente: PRUEBA
Edad: 28
Escolaridad: 20

Evaluacién: 15
Fecha_Evaluacion: 28/11/2019 10:31:41
Natural Codificada

Laberintos. Atravesar (codificadd) 0,00 5,00
Prueba de juego. Porcentaje de tarjetas de riesgo (codificads) 15 5.00
Prueba de juego. Puntuacion Total (codificado) 48 5,00
Stroop Forma A. Ermores tipo Stroop (codificado) 0 5.00
Stroop Forma A. Tiempo (codificado) 59 5,00
Stroop Forma A. Aciertos 83

Stroop Forma B. Errores tipo Stroop (codificado) 2 0.00
Strop Forma B. Tiempo (codificado) T 4,00
Stroop Forma B. Aciertos 82

Clasificacion de Cartas. Errores de mantenimiento (codificadc) 0 4,00
SUBTOTALES 360,00 33,00
SUBTOTAL DE AREA 198,00
Clasificacion semantica. Total de categorias abstractas (codificados) 21 5,00

Refranes. Tiempo (codificado) 54 5,00

Refrane
Errores negativos 6 0,00
Errores positivos 0 5,00
SUBTOTAL 86.00 15,00

e El cual, se descargar el reporte tanto en Excel como en PDF.

e Para la ficha del paciente damos clic en el boton de la pagina principal.

o5l Menu

Administrador  Bateria | Informes

| Pacientes |I

e Y se despliegala siguiente ventana con los datos de la ficha del paciente
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SAP CRYSTAL REPORTS®

PACIENTES

PRUEBA

cl:

Fecha Nacimiento:
Edad:

Lateralidad:

Escolaridad Padre
Género:

Motivo Consulta
DROGAS

I. Estado de alerta

Escolaridad Madre:

1234567890
21121990

28
DERECH
PRIMARIA
SECUNDARIA

Femenino

Nombres: PRUEBA
Idioma: ESPANOL
Escolaridad: 20
Ocupacion: PROFESOR
Referido: PROFESHOR
Teléfono: 987654

Observaciones médicas

comatoso, etc)
NO

11l Otros exa

II.En caso de que la persona esté tomando algun
medicamento,

NO

etc)

NO O

Definicién del sprint 15

En el presente sprint, se valida la aplicacion con la Psic. Tamara Naranjo.

3.32

Resultadodel sprint 15
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CAPITULO IV: CONCLUSIONESY RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

Como conclusién de estainvestigacion, se procedio a fundamentar teérica'y
metodolégicamente  sobre  test  neuropsicoldgicos, evaluaciones
neuropsicolégicas de manera, que se puedaentendercada unode los temas
para la elaboracion de la aplicacion de la investigacion.

Se utilizo una metodologia de desarrollo agil como SCRUM fue de vital
importancia, se desarrollaron entregables funcionales de software
continuamentey asi el usuario aporté con correcciones e ideas durante la
construccién de la aplicacion.

A través de los instrumentos Visual Basic .NETy Mysql, se pudo asegurarla
aplicacion de escritorio con los elementos necesarios de manera rapida y
eficaz, para efectuarlos requerimientos de los usuarios y del proyecto.

La validacion de la aplicacion de escritorio fue realizada por pruebas piloto
en la Escuela de Psicologa de la PUCE-A que cumplia con las
funcionalidades establecidas.
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4.2 RECOMENDACIONES

e Se recomienda analizar nuevas ramas de estudio para brindar
automatizaciones de sistemas que ayuden con procesos, tiempo de
entrega y disminucion de elementos fisicos.

e De la metodologia de desarrollo SCRUM, se tiene en cuenta, que se
deben mantener los roles, mantenerlos tiempos de los sprints para que
la investigacion no se alargue y se mantenga el desarrollo de la
investigacion.

e La validacién de la aplicacion, se tiene que realizar correctamente, todo
con la finalidad, que los usuarios encuentren un producto de calidad y

resuelvala necesidad sin ningun tipo de inconvenientes.
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ANEXOS

Anexo 1. Entrevista

ENTREVISTA
OBJETIVOS:

La presente entrevista tiene como obijetivo;

1. Recopilarinformacién importante para el desarrollo de una aplicacién para
el protocolo de evaluacion bateria neuropsicoldgica de funciones ejecutivas
y l6bulos frontales

REQUISITOS

¢Describa el funcionamiento y procesos que se realizan en el protocolo de
evaluacion BANFE?

¢Actualmente disponen de una herramienta tecnolégica que les facilite en la

utilizacion del protocolo de evaluacion BANFE?

¢De las tareas que se realiza en la evaluacion cuales considera las mas

importantes?
¢Delastareas que conforman la evaluaciéon cualesle gustaria que se automaticen?

¢ Cree usted que la automatizacion de la evaluacion facilitara la aplicacion de la

misma?



Anexo 2. Protocolo

Protocolo

Dr. Jalio Césae Flores Lazaro, Dra. Feggy Ostrosky Shejet y Lic. Asucena Lozano Gutiérrez

(DATOS GENERALES

5

NOMBRE

FECHA DE EVALUACION J J NO. EXPEDIENTE
FECHA DE NACIMIENTO, / / IDIOMA

EDAD GENERO, ESCOLARIDAD.
LATERALIDAD OCUPACION

ESCOLARIDAD MADRE ESCOLARIDAD PADRE
REFERIDO POR TELEFONO

MOTIVO DE CONSULTA

COBSERVACIONES MEDICAS Y NEUROLOGICAS

B

|.- Estado de alena: conciente, somnoliento, 65uporoso, Comateso, elc.

IL- En caso de que la persona 0s1é tomando algin medicamento, especifique cudl, a dosis y 1o duracidn del irstamiento:

1l Otros exdmenes: angiografia, electroencefalografia, otros.

V.- Antecedentes médicos, nifios, adolescentes y adultos:

V.- Antecedentes méadicos:

Margque con una *X" en caso de Que tenga o haya tenido alguna de las siguiantes anlermedades:

{ )Hiportenskin Artertal

{ )Enfarmedades pulmonares

( )YAkoholismo

{ ) Farmacodepandoncia

( ) Disminucidn de agudeza visual o
auvditiva.

@malmllmod‘ﬂw

DR © 3002 por Cooanal T Mol Modwes, $ A &

na—-n;&lumeumzi
My de 1o Clrmurs Nocmal de la indasnsia.
Boonl Monicas, Rag. sam ¥

( ) Traumatismos cransoenceldlicos
( ) Dabetes
{ ) Tircidiamo

( )Accic o A

( )Otros

L%
95-2

« O LO ACTITE 31 00 Commoho 32 nespsine.

Mt Fow (madomalio eanh srgeeso en
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(1. Laberintos

Q) syraooa(snin)+8anos(4mmD

Laberinto Toca Sin salida Tiempo
1
2
3
4
5
Total
( 2. Senalamiento autodirigldo G) 5 mmoe))
Mo —

OM.wm B e 10 SATERNR o 0
>
;I
b

Tiempo
Perseveraciones
Oinislones

Aclertos (maximo posible = 25)
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(3. Ordenamiento alfabético de palabras

Ensayos

Lista 1

1 2 3 < 5
1. Eco | 1 | PO Y S ST 2)
2Abol (1) 1
300 (4 ____ (4)
4. Uva () R e ()
-5 ) (e e T P R (3)
No.deensayos _ Errores de orden
Perseveraciones Intrusiones DR
Lista 2

1 2 3 4 5
1.Goma (5 (5)
2.Casa (2 ___ ___ ________ (2)
3.Bes0 (1) ___ __ (1)
4. Faro @ (4)
SJdoya (8) _ ___ (6)
6.0ed0 (3 ___ __ (3)
No. de ensayos = Errores de orden
Perseveraciones Intrusiones
Lista 3

1 2 3 4 5
R ) R (3)
20 s o e —— (2)
3. Feo | e ()
40806 @Y. - .- - . o (4)
o WY e e e (7)
6. Ajo ) A S R %))
Lo o R ) R e S R S (5)
No. de ensayos sy Errores de orden

Intrusiones

Nota Exte cuadenilio e48l Impaeso en L NO LO ACEPTE o no cumple e5¢ sequitiio
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‘ 4. Resta consecutiva G} (5 minutos porcadam_))

Resta consecutiva A (40-3)
*Aplicar a partir de los ocho afos de edad

a0 al] a0 220 20 20 60 160 180 00 0 «0 10

Acierlos (maximo 13) Errores Tiempo,

Resta consecutiva B (100-7)
*Aplicar a partir de los 10 afios de edad

0al] sel] 7600 7200 sl ssl] s100 4] 3700 3000 200 160 o0 200

Aciertos (maximo 14) Errores Tiempo

—

(5. Suma consecutiva () (5 minutos) )

* Aplicar a partir de los ocho anos.

e w0 0 =20 220 a0 30 «0 0O 0.

w0 e e nO 70 &0 0 a0 0 010

Aciertos (maximo 20) Errores Tiempo,




( 6. Clasificacion de cartas

@) (o mlnmns:l)

1 CFNO

10 CFNO
1 CFNO
12 CFNO
13 CFNO
14 CFNO

1§ CFNO

Aciertos (maximo posible=g4)

Perseveraciones diferidas

17

18

18

21

N O

N O

NO

MO

N O

33

a5

36

ar

41

42

43

45

46

47

Ermores

N O 43 CFNO
N O 50 CFNO
N O M CFNO
NO 52 CFNO
NO 5 CFNOD
N O 54 CFNO
N O 55 CFNO
NO 5 CFNO
N O ST CFNO
N O 58 CFNO
MO 588 CFNO
MO 60 CFNO
NO 61 CFNO
N O 62 CFNO
N O 63 CFNO
NO 68 CFNOD
Perseveraciones

Error mantanimiento

Tiempo

4. HIOY LD ACEIPTE 5 i Ourmole s Spqguatiine,

Hinta: Eate OasBemilln e11h Beess &1 a0
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(7. Clasificaciones semanticas 5 mhuos)@
Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo Grupo 5§ Grupo 6
Criterio: Criterio: Criterio: Criterio: Criterio: Criterio:
1. 1. o J? 1. 1) 1.
2 2; 2 2 2. z
3. 3. 3, 3. 3. 3.
4. 4. 4. 4. 4. 4.
5. 5. 5. 5. 5. 5.
6. 6. 6. 6. 6. ‘6.
7. 7. r 2 T 7. 7 f?
8. 8. 8, 8. 8. 8.
9, 9. 9. 9, 9. 9,
10. 10: 10. 10. 10. 10.
Grupo 7 Grupo 8 Grupo 9 Grupo 10 Grupo 11 Grupo 12
Criterio: Criterio: Criterio: Criterio: Criterio: Criterio:
2 % 1. 1 1S 1. 1.
2. 2, 2. 2. 2. 2.
3, 3. 3. 3. 3. 3.
4. 4. 4. 4. 4. 4,
5, 5. 5. 5. 5. 5
6. 6. 6. 6. 6. 6.
7§ 7. 7. T 745 7.
8. 8. 8. 8. 8. 8.
9. 9. 9. 9. 9. 9.
10. 10. 10. 10. 10. 10.
Grupo C F A
1 - — - No. de categorias concretas
2 o i o . Promedio animales
3
4 = =2, . No, de categorias funcionales
5 o oo — Promedio animales
6 =
7 = o= = No. de categorias absiractas e
8 : s e — Promedio animales g
9
10 o o o Total de categorias
1" = o — Promedio total animales
12

Puntuacion total
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( 8. Efecto Stroop Forma A Q6 minutos))
Columna 1 2 3 B 5 6 7
Fila
1 Rojo Cafe Azul Café | Negro | Rosa | Café
2 Café Azul Café Rojo | Resa | Negro | Azul
3 Rojo | Rosa Rojo | Yerde | Verde | Café | Verde
4 Azul Verde | Verde | Rosa | Café Azul | Negro
5 Negro Rojo Rosa | Rosa | Azul Rojo | Rosa
6 M Rosa | Negro | Café Negro Verde | Rosa
1 Verde | Café Azu| | Negro | Verde | Azul | Rosa
2 Café | Nearo | Café | Rosa | Negro | Café | Verde
3 Azul | Rosa | Negro | Café | Azul | Rojo | Azul
4 Verde | Café Azul Rojo | Rosa | Verde | Negro
5 Rosa | Verde | Rojo | Axul | Verde | Rosa | Verde
6 Café Azul Rosa | Verde Negro Negro | Rojo
Aclertos (maximo 84) Tiempo Errores Stroop___ Errores no Stroop____
( 9. Fluidez verbal (—D (1 minuto) )
1: 15. 29.
A 16. 30.
3. 17. 31.
4. 18. 32.
5, 19. 33.
6. 20. 34.
& 21. 35.
8. 22. 36.
9. 23. 37.
10. 24, 38.
1. 25. 39.
12. 26. 40.
13. 27.
14. 28.
Intrusiones Perseveraciones Aclertos

24, N0 LO ACEPTE 3l o Curmpie 30 rogrising,
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LR

( 10. Juego de cartas

G)(Smhuma))

[ | |
3 ) [ P
..%N = i =85
1 . R P
C 1 | |
e
T T I B 1 Y
Emm 1=
Numero ¢ cartas: NGmero de castigos:
| = o = 1= =
2= R ST 2= R
3= = 3= =
4= i 4= =
5= - A 5= ;- &
Tornl canias _Puntos ____ Cartas ____ Casligos
P.umuncmn tolal fpuntos menos ¢astigos) I
Porcentajs do c \as da resgo

(Garias 4+ canas 5)/ (1ol da cartas tomadas) x100

Al lerminar la Ladea, rasiizar 1as siquientes pregunias:

1 LCusles grupos de cartss sran los que més puntos ke daban?

20 Con cudl graps de canas se quedsba con menos puntos?

30 p0usias grupos de cartas le quitaban puntos con mas frecuencia?
LEred qua gand o gua pardB?

e

[ ]
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( 11. Selecciéon de refranes

G}I{E minutoe) )

1. A caballo regalade no s¢ le ve &l calmille
a) Cuando las cosas no nos cueslan no las valoramos
b) Los regalos son buenos por sl mismos
¢} Mo todos los regalos son buenos

2. Una golendrina no hace verano
a) Mo importa el tamafo de los problemas slempre hay gue tener culdado
b} Los problemas mas pequefios son los méas peligrosos
¢} A veces exageramos algo pequeico

3. Camardén que s& duerme se lo lleva la corriente
a) Las oporunidades de la vida son evidenles
b) Hay potas oportunidades en la vida y debemos aprovecharlas
c) Hay que dejar que las oportunidades vengan a nosotros

4, Al que madruga Dios le ayuda
a) Si s& pone suficiente empefio las cosas salen bien
b} El que empieza a trabajar temprana la va mejor
¢) En la mafiana las cosas salen major

5. En boca cerrada no entran moscas
a) Las personas discretas son reservadas
b) Las parsonas prudenias son bien recibidas
¢) Siempre hay que dacir la verdad

Aciertos (maximo 5)

B ——

Tiempo

< I LD ACEPTE fi i crmpie sie Latliie]

Henn: Eibe cunepmillo evih impre en
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© Exitorial £1 Manval Moderno Foloccom W mirsacon m un doite

C 12. Torre de Hanoi (1) (5minutos 6y 7 afios) (4 minutos = s))

1. Problema con 3 discos * Aplcar a partir de s seis afios de edad

_A I l I |4A_ m‘o"\‘r‘l::ob;\)m Tiempo total

Inicio Final Errortipo1 ____ Total errores
Error tipo 2

2. Problema con 4 discos *Aplicar a partir de los 10 anos de edad

Movimientos Tiempo total
| (minimo 14)

Inicio Final Error tipo 1 Total errores
Error tipo 2
( 13. Metamemoria )
Ensayo 1 Ensayo 2 Ensayo 3 Ensayo 4 Ensayo 5
Prediccién
Palabras
Pera ____  Pera - Pera Pera Pera —
Tubo Tubo s WD Tubo Tubo e
Vaca Vaca Vaca Vaca Vaca =
Bote Bote Bote Bole Bote
Goma Goma Goma Goma Goma
Lija Lija Lija Lija Lija
Mano Mano Mano Mano Mano
Arco Arco Arco Arco Arco —
Carta Canta Carta Carta Cana I
Tota! ey P— ety _—
Error = = i e PO e
Intrusiones Perseveraciones

Errores positivos Errores negativos Total de errores



( 14. Memoria de trabajo visoespacial

Nivel 1

1. Casa

2. Pantalén
3. Martillo
4. Cinturén

111

1
Sustituciones

Perseveraciones

Errores-orden

Nivel 3

m
| £ |||

1. Hormiga
2. Guiltarra

Ensayo 2

Ensayo 2

3. Ardilla

4. Foco
5. Platano
6. Hacha

Sustituciones
Perseveraciones
Errores-orden

Secuencia maxima (maximo 4)
Total sustituciones

Total persaveraciones

Total errores -orden

Nivel 2 Ensayo 1
1. Mano

2. Avién

3. Mesa

4. Calceta
5. Manzana

Ensayo 2

Nivel 4 Ensayo 1 Ensayo 2

1. Foco
2.Pez

3. Pluma
4. Casa

5. Bicicleta
6. Cinturon
7. Caiceta

Perseveraciones
Errores-orden

Nota: Cste cuadennilo €5t ingreso en and. NO LO ACEPTE s na curmple ei0 rocatune.
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© Editosinl El Manval

C 15. Efecto Stroop Forma B S¥RC ninuws))
* No apficar a niflos de 6-7 afics.
Columna 2 3 4 5 6 7
Fila
1 Rojo | Rosas | Azul | Caf§ | Negro | Rosa | Rojo
2 Café Azul Café | Negro | Café | Verde | Café
3 Verde Café | Rojo | Verde | Verde | Rojo | Verde
4 Azul Verde | Verde | Rojo | Rojo Azul | Negro
5 Negro | Negro | Rosa | Rosa | Azul | Negro | Rosa
6 Rosa | Rosa | Negro | Azul | Rosa | Café | Azl
1 Rojo | Verde | Rosa | Azul | Rosa | Verde | Rojo
2 Negro | Café Café | Negro | Negro | Café | Verde
3 Azul | Rosa | Rojo | Rosa | Azul | Rojo | Azul
4 Café | Azul | Verde | Café |Negro | Azul | Rosa
5 Verde | Negro | Negro | Verde | Verde | Rosa | Negro
6 Rosa Rojo | Azul | Rojo | Rojo |Negro | Cald

Aciertos (maximo posible=84)
Tiernpo

Errores Stroop

Errores no Stroop
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Hoja de resumen BANFE

AREA SUBPRUEBA

Laberintos. Alravesar (codficado)

Prueba de Juego, Porcantipe te Cartas da resgo (Codhcad: )

Frusba do Juego. P tal (codhcato)

Seroop fomma "A™. Efroees o SH000 (COMRCAd0)

Streop torma *A”. Thempo (codlicads)

Stroop forma “A*. Acertos

Stroop forma “B°. E/roees fipn SI00p (codiicado)

Strecp forma 5. Tempo {codficado)

ORBITOMEDIAL

_mm‘r.m

]
Clasiicacién de cartas. € o {codificado).
SUBTOTAL
Cnificacion ca. Totsl de categcs ah
Retraows. Thopo (COSGcad0)
Fefranan ACeos —
e s Ermorss nogatves |codificads)

« SUBTOTAL
Sonalam Aodrigdo {Fodficada)
§ - “:‘ =
Restas. 40-3. Timpo (codiicado)
- Rstas 40-3 Acerion
Restas 106-7. Tiomgo (codficado)
Rostas. 1007 Ackrios
Suma. Tempo (codficado)
Surma Acenos
Jo ensayo 1 (codiicds)
On arta NUMeso 36 6neayo 2 (cOAACas0)
On atlstiio Se 0Nty 3 (codAeado)
| Memoria viscespackal. Nivel msximeo.
M - P (cocificado).
Momoria visoospacisl Errores de orden (codificado).
SUBTOTAL

|
§
|

Fluidex vorbal Go vevton. Perseveraciones (codicaco)

Torre de Hanol 3 fichas Movimuentos (codicado)

Torre de Hanoi 3 fichas. Tempo

DORSOLATERAL. FUNCIONES

Torre de Hanol 4 fichas Movimienion (cod@cado)

Torre de Hanol 4 fichas. Tiempo (codificado).

SUBTOTAL
PUNTUACIONES PUNTUACION PUNTUACION DIAGNOSTICO
TOTALES NATURAL NORMALIZADA
Tetal orbiomedal
Total corsclaerst
Total penfrontsl anerice
Toeal Batarta do Funciones Ejecutivas

Not Este cusdernillo es1l kngeeso en UL NO LO ACEPTE w1 no cummgle ete lequitite.
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