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RESUMEN

El proyecto de investigacion estuvo enfocado en configurar un manual de aplicacion de
los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) dirigido a los docentes del area de ciencias
naturales de la institucion educativa Marco Salas Yépez en el periodo lectivo 2020-2021.
La metodologia empleada en el desarrollo de la propuesta es de caracter proyectivo con
un enfoque cuantitativo ya que el objetivo tiene como finalidad el disefio de un manual
de los EVA para los docentes, el mismo que consiste en implementar diferentes
plataformas virtuales con recursos de interactivos, para el refuerzo de los contenidos en
las diversas asignaturas, asi también generar un interés y motivacion en los estudiantes.
Para la obtencion de informacion se aplicd la técnica de la encuesta empleada a 80
estudiantes, 3 docentes del area de ciencias naturales y una entrevista al directivo de la
institucion. La aplicacion de la encuesta y la entrevista permitio diagnosticar la situacion
actual del uso de los entornos virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes, de igual manera los recursos utilizados por los docentes en sus materias. Asi
mismo, se consiguié identificar los factores asociados que influyen en el uso de los
entornos de aprendizaje, componentes que contribuyen aspectos primordiales en los
hogares de los estudiantes, en conclusion, los entornos de aprendizaje son recursos
didacticos e interactivos, sencillos de manejar para propiciarlos en las clases generando
un impacto positivo en la comunidad educativa.

Palabras clave: Entorno virtual de aprendizaje, Recursos didacticos, Manual interactivo,
Plataformas de ensefianza, Ambientes virtuales.
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ABSTRACT

The research was focused on configurate an application manual about the virtual learning
environments, aimed to the Natural Science teacher of the “Marco Salas Yépez school”,
scholar year 2020-20021. The methodology used in the proposed development is
projective with a quantitative approach due to the objective is to design a manual of the
virtual learning environment for teachers. It consists of implementing different virtual
platforms with interactive resources, for the reinforcement of the contents in the various
subjects, as well as generating interest and motivation in the students. To obtain the
information, the survey technique used was applied to 80 students, 3 teachers from the
area of natural sciences and an interview with the major of the school. The application of
the survey and the interview made it possible to diagnose the current situation of the use
of virtual environments in the teaching-learning process in students, also about the
resources used by teachers in their subjects. In addition, it was possible to identify the
associated factors that influence the use of learning environments, essential components
in the students' homes. In conclusion, learning environments are didactic and interactive
resources, easy to handle to promote them in classes, generating a positive impact on the
educational community.

Keywords: virtual learning environment, learning resources, interactive manual,
teaching platforms, virtual environments.
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INTRODUCCION

La virtualidad en la educacion es un proceso de cambio que se estd implementando de
forma cotidiana en todo el mundo por diversos factores, estos cambios causados en el
ambito educativo generan diferentes tipos de estrategias con el uso y aplicacion de la
tecnologia; existen distintos entornos virtuales que los docentes pueden utilizar para el
refuerzo de los aprendizajes, en la actualidad el reto de los planteles educativos es
conservar la fortaleza de la educacion y promover los aprendizajes significativos
(Exposito & Morsollier, 2020).

Los docentes estan en constante aprendizaje, esto ha causado un desafio que deben
enfrentar en la virtualidad. Esto genera que comiencen adaptarse, capacitarse y estudiar
los diferentes entornos virtuales que pueden ser utilizadas en la mejora del aprendizaje
significativo en los estudiantes, con esto y el avance de nuevos recursos tecnoldgicos y
virtuales exigen a los docentes estar en contacto con el progreso de los ambientes
interactivos; de tal manera que las plataformas de aprendizaje son concebidas como

recursos para reforzar la ensefianza. (Bonilla & Tello, 2017)

La educacion ecuatoriana debido a la crisis sanitaria, esta enfrentando una serie de
dificultades enfocadas a docentes y estudiantes, las cuales pueden ser solventadas al
proporcionar respuestas a los cambios tecnoldgicos que la educacion requiere, el uso de
los entornos virtuales que implica seleccionar y adecuar material de acuerdo a cada nivel
educativo en la eleccion de contenidos para un aprendizaje significativo (Bonilla, 2020).
La virtualidad de la educacién se ha convertido en una realidad tecnoldgica humanista
que toda la comunidad educativa estd compartiendo. La finalidad que tiene el uso y
aplicacion de los ambientes de aprendizaje, es la de trabajar con los estudiantes de manera
sincronica y asincronica de acuerdo a los tipos de metodologias utilizadas por los
docentes, los beneficios son sumamente extensos por la interaccion comunicativa,
cooperacion, la flexibilidad de escoger el material, entre otros; los entornos virtuales son
espacios interactivos donde los estudiantes se convierten en actores dindmicos en la

ensefianza y desarrollo del aprendizaje.

Los alumnos como eje fundamental del proceso de aprendizaje han cambiado sus formas
de adquirir los conocimientos, son nuevas generaciones que estan al tanto de las nuevas

tendencias y recursos tecnolégicos implantados en todo el mundo, por la tanto en los



cursos de octavo a décimo afio (EGB) y de primero a tercero afio (BGU), las técnicas de
ensefianza deben ser realizadas por los profesores a partir de metodologias interactivas de
cémo adquieren los estudiantes en la virtualidad Parrales & Cedefio (2020). Los docentes
en base al curriculo establecido por el Ministerio de Educacion implementan contenidos
ya estructurados en una planificacion, cabe mencionar que deben estar capacitados en el
uso de los entornos virtuales y contar con destrezas y habilidades que generen la

unificacion entre la tecnologia y la ensefianza virtual en las diversas materias.

Se ha establecido reflexionar en diversas opciones y ambientes de aprendizaje para poder
continuar con los métodos de ensefianza. Ha sido un contexto complejo debido a
diferentes componentes (Arias et al., 2020). De esta manera, tomando en cuenta la
situacién en el &mbito educativo, la usabilidad y el empleo de los ambientes virtuales son
esenciales para motivar a los estudiantes a manejar los materiales tecnoldgicos e impulsar
sus competencias criticas, epistemoldgicas, creativas y reflexivas con el propésito de

obtener un aprendizaje innovador en la virtualidad de las clases.

La presente investigacion contempla el manejo y la instauracion de los Entornos Virtuales
de Aprendizaje (EVA) que han ido surgiendo en el contexto educativo en la virtualidad,
este tipo de ambientes virtuales deben ser implementados por los profesores en la unidad
educativa. Se ha considerado los recursos mas empleados en el area y materias de las
ciencias naturales y también se resaltan otros tipos de recursos que generan retos al
aplicarlos, pero como rol de educadores se debe dinamizar el proceso de ensefianza para

atender a las necesidades de los aprendizajes en los estudiantes.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Formulacion del Problema

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) salen a la realidad de los docentes por el
contexto que se esta produciendo en el mundo acerca de la pandemia, confinamiento y
restricciones en la inasistencia de los estudiantes a las instituciones educativas, aunque
este tipo de entornos de aprendizaje ya se encontraban expuestos en diferentes medios
electronicos, la falta de conocimiento en los docentes causa que exista diferentes factores
como: miedo, manejo, desinformacién, entre otros. Todo este tipo de factores
mencionados provocan que los entornos de aprendizaje no se apliquen adecuadamente en
las clases y esto conlleva a una atencion dispersa y un limitado aprendizaje de los
estudiantes. El conocimiento, manejo y utilizacion de los ambientes virtuales de
aprendizaje (AVA) provoca en docentes y alumnos una participacion activa y
significativa en la adquisicion de los conocimientos en el aula de clases, ademas de un
beneficio en la planificacion curricular ya que es un proceso innovador, en la cual
docentes ceden de tener un estilo de aprendizaje tradicionalista a tener un estilo
contemporaneo, donde el uso de las herramienta tecnoldgicas son importantes para

facilitar y fortificar el proceso educativo e innovador de las clases.

En esta realidad, los EVA vienen agrupados a un nuevo cambio circunstancial
hermenéutico, en el que se dirigen a tendencias actuales educativas en integracién con las
tecnologias, en las cuales los estilos y procesos de aprendizaje se enfocan en el estudiante
como actor principal; permitiendo la construccion del conocimiento basado en las
necesidades y experiencias, sin embargo, el docente surge como acompafiante del proceso
formativo. La utilizacion de una metodologia investigativa e innovadora proporciona
resultados positivos para alcanzar los aprendizajes requeridos; con el uso de los recursos
interactivos de las TIC y el trabajo colaborativo o cooperativo en linea (Vialart & Medina,
2018).

Las actuales plataformas virtuales tienen el propdsito de expresar de manera progresiva
las herramientas tecnoldgicas con un alto grado de interactividad, tomando su importancia
para la participacion en las clases. Los EVA toman su gestion en los docentes o
administradores los cuales si bien es cierto son expertos en el manejo de la tecnologia,



existen entornos virtuales las cuales por su simplicidad son sencillas de propiciarles en el
ambito educativo. El aprendizaje se consolida con la construccion de las competencias,
valores, flexibilidad, habilidades, criticidad, destrezas, entre otros que puedan

proporcionar las herramientas tecnoldgicas en la formacion académica de los estudiantes.

En dicho paradigma, el conocimiento es producido por la interaccion no solo de las
personas, sino con el entorno natural, sociedad y los medios tecnolégicos. De tal manera
que el aprendizaje es posible con la interaccion y desarrollo de los EVA en los procesos
educativos, la integracion que se produce en la presencialidad y la virtualidad hace que
los sistemas informativos estén en auge para que todos los docentes pueden utilizarlos e
impartirlos en los contenidos curriculares obteniendo grandes resultados en las

competencias de los estudiantes.

Se puede mencionar que los diferentes inconvenientes, que se observa en la unidad
educativa, en el proceso educativo de las clases es la falta del manejo o utilizacion de los
ambientes virtuales ya que los docentes al utilizar una metodologia tradicionalista
provocan en los estudiantes un desinterés y una atencion dispersa. En la formacion
educativa el area de ciencias naturales a promulgado la utilizacion de diversos recursos,
pero, los docentes en ocasiones se resisten al cambio que debe provocar el proceso de las
clases mas cuando se trata de materias que son practicas y experimentales en la cual los
estudiantes deben ser participes de la indagacion del contenido cientifico para que
resuelvan problemas de la vida cotidiana. Los docentes al ser los guias del proceso
formativo de los estudiantes deben poseer un enfoque en el que los estudiantes adquieran
los conocimientos de manera eficaz y oportuna alcanzando las habilidades y destrezas en

todas las materias del area de ciencias naturales.

Otro tipo de factor que tiene relevancia son los contextos que tiene los estudiantes de la
educacion basica superior y el bachillerato en sus residencias; este tipo de situaciones
afectan de manera académica y comportamental a los estudiantes, ya que los padres de
familia estan atentos a otro tipo de situaciones en la realidad de la pandemia como salud,
economia, trabajo, entre otros. Esto provoca que los estudiantes queden apartados de una
comunicacion activa y seguimiento de los padres; en las cuales no garantizan un proceso
formativo y educativo de manera eficiente, aparte la mala conectividad en las clases que

existen en los hogares produce que no sea de manera eficaz el entendimiento de los
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aprendizajes. Sin embargo, la utilizaciéon de las plataformas virtuales permite que los
estudiantes, padres de familia y docentes poseen una integracion para alcanzar un
desarrollo en valores, aptitudes, actitudes e integracion colectiva para alcanzar un

seguimiento y cambio hacia los estudiantes.

Las herramientas tecnoldgicas forman parte del aprendizaje educativo de la comunidad
educativa, se debe tomar en cuenta que no deben ser herramientas aisladas, sino que seran
parte integrales para comunicarse, colaborar, ayudar, participar, construir, reforzar y
simular escenarios. Los EVA tienen ambientes de aprendizaje son atrayentes en las cuales
pueden socializar estudiantes y docentes; los espacios virtuales de aprendizaje tienen
como proposito la construccién del conocimiento incentivando el manejo de este tipo de

herramientas para orientar el proceso de ensefianza (Morado, 2018).

Se debe considerar algunos componentes; la primera son las caracteristicas que debe
poseer la comunidad educativa en el hecho de adoptar e implementar los entornos
virtuales de aprendizaje EVA para un desarrollo en las clases interactivas; la segunda es
indagar los recursos apropiados para la creacion de un ambiente virtual que satisfagan el
cambio actual. Con respecto a los docentes, se tomd en consideracion la resistencia, el
cambio, el miedo e inseguridad; ademas de las experiencias que poseian con respecto al
manejo y uso de la tecnologia en el proceso educativo y como ellos percibian antes de la
virtualidad de las clases.

La forma de propiciar la ensefianza en los estudiantes demanda un proceso de
planificacion apropiada por parte de los docentes de manera innovadora, creativa, activa,
cooperativa, entre otros, en el cual los estudiantes ya no son solo receptores del
conocimiento sino a que a su vez adquieren capacidades creativas, participativas, criticas
y significativas; de tal forma que es sumamente trascendental el propicio de los recursos
digitales y tecnologicos que se encuentran en la actualidad. Los docentes como
facilitadores del proceso de instruccion del aprendizaje en el aula de clases deben estar
en constante actualizacion de los conocimientos ya que los cambios se van dando con el
paso del tiempo y provoca un sin nimero de retos y competencias para aplicarlas en la

las clases de forma interactiva.



El contexto de la brecha generacional sitia al problema con los principales actores
educativos los estudiantes y docentes, el primer tipo de generacion en manejar los
recursos interactivos de manera 6ptima son los nifios, nifias y adolescentes encontrando
recursos con facilidad en las redes que existen hoy en dia, el segundo parte de una
generacion de adaptacion a la tecnologia intentando educar con su ensefianza tradicional
tratando de acoger un nuevo paradigma que esté acorde a una educacion interactiva e
innovadora (Caceres, 2021). Cabe mencionar que los recursos tecnoldgicos, asi como las
plataformas virtuales comenzaron a propiciarse debido a la realidad de la educacion
virtual de tal forma que docentes y estudiantes tuvieron que adaptarse a un cambio en el
ambito educativo con el fin de promover el conocimiento mediante este tipo de recursos

tecnologicos.

La Unidad Educativa Particular Marco Salas Yépez tiene como objetivo construir
estudiantes con una pedagogia humanista con técnicas integrales del individuo,
considerando al estudiante como un ser Unico y diferente, capaces de tomar sus propias
decisiones y solucionar problemas en los dmbitos de su vida. Su enfoque socio
constructivista tiene como finalidad que los estudiantes sea sus propios creadores del
conocimiento. Debido a un desinterés de los padres de familia y las clases no son
motivadoras en los estudiantes de seccion secundaria, de tal manera poseen un bajo
rendimiento académico en las asignaturas del area de Ciencias Naturales lo cual hace que
no desarrollen las habilidades y destrezas adecuadas en las diferentes asignaturas.

Preguntas de la Investigacion

1. ¢Como estaria disefiado un manual de aplicacion de los entornos virtuales en el

area de ciencias naturales para la Unidad Educativa Marco Salas Yeépez?

2. ¢Cudl es la situacion actual referida al uso de los entornos virtuales en el proceso
de ensefianza aprendizaje en el area de ciencias naturales de la Unidad Educativa

Marco Salas Yépez?



3.

¢Cuéles son las caracteristicas de los principales entornos virtuales utilizados por
los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de ciencias

naturales de la Unidad Educativa Marco Salas Yépez?

¢Cuéles son los factores asociados referidos a la aplicacion de los entornos
virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de ciencias naturales

de la Unidad Educativa Marco Salas Yépez?

¢Cdémo estaria configurado el manual de aplicacion de los entornos virtuales en el

area de ciencias naturales de la Unidad Educativa Marco Salas Yépez?

1.2 Objetivos de la Investigacion

1.2.1 Objetivo General

Disefiar un manual de aplicacion de los entornos virtuales en el area de ciencias naturales

para la Unidad Educativa Marco Salas Yépez

1.2.2 Objetivos Especificos

Diagnosticar la situacion actual referida al uso de los entornos virtuales en el
proceso de ensefianza aprendizaje en el area de ciencias naturales de la Unidad

Educativa Marco Salas Yépez.

Definir los factores asociados referidos a la aplicacion de los entornos virtuales
en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de ciencias naturales de la

Unidad Educativa Marco Salas Yépez.

Analizar las caracteristicas de los principales entornos virtuales utilizados por los
docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de ciencias naturales

de la Unidad Educativa Marco Salas Yépez.



= Configurar el manual de aplicacion de los entornos virtuales en el area de ciencias

naturales para la Unidad Educativa Marco Salas Yépez.

1.3 Justificacion de la Investigacion

La investigacion presente tiene relevancia en la contribucion de herramientas
tecnoldgicas mediante la aplicacion y manejo de los Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA) en las asignaturas del area de las ciencias naturales, ya que son materias de caracter
cientifico, investigativo, practico y experimental, de tal forma que el avance de las clases
debe estar ajustada con los recursos tecnoldgicos presentes en la actualidad; por tal motivo
debe hacerse uso de las plataformas virtuales existentes. Los EVA son procesos
formativos donde los estudiantes, docentes y padres de familia pueden relacionarse en
ambientes de intercambio epistemoldgico, en el cual puedan crear actitudes, habilidades,
competencias, destrezas y experiencias que puedan ser vivenciadas por ellos mismos en

la virtualidad, de manera innovadora y facil de manejar (Guafa et al., 2015).

La importancia de la ensefianza esta unida a la motivacion que presente el docente como
guia u orienta los conocimientos en las clases, de la misma manera los estudiantes los
cuales intervienen para empoderarse de estos conocimientos. Sin embargo, el objetivo
debe ser propiciado y aplicado en los diferentes contextos que se encuentre el ambito
educativo. El proceso de ensefianza de las materias de las ciencias naturales, integra
destrezas y habilidades que son considerados relevantes ya que experimentan como
solucionar problemas de la vida cotidiana, asi como la de indagar e investigar los recursos
del entorno, complementando con fendmenos que ocurren alrededor o en sus hogares que
ayudaran a conseguir un desenvolvimiento correcto en las ciencias naturales; con todo lo
mencionado anteriormente es una materia que implica contenidos cientificos, en las
cuales los estudiantes mediante experimentos pueden observar a simple vista los sucesos
gue existen a su alrededor y relacionarlos con las investigaciones que se encuentran en

los contenidos de estudio de manera contemporanea.

Los docentes en la actualidad que se esta viviendo deben concebir los contenidos de
aprendizaje y conocimientos de las ciencias naturales de manera comoda y entendible
dondé permita a los estudiantes generar un interés en la indagacion, experimentacion en

la resolucion de problemas de la cotidianidad y generar un aprendizaje significativo en el



desarrollo de las diversas materias del area de ciencias naturales, ya que segun lo

menciona lo siguiente:

La incorporacion de los EVA requiere de los docentes un cambio de actitud, para
pasar de una ensefianza tradicionalista mediada por planes y programas oficiales
con contenidos ya establecidos, libros de textos, pizarrdn, clases monétonas, entre
otros, a un ambiente donde los estudiantes puedan acceder a la informacion a
través de herramientas tecnolégicas como los EVA, las cuales ofrecen imagen,
contenidos en formatos atrayentes para el estudiante. (Zambrano & Carlos, 2020,
p. 236).

Al entrar a fondo a la educacion, los cambios que se producen en la misma, se mostraran
exigencias a la utilizacion de las nuevas tecnologias por lo tanto se reflejard un desarrollo
académico en los principales actores educativos. Ademas del manejo adecuado de este
tipo de herramientas estaran en la capacidad de asimilar de mejor manera los
conocimientos de las asignaturas del area y por ende de comprender de como se produce
la ciencia de una manera mas eficaz y sencilla; sin embargo, con el aparecimiento de los
nuevos recursos o herramientas tecnoldgicas produce que los docentes y estudiantes sigan
en el constante desarrollo del proceso educativo en las clases con mayor interaccion e
innovacion. El desarrollo reciproco que se produce en los actores educativos tanto en
docentes como estudiantes en las plataformas virtuales es de caracter formativo, ya que
en el trascurso del tiempo con la implementacion de los ambientes virtuales generan un

desenvolviendo en las herramientas tecnolégicas.

El aparecimiento de las tensiones entre los medios tecnolégicos y la pedagogia al
complemento individual de los estudiantes hace que el docente sea representado como
autoridad en el control de todo el proceso educativo. Existen situaciones que al mantener
una pedagogia tradicionalista margine a las TIC como fuente principal de cambio en la
ensefianza y el aprendizaje, ya que la generacion juvenil utiliza en la actualidad un sin
numero de redes o plataformas en linea. EI impacto que produce esta serie de procesos
sociales en los actores educativos impulso a analizar los cambios que se tienen que
generar en la pedagogia, las maneras de relacionarse con la tecnologia y propiciar el uso
de las TIC en las practicas educativas dejando la autonomia en los estudiantes al momento
de utilizarlas (de la Hoz, 2016). De modo que una vez instauradas las tecnologias es



cuestion solo de colocar normas y autoridad para manejar un nivel personalizado y
autonomo integrados por las plataformas virtuales donde el docente solo sea un guia en
el aprendizaje, obteniendo de los estudiantes una autonomia y criticidad al momento de

manejar las herramientas digitales.

De tal manera que los docentes enfrentan retos de propiciar en sus clases recursos
tecnologicos e interactivos que conduzcan al mejoramiento del progreso académico y
comportamental, enfocado al contexto que se esta viviendo en la virtualidad educativa,
ahi que resulta importante los EVA como herramientas pertinentes en la educacion
(Zambrano & Carlos, 2020). En relevancia los docentes al utilizar los entornos virtuales
de aprendizaje, estan proporcionando los recursos necesarios para que los estudiantes
desarrollen su pensamiento critico, la interaccién y la responsabilidad en las clases.
Produciendo en los estudiantes una autonomia al momento de instaurar los recursos
interactivos en el aprendizaje, generando que entreguen todas las actividades y trabajos a

tiempo.

Los factores clase, concordando con lo anterior es una clave integracion de las tecnologias
en el papel de la educacion, ya que la formacion de los docentes tiene que estar ligado a
los conocimientos de los contenidos, tecnologia y pedagogia. Se ha promulgado que la
capacitacion de los docentes en habilidades, destrezas y competencias son necesarios para
promover el aprendizaje de los estudiantes en el contexto tecnoldgico que se esta viviendo
(Castanieda et al., 2018). Indicado de otra forma es la necesidad que adaptarse al contexto
educativo de acuerdo a las necesidades de los estudiantes con el manejo de las
tecnologias; si bien es relevante que la formacion del docente en las tecnologias supone
un reto en la formacion inicial y profesional con el pasar del tiempo se obtendra grandes

cambios a nivel personal, profesional e institucional en las competencias digitales.

Es importante mencionar que los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), por méas de
manejar los recursos o plataformas innovadoras, se de propiciarlas y utilizarlas en el aula
de clases al menos en este contexto de la virtualidad. Generalmente las instituciones de
educacion superior manejan este tipo de ambientes, pero al ser recursos gratuitos estan al
alcance de todas las unidades educativas y con el manual que se esta promulgando en este
proyecto de investigacion aplicarlas con los estudiantes.

Por todo lo mencionado con anterioridad la presente investigacion tiene objetivo la
aplicacion y beneficio de los recursos tecnolégicos (EVA) empleados por los instructores
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o docentes a cargo en el reforzamiento de la ensefianza — aprendizaje en las materias de
fisica, quimica, biologia y ciencias naturales para establecer el rendimiento académico
alcanzados por los estudiantes, por tal motivo se determina que las plataformas son
sencillas de manejarlas y al mismo tiempo de un inspirador para los estudiantes capaces
de demostrar ese interés y aplicabilidad en la vida cotidiana, asi como el uso de las redes
sociales; encargarse que este tipo de plataformas virtuales sean de uso comun como
herramientas que estaran disponibles en todo momento para que tengan un refuerzo de

los contenidos de las materias mencionadas con anterioridad.

CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Antecedentes de la Investigacion

La publicacion desarrollada por Zambrano & Garcia, (2020) estuvo realizada en
estudiantes del bachillerato en la ciudad de Portoviejo, Ecuador, con el propdsito de
examinar las plataformas interactivas (EVA) y su uso en la materia de las ciencias
sociales. El proyecto de investigacion se realiz6 con una exploracién exhaustiva de
diversos trabajos relacionados con el tema mencionado con anterioridad. La metodologia
empleada es mediante el andlisis de forma bibliografica y documental en trabajos
expuestos en los afios 2015-2019, de igual forma trabajos de afios anteriores que van hacer
relevantes para la investigacion realizada. Para el analisis investigativo se tomo en cuenta
en los trabajos revisados el criterio, aptitud e importancia, ademas del afio que se publico
entre otros. La recogida de informacion mediante bases de datos de diferentes sitios de
internet, asi como informacion académica de fuentes confiables. Se realiza un analisis
bibliométrico con el contenido cualitativo; con una determinacién de 25 publicaciones
nacionales e internacionales de las cuales diez fueron consideradas de suma importancia
para el proyecto investigativo. Los resultados obtenidos en los EVA como recursos
valiosos brindan grandes posibilidades en el desarrollo del aprendizaje en la realidad del
aspecto educativo de hoy en dia. De igual manera para concluir los ambientes de
aprendizaje proponen diversas maneras de aprender y ensefiar, de comodo acceso para
diferentes cursos educativos y se puede utilizar en cualquier materia de la malla

curricular, tomando en cuenta que son recursos tecnolédgicos de apoyo.
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El proyecto de investigacion propuesto por Yumbaille & Garcia, (2018) se enfoca en el
disefio de una propuesta para el aprendizaje de la quimica inorganica, con el uso de las
tics en la institucion educativa Rockefeller planteados a los estudiantes de Primero de
Bachillerato. El trabajo de investigacion tiene como propdsito la motivacién de los
docentes en la materia de la quimica para que puedan desarrollar nuevas metodologias en
la ensefianza con el uso de las tic, en la cual se elaboré una prueba diagndstica en los
nombres de los compuestos quimicos, ademas se realizaron encuestas a los estudiantes
con el tema de la estimulacion y el apoyo familiar en la influencia del rendimiento escolar
de los estudiantes en la institucidn, los cuales poseen un bajo rendimiento académico, de
igual manera de los estudiantes que no poseen un soporte por parte de los representantes
y solo utilizan el medio tecnoldgico para comunicarse entre sus compaferos por las redes
sociales que existen en la actualidad. De igual manera se encuestaron a docentes con el
propdsito de estar al tanto sobre las herramientas aplicadas para propiciar sus materias,
obteniendo como la herramienta mas usada la pizarra. Por todo lo mencionado antes, el
fin del proyecto fue el disefio de un sitio online en la cual contenga trabajos en linea para
fortificar la ensefianza sobre la nomenclatura y formacién de sustancias quimicas para
optimizar lo estudiado en las clases. La pagina estd enfocada en la nomenclatura y
formacion de compuestos quimicos, con el uso de videos multimedia, juegos interactivos
y plataformas educativas. En conclusion, la implementacion de la guia es necesaria para

reforzar el rendimiento estudiantil.

La investigacion realizada por Guaman & Benitez, (2017) tiene como objetivo de analizar
la factibilidad de utilizar plataformas virtuales en la instruccion de la materia de inglés
hacia los estudiantes. Para que se cumpla con el objetivo propuesto con anterioridad se
utilizé una metodologia basada en la parte descriptiva, analitica, estadistico, entre otros;
se encuestd a 167 estudiantes de la Universidad Técnica Particular de Loja, en la
modalidad presencial, con lo que se obtuvieron los resultados necesarios para el analisis
y resultados respectivos, con el fin de determinar el problema del manejo de los ambientes
virtuales en el idioma inglés. Se concluye la importancia que tiene el propiciar las
plataformas interactivas para las clases con la presencia de los educadores para orientar

el proceso de aprendizaje significativo en el idioma inglés.

El trabajo investigativo por Chicaiza & Yolanda, (2017) tiene como objetivo la
elaboracion de recursos tecnoldgicos en el educaplay y jclic en el refuerzo académico del
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idioma inglés. Para la informacion utiliz6 un estudio de campo enfocada en una
metodologia cuantitativa, en el cual se aplicaron formularios a los docentes y estudiantes,
con el de determinar la contribucidn positiva mediante los recursos tecnolégicos, de igual
manera se realizaron entrevistas a los directivos de la unidad educativa. Todo esto
ocasiond que se proporcione una informacion del proceso académico para el refuerzo
mediante metodologias, estrategias y herramientas utilizadas. Se realizO una
investigacion bibliografica en las estrategias didacticas, metodoldgicas para el
aprendizaje en las habilidades linguisticas. Se concluye que es necesario efectuar nuevos
recursos didacticos que permitan fortificar el aprovechamiento del aprendizaje, ademas

de la participacion activa de los estudiantes fuera y dentro del aula.

El presente trabajo investigativo propuesto por Nacimba & Lopez, (2015) tuvo como
propdsito el andlisis de las diversas técnicas creativas en los entornos virtuales de
aprendizaje a nivel del bachillerato. En el proyecto se visualizan diferentes estrategias
didacticas y metodologicas importantes en el curriculum educativo enfocadas a reforzar
académicamente en las diversas materias. Los docentes incluyen en las planificaciones
educativas la practica de las nuevas tecnologias. Los entornos virtuales de aprendizaje
potencian un aprendizaje colaborativo en la cual los agentes educativos sean entes activos
para la adquisicion de destrezas en las asignaturas. Se utiliz6 un estudio descriptivo, en la
obtencién de indagacion con el propicio de los ambientes tecnoldgicos en las clases
presenciales con los estudiantes; a traves de encuestas y actividades propiciadas por los
docentes en las planificaciones, ademas de una entrevista para el contrate con los
resultados del proyecto. Se llega a la conclusion que existe un desconocimiento por parte
de los docentes en los entornos virtuales de aprendizaje, ademas de solo proponer

estrategias didacticas metodologicas sin obtener aprendizajes significativos.

13



2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Los Entornos Virtuales De Aprendizaje

2.2.1.1 Definicién

Los recursos tecnoldgicos interactivos de la comunicacion e informacion conocidos como
las (TIC) el ambiente pedagdgico plantea cambios en la transformacion de la ensefianza,
con el surgimiento de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), los cuales permiten
ser utilizados en diferentes periodos de tiempo y espacio que una educacion tradicional,
proporcionan una interaccion innovadora en las dindmicas de la educacion (Hiraldo,
2013). La union de la tecnologia con la educacion ha brindado avances en el proceso
educativo mediante recursos interactivos que refuerzan los contenidos planteados en el

curriculo de las diversas asignaturas, proporcionando grandes beneficios en la educacion.

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) se puede conceptualizar como sitios que
deben instaurarse teniendo en consideracién una serie de factores de manera que no posea
una similitud que una educacion presencial y de los modelos tradicionales, recorriendo
hacia modelos contemporaneos e innovadores con un rol mas activo de los estudiantes
(Quiroz, 2011). Es un espacio que proporcione una transformacién de modalidad en la

ensefanza de los diferentes niveles y subniveles educativos.

A los EVA los considera segun Silvero, (2014) como recursos para ofrecer diferentes
opciones de plataformas educativas que se encuentran en linea, ocasionando
circunstancias tecnoldgicas y pedagdgicas, la capacidad de modificacion del ambiente y
la incorporacion de los recursos dependiendo el contenido que desee para el aprendizaje
cooperativo y participacion activa. Recursos pedagogicos, para reforzar el estudio en los
estudiantes; los docentes se encuentran en el compromiso de orientar el desarrollo

educativo en las clases.

Los acontecimientos originados en la actualidad debido a diferentes factores en el &mbito
educativo uno de ellos la pandemia, causa que docentes y estudiantes se adapten a

cambios en los ambientes de aprendizaje asi lo menciona Silva, (2017) el EVA es:

Una aplicacion informaética disefiada para facilitar la comunicacion pedagogica

entre los participantes en un proceso educativo, sea éste completamente a
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distancia, presencial, o de una naturaleza mixta que combine las dos

modalidades en diversas proporciones (p. 4).

Entornos virtuales donde los roles de docentes y estudiantes estan en constante
interaccion, comunicacion y aprendizaje de los contenidos curriculares, mediante

plataformas disefiadas para el reforzamiento de la ensefianza en clases.

El desarrollo tecnoldgico en los diferentes campos de estudio hace que los ambientes
virtuales se desarrollen y se adapten de manera integral a los estudiantes de cualquier
nivel educativo. Un acontecimiento primordial es el surgimiento de nuevas plataformas
tecnologicas, a su vez la actualizacion de recursos educativos basados en las plataformas
virtuales de aprendizaje (Garcia & Ruso, 2018). Con las herramientas en auge se
replantean diferentes estilos de aprendizaje con ambientes, recursos para docentes y
estudiantes capaces de interactuar y obtener informacion en el avance de las capacidades,

destrezas, aptitudes, experiencias y habilidades.

Ambientes educativos con el propdsito de registrar las actividades; se lo considera como
plataformas educativas que describen control, analisis e informes educativas sobre los
estudiantes, con el objetivo de analizar y mejorar el aprendizaje; y los ambientes en los
que se produce (Sabulsky, 2019). En el contexto académico es muy poco utilizado por
desconocimiento de los dispositivos para su aplicacion con los contenidos, por otra parte,
existen entornos virtuales que se encuentran en idioma inglés lo cual resulta complicado
poder manejarlos, sin embargo, existen una gran de recursos que se los puede utilizar de

manera eficaz y sencilla de acuerdo a los contenidos de la materia correspondiente.

2.2.1.2 Caracteristicas

Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) recursos educativos interactivos en la cual
docentes y estudiantes se encuentran en constante interaccion de aprendizaje, posee
diferentes caracteristicas segun lo menciona Cedefio, (2019) en el cual describe que los

ambientes virtuales poseen:

Funcionalidades que permiten la comunicacion fluida y activa entre los actores

del proceso promoviendo nuevos roles para el docente, que se convierte en un
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guia y moderador, y para los estudiantes, con un papel méas activo en la
construccion de los conocimientos. Esto es posible conseguirlo porque estas
areas brindan espacios de trabajo y colaboracion para equipos de Investigacion
(p. 120).

Por lo tanto, el docente como facilitador del contenido en ambientes virtuales y los
estudiantes como constructores de su propio conocimiento cumpliendo roles cooperativos
y participativos. Por otro lado, el entorno de aprendizaje instaura con claridad que los
estudiantes que adquieren los conocimientos, son participantes primordiales,
desarrollando su participacion activa y promoviendo actividades de aprendizaje
significativo (OCDE, 2017).

Los aportes de las plataformas interactivas (EVA) es colocar al docente una serie de
recursos y herramientas a disposicion de utilizarlos, disefiarlos, adaptarlos y aplicarlos de
acuerdo a los contenidos curriculares (Araque et al., 2018). En esta circunstancia es
necesario analizar sobre los elementos que deben estar incluidos en los ambientes
virtuales los que puedan producir la innovacion, curiosidad, investigacion, criticidad y

construccion de los conocimientos de los estudiantes de manera significativa.

La contextualizacion de los recursos interactivos debe estar centrados en el aprendizaje
de los estudiantes por tal motivo los ambientes virtuales deben ser aprovechados por los
docentes y estudiantes, plataformas que deben estar disponibles en cualquier momento
que se requiera su uso para el reforzamiento de los contenidos, los cuales forman grandes
plataformas educativas para el aprendizaje continuo (Contreras & Garceés, 2019). Por lo
que la interaccion entre participantes en los ambientes virtuales tiene el proposito de
adquirir los conocimientos de forma divertida, innovadora y creativa para construir su

aprendizaje.

Las plataformas educativas o entornos virtuales de aprendizaje poseen diferentes
caracteristicas que permiten una inclusion del aprendizaje interactiva no presencial o

mixta que Zumba et al. (2017) lo detalla en la tabla 1.
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Tabla 1. Caracteristicas de los entornos virtuales.

Caracteristicas Significado
Interactividad Participacion activa y en linea de los usuarios: Tutores y
estudiantes en relacion con los contenidos

Flexibilidad Se adapta facilmente a la implementacion inicial y a los posibles
cambios futuros.

Escalabilidad. Funciona con un sistema fiable que aumenta la capacidad y la
calidad de trabajo sin considerar el nimero de usuarios que lo
utilicen.

Estandarizable Copiay reproduce las actividades o recursos del aula virtual como
también se importa o se exporta cursos completos.
Funcionalidad Cumple con el objetivo y las tareas asignadas.

Usabilidad Facilita la lectura de textos, descargas rapidas de informacion,
presentan funciones y menus sencillos.

Ubicuidad Los usuarios pueden hacer uso de la plataforma desde cualquier
parte del mundo.

Persuabilidad Motiva a los usuarios a la realizaciobn de una actividad
determinada

Accesibilidad Disposicion de todos los medios necesarios para el ingreso a la

plataforma de trabajo.
Fuente: Zumba, Cantufia, Sanchez, & Morocho (2017).

De este modo mencionado todas las caracteristicas que conforman los Entornos Virtuales
de Aprendizaje (EVA) notamos que la aplicacion de estos ambientes es necesaria para
interactuar, mejorar, reforzar e innovar las disciplinas curriculares en las clases

obteniendo un aprendizaje innovador.

2.2.1.3 Ventajas

Los medios Yy recursos tecnoldgicos estan a la vanguardia del proceso educativo, como
métodos innovadores para implantarlos en la virtualidad de las clases, contribuir en la
formacion activa y participativa de los estudiantes. En esta actualidad por motivos
sanitarios es una necesidad evidente lo cual implica un aprendizaje integral y autbnomo
mediante diferentes herramientas segun lo sefiala. Senti & Lara (2010) las ventajas de

usar los EVA en los niveles educativos se alcanzan en el momento que:

e Exista un nimero valioso en las herramientas de aprendizaje que sean estos
propios o ajenos de facil acceso para los estudiantes.

e Se propicie una modernizacion en las recursos y materiales

e Exista un aprendizaje colaborativo, facilitando la comunicacion entre docentes y

estudiantes para la realizacion de las actividades.
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e Garanticen contenidos flexibles y con diversas actividades en las planificaciones
curriculares.

e Se interviene en formar estudiantes para que obtengan habilidades en el uso de
herramientas digitales y cognoscitivas (un auto aprendizaje, aprender a aprender,
entre otros)

e Seincita en la flexibilizacion del tiempo en realizar las tareas y estudiar con

momentos de esparcimiento que deben tener los estudiantes.

Lo mencionado anterior en cuanto a las ventajas, no solo es necesario tener una buena
intension y aplicarlos en las clases, inclusive contando con una plataforma de Gltima
tecnologia, es importante utilizar diferentes metodologias didacticas que logren una
inclusion entre los actores educativos con las plataformas virtuales.

Otra de las ventajas al implementar los espacios de aprendizaje son las herramientas
comunicativas que proporcionan entre ellas tenemos las herramientas sincrénicas y
asincrénicas, con diferentes usos y aplicaciones de interaccion didactica. Por lo cual es
importante crear nuevos paradigmas en la educacion electronica para obtener un
aprendizaje significativo en las diferentes estrategias metodoldgicas impartidas por los
docentes.

Herramientas sincronicas aquellas que se encuentran en tiempo real con un acceso rapido,
similares a tener una conversacion presencial de una persona a otra; es una forma
interactiva y dindmica de mantener una platica en tiempo real. Ademas de simular y
reflejar estados de animo (Viloria & Hamburguer, 2019). Entre ellas tenemos al chat que
nos permite interactuar con diferentes personas en modo simultaneo para expresar
opiniones de forma escrita 0 con emoticonos, las videoconferencias en las cuales docente
y estudiante puede comunicarse para las clases en sitios separados, pero en tiempo real
una de las herramientas de mayor crecimiento en estos momentos y por ultimo la pizarra
compartida o electronica mediante la web que posibilita la comunicacion entre usuarios
inmersos en la plataforma, para la presentacion de material audiovisual, interactiva,
escrita y comunicativa.

Las herramientas asincronicas como lo menciona Viloria & Hamburguer (2019) es un
proceso que no sucede en tiempo real directamente con las personas involucradas, sino
que son un tipo de herramientas que se utilizan para enviar y recibir mensajeria de
diferentes personas al usuario remitente, este Ultimo puedo revisarlo u obsérvalo en

cualquier periodo de tiempo. Este tipo de herramienta es el correo electronico componente
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maés aprovechado hoy en dia; ya que todas las personas poseen una cuenta de correo, lo
que permite recibir y enviar mensajes escritos; y el foro como herramienta de
comunicacion con la capacidad de interactuar con la recepcion de mensajes en cualquier
tiempo y horario.

Los educadores que se hallan como administradores de este tipo de ambientes virtuales
estan en constante indagacion de estrategias y métodos que mediante las herramientas
favorezcan la adquisicion de los conocimientos en los estudiantes y produzcan un
aprendizaje significativo, por otra parte, los entornos virtuales de aprendizaje, asi como

poseen ventajas también tiene desventajas segun Zumba et al. (2017) en la siguiente

figura 1.
Figura 1. Ventajas y desventajas de los entornos virtuales de aprendizaje
Ventajas Desventajas
Acceso rapido a la informacidn H Limite para subirarchivos
| | Flexibilidad en los tiempos y espacios | |Acceso a  la plataforma por
de los usuarios problemas en el internet
| | Métodos ¥ herramientas| || Problemas de acceso a la plataforma
pedagogicas innovadoras por saturacion
| |Interactividad entre el tutor y los| ||Oposicion al cambio de algunos
estudiantes docentes tradicionales
Trabajo colabortativo y cooperativo| ||Falta de docentes capacitados para
entre estudiantes dictar clases virtuales

Fuente: Zumba, Cantufia, Sanchez, & Morocho (2017).

2.2.1.4 Elementos de los entornos virtuales

Los elementos interactivos para el aprendizaje estan relacionados a los contenidos y
planificacion del curriculo, destacando sus potencialidades al momento de incluirlos
como recursos o actividades para alcanzar los objetivos propuestos. Entre los principales
elementos didacticos en la inclusion de los ambientes virtuales menciona. Diaz et al.
(2017) son:

e Las formas o métodos de ensefianza en la informética (conceptos, procedimientos

y solucién de problemas).
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e Enfocar la ensefianza de la informatica en los recursos digitales

e Ejercicios didacticos utilizados en los contenidos de las materias.

e Emplear como ventaja la interactividad de las actividades.

e Las actividades tienen el refuerzo o retroalimentacion correspondiente.

e Diversos recursos que existen en la plataforma como: la evaluacion, tratamiento
personalizado, trabajo colaborativo, calificaciones, entre otros.

e Los comentarios del docente explicando logros o dificultades de manera conjunta

o individual de las actividades que entregaron los estudiantes.

Con lo mencionado de acuerdo a los elementos en los ambientes virtuales deben estar
enfocados en ofrecer recursos como la de comunicacion, ejercicios aplicativos,
interactividad, retroalimentacion, evaluacion, participacion cooperativa, entre otros; con
la intencionalidad de optimizar, fortalecer y mejorar la transmision de los conocimientos

en la ensefanza.

El enfatizar que los estudiantes son intérpretes activos de su propio conocimiento
asumiendo el control de su propio aprendizaje, permite que el ambito educativo se
focalice la utilidad que tienen los ambientes de aprendizaje; lo que permite la utilizacién
de elementos didacticos para la comunicacion entre los usuarios que se encuentran

inmersos en las aulas virtuales, asi como:

1) herramientas de chat y mensajeria; 2) herramientas de trabajo en grupo; 3)
herramientas de calendarizacion, programacién y administracion del tiempo; 4)
herramientas de agregacion de noticias; 5) weblogging y herramientas de
publicacion personal; 6) software social, 7) herramientas de autoria y

colaboracion; 8) y herramientas de integracion (Grost, 2018 p. 76).

Tipo de elementos que se encuentran en los ambientes virtuales que permiten la
interaccion de los estudiantes provocando un interés y participacion en tiempo real o en
cualquier periodo de tiempo, sin embargo, enfocarse en la plataforma educativa permite

que estan al tanto de las actividades que deben realizar.

Los elementos tecnoldgicos de los medios virtuales provienen de una formacion
tradicional incluyendo los avances tecnoldgicos de hoy en la actualidad se tiene a
disposicion, en la siguiente tabla 2 se puntualizan los elementos que deben integrar una

plataforma virtual.
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Tabla 2. Caracteristicas de los entornos virtuales.

Elementos

Definicion

Distribucién de la informacién

El instructor entrega y el educando recibe los
contenidos en un formato claro, facil de distribuir y
de acceder.

Intercambio de ideas y
experiencias

Pueden estar en linea o no, depende del recurso que
se utilice.

Aplicacion y experimentacion
de lo aprendido

Es la transferencia de los conocimientos e
integracion con otras disciplinas.

Evaluacién de los
conocimientos

Utilizando actividades, método de calificacion
innovadores 'y no Unicamente las pruebas
tradicionales.

Seguridad y confiabilidad en el
sistema

Proporcionar a los usuarios las respectivas claves
personalizadas y que el sistema esté siempre
disponible y funcional.

Fuente: Zumba, Cantufia, Sdnchez, & Morocho (2017).

2.2.1.5 Retos

La virtualidad que se esta manejando en la actualidad es una modalidad que conlleva a

un conjunto de retos en los docentes y estudiantes para reflexionar sobre la educacién que

se esta impartiendo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi los roles mencionados

estan sumidos en este mundo de la tecnologia. Lucena (2016) destaca los retos y desafios

en el contexto de la vitualidad con la aplicacion de los EVA los cuales son:

1. Crear y recrear ambientes formativos como nuevos escenarios para la
ensefianza y el aprendizaje desde una perspectiva psicoeducativa. Lo mas
importante es desentrafiar y potenciar los nuevos lenguajes y formas de
interaccion, las nuevas funciones e identidades que surgen en el proceso

educativo y que son propios de cada uno de los entornos.

2. Promover una formacién Blended de calidad, es decir, hacer uso de las TIC
en funcion de la promocidn del conocimiento de orden superior, la construccion
colaborativa del conocimiento, la ensefianza basada en la solucion de
problemas y la conduccion de proyectos situados de relevancia personal y

social.

3. Aprovechar al maximo su potencial como instrumento cognitivo para pensar,
interactuar y comunicarse. Considerando las TIC como dispositivos fisicos que

ayudan a los alumnos a adquirir y practicar cimulos de informacién o
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contenidos curriculares estaticos de manera mas eficiente. Por su parte, el
entorno de ensefianza-aprendizaje en su conjunto queda inalterado y no se
puede transformar hacia una vision de construccion significativa y colaborativa

del conocimiento.

4. Reconocer el potencial de las TIC como instrumento mediador del
funcionamiento cognitivo, como sistema de construccion de significados o de
transformacion y de creacion de contenidos culturales. Los EVA podran ser
disefiados en funcion de aspectos tales como: ser activos, constructivos,
colaborativos, intencionales, contextuales, conversacionales y reflexivos (p.
49).

Los desafios y retos tienen una gran amplitud en la aplicacién de las tecnologias en el
contexto educativo, considerando su gran potencial en el aprendizaje de los estudiantes
es necesario ponerles en practica en los contenidos, sin embargo, el gran auge de los
ambientes educativos o el desconocimiento por parte de estudiantes y docentes provoca

que no se los utilice en el curriculo.

En el caso de los estudiantes al ser los receptores del conocimiento establece que es
necesario la presencia de un docente en un ambiente virtual, lo cual considera un
orientador en la interaccion de actividades y el proceso de aprendizaje, ya que la
adquisicion de los conocimientos es mayor cuando el docente estd presente, que en
escenarios donde solo los estudiantes interactan entre si (Garcia et al., 2018). Los
estudiantes tienen claro la importancia de los docentes para impartir los conocimientos
axiologicos y no solo curriculares entre los cuales se menciona la responsabilidad,
integridad, criticidad, pensamientos y emociones. En resumen, los estudiantes consideran
sumamente importante tener a un docente guia no solo en el aprendizaje sino con empatia,

inclusivo, comprensivo, paciente y entusiasta en su contenido curricular.

En los docentes los retos o desafios resultan de mayor dificultad, en la funcionalidad de
las aulas virtuales en las catedras ya sea esto por miedo, desconocimiento o solamente
por no cambiar su paradigma educativo con el uso de las tecnologias; por otro lado,
factores que esté viviendo en el mundo y en el contexto educativo ecuatoriano, ha hecho

posible que los docentes tengan la obligacion de capacitarse e instaurar los recursos
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tecnologicos en sus clases por tal motivo como lo menciona. Espinoza & Ricaldi (2018)

en los multiples roles y funciones que debe desempefiar un docente en los EVA son:

Pedagogia: en una plataforma en linea el docente tutor debe transformarse en:
orientador, guia, planificador, creador, evaluador, entre otros. Ademas, ser el
generador de debates y conversatorios; asimismo de crear su material didactico de
tal manera que sean interactivos y didacticos para requerir la participacion de las
clases.

Social: poseer la capacidad de construir plataformas virtuales colaborativos donde
se focalice el respeto entre los usuarios, el aprendizaje reciproco promueve
trabajos o actividades de una tutorizacion efectiva, siendo los beneficiados los
estudiantes ya que son motivados; alcanzando los resultados requeridos y un
facilitando la interaccién con los usuarios del aprendizaje.

Administrativa: el tutor debe estar experimentado para colocar normativas y
reglamentos comportamentales respecto a los trabajos que se designen en las
plataformas digitales, de igual manera tomar decisiones y acciones que se integren
en el progreso formativo de los estudiantes. Asi mismo delega responsabilidades,
actividades y evalla resultados.

Técnica: el docente tutor debe ostentar pericia, ingenia y destreza en el manejo
de las tecnologias; tener la capacidad de crear ambientes atractivos en la cual el
estudiante tenga el interés de estar complacido y satisfacer de manera digital el
aprender por medio de su aplicacion. Debe orientar a incorporar esta manera de
aprendizaje y lograr un cambio de modelo tradicionalista a un modelo digital e

interactivo.

Tomando en cuenta las funcionalidades de los roles que deben contemplar los docentes

en los EVA, se establecen peculiaridades que los distinguen, para una formacién

tradicional, a distancia o semi presencial. La particularidad de los docentes es la de

desarrollar en los estudiantes un conocimiento auténomo, donde el proceso de ensefianza-

aprendizaje dependen de su interés y participacion en los ambientes virtuales sin la

presencia tradicional de los docentes.
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2.2.2 Las Ciencias Naturales

2.2.2.1 Conceptualizacion, ensefianza e importancia

Las ciencias naturales o saberes de la naturaleza denominadas de igual forma como
ciencias experimentales son aquellas que tiene por centro de estudio el ambiente natural
que nos rodea, teniendo como base el método cientifico con el propdésito de resolver los
fendmenos que suceden en el entorno (Herradon, 2011). Un tipo de ciencia que se
fundamenta en el razonamiento logico, metodoldgico y cientifico para desarrollar la
practica en relacion con la naturaleza e interaccion con sus elementos, con el fin de

producir en las personas un entorno investigativo e innovador.

Una ciencia que permite el estudio del entorno natural, sus caracteristicas, elementos y la
relacion con otras ciencias; se adquiere un razonamiento critico en los estudiantes y la

capacidad estar en contacto con la naturaleza:

La asignatura de Ciencias Naturales ofrece a los alumnos un camino orientado
en esa direccion, pues incorpora saberes y formas de comprender la naturaleza
que son propios de la Biologia, la Fisica y la Quimica, las cuales estudian la
relacion de interdependencia y cambio permanente entre la materia y la vida
presente en el entorno. También pone énfasis en que comprendan las leyes y

teorias que mejor explican los fendmenos naturales (Bases Curriculares, 2007,
p. 3).

En resumen, las Ciencias Naturales estudia los organismos bioticos y abidticos en sus
procesos bioldgicos, evolutivos, morfoldgicos, anatomicos y estructurales que conforman
nuestro entorno natural, asi de los fendmenos fisicos, quimicos, cuidado y proteccion del
medio ambiente. ES necesario mencionar gque es una ciencia que se relaciona con otras,
como la Fisica, Biologia y Quimica todas ellas muy importantes en los campos de estudio

mencionados con anterioridad.

Es importante que los estudiantes desarrollen la capacidad de poner en uso los estudios
de las ciencias experimentales y apliquen esas habilidades cientificas al beneficio y
avance del medio ambiente. La ensefianza de esta ciencia ayuda al entendimiento del

planeta en el que existimos, su dificultad y lo mas significativo que otorga a los

24



estudiantes de habilidades para que puedan manejar el contexto actual, estar al tanto y

transformarla (Tacca, 2010).

La educacion en las ciencias experimentales o naturales es crucial, ya que es una materia
fundamental y secuencial que se encuentra en todos los niveles educativos, sin embargo,
existiran estudiantes que a un futuro no estudiardn campos relacionados con las ciencias,
pero al menos tendran conocimientos de las ciencias como experiencias ilustrativas y
dindmicas del entorno natural (Tacca, 2010). De esta forma los docentes poseen una gran
responsabilidad al compartir con los estudiantes una formacién que involucre un
pensamiento abierto al desarrollo, avance e innovacion de la ciencia y tecnologia. De tal
forma la relevancia de las ciencias naturales en su estudio, hechos histéricos y avaneces

tecnologicos.

En esta actualidad globalizada por las tecnologias e innovaciones educativas se van
alcanzando importancia con el uso y aplicativo en las ciencias naturales. Su importancia
conlleva a que los estudiantes obtengan y desarrollen habilidades, destrezas para tomar
decisiones y acciones en la resolucion de dificultades para su bienestar y de la sociedad
(Bases Curriculares, 2007). En la etapa de la escolarizacion la formacion de los
estudiantes se frecuenta los conocimientos relevantes, los aprendizajes obtenidos en las
ciencias naturales comprometen a una apropiacion del entorno natural, el

desenvolvimiento en la sociedad, respeto y proteccion del ambiente.

2.2.2.2 Las Ciencias Naturales en el curriculo nacional

El curriculo es un proyecto educativo del estado nacional con el propoésito de generar el
desarrollo de todos sus integrantes que se encuentren incluidos; asi lo plantea (Ministerio
de Educacion, 2016):

El curriculo es la expresion del proyecto educativo que los integrantes de un
pais o de una nacion elaboran con el fin de promover el desarrollo y la
socializacion de las nuevas generaciones y en general de todos sus miembros;
en el curriculo se plasman en mayor o menor medida las intenciones educativas
del pais, se sefialan las pautas de accion u orientaciones sobre cémo proceder
para hacer realidad estas intenciones y comprobar que efectivamente se han

alcanzado (p. 3).
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Las caracteristicas o funciones que provee el curriculo es la de comunicar a las entidades
de la institucion educativa acerca de los alcances a obtener, proporcionales modelos
pertinentes y guias de cémo obtenerlos, ademas de un referente para obtener una
evaluacion satisfactoria en la calidad educativa con la intencion de corroborar los alcance
fijadas. El camino cientifico a la adquisicion de los conocimientos en el ambito escolar,
el curriculo mediado por el profesor en el aprendizaje, genera una integracion entre los
dos personajes profesor y curriculo, donde el curriculo es enfocado en la
interdisciplinariedad, ejes transversales, interculturalidad, entre otros; en cambio el
docente generador de conocimientos cientificos en la escuela (Lozano & Villanueva,
2015).

Por otra parte, las ciencias naturales estan integrando el curriculo ecuatoriano como un
area fundamental del conocimiento que deben alcanzar los estudiantes en el perfil de
salida del bachillerato desarrollando sus aprendizajes. En la siguiente figura 2, se

representa la organizacion de las diferentes areas del conocimiento.

Figura 2. Curriculo por areas de conocimiento

AREAS DE
CONOCIMIENTO

ASIGNATURAS PARA
EGB

ASIGNATURAS PARA
BGU

Lengua y Literatura

Lengua y Literatura

Lengua y Literatura

Lengua Extranjera

Inglés

Inglés

Matematica

Matematica

Matematica

Ciencias Naturales

Ciencias Naturales

Quimica
Biologia

Fisica

Ciencias Sociales

Estudios Sociales

Historia
Filosofia

Educacién para la
Ciudadania

Educacion Fisica

Educacion Fisica

Educacion Fisica

Educacion Cultural v
Artistica

Educacion Cultural
y Artistica

Educacioén Cultural
y Artistica

Interdisciplinar

Emprendimiento
y Gestidn
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El &rea de las Ciencias Naturales se contextualiza mediante la sistematizacion de cuatro
materias las cuales son: Quimica, Biologia, Fisica y las propias Ciencias Naturales; se
complementa con otras disciplinas como la Geologia, Astronomia, Ecologia, Zoologia,
Botéanica, entre otras. Estos campos de estudio basados en la visidn social e historica de
las ciencias, para el entendimiento del método cientifico; y las aplicaciones y usos en el

medio tecnoldgico.

La asignatura de las Ciencias Naturales esta presidida en la ensefianza de la educacion
béasica general, donde se enfoca en la exploracion investigativa de los individuos bidticos,
sus relaciones con el entorno natural, el ser humano, la salud, los fendmenos naturales, el
universo y la accion de la ciencia (Ministerio de Educacion, 2016). Todos estos
contenidos obtenidos de tal manera que los estudiantes fomenten la apreciacién
experimental de la ciencia en la naturaleza, la relevancia de los postulados, conocimientos
de los hechos historicos; conservando una estructuracion, sistematizacion y coherencia.
También lo menciona Valdiviezo et al. (2019) que las Ciencias Naturales tienen por

objeto:

El estudio de la naturaleza que sigue la modalidad del método cientifico
conocida como método experimental. Son parte de la ciencia basica, pero tienen
en las ciencias aplicadas sus desarrollos practicos, e interactian con ellas y con
el sistema productivo en los sistemas denominados investigacion,

desarrollo e innovacion (p. 59).

En la asignatura de Biologia ciencia impartida en el bachillerato, se orienta a los sistemas
bioldgicos de los organismos biéticos, las biomoléculas, cadenas troficas, biologia celular
y molecular, multicelularidad, el ser humano y salud, la herencia genética, biodiversidad
y conservacién (Ministerio de Educacion, 2016). Contenidos que los estudiantes deben
consolidar de los anteriores niveles educativos, siendo esta méas especifica de caracter

investigativa y critica en los usos de la tecnologia y ciencia.

La Quimica asignatura que se imparte en el bachillerato, permite el entendimiento de los
fendmenos que se producen en la vida cotidiana, asi como sus aplicaciones al promulgar
su investigacion cientifica en la estructura de los seres que conforman el entorno natural.
Promueve en los estudiantes la indagacion de los conocimientos de manera cientifica y

practica al momento de enunciar hipétesis, esquemas, métodos y registrar datos de forma
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organizada para evidenciar, cotejar, deducir y establecer conclusiones de forma clara con

las pruebas encontradas en el contexto estudiado (Ministerio de Educacion, 2016).

La Fisica asignatura del bachillerato, contempla fenémenos producidos por el entorno
natural esta ciencia integra el razonamiento, experimentacion, el método cientifico,
préctica, teoria y la accion de la ciencia en la cotidianidad. El objetivo al estudiar este tipo
de ciencia es la de promover la curiosidad en los estudiantes y promover las habilidades
investigativas y estén capacitados de dar respuesta a sus propias incognitas de manera
sistematizada y con ganas de seguir indagando cada dia por alcanzar conocimientos

nuevos en esta asignatura (Ministerio de Educacion, 2016).

Para concluir el &rea de las Ciencias Naturales aporta de manera integral en los estudiantes
dandoles a reconocer diferentes saberes que han aportado a la comprension irrefutable de
la ciencia, con el objetivo de alcanzar la convivencia personal y social; asimismo de
construir un entendimiento para la reduccion de la contaminacion ambiental producido

de manera antropologica, mediante decisiones autdnomas de los estudiantes.

En el curriculo los fundamentos pedagdgicos y epistemoldgicos de las ciencias naturales
estan relacionados con metodologias y técnicas que orientan la ensefianza de la quimica,
biologia y fisica, de tal forma que se fundamente en diferentes perspectivas de acuerdo al

curriculo ecuatoriano mostrados en la siguiente tabla 3.

Tabla 3. Fundamentos epistemoldgicos y pedagdgicas de las ciencias naturales.

Autor Fundamentos
(Bunge, 1958) Sostiene que el conocimiento cientifico es factico, analitico,
especializado, claro y preciso, comunicable, predictivo,
verificable, metddico y sistémico
(Bronowski, 1979) | Ciencia con ética social, al afirmar que esta constituye una forma
de conocimiento eminentemente humana.
(Khun ,1962) Atribuye importancia a los factores socioldgicos en la
produccion de conocimiento cientifico, considerando que los
paradigmas pueden ser susceptibles de cambio y refutando la
vision acumulativa y gradual de la ciencia
(Lakatos ,1976) Define el progreso de la ciencia en funcion de los programas de
investigacion, para que avance mediante la confirmacion y no
por la refutacion; planteando también que la filosofia de la
ciencia sin la historia es vacia, pues no hay reglas del
conocimiento abstractas, independientes del trabajo que hacen
los cientificos.
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(Popper, 1989) Una epistemologia evolutiva y toma a la biologia como objeto
de investigacion filoséfica, centrando sus campos de interés en
los problemas de la teoria de la evolucion, el reduccionismo y la
teleologia

(Morin, 2007) Considera que todo conocimiento constituye al mismo tiempo
construccion y reconstruccion a partir de sefiales, signos y
simbolos, y del contexto planetario.

(Nussbaum, 1989) | Engloba, bajo el término constructivista, todos los modelos
recientes de dinamica cientifica que consideran que el
conocimiento no se puede confirmar ni probar, sino que se

construye en funcidn de criterios de elaboracion y contrastacion.
Fuente: Ministerio de Educacion (2016)

Las Ciencias Naturales se desarrollan en el proceso del conocimiento e investigacion
cientifica, se integran a las carencias y solicitudes sociales, tomando en cuenta el contexto
historico, pensamiento critico y reflexivo de los estudiantes. De acuerdo fundamento
pedagdgico a partir de un enfoque constructivista, tiene como objetivo alcanzar un
aprendizaje significativo con habilidades y destrezas; para la construccion de nuevos

saberes a partir de experiencias de los estudiantes.

2.2.2.3 Recursos de los EVA en las Ciencias Naturales

Los diferentes afios académicos basados en el curriculo, se realiza multiples ensayos por
incluir los recursos tecnoldgicos didacticos en la planificacion y ensefianza de las ciencias
naturales, sin embargo, resulta necesario realizar varios intentos para poder integrarlos.
La implementacion de herramientas digitales como celulares, tablet, computadoras y
softwares educativos han permitido la facilidad de incorporarlos en el contenido de la

asignatura y alcanzar los resultados de aprendizaje requeridos.

Los docentes poseen las particularidades y extienden esfuerzos para lograr el mayor
interés e interactividad en los contenidos para la participacion activa, realizar material
didactico y enviar recursos didacticos utilizados en las clases como el material
audiovisual, presentaciones, fichas, entre otros. De tal manera la importancia de incluir
los recursos tecnoldgicos para generar la curiosidad y motivacion entre los agentes
educativos. (Rojas, 2017). La ensefianza mediante las herramientas tecnologicas que se
encuentran al alcance, es la de involucrar a los estudiantes en el desarrollo de las clases

para que obtenga un aprendizaje innovador Yy significativo.

El empleo de los recursos de la web, siendo un conjunto de tecnologias que consisten en

una combinacion de la informacién real y la virtual, convirtiéndose en generadores de

29



aprendizaje en el avance de aspectos analiticos e investigativos en los estudiantes. Por tal
motivo es importante que los estudiantes manejen los recursos virtuales que se encuentran
a disposicion de manera libre y al alcance de docentes y estudiantes. Las herramientas
tecnoldgicas aplicados en el campo de las ciencias naturales producen un aprendizaje
interactivo e innovador en los mismos estudiantes. EI uso y aplicacion de este tipo de
recursos permite que los estudiantes construyan un adecuado aprendizaje y resuelvan

inconvenientes de la vida diaria.

Las estrategias y metodologias usados por los docentes en los experimentos de laboratorio
permiten en los estudiantes que no solo aprendan de manera conceptual los fendémenos
que ocurren en el medio. En la virtualidad que se esta produciendo en el &mbito educativo,
la utilizacidn de laboratorios virtuales o recursos tecnoldgicos que permitan el aprendizaje
mediante la experimentacion son fundamentales en el campo de las ciencias. De tal

manera como lo menciona Rojas, (2017) es importante conocer algunas de ellas como:

El proyecto PhET Interactive Simulations de la Universidad de Colorado
Boulder (https://phet.colorado.edu/), el cual ofrece simulaciones interactivas
gratuitas de matematicas y ciencias que, en un ambiente intuitivo y ltdico, estan
orientadas a involucrar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje a través
de la exploracion y el descubrimiento. El the Molecular Workbench
(http://mw.concord.org/nextgen/), proporciona simuladores para ensefiar y
aprender ciencia. El Jet Propulsion Laboratory California Institute of
Technology (http://space.jpl.nasa.gov/) brinda a la oportunidad de colocar
parametros deseados para acceder a vistas y simulaciones sobre los cuerpos en

el Universo (p. 91).

Con este tipo de recursos tecnoldgicos mencionados permitir una integracion en los EVA,
posibilita un acceso eficaz en los recursos, pero también a las actividades que el docente
presenta en el ambiente virtual, generando una integracion de varios elementos que
conlleve a un control exhaustivo de los avances de los estudiantes al generar su
aprendizaje. Para esta composicion de elementos existen diferentes entornos virtuales que
se pueden adaptar a las necesidades de los contenidos como lo menciona Barrera &
Mullos (2018):
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Las aulas virtuales son una modalidad formativa que se aplica en la educacion

presencial y no presencial, que pese a la distancia facilita la comunicacion entre

docentes y dicentes, incorporando muchas herramientas y recursos en la

formacion para enriquecer el aprendizaje. La potencialidad de las aulas

virtuales debe enfocarse en las maximas capacidades intelectuales y de

interrelacion que los docentes y dicentes deben de tener, y de la mediacion que

la tecnologia puede proveer (p. 4).

Ambientes virtuales que desarrollan la interaccion de los estudiantes con los docentes e

integran diferentes materiales tecnoldgicos para la adquisicion de los conocimientos.

Existe un gran nimero de entornos virtuales a utilizar por en las clases e implementarlos

en los diversos temas del area de las ciencias naturales; en la tabla 4 se muestra las

caracteristicas de los ambientes virtuales, asi como sus semejanzas y diferencias.

Tabla 4. Cuadro comparativo de los entornos virtuales de aprendizaje

parte del planeta

NOMBRE CARACTERISTICAS | SEMEJANZAS | DIFERENCIAS
- Es una plataforma
virtual empleada que | -Dentrodelastres | - Dentro de la
ofrece la posibilidad de | plataformas plataforma
que los alumnos | virtuales se puede | Dokeos y
MOODLE participen en la creacion | compartir, Caroline, es poco
de glosarios, y en todas | organizar y | modificable a
las lecciones se generan | discutir la | diferencia de la
automaticamente enlaces | informacion. plataforma
a las palabras incluidas en Moodle que es
estos. modificable.
- Las Universidades | - Dentro de Ia
podran poner su Moodle | plataforma - Dentro del
local y asi poder crear sus | Moodle, Dokeos, | ambiente Moodle
plataformas para cursos | Caroline y | se encuentran
especificos en la misma | Edmodo se puede | disponibles
universidad y dando la | ingresar en | actividades como
direccion  respecto  a | cualquier sitio y |la consulta,
Moodle. -Se podran abrir | momento. glosario  diario,
los cursos en cualquier Wiki , base de

datos, y taller. Al
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DOKEOS

- Es una plataforma de
tecnologia abierta y por lo
tanto gratuita, no se
incluyen servicios
gratuitos de soporte por lo
que los costos de
consultoria 'y soporte
técnico estan sujetos a
firmas y  entidades
externas

- Es una herramienta de
apoyo al proceso de
ensefianza — aprendizaje
y, por tanto, orientado a la
interaccion entre
profesores y estudiantes. -
Basado en
constructivismo social.

- Categorizacion  por
Cursos

- Es un entorno de e-
learning y una aplicacién
de administracion de
contenidos de cursos y
también una herramienta
de colaboracién Permite
trabajar con multiples
aplicaciones: Word,
Power point, Excel.

- Posibilita seguir una
conferencia, debate, mesa
redonda. -Ademas de que
permite  educarse en
cualquier lugar y
momento (ventaja tipica
de la educacion a
distancia).

- El aprendizaje se deja
totalmente en manos del
estudiante, la voluntad de
aprender puede verse
interrumpida si no hay un
agente motivador
(profesor)

CLAROLINE

- Tiene un interfaz
sencillo que permite de
manera muy rapida y
eficaz
-Administrar
enlaces

listas de

- Dentro de Ia
plataforma

Dokeos y Caroline
se permite trabajar

con maltiples
aplicaciones:
Word, power

point, Excel, entre
otros.

contrario que en la

plataforma de
Dokeos que
maneja la
videoconferencia
y el buzén de
tareas.

- En Moodle se ha
descuidado la
interfaz gréfica, la
cual es mucho més
rigida 'y menos
amigable que la de
Dokeos, que
permite la total
personalizacion de
las portadas de los
cursos en base a
plantillas.

- Dado el enfoque
pedagbgico de

Moodle, esta
disefiado para
brindar todos los

recursos y que el

usuario decida
cuales de ellos
utilizar. En el caso
de Dokeos, esta
orientado a
presentar las
opciones de
navegacion de
manera intuitiva,

de manera que el
usuario no es

forzado a
“aprender” a usar
el sistema.

- En Edmodo
permite la
comunicacion de
los padres de

familia para que
lleven un control
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- Se puede publicar de las actividades

documentos de cualquier de los estudiantes.
tipo: Word, pdf, HTML,
video, etc.
-Organiza los trabajos de
los estudiantes:
documentos, tareas,
trabajos, etc.
EDMODO - Permite al docente
organizar sus actividades
por grupos,

diversificarlas, enlazarlas
con otras webs y enlazar

aplicaciones.
- Administra las
evaluaciones online,

encuestas,  foros, vy
obtener los resultados
para comparar y
establecer planes de
mejora.
- Permite que el docente
pueda invitar a sus
estudiantes a grupos o
clases que el previamente
a organizado y colocar
archivos multimedia
Fuente: Modificado de Felix (2010)

2.2.2.4 Competencias digitales en docentes y estudiantes

La ocupacidn ejercida por los docentes tiene el objetivo de mejorar y reforzar a través de
componentes innovadores los conocimientos, incorporando en los contenidos la
organizacion, interaccion y gestion de los recursos, incluyendo el desarrollo y
actualizacion de los docentes. Los Estandares Nacionales de Tecnologia Educativa para
Docentes (ENTE-D), propone uno de los modelos de mayor incidencia
internacionalmente con estandares que se producen con el accionar docente (Villa et al.,
2019). Este tipo de modelo se focaliza en los estudiantes, plantea que deben ser
auténomos y constructores de su propio aprendizaje; con el fin de lograr estos objetivos
los docentes deben estar capacitados para orientar el desarrollo de adquisicion de los
conocimientos (ISTE, 2018).
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En la siguiente figura 3 se muestra como se encuentra sistematizado los lineamientos para

los docentes disefien, apliquen y evalten los contenidos educativos focalizandose en los

estudiantes para reforzar el aprendizaje en clases.

Figura 3. Indicadores de desempefio para los educadores

Disefary
desarrollar
experiencias y
asesorias de
aprendizaje en la

4 D

Modelar el trabajo
y aprendizaje en
la nueva era
digital

| nueva era digital )

e

~

Facilitar e inspirar

el aprendizaje y

la creatividad del
estudiante

Promover y
modelar la
ciudadania y
responsabilidad
digital

Participar en el
crecimiento
profesional y el
liderazgo

Fuente: NETS-T. Adaptado de ISTE (2018)

El modelo de las competencias digitales instituye diferentes puntos focalizados en: la

responsabilidad, el compromiso, las herramientas digitales, la pedagogia virtual,

habilidades, destrezas y la idoneidad de facilitar el aprendizaje con manuales digitales;

todo este tipo de aspectos mencionados se van desarrollando paulatinamente con el

progreso de la utilizaciéon de los recursos tecnologicos incorporados en los ambientes

virtuales (Union Europea, 2018). En la siguiente figura 4 se resumen las competencias

digitales docentes al momento de implementar los recursos virtuales en los estudiantes.
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Figura 4. Enfoque de competencias TIC en el modelo educacional

COMPETENCIAS TIC DESDE LA DIMENSION PEDAGOGICA
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Fuente:UNESCO (2018)

Las competencias en los estudiantes se centran en las actividades que tienen que realizar
mediante recursos tecnologicos con diferentes modelos de aprendizaje y estrategias
didacticas; la aplicacion de la tecnoldgica en los contenidos de aprendizaje se focaliza en
la aplicacion de las competencias a resolver problemas de la vida habitual y a un futuro
en el &mbito laboral (Valdez, 2006). El aprendizaje colaborativo posee un significado
primordial en las competencias de los estudiantes centralizados en la convivencia con

otras personas, el trabajo en equipo y cooperativo que existe en la actualidad.
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La virtualidad de la educacion presenta un desarrollo por parte de los estudiantes ya que
se integran a las habilidades y destrezas que poseen mediante la utilizacion de los recursos
tecnoldgicos. El aprendizaje virtual plantea las diferentes competencias que, segin Gros,

(2011) garantizan los objetivos en la educacién virtual:

a) Manejo instrumental: el uso de las herramientas para el desarrollo de las
actividades educativas donde evidencie las habilidades digitales provenientes

de una alfabetizacion digital.

b) Competencia cognitiva: la cual permite de un gran volumen de informacion

distinguir los contenidos de un determinado campo de conocimiento.

c) Competencia relacional: capacidad de establecer relaciones con sus
compafieros y docente a fin de establecer una comunidad de aprendizaje lo cual

le permita asumir una responsabilidad activa.

d) Competencia meta-cognitiva: le permite autoevaluarse de forma consciente
en sus motivos y logros con la finalidad de desarrollar su pro-actividad,

compromiso y autonomia (p. 45).

Las competencias mencionadas hacen énfasis en los estudiantes con el proposito de
desarrollar un aprendizaje significativo dentro de los ambientes virtuales de manera
formativa, integral y social (Sanchez, 2021). En conclusion, las competencias de la
virtualidad estdn relacionados con los actores principales docentes y estudiantes
formando su desarrollo personal, critico, social, investigativo e innovador en los recursos

tecnologicos y ambientes de aprendizaje.

2.2.3 Factores que influyen la ensefianza virtual de las Ciencias Naturales

2.2.3.1 El Docente

En la situacion que surge debido a la pandemia con el confinamiento ha hecho que las
instituciones educativas pasen a efectuar las actividades academicas de forma virtual, lo
cual produce diversos cambios en la ensefianza de los aprendizajes en los estudiantes, de
tal forma que docentes y estudiantes tuvieron obligatoriamente que adaptarse a esta nueva
realidad. El cambio de la presencialidad a la virtualidad ha puesto que los docentes y
estudiantes posean una alta presion, tanto en las clases como en los cambios de la nueva
modalidad (Tejedor et al., 2020).
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La transicion que surge de manera on-line de las clases a producido que las materias de
las ciencias naturales se adapten a los recursos tecnologicos, el redisefio de las diferentes
materias y la demanda que marca la ensefianza virtual producidos por los docentes. El
contenido producido en la virtualidad en las ciencias naturales no corresponde a un
material concreto, sin embargo, con ayuda de la tecnologia se puede plantear diversas
actividades enfocadas a la realidad de los laboratorios y contenidos de las materias como
la fisica, quimica y biologia. La creacion del contenido enfocado a la virtualidad es
importante tener una planificacion para poder desarrollar de manera coherente y eficaz
en la captacién de un aprendizaje creativo e interactivo en las ciencias experimentales
(Varea & Gonzalez, 2020).

Algunas ocasiones las actividades requeridas por los docentes hacia los estudiantes
pueden ser bastantes abrumadoras, lo cual se produce cambios en las actitudes de los
estudiantes como: el desinterés, la atencion dispersa, la desconexién de las clases, el bajo
rendimiento académico, entre otros (Norman & Daza, 2020). De tal manera que es
necesario por los cambios producidos en la virtualidad de las clases, los docentes puedan
utilizar diferentes maneras de ensefianza donde las actividades o los trabajos posean un
objetivo a alcanzar por los estudiantes de forma creativa, critica e innovadora en las

ciencias naturales.

Para finalizar el docente debe ser un guia quien acomparie, oriente y dirija el crecimiento
educativo, sin embargo, se distingue que la educacion y ensefianza de los estudiantes es
un proceso cooperativo que se realiza de manera conjunta entre los actores educativos de
la institucion educativa y el nucleo familiar trabajando de manera reciproca con el fin de

alcanzar los resultados deseados.

2.2.3.2 El Apoyo Familiar

El cambio de a las clases virtuales en las diferentes instituciones educativas produjo que
genere transiciones en la vida cotidiana de los estudiantes, en particular en el ndcleo
familiar ocasionado que los habitos y costumbres familiares cambien en el confinamiento.
Las instituciones han brindado el paso a una gran responsabilidad del proceso educativo
durante el transcurso de la pandemia a las familias, enviando guias u orientaciones
virtuales, materiales digitales, reportes, entre otros (Reyes, 2020). Si bien es cierto que en
la presencialidad de las clases los padres de familia no tuvieran un acercamiento de ayuda

en la educacion de sus hijos, hoy en dia debido al confinamiento se torna méas complicado
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ya que muchos de ellos no tienen una experiencia con los recursos tecnolégicos que
manejan en la actualidad.

La pandemia y la virtualidad de las clases es un componente importante en la educacion
de los nifios, nifias y adolescentes; por el factor econémico ya que la desigualdad de los
recursos se hace evidente al momento de no poder conectarse a las clases virtuales. La
educacion de los estudiantes a lo realiza a través de los recursos virtuales para apoyar la
permanencia y evitar una posible desercion de los estudiantes en el sistema educativo. El
apoyo familiar toma como referencia a satisfacer las necesidades de sus hijos, por tal
motivo en el proceso de aprendizaje deben estar muy inmiscuidos, ya que es una
transicion completa del tiempo que se tuvo en la presencialidad de las clases por el tiempo
del aprendizaje virtual (Failache et al., 2020).

Si bien es cierto que los resultados de los estudiantes deben ganarselos con la
responsabilidad y autonomia que deben poseer, es imprescindible el nicleo familiar para
el acompariamiento en todo el proceso de formacién y aprendizaje. En cuestion a los
adolescentes disfrutan pasar con su familia de tal manera que el buen trato entre
hermanos, el buen clima del hogar, el sentirse acompafiado, valorado y comprendido,
permite que se siente agradecido por la atencidn prestada por parte de su familia (Saldafia,
2020). Para finalizar con lo mencionado con anterioridad los nifios/as y jovenes al
momento de sentirse acompafiados o tener un apoyo por parte del nucleo familiar
muestran mayor interés en las actividades que realizan, siguen normas en el hogar y en el
ambito educativo; llegando a tener un agradecimiento por la atencién prestada y

alcanzando resultados favorables propuestos en un inicio en familia.

2.2.3.3 Impacto Socioecondémico

Los efectos que se producen en el confinamiento por parte de la pandemia fueron en
algunos casos devastadores en las familias tomando como referencia al empleo, en las
cuales los modos de vida y el bienestar de la familia son muy afectados (Saltos & Lapo,
2021). Las diferentes empresas, industrias o comercios tuvieron por efectos de la
pandemia a cerrar sus puertas 0 adaptarse a diferentes mecanismos para ofertar sus
productos, tal es el caso que por este tipo de percance muchos de los trabajadores fueron
despedidos o a su vez realizar un trabajo de manera digital. En algunas de las ocasiones

el personal que trabaja en los diferentes comercios mencionados con anterioridad no
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poseia los recursos necesarios para poder trabajar, finalizando con indices de desempleo
en aumento en todas las partes del pais y del mundo.

En muchos casos los padres de familia hacen lo necesario por conseguir todos los recursos
0 materiales educativos para gque sus hijos puedan conectarse a las clases virtuales, sin
embargo, con lo mencionado con anterioridad el confinamiento limito mucho el acceso
en aprendizaje linea, de tal manera que existieron muchos cambios en el sistema
educativo. El aspecto econémico por parte de los padres genero una desercion en los
planteles educativos, el cambio de instituciones privadas a publicas o simplemente la
desconexién por parte de los estudiantes. Por consiguiente, la mayor parte de las
deserciones se debe a otros factores como la pérdida de afio, las malas calificaciones, el
aspecto econdémico y la adaptacion en los estudiantes que no lograron adaptarse al entorno
de la virtualidad en las clases (Lozano & Maldonado, 2019).

La deficiencia de los recursos produce que la conectividad se haga nula en las clases
virtuales, incluso si los padres de familia consiguen alguno de los recursos para que sus
hijos puedan tener acceso a la educacion, en la mayoria de los hogares poseen una mala
conexién de internet de tal manera que incluso los mismos docentes tienen este tipo de
inconvenientes. Para finalizar se tiene que tener en cuenta que todo este tipo de factores
se les puede canalizar de manera favorable con los representantes principales de la
educacion; los docentes, estudiantes y los padres de familia. Los docentes construir un
aprendizaje basados en hechos reales y cotidianos para que den soluciones a los
problemas del mundo cotidiano alcanzando objetivos, los estudiantes de manera
autonoma y responsable adquirir los conocimientos obteniendo un aprendizaje
significativo y los padres de familia como parte del acompafiamiento con base en valores

y el bienestar de los miembros de la familia (Altamirano et al., 2021).
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2.3 Bases Legales

El proyecto de investigacion que se presenta alberga su contenido y desarrollo en diversas
normativas y estatutos legales toman su importancia en el estudio realizado las cuales se

presentan a continuacion:

El Régimen del Buen Vivir, el Art. 347.- menciona que el estado tiene el compromiso
de: “Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacién en el proceso educativo
y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales”
(Constitucion del Ecuador, 2008).

De acuerdo a la ley educativa expone el manejo de las herramientas innovadoras en el
proceso educativo con el fin de obtener resultados favorables en el aprovecho académico.
Asi en el Art. 6.- Obligaciones: se refiere a garantizar una educacion en la innovacion
digital, con el uso de las herramientas tecnoldgicas y recursos interactivos en el aula
(LOEI, 2011).

De tal forma que la configuracion de un manual es un recurso valioso para los docentes,
las cuales pueden crear diversos ambientes educativos con los recursos tecnoldgicos y
propiciarlos en las clases, con el fin de generar un aprendizaje innovador, creativo,

participativo y significativo en los estudiantes

Los EVA promueven a docentes y alumnos un sitio de aprendizaje de interaccion y
formacion digital, ademas de promulgar la utilizacion de los diferentes recursos creativos
generando un cambio en las clases. La formacion digital en el aprendizaje se encuentra
amparada en el Art. 13, de las ocupaciones del sistema de educativo, menciona: Propiciar
la construccion, desarrollo, interaccion y expansion de la ciencia, las técnicas, los recursos

tecnologicos en la sociedad educativa (LOES, 202
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de Investigacion

Es un estudio de caracter proyectivo como lo menciona Carhuancho et al. (2019) La
investigacidn proyectiva genera una propuesta o alternativa de solucion, enfocada en un
diagnostico del contexto o problematica de estudio que reconoce una sistematizacion de
objetivos, alcances, variables, indicadores, informe de expertos y presupuesto. Por ende,
el proposito de la investigacion tiene como objetivo disefiar un manual de aplicacién de
los entornos virtuales en el area de ciencias naturales para la Unidad Educativa Marco

Salas Yepez.

3.2 Disefio de Investigacion

El proyecto investigativo tiene un disefio cuantitativo maneja la observacion del proceso
para la recoleccion de datos y se analiza para alcanzar a responder las preguntas de
investigacion. Este disefio utiliza el andlisis estadistico, se enfoca en la recoleccion,
calculo de parametros, resultado de frecuencias y estadisticas de la poblacion (Ortega,
2018). Se plantea una investigacion concreta y delimitada con preguntas investigativas
en la que se proporcionan célculos de una poblacién y muestra mediante mediciones
numéricas y estadisticas para alcanzar los resultados requeridos en la usabilidad y

aplicabilidad de los entornos virtuales de aprendizaje.

Para Cadena et al. (2017) el disefio cuantitativo posee caracteristicas “tomando base en el
positivismo como fuente epistemologica, enfocandose en los procedimientos para la
medicion, por otro lado, el método cuantitativo selecciona de manera subjetiva los
indicadores de la investigacion”. La integracion de las variables investigativas a través de
los conceptos, permiten cuantificar estadisticamente elementos procesuales,

acontecimientos, estructuras Yy personas.

3.3 Unidades de Estudio

En la presente investigacion se tiene una poblacién de 1 directivo, 3 docentes y 80
alumnos de los cursos de educacion basica superior y bachillerato en la Unidad Educativa
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Marco Salas Yépez por tal motivo se tendra la disposicion de todos los participantes,

obteniendo un considerado nivel de confianza del mismo.

Calculo de la muestra

Para calcular la muestra se utilizo la siguiente formula:

N*p*q
EZ
(N=1Dmt+p*q

n=

Se reemplaza la férmula con los datos de los estudiantes antes mencionados:

e n:?

N: 84

p:0.5%

g:0.5%

E2:0.05 = 0.0025
K?2:1.96 = 3.8416

84 %0,5%0,5
(0,05)2
(1,96)2

C(84-1) +(0,5)(0,5)

2
" =005+025

Concepto de las variables:

e n: Tamafo de la muestra (nimero de unidades a determinarse)
N: Ndmero de unidades de la poblacion

p: Probabilidad de que suceda en el evento (a favor)

g: No probabilidad (en contra)

E2: Error aceptable

K 2: Constante de correccion de error (nivel de confiabilidad
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3.4 Técnicas e Instrumentos de Recoleccidén de Datos

Se manejo el proyecto investigativo mediante encuestas para el diagnéstico, metodologia
y apoyo familiar en el uso y aplicacion de los EVA en la virtualidad de las clases, siendo
la encuesta es una técnica de obtencion de datos mediante preguntas a la poblacién, cuyo
objetivo es la de conseguir de manera ordenada parametros sobre las concepciones de una
problemética de investigacion anteriormente elaborada (Lopez & Fachelli, 2015). Se
planteo la situacion actual de los entornos virtuales en las materias que imparten los
docentes en las clases, ademas del conocimiento y uso de los ambientes virtuales en los

estudiantes.

3.5 Técnica de Andlisis de Datos

Al finalizar el proceso de recoleccion de datos del proyecto, se procedid a la
sistematizacion, los mismos que son convertidos en datos numéricos para la tabulaciéon y
contabilizacion. La recoleccion de la informacion y analisis de datos que se consiguio de

la encuesta se procesa utilizando una hoja electrénica y de la entrevista con una grabacion.

Se aplico mediante una encuesta a los estudiantes en estrategias metodoldgicas utilizadas
por los docentes para la comprensidén y manejo de los recursos interactivos e innovadores
en clases, ademas de la situacion actual que poseen en esta realidad virtual sobre la
educacion virtual y los recursos informaticos. Ademas, se instaura una entrevista a los
directivos institucionales con preguntas previamente elaboradas para conocer la
problematica que posee la institucion educativa en cuanto a la realidad que se esta
viviendo en la educacion, la implementacion de la tecnologia en las clases, el compromiso

de los padres de familia, entre otros.

El apoyo familiar en los estudiantes mediante una encuesta para indagar como se
encuentra el compromiso y el aspecto emocional en la educacion virtual. La obtencion de
la informacién se realizO mediante fuentes bibliogréficas como: tesis, repositorios,
revistas indexadas, internet, libros, investigaciones cientificas y publicaciones de alta

confiabilidad que contengan los diversos aspectos en las variables estudiadas.
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3.6. Operacionalizacion de las Variables

El fin de sintetizar objetivos, variables, definiciones y dimensiones, es dar un enfoque general de esta investigacion, asi como presentar los

indicadores de los instrumentos aplicados, para la obtencidn de datos, instaurando las preguntas para cada uno de ellos, tal como se puede evidenciar

a continuacion en la tabla 5.

Tabla 5. Operacionalizacion de Variables

Objetivos Especificos Variables Definiciones nominales Dimensiones Indicadores Instrumento Items
1. Diagnosticar la situacion | Situacion actual referida | Conjunto de situaciones Dimension Conocimientos Encuesta
actual referida al uso de los | al uso de los entornos | referidas al uso de los cognitiva Estudiantes
Destrezas 1,2,3
entornos virtuales en el proceso | virtuales en el proceso | entornos virtuales en los
de ensefianza aprendizaje en la | de ensefianza | procesos de aprendizaje Aprendizaje
en el area de ciencias naturales | aprendizaje en la en el | en el area de ciencias Dimension Habilidades Encuesta
de la Unidad Educativa Marco | area  de  ciencias | naturales. Interpersonal Estudiantes 456
. i Reciprocidad ”
Salas Yépez en el periodo | naturales P
2020- 2021 Dimension Valores
Emocional . Encuesta
Interes
Estudiantes 7,8,9,10
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2. Determinar las | Las caracteristicas de | Actividades basadas en
caracteristicas de los | los principales entornos | los entornos virtuales -
Caracteristicas
principales entornos virtuales | virtuales utilizados por | desde la experiencia de 1,2,3
utilizados por los docentesenel | los docentes en el | los docentes utilizados Clasificacion Encuesta 4
proceso de ensefianza | proceso de ensefianza | para el proceso Dimension Recursos Docentes 5,6,
aprendizaje en el area de | aprendizaje enel areade | pedagdgico  de los Pedagogica - 7,8
. . . . , Actividades
ciencias naturales de la Unidad | ciencias naturales estudiantes en el area de 9
Educativa Marco Salas Yépez ciencias naturales Aplicacion 10
en el periodo 2020- 2021
3. Definir los factores asociados | Factores asociados | Mecanismos que proveen Estudiante Interés Encuesta
referidos a la aplicacion de los | referidos a la aplicacion | o restringen la Edad Estudiantes
entornos virtuales en el proceso | de los entornos virtuales | construccion del proceso (apoyo 1,2
de ensefianza aprendizaje en el | en el proceso de | de ensefianza aprendizaje académico)
area de ciencias naturales de la | ensefianza aprendizaje | en el area de ciencias Encuesta
Unidad Educativa Marco Salas | en el area de ciencias | naturales. Familiar _ Estudiantes
) i Comprometidos

Yépez en el periodo 2020- 2021 | naturales (apoyo 345

académico)

Encuesta

Social Estudiantes 6,7,8

Amistades
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Actividades (apoyo
académico)
Tecnoldgico Manejo Encuesta
- Estudiantes 9,10
Conectividad
(apoyo
académico)
4. Configurar el manual de | Manual de aplicacion de | Conjunto de entornos
aplicacion de los entornos | los entornos virtuales en | virtuales  pedagdgicos, | Planificacion Objetivos Entrevista 1,2
virtuales en el area de ciencias | el area de ciencias | elegidos y direccionados
naturales para la Unidad | naturales al aprendizaje Contenidos
Educativa Marco Salas Yépez cooperativo, activo y | Administracion | L .
en el periodo 2020- 2021 participativo  en  las Entrevista 34,56
3 Recursos
metodologias de
ensefianza; basado en el
interés de los estudiantes, Aplicacion 5 Entrevista 7
Evaluacion

alcanzando un

aprendizaje significativo.
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y ANALISIS DE DATOS

En la recoleccidn de la informacidn obtenida a través de la aplicacion de las encuestas y
entrevista, una vez codificados y analizados se presentan mediante Figuras estadisticos

los cuales permitieron tener una respuesta a la problematica planteada.

4.1 Resultados de la Encuesta aplicada a los Estudiantes de la Basica Superior y
Bachillerato de la “Unidad Educativa Maco Salas Yépez”

Con el propdsito de obtener informacion que poseen los estudiantes referentes a la
utilizacion de los entornos virtuales en las materias de las ciencias naturales por los
docentes, se aplico una encuesta formada de 10 preguntas de opcion multiple, obteniendo

los siguientes resultados:

Pregunta N.1. Desde su punto de vista, el servicio de internet que posee en su hogar
es:

Esta pregunta se plante6 a los estudiantes, toma como punto de partida la obtencion de
datos que ayuden a corroborar el servicio de internet ya que es primordial en la conexion

a las clases virtuales. La figura 5 muestra el intervalo de conexion de internet que posee

en el hogar.
Figura 5. Servicio de Internet
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Analisis e Interpretacion

Existe un 49% de estudiantes que indican un regular servicio de internet, el 4% nulo, 35%
bueno y un 12% excelente. Lo que evidencia que el servicio de internet es un limitante al
acceso de las clases virtuales y por lo tanto la interferencia de una mala conexién de

internet no permite el entendimiento total de las clases.

Pregunta N.2. De los medios que se presentan a continuacion cual es més utilizado

para ingresar a las clases.

Los estudiantes presentan diversos dispositivos electronicos para conectarse a las clases

virtuales y segun la figura 6 se puede ver los diversos medios para ingresar.

Figura 6. Medios para ingresar a clases
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Andlisis e Interpretacion

El 51% de los estudiantes indican que ingresan a las clases virtuales por medio de la
laptop, el 30% por medio del celular, el 15% en el computador de escritorio y un 4% a
través de la tablet. Evidenciando que el medio o recurso mas utilizado es la portéatil ya
que de esa manera los estudiantes pueden realizar las actividades propuestas por los

docentes con mayor desenvolvimiento y facilidad.
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Pregunta N. 3. Existen otros medios para que pueda ingresar a las clases.

Los estudiantes en ciertas ocasiones al no tener medios electronicos en sus hogares o
poseer una mala conectividad al momento de ingresar a las clases, buscan la manera de

conectarse por otro medio. Esto se ve a continuacion en la figura 7.

Figura 7. Otros Medios
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Andlisis e Interpretacion

En esta pregunta el 74% de estudiantes no tienen otros medios para el acceso a las clases,
un 26% de estudiantes ingresan a las clases por otros medios; mencionan que para
conectarse a clases se trasladan a un cyber o café net ya que en sus hogares no poseen una
conexion adecuada o no poseen internet, por tal motivo la movilidad y el gasto econémico

son factores a considerarse para el ingreso a las clases virtuales.
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Pregunta N.4. Los docentes del area de ciencias naturales realizan actividades en

clases con apoyo de entornos virtuales.

Al indagar a los estudiantes acerca de las actividades con el apoyo de los entornos
virtuales, se puede confirmar si este proceso en su mayoria lo realizan en las clases, para

esto se muestra la figura 8.

Figura 8. Actividades de Apoyo
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Andlisis e Interpretacion

En la encuesta realizada se obtuvo que el 41% de estudiantes indican que a veces los
docentes del area de ciencias naturales utilizan los entornos virtuales, 9% siempre, 26%
casi siempre y 24 % nunca. Indicando que los docentes del area tienen una cultura
tradicionalista y no implementan los EVA para la motivacion de los estudiantes y con

esto el refuerzo de los contenidos no alcanzan un aprendizaje significativo.
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Pregunta N.5. ¢ Con qué periodo utiliza los docentes del area de ciencias naturales

recursos didacticos en sus clases?

Como se analizo en la pregunta anterior solo en ciertas ocasiones los docentes trabajan
con los recursos didacticos en sus clases, la pregunta presente permite saber con qué

periodo los docentes utilizan este tipo de recursos, esto se ve en la figura 9.

Figura 9. Recursos Didacticos
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Anélisis e Interpretacion

El 49% de los estudiantes indican que a veces utilizan recursos didacticos en las clases,
20% casi siempre, 25% nunca y un 6% siempre. Lo que evidencia que los docentes en las
clases no han implementado los recursos didacticos en el mejoramiento del proceso de
ensefianza —aprendizaje de los estudiantes, sin embargo, puede existir diversos elementos

que impidan la aplicacion de este tipo de recursos.
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Pregunta N.6. Considera un reforzamiento de su aprendizaje al implementar

herramientas digitales y los EVA en el contexto de las clases.

La implementacion del refuerzo académico estd integrado a las necesidades de los
estudiantes de tal forma que la implementacion de los EVA es esencial en el ambito
educativo en la figura 10 se evidencia como los docentes realizan este proceso.

Figura 10. Reforzamiento del Aprendizaje
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Andlisis e Interpretacion

En la encuesta realizada el 41% de los estudiantes indic6 que la implementacion de las
herramientas digitales y los EVA son de alta relevancia para el mejoramiento del
aprendizaje en las clases, el 25% siempre, 29% a veces y el 5% nunca. De tal manera que
el uso y aplicacion de las herramientas digitales y los EVA causan el interés del

aprendizaje de los estudiantes en clases.
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Pregunta N.7. Los docentes establecen actividades extra en las clases donde se

requiere el uso de las herramientas digitales y los EVA.

Al indagar a los estudiantes acerca de las actividades extra con el uso de las herramientas
digitales, se puede confirmar si este proceso en su mayoria lo llevan en las clases, para
esto se muestra la figura 11.

Figura 11. Uso de herramientas digital
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Analisis e Interpretacion

El 43% de los estudiantes evidencian que a veces los docentes establecen actividades con
el uso de las herramientas didacticas y los EVA, el 32% casi siempre, 18% nunca y un
7% siempre. De tal forma que se sugiere que implementen el uso y aplicacion de los EVA

para el refuerzo de los contenidos curriculares en los estudiantes.
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Pregunta N.8. Le gustaria que todos los Docentes de las diversas areas utilicen los

EVA en las clases.

En esta pregunta se indaga a los estudiantes si poseerian un mayor interés en las clases,
al momento que los docentes de las diferentes asignaturas utilicen los EVA en las clases,

como se muestra en la figura 12.

Figura 12. Utilizacion de los EVA
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Andlisis e Interpretacion

El 32% de los estudiantes indican que casi siempre les daria satisfaccion que los docentes
de las diferentes &reas hagan uso de los EVA, el 35% a veces, 29% siempre y un 4%
nunca. Se considera que es indispensable que todos los docentes de la institucién
educativa utilicen y apliquen los EVA en la virtualidad de las clases, para facilitar y

reforzar la ensefianza de los contenidos en las diversas materias.
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Pregunta N.9. La Unidad Educativa, cuenta con plataformas establecidas, recursos

interactivos, entre otros; para que los docentes puedan aplicarlas en las clases.

Se indaga en los estudiantes, si en la unidad educativa cuenta con plataformas digitales
interactivas que los docentes apliquen en las clases; de tal forma que se evidencia si

existen este tipo de recursos ya establecidos en la figura 13.

Figura 13. Plataformas Establecidas
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Andlisis e Interpretacion

El 38% de los estudiantes evidencian que a veces la institucion educativa cuenta con
plataformas y recursos educativos donde los docentes pueden hacer uso e instaurarlos en
clases, un 31% casi siempre, 22% siempre y el 9% nunca. Con este tipo de resultados se
genera que las autoridades de la unidad educativa deberian contar con recursos para que
los docentes puedan utilizarlos y aplicarlos en las clases con el fin de obtener un

aprendizaje innovador y significativo.
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Pregunta N.10. ¢Cree usted que el hecho de no tener una buena conexién o de no
tener herramientas digitales ya establecidos en las clases, afecta a la calidad de la

ensefanza?

Una vez determinado la conexion a internet y las herramientas digitales es importante
conocer las consecuencias que se puede evidenciar en los estudiantes en las clases

virtuales. En la figura 14 ensefia la afectacion de la calidad de la ensefianza.

Figura 14. Calidad de la Ensefianza
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Andlisis e Interpretacion

En la encuesta realizada un 51% de estudiantes indican que siempre la mala conexion es
un componente que afecta la calidad de la ensefianza y el hecho de no contar con
herramientas digitales establecidas para que los docentes hagan uso en sus clases, un 21%
indico casi siempre, 25% a veces y el 3% nunca. Lo que conlleva a la importancia de
poseer una buena conexidn a las clases y la utilizacion de las herramientas digitales por

parte de los docentes para alcanzar los aprendizajes requeridos en los estudiantes.
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4.2 Resultados de la Encuesta aplicada a los Docentes de la Béasica Superior y
Bachillerato de la “Unidad Educativa Maco Salas Yépez”

Con la finalidad de recabar informacion que poseen los docentes en la utilizacion de los
recursos digitales y plataformas virtuales, se aplico una encuesta formada de 10 preguntas

de opcion multiple, obteniendo los siguientes resultados:

Pregunta N.1. ;Conoce qué significa Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)?

La pregunta se disefi6 a los docentes, como sitio de inicio para la obtencidn de datos que
ayuden a confirmar si estan al tanto de los EVA, ya que es relevante la implementacién
de las herramientas digitales en las clases. En la figura 15 evidencia en que intervalo esta

el conocimiento de los EVVA en los docentes encuestados.

Figura 15. Entornos Virtuales de Aprendizaje
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Andlisis e Interpretacion

En la encuesta realizada un 62% de los docentes no conocen el termino de los entornos
virtuales de aprendizaje y un 33% si esta al tanto de los EVA. Lo que conlleva a evidenciar
que el desconocimiento de los entornos virtuales en los docentes lo que ocasiona un

componente perjudicial en el desarrollo educativo en la virtualidad de las clases.
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Pregunta N.2. En su labor docente hace uso de los Entornos Virtuales

La frecuencia con la que los docentes hacen uso de los EVA es importante ya que son
recursos importantes en la virtualidad, en la figura 16 se evidencia como los docentes

hacen uso de los recursos digitales.

Figura 16. Labor Docente
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Andlisis e Interpretacion

Un 67% indico que nunca hicieron uso de los entornos virtuales en su labor docente en el
aprendizaje de los estudiantes y un 33% casi siempre los pone en practica. Se evidencia
que los docentes no lo utilizan en las clases por la inexperiencia o desconocimiento de los

entornos virtuales.
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Pregunta N.3. Considera que el uso de los Entornos Virtuales refuerza el desarrollo

del proceso ensefianza — aprendizaje

Esta pregunta permite obtener datos en los docentes sobre la utilizacion de los EVA cémo
recursos para reforzar el proceso de ensefianza — aprendizaje. Los resultados se muestran

en la figura 17.

Figura 17. Uso de los EVA
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Analisis e Interpretacion

Un 100% de docentes estan conformes en que la utilizacion de los entornos virtuales de
aprendizaje es de suma importancia en los contenidos curriculares ya que refuerza el

desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes.
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Pregunta N.4. Con que frecuencia utiliza las siguientes instrumentos o recursos en

el aula
La frecuencia de los instrumentos o recursos en el aula viene junto a la necesidad de
retroalimentaciéon de cada grupo de estudiantes en la figura 18 se evidencia como los

docentes realizan este proceso.

Figura 18. Recursos en el aula
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Andlisis e Interpretacion

Con los datos expuestos podemos distinguir que los recursos mas utilizados por los
docentes en clases son el correo electrénico, la pizarra digital, los videos, audios y el
microsoft office, evidenciando que los recursos como los entornos interactivos, redes
sociales, gamificacion, blogs y simuladores no se pone en aplicacion en las clases ya sea
esta por falta de conocimiento del docente sobre el uso este tipo de plataformas
educativas. En el contexto de las clases virtuales los docentes tienen a disposicion un sin
namero de recursos educativos para integrarlos en los contenidos curriculares, con el fin

de crear un aprendizaje investigativo, participativo, critico y dinamico en los estudiantes.
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Pregunta N.5. Existe otros instrumentos o recursos que utilice en el aula.

Esta pregunta se focaliza en los diversos instrumentos que utilizan los docentes en las
clases aparte de las herramientas tecnoldgicas, de tal manera que en la figura 19 se

evidencia su uso.

Figura 19. Instrumentos o Recursos
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Andlisis e Interpretacion

Un 100% de docentes indican que para el desarrollo de las clases no utilizan recursos o
instrumentos didacticos. La mayoria de las herramientas digitales utilizados estan
considerados en la anterior pregunta.

61



Pregunta N.6. Las habilidades que posee en los entornos Virtuales de Aprendizaje
son:

La pregunta 6 permiten identificar las habilidades que poseen los docentes en los EVA
para el implementarlos en las clases. En la figura 20 permite identificar claramente las

habilidades que tienen los docentes encuestados.

Figura 20. Habilidades en los EVA
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Anélisis e Interpretacion

En la encuesta realizada se evidencia que un 33% de docentes indicaron que tienen un
conocimiento nulo en las habilidades con los EVA, sin embargo, existe una coincidencia
en las opciones de regular y bueno obteniendo el mismo porcentaje. Se considera

necesaria o pertinente una actualizacién de conocimientos por parte de los docentes.
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Pregunta N.7. Los recursos interactivos que emplea en su hora clase son de interés
para los estudiantes:

Se establecio en la pregunta anterior las habilidades utilizando los EVA, de tal manera que
los recursos son de interés motivando a los estudiantes a recibir la asignatura, entonces con
la pregunta 6 se pretendié establecer las habilidades de los recursos tecnoldgicos. Los
resultados se evidencian en la figura 21.

Figura 21. Recursos Interactivos
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Andlisis e Interpretacion

El 100% de los docentes indican que son buenos los recursos interactivos utilizados en
clases, por tal motivo causan un interés y motivacion en los contenidos con el proposito

de alcanzar los aprendizajes requeridos en los estudiantes.
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Pregunta N.8. Las herramientas utilizadas actualmente en las clases, considera que

son:

Una vez identificado el uso, manejo y habilidades que poseen los docentes en las
herramientas tecnoldgicas, esta pregunta se enfoca en si considera este tipo de recursos
aplicados en las clases son de interés para los estudiantes, como se muestra en la figura
22.

Figura 22. Herramientas actuales
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Andlisis e Interpretacion

De la encuesta realizada el 100% de los docentes evidencian que son buenas las
herramientas utilizadas en clases, 1o que origina que en las clases virtuales con los
estudiantes las apliqguen de manera éptima para facilitar, reforzar y retroalimentar el
aprendizaje de los contenidos.
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Pregunta N.9. Considera que la institucion educativa al momento de promover las

capacitaciones sobre el uso de los EVA 'y en herramientas para las clases son:

Esta pregunta esta focalizada en la indagacion de los docentes si recibieron capacitaciones
por parte de la institucion educativa promoviendo diversas herramientas digitales para la
aplicacion de las clases, en la figura 23 se evidencia los resultados.

Figura 23. Capacitaciones de los EVA
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Andlisis e Interpretacion

El 67% de los docentes mencionas que son regulares las capacitaciones que provee la
institucion educativa sobre los entornos virtuales y las herramientas digitales, un 33%
mencionan que son buenas. Lo que evidencia que las autoridades de la unidad educativa
deben incorporar capacitaciones periédicamente para que los docentes puedan aplicar los

EVA en las clases.
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Pregunta N.10. Desde su perspectiva, el servicio de internet que posee en su hogar
es:

Esta pregunta se planted a los docentes, tomando en cuenta la obtencién de resultados que
ayuden a evidenciar el servicio de internet, ya que es primordial importancia la conexién
a las clases virtuales. En la figura 24 muestra el intervalo de conexién a internet que

poseen en el hogar.

Figura 24. Servicio de internet
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Analisis e Interpretacion

En la encuesta aplicada un 67% de docentes mencionan un regular servicio de internet y
un 33% bueno. Lo que ocasiona que la mala conexidn a internet sea un factor fundamental
al momento de usar cualquier recurso o herramienta digital en las clases virtuales ya que

no se proporciona una adecuada transmision de los conocimientos a los estudiantes.
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4.3 Resultados de la Encuesta aplicada a los Estudiantes de la Basica Superior y
Bachillerato dirigido al Apoyo Académico en la “Unidad Educativa Maco Salas
Yépez”

Con la finalidad conseguir informacion para estar al tanto del Apoyo académico y
familiar, se aplico una encuesta a los estudiantes formada de 10 preguntas de opcién
multiple, obteniendo los siguientes resultados:

Pregunta N.1. Durante la semana se rednen en familia o con algin miembro

familiar, al menos una hora, para estar juntos y hacer cosas en comuan

Esta pregunta obtiene datos acerca de los miembros familiares y las actividades que

realizan para estar juntos, como se ve en la figura 25.

Figura 25. Reuni6n familiar
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Analisis e Interpretacion

En la encuesta aplicada un 37% de estudiantes indica que a veces se retunen en familia, el
25% siempre, 20% casi siempre y un 18% nunca. Lo que evidencia que la mayor parte de
estudiantes no se rednen con sus integrantes de la familia para realizar actividades en
comun, esto genera una interrogante donde deben existir factores por las cuales no se

pueden reunir.
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Pregunta N.2. Cuando no entiendo algun tema de clase, ¢Recibo ayuda rapida de

uno de los integrantes de mi familia?

Esta pregunta indaga sobre la ayuda que reciben los estudiantes en temas relacionados en

las diferentes asignaturas, y los resultados se ven en la figura 26.

Figura 26. Ayuda familiar
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Anélisis e Interpretacion

El 41% de estudiantes indican que a veces reciben ayuda por parte de la familia para la el
entendimiento de un tema de clase, el 31% nunca, 18% siempre y un 10% casi siempre.
Lo que genera una preocupacion ya que los miembros de la familia no estan
proporcionando una ayuda a los estudiantes en los temas tratados en clases de las

diferentes asignaturas lo que puede ocasionar un bajo rendimiento académico.
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Pregunta N.3. Los integrantes de mi familia participan en actividades académicas

para ayudarme en el aprendizaje de Ciencias Naturales

Esta pregunta se la realiz6 a los estudiantes obteniendo resultados de los integrantes
familiares en la participacion académica de la asignatura de ciencias naturales, como se
ve en la figura 27.

Figura 27. Actividades académicas
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Anélisis e Interpretacion

De la encuesta aplicada el 59% de estudiantes indicaron que nunca intervienen los
integrantes de la familia para participar en las actividades académicas de las asignaturas
de ciencias naturales, el 32% a veces, 5% siempre y un 4% casi siempre. De tal manera
que no existe un control por parte de los miembros de la familia para el refuerzo o ayuda

de los contenidos curriculares vistos en clases.
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Pregunta N.4. Con los integrantes de mi familia se conversa del aprendizaje de las

Ciencias Naturales

Se necesita conocer si el estudiante mantiene platicas con los miembros de la familia para
el desarrollo de aprendizaje en las ciencias naturales. Las respuestas obtenidas se miran
en la figura 28.

Figura 28. Aprendizaje ciencias naturales
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Anélisis e Interpretacion

El 50% de estudiantes indican que nunca se conversa sobre el aprendizaje de las materias
de las ciencias naturales, el 36% a veces, un 8% casi siempre y un 6% siempre. Del
analisis realizado se puede corroborar que los miembros de la familia no tienen una
comunicacion con los estudiantes para solucionar algin inconveniente que posean en el

aprendizaje de las ciencias naturales.
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Pregunta N.5. Cuando obtengo un bajo rendimiento, mi representante se preocupa

y busca soluciones.

Esta pregunta esta enfocada en el bajo rendimiento de los y como los representantes
buscan soluciones para reforzar el aprendizaje, las respuestas se evidencian en la figura
29.

Figura 29. Bajo rendimiento
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Analisis e Interpretacion

El 61% de estudiantes indican que siempre se preocupan los representantes cuando se
encuentran un bajo rendimiento, el 16% casi siempre, 15% a veces y un 8% nunca.
Evidenciando que los representantes buscan soluciones una vez obtenidos los resultados
de los promedios o calificaciones parciales, para que los estudiantes pueden mejorar en
el transcurso del periodo lectivo.
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Pregunta N.6. Los integrantes de mi familia me sugieren que refuerce el aprendizaje
de las Ciencias Naturales utilizando paginas educativas en el Internet o a su vez en

libros, revistas, entre otros.
Se necesita saber si los integrantes familiares de los estudiantes muestran interés al
momento de sugerir diferentes fuentes de informacion para reforzar el aprendizaje en la

asignatura de ciencias naturales. Las respuestas obtenidas se miran en la figura 30.

Figura 30. Refuerzo del aprendizaje
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Analisis e Interpretacion

De la encuesta aplicada el 36% de estudiantes indican que a veces los integrantes de la
familia les sugiere reforzar el conocimiento de las ciencias naturales utilizando recursos
del hogar, el 29% nunca, 20% siempre y un 15% casi siempre. Lo que conlleva que los
estudiantes no refuercen el conocimiento obtenido de las clases y la despreocupacion por
parte de los miembros familiares por incentivar a que utilicen diferentes recursos que

faciliten el aprendizaje.
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N.7. Mi familia busca clases particulares para solventar los problemas académicos

en la asignatura de Ciencias Naturales.

Se necesita saber si los miembros del circulo familiar solventan las dificultades y el bajo
rendimiento académico del estudiante en la asignatura de ciencias naturales mediante

clases particulares. Las respuestas obtenidas se miran en la figura 31.

Figura 31. Clases particulares
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Analisis e Interpretacion

El 76% de los estudiantes indican que nunca tuvieron clases particulares para solventar
el aprendizaje de las ciencias naturales, el 14% a veces, 9% casi siempre y un 1% siempre.
Lo que genera que los representantes de los estudiantes por diversas razones no busquen
una ayuda particular, ya sea el caso del factor econémico o0 a su vez el tratar de resolverlo

en la misma institucion educativa con los docentes.
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Pregunta N.8. Uno de los miembros de mi familia o representante, acude a la

institucion educativa o se comunica via telefénica cuando los profesores la solicitan.

Esta pregunta indaga sobre si los representantes poseen el interés acudir o llamar a la unidad
educativa para solicitar a los docentes informacion acerca del aprendizaje de los estudiantes,

y los resultados se ven en la figura 32.

Figura 32. Comunicacion con los profesores
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Analisis e Interpretacion

El 52% de los estudiantes mencionan que siempre algin miembro de la familia o
representante acude o se comunica con los docentes cuando le solicitan, el 23% a veces,
14% casi siempre y un 11% nunca. Evidenciando con los representantes tienen una buena
comunicacion con los docentes de la institucion educativa para resolver cualquier tiempo

de inconveniente que ocurra con los estudiantes en las clases.
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Pregunta N.9. En los programas que realiza la institucién educativa me acompafian

mi representante o algun familiar, para la interaccién entre compafieros de clase.

Esta pregunta obtiene datos acerca del acompafiamiento que poseen los miembros
familiares en los eventos institucionales para la integracion y relacion entre compafieros

como se ve en la figura 33.

Figura 33. Acompafiamiento familiar
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Andlisis e Interpretacion

De la encuesta aplicada el 35% de estudiantes indican que a veces los miembros de la
familia acompafian a los estudiantes para que exista una interaccién entre compafieros, el
28% nunca, 20% casi siempre y un 17% siempre. Lo que ocasiona que los estudiantes no
se sientan acompafiados por sus miembros familiares y por ende no exista una

comunicacion e interaccion participativa entre los compafieros de clases.
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Pregunta N.10. Mis padres asisten o se comunican con la institucion educativa para

preguntar sobre el rendimiento académico y comportamental en el colegio.

En esta Gltima pregunta se confirma la comunicacion que poseen los padres de familia al
momento de solventar las dificultades comportamentales y académicas de sus
representados mediante la interaccion con los docentes. Los resultados se muestran en la
figura 34.

Figura 34. Rendimiento académico y comportamental
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Analisis e Interpretacion

El 35% de estudiantes indican que a veces los representes se comunican o asisten a la
institucion educativa para preguntar sobre el rendimiento académico y comportamental,
el 25% siempre, 22% casi siempre y un 18% nunca. Lo que evidencia que no hay control
exhaustivo por parte de los representantes en los hogares por el cumplimiento de las
actividades curriculares de las asignaturas; lo que puede generar un bajo rendimiento

académico y un desorden en el comportamiento del estudiante las clases.
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4.4 Resultados de la Entrevista aplicada al Director de la “Unidad Educativa Maco Salas Yépez”

La Entrevista que se encuentra a continuacion en la tabla 36 tiene como proposito de brindar una vision global, mediante el Director de Institucion

Educativa al momento de fomentar y brindar soluciones a los inconvenientes que poseen los docentes al utilizar las herramientas tecnolégicas; asi

como la de los estudiantes y padres de familia en la virtualidad de las clases.

Tabla 6. Andlisis e interpretacion de entrevista

ENTREVISTADO DIRECTOR GENERAL DE LA INSITUCION EDUCATIVA CATEGORIA
PREGUNTA 1: (Qué labores | Las labores como unidad educativa es que los docentes tienen la obligatoriedad de estar en
fomenta la institucion educativa | una plataforma virtual, se trabaja con el site de Google, donde existe elementos como el
con los docentes del &rea de | Google classroom en la cual los docentes comunican los deberes y por el mismo medio Labores
ciencias naturales para que | presentan los estudiantes. De igual forma se pone las calificaciones y se evalla a través de institucionales
incorporen los recursos | Google forms, el trabajo colaborativo se realiza mediante las mismas herramientas de la
tecnologicos de un entorno | plataforma como Word, Power point, entre otras. Pero en la actualidad que se esta viviendo Recursos
virtual en el proceso de | con las clases virtuales se utiliza el zoom para trabajar con los estudiantes, aparte se pide una tecnolégicos

ensefianza - aprendizaje hacia los
estudiantes?

planificacion guiada por los jefes de area donde presenten dos herramientas semanales donde
se trabaje Tics en las evaluaciones, refuerzo académico y juegos, para que los estudiantes
interactlen con la tecnologia ya que son llamados los chicos millennials; el propdsito es
implementar este tipo de tecnologia en la parte académica.

Clases virtuales

PREGUNTA 2: ;/Qué tipo de
dificultades presentan los
docentes acerca de los recursos
tecnologicos que ofrecen los
entornos virtuales?

Lamentablemente los docentes al inicio de la pandemia tuvieron que ser autodidacticas, en la
institucion educativa existia los recursos como el internet y proyector pero los docentes nunca
lo usaban. Cuando empez6 la cuarentena los docentes empezaron a capacitarse, si bien es
cierto que ya se manejaba la plataforma no la acogian porque siempre preferian el pizarrén,
los marcadores y los pupitres. Pero hoy en dia es muy diferente dar turnos de camara,
micréfono, utilizacion de la plataforma, tomar evaluaciones no de manera escrita sino con
otro tipo de plataformas. Los docentes al inicio poseian un rechazo a la tecnologia fue un
gran inconveniente ya que no se adaptaban a los cambios producidos y no ocupaban los

Dificultades

Docentes

Autodidactas
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recursos tecnologicos, sin embargo, con el paso del tiempo la institucion educativa comenzo
a realizar capacitaciones en los recursos tecnoldgicos y al inicio del afio lectivo los docentes
ya estaban mejor preparados para utilizarlos en clases; ahora el inconveniente es volver a las
aulas con el pizarrén nuevamente.

PREGUNTA 3: {Qué recursos
didacticos y entornos virtuales
utilizan los docentes para
promover la formacion e interés
de los estudiantes en el proceso
de ensefianza aprendizaje en las
clases?

Los docentes utilizan bastante mapas conceptuales, cuadros sindpticos, mapas mentales,
rueda de atributos con los recursos didacticos del Canva, Genially, kahoot, dentro del zoom
el mismo pizarron digital, herramientas tecnoldgicas para incentivar la participacion,
comunicacion e interaccion de los estudiantes de manera didactica y ludica.

Tipos de recursos

Ensefianza ludica

PREGUNTA 4: ;Considera que
los padres de familia vy
estudiantes de la institucion
educativa estan comprometidos;
y demuestran interés en las clases
en el contexto que estamos
viviendo en la actualidad?

Un buen numero de padres de familia que estan comprometidos con la excelencia académica,
existe un nimero muy pequefio de padres que solamente es toma, ahi esta la tecnologia y
veras lo que haces lo mismo que pasaba de manera presencial, hablar de los padres de familia
comprometidos es brindar a sus hijos a que estén con internet éptimo, asegurarse que los
chicos estén cumpliendo los trabajos en la plataforma de clasroomm, en la cual los padres se
sientan con sus representados y comienzan a revisar los deberes; empiezan hablar con los
docentes y tutores para trabajos de recuperacion una ayuda compartida, sin embargo hay
pocos padres de familia que no saben o no les interesa la tecnologia por mas que se les llama
mencionan que los chicos ya estan haciendo las actividades que si prenden la cadmara, pero
son estudiantes que no les agrada los aprendizajes tanto de manera presencial como virtual
de tal forma que si existen problemas académicos.

Compromiso

Descuido

PREGUNTA 5: (Qué tipo de
problemas o limitaciones
considera que tienen los
estudiantes en las clases en linea?

Las limitaciones son puntuales, los celulares se recalientan y se descargan de manera rapida,
no pueden estar mucho tiempo conectados y con esto la vida atil de los mismos; el punto del
internet es clave, el internet de fibra dptica se supone era el mejor pero con el acceso a mas
gente son los primeros en tener una pérdida de conexion, en la inestabilidad tecnoldgica
deben apagar la cdmara o en ciertas ocasiones escuchan a los docentes de manera
entrecortada.

Conexion

PREGUNTA 6: ;Como podria
ayudar la utilizaciéon de los

De maneras interminables la Unica limitante seria la mente; no se pueden realizar ya las
disecciones, pero existen videos animados en las cuales se pueden observar las partes internas
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entornos virtuales en los roles
educativos y el curriculo de la
asignatura de ciencias naturales?

de los animales, el cerebro no es facil conseguir uno para poder mostrar en clases, pero existen
animaciones para conocer las partes. El colegio posee un esqueleto, pero a la vez que
utilizamos una herramienta digital resulta mucho mas factible poder visualizar uno en 3D
cada uno de los huesos, el hecho de realizar ensayos con simuladores. De tal forma que
existen un sin numero de herramientas digitales que se puede utilizar.

Plataformas
interactivas

Interés del
aprendizaje

PREGUNTA 7: ;Qué beneficios

darian la aplicacion de los
entornos  virtuales en los
conocimientos, habilidades,
destrezas, trabajos y

evaluaciones de los estudiantes?

Los estudiantes poseen tres tipos de aprendizajes, se ha comprobado que los estudiantes
visuales deben ser quinestésicos Gsea que estén practicando la materia para que pueden
aprender, de igual forma los auditivos tienen en su estilo de aprendizaje desarrollado la parte
quinestésica. De tal forma que, si se coloca a un estudiante que observe, pero al mismo
momento esta en la herramienta digital explorando va perfeccionando sus habilidades y la
destreza la va adquiriendo con el conocimiento adquirido ya que no es lo mismo estar
trabajando en el pizarron dibujando y sus partes, que verlo en los simuladores de manera
interactiva. Entonces los trabajos o actividades lo consideran como juegos interactivos que
estimulen la motivacién del aprendizaje; incluso las evaluaciones van a ser mas sencillas por
las opciones innovadoras que poseen los recursos interactivos. Las habilidades con los
entornos virtuales van a ser muy amplias y las destrezas se logran con mayor facilidad.

Habilidades

Destrezas

Recursos
interactivos
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4.5 Triangulacion de Resultados

La investigacion realizada tuvo la finalidad de disefiar un manual de aplicacion de los
entornos virtuales en el area de ciencias naturales para la Unidad Educativa Marco Salas
Yépez, obtenidos los resultados de la aplicacion de encuestas y entrevista
correspondientes; se pudo evidenciar que en los docentes carecen de un conocimiento en
los entornos virtuales de tal manera que no pueden aplicarlos, debido al confinamiento se
empez6 a trabajar en las clases virtuales con los estudiantes y esto produjo que los
docentes empiecen a capacitarse en los diferentes recursos tecnologicos de igual manera
la institucion educativa ha tratado de fomentar en los docentes capacitaciones donde se
puedan integran en la planificacion curricular los recursos didacticos y aplicarlos en las
clases con los estudiantes asi lo expone. EI camino para el progreso de integrar las
tecnologias por el docente es que maneje y aplique las diversas herramientas innovadoras
que después aplicaran en las clases. Sin embargo, pese a los esfuerzos de los docentes
como las autoridades educativas, los conocimientos de los docentes en los recursos
didacticos todavia son limitados (Almerich, y otros, 2005). De tal manera que la
participacion activa de los docentes al tener un rol primordial es muy importante para

promover cambios en el proceso educativo en el contexto que estamos viviendo.

La falta de motivacion de los estudiantes en las clases ha disminuido ya que existen
diversos elementos que interceden en el proceso de ensefianza, el primordial en el
contexto que se estad viviendo es la mala conexion a internet, de tal manera que si los
estudiantes no pueden conectarse a las clases virtuales no pueden adquirir los
conocimientos que trasmiten los docentes, otro factor es la falta de uso de los entornos
interactivos en las clases de ciencias naturales; si bien es cierto que los docentes tratan de
promover una ensefianza ludica, las clases tradicionales no se dejan de lado, por tal
motivo la falta de una contribucion participativa, activa y una atencién dispersa en los
estudiantes. Las practicas ludicas en los docentes se desarrollan con el objetivo de aplicar
las clases de una forma critica, investigativa, interactiva, interesante e innovadora
facilitando la adquisicion de los conocimientos de manera eficaz y eficiente en los
estudiantes (Delgado, Rios, & José, 2018). Por Gltimo, se puede hacer referencia al factor
del entorno familiar en la cual se evidencia que los representantes de los estudiantes hacen
caso omiso al acompafiamiento que estan recibiendo sus representados, es una

despreocupacion en la parte académica y comportamental. La familia es una parte
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esencial en el proceso formativo de los estudiantes, la dedicacion, estabilidad y la
compafia de los miembros familiares resulta decisivo en los resultados académicos,
ademas de la formacion emocional para superar todo tipo de barreras, la capacidad de
tomar decisiones, el autocontrol y los habitos de disciplina y valores dentro y fuera de las
clases (Meza, Salazar, & Berrio, 2018). Todo este tipo de factores mencionados tienen
gran relevancia al momento de aplicar los entornos virtuales en las asignaturas de ciencias
naturales, sin embargo, tanto los docentes como autoridades de la institucién educativa
realizan todo lo posible para que se fomente la tecnologia en las clases, ademas de tener
un compromiso por parte de los representantes para conseguir una integracion vy el
proceso de aprendizaje obtenga resultados positivos en el rendimiento academico y

comportamental.

Los beneficios que se puede obtener al momento de aplicar los entornos virtuales en las
asignaturas de ciencias naturales son inmensos ya que promueven el interés, la criticidad,
la autonomia y la motivacion de los conocimientos en los estudiantes; de tal manera que
la brecha entre poder utilizarlas es muy corta para poder dar solucion a un aprendizaje
mas interactivo y creativo. Entre las ventajas que se pueden obtener es una
retroalimentacion de los conocimientos de las clases de manera inmediata, el trabajo
colaborativo o cooperativo, evaluaciones innovadoras y la autonomia de los estudiantes
al momento de realizar actividades académicas ya planificadas en el curriculo (Olivera,
2019). Por tal motivo el propiciar los entornos virtuales es muy necesario generar en los
estudiantes habilidades tecnologicas con base en la educacion y las destrezas se fortalecen
alcanzéndolas de una manera participativa e interactiva en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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CAPITULO V: PRESENTACION DE LA PROPUESTA

5.1 Descripcion de la Propuesta

La propuesta definida para esta investigacion se constituye como una alternativa para el
uso y aplicacion los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) como complementariedad
en las materias de las ciencias naturales en la institucion educativa. De tal forma que es
un tipo de alternativa para brindar soluciones y componentes guia para docentes y
estudiantes en los contenidos curriculares, refuerzo e interaccion de la asignatura
mencionada. En el andlisis obtenido de la investigacion realizada es la deficiente
utilizacion de los recursos digitales en el desarrollo pedagdgico, la que ocasiona un
problema fundamental en los estudiantes ya que no manifiestan un interés o participacion

activa en las clases.

Por tal motivo el desarrollo de la propuesta para la institucion educativa son los EVA
como mecanismos de solucion por falta de interés y atencién dispersa por parte de los
estudiantes, cabe recalcar que es preciso que los docentes sean capacitados en recursos
digitales para poder instaurarlos en las clases para el refuerzo, innovador, creatividad y
mejoramiento educativo en las diversas asignaturas. Si bien es cierto que existen
diferentes herramientas innovadoras hoy en dia, no se las integran en las clases, de tal
manera que los estudiantes lleguen a un beneficio en los contenidos de las asignaturas; es
por eso que el aprovechamiento de los EVA enfocandose en los objetivos curriculares
desde el disefio, configuracion e implementacién en las clases permitira que alcancen un

interés, autdnomo, participativo y significativo en los aprendizajes.

5.2 Justificacion de la Propuesta

El campo educativo ha sufrido diversos cambios por el confinamiento en el contexto
actual que se esta viviendo en el pais, por tal motivo la integracién de las clases virtuales
ha sido necesario para la adquisicién de los conocimientos en los estudiantes, de tal
manera que los docentes deben estar en constante aprendizaje para tomar las medidas
necesarias resolviendo los problemas de los estudiantes en el progreso educacional. Es
indispensable tomar los EVA para el uso y aplicacion en las clases para crear espacios
educativos innovadoras en el mejoramiento y reforzamiento de los contenidos en las

clases. Por este motivo, la propuesta de investigacion tiene como objetivo conocer los
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principales entornos virtuales de aprendizaje que pueden recabar los docentes para su uso

en las diversas materias que imparten y aplicarlas en las clases con los estudiantes.

Los estilos, modelos o estrategias de aprendizaje en el contexto expuesto con anterioridad
van cambiando de acuerdo al uso de los recursos tecnoldgicos, por eso es importante que
los docentes realicen este tipo de cambios en la ensefianza para que en los estudiantes se

genere un cambio en la participacion, interés y autonomia en el aprendizaje.

Teniendo en cuenta que la educacion esta en constante cambio, esta propuesta pone en
énfasis y se enfoca en la configuracién del manual de plataformas digitales (EVA) en el
area de ciencias naturales las cuales beneficiaran a las autoridades, docentes y estudiantes
de la unidad educativa y por consiguiente al area de ciencias naturales, reforzado en los
contenidos de las diferentes asignaturas de manera innovadora, creativa y dinamica

mediante las plataformas virtuales.

5.2 Objetivos de la Propuesta

e Integrar los principales entornos virtuales de aprendizaje como una herramienta
de gestion en los docentes para la ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales
en las clases con los estudiantes.

e Beneficiar la atraccion, interés, motivacion y participacion de los estudiantes de
educacion general béasica y bachillerato mediante los entornos virtuales de
aprendizaje

e Reforzar los conocimientos en las materias de las ciencias naturales a través de
los entornos virtuales generando un mejoramiento académico en el aprendizaje de

los estudiantes.

5.3 Manual de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)

Los entornos virtuales son lugares interactivos en la cual los docentes pueden manejar
diferentes componentes y elementos para el aprendizaje, mediante una ensefianza de
caracter, creativa, innovadora y participativa. En la cual se puede combinar espacios entre
lo presencial y semi presencial, integrando actividades donde docentes y estudiantes
puedan interactuar con los contenidos curriculares. Entre los principales se presenta a:

Edmodo, Moodle, Dokeos, Chamilo, entre otros.
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5.3 Edmodo

Es un entorno virtual de aprendizaje https://new.edmodo.com/ la cual permite la
interaccion, participacion y colaboracion entre los estudiantes, padres de familia y
docentes en un entorno virtual; entre las principales caracteristicas en la gratuidad de su
utilizacion y los diferentes idiomas que posee, ademas de poseer clases que pueden
instaurarse a distancia con diferentes recursos como: chats, pruebas, subida de archivos,
encuestas, entre otros. Posee la facultad del acompafiamiento con los padres de familia en
todo el transcurso de aprendizaje de los estudiantes y posee una app que facilite su uso.

Administracién del entorno virtual

El espacio virtual debe ser administrado por el docente a cargo del &rea o asignatura
correspondiente, se puede enfocar en las diferentes asignaturas y de acuerdo a los

intereses de los estudiantes mediante la planificacion de los contenidos curriculares.
1. El Acceso al entorno virtual

- Para acceder al aula virtual debe dirigirse a la direccion electronica
https://new.edmodo.com/

- Se realiza el registro mediante una cuenta de Google, Microsoft o con su direccién de
correo personal; para estudiantes, docentes y padres de familia

- De igual forma se puede acceder al registro con un usuario y contrasefia
correspondientes.

Figura 35. Registro en EVA Figura 36. Cuenta del Docente
iBienvenido de nuevo! Inicie sesion en su < Atras

cuenta de Edmodo

Continuar con Google

‘ Elegir una cuenta

Cuenta del profesor
Continuar con Microsoft i

Para maestros, co-maestros, administradores,
entrenadores, asesores de clubes, tecnologia de
instruccion

‘ Continuar con Apple ‘

Cuenta de estudiante

Sni 3 " .
Nombre de usuario o correo electrnice ﬂ‘ Para estudiantes, participantes de la clase, miembros del

club, etc.

orreo electréonico o nombre de usuario

Contrasefa Cuenta principal

i

Para padres o tutores

< Se te olvido tu contraseria?

¢ No esta seguro de qué cuenta necesita? Mas informacion

&MNo tienes una cuenta? Inscribirse

¢Ya tienes una cuenta? Iniciar sesion

84


https://new.edmodo.com/
https://new.edmodo.com/

Una vez registrado completar el perfil con los datos informativos docente: nombre,

apellido, titulo e ingresar.

Una vez se accede a la pagina principal actualizar el nombre de la institucion educativa,

asi como el perfil del docente: confirmar nombres, apellidos, foto, materias y niveles

en que trabaja, entre otros.

edmodo

Sobre

Publicaciones

Recursos

Conexiones

Comunidades

Progreso

Figura 37. Perfil del EVA

Clases Calendario Descubrir Mensajes Buscar

Danny Pichucho

0 Estudi -_Agregar afio Iiniclado
Agregar asignatura y calificacion

) Marco Salas Yépez &

Sobre

.

Licenciado en Ciencias de la Educacion mencion Ciencias Naturales y del Ambiente,
Biologia y Quimica, docente de quimica de la Unidad Educativa "MASAY". Desde el
2017 trabajo en Contenido Cientifico en el Preuniversitario "CENACME" para dar un
apoyo y refuerzo a los estudiantes para ingreso a las universidades. Puedes
encontrarme en LinkedIn: https:/Awww.linkedin.com/in/danny-pichucho-426a461aa/

Intereses I~ 4

<> Solo visible para ti
Las recomendaciones se basan en sus intereses.

Ciencia, Aprendizaje basado en proyectos, Recursos para el aula,
Tecnologia

2. P&gina principal: Componentes

Una vez dentro del entorno virtual se visualiza los diferentes recursos 0 componentes a

utilizar distribuidos en los diferentes partes de la pagina principal como se nombra a

continuacion:

L N o g &~ w D=

Perfil
Clases
Calendario
Descubrir
Mensajes
Buscador

Grupos

Publicaciones, entre otros.

Este tipo de recursos que se encuentran inmersas en la plataforma virtual son de suma

importancia de tal manera que la navegacion resulta mas eficiente al momento de

encontrarlos obteniendo una navegacion rapida y eficaz.
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Figura 38. Pagina Principal-Edmodo

edmodo QHogar 9 Clases |L_J Ca]endarol 3 Descubri
L d|

Q Danny Pichucho [ Aqui hay algunas cosas para comenzar con Edmodo v

#  Marco Salas Yépez ° ) ﬂ‘ L
J; - gé iy

¥
1 ‘ Explorar casa Ira clase Encuentra recursos
1 \
MIS CLASES |
® Biologia
@ Ciencias Naturales ‘ Comparta sus pensamientos con otros profesores A
o Quimica
@ Actividad de clase solamente  Filtrar publicaciones por ¥
© Quimica Superior

Todas las clases EARN  Mubasher Sheikh
N Docente - Inglaterra, GB
7| hace 5 horas + @
MIS GRUPOS f*

L https:/fyoutu.be/GAYBXXCLHA
0 Proyectos Ciencias
#eoronavirus
#englishlanguagearts

UAllacadalanacaa -

Todos los grupos

3. Clases y Grupos

Este tipo de recursos son los principales componentes donde permite crear los necesarios
segun requiera el docente, en las cuales también incluidos los estudiantes y padres de
familia;

Figura 39. Clases y Grupos

[ Calendaric 2% Descubrir &9 Mensajes

edmodo & Hogar

Danny Pichucho Aqui hay algunas cosas para comenzar cor

Ver perfil

P =9 Marco Salas Yépez ° E .
Explorar casa J Ir a clase

MIS CLASES -aa
@ Biologia

= Ciencias Naturales Q Comparta sus pensamientos con otros
@ Quimica

@ ) Actividad de al

= Quimica Superior

Todas las clases EARN Mubasher Sheikh
€
-[,\ju?&.—%t' Docente - Inglaterra, GB
hace 5 horas - &

MIS GRUPOS aaa
) R https://youtu.be/G9YE6xXXjCLHA
® Proyectos Ciencias

Todos los grupos #coro_navirus 36
#englishlanguagearts




3.1 En la Creacién de las Clases o Grupos
Se lo realiza de la siguiente manera:

- Desde la pagina principal de Edmodo localizar la herramienta de Mis Clases o Mis

Grupos

- Haz clic en el encabezado del recuadro Crear una Clase o Crear un Grupo

Figura 40. Creacion clase Figura 41. Creacion grupo
MIS CLASES MIS CLASES
® Bialot ® Biologia

Crear una clase

; . @ Ciencias Naturales
® Cient ver clases archivadas

. ® Quimica
@ Quim Unete a una clase Q

.- ) ® Quimica Superior
® Quimica Superior P

Todas las clases
Todas las clases

MIS GRUPOS
MIS GRUPDS

® Proyectos Ciencias grup

Todos I ver grupos archivados
Todos los grupos :
Unete a un grupo

- Seabrird una pestafa en la cual se podra colocar el nombre, una pequefia descripcion,
seleccion de un grado, un asunto e incluso colocar un color.
- Al finalizar dar clic en crear y la clase o grupo estaran creados (se observaré en la

pagina principal del Edmodo)

Figura 42. Descripcién Clase Figura 43. Descripcién Grupo

Crear una clase Crear un grupo

Nombra tu clase Nombra tu grupo

Describe tu clase - Max. 260 caracteres Describe tu clase - Max. 260 caracteres

Seleccione un grade v .
Seleccione un grado -

0 use Range
O use Rangs

Seleccionar Asunto v
Seleccionar Asunto hd

(] cambiar el color
. Cambiar el color

Cancelar Crear
Cancelar Crear
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4. Gestion de Clases

Una vez creado las clases o los grupos podemos encontrar diferentes componentes una

vez accediendo a la pagina central de estos los cuales son:

S

o o

@

g.

Publicaciones

Carpetas

Miembros

Archivos

Foros

Caodigo de la clase o grupo

Calendario, entre otros.

En la sistematizacién de las clases se pueden encontrar diferentes pestafias las cuales los

docentes pueden referenciarse y colocar las actividades a los estudiantes de tal forma que

se encuentran de manera organizada y se puedan visualizar en la plataforma.

Figura 44. Gestion Clase

edmodo @ Hogar o Clases [ Calendaro 3§ Descubric @) Mensaies Buscar a § ‘

= Tusclases

Biologia

a
:

c]
{3 Coxigo de diase yfsys

-
GRUPOS PEQUEROS (0) I

[Catendaio |4 ¢ -

Miércoles 25 de agosto
Adjuntar archivos e imagenes

@ Inicie una discusion, comparta materiales de clase, etc.

Filtrar publicaciones por ¥ Agenda de hoy

4.1 Agregar Estudiantes

Una vez dentro de la clase en la parte superior izquierda se puede agregar a los estudiantes

y padres de familia de la siguiente manera:

Dar clic en la parte inicial de Miembros

A continuacion, se desplegara una ventana donde se puede agregar a los estudiantes
Se lo puede realizar de manera manual en la cual se puede ingresar un listado de los
estudiantes y enviar la invitacion a su correo electronico

A su vez se puede enviar el codigo de la clase para que puedan afadirse a la clase

una vez registrados en el EVA.
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Figura 45. Agregar Estudiantes

edmodo @ Hogar 3 Clases [ Calendario  z¢ Descubrir (3 Mensajes Busc:
= Tus clases | Biologia
Publicaciones Miembros

Carpetas Estudiantes

GRUPOS PEQUERNOS (0)

Tu clase actualmente no tiene
estudiantes

Agregar estudiantes

Para enviar la invitacion y puedan ingresar a la plataforma virtual es necesario que los
usuarios posean una cuenta de correo electrénico, de igual manera se pueda trasladar la

lista de estudiantes de manera manual y pueden ser sub administradores de la clase.

Figura 46. Crear Cuentas

< Aclase | Biologia

Invite a estudiantes y otros profesores

Hros que ya tienen una cuenta de Edmodo pueden unirse a su clase

necesitan una cuenta de Edmodo pueden registrarse por su cuenta utilizando la Informacion proporclonada. . Aprende mas

Cree cuentas de estudiantes con anticipacion

Cople y pegue desde una hoja de clculo para agregar estudiantes a su lista de miembros. Esto generard un folleto con la Informacion de Iniclo
de seslon de cada estudiante que puede compartir

Primer nombre | 45 Apellido Correo electronico (recomendado;
S
Cor

1 Juan Luna

2 Primer nombre Apellido 0)
3 Primer nombre Apellido Correo electrénico (recomendado)
4 Primer nombre Apellido Correo electronico (recomendado)

Primer nombre Apellido Correo electronico (recomendado)
6 Primer nombre Apeliido Correo electrénico (recomendado)

Crear cuentas de estudiantes

5. Tareas

En el Eva de Edmodo a las tareas se les denomina asignaciones, en este apartado el
docente podra integrar propuestas de trabajo a los estudiantes en las cuales podra afadir

un titulo, archivo adjunto, enlaces, fecha de entrega, entre otros archivos multimedia.

5.1 Crear Tarea

- Dar clic en la parte izquierda donde menciona Crear

- Acontinuacion, se desplegara una ventana donde menciona Asignacion y Nuevo
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- Posteriormente se abrira una pestafia en la cual se visualiza los detalles de la
asignacion.

- En el interior de la asignacion se coloca el titulo, las instrucciones, agregar archivos
multimedia y dar clic en asignar

- Por dltimo, se despliega una ventana para colocar la fecha y hora que debe ser

entregada la asignacion.

Figura 47. Crear Tareas

:aciones por * - —
I Asignacion » I INuevo I

Examen » Cargar existente

Al momento de crear la tarea se detalla los datos; en las cuales se puede colocar la
descripcion de la actividad que tienen que realizar, asi como enviar o subir archivos
multimedia.

Figura 48. Detalles Tarea

e Tarea sin titulo |:| Certar

M B I §1EE ¢

6. Examen

Los examenes son cuestionarios en la cual el docente puede enviar a los estudiantes en el
mismo entorno virtual para que puedan realizar se caracteriza porque la creacion de los

cuestionarios puede ser de manera detallada y ajustarse al contenido de la materia.
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6.1 Crear Examen

- Dar clic en la parte izquierda donde menciona Crear

- Acontinuacion, se desplegara una ventana donde menciona Examen y Nuevo

- Posteriormente se abrira una pestafia en la cual se visualiza los detalles de la prueba
y las preguntas de cuestionario a elegir.

- Enelinterior de la ventana se coloca el titulo, las instrucciones y en las preguntas se
pueden agregar archivos, enlaces y el puntaje equivalente de cada una de ellas.

- Por ultimo, se despliega una ventana para colocar la fecha, hora y tiempo estipulado

que debe ser realizado el examen.

Figura 49. Crear Examen Figura 50. Detalles Prueba

0 Debscerapren
Detales dz la pueca

@ Preguiasceloestansio

Asignacion »

I Examen > I INuevoI

Cargar existente

0 s cqeos e puetedizet i dagre ey s ednatiie

Programar evento
En la realizacion del cuestionario, en cuanto a las preguntas existen diversas formas de
colocarlas como: verdadero o falso, opcidén multiple, respuesta corta, rellenar espacios en

blanco, pareo y respuesta multiple.

Figura 51. Preguntas Cuestionario

P 1

@ Desles izl poueta
Fraquntzs a8 ITAR 1 1 Pl k1

© "ok g caestorats

[

Efugrkopint  $Em e

Aareger e pequila ” Areger dal benco de praguntas
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7. Calificaciones

En esta parte de la pestafia se pueda colocar, exportar, borrar y editar las calificaciones de
los estudiantes que enviaron en las diferentes clases y examenes; cabe recalcar que
también se puede editar de acuerdo al docente y los diferentes insumos que desee colocar

de la siguiente manera:

- Dar clic en la parte superior de la clase Progreso
- Se mostrard las asignaciones y exdmenes con la lista de estudiantes
- El docente puede calificar acorde lo entregado por los estudiantes

- Sidaclic en el nombre del estudiante se mostrara de manera individualizada.

Figura 52. Progreso

edmOdO Hogar Clases Calendario Descubrir Mensajes

(Gestion de la clase Lo que se debe

= Tus clases

Biologia

Danny Pichucho | Ciencias -

Publicaciones

Los detalles de las calificaciones se observan en una ventana, de tal forma que el docente
puede tener un control o seguimiento en las diferentes clases las asignaciones de los
estudiantes, de igual manera se podra exporta a un documento en el ordenador, también

editar o borrar las asignaciones.

Figura 53. Calificaciones

Biologia v

Los grados Insignias Flechas — Moverse entre celfas ESC — Cancelzr  INGRESAR — Editar | Confimar

Periodo de calficacior}: EJ ] I Agregar calficacon | NSNS | oS

JuanLuna
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5.3.1 Caracteristicas Edmodo

Las caracteristicas que se encuentra en Edmodo hacen referencia a diversos aspectos que

posee el entorno virtual en la asignatura de ciencias naturales, en la siguiente tabla 7 se

puntualizan los elementos que integra la plataforma virtual.

Elementos

Comunicacion

Recursos

Uso

Conexion

Interfaz

5.3.2 Factores Asociados

Tabla 7. Edmodo elementos

Caracteristicas en las Ciencias Naturales
Existe una participacion reciproca entre los docentes, padres de

familia y estudiantes mediante los mensajes de chat y
publicaciones.

Tiene la facilidad de acceder a diferentes recursos en las
materias de las ciencias naturales como videos, enlaces, agregar
archivos, publicar foros, acceder al drive, importa y exporta
recursos, ademas de crear y modificar pruebas, e instaurar
recursos o publicaciones del &mbito cientifico compartidos en
todo mundo.

La plataforma genera una facilidad de usabilidad ya que se
encuentran funciones como la descarga de documentos,
archivos multimedia, entre otros de manera sencilla.

Los usuarios pueden usar y manejar el entorno en cualquier
lugar donde se encuentre, incluso existe una aplicacion
descargable; lo que si es necesario es tener una conexion a
internet.

El entorno virtual es muy llamativo e interesante porque esta
programado como una red social, la cual permite a los

estudiantes y padres de familia adaptarse de manera rapida.

Los directivos en la plataforma virtual pueden gestionar de manera que el area de ciencias

naturales tenga distribuido de manera ordenada todas las clases de los docentes y se puede

visualizar el rendimiento académico y comportamental de los estudiantes.
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El acompafiamiento por parte de los padres de familia se realiza en la plataforma, de tal
manera que se puede registrar los para que puedan revisar las diferentes actividades que

tienen que realizar sus hijos, asi como las tareas y calificaciones de sus representados.

Para finalizar toda la comunidad educativa estd inmerso en la plataforma en conjunto, lo
cual permite que los estudiantes sean el factor fundamental de seguimiento para el

aprendizaje

5.4 Moodle

La plataforma Moodle es un entorno virtual https://moodle.org/ que permite a la

institucidn educativa o a los docentes de manera general crear ambientes de aprendizaje
donde los estudiantes puedan interactuar en linea con los diferentes recursos instaurados
en el sitio. Es un sitio que por su facilidad de utilizacion incluso se lo tiene instaurado en

diferentes tipos de instituciones tanto publica, privadas y de educacién superior.

Gestion del entorno virtual

El ambiente virtual debe ser administrado por la institucion educativa o por el docente a
cargo del area o asignatura, es muy provechoso que en este sitio se pueda optimizar con
diferentes clases creando contenido inspirador acorde a los estudiantes, promoviendo una

educacion innovadora y creativa.
1. Acceso al entorno virtual

- Para acceder al entorno virtual debe dirigirse a la siguiente direccion
https://www.milaulas.com/ es un alojamiento gratuito de Moodle para el ingreso y
creacion de los cursos gratuitos.

- Se realiza la creacion del sitio colocando los caracteres que lo menciona para la URL;
asi mismo insertar una direccion de correo electronico.

- Por ultimo, colocar el idioma correspondiente en este caso espafiol.

Figura 54. Creacion del sitio

Creatusitio

URL: https:// .milaulas.com

Email: =

Idioma: Espanol - Internacional (es) $
ICJ He leido y acepto las condiciones de uso del servicio I

.


https://moodle.org/
https://www.milaulas.com/

Una vez registrado se creara el sitio del aula virtual con URL personal y se recibira un

correo electronico con su usuario y contrasefia para el ingreso
Ingresado al entorno virtual completar el perfil con los datos informativos: nombre,

apellido, usuario, contraseria, idioma, foto, entre otros.

Figura 55. Mis Aulas

Bienvenido/a a Mil Aulas Recibidos x

Soporte Mil Aulas soporte@milaulas.com a través de amazonses.com

para mi -

iBienvenido/a a Mil Aulas!

Puedes entrar en tu sitio Moodle mediante el siguiente enlace:

I hitps /idocentedannypichucho milaulas com I

(Por favor no afiadas www. al principio.}

Tus datos de acceso son:

Usuario: admin
Contrasefia: n4UiUjRz

Puedes leer las condiciones de usc en hitps fmilaulas com/
Un saludo,

El equipo de Mil Aulas
hitps /Mwww. milaulas.com/

La edicion del perfil es importante llenarla por parte del docente una vez creada la cuenta,
ya que son rasgos las cuales los usuarios podran ingresar a un sitio seguro mostrandose

como administrador de la clase.

Figura 56. Edicién de perfil

Editar perfil

¥ Expandir toda

* General

MNambre de usuaric (2] daocentedannypichuche

Escoger un método de identificacian: @ Quentas manuales

Cuenta suspendida @

La contrasefia deherfa tener al menos B caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos 1 mindscula(<), al menos 1 maydscula(s), al
menos 1 caracter(es) no alfanuméricos como * - o #

e ‘ Haz click para insertar fexto #7 | @

Forzar cambio de contrasenia @

Nombre 0 ‘ Danny

1] ‘ Pichucha

1] ‘ @gmail.com
Mostrar carreo (7] ‘ Mostrar a tados mi direccién de correo s |
Mastrar correo 2] Mostrar 4 todos mi direccion de correo 3 ‘
Perfil MoodleNet [7]

Ciudad Quile
Selaccione su pais Eruador H

Zona horaria Zona horaria del servidor (UTC)
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2. Pagina principal: Interfase del Moodle

Una vez en la pagina principal del entorno virtual se observa las diferentes herramientas
a utilizar localizadas en los diferentes espacios de la pagina, las cuales se presenta a

continuacion:

Perfil
Calificaciones

T @

Mensajes

o o

Preferencias
Cerrar sesion
Cambiar rol
Notificaciones

>o Q@ —h o

Expansién del menu

Opciones generales, entre otros.

La interfase que posee la plataforma es sencilla de entenderla ya que se encuentran
diferentes vifietas que permiten al docente no dispersarse por todo el ambiente virtual y
construir de manera eficiente las diferentes actividades.

Figura 57. Interfase Moodle

= ||\/1|:)¢;)d|e Espafiol - Internacional (es) * Ale DannyPichucho‘ v
H
@ Area personal

@ Area personal

& Inicio del sitio N2 Calificaciones

® Mensajes
[ Preferencias

(@ Cermar sesion

g Calendario
[ Archivos privados

J Banco de contenido & cambiarrola..

& Administracién del sitio
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3. Crear y Editar un curso

Una vez en la pagina principal del entorno virtual puede crear y editar diferentes cursos

dependiendo los requerimientos del docente con los siguientes pasos.

- Desde la pagina principal del aula virtual localizar la vifieta de Administrador de sitio
hacer clic en la cual se desplegara la pagina con diferentes opciones de configuracion.

- Una vez ahi dirigirse a Cursos y Crear un nuevo curso

Figura 58. Crear curso

= Moodle  Espaiol - Internacional (es) =

Administracion del sitio

@ Area personal

CER -

# Inicio del sitio

5 Calendario Administracion del sitio Usuarios Cursos Calificaciones Extensiones Apariencia
[ Archivos privados Cursos Administrar cursos y categorias

Campos personalizados del curso
Afiadi ategor(a
Restaurar curso
Ajustes por defecto del curso
Descargar contenido del curso
Solicitud de curso

Solicitudes pendientes

Subir cursos

& Banco de contenido

/& Administracion del sitio

- Del proceso anterior una vez dentro de la pagina del curso creado se podra editar
Ilenando los campos que pide a continuacién como: nombre del curso, visibilidad,
fecha de inicio y final del curso, descripcion, entre otros.

- Una vez lleno los campos de curso es necesario guardar los cambios y mostrar para

que el curso esté completamente creado.

Figura 59. Descripcion del curso
Crear un nuevo curso

¥ General

INombre completo del curso I [T 7]

Nombre corto del curso [ ]
Categorifa de cursos Q

Buscar v ‘

Visibilidad del curso (2] Mostrar
Fecha de inicio del curso 2] ‘ 13 ¢ septiembre ¢ 2021 ¢ 00 ¢ 004 |3
IFecha de finalizacion del curso I (2] ‘ 13 # septiembre % 2022 * 00 * 00 + | B @ Habilitar

I
D

Numero ID del curso

~ Descripcion

Resumen del curso (2] 1 A~ B I
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3.1 Editar el Curso
Se lo realiza de la siguiente forma:

- Del proceso anterior una vez creado el curso ingresamos
- Seleccionamos la vifieta de Activar edicion

- Se desplegara una ventana con las opciones para Editar el tema

Figura 60. Editar curso

Quimica Superior £ -
Area personal / Cursos / Quimica
+ TEMA 1. EL CARBONO »

£ Editar tema

@ Remover destacado
@ QOcultar tema

@ Borrartema

4. Agregar una Actividad o Recurso

Para agregar diferentes actividades al curso se lo realiza siguiendo los siguientes pasos:

- Dentro del curso seleccionar la vifieta de Activar edicion como el caso anterior

- Se visualizara una pestafia para Afiadir una actividad o recurso

- Presionando en dicha pestafa, se observara una serie de recursos la cual se asignar al

tema correspondiente como: archivos, foros, tareas, glosarios, base de datos,

cuestionario, encuesta, entre otros.

Figura 61. Afadir actividad o recurso

Afadir una actividad o un recurso x

\ \

[Ty == @ P L
L] = ﬁ e
Archivo Base de datos Carpeta Chat Consulta Cuestionario

&l ol & =] o

Encuestas
Encuesta predefinidas Etiqueta Foro Glosario HSP

w8 w8 * @ v e w e e
2l = =5
& = | o B
Herramienta Paquete de
externa Leccibon Libra Paquete SCORM  contenido IMS Pagina
w0 w0 w @ w0 w @ w0
9, 2 N
e & a o5
Taller Tarea URL Wiki
w0 A ] FA i =i ]

98



5. Agregar Estudiantes

En la pagina principal del curso dentro del entorno virtual en la parte superior izquierda

se puede matricular a los participantes de la siguiente forma:

- Dar clic en la parte inicial de Participantes

- A continuacion, se desplegard una ventana donde se puede matricular a los
estudiantes

- En las opciones para matricular a los estudiantes se podré realizar de manera manual
o de igual forma si los estudiantes ya se encuentran registrados en el aula virtual se

lo hara de manera automatica en el curso.

Figura 62. Participantes

= Quimica

& Participantes

U Insignias
& Competencias

B Calificaciones

El administrador del curso al momento de matricular a los usuarios podra asignar roles a
maés docentes para que puedan gestionar el mismo curso, ademas de poner un limite de

matriculacion para los usuarios.

Figura 63. Opciones de matricula

Matricular usuarios X

| Opciones de matriculacion |

Seleccionar usuarios No hay seleccion
Buscar v ‘
Asignar rol l Estudiante s

Gestor
Profesor
Profesor sin permiso de edicién (€S de Usuario antiguas

Ver menos...

Comienzo en

Periodo de vigencia de la

matricula

T
]
r
«»
«»

Matriculacion finalizada

16 ¢ | B O Habilitar

Matricular usuarios Cancelar 9 9



6. Agregar Tareas

En el aula virtual de Moodle para asignar las actividades como las tareas se encuentran
en el apartado de asignar actividades o recursos mencionados con anterioridad; de tal
forma que al momento de asignarlos los estudiantes tendran una calificacion, un limite de

tiempo para poder entregarla, asi mismo como subir archivos, enlaces, videos, entre otros.

6.1 Asignar Tareas

- Dar clic en la parte de Activar Edicion

- Acontinuacion, ingresar en Afadir una actividad o recurso

- Posteriormente se abrird una pestafia con los recursos y actividades; elegir la
actividad de Tarea

Figura 64. Actividades y recursos

Afadir una actividad o un recurso X

Buscar ‘

=
Todos Actividades Recursos

€ \ ) 1 1
= @ . 4 <l oll
Encuestas
Base de datos Chat Consulta Cuestionario Encuesta predefinidas
w 0 w 0 w 0 w 0 w 0 w 0
L ] ) -
'S [ & EE L]
Herramienta
Foro Glosario H5P externa Leccion Paquete SCORM
w 0 w 0 v e w 0 w O w @
@, B -
ha <! %
Taller Tarea Wiki
w 0 w 0 w e

- Unavez dentro de la actividad de Tarea, se le solicitara llenar algunos campos como:
nombre de la tarea, descripcién, archivos adicionales que puede colocar el docente
como ayuda para el estudiante.

* General

Nombre de la tarea (1]
1

Figura 65. Edicién tarea

>
4
=
—~
jii
il
liil
il
&
o’?

@ BB P Hp

O Muestra la descripcion en la pagina del curso @

Archivos adicionales ) Tamarie méximo para archivos nuevos: Sin limite
[u] #iEm

™ Archivos

\ 4

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para anadirlos
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- También se encuentra disponibilidad en la cual se puede configurar la fecha de
entrega de la tarea asignada.

- Se recomienda mantener habilitada los campos de la disponibilidad para que los
estudiantes puedan observar en el curso.

- Para finalizar dar clic en guardar cambios y regresar al curso para que se encuentre
asignada la tarea.

Figura 66. Disponibilidad
v Disponibilidad

Permitir entregas desde %] ‘ 13 %
Fecha de entrega (2] ‘ 20 ¢

Fecha limite %] ‘ 13 4

Recordarme calificar en (2] ‘ 21 %

Mostrar siempre la descripcion @

Guardar cambios y regresar al curso | Guardar cambios y mostrar EEeEhle=ET

7. Calificaciones

septiembre ¢ | | 2021 4 || 004 || 00 4 | £5 @ Habilitar

septiembre ¢ | | 20214 || 004 || 00 4 | f® @ Habilitar

2021 % || 00+

3%

i ElHabilitar

septiembre #

2001 4 £ @ Habilitar

00+

00+

septiembre %

En este espacio del del entorno virtual se podra visualizar las diferentes actividades o
recursos que el docente asigno en los temas tratados en el curso; cabe mencionar que se

puede editar las calificaciones de acuerdo al docente. Se lo realiza de la siguiente manera:

- Dirigirse en la parte superior derecha en la opcion de Calificaciones
- Una vez dentro de la pestafia se observara la lista de estudiantes y los diferentes

recursos o actividades a calificar.
Figura 67. Calificaciones

= Quimica
%8 Participantes
U Insignias

& Competencias

B calificaciones
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- El docente puede ver todas las tareas entregadas de los estudiantes o a su vez de
manera individual para calificar.
- También se podra notar las personas que quedaron pendientes para calificar y el

tiempo de entrega.

Figura 68. Informe de calificaciones

Informe del calificador

Vista Configuracidn Escalas Letras Importar Exportar

Informe del calificador Historial de calificacién Informe de resultados Informe general Vista Simple Usuario

Todos los participantes:0/0

Nombre Al B

APEWdO(S)ABCDEFGH\JKLMNNOPQRSTUVWXVZ

CDEFGHIJKLMNNOPAQRSTUVWXYZ

Quimica Superior=

Nombre / Apellido(s) *  Direccién de correo 3 Elcarbono 3 & Total del curso 3 ¢

El sumario de las calificaciones muestra los usuarios de manera general que han entregado
la actividad, asi como los que se encuentran pendientes y los que no han entregado. De la
misma forma los trabajos calificados y el tiempo restante que tienen los usurarios para

entregar la actividad.

Figura 69. Sumario de calificaciones

El carbono

Abiertos: viernes, 10 de septiembre de 2021, 00:00
Pendiente: miércoles, 17 de noviembre de 2021, 00:00

Realizar un organizador en cualquier plataforma educativa acerca de la historia del carbono y su importancia en la industria,
Subir el archivo en formato word o pdf.

Sumario de calificaciones

No mostrado a los estudiantes No
Participantes 0

Enviados 0

Pendientes por calificar 0

Tiempo restante 64 dias 23 horas

Ver todos los envios | [EElile1g



5.4.1 Caracteristicas Moodle

Las caracteristicas de Moodle contienen diferentes elementos relacionados con la

asignatura de ciencias naturales, en la tabla 8 se detallan los componentes que integra la

plataforma virtual.

5.4.2 Factores Asociados

Tabla 8. Moodle elementos

En el aula virtual existe una comunicacion entre los docentes y
estudiantes mediante las publicaciones, notificaciones vy
mensajeria o el chat.

En los recursos para el area de ciencias naturales se pone en
énfasis en la publicacion de la web 2.0 como recursos que se
pueden instaurar en el mismo eva como: los blogs, las paginas
web, los simuladores, slider share, laboratorios virtuales, entre
otros; ademds se puede utilizar las mismas actividades del
entorno virtual para los contenidos de las materias.

Si bien la plataforma al inicio es un poco complicada de
conocer sus diferentes funciones con el paso del tiempo se torna
sumamente sencilla para los docentes y estudiantes.

Las personas matriculadas en los diferentes cursos pueden
conectarse desde cualquier lugar donde estén situados, ademas
se puede encontrar una aplicacion descargable para que ingrese
a los diferentes cursos.

La plataforma no es muy llamativa en un inicio, pero con la
programacién adecuada se torna mas interesante para los
estudiantes tomando en cuenta que las vifietas y pestafias se

encuentran en espacios faciles de observar.

La plataforma virtual se encuentra sistematizado por los directivos de la institucion

educativa, con el manual proporcionado con anterioridad resultar4d de manera sencilla

gestionar los diferentes cursos para el area de ciencias naturales.
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Los directivos y docentes realizan el acompafiamiento una vez se encuentren
matriculados los usuarios en los cursos, en las cuales podran visualizar todas las
actividades de los estudiantes y dar el seguimiento necesario. En conclusion, los tres
actores educativos mencionados actlian de manera reciproca para obtener los resultados

de un aprendizaje significativo con la implementacion del entorno virtual.

5.5 Chamilo

El entorno virtual Chamilo https://campus.chamilo.org/ se caracteriza por se una

plataforma e-learning enfocado en una educacion virtual en la cual permite a los docentes
gestionar y crear cursos en linea lo cual permite ingresar desde cualquier navegador,
ademas de que es muy sencillo de utilizar, administrar y asignar diferentes herramientas

0 recursos para los estudiantes de manera creativa e innovadora.

Administracion del entorno virtual
El ambiente virtual puede ser administrado por los docentes de las materias a cargo, de
tal forma que puedan asignar los recursos acordes a la planificacion enfocandose en que

sea un ambiente de interaccion entre los estudiantes y el docente.
1. Acceso al entorno virtual

- Para el acceso al ambiente virtual debe dirigirse a la direccion electronica
https://campus.chamilo.org/ por el navegador de preferencia.

- Seleccionar de Registrate en la plataforma virtual.

- Serealiza el registro gratuito seleccionando la opcion de Dictar Cursos

Figura 70. Acceso al EVA

:.‘5'. Chamilo

Pagina principal Ayuda

Comp

2 Espariol -

a

a

iRegistrate!

¢Ha olvidado su contrasefia?
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- A continuacion, se llena los campos solicitados como: nombre, apellido, correo,
usuario, contrasefia, entre otros. Son necesarios de modo que son datos obligatorios
para que se complete el registro como docente.

Figura 71. Registro

* ;Qué deseas hacer? o
\i
B
Seguir cursos Dictar cursos
* Apellidos
* Nombres
* Correo electrénico
* Nombre de usuario
* Contrasefia
* Confirme la
contrasefia
Teléfono
Idioma Espafiol
Cadigo oficial
Zona horaria Mo hay seleccior
Country
Birthday a
* Contenido obllgatorio

- Una vez completado el registro ingresard de manera directa a la pagina principal del
ambiente virtual.

- En la pégina principal es necesario actualizar el perfil docente llenando los campos
solicitados como: nombre, apellido, correo electronico, competencias, titulos, entre

otros. Cabe mencionar que no es necesario llenar todos los campos.

Figura 72. Edicién perfil

Mi perfil
o & 7/
Perfil * Apellidos Pichucho Chango
* Nombres Danny Javier
Nombrede  docentedannypichucho
usuario
Pichucho Chango, Danny Javier Cédigo oficial ~ DOCENTEDANNYPICHUCHO
(4]
dantonys22@gmail.com * Correo @gmail.com
2~ Tarjeta personal electrénico
Teléfono
(FEditar perfil Actualizar No se eligio archivo
imagen  Solo estan permitidas imagenes PNG, JPGy GIF
e sedEl O Eliminar foto
ll\ Principal Idioma Espafiol -
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2. Pagina principal: Componentes

Finalizado el registro y la edicion del perfil se contempla una pagina principal

visualizando todos sus componentes los cuales se nombra a continuacion:

Pagina principal
Mis cursos

Mi agenda

o o T @

Informes

Red Social

f. Ayuda

g. Comprar recursos, entre otros

®

La interfaz que se visualiza en el ambiente virtual es muy amigable, la cual permite al
docente tener en la pagina principal todas las vifietas para trasladarse de manera rapida a

los diferentes componentes que esta posee.

Figura 73. Pégina principal

3 Chamilo

Miscursos  Miagenda  Informes  Redsocial Ayuda  Comprarcursos

3 Chamilo

E-.eaming & Colboration Software

Perfil

SkalaTest
Webinar

EVENTOS ESPECIALIZADOS
EN EVALUACION EN LINEA

Cursos
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3. Mis Cursos

Es uno de las herramientas mas importantes ya que se enfoca en la creacion de los cursos
con el objetivo de que el docente pueda asignar los recursos de acuerdo a los contenidos
curriculares.

3.1 Creacion de los Cursos
Se lo crea siguiendo los siguientes pasos:

- Desde la pagina principal del entorno virtual en la parte inferior izquierda se
observara las opciones de crear los cursos

- Haz clic en el encabezado de Crear un Curso

Figura 74. Cursos

Cursos

ﬂ Crear un curso

«“# Ordenar mis cursos
O Historial de cursos
) Ultimo curso visitado

Ultima leccién visitada

- A continuacidn, se abrird una pestafia en el cual debe llenar los espacios solicitados
como: el nombre, categoria, cddigo e idioma.

- Alfinalizar dar clic en crear curso y estara creado. (se visualizaran los cursos creados
en la pestafia de Mis Cursos)

Figura 75. Creacion de cursos

Crear un curso
* Nombre del curso

Por ej: Gestion de la innovacion

= Parametros avanzados

Categoria del curso)
Cddigo del curso

Solo letras (a-z) y nameraos (0-9)

Espafiol -

O Incluir contenidos de ejemplo

+ Crear curso

* Contenido obligatorio !




4. Mis Cursos

Al momento de estar creada el curso se encontrar diferentes componentes en cada una de
ellas con sus herramientas, recursos y gestion respectiva, las cuales puede asignar el

docente acorde a su materia, entre ellas tenemos:

a. Contenido
b. Interaccion
c. Administracion

Las herramientas o recursos que posee la plataforma virtual son muy variados, de tal
forma que el docente pueda escoger y propiciar de manera adecuada segun los contenidos
de la materia a los estudiantes. La principal caracteristica del ambiente virtual ademas de
sus herramientas, es la creacion innovadora de actividades interactivas mediante archivos

multimedia, registros de asistencia e informes.

Figura 76. Creacion de contenido

I £x Quimica Primero BGU I @ Cambiar a "Vista de estudiante’

Puede afiadir una introduccién a su curso en esta seccion, dando clic en el icono de edicién B

Creacién de contenidos

Jé \,_)/
- >
@ Descripcién del curso @ DocuMentos @ Lecciones @ Enlaces
@ Ejercicios @& Anuncios @ Evaluaciones @& Glosario
o Asistencia o Programacion didactica
@ Agenda & Foros @ Compartir documentos @ Usuarios
& Grupos @ Tareas @ Encuestas @ Wiki
Administracién
L\ e 2
;@ 2 %
Gestian de blogs Informes Configuracién del curso Mantenimiento del curso
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4.1 Agregar Usuarios

Una vez ingresado en la clase en la parte del curso creado se puede agregar a los usuarios

0 estudiantes de la siguiente manera:

- Dar clic en la vifieta de Mis Cursos

- Unavez ingresado al curso se visualizara la herramienta en la parte de Interaccion la
vifieta de Usuarios

- Una vez adentro se puede afiadir los usuarios o a su vez importar fichero de la lista
de estudiantes.

- A su vez se puede enviar el codigo de la clase para que puedan ingresar al curso

directo o matricularse manualmente.

Figura 77. Usuarios

Interaccién

8 & 2 &

@ Agenda @ Foros @ Compartir documentos @ Usuarios

& 4 A A\

@ Grupos @& Tareas @ Encuestas @& Wiki

J
@ Notas personales
Para matricular a los usuarios, ellos deben tener una cuenta creada en el ambiente virtual,
sin embargo, se puede importar la lista de los estudiantes a través de un documento office
para que exista una mayor facilidad al momento de ingresarlos a la plataforma, cabe
recalcar que se puede afadir a diferentes docentes para tener un seguimiento eficiente

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Figura 78. Afiadir usuarios

& Quimica Primero BGU / Usuarios @ Cambiar a "Vista de estudiante”

Esta seccidn es invisible para los estudiantes hasta que la modifique. Puede afiadir una intreduccion a la herramienta, como un texto de ayuda para sus estudiantes,

dando clicen elicono de edicion. |

B

L_O '3“ & é!v F,:; Q Buscar
Afiadir

Estudiantes  Profesores  Grupos  Clases
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5. Creacion de Contenido

En la plataforma virtual al interior del curso creado previamente, existe usa serie de
recursos que podra asignar el docente, las cuales los estudiantes deben entregar en
tiempos determinados entre ellas tenemos: tareas, carpetas, evaluaciones, foros,

encuestas, entre otros.

5.1 Crear Tarea

Dar clic en la vifieta de Tareas

- Acontinuacion, se desplegara una ventana mencionando en Crear Tarea.

- Consecutivamente se abrira una nueva ventana en la cual se llena los espacios
solicitados como: el titulo, descripcion, agregar archivos, opciones multimedia, entre
otros.

- Existe una vifieta de parametros avanzados en la cual permite colocar la calificacion,
el periodo de entrega y el tipo de documento a entregar.

- Parafinalizar dar clic en Crear Tarea (Cabe mencionar que una vez entregada la tarea

por parte de los estudiantes se podréa calificar en el mismo recurso).

Figura 79. Tarea

Crear una tarea

* Nombre de la tarea
A~

Formato ~  Fuente -~  Tamafio - B I

1
wn M

z
[A MNP

Palabras: 0

= Parametros avanzados

Calificacién numérica
sobre

Permitir calificar en la herramienta de evaluaciones

Seleccionar evaluacién Defecto -

Ponderacidn en el

promedio de la

evaluacién

Activar fecha de vencimiento

Acaba en (cerrado () | 20 de Septiembre del 2021 a las 23h59 o

completamente)

O adadir al calendario

Tipo de documento Solo archivos -

* Contenido obligatorio
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6. Mi Agenda

En esta pestafia del entrono virtual se puede visualizar el calendario fecha y hora de las

actividades asignadas por el docente, ademas de diversos complementos como:

Calendario

o @

Lista de agenda

Afadir un nuevo evento

e o

Importar un fichero

Calendario de planificacion

@

f. Reiniciar, entre otros.

La agenda o calendario que se visualiza en la plataforma virtual es una herramienta
fundamental para los docentes, de tal manera que aqui encontrara todas las actividades
asignadas, los trabajas programados e incluso de acuerdo a la programacion el horario de

clases, obteniendo una sistematizacion de las actividades y de las horas de clase.

Figura 80. Agenda

Paginaprincipal ~ Miscursos = Miagenda | Informes  Redsocial ~ Ayuda  Comprar cursos @ v
Agenda
E @ Elegir una opcién v | # Reiniciar
al [clREdiEme {
Hoy < | > se pt|e m bre 2021 I Mes ‘ Semana Dia Listaagenda I
lun. mar. mié. jue. vie. sab. dom.
1 2 3 4 5

16:21 Entrega de tarea
Historia de la Tabla
Periodica

Activar Windo
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7. Informes

Este espacio de la plataforma virtual se puede evidenciar las estadisticas que cumplen los

estudiantes en el curso que se encuentran matriculados entre ellos tenemos:

a. Informes
b. Vista global
c. Estudiantes

Los informes que se puede visualizar con la gestion del ambiente virtual en esta
herramienta son muy provechosos, ya que existe una estadistica de seguimiento hacia los
estudiantes de manera general e individual; cabe destacar que resulta de ayuda al
momento de realizar los informes académicos porque se puede guardar e imprimirlos para

entregar la evidencia a los directivos de la institucion educativa.

Figura 81. Informes

Paginaprincipal  Miscursos ~ Miagenda  Informes  Redsocial Ayuda  Comprar cursos Q -
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8. Red Social

Es una ventana de entorno virtual en la cual se puede interactuar con los estudiantes y los

usuarios matriculados en la plataforma entre ellas tenemos:

S

o o

> @ — oo

Muro (realizar publicaciones)

Mensajes
Portafolio

Invitaciones

Mi perfil compartido

Amigos

Grupos
Buscar

Mis archivos

Datos personales, entre otros.

La red social ubicada en la plataforma virtual es sumamente especificada a la interaccion

y comunicacion de los usuarios que se encuentran matriculados, en la cual van encontrar

publicaciones, mensajes, invitaciones, entre otros. De tal manera que resulta sumamente

interactivo esta herramienta para los estudiantes con la comparticion del contenido de la

materia.

Pagina principal Mis cursos.

Red social

@

Perfil

Pichucho Chango, Danny Javier

=

dantonys22@gmail.com

= Tarjeta personal

@zditar perfil
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{8 Datos personales

Mi agenda

Figura 82. Red Social
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5.5.1 Caracteristicas Chamilo

La plataforma Chamilo posee caracteristicas que se representan en la tabla 9, este tipo de

elementos se pueden aplicar de manera eficaz en las asignaturas de ciencias naturales.

Elementos

Comunicacion

Recursos

Uso

Conexion

Interfaz

Tabla 9. Chamilo elementos

Caracteristicas en las Ciencias Naturales
En la plataforma se puede comunicar docentes y estudiantes mediante

los diferentes recursos que se encuentran ahi mismo, mediante el chat
0 el correo electrénico.

En los recursos o herramientas que se encuentran en la plataforma son
completas en su mayoria ya que se pueden aplicar en las diferentes
asignaturas del area de ciencias naturales como: archivos multimedia,
documentos, evaluaciones, publicaciones, documentos en las cuales se
encuentren los libros relacionados con la materia e incluso
videoconferencias, entre otros.

La plataforma es muy sencilla de utilizarla ya que se encuentra
estructurada de manera sistematica en la cual se encuentran las
diferentes opciones para ingresar de manera eficaz.

Los usuarios pueden ingresar al entorno virtual desde cualquier sitio,
cabe recalcar que se necesita conexion a red local.

En el interior del entorno virtual es muy interactivo ya que los iconos
y las diferentes pestafias tienen colores atrayentes, lo cual permite que

los estudiantes muestren interés en la plataforma.

5.5.2 Factores Asociados

El entorno virtual se encuentra gestionado por los docentes, sin embargo, las autoridades

de la institucion también pueden ingresar como parte de usuarios al igual que los padres

de familia con la finalidad de dar el acompafiamiento necesario. La plataforma es facil de

usar ya que se encuentra incluso como aplicacion de descarga, ademas de que es gratuita,

de tal manera que autoridades, docentes y padres de familia pueden realizar un

seguimiento en las actividades de los estudiantes. Para culminar si bien todavia existe una

educacion virtual, la calidad educativa se logra con el compromiso de la comunidad

educativa en conjunto; con estrategias innovadoras y aplicacion de recursos tecnoldgicos.
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CONCLUSIONES

Se establecieron las siguientes conclusiones de acuerdo a los objetivos planteados en el

proyecto de investigacion.

El disefiar un manual de aplicacion de los Entornos Virtuales de Aprendizaje;
donde se puede visualizar paso por paso de manera sencilla la creacion de los
diversos entornos virtuales; asi como las caracteristicas y funcionalidades que
poseen en el &rea de ciencias naturales enfocado a la motivacion, interés,

autonomia y refuerzo del aprendizaje de las clases en los estudiantes.

En el diagndstico de la situacion actual en el area de ciencias naturales sobre el
uso de los entornos virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje, el 49% de
los estudiantes consideraron mediante las encuestas que solo en ciertas ocasiones
utilizan recursos tecnoldgicos en clases; asi como la entrevista al director
educativo el cual se logré evidenciar en los docentes la falta de utilizacion de los
entornos virtuales en el aprendizaje, el desinterés y la atencién dispersa de los

estudiantes.

El andlisis de las caracteristicas de los principales entornos virtuales utilizados por
los docentes en el proceso educativo de las clases, evidencia en un 67% que
desconocen, no han hecho uso de este tipo de recursos y no han recibido
capacitaciones; sin embargo, estan de acuerdo que la utilizacién y aplicacion de
estas herramientas tecnoldgicas, van a lograr un gran beneficio en el refuerzo e
interés de los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje y las asignaturas

de ciencias naturales.

En cuanto a los factores asociados, el acompafiamiento por parte de la familia,
docentes y directivos en el proceso de aprendizaje, se consiguié evidenciar que el
50% de los estudiantes en esta investigacion consideran que los padres de familia
no tienen un interés en la preparacion académica de sus representados, ya que no
tienen un acercamiento hacia ellos, no conversan sobre el rendimiento que ellos
tienen en la unidad educativa; asi como no poseen un control en las actividades,
tareas, evaluaciones, horarios, entre otros; asi como la mayoria de estudiantes

pasan solos en sus casas y no poseen un acompafamiento adecuado.
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Se elabord y configurd el manual de aplicacion de los entornos virtuales en el area
de ciencias naturales para la Unidad Educativa Marco Salas Yépez, la cual cuenta
con directrices sencillas y faciles de entender; en cada una de los entornos
virtuales se podra visualizar los puntos claves para la creacion de los ambientes
virtuales por parte de los docentes para su administracion, asi como las
caracteristicas que poseen y el acompafiamiento que se puede llegar a alcanzar por
parte de los directivos y padres de familia, lo que a va a generar un interés por los

estudiantes en el aprendizaje con herramientas innovadoras y creativas.

Con base en el proyecto de investigacion realizado en la Unidad Educativa Marco Salas

Yeépez se establecen las siguientes recomendaciones:

Aplicar el manual de la presente investigacion creando ambientes virtuales y
propiciandoles en las clases para fomentar un aprendizaje interactivo e innovador

en los estudiantes.

Realizar un seguimiento a los docentes del area de ciencias naturales de tal manera
que puedan utilizar recursos tecnolégicos en las diferentes asignaturas con la

finalidad de obtener un interés y aprendizaje significativo en los estudiantes.

Trabajar de manera reciproca tanto docentes, directivos y el departamento de
consejeria estudiantil DECE, de tal forma que los estudiantes tengan un
acompafiamiento riguroso en el rendimiento comportamental y académico en la
institucion educativa, ya que si no existe un acompafiamiento por parte de los

padres de familia no se puede alcanzar a los objetivos planteados.

Emplear capacitaciones, cursos o charlas con el objetivo de producir en los
docentes un refuerzo en el entendimiento de los ambientes virtuales y recursos
tecnoldgicos, para que incorporen en las clases con los estudiantes y reforzar el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo 1. INSTRUMENTOS PROYECTO INVESTIGACION

PONTIFICIA UNVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
ENCUESTA APLICATIVA PARA DOCENTES, ESTUDIANTES Y FACTORES
ASOCIADOS
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN INNOVACION EN EDUCACION

ENCUESTA

Escala de evaluacién a docentes para conocer la utilizacion de los Entornos

Virtuales de Aprendizaje.
Objetivo: Obtener informacién de los docentes de la institucion educativa sobre la
utilizacion de herramientas digitales y entornos virtuales en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Instruccién: Lea con atencidn cada una de las preguntas, escoja la opcion que para usted

es la correcta y marque la alternativa seleccionada.

Curso o area: Ciencias Naturales Fecha:

1. ;Conoce qué significa Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)?

Si su respuesta es afirmativa, escriba su respuesta y continde respondiendo

CRITERIOS
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PREGUNTAS SIEMPRE CASI AVECES | NUNCA
SIEMPRE
2. En su labor docente hace uso de los Entornos
Virtuales
3. Considera que el uso de los Entornos Virtuales
refuerza el desarrollo del proceso ensefianza —
aprendizaje
Pizarra digital
4. Con que frecuencia | Videos
utiliza las siguientes | Audios
instrumentos 0 recursos | Entornos interactivos
en el aula Redes Sociales
Correo Electronico
Gamificacion
Blogs
Simuladores
Microsoft office
5. Existe otros instrumentos o recursos que utilice
en el aula. Especifique:
6. Las habilidades que posee en los entornos | EXCELENTE | BUENO | REGULAR | NULO

Virtuales de Aprendizaje son:

7. Los recursos interactivos que emplea en su hora

clase son de interés para los estudiantes:

8. Las herramientas utilizadas actualmente en las

clases, considera que son:

9. Considera que la institucion educativa al

momento de promover las capacitaciones sobre el
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uso de los EVA y en herramientas para las clases

son:

10. Desde su perspectiva, el servicio de internet

que posee en su hogar es:
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Encuesta a estudiantes para conocer la utilizacion de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA).

Objetivo: Tiene como finalidad recabar la informacion que poseen los estudiantes de la

seccion secundaria de la institucién educativa sobre la utilizacion de los entornos virtuales

en la asignatura de Ciencias Naturales en el proceso de ensefianza — aprendizaje por los

docentes.

Instruccién: Lea con atencién cada una de las preguntas, escoja la opcion que para usted

es la correcta y marque la alternativa seleccionada.

Fecha: Sexo: M
PREGUNTAS CRITERIOS
1. Desde su punto de vista, el servicio de | EXCELENTE BUENO | REGULAR | NULO
internet que posee en su hogar es:
SIEMPRE CASI A VECES | NUNCA
SIEMPRE
2. De los medios que se | Computador  de
presentan a | escritorio
continuacion cual es | Laptop
méas utilizado  para | Celular
ingresar a las clases. Tablet

3. Existen otros medios para que pueda

ingresar a las clases. Especifiqué

4. Los docentes del area de ciencias naturales

realizan actividades en clases con apoyo de

entornos virtuales.
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5. ¢Con qué periodo utiliza los docentes del
area de ciencias naturales recursos didacticos

en sus clases?

6. Considera un reforzamiento de su
aprendizaje al implementar herramientas
digitales y los EVA en el contexto de las

clases.

7. Los docentes establecen actividades extra
en las clases donde se requiere el uso de las
herramientas digitales y los EVA.

8. Le gustaria que todos los Docentes de las

diversas areas utilicen los EVA en las clases

9. La Unidad Educativa, cuenta con
plataformas establecidas, recursos
interactivos, entre otros; para que los docentes

puedan aplicarlas en las clases

10. ¢Cree usted que el hecho de no tener una
buena conexién o de no tener herramientas
digitales ya establecidos en las clases, afecta a

la calidad de la ensefianza?
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Encuesta para conocer el Apoyo Académico y Familiar

Objetivo: Tiene como finalidad conseguir informacion para estar al tanto del Apoyo

académico y Familiar

Instruccién: Lea con atencidn cada una de las preguntas, escoja la opcion que para usted

es la correcta y marque la alternativa seleccionada.

Fecha: Sexo: M F

CRITERIOS

PREGUNTAS SIEMPRE CASI AVECES | NUNCA
SIEMPRE

1. Durante la semana se retnen en familia o
con algun miembro familiar, al menos una

hora, para estar juntos y hacer cosas en comun

2. Cuando no entiendo algun tema de clase,
¢Recibo ayuda rapida de uno de los

integrantes de mi familia?

3. Los integrantes de mi familia participan en
actividades académicas para ayudarme en el
aprendizaje de Ciencias Naturales

4. Con los integrantes de mi familia se
conversa del aprendizaje de las Ciencias

Naturales
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5. Cuando obtengo un bajo rendimiento, mi

representante se preocupa y busca soluciones.

6. Los integrantes de mi familia me sugieren
que refuerce el aprendizaje de las Ciencias
Naturales utilizando paginas educativas en el
Internet 0 a su vez en libros, revistas, entre

otros.

7. Mi familia busca clases particulares para
solventar los problemas académicos en la

asignatura de Ciencias Naturales

8. Uno de los miembros de mi familia o
representante, acude a la institucién educativa

cuando los profesores solicitan su presencia

9. En los programas que realiza la institucion
educativa me acompafian mi representante o

algin familiar

10. Mis padres asisten a la institucion
educativa para preguntar sobre el rendimiento

académico y comportamental en el colegio.
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Entrevista a las Autoridades de la Educacién Educativa

1. ¢;Qué labores fomenta la institucién educativa con los docentes del area de ciencias
naturales para que incorporen los recursos tecnoldgicos de un entorno virtual en el

proceso de ensefianza - aprendizaje hacia los estudiantes?

2. ¢Que tipo de dificultades presentan los docentes acerca de los recursos tecnoldgicos

que ofrecen los entornos virtuales?

3. ¢Qué recursos didacticos y entornos virtuales utilizan los docentes para promover la
formacién e interés de los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje en las

clases?

4. ;Considera que los padres de familia y estudiantes de la institucion educativa estan
comprometidos; y demuestran interés en las clases en el contexto que estamos viviendo

en la actualidad?

5. ¢Qué tipo de problemas o limitaciones considera que tienen los estudiantes en las clases

en linea?

6. ¢Como podria ayudar la utilizacién de los entornos virtuales en los roles educativos y

el curriculo de la asignatura de ciencias naturales?

7. ¢Que beneficios darian la aplicacion de los entornos virtuales en los conocimientos,

habilidades, destrezas, trabajos y evaluaciones de los estudiantes?
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Anexo 2. VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DEL PROYECTO

VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Parte A: Pertinencia, relevancia y claridad del contenido de los items que componen el
instrumento Encuesta a docentes para conocer la utilizacion de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje.

Objetivo de la aplicacion del instrumento: Obtener informacion de los docentes de la
institucion educativa sobre la utilizacién de herramientas digitales y entornos virtuales en el
proceso de ensefianza — aprendizaje.

Parte B: Aspectos generales en cuanto a las instrucciones y criterios de evaluacion.

PARTE A

Para poner un valor (1,2,3 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes parametros:

PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy desacuerdo
2 Desacuerdo
3 De acuerdo
4 Muy de acuerdo
RELEVANCIA | El item es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy bajo
2 Bajo
3 Alto
4 Muy alto
CLARIDAD Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto
y directo.
1 No es claro y debe ser totalmente modificado
2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro
INSTRUMENTO
N° ITEM CRITERIO DE VALIDACION
PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
1 ¢Conoce qué significa Entornos 4 4 4
Virtuales de Aprendizaje (EVA)?
En su labor docente hace uso de 4 4
2 | los Entornos Virtuales 4
Considera que el uso de los 4 4
Entornos Virtuales refuerza el
3 ~ 4
desarrollo del proceso ensefianza
— aprendizaje
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Con que frecuencia utiliza las
siguientes instrumentos 0
recursos en el aula

Existe otros instrumentos o
recursos que utilice en el aula.
Especifique:

Las habilidades que posee en los
entornos Virtuales de
Aprendizaje son:

Los recursos interactivos que
emplea en su hora clase son de
interés para los estudiantes:

Las  herramientas  utilizadas
actualmente en las clases,
considera que son:

Considera que la institucion
educativa al momento de
promover las capacitaciones
sobre el uso de los EVA y en
herramientas para las clases son:

10

Desde su perspectiva, el servicio
de internet que posee en su hogar
es:

PARTE B:

OBSERVACIONES GENERALES:

Elaborado por:

Fecha: 22-05-2021

Aprobado por: Carlos Corrales G.

Fecha: 29-05-2021
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VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Parte A: Pertinencia, relevancia y claridad del contenido de los items que componen el
instrumento Encuesta a estudiantes para conocer la utilizacién de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA)

Objetivo de la aplicacion del instrumento: Recabar la informacion que poseen los estudiantes
de la seccion secundaria de la institucién educativa sobre la utilizacién de los entornos virtuales
en la asignatura de Ciencias Naturales en el proceso de ensefianza — aprendizaje por los docentes.

Parte B: Aspectos generales en cuanto a las instrucciones y criterios de evaluacion.

PARTE A

Para poner un valor (1,2,3 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes parametros:

PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy desacuerdo
2 Desacuerdo
3 De acuerdo
4 Muy de acuerdo
RELEVANCIA | El item es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy bajo
2 Bajo
3 Alto
4 Muy alto
CLARIDAD | Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto
y directo.
1 No es claro y debe ser totalmente modificado
2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro
INSTRUMENTO
NG iITEM CRITERIO DE VALIDACION
PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
Desde su punto de vista, el 4 4
1 | servicio de internet que posee en 4
su hogar es:
De los medios que se presentan 4 4
a continuacion cudl es mas
2 . . 4
utilizado para ingresar a las
clases.
Existen otros medios para que 4 4
3 | pueda ingresar a las clases. 4
Especifique:
Los docentes del area de ciencias 4 4
4 naturales realizan actividades en 4
clases con apoyo de entornos
virtuales.
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¢Con qué periodo utiliza los
docentes del area de ciencias
naturales recursos didacticos en
sus clases?

Considera un reforzamiento de
su aprendizaje al implementar
herramientas digitales y los
EVA en el contexto de las clases.

Los docentes establecen
actividades extra en las clases
donde se requiere el uso de las
herramientas digitales y los
EVA.

Le gustaria que todos los
Docentes de las diversas areas
utilicen los EVA en las clases

La Unidad Educativa, cuenta
con plataformas establecidas,
recursos interactivos, entre
otros; para que los docentes
puedan aplicarlas en las clases

10

¢Cree usted que el hecho de no
tener una buena conexién o de
no tener herramientas digitales
ya establecidos en las clases,
afecta a la calidad de Ila
ensefianza?

PARTE B:

OBSERVACIONES GENERALES:

Elaborado por:

Fecha: 22-05-2021

Aprobado por: Carlos Corrales G.

Fecha: 29-05-2021
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VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Parte A: Pertinencia, relevancia y claridad del contenido de los items que componen el
instrumento Encuesta para el conocimiento del Apoyo Académico y Familiar

Objetivo de la aplicacion del instrumento: Conseguir informacion para estar al tanto del apoyo
académico y familiar.

Parte B: Aspectos generales en cuanto a las instrucciones y criterios de evaluacion.
PARTE A

Para poner un valor (1,2,3 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes parametros:

PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy desacuerdo
2 Desacuerdo
3 De acuerdo
4 Muy de acuerdo
RELEVANCIA | El item es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy bajo
2 Bajo
3 Alto
4 Muy alto
CLARIDAD | Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto
y directo.
1 No es claro y debe ser totalmente modificado
2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro
INSTRUMENTO
N° iITEM CRITERIO DE VALIDACION
PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
Durante la semana se rednen en 4 4
familia o con algin miembro
1 | familiar, al menos una hora, para
estar juntos y hacer cosas en
comuln
Cuando no entiendo algin tema 4 4
2 de clase, ¢Recibo ayuda rapida de
uno de los integrantes de mi
familia?
Los integrantes de mi familia 4 4
3 participan en actividades
academicas para ayudarme en el
aprendizaje de Ciencias Naturales
Con los integrantes de mi familia 4 4
4 | se conversa del aprendizaje de las
Ciencias Naturales
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Cuando obtengo un bajo 4 4
5 | rendimiento, mi representante se 4
preocupa y busca soluciones.
Los integrantes de mi familia me 4 4
sugieren que  refuerce el
aprendizaje de las Ciencias
Naturales utilizando péginas
educativas en el Internet o a su
vez en libros, revistas, entre otros.
Mi  familia  busca  clases 4 4
particulares para solventar los
problemas académicos en la
asignatura de Ciencias Naturales
Uno de los miembros de mi 4 4
familia o representante, acude a la
institucion educativa cuando los
profesores solicitan su presencia
En los programas que realiza la 4 4
institucion educativa me
acompafian mi representante o
algan familiar

Mis padres asisten a la institucién 4 4
educativa para preguntar sobre el
rendimiento académico y
comportamental en el colegio.

10

PARTE B:
OBSERVACIONES GENERALES:

Elaborado por: Aprobado por: Carlos Corrales G.

Fecha: 22-05-2021 Fecha: 29-05-2021
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VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Parte A: Pertinencia, relevancia y claridad del contenido de los items que componen el
instrumento Encuesta a docentes para conocer la utilizacion de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje.

Objetivo de la aplicacion del instrumento: Obtener informacion de los docentes de la
institucion educativa sobre la utilizacién de herramientas digitales y entornos virtuales en el
proceso de ensefianza — aprendizaje.

Parte B: Aspectos generales en cuanto a las instrucciones y criterios de evaluacion.

PARTE A

Para poner un valor (1,2,3 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes parametros:

PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy desacuerdo
2 Desacuerdo
3 De acuerdo
4 Muy de acuerdo
RELEVANCIA | El item es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy bajo
2 Bajo
3 Alto
4 Muy alto
CLARIDAD | Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto
y directo.
1 No es claro y debe ser totalmente modificado
2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro
INSTRUMENTO
NG iITEM CRITERIO DE VALIDACION
PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
1 ¢Conoce qué significa Entornos 4 4 4
Virtuales de Aprendizaje (EVA)?
En su labor docente hace uso de
2 | los Entornos Virtuales 4 4 4
Considera que el uso de los
3 Entornos Virtuales refuerza el 4 4 4
desarrollo del proceso ensefianza
— aprendizaje
Con que frecuencia utiliza las
4 | siguientes instrumentos 0 4 4 4
recursos en el aula
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Existe otros instrumentos o
recursos que utilice en el aula.
Especifique:

Las habilidades que posee en los
entornos Virtuales de
Aprendizaje son:

Los recursos interactivos que
emplea en su hora clase son de
interés para los estudiantes:

Las herramientas  utilizadas
actualmente en las clases,
considera que son:

Considera que la institucion
educativa al momento de
promover las capacitaciones
sobre el uso de los EVA y en
herramientas para las clases son:

10

Desde su perspectiva, el servicio
de internet que posee en su hogar
es:

PARTE B:

OBSERVACIONES GENERALES:

Elaborado por:

Fecha: 22-05-2021

Aprobado por: Johanna Herrera

Fecha: 09-06-2021
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VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Parte A: Pertinencia, relevancia y claridad del contenido de los items que componen el
instrumento Encuesta a estudiantes para conocer la utilizacién de los Entornos Virtuales de

Aprendizaje (EVA)

Objetivo de la aplicacion del instrumento: Recabar la informacion que poseen los estudiantes
de la secci6n secundaria de la institucién educativa sobre la utilizacion de los entornos virtuales
en la asignatura de Ciencias Naturales en el proceso de ensefianza — aprendizaje por los docentes.

Parte B: Aspectos generales en cuanto a las instrucciones y criterios de evaluacion.

PARTE A

Para poner un valor (1,2,3 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes pardmetros:

PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy desacuerdo
2 Desacuerdo
3 De acuerdo
4 Muy de acuerdo
RELEVANCIA | El item es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy bajo
2 Bajo
3 Alto
4 Muy alto
CLARIDAD | Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto
y directo.
1 No es claro y debe ser totalmente modificado
2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro
INSTRUMENTO
NG iITEM CRITERIO DE VALIDACION
PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD
Desde su punto de vista, el
1 | servicio de internet que posee en 4 4 4
su hogar es:
De los medios que se presentan a
2 continuacion  cudl es maés 4 4 4
utilizado para ingresar a las
clases.
Existen otros medios para que
3 | pueda ingresar a las clases. 4 4 4
Especifiqué:
Los docentes del area de ciencias
4 naturales realizan actividades en 4 4 4
clases con apoyo de entornos
virtuales.
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¢Con qué periodo utiliza los
docentes del area de ciencias
naturales recursos didacticos en
sus clases?

Considera un reforzamiento de su
aprendizaje  al  implementar
herramientas digitales y los EVA
en el contexto de las clases.

Los docentes establecen
actividades extra en las clases
donde se requiere el uso de las
herramientas digitales y los EVA.

Le gustaria que todos los
Docentes de las diversas areas
utilicen los EVA en las clases

La Unidad Educativa, cuenta con
plataformas establecidas,
recursos interactivos, entre otros;
para que los docentes puedan
aplicarlas en las clases

10

¢Cree usted que el hecho de no
tener una buena conexion o de no
tener herramientas digitales ya
establecidos en las clases, afecta a
la calidad de la ensefianza?

PARTE B:

OBSERVACIONES GENERALES:

Elaborado por:

Fecha: 22-05-2021

Aprobado por: Johanna Herrera

Fecha: 09-06-2021
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VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Parte A: Pertinencia, relevancia y claridad del contenido de los items que componen el
instrumento Encuesta para el conocimiento del Apoyo Académico y Familiar

Objetivo de la aplicacion del instrumento: Conseguir informacion para estar al tanto del apoyo
académico y familiar.

Parte B: Aspectos generales en cuanto a las instrucciones y criterios de evaluacion.
PARTE A

Para poner un valor (1,2,3 0 4) en el casillero de cada item, considerar los siguientes parametros:

PERTINENCIA | El contenido corresponde al objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy desacuerdo
2 Desacuerdo
3 De acuerdo
4 Muy de acuerdo

RELEVANCIA | El item es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy bajo
2 Bajo
3 Alto
4 Muy alto

CLARIDAD | Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto
y directo.
1 No es claro y debe ser totalmente modificado
2 Poco claro y requiere pocas modificaciones
3 Claro
4 Muy claro
INSTRUMENTO
N° iITEM CRITERIO DE VALIDACION

PERTINENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD

Durante la semana se rednen en
familia o con algin miembro 4 4
1 | familiar, al menos una hora, para 4
estar juntos y hacer cosas en
comuln

Cuando no entiendo alglin tema
de clase, ¢Recibo ayuda rapida de 4 4
uno de los integrantes de mi
familia?

Los integrantes de mi familia
participan en actividades 4 4
academicas para ayudarme en el
aprendizaje de Ciencias Naturales
Con los integrantes de mi familia
4 | se conversa del aprendizaje de las 4 4 4
Ciencias Naturales
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Cuando obtengo un bajo
5 | rendimiento, mi representante se 4 4 4
preocupa y busca soluciones.

Los integrantes de mi familia me
sugieren que  refuerce el 4 4
aprendizaje de las Ciencias
Naturales utilizando péginas
educativas en el Internet o a su
vez en libros, revistas, entre otros.
Mi  familia  busca  clases
particulares para solventar los 4 4
problemas académicos en la
asignatura de Ciencias Naturales
Uno de los miembros de mi
familia o representante, acude a la 4 4
institucion educativa cuando los
profesores solicitan su presencia
En los programas que realiza la
institucion educativa me 4 4
acompafian mi representante o
algan familiar

Mis padres asisten a la institucién
educativa para preguntar sobre el 4 4
rendimiento académico y
comportamental en el colegio.

10

PARTE B:
OBSERVACIONES GENERALES:

Elaborado por: Aprobado por: Johanna Herrera

Fecha: 22-05-2021 Fecha: 09-06-2021
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Anexo 3. CONSENTIMIENTO INFORMADO

Pontificia Universidad

Catdlica del Ecuador {,Iq- PUCE

Facultad de Ciencias de la Educacién

Autorizacion al Director General de la Unidad Educativa Marco Salas Yépez a la Entrevista en la determinacidn
del uso y aplicacién de los principales entornos virtuales utilizados por los docentes en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de ciencias naturales en el periodo 2020 - 2021

Establecimiento Educative: Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador

Yo, Danny Javier Pichucho Chango con Cl: 1723021315, he informado(a) acerca de la grabacidn ck la entrevista
que tiene como propdsite registrar las observaciones de las estrategias en los entornos virtuales del
aprendizaje como autoridad al Lic. Darwin Proafio, para determinar las caracteristicas de los principales
entornos virtuales utilizados por los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje en el drea de clencias
naturales de |a Unidad Educativa Marco 5alas Yépez en el periodo 2020- 2021; que se realiza para el proyecto
de investigacidn de Posgrado en Innovacion educativa de la Facultad de Ciencias de la Educacidn.

Teniendo en cuenta lo anterior, manifiesto gque entiendo gue el tratamiento de datos comprende la
recoleccidn, almacenamiento, uso, circulacion, conservacidn, transferencia yfo transmision del video e
imdgenes obtenidas de mi registro, asi mismo, comprendo que:

*  No tendrd repercusiones o consecuencias en mis actividades laborales, derivado de los resultados obtenidos
en &l proyecto de investigacion 2020-2021.

*  No generard ningdn gasto, ni remuneracién alguna por mi participacion o realizacién.

*  Noserd publicada mi identidad, asi como, los videos, imdgenes, sonidos y datos personales registrados durante
la grabacién a terceros que no tengan interés en en el proyecto de investigacidn 2020-2021.

*#  Los sonidos e iImagenes del video se utilizardn dnicamente para los propdsitos del proyecto de investigacidn.

Asi mismo entiendo gqué:

*  Mis imdgenes y sonidos registrados en el video serdn tratados por el responsable y/o encargado dentro dal
marco del cumplimiento de la politica de protecdidn de datos contemplada en la Ley 1581 de 2012 v su Decreto
Reglamentario 1377 de 2013.

*  Las entidades a cargo de realizar el proyecto de investigacidn y el Educador evaluado garantizardn la proteccién
y uso adecuado de mis imagenes y sonidos registrados en el video.

En ese orden de ideas, manifiesto que comprendo en su totalidad la informacidn sobre esta actividad y autorizo
el uso de los videos, imagenes, sonidos y datos personales, conforme a este consentimiento informado de
forma consciente y voluntaria.

[X]SIAUTORIZO  [] NO AUTORIZO

i i i s
DARWIN ARMANDO
FROAND MUMOZ

CC/CE 1714957063
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Anexo 4. CERTIFICACION DE PERMISO PARA LA REALIZACION DEL
PROYECTO DE INVESTIGACION

| @ UNIDAD EDUCATIVA | ANoLecTvo
MAsAY  MARCO SALAS YEPEZ | **-*#

Santa Lucia E1-65 y Av. Galo Plaza Lasso Tel: 593 09 84697 351 e-mail: direccion.general@masay.org
QUITO - ECUADOR

OFICIO-UEMASAY-D0-2020-042 Fecha: | 23 de juno de 2021

Para: Danny Pichucho - DOCENTE De: Darwin Proafio - DIRECTOR GENERAL

Asunto: | AUTORIZACION PROYECTO DE INVESTIGACION

Reciba un cordial saludo de quien suscribe y a la vez deseandoles éxitos en sus funciones.

En mi calidad de Director General de la Unidad Educativa Marco Salas Yépez, tengo bien a
comunicar que se autoriza la aplicacion de su proyecto de investigacion a los estudiantes de la
educacion basica superior, bachillerato y docentes con el tema: “MANUAL DE APLICACION DE LOS
ENTORNOS VIRTUALES EN EL AREA DE CIENCIAS NATURALES DE LA UNIDAD EDUCATIVA MARCO

SALAS YEPEZ EN EL PERIODO 2020- 2021".

Particular se comunica para los fines pertinentes.

Atentamente

= ;E-?.. riresin alactrénicymats por:
o1 DARWIN ARMENDO
1} PROANO MUNOZ

Darwin Proafio M.
DIRECTOR GENERAL U.E. MASAY
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