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Resumen Ejecutivo

El desarrollo de Polimedias para la citedra de Lenguaje Musical, tiene como objetivo
principal mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes del nivel basico medio
del Colegio de Arte “La Merced”, a través de un recurso innovador llamado Polimedia, el mismo
que se trata de una tecnologia que estd basada en una grabacién digital de la salida por
pantalla de la computadora, (SCREENCAST), cuya caracteristica es ver una pantalla con
contenidos y alguien, en este caso el Docente es quien va a explicar los contenidos de

diferentes temas en directo, es de facil acceso y distribucion.

Para el desarrollo de Polimedias, es necesario el desarrollo de diferentes fases, como: La
planificacién sobre de los temas, escribir los guiones, grabar el material; estas fases son de
suma importancia y necesarios para la realizacién de Polimedias, para este caso, se ha tomado
en cuenta la nueva malla curricular y sobre todo los temas que abarcan el nivel basico medio
del Colegio de Arte “La Merced” como material complementario para su ensefianza y

fortalecimiento de conocimientos.
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Resumen

La investigacion tiene como objetivo desarrollar polimedias para la catedra de lenguaje
musical, para el incremento académico de los contenidos programadticos. El trabajo
investigativo evidencia como problema mas representativo que la catedra de Lenguaje Musical
no cuenta con suficientes recursos didacticos y mucho menos interactivos, en las instituciones
dedicadas al estudio del arte musical, se mantiene la tradicional forma de ensefianza -
aprendizaje, sin recibir la influencia de la nueva pedagogia y los avances de la tecnologia. Entre
los resultados relevantes de la fase de diagnostico se muestra el nivel de satisfacciéon de la
polimedia es aceptable, cada dia gana mas espacio dentro del campo educativo. Para elaborar
los medios polimedias se tom6 en cuenta la malla curricular y las necesidades elementales de
la asignatura, ademas se realiz6 una busqueda y andlisis de materiales tecnolédgicos
relacionados a temas de educaciéon musical, también se considerd la opinién y sugerencia del
grupo de maestros que dictan la citedra y en reunién se socializé la nueva propuesta. Los
resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes del nivel basico medio del Colegio de Arte
“La Merced, muestran en un 91,04% no se utilizan recursos, herramientas tecnolégicas o
audiovisuales y frente a un 98,51% que desconoce la existencia de polimedias. Se fundamentd
en la Metodologia del Disefio Instruccional Constructivista, modelo ADDIE para la realizacién
de videos educativos, se elaboré en forma ordenada y disciplinada cada una de las etapas, es
un recurso muy importante al incorporar la voz y la imagen como si lo estuviera presenciado

en clase, con la principal ventaja de visualizarla tantas veces como sea necesario.

Palabras clave: lenguaje musical, polimedias, malla curricular, musica, audiovisuales
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Abstract

Polimedia refers to a system allowing the creation of multimedia content to be used to aid
teaching, and is also used to refer to the content itself. The objective of this research project is
to incorporate polimedia in the teaching of music theory, in order to encourage academic
development of study programmes. Preliminary research highlighted that in the teaching of
music theory in institutions dedicated to the study of musical art, insufficient didactic resources
were employed. Even less frequently were those resources interactive. Traditional approaches
to the teaching/learning process remain uninfluenced by new pedagogy and advances in
technology. The diagnostic phase of the investigation revealed relevant results. Satisfaction
levels with polimedia were acceptable, and each day the medium is becoming more widely used
within the field of education. In this project’s production of polymedia, both the curriculum and
basic needs of the subject were considered. Additionally, a search for and analysis of
technological materials related to music education was carried out. Furthermore, the opinions
and suggestions of teachers of music theory were taken into account, and a meeting was held to
communicate to them the proposal. The results of the survey carried out with the participation
of elementary level students of the La Merced Art School (Colegio de Arte “La Merced”) show
that 91.04% of students use no technological or audiovisual tools, or resources of any sort, and
98.51% of students are unaware of polimedia. Production of educational videos was based on
the instructional design methodology. Each stage of the production was controlled and
disciplined. Polimedia’s strengths are as a resource that incorporates both image and voice as if
they were present in the classroom, and one that may be displayed and repeated as many times

as necessary.

Keywords: music theory, polimedia, curriculum, music, audio-visuals.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Presentacion del trabajo

La musica es un lenguaje, es un medio de expresiéon y comunicacién, por lo tanto tiene su
propia estructura con agente emisora, receptores que permiten transmitir sentimientos,
emociones como dijo Aristételes (384 a.C. - 322 a.C), “la musica expresa los movimientos del

alma”.

El Lenguaje Musical es como el abecedario de la musica, es uno de los principales puntos de
partida para aprender musica, ayuda a comprenderla, a leerla e interpretarla, a escribirla y
crearla, pero sobre todo, el lenguaje musical ayuda a trasmitirla fielmente a través del tiempo y

compartirla con todos.

El presente trabajo pretende proponer a los docentes y estudiantes del nivel basico medio del
Colegio de Arte “La Merced” a través del desarrollo de Polimedias permite el incremento
académico de los contenidos programaticos en la asignatura de lenguaje musical, aspecto
primordial en la formacién de un musico, se fundamenta en una metodologia que permite
apreciar al nifio en su estado natural y potencializarlos; se considera todos estos aspectos en la
imperiosa necesidad de tratar este tema como objeto de estudio el uso de polimedias dentro de la
enseflanza de lenguaje musical, para ser parte de la solucion a esta problematica en la formacion
de los estudiantes desde los niveles inferiores, razén por la cual el lenguaje musical se lo ha

desarrolla de manera empirica

La metodologia empleada para el presente trabajo es el Disefio Instruccional, ya que ordena
de forma adecuada la tecnologia como en este caso los medios Polimedias con fundamentos

didacticos, centrado en el cumplimiento de los objetivos del proceso educativo.
1.2. Descripcion del documento

El presente documento establece el desarrollo de polimedias para la catedra de lenguaje
musical del nivel basico medio del Colegio de Arte “La Merced”, para el incremento académico de

los contenidos programaticos

El trabajo desarrollado se estructura de la siguiente forma:
1



Capitulo 1, se realiza la introduccion que abarca la presentacién del trabajo con ideas sucintas
del tema Desarrollo de Polimedias para la catedra de Lenguaje Musical del nivel basico medio del
Colegio de Arte “La Merced” y la descripcién del documento, con la estructura detallada como

esta compuesto el presente trabajo.

Capitulo 2, se presenta el planteamiento de la propuesta del trabajo, donde se detallan
aspectos importantes como la informacién técnica basica, la descripcion del problema, preguntas

basicas, formulacion de meta, objetivos y la delimitacion funcional.

Capitulo 3, se profundiza el marco tedrico, desde el aporte de varios autores como: Abregu
(2008), Castro & Guillén (2010), Infante Moro (2010), Martinez (2010), Macias (2015), en donde
se presenta definiciones y conceptos de musica, lenguaje musical y todos sus elementos, ademas
se trata sobre polimedias los fundamentos tedricos que sirve de fundamento, a continuacién se

establece el estado del arte.

Capitulo 4, se encuentra la metodologia, para desarrollar el producto polimedia, se parti6 de
un diagndstico o una investigaciéon preliminar, se realizé una encuesta a 134 estudiantes del

Colegio de Artes “La Merced”, para ser analizados e interpretados los resultados.

Capitulo 5, se llega a los resultados del trabajo como es el desarrollo de polimedias, se detalla
paso a paso como se realiz6, sus aspectos, sus necesidades y requerimientos técnicos, con la

presentacion de imagenes que permiten evidenciar su proceso.

Capitulo 6, se determinan las conclusiones y recomendaciones alcanzadas durante el presente

trabajo, que permiten sustentar los resultados obtenidos con la investigacion.

Se complementa el trabajo con cinco Apéndices. Apéndice A corresponde a Abreviaturas,
Acrénimos y Siglas. E1 Apéndice B con Glosario de Términos. En el Apéndice C se expone la Malla
Curricular, en el Apéndice D se presenta la Encuesta a Estudiantes. Apéndice E la socializacion de

la polimedia a Estudiantes.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion Técnica Basica

Tema: Desarrollo de Polimedias para la catedra de Lenguaje Musical del nivel basico medio del

Colegio de Arte “La Merced”

Tipo de trabajo: Tesis.

Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo.
Lineas de Investigacion, Innovacién y Desarrollo

Principal: Sistemas de Informacién y/o Nuevas Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién y

sus aplicaciones.
2.2. Descripcion del problema

La catedra de Lenguaje Musical, es importante y necesaria para la ejecucion e interpretacion
de cualquier instrumento musical, citedra que no cuenta con suficientes recursos didacticos e
interactivos, en las instituciones dedicadas al estudio del arte musical, se mantiene la tradicional
forma de ensefianza - aprendizaje, sin recibir la influencia de la nueva pedagogia y los avances de
la tecnologia, que han transformado los sistemas, métodos y procedimientos inherentes al
estudio de otras especialidades, hace que los docentes generen sus propios materiales didacticos,
por entrevistas con los docentes del area de lenguaje musical y por la experiencia del
investigador por varios afios, se ha detectado que los estudiantes no cuentan con recursos

tecnologicos que permitan un refuerzo académico en sus hogares.

En las instituciones dedicadas al estudio del arte musical y especialmente en los
conservatorios, se mantiene la tradicional forma de ensefianza - aprendizaje, como es el uso del
pizarrén, que ha llegado hasta la actualidad, sin recibir la influencia de la nueva pedagogia y los
avances de la tecnologia, que han transformado los sistemas, métodos y procedimientos

inherentes al estudio de otras especialidades.



2.3. Preguntas basicas

;Donde se origina? La problematica como la carencia de recursos didacticos tecnoldgicos es

motivo de esta investigacion se encuentra presente en el Colegio de Arte “La Merced”.

;Por qué se origina? Debido al corto tiempo para la asignatura de Lenguaje Musical y basado en
mi experiencia como docente se ha logrado detectar que los estudiantes tienen problemas en
algunos contenidos de la asignatura de Lenguaje Musical. Que repartida la hora clase, entre
revision de tareas, lecciones y otras actividades, resulta muy limitado el tiempo de estudio. Razén
por la que es imprescindible que el estudiante realice el trabajo investigativo y de esta manera
incremente sus conocimientos, desde su hogar o algtin lugar que tenga internet.

;Qué lo origina? No aplica.

¢Cuando se origina? No aplica.

;Donde se detecta? No aplica.

2.4. Formulacion de meta

Meta: Desarrollar polimedias para reforzar los conocimientos de la asignatura de lenguaje

musical del nivel basico medio del Colegio de Arte “La Merced”

2.5. Objetivos

Objetivo General

Desarrollar polimedias para la catedra de lenguaje musical del nivel basico medio del Colegio

de Arte “La Merced”, para el incremento académico de los contenidos programaticos.

Objetivos Especificos

Elaborar un marco conceptual sobre polimedias en la asignatura de Lenguaje Musical.
Diagnosticar la situacion actual en el uso de recursos multimedia en el aula, en el Colegio de
Arte “La Merced”.

Disefiar un guién de contenidos para la construccién de polimedias, para el incremento

académico de los contenidos programaticos.



Aplicar una prueba piloto en el Colegio de Arte “La Merced”, a los estudiantes del nivel Basico

Medio

2.6. Delimitacion funcional

Pregunta 1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulaciéon?
Podra ser accedido desde cualquier lugar que tenga internet.
El material puede ser revisado tantas veces quiera o necesite.
El Polimedia podra ser portable.
Se podra seguir un ejercicio paso a paso, viéndolo tantas veces sea necesario hasta lograr

entenderlo.

Pregunta 2. ;Qué no sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulaciéon?
No realizara evaluaciones

No va hacer seguimiento académico



Capitulo 3

Marco Teorico

3.1. Definiciones y conceptos

3.1.1. Polimedia

Se establecen varias definiciones para el término polimedia dado por diferentes autores (Ver

tabla 1). A partir del andlisis de estas definiciones, el autor sefiala que los medios Polimedia son

videos de corta duracioén, realizan una exposicién en la que se graba conjuntamente la imagen del

docente y una presentaciéon multimedia con la informacién o contenidos de la clase o a través de

diapositivas.

Tabla 1. Definiciones de Polimedia segin autores

(SAV) de la
Universidad de Sevilla

platé virtual y con los recursos de
presentacion que el usuario requiera”

Autor Aio Concepto Observacion
Castro & Guillén 2010 | “Son unos fragmentos de video | La definicién sefiala
educativos de una duraciéon que oscila | que son videos de
entre 5 a 10 minutos de duracion, donde | corta duracion.
se muestra de forma sincronizada la
imagen del profesor y los contenidos de
la presentacion, de una pizarra o de un
programa informético”
Infante Moro 2010 | Una sala creada para beneficio de todos. | Se resalta que es
Actualmente, se puede decir que existe | informacién
una  herramienta innovadora y | reproducida en
productiva con la que se graba | forma visual con el
informacién y reproducirla sobre una | autor de la
presentacion PowerPoint como | polimediay se puede
explicacion complementaria a la | reproducir  tantas
informaciéon que se ofrece. La funcién | veces como se desee.
basica es incluir a la informacion textual,
la visién y comunicacién oral del autor,
ademds de ofrecer la posibilidad de
visualizarla tantas veces como sea
necesario. La Universidad de Huelva ha
creido en este proyecto, pues cree en la
oportunidad de ofrecer un recurso
innovador y que los beneficios que
aporta son cuantiosos para la docencia
Secretariado de | 2015 | “El aula polimedia esta disefiada para la | El concepto sefiala
Recursos creacién de presentaciones multimedia | que son
Audiovisuales y virtuales consistente en la integracién | presentaciones en la
Nuevas Tecnologias de un video grabado al interlocutor en el | que conste la imagen

del interlocutor
(participante)

Fuente: elaboracién propia.




La Universidad Politécnica de Valencia (UPV), define Polimedia de la siguiente manera:

Polimedia es un sistema disefiado en la UPV para la creacién de contenidos multimedia como
apoyo a la docencia presencial, que abarca desde la preparacién del material docente hasta la
distribucién a través de distintos medios (TV, Internet, CD, etc.) a los destinatarios.

Polimedia es un sistema de produccién de materiales educativos de calidad.

Es un recurso integrado con todas las herramientas de PoliformaT.

Es muy adecuado como apoyo y complemento a la ensefianza presencial.

El autor es el propietario intelectual de la obra.

Sistema completamente innovador y iinico

Disponibilidad de los mejores instrumentos, materiales y técnicos al servicio del
profesorado.

Facil: no requiere conocimientos audiovisuales o técnicos. (Pag. 28)

Grafico 1. Representacion del polimedia segun la UPV
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Fuente: www.upv.es/entidades/ASIC/catalogo/522359normalc.html

Origen de la Polimedia

Para los autores Infante, Pérez, Muiiiz y Santos (2010) manifiestan que en el afio 2008 la
Universidad Politécnica de Valencia lanzé Polimedia, un sistema para la creacion de

contenidos/materiales multimedia como apoyo a la docencia presencial.

La Universidad de Huelva ha creido en este proyecto, ya que ofrece un recurso innovador y
aporta cuantiosos beneficios para la docencia. Al ir mas alla y creer que donde mas utilidad tiene
no son en las clases presenciales si no en las no presenciales, donde las clases son virtuales a
través de la plataforma y existe poco contacto con el profesor, este sélo a través de mensajes de

foro, chat o email.

Polimedia es una sala creada para beneficio de todos. Poder grabar una informaciéon y ser

reproducida sobre una presentacion power point mientras se explica el contenido de dicha
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presentacion, hace innovadora y productiva una clase o conferencia. El principal objetivo es
incluir a una informacién textual, la visién y comunicacién oral del autor, sin olvidar la ventaja
que conlleva que se pueda ver tantas veces sea necesario, adaptado a las necesidades de cada

estudiante.

Requisitos técnicos y su utilizacion

Para Infante et al. (2010) mencionan que para trabajar en la Sala Polimedia no son necesarios
conocimientos previos para poder beneficiarse de sus ventajas. Cierto es que el profesor
debe de ir acompafiado por un responsable técnico, quien si ha sido formado para guiar los

pasos del docente ante esta actuacion.

Esta sala innovadora estd compuesta por monitores de apoyo, una cdmara, micréfonos fijos
distribuidos por toda la sala, un micré6fono inaldmbrico para el docente, focos, croma, teclado
inaldmbrico y hasta un gyromouse (ratén inalambrico por radiofrecuencia con sensor éptico de
alta precision y bajo consumo), perfecto para presentaciones, ya que permite al ponente moverse

libremente por la sala.

El responsable técnico se ocupara de manejar los controles durante la grabaciéon y sera el
encargado de montar y preparar el video antes de ser utilizado por el docente, a quién le sera
entregado en formato CD. Sera el propio profesor quien elegira el uso, bien subiéndolo a un
espacio web o distribuir copias entre los alumnos. El responsable técnico, también debera de
asesorar al docente sobre temas como la indumentaria que debera de utilizar, tener en cuenta el

fondo del estudio (se deben evitar estampados, rayas y el color blanco).

Los profesores que quieran hacer uso de este servicio, deberan reservar el estudio con el
responsable de la sala, quien depende de la duracién del video que desee grabar, le dard un
margen de tiempo proporcional al tiempo de grabacién. Asi, por ejemplo, para un video de 10

minutos, se suele reservar la sala durante aproximadamente una hora y media de tiempo.

Se debe tomar en cuenta que antes de comenzar a grabar, hay que configurar la iluminacidn,
el encuadre y el sonido. Es vital que para ese momento el profesor tenga preparado el material
(apoyo visual) y un guién, previamente preparado, para evitar la pérdida de tiempo.

Recomendaciones

Aspectos a tener en cuenta a la hora de grabar el video seglin la Universidad Politécnica de

Valencia:



Obviar ropa de color claro (el blanco no estd permitido)

Evitar ropa con estampados, rallas o cuadros.

Evitar que las diapositivas tengan mucho contenido.

No abusar de las animaciones.

Es preferible utilizar en las diapositivas un fondo claro con letras oscuras.

Conveniente utilizar un tamafio igual o superior a 14.

No poner una foto de fondo y encima un texto, este ultimo es preferible que este enmarcado
para una mejor visibilidad.

Se recomienda que la grabacién dure entre 5-10 minutos aproximadamente. (Macias, 2015).

Se debe seguir con las recomendaciones sugeridas para la grabacion de la polimedia, pues

permite tener mejores resultados.

Aplicacion en el ambito educativo

Para Martinez (2010) PoliMedia es una nueva herramienta de virtualizacién de contenidos y
de comunicaciéon que ha facilitado la creacion de entornos de ensefianza atractivos para el
estudiante. Por otro lado, esta herramienta ha reducido los costos de produccién porque no se

necesita de una gran logistica, optimiza asi el recurso tecnolégico y humano.

Para Marcelo, C. (2014) destaca la posibilidad de visualizar el contenido tantas veces como el
estudiante quiera. Considera, que es un recurso importante para el ambito educativo, ya que su
uso es beneficioso tanto para profesores como para estudiantes. Su utilizacién puede servir como
apoyo para el profesorado dentro del aula, llega a ser para la formacién on-line imprescindible y
muy aconsejable. Sobre todo, cuando se realiza una formacion no presencial a través de internet,
puesto que se pierde el contacto fisico entre profesor/alumno. Dicho contacto es muy
importante, pues la forma de presentar los contenidos y comunicarse mediante la vista, el oido y
el habla (percibir, oir y expresion oral) acerca la informacién de manera mas clara y hace que se
sienta mas seguros ante la formacion. Esta herramienta pretende que se eviten dichas barreras
en la formacién on-line, y al menos proporcionar la percepcién tanto visual y auditiva del

docente.

Para el ambito educativo es necesario que exista un acercamiento o un contacto entre
profesor y alumnos. La toma de apuntes, las explicaciones a través de transparencias e incluso
presentaciones en power point, pueden llegar a crear una monotonia en el aula y pérdida del
interés en los individuos que reciben la informacion (receptor). Por todo ello, esta herramienta
puede captar la atencidn del alumnado sirve al profesorado como apoyo a su ensefianza, evitar el
continuo dictado de apuntes, pero tiene la misma finalidad, con la ventaja de tener el contenido al

alcance de todos y cuando sean necesarios.



Ventajas de la Polimedia

Afiade comunicacién No Verbal.

No se necesitan conocimientos (video, audio, screencast, etc.).
Maximiza la productividad. No necesita edicién.

Tecnologia fAcil de utilizar y robusta.

Gestion de la Mirada del Profesor.

Permite cualquier aplicacién de ordenador. (Infante et al, 2010)

Para el docente

Si utiliza esta herramienta, evitara repetir la leccién tantas veces necesite el alumnado.
Es rapida y en poco tiempo obtiene los resultados necesarios.
El material puede ser colgado o distribuido entre los estudiantes en formato CD.

Como apoyo a su ensefianza presencial.

Para el estudiante

Muchas personas (en este caso alumnos) pueden ver la misma copia de "una creaciéon con
tecnologia Polimedia" al mismo tiempo, cada uno a su propio ritmo y practicamente desde
cualquier lugar.

Ese material puede ser revisado tantas veces quiera o necesite.

Para un alumno que tenga una asignatura a distancia, le permite beneficiarse y tener los
mismos privilegios o al menos acercarse, a sus compafieros que si pueden asistir a las clases.
Se intenta conseguir la igualdad de condiciones.

En las asignaturas con gran componente practico, como pueden ser las relacionadas con las
matematicas, es de gran ayuda poder seguir un ejercicio paso a paso, viéndolo tantas veces

sea necesario hasta lograr entenderlo.

Materiales Digitales

“Probablemente hay muchas formas de incorporar las nuevas tecnologias al proceso de
enseflanza. Hoy se dispone de programas multimedia, simuladores, aula virtual, tele conferencia,
video discos, CD interactivos, campus universitario, etc. Cada uno de estos recursos es apto para
determinados fines pedagdgicos. La utilizacién de cualquiera de ellos, o en conjunto, lleva en
seguida a pretender distinguir y oponer metodologias de enseflanza como si fueran excluyentes,

por ejemplo: Presencial vs. A distancia o Real vs. Virtual.” (Abregu, 2008).
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Las grabaciones polimedia son fragmentos de video educativos de 5 a 10 minutos de duracién,
donde se muestra de forma sincronizada la imagen del profesor y los contenidos de la

presentacion.

Para el autor (Valderrama, 2009). Para la grabacion de los videos formativos se ha utilizado
Polimedia, que es una herramienta de creacién de contenidos audiovisuales creada por la UPV
que fue premiada en la pasada ediciéon de FICOD 2009 “por la utilizacién de los contenidos
digitales para mejorar los servicios al ciudadano”. Estd basada en un laboratorio o estudio de
grabacién donde se graba al profesor con una explicacién sobre un determinado tema, junto con
el material digital (transparencias, aplicaciones, etc.) que utiliza en la presentacién. Una vez
grabado se monta automaticamente un video que queda disponible en Internet para su uso. Es
muy sencillo de utilizar y supone muy poca diferencia con estar en una clase con una explicacion

con el ordenador y un proyector.
Videos educativos

Se establecen varias definiciones para los videos educativos dado por diferentes autores (Ver
tabla 2). A partir del andlisis de estas definiciones, el autor sefiala que es uno de los medios
didacticos que adecuadamente empleado, sirve para facilitar a los profesores la transmision de

conocimientos y a los alumnos la asimilacién de éstos.

Tabla 2. Definiciones de Video Educativo segin autores

Autor Aio Concepto Observaciéon
Bravo Reyes C. 2002 | El video es un medio de difusiéon masiva | La definicién resalta
dirigido a un publico homogéneo, con | que son medios que
intereses comunes, que generalmente es | difunden
concentrado en un lugar determinado para | informacién.
su proyeccion, acompafiado de
presentaciones orales y debates, entre
otros, lo cual favorece que sus realizadores
tengan una retroalimentaciéon inmediata de
su trabajo.
Bravo Ramos, | 2006 | Es uno de los medios didacticos que | El concepto sefiala
Luis adecuadamente empleado, sirve para | que son medios para
facilitar a los profesores la transmisién de | la transmisién de
conocimientos y a los alumnos la | conocimientos.
asimilacién de éstos. Un videograma
educativo como “aquel que cumple un
objetivo didactico previamente formulado.
Leo6n Frias | 2010 | Los videos educativos son aquellos que, | La definicion sefala
Mayela obedeciendo a una determinada | que los videos son
intencionalidad didactica, son utilizados | recursos didacticos.
como recursos didacticos y que no han sido
especificamente realizados con la idea de
ensefar

Fuente: elaboracién propia.
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El autor (Bravo, 2006), en su articulo aborda la definiciéon de video educativo desde la doble
perspectiva de su realizaciéon y de su utilizacién en el aula. Parte de la consideracién de que
cualquier video que se emplee en la docencia puede ser considerado como educativo, con
independencia de la forma narrativa que se haya empleado en su realizacion, para llegar a la
conclusion de que el video sera o no educativo en la medida en que es aceptado por los alumnos

como tal y el profesor lo utiliza en un contexto en el que produzca aprendizaje.

Objetivos de la utilizacion del video

Para (Castro, J. L., & Morales, S. C, 2012). A pesar de la importancia que tiene el video en el
entorno educativo, aun no se ha incorporado de forma generalizada en la ensefianza, no obstante

persigue unos objetivos muy interesantes, como:

Mejorar el proceso de comunicacion didactica ayuda a la transmision de conocimientos
entre profesores y alumnos de una forma mas real.

Reducir el tiempo que el profesor dedica a la fase de transmisiéon de conocimiento. Con el
fin de aumentar el tiempo dedicado a la interaccién didactica profesor - alumno, a la
direccién y verificaciéon del aprendizaje y otras actividades que supongan un mayor nivel
formativo.

Colaborar con el profesor en la fase de preparacién de los contenidos, asi como en la
programacion de la asignatura.

Ayudar a los alumnos en el proceso de comprension y desarrollo de las capacidades asi
como al proceso de verificacidn. Los recursos didacticos audiovisuales constituyen un rico
material de apoyo a otros planteamientos didacticos de tipo tradicional.

Facilitar al profesor y alumno un medio de evaluacién directo y creativo

Colaborar en la formaciéon del profesorado y en la formacioén actitudinal del alumno. El
video por sus caracteristicas constituye un medio privilegiado para la autocorreccién y el
autoanalisis tras el visionado de una actuacién previamente grabada de la persona en

formacion.

El video como medio de aprendizaje

La potencialidad expresiva

Para (Bravo, 2006), la potencialidad expresiva de un medio didactico audiovisual es la
capacidad que éste tiene para transmitir un contenido educativo completo. Est4 condicionada por
las caracteristicas propias del medio, es decir, si es auditivo, visual o audiovisual; y, por los

recursos expresivos y la estructura narrativa que se haya empleado en su elaboracion.
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Asi un video a priori tendra mayor potencialidad expresiva que una diapositiva que se limite a
reproducir un referente real. Y, a su vez, ese mismo video tendrd una mayor o menor
potencialidad expresiva en funciéon de qué elementos expresivos audiovisuales utilice y cémo los

articule en la realizacion.

En esta linea, y referido exclusivamente a los videos educativa, se pueden distinguir tres niveles

de potencialidad expresiva.

Baja potencialidad

Cuando son una sucesion de imagenes de bajo nivel de estructuracién (Cabero, 1989 y De
Pablos, 1986) que sirven de apoyo o acompafiamiento a la tarea del profesor y no constituyen
por si solos un programa con sentido completo. Es lo que algunos autores (Medrano, 1993)
denominan banco de imagenes. Las imagenes son un recurso mas durante la exposiciéon del
profesor, quien recurre a ellas como medio de apoyo o de ilustracion de los contenidos que

explica.

El video no tiene una forma didactica. Es una sucesiéon de imagenes ordenadas desde el punto
de vista secuencial y limpias de detalles indeseables tales como desenfoques, vibraciones de la
camara, imagenes en vacio, etc. que han sido tomadas en forma rapida y, en muchas ocasiones,

con medios domésticos; sin mas sonido que el recogido del ambiente.

Media potencialidad

La sucesion de imagenes y sonidos transmite un mensaje completo, pero carece de elementos
sintacticos que ayuden a la comprension de los conceptos y a la retencion de la informacion que

el video suministra.

Estos videos, los mas habituales, necesitan la intervencién del profesor en distintos
momentos de la sesion y el concurso de materiales complementarios que aclaren distintos

aspectos del contenido.

Son tutiles como programas de refuerzo y verificacién del aprendizaje obtenido mediante
otras metodologias. Dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, suponen un refuerzo del
profesor en la fase de transmisién de informacién y del alumno en la fase de verificaciéon del

aprendizaje.
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Puede ser cualquier video, pues no es necesario que presente una determinada estructura
narrativa o utilice ciertos elementos expresivos; bastos con que aporte informacién y ésta sea

considerada util por el profesor.

Alta potencialidad

Son videos elaborados en forma de videoleccién, donde se plantean unos objetivos de
aprendizaje que deben ser logrados una vez que ha concluido el visionado. En esta categoria se
puede incluir el visionado. En esta categoria se incluye los videogramas que Schmidt (1987)
define como instructivos, es decir, los que presentan un contenido que debe ser dominado por el
alumno, y modelizadores, mediante los cuales al alumno se le propone un modelo de conducta

que debe imitar una vez concluido el visionado.

Estos videos, por si solos, son capaces de transmitir un contenido educativo completo. Estan
especialmente disefiados para facilitar la comprensién y la retencién del contenido. Su alto nivel
de estructuracion le otorga una estructura narrativa sencilla de asimilar y donde cada una de las

secuencias o bloques tematicos estan debidamente estructurados.

Estan presentes, ademas, una serie de elementos sinticticos que ayuda a la transmision y
retencién del mensaje, tales como imagenes construidas a la medida de los conceptos que se
explica (reales o de sintesis), locucién que complementa a las imagenes, elementos separadores
de bloques y secuencias, indicadores previos o a posteriori que estructuran el contenido y
ayudan a la retencion, repeticiones intencionadas, ritmo narrativo vivo pero no acelerado,

musica, efectos de sonido, etc.

Clasificacion de los Videos Educativos

Para Salazar, C., & Ruby, M. (2012). Los videos educativos segun su estructura, se pueden

clasificar en los siguientes tipos:

Documentales:
Muestran de manera ordenada informacién sobre un tema concreto (por ejemplo un video

sobre la Acropolis de Atenas).
Narrativos:

Tienen una trama narrativa a través de la cual se presentan informaciones relevantes para

los estudiantes (por ejemplo un video histérico que narra la vida de un personaje).
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Leccién monoconceptual:
Son videos de muy corta duracién que se centran en presentar un concepto (por ejemplo un

video sobre el concepto de integral definida)

Leccion tematica:
Son los clasicos videos didacticos que presentan de manera sistematica y con una
profundidad adecuada a los destinatarios los distintos apartados de un tema concreto (por

ejemplo un video sobre el arte griego)

Videos motivadores:

Pretenden ante todo impactar, motivar, interesar a los espectadores, aunque para ello tengan
que sacrificar la presentacion sistematica de los contenidos y un cierto grado de rigor
cientifico (por ejemplo un video que pretende alertar sobre los peligros del SIDA). Muchas

veces tienen una estructura narrativa.

Segun el objetivo didactico previamente formulado

Curriculares

Los que se adaptan expresamente a la programacioén de la asignatura

Divulgacion cultural
Cuyo objetivo es presentar a una audiencia dispersa aspectos relacionados con

determinadas formas culturales

Cardacter cientifico - técnico
Donde se exponen contenidos relacionados con el avance de la ciencia y la tecnologia o se

explica el comportamiento de fenémenos de caracter fisico, quimico o biolégico

Videos para la educacion

Son aquellos que, al obedecer a una determinada intencionalidad didactica, son utilizados
como recursos didacticos y que no han sido especificamente realizados con la idea de
ensefar.

Segun la funcidn de los objetivos didacticos que pueden alcanzarse con su empleo.

Instructivos

Cuya mision es instruir o lograr que los alumnos dominen un determinado contenido
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Cognoscitivos

Si pretenden dar a conocer diferentes aspectos relacionados con el tema que se estudia.

Motivadores

Para disponer positivamente al alumno hacia el desarrollo de una determinada tarea.

Modelizadores

Que presentan modelos a imitar o a seguir.

Ludicos o expresivos
Destinados a que los alumnos puedan aprender y comprender el lenguaje de los medios

audiovisuales.

Funciones de los Videos Educativos

Para (Monteagudo, 2007) el video educativo es una valiosa fuente de informacién cientifica
que contribuye a la formacién de una concepcién cientifica del mundo en profesores y

estudiantes, mediante su uso en diferentes funciones:

Funcién informativa.
Cuando el objetivo del mensaje es describir una realidad lo mas objetiva posible, al atender

alas necesidades del grupo.

Funcién motivadora.
Cuando el mensaje trata de influir en la voluntad del destinatario para sensibilizarlo en

torno a un tema.

Funcién expresiva.

Cuando el mensaje permite expresar sus propias emociones.

Funcién evaluativa.

Cuando el video se realiza para valorar una conducta determinada.

Funcioén investigativa.

Cuando se utiliza el video para realizar trabajos de investigacion.

Funcion metalingiiistica.
Cuando el interés se centra en el c6digo mismo, o sea, utiliza un video para explicar el

mecanismo de trabajo con video.
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Funcién ludica.

Cuando se utiliza el mensaje en el juego.

Interaccién de funciones.

Cuando varias de estas funciones interactiian entre si. Esto casi todos lo cumplen.

Orientaciones y sugerencias

Aunque los materiales video graficos pueden utilizarse de muchas maneras: individualmente
un alumno o grupo de estudiantes (en un rincén de la clase, en la mediateca del centro, en su
casa), el profesor durante su exposicidn magistral para documentar graficamente algunas
explicaciones, toda la clase a la vez como fuente de informacién y para realizar diversas

actividades a partir de su visualizacion.

Antes de empezar la clase

La sesion se realizard en el aula de audiovisuales o en la clase habitual, si se dispone de
infraestructura adecuada.

Magnetoscopio y monitor o aparato de TV con una pantalla suficientemente grande para que
todos los alumnos puedan realizar una adecuada visualizacién de los materiales.

0 bien magnetoscopio y cafidn proyector sobre una pantalla o pared blanca.

Debe estar todo preparado: el magnetoscopio con la cinta a punto, el televisor bien
sintonizado con el canal de video, el sistema de audio con la intensidad de sonido ajustada,
las demas cintas de video que se quieran pasar también rebobinadas hasta el punto de inicio
del fragmento que se quiere visualizar.

Si no hay razones pedagogicas que aconsejen pasar el material completo, conviene
seleccionar los fragmentos mas significativos para evitar el cansancio del auditorio.

A no ser que el video tenga una finalidad de introduccién de un nuevo tema o de motivaciéon
y sensibilizacion hacia el mismo, conviene que se hayan trabajado previamente en clase
aspectos relacionados con el video que se va a pasar.

Los alumnos se deben situar de forma que todos vean con claridad la pantalla

Se evitara que se pongan juntos alumnos que se sospeche que puedan dar lugar a problemas
de comportamiento.

Conviene hacer una breve introduccién de lo que se va a ver, destaca los aspectos mas
importantes en los que deben fijarse y presenta algunas preguntas motivadoras cuya

respuesta encontraran en el video.
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Durante la visualizacion del material

Segun el propésito que tenga la visualizacidon de la secuencia de video en el marco de la
estrategia didactica donde se inscriba y segun las caracteristicas de los estudiantes, puede
resultar conveniente (o no)

Interrumpir el video en determinados momentos para realizar comentarios sobre lo que se
esta viendo.

Indicar a los alumnos la conveniencia de tomar determinadas notas.

Hay que observar los comportamientos de los estudiantes y evitar juegos y movimientos que
puedan distraer al grupo.

El profesor también debe estar atento a las imagenes, con ejemplo a los estudiantes.

Después del pase del video:

En un primer momento se formularan preguntas para conocer si ha gustado o no, por qué,
qué es lo que ha llamado mas la atencidn.

Después se haran preguntas mas relacionadas con la tematica del video, que enlacen con los
comentarios realizados durante la presentacion previa.

Conviene estimular la participacién activa en los estudiantes en los debates que se organicen.
En ocasiones puede resultar conveniente volver a proyectar algunas secuencias para
observar mejor ciertos detalles y comentarlos.

Finalmente se pueden hacer ejercicios diversos que relacionen la informaciéon presentada
por el video con otros conocimientos que ya tengan los estudiantes sobre el tema. La

correccidn a estas actividades puede hacerse colectivamente.

Otras actividades

El video puede quedar a disposicion de los estudiantes que estén interesados en llevarselo a
su casa o visualizarlo de nuevo en la escuela para revisar nuevamente la informacién que
proporciona o realizar algiin trabajo complementario.

Algun grupo de estudiantes se encargard de estar atento a las programaciones de TV con la
intencion de grabar algiin programa interesante que se emita y complemente la informacién
del video.

Si se dispone de una camara y de un sistema de edicidn, se puede encargar a un grupo de

estudiantes que elaboren un video relacionado con el tema.
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Aspectos a considerar en la evaluacion de videos educativos

Para (Marqués, 2010) el gui6on de los videos didacticos estd elaborado con una clara
intencionalidad instructiva, tiene unos objetivos educativos perfectamente definidos y el
desarrollo de los contenidos, seleccionados y organizados en funcién de sus destinatarios y de la

tipologia del video, se realiza de manera progresiva y sistematica.

Ademas, y especialmente si es un video tipo leccion, contempla el uso de abundantes recursos
didacticos (organizadores previos, resimenes, preguntas, esquemas, ejemplos.), mediante los
cuales despierta y mantiene el interés de los estudiantes y facilita la comprensiéon de los

contenidos.

Las imagenes, musica y explicaciones verbales, asi como el ritmo de las secuencias y la
composiciéon audiovisual, también son meticulosamente seleccionadas de acuerdo con las

caracteristicas de los estudiantes a los que va destinado el video.

Por ello, al evaluar estos materiales se tendran en cuenta multiples aspectos técnicos,
expresivos, estéticos, pedagogicos y funcionales, considera en todo momento que se trata de un
producto audiovisual de tipo secuencial (los videos interactivos pueden incluir en la categoria de

productos interactivos multimedia).

Ademas se valorara positivamente la existencia de una guia didactica que presente el material,

facilite ideas para su utilizacién y proponga ejercicios complementarios.

En la evaluacién de los videos de caracter didactico, se puede distinguir los siguientes aspectos:

Aspectos funcionales (funcionalidad curricular)

La utilidad, eficacia

El programa cumple sus funciones, facilita el logro de sus objetivos.

El interés principal del programa radica en el tema que trata.

El interés del programa radica en el tratamiento que realiza del tema.

Proporciona ventajas respecto al uso de otros medios: permite practicar otras técnicas de
aprendizaje, reducir el tiempo y el esfuerzo necesario para aprender, facilita aprendizajes
cualitativamente mejores, mas completos, mas significativos.

No exige al profesorado grandes trabajos suplementarios (elaboracién de materiales de
soporte, preparacién previa).

La aplicacién del material es pertinente en muchas situaciones.

19



Resulta fAcil su integracién curricular y la organizacién de ventajosas actividades con los
alumnos.

Admite situaciones de uso sin profesor y fuera de la escuela.

Relevancia de los objetivos.

Los objetivos estan claramente descritos, son concretos.
Los objetivos son evaluables.
Los objetivos se corresponden con objetivos curriculares del interés de los profesores y de

los alumnos a los cudles va destinado.

La guia didactica

Tiene una presentacion agradable y sus textos son legibles y adecuados a los
destinatarios.

Resulta facil de consultar, clara y util. Incluye una ficha sintética con las caracteristicas
generales del programa.

Especifica detalladamente el tema y los objetivos del programa.

Contiene sugerencias de trabajos diversos y adecuados a los alumnos a realizar antes y
después del visionado (con materiales complementarios).

Sus ejercicios y sugerencias aprovechan todas las posibilidades que abre el programa y
facilitan el logro de los objetivos.

Amplia algunos contenidos poco tratados en el programa o proporciona informacién para
que los profesores y los alumnos puedan obtener datos complementarios al respecto.

Las actividades que propone estdn de acuerdo con las tendencias pedagdgicas actuales,
motivan y despiertan el interés de los alumnos.

Ofrece sugerencias para evaluar la eficacia del programa y el grado de logro de sus objetivos
por parte de los alumnos.

Incluye indicaciones para su integracion curricular, sugerencias didacticas y ejemplos de uso.

Aspectos técnicos, estéticos y expresivos

Las imagenes

Tienen una calidad técnica adecuada: enfoque, encuadre, estabilidad, color, luminosidad,
contraste, ausencia de "ruido".

En cada momento se emplea el plano mas conveniente a la informacion que se quiere
transmitir.

No se abusa de los planos lejanos, poco recomendables en video, por su baja definicion.
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La composicién (distribucién de los elementos dentro del encuadre) es adecuada.

Hay variedad de encuadres y en cada momento se potencian los elementos mas importantes.
Alo largo del programa se respetan las unidades de color, de formato (medida, verticalidad)
y de estilo (grafismo, dibujo).

Se aprovechan las posibilidades expresivas de la profundidad de campo.

Se aprovechan las posibilidades expresivas de la angulacién: normal, picado y contrapicado.

La iluminacién, ademas de su funcion utilitaria, cumple una funcién expresiva.

Los textos, los graficos y las animaciones

Los graficos y las animaciones tienen calidad técnica y estética.

Los textos no tienen faltas de ortografia y la construccién de las frases es correcta.

Los textos resultan facilmente legibles (medida y color adecuados) y estan bien distribuidos
en las pantallas y no son excesivos.

Los graficos, los textos y las animaciones contribuyen a clarificar el mensaje que quiere

transmitir el video.

La banda sonora

La banda sonora tiene calidad formal, es clara, nitida (sin ruidos parasitos), comprensible.

Se aprovechan todos los recursos sonoros que pueden enriquecer el tema: musica, canciones,
efectos sonoros, voces

La proporcion de uso de la palabra es adecuada al tema y no resulta excesivamente
discursiva ni densa.

Hay una buena correlacién palabra - imagenes.

Las voces (en directo y en off) son de calidad, agradables al oido, ni demasiado graves ni
excesivamente agudas, con una adecuada pronunciacién y entonacién. Proporcionan al texto
la adecuada dimensién humana, calida y afectiva.

La musica tiene entidad como elemento expresivo, no es una simple musica de fondo.
Enriquece la presentacion y favorece la consecucion del objetivo del programa, sin adquirir
un protagonismo excesivo que disperse la atencidn.

Las piezas musicales estan bien seleccionadas, ni son escasas (falta de progresion) ni
excesivas (exceso de fragmentacion).

Hay una musica basica, que confiere unidad al programa y una personalidad especifica (al
principio, al final).

Las musicas no son demasiado conocidas y por tanto estan libres de connotaciones (en algin
caso puede ser conveniente hacer uso de estas connotaciones).

Los efectos sonoros (si existen) se utilizan adecuadamente a lo largo del programa.
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Los silencios (si existen) se utilizan adecuadamente como elemento expresivo (por ejemplo
como invitacion a la reflexion).
Las conexiones entre los distintos elementos de la banda sonora se realizan con recursos

adecuados: fundidos, encadenados, cortes.

Los contenidos

Se presentan de forma organizada, bien estructurada y clara.

No resultan excesivamente dispersos.

La cantidad de informacién que trata es suficiente (ni demasiada ni poca).

El ritmo de presentacion de los contenidos es adecuado al tema (ni con demasiada rapidez ni
excesivamente lento).

Las ideas se desarrollan gradualmente, con claridad y se reiteran los principales conceptos.
Los contenidos son actuales, tienen rigor cientifico, son fiables.

No son tendenciosos ni discriminan por razones de sexo, raza o creencias.

Si incluye elementos fantasticos se distinguen de los reales.

La estructura del programa y la secuenciacion de las imagenes.

El guidn es claro y estd bien estructurado.

Desarrolla las ideas con claridad, bien sea mediante una estructura clasica (planteamiento -
motivacion, nudo - desarrollo y desenlace - recapitulacién), o bien mediante una estructura
mas libre.

La secuenciacién de las imagenes tiene un ritmo adecuado y genera una buena progresion en
el desarrollo de los contenidos, facilita la comprension de las imagenes y de las ideas que se
presentan.

Si es un programa motivador, su estructura es abierta, invita al espectador a colaborar en su
interpretacion.

La duraciéon del programa (y de sus planos) es adecuada al tratamiento que se lleva a cabo
del tema.

Los cambios de plano son progresivos, sin cortes, y se respeta la regla de los 30 grados (entre
dos tomas).

Se respeta la regla de los 180 grados (para no cambiar la perspectiva de la camara).

Se mantiene en todo momento la continuidad en todos los niveles: gestos, espacio,
movimientos, narracién, vestuario, iluminacion.

Se aprovechan (sin abusar) las posibilidades expresivas de los movimientos de la cAmara
(panoramica, zoom, travelling) que se realizan a un ritmo adecuado: ni demasiado rapido, ni

excesivamente lento.
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Se utilizan trucos adecuadamente (segun el programa): aparicién/desaparicién de objetos,
cdmara lenta/rapida, sobre impresiones, transparencias, animaciones, maquetas,
congelacién de imagen.

Se utiliza en cada circunstancia el signo de puntuacién mas adecuado al contexto narrativo:

cambio de plano por corte, fundido, encadenado

El planteamiento audiovisual

El tema se presta a un tratamiento audiovisual (no es demasiado abstracto, la imagen y el
sonido enriquecen el contenido).

El géneroy el estilo son adecuados al tema

Se han respetado las leyes propias del género.

La presentacion y el tratamiento del tema son originales.

Es un auténtico programa audiovisual, no un simple discurso verbal ilustrado con imagenes y
con musica de fondo.

Cada elemento (imagen, musica, palabra, efectos sonoros) tiene entidad propia como
elemento expresivo. No se deben desaprovechar las posibilidades expresivas de ninguno de
los medios.

Existe una adecuada interaccion entre los elementos expresivos. El predominio de cualquier
elemento (imagen, texto, sonido, efectos) en alguna secuencia, esta justificado.

Comunica ideas a través de emociones que permiten captar las intenciones de los mensajes.
Deja que las imagenes expliquen cosas. La palabra no describe lo que el espectador ya ve y
puede comprender sin ayuda.

La interpretacion de los actores (a nivel visual, verbal, global) resulta apropiada.

Las imagenes, ademas de una funcién denotativa o ilustrativa de la palabra, tienen una
dimension estética y una funcién connotativa; se aprovecha su capacidad de sugerir y de
transmitir emociones.

Se aprovecha la dimensién emotiva de la musica, que crea un espacio, un ambiente, una
atmosfera.

Las interacciones entre imagenes y sonido establecen nuevas relaciones creativas, facilitan el
refuerzo, comparaciones, antitesis.

El programa, al empezar, atrae la atencion, crea expectativas, despierta interés.

Los estimulos (audiovisuales, dramaticos) se dosifican adecuadamente para neutralizar el
cansancio y la relajacion mental. Existe una progresién que mantiene el interés del
espectador.

El desarrollo del programa satisface las expectativas creadas, mantiene el interés.
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Aspectos pedagogicos

Capacidad de motivacion

Resulta motivador.

Usa recursos motivadores adecuados a los destinatarios.

Adecuacioén a la audiencia (contenidos)

La estructura y la secuencia del programa resultan adecuados a la poblacién estudiantil a la
que se dirige: a su capacidad perceptiva, comprensién, conocimientos previos

Los contenidos estan relacionados con contenidos curriculares del nivel al que va dirigido el
programa y/o con los intereses de los estudiantes.

La estructura, profundidad y progresiéon de los contenidos son adecuados al nivel de
comprensién y conocimientos previos de los alumnos a los cuales va dirigido.

Los graficos y las imagenes resultan claras para los alumnos y representan de manera
conveniente la realidad.

El vocabulario y la construccion de las frases resulta comprensible a los destinatarios (ni
demasiado simple ni excesivamente complejo).

No hay exceso de palabras o densidad de informacidén que pueda obligar al profesor a parar
el video a menudo para dar tiempo a los alumnos a asimilar la informacion.

Los movimientos de la cAmara estan de acuerdo con las caracteristicas de los contenidos, las
habilidades cognitivas de los alumnos y las técnicas de aprendizaje en juego (observacion,
analisis).

Las imagenes se visualizan un tiempo adecuado para que puedan asimilar la informacién que
contienen.

Los cambios de plano facilitan la comprensién de las asociaciones entre tomas (en funcién
del nivel de comprensién de los alumnos).

El género, el estilo y el nivel expositivo son adecuados al tema y a los alumnos destinatarios.
La duracion es adecuada a los objetivos del programa y a las caracteristicas de los

destinatarios.

El planteamiento didactico.

El programa tiene un disefio pedagégico bien elaborado (concepcién, especificaciéon de

objetivos, contenidos) y esta de acuerdo con las tendencias actuales.
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Los estudiantes no se mantienen pasivos a lo largo de la sesion, el programa esta disefiado
para estimular su actividad (observacidn, asociaciones, memorizacioén, conceptualizacién,
razonamiento).

Propicia la relacién significativa entre la nueva informacién y los conocimientos anteriores
de los estudiantes.

No esta planteado como una simple transmisién de informacién, promueve la comunicacién
y el trabajo posterior al visionado (discusiones, buisqueda de informacién, andlisis de
problemas)

Ayuda a descubrir las relaciones con otros temas, despierta nuevos intereses.

Conecta con la realidad de los alumnos, parte de sus intereses.

Utiliza elementos de alta eficacia didactica: ejemplificacién, repeticiones, restumenes,
presentacion de dificultades que son fuente de errores, reglas que definen los conceptos,
esquemas, graficos.

Se utilizan organizadores previos y se realizan repeticiones y sintesis de los aspectos mas
importantes que se presentan.

La dramatizacion (si existe) es adecuada a los fines que persigue el programa.

Predomina la originalidad, no la simple secuenciacién de la informacién mas o menos
redundante.

Estimula la originalidad, la imaginacién y la creatividad.

3.1.2. Musica

La musica forma parte del ser humano, es un rasgo universal de humanidad. Es una
dimensiéon necesaria del desarrollo humano que puede haber jugado un rol central en la

evolucién del pensamiento (Cross, 2007).

“La musica es un lenguaje y, como tal, puede expresar impresiones, sentimientos, estados de
animo, la universalidad de este lenguaje musical sirve para establecer vinculos entre los seres

humanos” (Hemsy de Gainza, 2007).

A criterio del autor la musica estd presente en todos los instantes, en todas las épocas, en los
recénditos lugares del mundo, en diferentes culturas, este maravilloso arte hace vibrar los

sentimientos.

3.1.3. Lenguaje Musical

Se establecen varias definiciones para los videos educativos dado por diferentes autores (Ver
tabla 3). A partir del analisis de estas definiciones, el autor sefiala que es imprescindible el

lenguaje musical para una excelente interpretaciéon instrumental, cimienta las bases en la
25



formacion integral del futuro profesional, no se puede pasar por alto esta formacién, de ahi su

gran importancia en el estudio de la musica, como tampoco se debe estudiar de manera

independiente, porque esta relaciona con todo el ambiente que lo rodea.

Tabla 3. Definiciones de Lenguaje Musical segiin autores

abecedario de la musica, se conoce las
notas Do, Re, Mi, Fa, Sol, La y Si, y
seguramente se ha escuchado nombre
de las figuras como blanca, negra o
corchea. Y es que el lenguaje musical es

Autor Ao Concepto Observacion
Alicante 2012 | El Lenguaje Musical, se define como el | Permite a los
estudio  tedrico-practico de los | compositores dejar
elementos musicales necesarios parala | por escrito sus ideas
lectura e interpretacion musical de | musicales y  sus
forma comprensiva. sentimientos en

forma de musica.
Camino 2012 | El Lenguaje Musical es como el | Es un lenguaje con el

que se puede
interpretar una
partitura de cualquier
procedencia o estilo
musical.

basico en el aprendizaje de los
alumnos, de hecho, es uno de los
principales puntos de partida para
aprender musica. El lenguaje musical
ayuda a comprender la musica, a leerla
e interpretarla, a escribirla y crearla,
pero sobre todo, el lenguaje musical
ayuda a trasmitirla fielmente a través
del tiempo y compartirla con todos.

Fuente: elaboracion propia.

Por lo tanto a la musica la ven como ciencia y arte, muy pocos los que enfocan su accién al
estudio de la musica como lenguaje; cuando lo han hecho, ha sido en una forma muy superficial y
breve, ésta es una de las razones por las que el estudio de la materia de Teoria Solfeo y Dictado,
como se la denominaba hasta hace poco, nunca fue la favorita de los estudiantes, quienes, a pesar
de recibirla durante largos afios, en la vida profesional no pueden desenvolverse en forma

adecuada, por falta de fundamentos basicos.

La musica como lenguaje de caracter universal; y como medio de comunicacion, es capaz de

despertar toda clase de sentimientos, tanto positivos como negativos.
Los sonidos, los silencios, figuras musicales, intervalos, escalas y otras es la materia prima del
lenguaje musical, para lograr su percepciéon y comprensiéon es necesario conocer como esta

constituida esta materia prima.

El idioma contiene tres aspectos basicos que son: Fonético, Léxico y gramatical; el lenguaje

musical se fundamenta en tres elementos basicos: ritmo, melodia y armonia; a los que se agregan,
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como elementos primarios el sonido y el silencio, y como auxiliares la orquestaciéon y el

contrapunto.

De éstos, el ritmo puede existir sdlo, si se ejecuta en instrumentos de percusion, no asi los

demas elementos, que necesariamente se complementan con el ritmo.

En los instrumentos melédicos, si el sonido se sostiene, el ritmo exige un cambio de altura, da

paso al nacimiento de los demas sonidos y por supuesto a la melodia.

La armonia a su vez, nace en la melodia, como producto del fenémeno de la resonancia. Si una
melodia se sobrepone a otra, puede ser percibida en forma vertical y horizontal; en el primer

caso se trata de una visién arménica y en el segundo, de una visidn polifénica.

El contrapunto es una ordenacién clara de los tres elementos de la musica en forma

horizontal.

La orquestacidn o instrumentacion consiste en una disposicién del sonido en el que participan
los contrastes de altura y timbre (color), soportes armoénicos y efectos ritmicos, que permiten

resaltar con mayor eficacia a los elementos basicos de la musica.

Por tanto el Lenguaje de la Musica una asignatura dedicado al estudio de lectura musical,

oriente sus objetivos hacia la asimilacion del ritmo y la melodia.

La musica en modo mayor es viva, alegre y apacible, de acuerdo a la velocidad que se le
asigne. La musica en modo menor en cambio, es de caracter ldgubre, triste y melancélico. Asi
mismo, las tonalidades con sostenidos tienen un color claro y brillante; no asi las tonalidades con

bemol que son de color opaco y sombrio.

Actualmente en la ensefianza de la lectura musical de las instituciones musicales, no se
cumplen las tres etapas de aprendizaje, solo se cumple la etapa sintética (aprendizaje de lectura
memorizada), deja de lado las otras dos: analitica, y analitico - sintética, por lo que es imposible
esperar que un estudiante comprendida lo que esta escrito en la partitura, y peor adn, que pueda

ejecutarla en forma apropiada.
En cuanto a la escritura musical; si el estudiante no ha podido interpretar y entender lo que

lee, no cuenta con los elementos basicos para expresarlos por escrito; y por lo tanto, no sabe lo

que tiene que escribir.
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Sonido

Se establecen varias definiciones para los videos educativos dado por diferentes autores (Ver

tabla 4). A partir del analisis de estas definiciones, el autor sefiala que el sonido es un fenémeno

natural que se produce por efecto de la vibracién de los cuerpos, que se propaga en forma de

ondas por el aire y es percibido por el oido.

Tabla 4. Definiciones de Sonido segun autores

Autor Ao Concepto Observaciéon
Gobierno de Espafia | 2011 | El sonido es la percepcidén de nuestro | Confirma la definicién es
cerebro de las vibraciones mecanicas | la vibracién de los
que producen los cuerpos y que llegan | cuerpos.
a nuestro oido a través de un medio.
Diccionario de la | 2012 | Sensacion producida en el érgano del | La definicién resalta que

Real Academia de la
lengua espafola

oido por el movimiento vibratorio de
los cuerpos, transmitido por un medio
elastico, como el aire.

el sonido se produce por
la vibracién de los
Cuerpos.

Fuente: elaboracién propia.

Ritmo

Se establecen varias definiciones para los videos educativos dado por diferentes autores (Ver

tabla 5). A partir del andlisis de estas definiciones, el autor sefiala que el ritmo hace referencia a

la sucesion de los sonidos en unidades de tiempo, subdividas en partes fuertes (acentuadas) y

débiles. El ritmo como elemento de la musica constituye uno de los pilares fundamentales en la

educaciéon musical en especial en el aprendizaje de un instrumento musical.

Tabla 5. Definiciones de Ritmo segin autores

Autor Ao Concepto Observacion

Scholes 2003 | En musica “Es todo lo que se refiere a | E1 concepto sefiala
sus ordenamientos temporales: | que sin ritmo no
duracion y acentuacién de los sonidos, | existe musica es la
movimiento o velocidad en el | esencia misma.
transcurrir de la musica, mensuracion
del tiempo musical”

Gémez 2007 | El ritmo no es privativo del lenguaje, ni | La definicién sefiala

de la musica, ni del movimiento. El
ritmo es vida, ya que él constituye el
principio de orden, equilibrio,
proporcién en las mutaciones, en la
evolucioén, en la pulsacién césmica vital

que el ritmo esta
presente en toda la
creacion; en la
naturaleza, en la
vida misma.

Fuente: elaboracién propia.
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Melodia

Es el conjunto de sonidos que estdn unidos de manera especial en torno de un objetivo:
construir un sonido mas complejo y duradero que sea agradable al oido humano y que genere en

él algtin tipo de reaccion.

La melodia es uno de los elementos de la musica y hace referencia a como se combinan los
sonidos que tiene un estilo y sentido, en otras palabras la melodia es la que da la idea musical de

un tema.

Métodos para la ensefianza de la Musica

Las definiciones de método tiene diferentes acepciones: “Un proceso ordenado hacia un fin
preestablecido”, “la evolucién o progreso hacia una meta”, “un procedimiento ordenado y

racional para obtener resultados definidos”. (De Alarcén, 2005).

“Todos los estudios deberan ser ordenados de tal modo que aquellos que vengan mas tarde
dependan de los primeros y los que vinieron primero queden fijados en la mente por los que les

siguen” (Chicaiza, D., Patricio y Guanoluisa, ], 2008).

Segiin Curwen (1816 - 1880) fundador del Tonic Sol-Fa College (Londrés) afirma lo siguiente:

Un buen método educativo ordena todas las dificultades necesarias de la materia en una
progresion tal que cada una constituya un peldafio hacia la siguiente, y que estos peldafios
entre una y otra sean suficientemente dificiles como para estimular el esfuerzo, sin serlo a tal
punto que puedan representar un obstaculo. Tal método debe ser el resultado de un
cuidadoso andlisis de la materia de ensefianza y de una larga experiencia en contacto con
alumnos que la estudian. (Pag. 2 - 3).

El método es una ordenacién y tratamiento de la materia de ensefianza, con el fin de adaptar
ésta a la mentalidad y caracteres psicoldgicos del individuo o grupo de individuos al cual esta
destinado, asegura asi su transmisién directa y su mas completa asimilacién, pues el método
correctamente aplicado garantiza que el estudiante construya sus conocimientos en forma

metddica y significativa.

Método Dalcroze

El método Dalcroze para la ensefianza de la musica es un método esencialmente ritmico. Parte
de la base de que el ritmo es el elemento de la musica que afecta en primer término y con mas
fuerza la sensibilidad infantil. Ademas, el ritmo debe ser percibido y comprendido por el nifio a

través del movimiento de su cuerpo.
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Pero no solamente el ritmo encuentra un equivalente o traduccién corporal. En el método
Dalcroze, cualquier fenémeno musical, ya sea de caracter ritmico, melédico o dindmico,

armonico, es objeto de una representaciéon mediante movimientos corporales.

Es un método de tipo analitico, que tiende a analizar, a desdoblar, “quiza prematuramente” el
fenémeno musical en sus componentes hasta el mads minimo detalle sonoro encontrara su
equivalente corporal. Este aspecto lo hace vulnerable frente a los modernos conceptos sintéticos

y globales.

Los resultados que pueden obtenerse mediante el mismo dependeran como en cualquier otro

método del poder recreador del maestro y del buen criterio con que se interpreten sus normas.

Método Martenot

Segin Martenot, M. (1957), en su estudio Método Martenot. Formacion y Desarrollo Musical

explica la utilidad de su método.

Es un método activo de educaciéon musical, su divisa es: El espiritu antes que la letra, el
corazon antes que el intelecto” Sostiene asi que la democratizacién de la ensefianza artistica,
hecho en forma libresca, fracasa; afirma la necesidad de partir de vivencias, de la aprehension
vital del concepto, luego se tratara de asistirlo a través del intelecto.

Parte de tres momentos del aprendizaje lamentablemente la ensefianza musical se pasaba
directamente al ultimo, evita la experiencia, reemplazandola por los enunciados de orden
tedrico.

Durante el aprendizaje, los esfuerzos en profundidad, de corta duracién pero mas intensos, en
oposicion con el esfuerzo superficial prolongado. El nifio interesado hace este esfuerzo, se
entrega totalmente a la accidn.

El método Martenot sigue lo que considera el desarrollo musical 16gico a través de las edades.
Por lo tanto, comienza la ejercitacion por el ritmo ya que entiende que el nifio que es al
comienzo de su vida como un primitivo, debe partir desde el principio para reproducir el
camino que ha seguido el hombre en su evolucién. (Pag. 43 - 45).

El método propone, por ejemplo, breves ejercicios de eco ritmico hechos sobre la silaba “la”,
consistentes en la imitacion por parte de los nifios, de una célula o motivo ritmico de gracia y
movimiento, propuesta por el maestro, motivos que terminan siempre en valor prolongado y que

deben ser enunciados tal como lo indican reguladores y acentos.

Método Ward

El objeto de este método es dar una sélida educacién musical a los alumnos del nivel inicial,

formacion referida a la musica cldsica moderna. Se concede fundamental importancia al cultivo
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de la voz cantada, a la justeza de la entonacidn, a la lectura de la notacién musical, al

reconocimiento de los sonidos y sus relaciones. (Ward, 2001).

Este método es uno de los mas adecuados para desarrollar en los nifios el sentido melédico,
este el segundo pilar fundamental para la formacién académica de un musico, pues considera tres

elementos fundamentales en toda musica cantada:

Control de la voz
Afinacién perfecta

Precision en el ritmo.

Método Orff

Karl Orff (1895 - 1982), insigne musico aleman, el método tiene, como punto de partida, el
empleo de canciones y rondas infantiles. Para los mas pequefios, Orff recomienda la utilizacion de
melodias compuestos sobre la gama pentafénica, comienza los trabajos de entonacién con la

tercera menor descendente, tenido por el intervalo mas simple de entonar. (Graetzer, 2000).

La metodologia Orfeana se basa también en el desarrollo del ritmo musical mediante el solfeo
relativo que es la de remplazar la duracion de los sonidos con palabras, por ejemplo para leer un
par de corcheas, el autor recomienda que se lo haga con la palabra co - rro, también apoyado de

instrumentos Orff, pues mediante juegos interioriza en los nifios el gusto musical.

Método Suzuky

“Aprender escuchando, es el lema del maestro japonés Shinichi Suzuky quien sostiene que
todos los seres humanos nacen con grandes potencialidades y una capacidad individual para su

desarrollo a alto nivel”. (Bentley, 2008).

Pues el fundamento de esta metodologia es escuchar e imitar constantes repeticiones al hacer
referencia en los métodos tradicionalistas, pero que al autor ha dado significado importante.
Apunta mas al aprendizaje especifico del instrumento violin que recomienda iniciar a temprana

edad.

Método Kodaly

Significa elaborar un trabajo que, respeta la metodologia propuesta, se fundamente

enraizadamente en el folklore del pais o zona donde se espera aplicarlo. (Domonkos, 2004).
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El aporte de Kodaly es mediante el fomento y aprecio a la musica del contexto desarrollar el
sentido melddico, es decir a través de repertorio cotidiano inducir al aprendizaje de la ejecucién

del instrumento musical, ademds utiliza un método muy particular para fijar la altura de los

sonidos.
Grafico 2. Método Kodaly.
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Fuente: (Lucato, 2006).
Método Willems

“La preparacion basica de los nifios en lo musical significa descubrir aptitudes muchas veces
ocultas, desarrollar todo su potencial expresivo, auspicia la labor de su imaginacion creadora, la

sensibilidad auditiva merecera una especial atencion”. (Willems, 1999).
“El reconocimiento de sonidos graves y agudos, fuertes y suaves, el movimiento rapido o lento
de un trozo melédico, la retentiva de pequefios motivos musicales y su entonacién, todo en forma

variada, dindmica, como un juego”. (Ernst, 2009).

A diferencia de los otros métodos; este da mayor importancia a la teoria que la practica pues

se fundamenta en el desarrollo del ritmo interior.

3.1.4. Diseio Instruccional

El disefio instruccional “es el arte y ciencia aplicada de crear un ambiente instruccional y los

materiales, claros y efectivos, que ayudaran al alumno a desarrollar la capacidad para lograr

ciertas tareas” (Broderick, 2001).
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“El disefo instruccional es la ciencia de creacién de especificaciones detalladas para el
desarrollo, implementacién, evaluacién, y mantenimiento de situaciones que facilitan el
aprendizaje de pequefias y grandes unidades de contenidos, en diferentes niveles de

complejidad”. (Berger & Kam, 1996).

El disefio instruccional permite desarrollar apropiadamente el proceso de ensefianza -
aprendizaje, al aplicar cada una de sus fases como son la planeacion, la preparacion y el disefio de

los recursos polimedia que permiten potencializar el aprendizaje.

Modelo ADDIE

El modelo ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implantacién y Evaluaciéon) es un modelo
cominmente utilizado en el disefio de la instruccién tradicional, aunque mas en el medio
electrénico (un ejemplo de un medio electrénico es la Internet). Es un modelo genérico y se

compone de las siguientes fases: (Yukavetsky, 2003).

Grafico 3. Esquema Fases del Disefio Instruccional Modelo ADDIE

Implantacion e
Andlisis Disefio I Desarrollo L

implementacion

A

A\ 4
Evaluacion

Elaborado por: Yukavetsky Gloria J.

Este modelo es ideal para realizar videos polimedias pues describe en las fases un proceso
interactivo, que empieza con la identificacion de las metas que se desea alcanzar y concluye con

la evaluaciéon del mismo.

3.2. Estado del Arte

Para la realizaciéon del presente trabajo se han analizado investigaciones de distintos

repositorios y de universidades nacionales y extranjeros, que han dado el siguiente aporte:

Las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (NTIC) han irrumpido a ritmo

vertiginoso en nuestra sociedad, brinda una serie de herramientas y contextos de comunicacién y
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de aprendizaje, de enorme potencialidad, que debe y tiene que aprovechar para mejorar, en
general, la Educacién y, en particular, el proceso de ensefianza-aprendizaje. (Pérez Navio, E.

2006).

Se debe analizar las necesidades reales en cuanto a equipamiento técnico para la realizacion
de polimedias, de acuerdo a los contenidos, fines que persigue, tiempos de duracién y publico al
que va dirigido, con el propdsito de garantizar la selecciéon adecuada de equipos y optimizacion

de recursos. (Mayorga Tapia, 2015)

Segun la Universidad Politécnica de Valencia (UPV), los puntos a favor del Polimedia frente a

otros sistemas:

La presencia del docente en Polimedia refuerza y dirige la atencion del alumnado.

Es facil de usar. Las pantallas de apoyo evitan el “miedo a la cAmara”.

No se requieren conocimientos audiovisuales: los técnicos orientan y resuelven las dudas
que puedan tener los profesores durante las sesiones de grabacion.

No es solo un PowerPoint: se pueden utilizar paginas webs, hojas de calculo, aplicaciones
informaticas, et.

Es rdpido: para una grabacién de 10 minutos s6lo se necesita media hora en el estudio
Polimedia.

El resultado se puede visualizar y utilizar inmediatamente una vez finalizada la grabacién.

(Gémez M. D., 2015)

No existen trabajos relacionados con el desarrollo de medios polimedias y el lenguaje musical

y menos aun de aplicacién en este importante campo educativo.

Durante muchos afios la educacion musical se ha mantenido rezagada en varios aspectos, uno
de ellos es la utilizacion de herramientas y recursos tecnolégicos en el aula, los medios
polimedias ofrecen alternativas en las que se beneficiaran los estudiantes, docentes y por ende
toda la comunidad educativa, al usar este tipo de tecnologia para reforzar clases presenciales se
da un impulso al proceso de aprendizaje y se estd incrementara las competencias de los

estudiantes que al final se verdn reflejados en su rendimiento.

3.2.1. Herramientas de Desarrollo

3.2.1.1. Handbrake (Macintoch)

Este programa se lo utiliza para comprimir ain mas los videos que se renderizd con el

programa software Vegas Pro, en los videos por su alta calidad (HD) tienen un tamafio demasiado
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grande, pero este programa Handbrake, 1o compacta a cada uno de los videos, se conserva su

calidad tanto de audio como de volumen.

Grafico 4. Pantalla de HardBrake
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Cabe indicar que para subir un video al YouTube, depende mucho de la velocidad del
internet, en la calidad original para cada video se necesitaba aproximadamente de 6 dias de

trabajo. Mientras que compactado con HandBrake cada video se puede demorar 3 minutos.

3.2.1.2. Finale

“Programa informatico Finale, permite la creacién o edicién de partituras e incluye un banco

de sonidos para reproducirlas”. (Cano, 2010).

Segiin Unda (2014) en su mé6dulo de Educomunicacidn, TIC'S y misica manifiesta que:
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Finale es un editor de partituras, es decir un programa completo para escribir, ejecutar,
imprimir y publicar partituras de musica. Fue creado por la empresa MakeMusic. Esta
disefiado para toda clase de musicos, desde estudiantes y profesores hasta compositores
profesionales. Es el programa mas importante de una serie de programas de ediciéon de
partituras creados por MakeMusic para Microsoft Windows y Mac OS X. Con Sibelius en
segundo lugar, Finale es el programa de notacién musical mas popular del mercado
internacional. Ademas distribuyen de forma completamente gratuita el programa "Finale
Reader”, con el cual se pueden abrir, reproducir e imprimir partituras escritas con cualquiera
de las otras aplicaciones de MakeMusic. (Pag. 19)

Grafico 5. Programa Finale 2014

Fuente: www.finalemusic.com

3.2.1.3. Sibelius

Roca, F. (2004), en su articulo publicado Creatividad y comunicacién musical desde las nuevas

tecnologias, menciona que:

La funcién principal de Sibelius es el aspecto grafico de las partituras y en este sentido, es un
editor de partituras, es decir un programa completo para escribir, ejecutar, imprimir y
publicar partituras de musica. Fue creado por la empresa Sibelius Software, actualmente
comprado por Avid Technology y esta disefiado para toda clase de musicos, desde estudiantes
y profesores hasta compositores profesionales. (Pag. 34).
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Grafico 6. Programa Sibelius 8

Fuente: www.avid.com/en/sibelius

Sibelius es un programa para la composicién y notacién musical, ofrece herramientas muy
desarrolladas pero faciles de usar, utilizada por grandes compositores, arreglistas y editores

como por docentes y estudiantes.

El arte musical se ha transformado grandemente por la incorporacién de herramientas
informaticas, que se dotan a los grandes musicos, como a los usuarios empiricos, la posibilidad de
registro y manipulacién de los distintos elementos de la musica que suministra la informatica

musical.

3.2.1.4. Youtube

Roca, F. (2004), en su articulo publicado Creatividad y comunicacién musical desde las nuevas

tecnologias, menciona que:

Youtube es una Web 2.0 en donde los usuarios proponen, anuncian, enlazan, escriben,
publican, intercambian, escogen, corrigen, comparten videos en muchos de los casos propios
o editados. YouTube usa un reproductor en linea basado en Adobe Flash para servir su
contenido aunque también puede ser un reproductor basado en el estandar HTMLS5. Aloja una
variedad de clips de peliculas, programas de television y videos musicales. A pesar de las
reglas de YouTube contra subir videos con derechos de autor, sin embargo, existen los enlaces
a videos de YouTube que pueden ser también insertados en blogs y sitios electrénicos
personales usa API o incrusta cierto cddigo HTML. (Pag. 14)
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Grafico 7. Youtube
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Fuente: https://www.youtube.com/

A través de YouTube permite subir y compartir videos en el internet.
3.2.1.5. Blank Sheet Music

Con esta aplicacién Blank Sheet Music permite crear a través del internet simplemente hojas

pautadas en blanco, pero no permite escribir partituras.

Una partitura esta formado por pentagramas en el cual se ubicaran todos los elementos
musicales como pueden ser notas, figuras, silencios, ligaduras, alteraciones, claves entre otros

con los cuales se escriben musica.

Grafico 8. Blank Sheet Music
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Capitulo 4

Metodologia

4.1. Diagnéstico

Método de Analisis y Sintesis

El método de andlisis y sintesis, para (Heredia, 2013) sefiala como dos procesos cognoscitivos
que cumplen funciones importantes en la investigacion cientifica. El analisis es una operacién
intelectual que posibilita descomponer mentalmente un todo complejo en sus partes y
cualidades, es decir, en sus multiples relaciones y componentes. La sintesis es la operacion
inversa, ya que establece mentalmente la unién entre las partes, previamente analizadas y

posibilita descubrir las relaciones y caracteristicas generales entre los elementos de la realidad.

El autor (Bajo, 2004) menciona que el analisis y sintesis se refieren a dos actividades
complementarias en el estudio de realidades complejas. El andlisis consiste en la separacién de
las partes de esas realidades hasta llegar a conocer sus elementos fundamentales y las relaciones
que existen entre ellos. La sintesis, por otro lado, se refiere a la composicién de un todo por
reuniéon de sus partes o elementos. Esta construccion se puede realizar al unir las partes,

fusionandolas u organizandolas de diversas maneras.

El analisis y la sintesis no existen independientemente uno del otro. En realidad el analisis se
produce mediante la sintesis: el analisis de los elementos de la situacién problémica se realiza
relaciona estos elementos entre si y vinculandolos con la situaciéon problema como un todo. A su

vez la sintesis se produce sobre la base de los resultados dados previamente por el analisis.

El método de andlisis y sintesis fue muy importante en la realizacién de videos polimedias,
pues se realizé un andlisis muy minucioso de los contenidos programaticos y lo mas relevante
sobre las bases que necesitan los estudiantes del nivel basico medio del Colegio de Arte “La
Merced” esta proporcioné la materia prima para realizar la sintesis, pues no hay sintesis sin

analisis.
Método de analisis historico légico.

Para (Ochoa, 2006), esta vinculado al conocimiento de las distintas etapas de los objetos en su

sucesion cronoldgica, para conocer la evolucion y desarrollo del objeto o fenémeno de
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investigacion = se hace  necesario revelar su historia, las etapas principales de su
desenvolvimiento y las conexiones histéricas fundamentales. Mediante el método histérico se
analiza la trayectoria concreta de la teoria, su condicionamiento a los diferentes periodos de la
historia. Los métodos 1dgicos se basan en el estudio histérico al poner de manifiesto la logica
interna de desarrollo, de su teoria y halla el conocimiento mas profundo de esta, de su esencia. La

estructura légica del objeto implica su modelacidn. (pag. 3)

El método histérico légico ha permitido estudiar cémo se ha sido la educacién en el Colegio de
Arte “La Merced”, las clases han sido solo memoristicas y no se ha utilizado herramientas
tecnolégicas a lo largo del tiempo se lo ha desarrollado de forma monétona y tradicional, para lo

que se analizado para crear e innovar las clases con la presentacion de videos polimedias.

El diagnoéstico se realizé con la aplicacién de encuestas a los 134 estudiantes del nivel basico

medio del Colegio de Arte “La Merced”, de la ciudad de Ambato, provincia del Tungurahua.

Los resultados de las encuestas fueron los siguientes:

40



Pregunta 1: ;Considera a la asignatura de Lenguaje Musical importante para el desarrollo

artistico de un estudiante de musica?

Cuadro 1. Pregunta 1 ;Considera a la asignatura de Lenguaje Musical importante para el

desarrollo artistico de un estudiante de musica?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 134 100,00
No 0 0,00
Total 134 100,00

Fuente: elaboracién propia

Grafico 9. Pregunta 1 ;Considera a la asignatura de Lenguaje Musical importante para el

desarrollo artistico de un estudiante de musica?

Importancia de Lenguaje Musical

No
0%

Fuente: elaboracién propia

INTERPRETACION

De los resultados obtenidos se deduce que en un porcentaje completo, es decir el 100%
manifiesta que Si es importante la asignatura de lenguaje musical. Los estudiantes consideran a la
asignatura de Lenguaje Musical importante para el desarrollo artistico de un estudiante de
musica, pues es solo a través de esta valiosa asignatura se dan las bases teéricas que serviran

para escribir y leer musica por medio de partituras.
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Pregunta 2: ;Qué tipo de recurso didactico se utiliza en la asignatura de Lenguaje Musical?

Cuadro 2. Pregunta 2 ;Qué tipo de recurso didactico se utiliza en la asignatura de Lenguaje

Musical?

Alternativa Si % No % Total
Libros 120 89,55 14 10,45 134
Carteles 100 74,63 34 25,37 134
Computadora 30 22,39 104 77,61 134
Smartphone 2 1,49 132 98,51 134
Pizarron 130 97,01 4 2,99 134
Tablet 2 1,49 132 98,51 134
Otros 5 3,73 129 96,27 134

Fuente: elaboracién propia

Grafico 10. Pregunta 2 ;Qué tipo de recurso didactico se utiliza en la asignatura de Lenguaje

Musical?

Recurso didactico utilizado en la asignatura

74,63 77,61

Ll

Carteles
Computadora

96,27

4¢
—1,4¢

Smartphone

Libros

Pizarrén o ¥
Tablet e

Fuente: elaboracién propia

INTERPRETACION

La mayor parte de la poblacién que es el 97,01% manifiestan que el recurso didactico que
utilizan para la asignatura de lenguaje musical es el pizarron, el 89,55% utilizan libros, el 74,63%
carteles, el 22,39% la computadora, el 3,73% otros recursos y en igual porcentaje del 1,49%
manifiestan el Smartphone y la tablet. Por lo tanto el recurso didactico mas utilizado para
impartir las clases de Lenguaje Musical es el pizarrén, no ha existido grandes cambios en esta

area, no se han actualizado, ni se ha capacitado para innovar con nuevos recursos en el aula.
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Pregunta 3: ;Existen recursos didacticos de Lenguaje Musical en la Institucion?

Cuadro 3. Pregunta 3 ;Existen recursos didacticos de Lenguaje Musical en la Institucién?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 14 10,45
No 120 89,55
Total 134 100,00

Fuente: elaboracién propia

Grafico 11. Pregunta 3 ;Existen recursos didacticos de Lenguaje Musical en la Institucion?

Existen recursos didacticos de Lenguaje Musical en la
Institucion

No; 89,55

Fuente: elaboracion propia

INTERPRETACION

La mayor parte de la poblacién que es el 89,55% manifiesta que no existen recursos
didacticos (Material audiovisual, medios informaticos) de Lenguaje Musical y el 10,45%
manifiestan Si existen recursos. Por lo tanto en la institucién no existen recursos didacticos en la
asignatura de Lenguaje Musical, sélo existen en la biblioteca de la institucién, libros de afios

pasados, muy desactualizados, ademas no existen videos, software o material actualizado.
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Pregunta 4: ;Con qué frecuencia utiliza el Internet?

Cuadro 4. Pregunta 4 ;Con qué frecuencia utiliza el Internet?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Todos los dias 123 91,79
Mas de dos veces a la semana 11 8,21
Una vez al mes 0 0,00
Nunca 0 0,00
Total 134 100,00

Fuente: elaboracién propia

Grafico 12. Pregunta 4 ;Con qué frecuencia utiliza el Internet?

Frecuenci en Uso de Internet

Mas de dos
veces ala

Fuente: elaboracién propia

INTERPRETACION

La mayor parte de la poblaciéon que es el 91,79% manifiestan que utilizan Todos los dias
internet y el 8,21% manifiestan que mas de dos veces a la semana. Por lo tanto el Internet es una

herramienta muy importante para los estudiantes pues utilizan todos los dias de la semana y en

semana; 8,21

la actualidad es un requerimiento basico para las actividades estudiantiles.
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Pregunta 5: ;Se utilizan recursos, herramientas tecnoldgicas o Audiovisuales para la

ensefianza de la asignatura de Lenguaje Musical?

Cuadro 5. Pregunta 5 ;Se utilizan recursos, herramientas tecnolégicas o Audiovisuales para la

ensefanza de la asignatura de Lenguaje Musical?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 8,21
A Veces 122 91,04
Nunca 1 0,75
Total 134 100,00

Fuente: elaboracion propia

Grafico 13. Pregunta 5 ;Se utilizan recursos, herramientas tecnologicas o Audiovisuales para la

ensefianza de la asignatura de Lenguaje Musical?

Se utilizan recursos, herramientas tecnoldgicas o
Audiovisuales

Nunca; 0,7 Siempre; 8,21

Fuente: elaboracién propia

INTERPRETACION

La mayor parte de la poblacién que es el 91,04% manifiestan A veces se utilizan recursos,
herramientas tecnoldgicas o audiovisuales, el 8,21% manifiestan que siempre y apenas el 0,75%
considera que nunca. Por lo tanto para la ensefianza de la asignatura de lenguaje musical no se

utilizan con frecuencia en las clases recursos, herramientas tecnolégicas o audiovisuales.
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Pregunta 6: ;Conoce Sitios Web destinados a la ensefianza del Lenguaje Musical?

Cuadro 6. Pregunta 6 ;Conoce Sitios Web destinados a la ensefianza del Lenguaje Musical?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 15 11,19
No 119 88,81
Total 134 100,00

Fuente: elaboracién propia

Grafico 14. Pregunta 6 ;Conoce Sitios Web destinados a la ensefianza del Lenguaje Musical?

Conoce Sitios Web destinados a la enseiianza del
Lenguaje Musical

No; 88,81

Fuente: elaboracién propia

INTERPRETACION

La mayor parte de la poblaciéon que es el 88,81% manifiestan que No conocen Sitios Web
destinados a la ensefianza del Lenguaje Musical y apenas el 11,19% menciona que Si conocen.
Por lo tanto existen muy pocas personas que conocen sobre sitios Web relacionados a esta

importante asignatura, como blogs o un sitio denominado Aprendo musica.
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Pregunta 7: ;Le gustaria contar con una nueva herramienta tecnoldgica para el

aprendizaje de la asignatura de Lenguaje Musical?

Cuadro 7. Pregunta 7 ;Le gustaria contar con una nueva herramienta tecnolégica para el

aprendizaje de la asignatura de Lenguaje Musical?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 134 100,00
No 0 0,00
Total 134 100,00

Fuente: elaboracién propia

Grafico 15. Pregunta 7 ;Le gustaria contar con una nueva herramienta tecnolégica para el

aprendizaje de la asignatura de Lenguaje Musical?

Le gustaria con nuevas herramientas tecnoldgicas

No
0%

Fuente: elaboracién propia

INTERPRETACION

De los resultados obtenidos se deduce que en un porcentaje completo, es decir el 100%
manifiesta que Si les gustaria contar con nuevas herramientas. Los estudiantes consideran muy
importante para el aprendizaje de la asignatura de Lenguaje Musical contar con nuevas

Herramientas tecnoldgicas para este propdsito, como puede ser el caso de medios polimedia.
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Pregunta 8: ;Conoce que es una Polimedia?

Cuadro 8. Pregunta 8 ;Conoce que es una Polimedia?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 2 1,49
No 132 98,51
Total 134 100,00

Fuente: elaboracién propia

Grafico 16. Pregunta 8 ;Conoce que es una Polimedia?

Conoce que es una Polimedia

Si; 1,49

No; 98,51

Fuente: elaboracién propia

INTERPRETACION

La mayor parte de la poblacién que es el 98,51% manifiestan que No conocen que es una
Polimedia y apenas el 1,49% menciona que Si conocen. En tal sentido y al ser un tema poco
conocido se convierte en una fortaleza que la informacién manejada y mostrada por este medio

pues es un recurso atractivo para los docentes y estudiantes.
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Pregunta 9: ;Cuando tiene duda con un tema de Lenguaje Musical, accede ala Web?

Cuadro 9. Pregunta 9 ;Cuando tiene duda con un tema de Lenguaje Musical, accede a la Web?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 134 100,00
No 0 0,00
Total 134 100,00

Fuente: elaboracién propia

Grafico 17. Pregunta 9 ;Cuando tiene duda con un tema de Lenguaje Musical, accede a la Web?

Sobre las dudas de Lenguaje Musical accede a la Web
No
0%

Fuente: elaboraci6n propia

INTERPRETACION
De los resultados obtenidos se deduce que en un porcentaje completo, es decir el 100%

manifiesta que Si accede a la Web por alguna duda. Los estudiantes acceden al Internet cuando

tienen alguna duda sobre un tema impartido en la asignatura de Lenguaje Musical.
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Pregunta 10: ;Cree usted que con la implementacion de Videos acerca de la asignatura

Lenguaje Musical, reforzara e/o incrementara sus conocimientos?

Cuadro 10. Pregunta 10 ;Cree usted que con la implementacion de Videos acerca de la

asignatura Lenguaje Musical, reforzara e/o incrementara sus conocimientos?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Mucho 117 87,31
Poco 17 12,69
Nada 0 0,00
Total 134 100,00

Fuente: elaboracién propia
Grafico 18. Pregunta 10 ;Cree usted que con la implementacion de Videos acerca de la
asignatura Lenguaje Musical, reforzara e/o incrementara sus conocimientos?

La implementacion de Videos reforzarae/o
incrementara sus conocimientos

Nada; 0,00

Poco;
12,69

Fuente: elaboracién propia

INTERPRETACION

La mayor parte de la poblaciéon que es el 87,31% manifiestan que la implementacién de
Videos reforzara Mucho y apenas el 12,69% dice que Poco. Por lo tanto los estudiantes reconocen
que con la implementacion de Videos acerca de la asignatura de Lenguaje Musical, reforzara o

incrementara sus conocimientos.
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Analisis de las Encuestas a Estudiantes

La encuesta fue realizada a 134 estudiantes del nivel basico medio del Colegio de Arte “La

Merced”.

Las primeras preguntas tenian una relacién directa con la asignatura pues consideran a
Lenguaje Musical importante para el desarrollo artistico de un estudiante de musica, ademas se
analizé los recursos didacticos mas utilizados para impartir esta area lo que dio como resultado
que se utiliza mas el pizarrdn, una situaciéon muy critica que en la institucién no existen recursos

didacticos en la asignatura de Lenguaje Musical.

A partir de la cuarta pregunta se hizo un enfoque hacia las preferencias y uso de la tecnologia,
el andlisis a las respuestas obtenidas en cada una de ellas arrojoé resultados bastantes positivos,
que permitieron establecer que los estudiantes consideran al Internet como una herramienta
muy importante pues utilizan todos los dias de la semana y se acota que para el aprendizaje de la
asignatura de Lenguaje Musical se deberia contar con nuevas Herramientas tecnolégicas para

este propdsito.

Se hizo un analisis sobre el conocimiento del término de polimedias en tal sentido y al ser un
tema poco conocido se convierte en una fortaleza que la informacién manejada y mostrada por
este medio se convierte en un recurso atractivo para los docentes y estudiantes, existe un nivel
alto de aceptacion de estudiantes que reconocen que con la implementacién de Videos acerca de
la asignatura de Lenguaje Musical, se reforzara o incrementara sus conocimientos, lo cual
permite obtener informacién sumamente valiosa para este estudio, puesto que permite inferir
que el desarrollo de polimedias para la catedra de lenguaje musical del nivel basico medio del
Colegio de Arte “La Merced”, permitird el incremento académico de los contenidos

programaticos.

4.2. Método aplicado

El método aplicado para el desarrollo de la polimedia es el disefio instruccional pues a través

del seguimiento de cada uno de sus fases cumple con los objetivos planteados.

Para Leyva (2008) en su metodologia para la realizacién de videos educativos con el empleo de

herramientas informaticas menciona que:

La metodologia disefiada cuenta con tres etapas, que consiste en:
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Etapa de planificacion
Formacion del equipo.
Guionista del proyecto
Realizador
Disefiador
Realizador de la banda sonora
Realizador de filmaciones
Editor de Video

Plan de rodaje.

Etapa de elaboracidon del guién
Definicion del tema
Definicién de objetivos
Fundamentacidn o justificacion del desarrollo en computadora
Sinopsis.
Descripcion detallada del guién pedagogico.

Bibliografia

Etapa de realizacion

En esta etapa se generaran los materiales didactico multimedia
4.3. Materiales y herramientas

Para la realizacién de medios polimedias se necesita equipos de produccién de television,
basicamente camaras o filmadoras, micréfonos, promter, luces de estudio, una sala adecuada

como un set de television que permita la grabacién de los contenidos.

Una vez realizado el video se requiere de programas y equipos especializados para su edicién

para dar efectos y toques especiales para terminar definitivamente la Polimedia.
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Capitulo 5

Resultados

Se ha realizado recursos polimedia (producto final), se socializa su direccién y se accede
mediante los distintos navegadores, a continuacién se detalla el procedimiento para su

realizacion.

5.1. Evaluacion preliminar

En la evaluacién preliminar se realizaron los siguientes pasos: se extrajeron datos a través de

la observacidn, la aplicacidn piloto a realizarse con un grupo de estudiantes del Colegio de Artes.

5.2. Analisis

En esta etapa se identificé las causas del problema, como es el caso que la catedra no cuenta
con suficientes recursos didacticos y mucho menos interactivos; a través de la interpretacion
de los resultados de la encuesta y la observacion directa. Con las busquedas bibliograficas se
complement6 el andlisis, asi como la determinacién de los requerimientos técnicos para la

construccion de la polimedia.

En esta fase se realiza un estudio de todos los procesos que a continuacién se detallan para
desarrollar la polimedia, ademas se analizan los contenidos de la malla curricular cémo consta
en el Apéndice C que actualmente se imparte en el nivel basico medio del Colegio de Arte “La
Merced”, se analizan las necesidades formativas y los requerimientos que existen en la
institucion en lo relacionado con el contenido de la asignatura. La informacién para desarrollar
la polimedia basicamente se recolectard mediante la observacién directa y trabajo en equipo

con los docentes y estudiantes del Colegio de arte.

Cuadro 11. Datos Preliminares

Tema Desarrollo de Polimedias para la catedra de Lenguaje Musical
Problema No cuenta con este recurso didactico.
Grupo Objetivo Nivel basico medio del Colegio de Arte “La Merced”
Unidad Didactica Signos Musicales, Ritmo, Métrica y Pulso. Intervalos. La Escala
Medio de Difusion Internet, Clases Presenciales

YouTube

Fuente: elaboracién propia
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5.3. Disefo

Para el disefio de la polimedia se realizé un plan de accién con los pasos ordenados a seguir:
como por ejemplo determinar el objetivo principal que se aspira alcanzar, al grupo de
estudiantes al que va dirigido en este caso Nivel basico medio del Colegio de Arte “La Merced”,
como se va a recolectar el material didactico y pedagégico, el marco teérico con la organizacion
de los temas y subtemas y finalmente elaboracién de diapositivas con el contenido de la

polimedia.

Grafico 19: Plan de Accién

Objetivo Principal

Desarrollar polimedias para la catedra de lenguaje musical del nivel basico
medio del Colegio de Arte “La Merced”, para el incremento académico de los

contenidos programaticos.

Grupo de Estudiantes

Nivel basico medio del Colegio de Arte “La Merced”.

Material Didactico y Pedagdgico

Fuentes Bibliograficas

iy

Contenidos

Malla Curricular, Apéndice C

Fuente: elaboracién propia

En primer lugar se ha seleccionado las principales unidades didacticas correspondientes al

Nivel medio como son:

Unidad Didactica 1: Teoria Musical
Unidad Didéactica 2: Lectura Ritmica y Entonada

Unidad Didactica 3: Desarrollo Auditivo
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En segundo lugar se ha utilizado el programa Microsoft Word donde se elabor6 el documento
con el marco tedrico, se desarrollé los contenidos seleccionados, mismos que seran leidos a

través del telepromter.

Word:

Segtn Vargas (2008), en su manual Word menciona que:

El programa "Microsoft Word" es una herramienta informatica llamada procesador de textos.
Es uno de los programas mas difundidos y pertenece al paquete de programas de "Microsoft
Office”. Un procesador de textos facilita la tarea de escribir textos porque tiene muchas
ventajas. Por ejemplo permite guardar el trabajo realizado para luego utilizarlo cuando sea
necesario, también se pueden corregir , mover, borrar, copiar, o resaltar partes de un texto asi
como utilizar diferentes tipos de letras, recuadros, colores, disefiar tablas, etc. Se pueden
agregar imagenes o figuras para lograr un trabajo mas vistoso. La ortografia también es
revisada y corregida por este programa. (Pag. 1).

Es un procesador de textos establecido por Microsoft, es una de las aplicaciones mas
utilizadas para trabajar con documentos, permite el tratamiento de textos, es muy interactivo,

pues permite disefiar, manipular y modificar documentos.
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Fuente: Microsoft Word (2007)

Esta informacidén ha sido seleccionada de los mdédulos que son desarrollados por los docentes
de la institucién y a través de recursos bibliograficos sean paginas o sitios web o en la biblioteca

del plantel.
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Grafico 21. Marco Teérico
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Fuente: elaboracién propia

A continuacién se utiliza el programa Microsoft PowerPoint para ser visualizadas en el

desarrollo de la Polimedia.
PowerPoint

“Microsoft PowerPoint es un software de presentaciones de alta utilizacidn en el mundo de la

educacion y empresarial” (Lopez, 2008)

Grafico 22. Pantalla Principal PowerPoint
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Fuente: Microsoft PowerPoint (2007)
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“Conjunto de dispositivas organizadas que contienen la informaciéon que se desea transmitir
utiliza texto, imagenes, sonido, etc. Ademads, este programa incorpora funcionalidades que
permiten personalizar las presentaciones para adecuarlas a las necesidades especificas de cada

usuario”. (Varela, 2010)

Castro, (2005) en su libro Microsoft PowerPoint 2003: Nociones para el nivel basico e

intermedio manifiesta que:

PowerPoint es una de las herramientas que ofrece Microsoft Office para el desarrollo de
presentaciones eficaces. El uso de esta herramienta, en la actualidad, se hace imprescindible
tanto, en el ambito laboral como en el educativo. Este programa permite, de una forma
sencilla y flexible, realizar presentaciones de proyectos, trabajos, etc., ya que permite incluir
imagenes, sonidos, diversos formatos y adaptarlo y personalizarlo al gusto del usuario. (Pag.
32).

Y finalmente en el programa Microsoft PowerPoint se elabor6 la presentacion de las unidades
didacticas escogidas en el marco tedrico, al tener en consideracidn las recomendaciones para

elaborar la polimedia:

Se evito el exceso de contenido en las diapositivas, lo mas preciso.

No abusar de las animaciones, una presentacion sencilla pero muy llamativa y sobre todo
atractiva para el estudiante

Letras con un tamafio adecuado

Titulos de preferencia obscuros con un fondo en blanco.

No se ha colocado imagenes detras del texto, pues este quita la visibilidad del contenido.

Grafico 23. Presentaciéon en PowerPoint
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Fuente: elaboracién propia

57



5.4. Desarrollo

Aspectos iniciales

El proceso para la elaboraciéon del polimedia inici6 con la preparacion del guién a ser
expuesto en el video. Estos contenidos surgieron del médulo de la asignatura y se adecuaron para
un formato audiovisual, los temas determinados son: Signos Musicales, Ritmo, Métrica y Pulso,

Intervalos, la Escala.

Grafico 24. Grabacién Inicial

Fuente: elaboracién propia
Equipos para la grabacion y edicion
Filmadora HD
Filmadora HD que graba 1920 x 1080 pixeles, cAmara de dltima tecnologia de formato digital,
graba en formato Mpeg2, que lo reconoce la misma compaiiia Sony Vegas, por eso la edicion se la

realiza en el mismo Software Sony Vegas de la misma camara para mantener la calidad del video

y que no se creen conflictos entre el video y la edicién.
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Grafico 25. Filmadora NXCAM Sony HXR-NX5U.

Fuente: www.panoramaaudiovisual.com/HXR-NX5_b.jpg

Teleprompter
En los elemento de la grabacion se utilizé dos Teleprompter; se utiliza en mismo reflejo de la
pantalla del monitor para que el personaje principal pueda leer el texto que va a exponer, se

utilizé una cadmara.

Grafico 26. Teleprompter

Fuente: www.autocue.com/UserStorage/DSLR%20Prompter.jpg
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Microsoft Word se utilizé para realizar los guiones y luego poder leerlos en el telepromter,
este software es de mucha ayuda para evitar errores al momento de la narracién de cada una de

las polimedias.

Grafico 27. Teleprompter con Guién de Polimedia

Fuente: elaboracién propia

Iluminacién

Las luces son de tres tipos, dos laterales, tres backlights y una luz frontal, lo que permite evitar

las sombras debajo del rostro y que se ilumine bien el cuerpo.

Grafico 28. [luminacion

Fuente: www.javiermanzaneque.com/Kit-Iluminacion-3-focos-300x300.jpg
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Microfono inalambrico

Un micréfono inaldmbrico que se lo conecta directo a la cAmara y se lo controla manualmente

segun el volumen y tono de voz de la persona.

Grafico 29. Micr6fono Inaldmbrico

Fuente: http://g01.a.alicdn.com/kf/fono-de-corbata-voz-mini-3-pin.jpg

Edicion

Software Sony Creative Software Vegas Pro 12

El proyecto se realiz6 en el Programa Sony Vegas Pro 12, en el que se procedid a grabar el
video en un plano general y luego en la edicién general borrar el fondo con un efecto que se llama

Croma Key.

Se hizo una mascara donde se recort6 solo el area que el narrador ocupa, se aplica una imagen
blanca como background (fondo) para todo el video, el siguiente paso es escalar (minimizar o
maximizar) la imagen principal para colocar en el area correspondiente y poder asi colocar las
diapositivas para la presentacion que se realizan en PowerPoint para mantener las animaciones o

transiciones de la diapositiva se exporta a video con el Software Sony Vegas Pro 12.
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Grafico 30. Sony Creative Software Vegas Pro 12

Fuente: Sony Vegas 12 software product box

Al editar el programa se adapté cada diapositiva al tiempo de locucién del personaje, una vez
que se adapta la diapositiva al contorno de la pantalla segin la composicion, se deja un area para
los identificadores visuales que son los logos principales de las instituciones que sirven como

sellos de seguridad o copyright o derechos de autor.

Grafico 31. Tiempo de locucion

Fuente: elaboracién propia

La diapositiva se le coloca un efecto de sombra paralela o dropshadow que se lo conoce en el

programa para que tenga el aspecto de relieve la diapositiva sobre el fondo blanco.
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Grafico 32. Efecto de sombra paralela
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Fuente: elaboracién propia

Cada elemento que se encuentra en la composicion del video tiene su pista o capa, todo lo que

estd arriba es lo que se encuentra sobre.

Grafico 33. Pista o capa
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Fuente: elaboracién propia
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Una vez que se tiene toda la composicion realizada se procede al Renderizado, lo cual es
compactar todo o el proyecto transformarle a video, el video como es para internet se lo va a

codificar en formato MPEG4.

Grafico 34. Renderizado
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Fuente: elaboracion propia

Formato actual que tiene poco peso pero conserva alta calidad, para internet, YouTube y redes
sociales se trabaja en video HD o alta calidad (High Definition). El tamafio del video sera de 1920
X 1080 pixeles, este video permite ver con claridad en cualquier resoluciéon de pantalla en

cualquier monitor o dispositivo.

Grafico 35. Configuracion personalizada
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Fuente: elaboracién propia
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El audio del video se lo realiza con velocidad de muestra de 48000 y 192000 bits por

segundo, mantiene su sonido estéreo.

Grafico 36. Configuracion sonido estéreo
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Fuente: elaboracién propia

Por tener algunos efectos como curvas de color para ver un poco mas claro el personaje
principal de la composicién y la clave cromatica hacen que la renderizacién se demore mucho

tiempo, hay que tomar en cuenta que por cada segundo se deben hacer 30 fotogramas.

Grafico 37. Efectos curvas de color

Fuente: elaboracion propia
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Una vez finalizada la polimedia, se debe comprimir atin mas los videos con tamafio demasiado
grande, en este caso se utilizé el programa Handbrake. En esta imagen se puede apreciar el

tamafio original de los videos y los mismos videos después ya compactados.

Grafico 38. Tamario de la polimedia
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Fuente: elaboracién propia

A través del programa Finale se complementé la explicacion y se profundizé con ejercicios
con partituras, este software es de gran ayuda para realizar los ejemplos de cada uno de los

temas a tratar en las polimedias.

Grafico 39. Partitura realizada en Finale
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Las diapositivas realizadas en PowerPoint se visualizan mientras el docente realiza su
exposiciéon donde se profundiza los contenidos, llevan aproximadamente de cuatro a cinco horas

para su elaboracién, depende de la complejidad y los recursos didacticos utilizados.

Grafico 40. LAmina Polimedia
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Fuente: elaboracién propia

Estos videos Polimedias, por ejemplo el tema Ritmo, métrica y pulso, se encuentran inmersos

todos los temas de la malla.

Grafico 41. Polimedia, Ritmo, métrica y pulso
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Fuente: elaboracién propia
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Para difundir la polimedia se utilizé varios medios como Youtube por su popularidad ya que

es utilizada por la mayoria de personas a nivel mundial y es de facil manejo.

Grafico 42. Polimedia cargado en Youtube
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Fuente: https://www.youtube.com/results?q=edison+chiluisa+ochoa+polimedias

Al ingresar en la pagina de youtube (https://www.youtube.com) o a través del buscador, se

digita Edisson Chiluisa Ochoa polimedias, aparece todas las polimedias creadas.

Grafico 43. Polimedias Edison Chiluisa en Youtube
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Fuente: https://www.youtube.com/results?q=edison+chiluisa+ochoa+polimedias
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5.5. Validaciéon

Para comprobar el uso del medio polimedia se tienen las siguientes evidencias:

Visualizaciones

Al ingresar al sitio web de youtube al buscar los videos de Edison Chiluisa Ochoa polimedias
se observa que se incrementa el contador de visualizaciones de cada uno de las polimedias, lo

que se demuestra que se reproducen las polimedias.

Grafico 44. Visualizaciones
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=qztIluwo19w

Comentarios y Sugerencias

Otra forma de comprobar que los estudiantes utilizan las polimedias es a través de sus

comentarios y sugerencias

Grafico 45. Comentarios y sugerencias.
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=qztlluwo19w
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Aplicaciéon prueba piloto

Ademas de subir los videos al internet, se aplico las polimedias en las clases presenciales, se

indic6 como funciona y se aplico los diferentes temas.

Grafico 46. Prueba piloto

Fuente: elaboracién propia

Los estudiantes utilizaron por si solos la polimedia, en las aulas sin la presencia del docente

a través de sus celulares o en el laboratorio.

Grafico 47. Aplicacion de la Polimedia

Fuente: elaboracién propia
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Comparacion de calificaciones

Se consider6 dos niveles el segundo “A” y “B” del nivel basico medio del Colegio de Arte “La

Merced”, en el primero se trabajod sin la polimedia y en el paralelo “B” se utiliz6 la polimedia.

Cuadro 12: Calificaciones de estudiantes

: e | o conie
1 Achachi Toapanta Lenin Vladimir 6,49 1 | Altamirano Salazar Ricardo David 8,40
2 Azogue Sigcha Joffre Neptali 7,58 2 | Alvarado Salazar Jophiel David 7,32
3 Calderon Rubio Miguel Andres 7,76 3 | Analuisa Chiimbo Byron Omar 7,68
4 Chicaiza Guaman Jonathan Paul 7,25 4 | Chango Tipan William Damién 6,86
5 Cholango Sanchez Byron Fabricio 7,33 5 Chato Chicaiza Alexis Fernando 7,56
6 Fiallos Zambrano Freddy Alexander 7,95 6 | Chato Medina Samuel Josué 8,72
7 Flores Chavez Jonathan Esteban 8,42 7 | Chimborazo Chimborazo Marco Vinicio 8,68
8 Lagua Lagua Henry Patricio 5,00 g | Cushqui Sangucho Johan Bladimir 9,42
9 Lalaleo Altamirano Cesar Paul 6,93 9 | Flores Arcos Bryan Steven 7,52

10 | Lalaleo Chimborazo Angelo Paul 8,15 10 | Flores Chango Bryan Alexander 8,26

11 | Lara Castillo Alexis Paul 8,49 11 | Flores Lagua Cristian Javier 9,28

12 | Lopez Barrionuevo Marlon Steve 7,28 12 | Freire Vasconez Robert Alexis 9,40

13 | Perez Mayorga Paulo Israel 7,05 13 | Guangasi Ichina Ana Paulina 7,40

14 | Quinga Moposita Dennis Adrian 7,73 14 | Jerez Tipantasig Stalin Gabriel 7,96

15 | Ramos Chuquiana Jefferson Leonel 7,96 15 | Lagua Telenchana Braulio Isarel 8,62

16 | Ruiz Laura Alex Daniel 8,07 16 | Lalaleo Guangasi Edisson Alexander 8,84

17 | Sanchez Sanchez Kevin Alexander 7,75 17 | Lalaleo Guangasi Jonathan Daniel 7,56

18 | Segura Flores Micaela Abygail 9,10 18 | Maiquiza Maisanche Darwin Ivan 9,35

19 | Solis Freire Jose Andres 5,00 19 | Mejia Moreira Jonathan Alexis 8,65

20 | Tenelema Moposita Luis Fernando 6,43 20 | Tigasi Quinga Kevin Gustavo 7,12

21 | Yanchatufia Toapanta Luis Fabricio 8,47 21 | Villares Leal Washington Dalember 8,88

22 | Yugcha Chuquiana Katherine 7,81 22 | Yungan Aucatoma Jessica Janine 8,42

Lyord La.nl

Fuente: Secretaria del Colegio de Arte “La Merced”

Con los datos expuestos se puede considerar que en los estudiantes que Si utilizaron la
polimedia han mejorado su rendimiento académico, pues una de las causas es por que estuvieron
motivados en el uso de la tecnologia, les permite incrementar el desarrollo de sus contenidos

programaticos en la asignatura de lenguaje musical.
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Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones

6.1. Conclusiones

6.2.

Se elabor6é un marco conceptual sobre polimedias en la asignatura de Lenguaje Musical,
donde se demuestra que es un recurso muy importante como apoyo para el docente, al
incorporar la voz y la imagen como si lo estuviera presenciado en clase, con la principal
ventaja de visualizarla tantas veces como sea necesario, en la asignatura de lenguaje musical
se puede plasmar la explicacion de ejercicios y distribuir la informacién entre los

estudiantes.

Se diagnostico la situacién actual en el uso de recursos multimedia en el aula, en el Colegio de
Arte “La Merced”, lo que se detecta que el material didactico mas utilizado para impartir las
clases de Lenguaje Musical es el pizarron, en la instituciéon no existen recursos didacticos en
la asignatura, se consideran muy importante para el aprendizaje se debe contar con nuevas
Herramientas tecnolégicas, existen muy pocas personas que conocen que es una Polimedia,
es un término desconocido para la mayoria de estudiantes y se reconoce que con la
implementacion de Videos acerca de la asignatura reforzard o incrementara sus

conocimientos.

Se disen6 un guién de contenidos para la construccién de polimedias, para el incremento
académico de los contenidos programaticos en la asignatura de lenguaje musical, se disefi6
elementos multimedia con las unidades didacticas contempladas en la malla curricular todos

estos integrados en videos polimedia en forma didactica.

Se aplicé una prueba piloto de la polimedia en el Colegio de Arte “La Merced”, a los
estudiantes del nivel Basico Medio, lo que demuestra gran acogida y apertura para este
proyecto pues es una herramienta novedosa y por primera vez se aplica en las clases

presenciales en la asignatura de lenguaje musical.

Recomendaciones

Desarrollar medios polimedia como recurso para la ensefianza - aprendizaje de la citedra
de Lenguaje Musical en los estudiantes del colegio de Arte “La Merced”, en respuesta al

interés por parte de los estudiantes por aprender por medio de recursos tecnolégicos
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Los docentes deben capacitarse en el disefio de polimedias, para apoyo en sus catedras, pues
estas herramientas son desconocidas pero poco explotadas, y permiten mejorar el proceso
de enseflanza - aprendizaje pues motivan a los estudiantes en la aplicacidn de la tecnologia

en el ambito educativo.
A las instituciones educativas deberian impulsar iniciativas tecnolégicas que se difundan

para las diferentes areas, tal es el caso del uso de polimedias, puesto que permite fortalecer

la planificacion curricular emitida por el Ministerio de Educacion.
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APENDICE
Apéndice A

Abreviaturas, Acronimos y Siglas

Backlights: es un tipo de iluminacién de pantallas

Background: unaimagen blanca como fondo

Copyright: derecho de autor

Dropshadow: Sombra paralela

HD: Video de alta calidad

Mpeg2: Grupo de expertos en imagenes en movimiento

NTIC: Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

SAV: Secretariado de Recursos Audiovisuales y Nuevas Tecnologias de la Universidad
de Sevilla

Screencast: Grabacién de un video de aquello que sucede en la pantalla del ordenador

Teleprompter: aparato electréonico que refleja el texto

UPV: Universidad Politécnica de Valencia

Web: World Wide Web (WWW) o red informatica mundial
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Apéndice B

Glosario de Términos

Acento: parte en donde se ubica la mayor fuerza de sonido esta puede ser en la literatura o en la

musica.

Acrdnimos.- siglas que se originan en varias palabras y que por la costumbre terminan siendo

parte del vocabulario comun.

Armonia.- tercer elemento de la musica que embellece a una pieza musical y es ejecucion

simultanea de sonidos (varios sonidos al mismo tiempo).

Blogs: cuaderno de bitacora digital con informacién que debe ser frecuentemente actualizada.

Conservatorio: establecimiento en el cual imparten educacién relacionado a las artes como:

musica, danza, teatro, canto, etc.

Dinamico: relacionado al movimiento; persona que esta en constante actividad.

Estrategias: conjunto de acciones debidamente consideradas que conllevan a lograr un

determinado objetivo.

Interactivo: permite la interaccién o comunicacién entre usuario y computador.

Melodia: secuencia de sonidos que organizados de forma correcta dan una idea musical y

agradan al oido.

Método: camino a seguir para alcanzar un fin propuesto.

Multiplataforma: puede utilizarse en diversos entornos o sistemas operativos.

Partitura: una hoja en el cual esta impresa signos musicales, con un orden que da sentido a una

obra musical

Pentagrama: es un signo musical que consiste en la reunién de cinco lineas horizontales y

equidistantes entre si que sirve para escribir musica.
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Percepcion: capacidad de decodificar informacién en el cerebro recibido a través de los sentidos

el cual permite tener una realidad del aspecto fisico existente en el entorno.

Plataforma: sistema que sirve como base para hacer funcionar determinados moédulos de

hardware o de software con los que es compatible.

Psicomotricidad: es la relacién que existe entre mente y movimiento del cuerpo ya que deriva

de psiquico (psico) y de lo motriz (motricidad).

Sitio Web: localizaciéon dentro de la Word Wide Web con dominio adquirido por una

organizacion, persona y puede ser personalizada.

Solfeo: hace referencia a la lectura de signos musicales (partitura).

Vibraciones: movimientos producidos por un cuerpo sonoro, los mismos que pueden ser

regulares o irregulares.
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Apéndice C

Malla Curricular

COLEGIO DE ARTES “LA MERCED” AMBATO

T MALLA CURRICULAR LENGUAJE MUSICAL
NIVEL BASICO MEDIO
Jer Ado 4o Ano Zto Ano
g ", A Mo, f A INID: ; A Mo, 1:
MUSICAL MUSICAL MUSICAL
SIGNOS MUSICALFS: SIGNOS MUSICALFS: SICNOS AMUSICALES
® Pantoprams  cleves. fienems. notss | ® Sienes darepeticion lissduess pontills (1% | @ Primcipales  siema:  de  erticelseiée

silameias aitarasiones harras de compas
lirens adicionales (1" blogus)
¢ Exeriturs musieal. (todos les bloques)
RITAIO, METRICA ¥ PULSO:
* Valor reistive da las figurss (2" blogas)
* Compaset simplas, (3° blogus)
INTERVALOS:
» Comcapte, clasificacicn. (1" bloque 2° Q)
* Comecapte ¥ estructurs mayer ¥ manor
natural (2*blogus 2* ()
o Grados (denominscidn sumérics) (3*
blogua 2° O

blogua)

* Ecerirura Musical (todes los bloguas)

EITMO, AFTRICA Y PULSD:

* Compases sizmples, compuestos (1" blogue)

® Acemios, tincops comratismps, smasrie,
pulse, scento, tempo [3°blogua)

INTERVALOS: (1° blogus del 2 Q)

* Armonicos ¥ malodicos

* Simples v compuestos

* Ascendsntes v descendsnizs

ESCALAS:

# Eeesls Maver ¥ memer nstorsl
(Comstruceicn) [1° blogue dal 20)

® (rados (dapominscién momégics) (3°
blogue dal I° 0}

matiess (1" blogna}

* Eseritues Musical (todes los blogaas)

RITAIO, METRICA Y FULSO:

¢ Compases de smalmma sigpos ds
sumants(2° bloqua]

* Figuras irregulares (3° bloqua]

INTERVALOS (1" blogus del 2° Q)

* Iztervales Mavorss v meneres

* [otervales justos

ESCALAS (1" blogue del 2° Q)

# Esesls menor srmonics v maiodica

* Tetracordios

TOXNALIDAD: (3" blogue d2i 2* Q)

& MMavor v mener

& Cop sostanidpy v bamples

UNIDAD DIDACTICA No. 2:

LECTURA RITMICA ¥ ENTONADA

LECTURA RITMIC A

* Formular ritmizas con fismracones de hain
‘v de tiempo eo compases cimples. {todos
loz blogues)

= Polisritmis (todos los blogues)

= Aplizacion ds snssrasa (1 v I7 blegua),
simcopa (3" 1" Qv 17, 2% w contratimmpo.
2 v 3" del 27 Q)

LECTURA ENTONADA:

* A uns v dox voces. (todos lox bloguas)

UNIDAD DIDACTICA No, 2

LECTURA RITMICA ¥ ENTONADA

LECTURA RITAIC A,

® Formules mhmices con finmeciones de
basta *ede tismpo en commpasar simples v
da zmalzxma, ¥ 16 da tismpo an compasas
compuastos. (todoa los blogoes)

= Polirritmin (todoz los blogues)

® Aplisscitn ds snscrisa {1 ¥ I"blague],
sivcopa (3" 1" Q v 1% 2°Q0 ¥
comtratissmpe. {1y 3" dal 1))

LECTURA ENTONADA:

® A una v dos veoes. (tedos los blogues)

® Intervalos: Ida vy b Mavery menor. (1 v
2" blogus)

* Escalus tstracordios, sscalamayor nateoal,
menor natgal. (3°1°Q v 1% Q0

®* Arpagics: 1, [+ V grado delas accales{I”
v3del 2 Q0

UNIDAD DIDACTICA No. 2

LECTURA RITAICA ¥ ENTONADA

LECTURA RITAMICA:

* Formulas remicas con fzaracicoes de

hasts Y da tiempo en compase: simples ¥

desmalzems ¥ |'# de tempo sncompss
compuesios. (todos los blognes}

Polirritmia (Todos los blogues)

Aplicacién de amacrias {1y 17 blogual,

sineopa (3" " Q ¢ 17, 1" 0Q) ¥

contratismpo, (1%y 3" dal 27}

LECTURA ENTONADA:

& A ounay dos vecss. (todes los blogues)

* Tmtervalos: 1day Jraldavory manor, 4eas
v Sims jusias, ftas v Tmas menoras, Bvas
Jastas. {1 ¥ 2° bloqua)

*# Egcalus tetracordios, sscalamayor natural,
manoy paferal manes RNONCE v EanoT
maiedice. (317G 15, 2°Q0

¢ Arpamos- L I vV gredo de las sscalas
Tyl

[NIDAD DIDACTICA No. e

DESARROLLO AUDITIVD

DICTADO RITAMICD

v A uravez (tados los bloquas)

DMCTADD NVELODICD

v & uravez {tedos los blogues)

INTERVALOS (1% 2° 7 ¥ ded ¥°
Qruimastre)

¥ Armpaico:

* Melogicos

v Ascendsatas

v Dascendanta:

UNIDAD DIDACTICA Mo, 3:

DESARROLLO AUDITIVO

DICTADD RITMICO

* A uravez (tydos Jos bloguas)

DICTADD MELOTICO

* A ura vez{tedes Lo blogues)

* En difecentss tonalidades {fa v sol
reayas) 3  blague 22l 2° 0F

INTERVALDS

* 2dasy leas Mavery menec. {1 v 2" bloque)

ESCATAS(¥ I"Qy 1% 2°Q0

* Mavor natneal

* Menor natusal

ARPECIDS (2" y 3" del 2°

* WMavor w mancr (I, Iy V prades d= las

s5ca’as)

UNIDAD DIDACTICA Na. 3:

DESARROLLO AUDIITVO

DICTADO EIIMNICO

® Yyravoz (todos los bloguas)

DICTADOG MNELODICO todss  los

hlogres)

® Aynavor  En difarentes teralidaces,

INTERVALOZ (1 ¥ 2° blogoe)

® Pdas v dras Mevor v oeror,

* dav e juste

® Sia v Tma Mavor v menor.

® vy usa

ESCALAS(*1°Q¥ 1% 2° QD)

® Mavos gataral
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Apéndice D

Sociabilizacion Docentes
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Apéndice E

Prueba Piloto a Estudiantes
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Apéndice F

Encuesta a Estudiantes

OBJETIVO:

Recabar informaciéon complementaria sobre el Desarrollo de Polimedias para la catedra de

Lenguaje Musical del nivel basico medio del Colegio de Arte “La Merced”

INSTRUCCIONES:

Elija con una X la opcién que Ud. considere correcta.

1. ;Considera a la asignatura de Lenguaje Musical importante para el desarrollo artistico
de un estudiante de musica?
Si ()
No ()

2. ;Qué tipo de recurso didactico se utiliza en la asignatura de Lenguaje Musical?
Libros (
Carteles
Computadora
Smartphone
Pizarrén
Tablet

Otros

L W e W e WY e WY e W ¥
[ S L e N

3. (Existen recursos didacticos de Lenguaje Musical en la Institucion?
Si ()
No ( )

4. ;Con qué frecuencia utiliza el Internet?

Todos los dias ()
Mas de dos veces a la semana ()
Una vez al mes ()
Nunca ()

5. ¢Se utilizan recursos, herramientas tecnolégicas o Audiovisuales para la ensefianza de
la asignatura de Lenguaje Musical?
Siempre ()
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10.

A Veces

~
—

Nunca

¢Conoce Sitios Web destinados a la ensefianza del Lenguaje Musical?
Si ()
No ( )

¢Le gustaria contar con una nueva Herramienta Tecnoldgica para el aprendizaje de la
asignatura de Lenguaje Musical?

Si ()

No ( )

.Conoce que es una Polimedia?
Si ()
No ()

(Cuando tiene duda con un tema de Lenguaje Musical, accede ala Web?
Si ()
No ()

(Cree usted que con la implementaciéon de Videos acerca de la asignatura Lenguaje

Musical, reforzara e/o incrementara sus conocimientos?

Mucho ()
Poco ()
Nada ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Resumen Final

Desarrollo de Polimedias para la catedra de Lenguaje Musical del nivel basico medio del Colegio

de Arte “La Merced”

Edisson Alberto Chiluisa Ochoa

87 paginas

Proyecto dirigido por: Ing. Galo Mauricio Lépez Sevilla, Mg.

El desarrollo de Polimedias para la citedra de Lenguaje Musical, tiene como objetivo
principal el fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes del nivel basico medio
del Colegio de Arte “La Merced”, a través de un recurso innovador llamado Polimedia, el mismo
que se trata de una tecnologia que estd basada en una grabacién digital de la salida por pantalla
de la computadora, (SCREENCAST), cuya caracteristica es ver una pantalla con contenidos y
alguien, en este caso el Docente es quien va explicar los contenidos de diferentes temas en

directo, es de facil acceso y distribucion.

Para el desarrollo de Polimedias, es necesario el desarrollo de diferentes fases, como: La
planificacion sobre de los temas, escribir los guiones, grabar el material; estas fases son de suma
importancia y necesarios para la realizacién de Polimedias, para este caso, se ha tomado en
cuenta la nueva malla curricular y sobre todo los temas que abarcan el nivel basico medio del
Colegio de Arte “La Merced” como material complementario para su ensefianza y fortalecimiento

de conocimientos.
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