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1. CAPITULO I: Presentacion de la Empresa Andes Conexién

1.1. Introduccion

La empresa Andes Conexion tiene mas de 7 anos de trabajo en el sector turistico con personas
de todo el mundo. Su actividad principal es el de dar a conocer a sus clientes las innumerables
maravillas que podemos encontrar como recursos naturales, hermosos paisajes, historia,
diversidad de flora, fauna y vegetacion; tanto en Ecuador como Pert haciendo asi un turismo
sostenible. Su principal objetivo es el de brindar un servicio de calidad, enfocandose en dar lo
mejor a sus clientes en el tiempo programado y cumpliendo hasta los gustos mas exigentes e

inusuales.

En el Ecuador siendo un pais con una vasta riqueza natural ubicado en Sur América encima de
la linea equinoccial con una diversidad en sus cuatro regiones perfectamente definidas: Sierra,
Costa, Selva Amazodnica y las Islas Galapagos; han dado lugar a miles de especies de flora y
fauna. No en vano el Ecuador estd considerado como uno de los 17 paises donde esta
concentrada la mayor biodiversidad del planeta, siendo ademds el mayor pais con
biodiversidad por km*> del mundo. La mayor parte de su fauna y flora vive en 26 areas

protegidas por el Estado. Asimismo, posee una amplia gama de etnias.

En cuanto a Las Islas Galapagos fueron declaradas parque nacional en 1959, protegiendo asi el
97,5% de la superficie terrestre del archipi¢lago. En 1986 el mar que rodea a las islas fue
declarado reserva marina. UNESCO' incluyé a Galapagos en la lista de Patrimonio de la
Humanidad en 1978, y en diciembre de 2001 se amplio esta declaracion para la reserva
marina. En el afio 2007, fueron incluidas en la lista del Patrimonio de la Humanidad en
peligro, debido al turismo masivo y las especies invasoras. El 29 de julio del 2010, las Islas
Galapagos fueron retiradas de la lista de patrimonios en peligro de extincion por el Comité de

Patrimonios de la UNESCO.

' UNESCO: Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura.



Este mégico archipi¢lago de origen volcénico y ubicado en el Océano Pacifico, frente a la
costa de Ecuador tiene una diversidad bioldgica, siendo uno de los principales paraisos

naturales del planeta.

El clima, las corrientes marinas y el aislamiento geografico han producido un alto grado de
diversidad bioldgica y endemismo. La fauna de las Galdpagos teniendo ancestros en el en el
territorio continental han evolucionado en aislamiento por mas de 4 millones de afios, y esto
hace que exista especies Unicas nunca antes descubiertas y vistas en ningun otro lugar en el

mundo.

El turismo de la compafiia Andes Conexion llega también a Peru siendo otro de los destinos
mas fascinantes de América del Sur destacando en sus viajes al Cusco, explorar los sitios de
Machu Picchu’®, Choquequirao, Kuelap o Sillustani, o sobrevolar las Lineas de Nazca’,
entrando ademas en selva del Manu y navegar por el Lago Titicaca o el Camino Inca. Uno de
las atractivos mas especiales de Peru es el de poder practicar deportes de aventura en la costa,
rios 0 montafias, o estar en contacto con la mas amplia variedad de flora y fauna de la selva

Amazonica del Pert.
1.2. Mision

La Mision de Andes Conexion es el de llevar la historia y la cultura de nuestro pais a personas
que vienen de afuera; el de dar a conocer un poco mas sobre nuestro Ecuador, asi como la de
garantizar una operacion segura y sin problemas de todos los aspectos de viaje que el pasajero
requiera. Andes Conexidon quiere que sus productos turisticos no solamente den una
experiencia de unos cuantos dias, si no que perdure como un recuerdo de por vida en sus

clientes.

? Machu Pichu: Machu Picchu habria sido una de las residencias de descanso de Pachacutec (primer emperador
inca, 1438-1470).
® Lineas de Nazea: se encuentran en las Pampas de Jumana, en el desierto de Nazca, entre las poblaciones de
Nazca y Palpa (Pert). Fueron trazadas por la cultura Nazca y estdn compuestas por varios cientos de figuras que
abarcan desde disefios tan simples como lineas hasta complejas figuras zoomorfas, fitomorfas y geométricas que
aparecen trazadas sobre la superficie terrestre.
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1.3. Vision

La Vision de la Compania de Turismo Andes Conexion es el de Llegar a ser el agente mas
importante para los viajeros independientes, llegar a ser uno mas entre las grandes agencias de

Turismo en la parte de los Andes en América del Sur.

La Compafiia estd comprometida a ofrecer aventuras, conocimiento y demds atracciones
turisticas descubriéndolas en el Ecuador, las Islas Galdpagos y Pert, con un valor sin igual. El
conocimiento y los numerosos afios de experiencia hacen que su personal llegue a tener una
increible amplitud de conocimiento y amor por los viajes esto hace que nuestro personal sea

totalmente calificado para dar un servicio de calidad llegando a tener clientes satisfechos.



1.4. Diagrama Jerarquico

La empresa Andes Conexion esta dirigida de la siguiente manera:
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L ] L] L] L}
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Grdficol: Mapa Jerdrquico de la Empresa Andes Conexion
Fuente: Microsoft Word
Realizado por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012



1.5. Mapa de Procesos
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Apoyo

Grdfico2: Mapa de Procesos de la Empresa Andes Conexion
Fuente: Microsoft Word
Realizado por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

1.6. Situacion Actual de la Empresa

La empresa Andes Conexion, la cual se dedica a ventas de paquetes turisticos dentro del
Ecuador, tiene como principales clientes las personas que habitan en paises fuera de América
del Sur, principalmente en Europa y Estados Unidos. Para poder llegar a expandir su mercado
al cual ha apuntado se han visto en la obligacion de innovar sus medios de dar a conocer su

empresa y sus servicios en el exterior.



.. . . 4
Su sitio web, actualmente se encuentra sobre un popular manejador de contenido, Joomla™. Se
desea una completa restructuracion del sitio con una arquitectura que esté al nivel mas alto de
competencia frente a sistemas de otros paises y que disponga de una estructura e

implementacion con proyeccion a conseguir un buen posicionamiento en un futuro cercano.

Andes Conexion se ha visto obligado a adaptarse al disefio, estructura y limitaciones que
Joomla posee. Por este motivo han analizado que la mejor opcion para satisfacer sus
necesidades es el tener un sistema completamente personalizado acorde con todos sus

requerimientos, tanto en funcionalidad como en disefio.
1.7. Problemas por Resolver

La empresa Andes Conexion ha llegado a tener muchos problemas, los cuales a continuacién

seran detallados de acuerdo a su importancia:

* Debido a que su pagina actual se encuentra realizada en Joomla, les resulta muy dificil
manejar el contenido de su sitio puesto que no se sienten familiarizados completamente
con el entorno de administracion que este sistema de gestion de contenidos brinda.
Esto ha llevado mas de una vez a ingresar o cambiar secciones no deseadas del sitio
web.

* El actual sitio web sirve con propositos netamente informativos, los cuales no son
necesariamente los que Andes Conexion ha visto como necesidades, puesto que al ser
una empresa que vende paquetes turisticos la funcionalidad que debe manejar es la
venta de dichos paquetes y no solo informacion acerca de los destinos a los que el
visitante desee llegar.

* Los clientes necesitan informacion acerca de sus posibles itinerarios de manera rapida,
para esto, es necesaria la utilizacion de archivos que actualmente se encuentran en
Excel con el afan de obtener los lugares de destinos, hoteles y costos. Luego se procede
a la elaboracion de los itinerarios, los cuales se van formando de manera manual sin

intervencion de tecnologia en el proceso.

* Joomla: es un sistema de gestion de contenidos y un framework para aplicaciones web que también puede ser
utilizado independientemente.



* Los clientes se ven obligados a contactarse directamente con Andes Conexion para
obtener informacion de paquetes y disponibilidades, por este motivo muchas veces el
cliente pierde el interés y prefiere buscar algun sitio que conste de dicha informacion
directamente en su sitio web.

* La actual base de datos no esté disefiada especificamente para Andes Conexion, lo cual
causa problemas al momento de querer dividir las categorias de acuerdo a paises o
zonas turisticas. Esta optimizacion ayudaria mucho al momento de posicionar el sitio
web, ya que los principales bots dan mejor puntuacion a sitios que tengan tiempos de
respuesta mas rapidos y para esto es mejor tener todos los contenidos separados
correctamente en diferentes campos correspondientes a tablas en la base de datos.
Joomla almacena todo el contenido en un solo campo.

* Se desea llegar a los visitadores del sitio desde el momento en el que ingresan al sitio
web, para esto se desea indicar en el index’ del sitio los paquetes denominados “Last

9’7

Minute”’ para llamar la atencién con precios e imagenes de los posibles lugares

turisticos que la empresa ofrece.

*Bots: Un bot (abreviatura de robot) es un programa informatico que realiza funciones muy diversas, imitando el
comportamiento de un humano.

®Index: Indice (del latin index) es un indicio o sefial de algo

7 “Last Minute”: Se denomina asi a la categoria que esta pagina implemento en la que se ofrece paquetes
turisticos con bajo costo y por poco tiempo.



2. CAPITULO II: Seleccion de Metodologia y Descripcion de la Herramienta Ruby on
Rails
2.1. Metodologia Aplicada
2.1.1. Metodologia RUP
2.1.1.1. Definicion de RUP

RUP® es un producto del proceso de ingenieria de software que proporciona un enfoque
disciplinado para asignar tareas y responsabilidades dentro de una organizacion del desarrollo.
Su meta es asegurar la produccion del software de alta calidad que resuelve las necesidades de

los usuarios dentro de un presupuesto y tiempo establecidos.

Segun Jacaboson, 1., Booch, G., Rumbaugh J. (1 998)9 El nombre Proceso Unificado se usa
para describir el proceso genérico que incluye aquellos elementos que son comunes a la
mayoria de los refinamientos existentes. También permite evitar problemas legales ya que
Proceso Unificado de Rational o RUP son marcas registradas por IBM (desde su compra de

Rational Software Corporation en 2003).

2.1.1.2. Dimensiones del RUP

El RUP tiene dos dimensiones:

* El eje horizontal que representa el tiempo y demuestra los aspectos del ciclo de vida
del proceso. Representa ademds el aspecto dindmico del proceso y se expresa en

términos de fases, de iteraciones, y la finalizacion de las fases.

* El eje vertical que representa las disciplinas, que agrupan actividades definidas
légicamente por la naturaleza. Representa ademds el aspecto estatico del proceso:
como se describe en términos de componentes de proceso, las disciplinas, las

actividades, los flujos de trabajo, los artefactos, y los roles.

® RUP: segun sus siglas en inglés Rational Unified Process (Proceso Unificado de Racional)
? Jacaboson, L., Booch, G., Rumbaugh J: El Proceso Unificado de Desarrollo de Software, 2000 Addison
Wesley
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2.1.1.2.1. Procesos Dirigido por Casos de Uso

J ., 10 ..
Este proceso se refiere a la utilizacion de los Casos de Uso para el desenvolvimiento y
desarrollo de las disciplinas con los artefactos, roles y actividades necesarias. Los Casos de

Uso son la base para la implementacion de las fases y disciplinas del RUP.

En RUP los Casos de Uso constituyen un elemento integrador y una guia del trabajo no son
solo una herramienta para especificar los requisitos del sistema. Los Casos de Uso ademas

guian su diseflo, implementacion y prueba.

10 . . . .y y s .
Casos de Uso: es una secuencia de pasos a seguir para la realizacion de un fin o proposito, y se relaciona
directamente con los requerimientos



2.1.1.2.2. Proceso Centrado en la Arquitectura

En este proceso se define la Arquitectura de un sistema, y una arquitectura ejecutable
construida como un prototipo evolutivo. Arquitectura de un sistema es la organizaciéon o
estructura de sus partes mas relevantes. Una arquitectura ejecutable es una implementacion
parcial del sistema, construida para demostrar algunas funciones y propiedades. RUP establece
refinamientos sucesivos de una arquitectura ejecutable, construida como un prototipo

evolutivo.

2.1.1.2.3. Proceso Iterativo e Incremental

Este proceso plantea la implementacion del proyecto a realizar en Iteraciones, con lo cual se
pueden definir objetivos por cumplir en cada iteraciéon y asi poder ir completando todo el
proyecto iteracion por iteracion, con lo cual se tienen varias ventajas, entre ellas se puede
mencionar la de tener pequefios avances del proyectos que son entregables al cliente el cual
puede probar mientras se estd desarrollando otra iteracion del proyecto, con lo cual el proyecto

va creciendo hasta completarlo en su totalidad.

2.1.1.3. Fases
* Concepcion, Inicio: Define el alcance del Proyecto
* Elaboracion: Define Analisis y Disefo del Proyecto
* Construccion: Implementacion del Proyecto

* Transicion: Finalizacion del Proyecto y Puesta en Produccion el Sistema

FECLrras

-

Incepcion  Flaboracion Constiuccion Transicion

Hempo
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Grafico4: Recursos Utilizados en las Fases del RUP en el tiempo
Fuente: Aplicacién con Tecnologia J2EE para la Administracion y control en el Area de Logistica;

Monografias.com

2.1.1.4. Disciplina
2.1.14.1. Modelado del Negocio

Utiliza el Modelo de CU del Negocio para describir los procesos del negocio y los clientes, el
Modelo de Objetos del Negocio para describir cada CU del Negocio con los Trabajadores,
ademas utilizan los Diagramas de Actividad y de Clases. Esta disciplina tiene como objetivos
comprender la estructura y la dindmica de la organizacion, los problemas actuales e identificar

posibles mejoras y los procesos de negocio.

2.1.1.4.2. Requerimientos

Utiliza el Modelo de CU para modelar el Sistema que comprenden los CU, Actores y
Relaciones, ademas utiliza los diagramas de Estados de cada CU y las especificaciones
suplementarias. Esta disciplina tiene como objetivos establecer lo que el sistema debe hacer
(Especificar Requisitos), definir los limites del sistema, y una interfaz de usuario, realizar una

estimacion del costo y tiempo de desarrollo.

2.1.1.4.3. Analisis y Diseiio

Esta disciplina define la arquitectura del sistema y tiene como objetivos trasladar requisitos en
especificaciones de implementacion, al decir analisis se refiere a transformar CU en clases, y
al decir diseflo se refiere a refinar el andlisis para poder implementar los diagramas de clases
de analisis de cada CU, los diagramas de colaboracion de de cada CU, el de clases de disefio
de cada CU, el de secuencia de disefio de CU, el de estados de las clases, el modelo de

despliegue de la arquitectura.

2.1.1.44. Implementacion
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Utiliza el Modelo de Implementacion, conjuntamente los Diagramas de Componentes para
comprender como se organizan los Componentes y dependen unos de otros. Esta disciplina
tiene como objetivos implementar las clases de disefio como componentes, asignar los
componentes a los nodos, probar los componentes individualmente, integrar los componentes

en un sistema ejecutable (enfoque incremental).

2.1.14.5. Pruebas

Esta disciplina tiene como objetivos verificar la integracion de los componentes (prueba de
integracion), verificar que todos los requisitos han sido implementados (pruebas del sistema),

asegurar que los defectos detectados han sido resueltos antes de la distribucion

2.1.1.4.6. Despliegue

Esta disciplina tiene como objetivos asegurar que el producto esta preparado para el cliente,
proceder a su entrega y recepcion por el cliente. En esta disciplina se realizan las actividades
de probar el software en su entorno final (Prueba Beta), empaquetarlo, distribuirlo e instalarlo,

asi como la tarea de ensefiar al usuario.

2.1.1.4.7. Gestion y Configuracion de Cambios

Es esencial para controlar el nimero de artefactos producidos por la cantidad de personal que
trabajan en un proyecto conjuntamente. Los controles sobre los cambios son de mucha ayuda
ya que evitan confusiones costosas como la compostura de algo que ya se habia arreglado etc.,
y aseguran que los resultados de los artefactos no entren en conflicto con algunos de los

siguientes tipos de problemas:

* Actualizacion simultanea: Es la actualizacion de algo elaborado con anterioridad, sin
saber que alguien mas lo est4 actualizando.
* Notificacion limitada: Al realizar alguna modificacion, no se deja informacion sobre lo

que se hizo, por lo tanto no se sabe quién, como, y cuando se hizo.
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* Versiones multiples: No saber con exactitud, cual es la ultima version, y al final no se

tiene un orden sobre que modificaciones se han realizado a las diversas versiones.

2.1.1.4.8. Gestion del Proyecto

Su objetivo es equilibrar los objetivos competitivos, administrar el riesgo, y superar
restricciones para entregar un producto que satisface las necesidades e ambos clientes con
¢xito (los que pagan el dinero) y los usuarios. Con la Gestion del Proyecto se logra una
mejoria en el manejo de una entrega exitoso de software. En resumen su propdsito consiste en

proveer pautas para:

* Administrar proyectos de software intensivos.
* Planear, dirigir personal, ejecutar acciones y supervisar proyectos.

* Administrar el riesgo.

Sin embargo, esta disciplina no intenta cubrir todos los aspectos de direccion del proyecto. Por
ejemplo, no cubre problemas como:

* Administracion de personal: contratando, entrenando, ensefiando.

* Administracion del presupuesto: definiendo, asignando.

* Administracion de los contratos con proveedores y clientes.

2.1.1.4.9. Entorno

Esta disciplina se enfoca sobre las actividades necesarias para configurar el proceso que
engloba el desarrollo de un proyecto y describe las actividades requeridas para el desarrollo de
las pautas que apoyan un proyecto. Su proposito es proveer a la organizacion que desarrollara
el software, un ambiente en el cual basarse, el cual provee procesos y herramientas para poder

desarrollar el software.

2.1.1.5. Organizacion y Elementos del RUP
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Actores o roles._ Son los personajes encargados de la realizacion de las actividades definidas
dentro de los flujos de trabajo de cada una de las disciplinas del RUP, estos actores se dividen
en varias categorias: Analistas, Desarrolladores, Probadores, Encargados, Otros actores. A
continuacion se presenta una lista de actores de acorde a las categorias mencionadas con

anterioridad:

Artefactos._ Son el resultado parcial o final que es producido y usado por los actores durante
el proyecto. Son las entradas y salidas de las actividades, realizadas por los actores, los cuales
utilizan y van produciendo estos artefactos para tener guias. Un artefacto puede ser un

documento, un modelo o un elemento de modelo.

2.2. Descripcion de 1a Herramienta Ruby on Rails
2.2.1. Herramientas de Desarrollo
2.2.1.1. Ruby version 1.7.8

Ruby es considerado un lenguaje flexible, ya que permite a sus usuarios alterarlo libremente.
Las partes esenciales de Ruby pueden ser quitadas o redefinidas a placer. Se puede agregar
funcionalidad a partes ya existentes. Ruby intenta no restringir al desarrollador. Ruby es
totalmente libre. No solo gratis, sino también libre para usarlo, copiarlo, modificarlo y

distribuirlo.

Ruby es un lenguaje con un balance cuidado. Su creador, Yukihiro “matz”” Matsumoto, mezclo

partes de sus lenguajes favoritos (Perl'', Smalltalk'?, Eiffel”, Ada'*, y Lisp'”) para formar un

“Perl: Perl es un lenguaje de programacién imperativo, con variables, expresiones, asignaciones, bloques de
codigo delimitados por llaves, estructuras de control y subrutinas. Perl toma caracteristicas del lenguaje C
“Smalltalk: es un lenguaje de programacioén que permite realizar tareas de computacion mediante la interaccion
con un entorno de objetos virtuales. Metaforicamente, se puede considerar que un Smalltalk es un mundo virtual
donde viven objetos que se comunican mediante el envio de mensajes.
PEiffel: Es un lenguaje de programacion orientado a objetos centrado en la construccion de software robusto. Su
sintaxis es parecida a la de Pascal.
““Ada: Es un lenguaje de propoésito general que puede ser usado para resolver cualquier problema. Tiene una
estructura de bloque y un mecanismo de tipo de datos igual al del lenguaje de programacion Pascal, aunque con
extensiones para aplicaciones de tiempo real y distribuido.
YLisp: Lisp estaba estrechamente relacionado con la comunidad de investigacion de la inteligencia artificial el
Lisp es el segundo mas viejo lenguaje de programacion de alto nivel de extenso uso hoy en dia
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nuevo lenguaje que incorporara tanto la programacion funcional como la programacion

imperativa.

Desde su liberacion publica en 1995, Ruby ha atraido devotos desarrolladores de todo el
mundo. En el 2006, Ruby alcanz6 reconocimiento masivo, formandose grupos de usuarios
activos en las ciudades mdas importantes del mundo y llenando las capacidades de las

conferencias relacionadas a Ruby.

El indice TIOBE'®, que mide el crecimiento de los lenguajes de programacion, ubica a Ruby
en la posicion #13 del ranking mundial. Refiriéndose a su crecimiento, predicen, “Todo indica
que Ruby llegard a estar entre los 10 primeros en menos de 6 meses”. Gran parte de su
crecimiento se atribuye a la popularidad alcanzada por aplicaciones desarrolladas con Ruby,

en particular el framework de desarrollo web Ruby on Rails.

2.2.1.2. Rails version : 3.1.0 (RoR)

Rails es un completo entorno para desarrollar aplicaciones web con base de datos de acuerdo
con la estructura MVC'”. Rails, también conocido como RoR o Ruby on Rails es un
framework de aplicaciones web de codigo abierto escrito en el lenguaje de programacion
Ruby, siguiendo el paradigma de la arquitectura MVC, trata de combinar la simplicidad con la
posibilidad de desarrollar aplicaciones del mundo real escribiendo menos cddigo que con otros
frameworks y con un minimo de configuracion. El lenguaje de programacién Ruby permite la
meta programacion, de la cual Rails hace uso, lo que resulta en una sintaxis que muchos de sus
usuarios encuentran muy legible. Rails se distribuye a través de RubyGems'®, que es el

formato oficial de paquete y canal de distribucion de bibliotecas y aplicaciones Ruby.

Rails es un armazon de librerias disefiado especificamente para desarrollar aplicaciones web

con base de datos de acuerdo con la estructura MVC, al estar disefiado en ruby es compatible

' TIOBE: indice que mide el crecimiento de los lenguajes de programacion.
Y MVC: Modelo Vista Controlador
18 RubyGems: es un gestor de paquetes para el lenguaje de programacién Ruby que proporciona un formato
estandar y autocontenido (llamado gem) para poder distribuir programas o librerias en Ruby, una herramienta
destinada a gestionar la instalacion de éstos, y un servidor para su distribucion.
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con la filosofia de DRY". En vez de configuracién, Rails prefiere convencion y anotaciones.

Esto proviene principalmente de las frustraciones con plataformas que obligan a uno a repetir
. .y 20 . . . .

en archivos de configuracion XML una historia que ya se ha dicho en codigo.

2.2.1.3. Comando Rake

Rake es el equivalente a make para Ruby. Sirve para crear y automatizar tareas de

mantenimiento. Estos son algunos de los comandos maés utiles:

rake: sin parametros reconstruye la base de datos de testing utilizando las migraciones y

ejecuta todos los tests en el directorio test.

rake db:migrate: actualiza la base de datos. Con el pardmetro VERSION=X, después del

comando, la actualiza a la version especificada, por ejemplo, rake db:migrate VERSION=3.

rake db:test:clone: copia la base de datos de desarrollo en la de testing para ejecutar los tests.

rake stats: muestra las estadisticas de nuestra aplicacion.

rake doc:app: genera la documentacion del proyecto basdndose en RDoc

rake db:sessions:create: crea una tabla para almacenar sesiones de usuario mediate cookies.

Util para sistemas con autenticacion.

rake db:sessions:clear: Cada sesion de usuario crea una nueva fila en la tabla de sesiones, por

lo que es importante realizar limpiezas periddicas. Este comando vacia la tabla de sesiones.

¥ DRY: Con sus siglas en ingles que significan Don't Repeat Yourself o también conocido como Una vez y s6lo
una, es una filosofia de definicion de procesos que promueve la reduccion de la duplicacion.
?* XML: Lenguaje Extensible de Etiquetado
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rake log:clear: limpia los archivos de log de la aplicacion. Conviene ejecutarlo

periodicamente para evitar que los archivos ocupen demasiado espacio.

rake rails:freeze:gems: importante si queremos mantener nuestra aplicacion "congelada", es
decir, utilizar la version de Rails que tenemos instalada actualmente en el sistema de manera

que una actualizacion inesperada incompatible no rompa nuestro trabajo.

rake rails:unfreeze: descongela la aplicacion abriéndola a actualizaciones.

2.2.2. Herramientas del Medio Ambiente del Disenador

2.2.2.1. Git repositorios

Git es un software libre y abierto, es un sistema rapido de control de versiones disefiado para

manejar todo, desde pequetios a muy grandes proyectos con velocidad y eficiencia.

Cada clon de un repositorio Git es completo con la historia completa y todas las capacidades
de seguimiento de la revision, no depende de acceso a la red o un servidor central. Git se
utiliza para el control de versiones de archivos, al igual que herramientas tales como

Mercurial, Bazaar, Subversion, CVS, Perforce y Team Foundation Server.

Git es un sistema rapido de control de versiones escrito en C y que se ha hecho popular sobre
todo a raiz de ser el elegido para el kernel de Linux. Git supone una partida total de los
conceptos tradicionales de otros sistemas de control de versiones tales como CVS o

Subversion.

En realidad, se organiza como un sistema de ficheros distribuido, que puede tener o no un
repositorio central. Por eso, estd optimizado sobre todo para grandes arboles de directorios,
siendo capaz de reconocer donde se encuentra en ese arbol y no tiene ningun problema a la
hora de mover directorios, ficheros. Git se estd convirtiendo hoy en dia en uno de los sistemas

de control de cddigo mas populares.
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2.2.2.2. IDE Netbeans 7.0

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho principalmente para el lenguaje de
programacion Java. Existe ademds un nimero importante de moddulos para extenderlo.

NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

NetBeans es un proyecto de codigo abierto de gran éxito con una gran base de usuarios, una
comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100 socios en todo el mundo. Sun
MicroSystems®' fundé el proyecto de codigo abierto NetBeans en junio de 2000 y continta

siendo el patrocinador principal de los proyectos.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un
conjunto de componentes de software llamados modulos. Un médulo es un archivo Java que
contiene clases de java escritas para interactuar con las APIs de NetBeans y un archivo
especial (manifest file) que lo identifica como modulo. Las aplicaciones construidas a partir de
moédulos pueden ser extendidas agregandole nuevos modulos. Debido a que los modulos
pueden ser desarrollados independientemente, las aplicaciones basadas en la plataforma

NetBeans pueden ser extendidas facilmente por otros desarrolladores de software.

2.2.2.3. Base de Datos
2.2.2.3.1. PostgresSQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos y libre,
publicado bajo la licencia BSD**. Es mas completo que MySQL ya que permite métodos
almacenados, restricciones de integridad, vistas, etc. Como muchos otros proyectos de codigo
abierto, el desarrollo de PostgreSQL no es manejado por una sola empresa sino que es dirigido
por una comunidad de desarrolladores y organizaciones comerciales las cuales trabajan en su

desarrollo. Dicha comunidad es denominada el PGDG™. Utiliza el lenguaje SQL para llevar a

21 Sun MicroSystems: fue una empresa informatica que se dedicaba a vender ordenadores, componentes
informaticos
2 BSD: Berkeley Software Distribution o en espafiol, "distribucién de software berkeley" es un sistema operativo
derivado del sistema Unix nacido a partir de los aportes realizados a ese sistema por la Universidad de California
en Berkeley.
2 PGDG: PostgreSQL Global Development Group

18



cabo sus busquedas de informacion, las bases de datos generadas dentro de servidores de SQL
son bases de datos relacionales. Utiliza un modelo cliente/servidor y usa Multiprocesos en vez
de multihilos para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos no

afectard el resto y el sistema continuara funcionando.

2.2.2.4. Ubuntu 11.3

Ubuntu es una distribucion de GNU/Linux, un sistema operativo enfocado a computadoras
personales (escritorio y laptops), es una de las més importantes distribuciones de Linux a nivel
mundial. Es software libre, que se puede utilizar sin ninguna restriccion en su licencia, se
puede copiar e instalar en cualquier nimero de computadoras y lo mejor es que en este caso
Ubuntu es gratuito. El nombre de la distribucion proviene del concepto zull y xhosa de ubuntu

que significa "humanidad hacia otros" o "yo soy porque nosotros somos".

La comunidad Ubuntu consiste en personas y grupos trabajando en diferentes aspectos de la
distribucion, creando documentacion, creando grupos locales de soporte y promocionando

Ubuntu al resto del mundo.

Se escogio principalmente este Sistema Operativo para realizar el proyecto porque existe
mucha més documentacion de Ruby on Rails en lineas de comando para Linux, ademads se esta
mas familiarizado con su utilizacion siendo este un software libre no se necesitaria en un

determinado tiempo algin permiso o licencias para utilizarlo.
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2.3. Herramientas de Software del Sistema

Herramienta
Lenguaje
Programacion
Framework
Bases de Datos
Sistema Operativo

IDE

Descripcion

de  Ruby

Rails (RoR)
PostsgresSQL
Ubuntu

Netbeans

Grafico5: Herramientas de Software
Fuente: Microsoft Word
Autor: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Version

V1.738

V3.1.0
Vo2
V113
V70
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3. CAPITULO III: Disefio del Sistema
3.1. Caracterizacion de los Procesos

3.1.1. Realizacion y Venta de Paquetes Turisticos
Nombre del Proceso: Realizacion y Venta de Paquetes Turisticos

Descripcion del Proceso: En este proceso el operador turistico que solicita los servicios de la
compafiia envia mediante mail los requerimientos necesarios como: fechas, lugares, destinos y
de mas informacion que este necesita para vender el Paquete Turistico al Cliente. Con esto el
operador turistico recibe una cotizacion; en la cual la compaiiia ha tratado de complacer y
buscar todos los requerimientos que el Cliente desea. El operador Turistico analiza y vende al
Cliente el producto que la compafiia le ha enviado, al aceptar envian el pago; con esto la
compafiia confirma reservaciones y de mas y realizan todo lo necesario para el recibimiento de

los clientes y cierra el proceso.

Responsable del Proceso: El Administrativo, Operacional y Financiero.
Producto o Servicio que sale del Proceso: El posible paquete Turistico.
Diagrama de Proceso Final: Ver (Anexol).

Diagrama de Subprocesos:

¢ Realizacion y Envié de Cotizaciones. Ver (Anexo2).

¢ Sincronizacidn y Prestacion de Servicios. Ver (Anexo3).

3.2. Requerimientos Funcionales

Entre los Requerimientos funcionales del Sistema tenemos:

* Acceso como administrador al Manejador de contenido, verificacion de usuario y
contrasena.
* El usuario podra realizar la creacion, eliminacion, modificacion y consulta de un nuevo

o existente Top Menu
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* El usuario podra realizar la creacion, eliminacion, modificacion y consulta de un nuevo
o existente Standalone Pages

* El usuario podra realizar la creacion, eliminacion, modificacion y consulta de un nuevo
o existente Tours

* El usuario podra realizar la creacion, eliminacion, modificacion y consulta de un nuevo
o existente Hotels

* El usuario podra realizar la creacion, eliminacion, modificacion y consulta de un nuevo
o existente Photo Gallery

* Validacion de todos los requerimientos preexistentes en cada Caso de Uso

3.3. Requerimientos no funcionales
Entre los Requerimientos no funcionales tenemos:

* El Usuario podré ingresar toda la informaciéon que necesite en su pagina y de la forma
que ¢l lo desee.

* El Usuario podra variar su presentacion de la pagina gracias al manejador de contenido
que le ayudara hacerlo sin ninglin problema.

* El Sistema ayudar al usuario tener una buena vision acerca de todo lo que debe

ingresar el usuario. El mismo que debe ser legible y entendible para cualquier usuario.
3.4. UML

3.4.1. Diagramas de Casos de Uso
3.4.1.1. Diagrama de Casos de Uso General
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CUO: Ingreso al Sistema

CU2: Standalone Pages

CU3:Tours

CU5: Photo Gallery

Admin

CUG6: Salida del Sistema

Grafico9: Diagrama de Casos de Uso General
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.1.2. Diagrama de Casos de Uso Ingreso al Sistema

CUO: Ingreso al Sistema

Admin

Graficol0: Casos de Uso Ingreso al Sistema
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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Objetivo: Sirve para realizar el Login o ingreso al Sistema del Administrador, realiza la

validacion de los mismos para el acceso a las funcionalidades del sistema que estén

permitidas.
Flujo:

Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion

1 Admin inicia la aplicacion | 2 Presenta una plantilla de

ingreso al sistema
3 Admin ingresa su 4 Valida el identificador El, E2
identificador
5 El sistema se abre con

todas las opciones del

mismo
Excepcion:
ID Nombre Accion
El Nombre de usuario Incorrecto o Mensaje de Error “User invalido o
Contrasefia Incorrecta password invalido”
E2 Error en la Conexién con la Base de | Mensaje de Error “Error en la
Datos Conexion de la Base de Datos”
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3.4.1.3. Diagrama de Casos de Uso Top Menu

CU1.0.1: Crear

CU1.0.2: Modificat
CU1.0: Category
o

CU1.0.4: Consulta CU1.0.4.0: SubCategory

Grdficoll: Diagrama de Casos de Uso TopMenu/Category
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.1.3.1. Crear

Objetivo: Sirve para crear una nueva categoria en el Top Mena por medio del Administrador,

realiza la validacion de los mismos y crea un nuevo Category con todos los datos necesarios.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion

TopMenu
2 En la opcion TopMenu

escoje la opcion Add New

Category
3 Dispara el evento Crear en | 4 Presenta una plantilla con
Category todos los datos para Ia

creacibon de un nuevo

Category
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5 Ingresa todos los datos El
necesarios del  nuevo
Category

6 Dispara el evento Guardar | 7 Almacena la informacion | E2, E3

Excepcion:

ID Nombre Accion

El Error en validacion de Datos Mensaje de Error “Dato invalido,
favor ingresar un dato valido”

E2 Error de campos obligatorios Mensaje de Error “El campo en (*) es
obligatorio favor ingresar dato valido”

E3 Error en la Conexion con la Base de  Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.3.2. Modificar

Objetivo: Sirve para modificar cualquier dato en las Categorias del Top Menu por medio del
Administrador, modifica los datos actualizdndolos, realiza la validacion correspondiente y

guarda cualquier cambio realizado en Category.

Flujo:

Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion

1 Admin escoge la opcion
TopMenu

2 Escoge la Categoria a
modificar

3 Dispara el evento 4 Presenta una plantilla con @ El, E2
Modificar en Category todos los datos
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recuperados de la Base de

Datos
5 Modifica los datos
deseados
6 Dispara el Evento Guardar | 7 Almacena la informacion
modificada
Excepcion:
ID Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de  Mensaje de Error “Error en la
Datos Conexion de la Base de Datos”
E2 Error en validacion de Datos Mensaje de Error “Dato invalido,

favor ingresar de dato valido”

3.4.1.3.3. Eliminar

Objetivo: Sirve para eliminar cualquier dato en la opcion Category del Top Menu por medio
del Administrador, elimina los datos no deseados, realiza la validacion de los mismos y guarda

los cambios realizados.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
TopMenu
2 Escoge la Categoria a El
eliminar
3 Dispara el evento Eliminar | 4 Guarda los cambios E2

realizados
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Excepcion:

1D Nombre

El Error en la Conexion con la Base de

Datos

E2 Presenta pregunta de confirmacion

de la accion

3.4.1.3.4. Consulta

Accion

Mensaje de Error “Error en la
Conexion de la Base de Datos”
Mensaje de validacion “Esta seguro
que desea eliminar esta Categoria en el

TopMenu”

Objetivo: Sirve para la consulta de cualquier categoria del TopMenu por el Administrador.

Muestra todos los datos necesarios para una buena visualizacion de los mismos y ademads en

esta opcion podremos crear subcategorias en las Categorias (Ver Caso del Uso Subcategoria

3.4.1.3.5).
Flujo:
Paso | Actor Paso
1 Admin escoge la opcion
Top Menu
2 Escoge la Categoria a
consultar
3 Disparan el evento 4

Consulta o vista

Sistema Excepcion

Presenta todos los datos de | E1
la  Categoria en una
plantilla para que el
Admin puedan
observarlos, ademas se
puede agregar

Subcategorias.
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Excepcion:

1D Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de  Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.3.5. Diagrama de Casos de Uso Subcategoria

G

Graficol2: Diagrama de Casos de Uso SubCategory/Tours

CU1.0.4.0: SubCategory

Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.1.3.5.1. Crear

Objetivo: Sirve para crear una subcategoria en las Categorias del TopMenu por medio del
Administrador, realiza la validacion de los mismos y crea una nueva SubCategory con todos

los datos necesarios.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
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Excepcion:

ID
El

E2

E3

Subcategory
En la opcion Category
escoje la opcion Add New
Subcategory

Dispara el evento Crear en | 4

SubCategory
Ingresa todos los datos
necesarios a la nueva

SubCategory

Dispara el evento Guardar | 7

Nombre

Error en validacion de Datos

Error de campos obligatorios

Error en la Conexion con la Base de

Datos

3.4.1.3.5.2. Modificar

Presenta una plantilla con
todos los datos para Ia
creacion de una nueva
SubCategory

El

Almacena la informacion | E2, E3

Accion

Mensaje de Error “Dato invalido,
favor ingresar un dato valido”
Mensaje de Error “El campo en (*) es
obligatorio favor ingresar dato valido”
“Error en la

Mensaje de Error

Conexion de la Base de Datos”

Objetivo: Sirve para modificar cualquier dato en las Subcategorias de las Categorias del Top

Menu por medio del Administrador, modifica los datos actualizandolos, realiza la validacién

correspondiente y guarda cualquier cambio realizado en SubCategory.

Flujo:
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Paso

1

Excepcion:

ID
El

E2

Actor

Admin escoge la opcion

SubCategory

Escoge la Subcategoria a
modificar

Dispara el evento

Modificar en SubCategory

Modifica los datos
deseados

Dispara el Evento Guardar

Nombre

Error en la Conexion con la Base de

Datos

Error en validacion de Datos

3.4.1.3.5.3.

Paso

7

Eliminar

Sistema

Excepcion

Presenta una plantilla con @ El, E2
todos los datos
recuperados de la Base de

Datos

Almacena la informacion

modificada

Accion

Mensaje de Error “Error en la

Conexion de la Base de Datos”

Mensaje de Error “Dato invalido,

favor ingresar de dato valido”

Objetivo: Sirve para eliminar cualquier subcategoria en la opcion SubCategory de las

Categorias del Top Ment por medio del Administrador, elimina la subcategoria no deseada,

realiza la validacion de los mismos y guarda los cambios realizados.

Flujo:

31



Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion

1 Admin escoge la opcion
SubCategory

2 Escoge la Subcategoria a El
eliminar

3 Dispara el evento Eliminar | 4 Guarda los cambios E2

realizados
Excepcion:
ID Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de  Mensaje de Error “Error en la
Datos Conexion de la Base de Datos”

E2 Presenta pregunta de confirmacion | Mensaje de validacion “Esta seguro
de la accion que desea eliminar esta Subcategoria

en esta Categoria del Top Menu”

3.4.1.3.54. Consulta

Objetivo: Sirve para la consulta de cualquier Subcategoria de las Categorias del Top Menu por
el Administrador. Muestra todos los datos necesarios para una adecuada visualizacion de los
mismos y ademads en esta opcién podremos crear Tours en las SubCategorias (Ver Caso del

Uso Tours 3.4.1.3.5.5).

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Top Menu, la categoria
2 En la categoria, escoge la
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subcategoria a consultar
3 Disparan el evento 4 Presenta todos los datos de | El
Consulta o vista la Subcategoria en una
plantilla para que el
Admin pueda observarlos,
Ademas se puede agregar

Tours a las subcategorias.

Excepcion:

1D Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de  Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.3.5.5. Diagrama de Casos de Uso Tours

CU3.2: Modificar
=

Admin

CU3.4: Consulta

Grdficol3: Diagrama de Casos de Uso Tours
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012



3.4.1.3.5.5.1. Crear

Objetivo: Sirve para crear un Tour por medio del Administrador, realiza la validacion de los

mismos y crea una nuevo Tour con todos los datos necesarios.

Flujo:

Paso

1

Excepcion:

ID
El

E2

E3

Actor Paso

Admin escoge la opcion

afiadir  Tours a la
Subcategoria escogida o en

el Top menu

Dispara el evento Crear en | 3

Tours

Ingresa todos los datos

necesarios al nuevo Tours

Dispara el evento Guardar | 7

Nombre

Error en validacion de Datos

Error de campos obligatorios

Error en la Conexion con la Base de

Datos

Sistema Excepcion
Presenta una plantilla con
todos los datos para la
creacion de un nuevo
Tours

El
Almacena la informacion | E2, E3

Accion

Mensaje de Error “Dato invalido,
favor ingresar un dato valido”
Mensaje de Error “El campo en (*) es
obligatorio favor ingresar dato valido”
“Error en la

Mensaje de Error

Conexion de la Base de Datos”
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3.4.1.3.5.5.2. Modificar

Objetivo: Sirve para modificar cualquier dato en los Tours por medio del Administrador,

modifica los datos actualizandolos, realiza la validacion correspondiente y guarda cualquier

cambio real

Flujo:

Paso

1

Excepcion:

ID
El

E2

izado en Tours.

Actor Paso
Admin escoge la opcion

Tours

Escoge el Tour a modificar
Dispara el evento 4
Modificar en Tours

Modifica los datos
deseados

Dispara el Evento Guardar | 7

Nombre

Error en la Conexion con la Base de

Datos

Error en validacion de Datos

Sistema Excepcion
Presenta una plantilla con @ El, E2
todos los datos

recuperados de la Base de

Datos
Almacena la informacion
modificada

Accion

Mensaje de Error “Error en la

Conexion de la Base de Datos”
Mensaje de Error “Dato invalido,

favor ingresar de dato valido”
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3.4.1.3.5.5.3. Eliminar

Objetivo: Sirve para eliminar cualquier Tours por medio del Administrador, elimina el Tour

no deseado, realiza la validacion de los mismos y guarda los cambios realizados.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Tours
2 Escoge el Tour a eliminar El
3 Dispara el evento Eliminar | 4 Guarda los cambios E2
realizados
Excepcion:
ID Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de  Mensaje de Error “Error en la
Datos Conexion de la Base de Datos”

E2 Presenta pregunta de confirmacion | Mensaje de validacion “Esta seguro
de la accion que desea eliminar esta Subcategoria

en esta Categoria del Top Menu”

3.4.1.3.5.5.4. Consulta

Objetivo: Sirve para la consulta de cualquier Tour por el Administrador. Muestra todos los

datos necesarios para una adecuada visualizacion de los mismos.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
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Tours
2 Disparan el evento | 4 Presenta todos los datos | El
Consulta o vista del Tour en una plantilla

para que el Admin pueda

observarlos.
Excepcion:
ID Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de  Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.4. Diagrama de Casos de Uso Standalone Pages

CU2.2: Modificar

CU2: Standalone Pages

Admin

CU2.4: Consulta

Graficol4: Diagrama de Casos de Uso Standalone Pages
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.14.1. Crear

Objetivo: Sirve para crear un nuevo Standalone Pages por medio del Administrador, realiza la

validacion de los mismos y crea un nuevo Standalone Page con todos los datos necesarios.

w
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Flujo:

Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Standalone Pages
2 Dispara el evento Crear en | 3 Presenta una plantilla con
Standalone Pages todos los datos para la
creacion de un nuevo
Standalone Pages
3 Ingresa todos los datos El
necesarios del  nuevo
Standalone Pages

4 Dispara el evento Guardar | 5 Almacena la informacion | E2, E3

Excepcion:

ID Nombre Accion

El Error en validacion de Datos Mensaje de Error “Dato invalido,
favor ingresar un dato valido”

E2 Error de campos obligatorios Mensaje de Error “El campo en (*) es
obligatorio favor ingresar dato valido”

E3 Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.4.2. Modificar

Objetivo: Sirve para modificar cualquier dato de los Standalone Pages por medio del
Administrador, modifica los datos actualizdndolos, realiza la validacion correspondiente y

guarda cualquier cambio realizado en Standalone Pages.

Flujo:
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Paso

Excepcion:

ID
El

E2

Actor

Admin escoge la opcion
Standalone Pages
Dispara el evento
Modificar en Standalone
Pages
Modifica los datos
deseados

Dispara el Evento Guardar

Nombre

Error en la Conexion con la Base de

Datos

Error en validacion de Datos

3.4.1.4.3. Eliminar

Paso

6

Sistema Excepcion
Presenta una plantilla con | E1, E2
todos los datos
recuperados de la Base de
Datos
Almacena la informacion
modificada
Accion
Mensaje de Error “Error en la

Conexion de la Base de Datos”
Mensaje de Error “Dato invalido,

favor ingresar de dato valido”

Objetivo: Sirve para eliminar cualquier Standalone Pages por medio del Administrador,

elimina los datos no deseados, realiza la validacion de los mismos y guarda los cambios

realizados.

Flujo:

Paso

1

Actor

Admin escoge la opcion

Paso

Sistema Excepcion
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Standalone Pages.

2 Escoge el dato que desea El
eliminar
3 Dispara el evento Eliminar | 4 Guarda los cambios E2
realizados

Excepcion:

ID Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la
Datos Conexion de la Base de Datos”

E2 Presenta pregunta de confirmacion | Mensaje de validacion “Esta seguro
de la accion que desea eliminar este  Standalone

Page”

3.4.1.4.4. Consulta

Objetivo: Sirve para la consulta de cualquier dato de los Standalone Pages por el

Administrador. Muestra todos los datos necesarios para una adecuada visualizacién de los

mismos.
Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Standalone Pages
2 Disparan el evento | 3 Presenta todos los datos | El

Consulta o vista del Standalone Pages en
una plantilla para que el

Admin puedan observarlos
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mejor.

Excepcion:

1D Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.5. Diagrama de Casos de Uso Hotels

CU4.2: Modificar

CU4.4: Consulta

Graficol5: Diagrama de Casos de Uso Hotels
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.1.5.1. Crear

Objetivo: Sirve para crear un nuevo Hotel por medio del Administrador, realiza la validacion

de los mismos y crea un nuevo Hotels con todos los datos necesarios.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
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Hotels

2 Dispara el evento Crear en | 3 Presenta una plantilla con
Hotels todos los datos para Ia

creacibon de un nuevo

Hotels
3 Ingresa todos los datos El
necesarios del  nuevo
Hotels
4 Dispara el evento Guardar | 5 Almacena la informacion | E2, E3
Excepcion:
ID Nombre Accion
El Error en validacion de Datos Mensaje de Error “Dato invalido,

favor ingresar un dato valido”

E2 Error de campos obligatorios Mensaje de Error “El campo en (*) es

obligatorio favor ingresar dato valido”

E3 Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.5.2. Modificar

Objetivo: Sirve para modificar cualquier dato de la opcion de Hoteles por medio del
Administrador, modifica los datos actualizdndolos, realiza la validaciéon correspondiente y

guarda cualquier cambio realizado en Hotels.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
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Hotels
2 Dispara el evento | 3 Presenta una plantilla con | E1, E2
Modificar en Hotels todos los datos
recuperados de la Base de
Datos
4 Modifica los datos
deseados
5 Dispara el Evento Guardar | 6 Almacena la informacion
modificada
Excepcion:
ID Nombre Accion
El Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la
Datos Conexion de la Base de Datos”
E2 Error en validacion de Datos Mensaje de Error “Dato invalido,
favor ingresar de dato valido”

3.4.1.5.3. Eliminar

Objetivo: Sirve para eliminar cualquier dato de los Hoteles por medio del Administrador,

elimina los datos no deseados, realiza la validacion de los mismos y guarda los cambios

realizados.
Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Hotels
2 Escoge el dato que desea El
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eliminar

3 Dispara el evento Eliminar | 4 Guarda los cambios E2

realizados
Excepcion:

ID Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la
Datos Conexion de la Base de Datos”

E2 Presenta pregunta de confirmacion | Mensaje de validacion “Esta seguro

de la accion

que desea eliminar este Dato de

Hotels”

3.4.1.54. Consulta

Objetivo: Sirve para la consulta de cualquier dato de los Hoteles por el Administrador.

Muestra todos los datos necesarios para una adecuada visualizacion de los mismos.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Hotels
2 Disparan el evento | 3 Presenta todos los datos de | El

Consulta o vista

Hotels en una plantilla
para que el Admin pueda

observarlos

Excepcion:
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1D Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.6. Diagrama de Casos de Uso Photo Gallery

CU5.2: Modificar

CUS5: Photo Gallery

Admin

CU5.4: Consulta

Graficol6: Diagrama de Casos de Uso Photo Gallery
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.1.6.1. Crear

Objetivo: Sirve para insertar una nueva fotografia por medio del Administrador, realiza la

validacion de los mismos y crea una nueva Photo con todos los datos necesarios.

Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Photo Gallery
2 Dispara el evento creae en | 3 Presenta una plantilla con
Photo Gallery todos los datos para la
creacion de un nuevo
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Photo Gallery

3 Ingresa todos los datos El
necesarios del nuevo Photo

Gallery

4 Dispara el evento Guardar | 5 Almacena la informacion | E2, E3

Excepcion:

1D Nombre Accion

El Error en validacion de Datos Mensaje de Error “Dato invalido,

favor ingresar un dato valido”

E2 Error de campos obligatorios Mensaje de Error “El campo en (*) es

obligatorio favor ingresar dato valido”

E3 Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

3.4.1.6.2. Modificar

Objetivo: Sirve para modificar cualquier dato en la Galeria de Fotos por medio del
Administrador, modifica los datos actualizdndolos, realiza la validacion correspondiente y

guarda cualquier cambio realizado en Photo Gallery.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Photo Gallery, el dato de la
Photo que desea cambiar
2 Dispara el evento | 3 Presenta una plantilla con | E1, E2
Modificar en Photo Gallery todos los datos
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recuperados de la Base de
Datos

4 Modifica los datos

deseados

5 Dispara el Evento Guardar | 6 Almacena la informacion

modificada
Excepcion:
ID Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la

Datos Conexion de la Base de Datos”

E2 Error en validacion de Datos Mensaje de Error “Dato invalido,

favor ingresar de dato valido”

3.4.1.6.3. Eliminar

Objetivo: Sirve para eliminar cualquier foto del Photo Gallery por medio del Administrador,

elimina la foto no deseadas, realiza la validacion de los mismos y guarda los cambios

realizados.
Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Photo Gallery
2 Escoge la fotografia que El
desea eliminar
3 Dispara el evento Eliminar | 4 Guarda los cambios E2
realizados
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Excepcion:

de la accion

ID Nombre Accion

El Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la
Datos Conexion de la Base de Datos”

E2 Presenta pregunta de confirmacion | Mensaje de validacion “Esta seguro

que desea eliminar esta fotografia de

la tabla Photo Gallery”

3.4.1.6.4. Consulta

Objetivo: Sirve para la consulta de cualquier dato de la tabla de Photo Gallery por el

Administrador. Muestra todos los datos necesarios para una adecuada visualizacién de los

mismos.
Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin escoge la opcion
Photo Gallery
2 Disparan el evento | 3 Presenta todos los datos de | El
Consulta o vista la Galeria de Fotos en una
plantilla para que el
Admin pueda observarlos
Excepcion:
ID Nombre Accion
El Error en la Conexion con la Base de | Mensaje de Error “Error en la

Datos

Conexion de la Base de Datos”
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3.4.1.7. Diagrama de Casos de Uso Salida del Sistema

Q
/\

Admin

CUG6: Salida del Sistema

Graficol7: Diagrama de Casos de Uso Salida del Sistema
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Objetivo: Sirve para realizar del Logout o salida del Sistema por medio del Administrador.

Flujo:
Paso | Actor Paso | Sistema Excepcion
1 Admin cierra la aplicacion | 2 Presenta una plantilla de El
verificacion de Salida
3 Admin acepta la salida 4 Se cierra por completo

Excepcion:

ID

Nombre Accion

El

Mensaje de Verificacion de Salida Mensaje de Verificacion “Esta seguro

que desea abandonar el sistema”
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3.4.2. Diagrama de Clases

Photo Gallery

- id_Tours sint

- id_Category :int

- name : char

+ <<Getter>> getName () : char
+ O\t (char newN: : void
+ <<Getter>> getldCategory () rint

+ <<Setter>> setldCategory (int newld_Category) : void
+ <<Getter>> getldTours () rint

+ <<Setter>> setldTours (int newld_Tours) : void

Tours
- id_Tours
- name
- overview
- description
- itinerary
- included
- not_included
- Prices
- Image
- Last_Minute :boolean
- id_Category :int
+ <<Getter>> getOverview () : String
+ <<Setter>> setOverview (String newOverview) : void
+ <<Getter>> getName () : String
+ tN (String ) : void
+ <<Getter>> getDescription () : String
+ <<Setter>> setDescription (String newDescription) : void

Hotels

- id_Hotel
- name
- city
- country
- description
- id_Category :i
+ <<Getter>> getDescription () : Character
+ <<Setter>> setDescription (Character newDescription) : void
+ <<Getter>> getldHotel () int
+ <<Setter>> setldHotel (int newld_Hotel) : void
+ <<Getter>> getName () : char
+ N (char newN: ) : void
+ <<Getter>> getCity () : char
+ <<Setter>> setCity (char newCity) : void

Graficol8: Diagrama de Clases

Fuente: Power Designer 12.5.0

3.4.3. Diagrama de Secuencia

3.4.3.1.

Diagrama de Secuencia Ingreso al Sistema

Admin

Ingresa al Sistema

Controlador

Modelo

gl

Open()

In

il

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Diagrama de Secuencia Ingreso al Sistema

Open()

Top Menu
- id_Category :int
- name cint
- overview sint
- description  :int
+ <<Getter>> getldCategory () tint
+ <<Setter>> setldCategory (int newld_Category) : void
+ <<Getter>> getName () tint
+ <<Setter N (intr ) : void
+ <<Getter>> getOverview () tint
+ <<Setter>> setOverview (int newOverview) : void
+ <<Getter>> getDescription () int
+ <<Setter>> setDescription (int newDescription) : void
7 N
Standalone Pages
- id_Stpages :int
- name : char
- description  :char
- id_Category :int
+ <<Getter>> getldStpages () tint
+ <<Setter>> setldStpages (int newld_Stpages)  : void
+ <<Getter>> getName () : char
+ (char ) : void
+ <<Getter>> getDescription () : char
+ <<Setter>> setDescription (char newDescription) : void

gresa ldentificador

Valida Identificador()

_—Herﬂi-]icador

ngresa al Sistema

i
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Graficol9: Diagrama de Secuencia Ingreso al Sistema
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.3.2. Diagrama de Secuencia TopMenu/Category
3.4.3.2.1. Crear

Diagrama de Secuencia Top Menu/Categoria/Crear

<
o5

Inicio Controlador Modelo

Admin

Selecciona Top Menu/Category

>|] Open Category()

Open Category()

Vista Formulario

Ingreso de Datos de las Categorias()

Presiona el Boton Guardar() Ingresa Category()

o |

Ingresa Category()

Grafico20: Diagrama de Secuencia TopMenu/Category/Crear
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.2.2. Modificar

Diagrama de Secuencia TopMenu/Categoria/Modificar

Admin

Selecciona Categoria a Modificar()

Open Category()

Modificar Datos Category

Presiona Boton Guardar()

Controlador Modelo Vista
Open Category()
Open Category()
Datos() Datos() :|
| -
Modifica Category()
= Modifica Category()

Grdfico2l: Diagrama de Secuencia TopMenu/Category/Modificar

Fuente: Power Designer 12.5.0

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.2.3. Eliminar

Diagrama de Secuencia TopMenu/Category/Eliminar

Inicio Controlador Modelo

<
o

Admin

Selecciona Categoria a Eliminar()

Open Category()

Presiona el Boton Eliminar()

Open Category()

Open Category()
Datos() Datos() J

Confirma Eliminacién ()

Eliminar Category()

L Eliminar Category()

Mensaje de Confirmacion()

Mensa'e de Confirmacion

Eliminar Category()

[

L Eliminar Category()

Grafico22: Diagrama de Secuencia TopMenu/Category/Eliminar

Fuente: Power Designer 12.5.0

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.2.4. Consulta

Diagrama de Secuencia TopMenu/Category/Consulta

Controlador

Admin

Selecciona Categoria a Consultar()

Open Category()

Visualiza que tiene la Categoria

Modelo

Open Category()

Datos()

<
o

Open Category()

Datos()

Grdfico23: Diagrama de Secuencia TopMenu/Category/Consulta

Fuente: Power Designer 12.5.0

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

54



3.4.3.3. Diagrama de Secuencia Standalone Pages
3.4.3.3.1. Crear

Diagrama de Secuencia Standalone Pages/Crear

Inicio Controlador Modelo

Admin

Selecciona Standalone Pages

!Dpen Standalone Pages()

pen Standalone Pages)

Ingreso de Datos de Standalone Pages()

Presiona el Boton Guardar() Ingresa Standalone Pages)

Grdfico24: Diagrama de Secuencia Standalone Pages/Crear
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

=
5

Vista Formulario
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3.4.3.3.2. Modificar

Diagrama de Secuencia Standalone Pages’/Modificar

Inicio Controlador Modelo Vista
Admin
Selecciona Standalone Pages a Modificar)
Open Standalone Pages()
T Topen Standalone Pages)
(Qpen Standalone Pages()
Datos) Datos)
L | L
Modificar Datos Standalone Pages
_ Mpdificar Standalone Pages()
Presiona Boton Guardar()

dificar Standalone Pages()

Grafico25: Diagrama de Secuencia Standalone Pages/Modificar
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.3.3. Eliminar

Diagrama de Secuencia Standalone Pages/Eliminar

<
@
[

Inicio Controlador Modelo

Admin

Selecciona el Standalone Page a Eliminar()

LOpen Standalone Pages()
o

_Open Standalone Pages()

Open Standalone Pages()

Datos() Datos()

Presiona el Boton Eliminar()

m

[Ejiminar Standalone Pages()

Eliminar Standalone Pages()

Mensaje de Confirmacion()

Confirma Eliminacion ()

Eliminar Standalone Page

L

)

Eliminar Standalone Page

L

)

Grafico26: Diagrama de Secuencia Standalone Pages/Eliminar
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.3.4. Consulta

Diagrama de Secuencia Standalone Pages/ Consulta

<
)

Inicio Controlador Modelo

Admin

Selecciona Standalone Page a Consultar()

Open Standalone Pages()
Open Standalone Pages()

(Qpen Standalone Pages()

Datos()
Visualiza que tiene ese Standalone Page L Datos{)

Grafico27: Diagrama de Secuencia Standalone Pages/Consulta
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.4. Diagrama de Secuencia Tours

3.4.3.4.1. Crear

Diagrama de Secuencia Tours/Crear

<
5

Inicio Controlador Modelo i

Admin

Selecciona Tours

Open Tours()

Open Tours()

Vista Formulario

Ingreso de Datos de los Tours()

Presiona el Boton Guardar() - Ingresa Tours()

e |

Ingresa Tours()

Grdfico28: Diagrama de Secuencia Tours/Crear
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012



3.4.3.4.2. Modificar

Diagrama de Secuencia ToursModificar

<
.
Q>

Inicio Controlador Modelo

Admin

Selecciona Toursa Modificar()

Open Tours()

Open Tours()

Open Tours()

Datos) Datos()

Modificar Datos Tours

. Modifica Tours()
Presiona Boton Guardar()
Modifica Tours()

Grdfico 29: Diagrama de Secuencia Tours/Modificar
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.4.3. Eliminar

Diagrama de Secuencia Tours/Eliminar

Inicio Controlador

Admin

Selecciona Tour a Eliminar()

Open Tours()

Open Tours()

Modelo

Datos()
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Presiona el Boton Eliminar()
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Mensaje de Confirmacion()

Confirma Eliminacién ()

Eliminar Tours()

Grafico30: Diagrama de Secuencia Tours/Eliminar

Fuente: Power Designer 12.5.0

Eliminar Tours()

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.4.4. Consulta

Diagrama de Secuencia Tours/Consulta

Admin

Selecciona Tour a Consultar()

Open Tours()

Controlador

Visualiza que tiene la Categoria

Open Tours()

Datos)

=
o5

Open Tours()

Grafico31: Diagrama de Secuencia Tours/Consulta

Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Datos)
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3.4.3.5. Diagrama de Secuencia Hotels
3.4.3.5.1. Crear

Diagrama de Secuencia Hotels/Crear

<
o5

Inicio Controlador Modelo

Admin

Selecciona Hotels

>|] Open Hotels()

>D Open Hotels()

Vista Formulario

Ingreso de Datos de los Hoteles()

Presiona el Boton Guardar() Ingresa Hotels)

p=

Ingresa Hotels()

Grdfico 32: Diagrama de Secuencia Hotels/Crear
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.5.2. Modificar

Diagrama de Secuencia HotelsModificar

Inicio Controlador Modelo Vista
Admin
Selecciona Hotel a Modificar()
Open Hotels()
Open Hotels()
Open Hotels()
Datos() Datos()
L L
Modificar Datos Hotels
, Modifica Hotels()
Presiona Boton Guardar()
Modifica Hotels()

Grdfico 33: Diagrama de Secuencia Hotels/Modificar
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.5.3. Eliminar

Diagrama de Secuencia Hotels/Eliminar
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Presiona el Boton Eliminar()
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Eliminar Hotels()

Mensaje de Confirmacion()

Confirma Eliminacion ()

Eliminar Hotels()

Eliminar Hotels()

Grdfico 34: Diagrama de Secuencia Tours/Eliminar
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.54. Consulta

Diagrama de Secuencia Hotels/Consulta

Inicio Controlador Modelo

<
o

Admin

Selecciona Tour a Consultar()

Open Tours()

Open Tours()

Open Tours()

Datos()

Visualiza que tiene la Categoria L Datos()

Grafico 35: Diagrama de Secuencia Standalone Pages/Consulta
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012



3.4.3.6. Diagrama de Secuencia Photo Gallery
3.4.3.6.1. Crear

Diagrama de Secuencia Photo Gallery/Crear

<
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o

Inicio Controlador Modelo

Admin

Selecciona Photo Gallery

Open Photo Gallery()

Open Photo Gallery()

Carga de Imagenes

Ingreso de Imagenes ()

Presiona el Boton Guardar() _| |Ingresa Photo Gallery()

Ingresa Photo Gallery()

Grdfico 36: Diagrama de Secuencia Photo Gallery/Crear
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.6.2. Modificar

Diagrama de Secuencia Photo Gallery/Modificar

=
[

Inicio Controlador Modelo

Admin
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Open Photo Gallery()
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. Modifica Photo Gallery()
Presiona Boton Guardar()

Modifica Photo Gallery()

Grdfico 37: Diagrama de Secuencia Photo Gallery/Modificar
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.6.3. Eliminar

Diagrama de Secuencia Photo Gallery/Eliminar

Inicio Controlador Modelo

<
28
)

Admin

Selecciona Imagena a Eliminar()

Open Photo Gallery()
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Confirma Eliminacién ()
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Grdafico 38: Diagrama de Secuencia Tours/Eliminar

Fuente: Power Designer 12.5.0

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.3.6.4. Consulta

Diagrama de Secuencia Photo Gallery/Consulta

<
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>

Inicio Controlador Modelo

Admin

Selecciona Imagen a Consultar()

Open Photo Gallery()

Open Photo Gallery()

Open Photo Gallery()

Datos()
Visualiza la Imagen seleccionada L Datos()

Grafico 39: Diagrama de Secuencia Standalone Pages/Consulta
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.3.7. Diagrama de Secuencia Salida del Sistema

Diagrama de Secuencia Salida del Sistema

Controlador Modelo Vista

Admin

Salida del Sistema

\\ Salir()

Y
—

Salir()

il

Grdfico 40: Diagrama de Secuencia Salida del Sistema
Fuente: Power Designer 12.5.0

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.4. Diagrama de Pantallas

3.4.4.1. Ingreso al Manejador de Contenido o Sistema

3 e

SR admin@andes.com

Passward, .

:"."’"Lt‘-ii _,._. Al il L ‘LL‘A\M

Grdfico 41: Ingreso al Manejador de Contenido o Sistema
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.2. Pantalla Principal del Manejador de Contenido
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Andesconexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

TOP MENU HOTELS GALLERIES

d = standalone.pages

Standalone Pages search standalone page l search I Management

Name Content Control

@ Add new
§ Aboutus o

# Edit [ ssstangdplone_page

Delete Selected

Sort by

Title

Date

[ B E]

Author

Grdfico 42: Pantalla Principal del Manejador de Contenido
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.3. Agregar un Nuevo Standalone Pages

AndesConexion Welcome | Help | Profile Settinas | Log Out

TOP MENU HOTELS GALLERIES

Name (Required Field) max 100 symbols &P Add new Article
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(5 DI R ~Y [2=]

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisis atvero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit
augue duis dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber tempor cum soluta nobis eleifend option congue nihil imperdiet doming id
quod mazim placerat facer possim assum.

body p Z

Grafico 43: Agregar un nuevo Standalone Pages
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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3.4.4.4.

AndesConexion

Consulta, Eliminar y Modificar de un Standalone Pages

Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

TOP MENU HOTELS GALLERIES

Dashboard = standalone_ pages

Standalone Pages search standalone page I search I Management

Name

s

Consulta

3.4.4.5.

Content Control

@ Add new

@ Q [ seanglplone_page

Delete Selected

Sort by
Title [=]
Date B

Eliminar Modificar Author [+

Grdfico 44: Consulta, Eliminar y Modificar de Standalone Pages
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Agregar una Nueva Categoria al Top Menu

73



AndesConexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out
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Save | Cancel

Grdfico 45: Agregar Nueva Categoria en el Top Menu
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.6. Consulta, Eliminacion y Modificacién de una Categoria

Andesconexlon Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES HOTELS GALLERIES
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Categories search category l search I Management
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Consulta Eliminar Modificar

Grdafico 46: Consulta de Categorias del Top Menu

Fuente: Paint



Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.7. Agregar una Nueva Subcategoria en Top Menu

AndesConexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out
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Grafico 47: Agregar nueva Subcategoria en TopMenu
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.8. Consulta, Eliminacion y Modificacion de una Subcategoria
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AndesConexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES HOTELS GALLERIES
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Grdfico 48: Consulta de las SubCategorias
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.44.9. Agregar un Nuevo Tour
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Grafico 49: Agregar un Nuevo Tour

Fuente: Paint



Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.10. Consulta, Eliminacion y Modificacion de un Tour
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Grdafico 50: Consulta de los Tours
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.11. Agregar un Nuevo Hotel

77



AndesConexion

Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES TOP MENU

GALLERIES

Dashboard = Hotel

Add New Hotel Management
Name (Required Field max 100 symbols & Add new Article
select all

Description Delete Selected

Elsource & [ & & | B FERF W 48 sk | [E | As A~ Sort by
< @ © ol B [E = w= B Title =
B I U =< X, X2 & B E Y | E = == 0 @B =] Date [=]
BoRp=Eo0=2e Author [=]
Styles =) §| Format - Font ~ size ¥ % AT == =
Z

Country

Ecuador -

City max 100 symbols

Image

Cancel
Grdfico 51: Agregar un nuevo Hotel

Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.12. Consulta, Eliminacion y Modificacion de un Hotel

AndesConexion
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Grafico 52: Consulta de un nuevo Hotel
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Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.13. QGaleria de Fotos

AndesConexion SRS

STANDALONE PAGES TOP MENU HOTELS
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Grdfico 53: Consulta de Imagenes

Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.14. Salida del Sistema
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Grdfico 54: Salida del Sistema

Fuente: Paint
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Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

3.4.4.15. Home Page de AndesConexion
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Grdfico 55: Home Page AndesConexion
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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4. CAPITULO IV: Pruebas

4.1. Validacion de Usuario

Si el usuario o su contrasefa son invalidos se pintaran de otro color los que estén mal. En este

ejemplo tenemos que el usuario y su contrasefia son incorrectos.

ECUADOR TOURS ECUADOR JUNGLE GALAPAGOS CRUISES INTERNATIONAL TOURS

B, Remember me. OR
A

Grdafico 56: Validacion de Usuario
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

4.2. Validacion de Campos requeridos

Existe una validacion con respecto a los campos obligatorios en cada seccion del manejador de
contenido asi como en: Ingreso de una Categoria, o en el ingreso de algin Tour, o el ingreso

de algin Hotel, etc.

Citaremos como ejemplo la creacion de un nuevo Tour, el mismo que lo guardamos
previamente en blanco, como deberia de esperarse nos encontramos con tres mensajes de
error, los mismo que son campos requeridos por el sistema como: el nombre, la imagen y la
Subcategoria a la que pertenece, si estos campos no son llenados es imposible que el usuario

pueda guardar un Nuevo Tour.
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AndesConexion

STANDALONE PAGES
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max 100 symbols @ Add new Article

Cancel
Main Image
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Is last minute offer?(Required Field) ves © no ©
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Grdfico 67: Validacion de Campos Requeridos
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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5. CAPITULO V: Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

Luego de esta ardua tarea de realizar este manejador de contenido, hemos concluido lo

siguiente:

El framework Ruby on Rails en su version 3.1 nos facilit6 el desarrollo del sitio web
para la empresa AndesConexion debido a que su estructura es enfocada netamente al
patron de arquitectura MVC separando los datos de la aplicacion, la interfaz del
usuario y la logica del negocio. De esta manera pudimos realizar un portal en su
primera version el cual dispone de una estructura bastante solida en cuanto a conceptos
de programacion, puesto que los tres componentes se encuentran separados de manera
correcta y no existen excepciones como usualmente suele ocurrir a lo largo del
desarrollo de otros sistemas, permitiendo que se den fisuras y mezclas de conceptos, ya
sea realizando llamadas a la base de datos directamente desde un controlador o peor
atn desde una vista.

Una de las principales ventajas que nos da Ruby on Rails a partir de la version 3.0 es la
organizacion de sus rubygems o librerias gem, puesto que todos ellos estan definidos
claramente en la raiz del proyecto en un archivo llamado Gemfile. Asi los gems que
vayan a ser utilizados a lo largo de la implementacion de cualquier sitio web podran
estar divididos de acuerdo al medio de trabajo en el que se encuentre, ya sea
“Development”, “Staging”, “Preview” o “Production”. Cada gem puede disponer de
una o varias funcionalidades, las cuales han sido desarrolladas bajo los fundamentos de
software libre, esto nos lleva a la conclusion de que cada gem ha pasado por mas de un
programador consiguiendo optimizacion en su codigo a lo largo de su ciclo de vida.

Se comprueba con este manejador de contenido que la empresa AndesConexion tiene
un sistema web de alto nivel, el cual dispone con todas las seguridades necesarias
como: la separacion del interfaz administrativo en una aplicacion aparte, con su
propio sistema de autenticaciéon colocando el panel de administracion en un
subdominio, se implement6 un sistema de registro de errores relacionados con sucesos

de seguridad como por ejemplo: autenticacion incorrecta, borrado de usuarios, creacion
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de usuarios con privilegios en este caso el Admin, y muchos mas; las cuales ayudan a
que este sistema sea totalmente seguro y funcional para el usuario.

* AndesConexion podra manejar sus contenidos de manera dindmica y amigable, de la
misma manera dispondrd de un manejador de usuarios, con el objetivo de crear, editar
y eliminar usuarios asignando roles con habilidades y privilegios especificos para cada
uno de ellos.

* Rake es el equivalente a make®* para Ruby. Sirve para crear y automatizar tareas de
mantenimiento. Mediante comandos como rake db:create o rake db:dop podemos crear
y elimiar la base de datos de nuestro proyecto. De esta manera, practicamente no es
necesario el interactuar directamente con el motor de base de datos. Ruby on Rails es
independiente al motor Base de Datos, de tal manera que resulta extremadamente facil
migrar de cierta base de datos a otra, esto sin incluir el paso de datos, puesto que eso
seria una tarea aparte, pero el hecho de cambiar la base dedatos es cuestion de
modificar el archivo de configuracion de bases de datos ‘“config/databases.yml”
cambiando el adapter, el cual se encarga de especificar qué base de datos se utilizara,
también es necesario aumentar el gem correspondiente a la base de datos que
desearemos utilizar. Luego se procede a correr el comando rake db:créate y rake
db:migrate. Con estos dos comandos anteriormente mencionados obtendremos nuestra
nueva base de datos con su respectivo esquema en el nuevo motor de base de datos
deseado.

* La facilidad que Ruby on Rails proporciona al desarrollador al momento de incluir una
consola para cada ambiente de trabajo facilita en gran parte la depuracion del codigo
escrito dentro de cada archivo de ruby puesto que se puede probar el comportamiento
que deseamos tenga nuestro cdodigo, ya sea al crear tags de HTML o al tratarse de
funcionalidades complejas que requieran la intervencion de algoritmos con asignacion
en variables que en varias ocasiones en otros lenguajes de programacion resulta tedioso
y lento el imprimir mensajes en nuestro sitio web con el afan de saber exactamente qué

valores estan almacenados en cada variable en determinado momento.

24 s . . . s P .
Make: El propdsito de este comando de Linux es determinar automaticamente qué piezas de un programa
necesitan ser recompiladas, y lanzar las érdenes para recompilarlas.
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En cuanto a desventajas de este framework hemos podido constatar que el medio local
no ha dado lugar a la inclusion de este lenguaje en el desarrollo diario de aplicaciones
web. Por este motivo, resulta dificil el conseguir “hosting”” u hospedaje en las
empresas que brindan este servicio, ya que es necesario el acceso al servidor con
privilegios de administrador y este tipo de servicios no resultan convenientes para la
mayoria de empresas que utilizan como herramienta de administraciéon basado en
tecnologias web para administrar sitios de manera fécil el tan conocido cPanel.

Otra desventaja que podemos sacar de la utilizacion de Ruby on Rails esta relacionada
con su poco conocimiento en el medio, ya que no resultara facil el tomar control de una
aplicacion de Ruby on Rails a un personal que no disponga de conocimientos basicos
acerca de este framework.

A diferencia de otros lenguajes en los cuales el desarrollador se ve obligado a forzar al
cddigo de sus aplicaciones a interpretar URLs amigables las cuales no dispongan de
numerosas variables GET*® y extensiones de sus archivos al final de dicha URL. Ruby
on Rails permite formar URLs basadas en sus acciones y especificadas claramente en

un archivo de configuracion “config/routes.rb”.

5.2. Recomendaciones

Existen dos tipos de recomendaciones, las cuales mencionaremos a continuacion:

5.2.1. Recomendaciones para el usuario

Siendo el sistema completamente nuevo y muy diferente en cuanto al sistema que se
manejaba anteriormente (Joomla!), se requerird que el usuario despeje todas sus dudas
mediante el manual de usuario, en caso de que algo no conste en dicho manual, se
debera notificar inmediatamente a cualquiera de los elaboradores de esta tesis para
poder aumentar o corregir lo que el usuario crea conveniente y que tenga un

fundamento valido para ser tomado en cuenta.

25 . . . ope s . .

Hosting: Aplicado al Internet, significa poner una pdgina web en un servidor de Internet para que ella pueda
ser vista en cualquier lugar del mundo entero con acceso al Internet.
26 . .. ey

GET: estas son las variables que se encuentran visibles en el URL de un sitio web.
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* El cambio de hosting u hospedaje a uno que brinde todas las facilidades que lo da un
servidor en Linux serd crucial al momento de pasar completamente el sitio a esta nueva
plataforma. Existen varias alternativas en el mercado, se debera revisar cada una de
ellas para tomar una decision en base al presupuesto de la empresa AndesConexion.
Entre los principales y mas reconocidos sitios web que brinden este tipo de hosting se
encuentran:

o http://www.linode.com/
o http://aws.amazon.com/digital-marketing/
o http://www.engineyard.com/

* Se debe realizar actualizaciones de manera constante para que el contenido no se
convierta en contenido obsoleto y que cada vez muestre algo novedoso al visitante.

* El sitio debe mantener una estructura ordenada y consistente, sin alterar de manera

significativa el estado visual de las paginas internas del proyecto.

5.2.2. Recomendaciones para el desarrollador

* Si el desarrollador es nuevo en el uso de este framework, Ruby on Rails, se recomienda
que se familiarice con el uso de la linea de comando de Linux, puesto que esto le
ahorrard mucho tiempo al momento de interactuar directamente con la consola de
trabajo y poner en marcha los scripts o algoritmos que se deseen probar antes de
colocarlos directamente en el proyecto.

* La mayoria de documentacion para este framework se encuentra en el idioma Inglés,
asi que, es mejor programar de tal manera que las variables, métodos y objetos se
encuentren definidos en este mismo idioma, de esta manera el scoping®’ que nos da
Ruby on Rails como herramienta nativa tendrd mas sentido si todas las palabras se

pueden leer de manera corrida.

27 . . . . . . . P .
Scoping: es la sintaxis del lenguaje que permite ir escalando un objeto con el afan de conseguir un resultado

“n

Unico. Para esto se utiliza el simbolo “.
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* El desarrollador se debe “olvidar” de escribir sentencias SQL, puesto que el lenguaje
Ruby es el que debe encargarse de todo esto mediante las librerias ActiveRecord*®. Un
sistema de Ruby on Rails bien implementado no constard de una sola linea de codigo
SQL en la totalidad del proyecto.

* Mantener siempre como base de la escritura de nuevas lineas de codigo el concepto de
DRY (Don’t repeat yourself) para no caer en codigo repetido e ineficaz, obligando al
desarrollador al momento de cambiar un algoritmo a hacerlo en més de un lugar,
corriendo el riesgo de pasar por alto un script y obteniendo como resultado una
inconsistencia en el proyecto.

*  Para una programacion de principiantes en Ruby es necesario comenzar con tutoriales
basicos del manejo del mismo, para luego poco a poco implementar cosas mas
complejas, siendo asi la utilizacion del mismo mucho mas facil y rapida como es su

caracteristica.

?® ActiveRecord: es un patron de diseiio el cual permite crear un objeto que "envuelve" una tabla SQL,
agregandole la logica del modelo y el control de acceso. Este patron de disefio permite unir el mundo de la
programacion orientada a objetos, que es un mundo intuitivo y "natural", con el mundo matematico y rigido de
los datos relacionales (SQL).
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Anexol: Diagrama del Proceso Final:

Operador Turistico

Gerencia y Operativo

Financiero

o

[Envia requeriminetos para ]

el paquete Turistico
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requerimientos

<Envian a
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\/ Cotizacion>

Cotizacion

Con la informacion
principal de losclientes
envian las facturas

'

Envio de factura 'y
Politicas de Cancelacién

Factura

Confirmacion de
Tranferencia

Sincronizacion

Grdfico 6: Diagrama del Proceso Realizacion y Venta de Paquetes Turisticos

Fuente: Power Designer 12.5.0
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Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Anexo2: Realizacion y Envio de Cotizaciones

Gerencia y Operativa
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Cliente
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comienzan a realizar las
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[ Envian Cotizacion I<
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[ Confirmacion de Transferencial

Solicitud de Liberacién de los
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©

>[ Liberacién de los Bloqueos

v

Confirmacioén
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Grafico 7: Diagrama del Proceso Realizacion y Envio de Cotizaciones
Fuente: Power Designer 12.5.0
Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Anexo3: Sincronizacion y Prestacion de Servicios

Gerencia Operativa Restaurants Financiero Clientes/Turistas

Confirmacion de Guias
tanto en Quito como
Guayaquil

Confirmacién Guias

Se busca otro guia

<No>

<Si>

Si el Paquete Turistico
incluye almuerzos o cenas
fuera de los Hoteles se
realiza una confirmacién

<Si>
Se reserva el Restaurant -
Confirmacion Lunch para el Guia, Chofery Se confirma
Pasajeros Reservacion

<No> ‘

Solo se cancela el consumo
del Guia y del Pasajero si
fuese el caso

Se cancela Factura

Consumo Realizado

Se realizan cartasde Personaliza las cartas y se
Bienvenida entrega ltinerarios

* Reciben la Carta de
Bienvenida e

Itinerario de su
Paquete Turistico

Itinerario

Grdfico 8: Diagrama del Proceso Sincronizacion y Prestacion de Servicios
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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Anexo4: Manual de Usuario

1) Ingreso a la pagina de AndesConexion

Para ingresar a la pagina andes conexion se debe colocar www.andesconexion.com en el

browser de cualquier navegador.

La pagina se divide de la siguiente manera:

TOP MENU

e < tour o —
C’lﬂﬁ@@&o&@@ﬂ (ion
CUADOR TOURS GALAPAGOS CRUISES GALAPAGOS TOURS AMAZON TOURS PERU TOURS PHOTO GALLERY

IR TR T TR ~ T
»

Avenue of the Volcanoes

Essencial Ecuador

Amazon & Cloud Forest

e Brawsions R

@ Ecuador Tours

R,

Personal travel planning in
Ecuador Tailor-made Ecuador
tours. Let Andes-Conexion
personalize your travel to the
Highlands, Ecuador and Peru
Amazon Rain Forest or the
Coast of Ecuador!

» Cultural Tours
» Self.drive Tours
» Multisports Tour
» One Day Tours

—

The Galapagos Islands are a
volcanic archipelago sit west
Ecuador in the Pacific Ocean.
Named UNESCO  World
Heritage Site: the wildlife is
its most notable feature
Giant Galapagos tortoises.

» Expedition Ships
* Luxury Yachts

» First Class Yachts
» Superior Yachts

Personal travel planning in
Ecuador Tailor-made Ecuador
tours. Let Andes-Conexion
personalize your travel to the
Highlands, Ecuador and Peru
Amazon Rain Forest or the
Coast of Ecuador!

» Napo Wildlife Center
» Sacha Lodge

» Kapawi Lodge

» Casa del Suizo

Welcome to Peru, one of the
most fascinating destinations
in South America. Visit
Perwian highlights  cities
travel to Cusco, explore the
incredible sites of Machu
Picchu, Choquequirao

» Lima & Cuzco

* Southern Cross

» Cuzco, Machu Picchu
» Nasca - Ica - Paracas

_/

—

MIDDLE LEVEL

Grdafico 57: Elementos de la Pagina de AndesConexion Parte I

Fuente: Paint



Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

LOWER LEVEL LAST MINUTE

A A
s N\ N

Galapagos Tours Galapagos Last Minutes and Deals

© Land Based Tours B Queen of Galapagos Catamaran

B Flight from Quito or Departure: Dic 201
Guayaquil to San Cristobal $ 800 OFF

(Galapagos). Upon arrival to . 05-09 Dec 2011 (5D/ 4N
the Island our... — 12-16 Dec 2011 (5D/ 4N
More Info ++ ﬂ More Info ++

© Galapagos Diving B Odyssey Luxury Yacht T T G GRS ESEE
dapibus vitae, lobortis quis
enim. Nulla sit amet massa
ep, ( ; 1 felis, a iaculis augue. Morbi
D TR ETE T cursus porttitor pretium.

AIR TICKETS INCLUDED Donec vel dolor nec ligula

(Save S 430) commodo lacinia.

Hore e [READ MORE >

e !
A R
Al

The Deep Blue Galapagos
Yacht is a first class
Galapagos Diving Cruise.
The services included...

t, Nov 2

More Info ++

Hotels Useful Links
* Ecuador Phone: +(593 2) 2900-853 * E-mail: info@andesconexion.com
* Mobile Phone: +(593 9) 3525015 US
* Phone: +(1)3059385455

Full Name (*)

STANDALONE PAGES

Grdfico 58: Elementos de la Pagina de AndesConexion Partell
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

2) Ingreso al manejador de Contenido

Para el ingreso al manejador de contenido se debe colocar www.andesconexion.com/admin y

asomara la pagina de reconocimiento de mail y contrasefa, las cuales en este caso seran:
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Mail: admin@andes.com

Password: test123

@ﬂ Aboutus) | C

ECUADOR TOURS ECUADOR JUNGLE GALAPAGOS CRUISES = INTERNATIONAL TOURS GALAPAGOS LAND TOURS ~ PHOTO GALLERY

admin@andes.com

. Passwardy

W, Remember e,

Grdfico 41: Ingreso al Manejador de Contenido o Sistema
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
3) Uso del manejador de contenido
Al momento de iniciar la sesion, encontraremos la siguiente pantalla.

Andesconexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

TOP MENU HOTELS GALLERIES

Dashboard = standalone_pages

Standalone Pages search standalone page I search I Management

Name Content Control
@ Add new

[ ssstandplone_page

Delete Selected

Sort by

Title

Date

KRR

Author
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Grafico 42: Pantalla de Inicio del Manejador de Contenido
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Como podemos visualizar tenemos un menu principal en la parte superior de la pantalla la

misma que contiene las siguientes opciones:

¢ Standalone Pages

* Top Menu
e Tours
e Hotels

e QGalleries

Cada uno de estas opciones nos ayudara a manejar con una mayor facilidad nuestra pagina

principal
4) Uso del Standalone Pages

En Standalone Pages podremos crear, edita y eliminar una pagina estatica como por ejemplo

About Us, Terms & Conditions.

v' Para esto, debemos seleccionar Satandalones pages.

V" Seleccionaremos la opcion Add new article que se encuentra en la parte derecha de la
pagina.

v Enseguida nos asomara una plantilla en la cual pondremos lo necesario acerca de lo
que estamos creando.

v" Como: el nombre, la opciéon de que se encuentre activo o no y la descripcion del

mismo.
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Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

AndesConexion

TOP MENU HOTELS GALLERIES

Dashboard = standalone_page

Add New Standalone Page

Name (Required Field) max 100 symbols P Add new Article

About us [F] select all

Delete Selected

Is active? yes O no @

Sort by
Description Title |Z|

Elsouce | 0 & & & FERF R 4 ok | [ A Date [=]
= o] 1T} - B

Author E|
B I U-®X x2 @ =i =9 ik a8 =
HOBEESOSS®
Styles =) Normal =) rFont |}l size™=)} A~ A~ =@ |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisis atvero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit
augue duis dolore te feugait nulla facilisi. Nam liber tempor cum soluta nobis eleifend option congue nihil imperdiet doming id
quod mazim placerat facer possim assum.

body p 4

Save | Cancel

Grdfico 43: Agregar un nuevo Standalone Pages
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

v" Por ultimo, guardamos si es nuestro deseo hacerlo aplastando el boton guardar en la
parte inferior de la plantilla, caso contrario existe el boton cancelar.

v Y tenemos ya creado el Standalone Pages, El mismo que podremos Eliminar o Editar si
asi quisiéramos en algin momento. Estas opciones las tenemos en la parte derecha de

cada Standalone Pages que se cree.
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Andesconexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

TOP MENU HOTELS GALLERIES

Dashboard > standalone_pages

Standalone Pages search standalone page I search I Management

Name Content Control

& Add new
§ Aboutus M Delete ] sestangdplone_page

Delete Selected

Sort by

Title [
Date E]
Author E|

Grafico 44: Consulta de Standalone Pages
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

5) Uso del Top Menu

En esta opcion realizaremos la parte principal de la pagina como es la creacion del menu

principal de la Pagina y sus contenidos debidamente definidos.
v' Para esto, seleccionamos Top Ment
Para un mejor manejo del menu, nombraremos categorias y subcategorias

v" Las Categorias seran los titulos principales en la barra de menu de la pagina como por
ejemplo: Ecuador Tours
v" Las Subcategorias seran en lo que se divide esta seccién como por ejemplo: Cultural

Tours la misma que podria tener Tours.
5.1) Creacion de una nueva Categoria

= Para la creacion de una nueva categoria nos colocamos en Top menu
= En el lado derecho de la pantalla encontraremos un boton que diga Add new Category

= Al dar clic, nos aparecera una plantilla como esta:
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Andesconexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES HOTELS GALLERIES

Dashboard = Category

&0 Add new Article

Show in homepage middle level? ves © no ©
[ select all
Delete Selected
Show in homepage lower level? yes © no ©

Sort by
Image
Missing Title ‘z’
Name (Required Field) max 100 symbols Date ‘z’
Author ‘z’
Belongs to

Description

ElSouce W 0 & & E L W NS ¥
:1@@‘

B I UX x2| @ i=i E|rw|ES2SS (T j8EM
BEOoOESOZ®

S | Format 1 > T 5ize ¥ %" A~ N =]

4
Cancel

Grdafico 45: Agregar Nueva Categoria en el TopMenu
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
La misma que contiene:

= Show in homepage middle level, que quiere decir, mostrar esta categoria en la parte
media de la pagina (ver pagina 1)

= Show in homepage lower level, que quiere decir, mostrar esta categoria en la parte
inferior de la pagina (ver pagina 1)

= Image, es la imagen que va a proyectar por ejemplo Ecuador Tours, la misma que

puede ser modificada cuantas veces quiera el administrador
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= Belongs to, esta opcion se utilizara mas en la creacion de las subcategorias, que quiere
decir debajo de que categoria se ubicaria esta subcategoria
* Y por ultimo la descripcion de la misma, que es el contenido esencial de lo que se

quiere demostrar y captar al cliente

Llenamos la plantilla con los datos deseados como:

AndeSCOneXiOn Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES HOTELS GALLERIES

Dashboard = Category

Delete

@ Add new category

Show in homepage middle level? yes @ no © category

Show in homepage lower level? yes ©® no ©

Browse_ E

Image

Name (Required Field)
ECUADOR TOURS

max 100 symbols

Belongs to

Description

Elsource W O & & & Pl W el g8 &k | [ | A Amc~
RS

B I U =X, x2 @ i=i= Ew i ESESE=EE| T @ [}
BoRE®OS@®

Styles ~| | Format =)l Font |l size™~|} A.- A~ R3 =]

Ecuador is @ small South American country located under the equinoctial line. Ecuador is crossed by the Andes mountain
range, which allows a diverse of climates and live zones, dividing to the country in a four perfectly defined regions

range: Highlands, Coast, Amazon Rain Forest and the Galapagos Islands, converting the country in a great diversity, of plants,
animals in a so little territorial extension.

Grdfico 59: Plantilla Completa de una Nueva Categoria
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

v" Si es nuestro deseo guardar ponemos en la parte inferior guardar, aceptar.
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v" Podemos observar las categorias ya existentes y su opcidn en la parte derecha de cada

una de editar o eliminar si nosotros deseamos

Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

AndesConexion

STANDALONE PAGES HOTELS GALLERIES

Dashboard = Categories

Categories search category | search I Management

Content Control
@ Add new category

Name

§  ECUADOR TOURS fDelete
§  ECUADOR JUNGLE f0clete
§  GALAPAGOS CRUISES fioclete
§  INTERNATIONAL TOURS fiDelete
§  GALAPAGOS LAND TOURS

Grdafico 46: Consulta de Categorias del Top Men
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
5.2) Creacion de una nueva Subcategoria
Teniendo ya la categoria fija en nuestro Home page, ahora podremos crear subcategorias

v’ Para esto nos colocamos en la categoria donde vayamos a crear las subcategoria
v En la Parte derecha de la pantalla, damos clic en Add new Subcategory

v' Y asomara una plantilla similar a la de New Category, existiendo pocos cambios

como.

= En esta seccion no tendremos la opcién de Show in homepage middle level, ni Show in
homepage in lowel level ya que estas opciones solo saldran para las categorias

principales.

= Otro cambio, es la aparicion de Belows to, que tendra ya en su seleccionador las

categorias que ya estén creadas.
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AndeSCOneXion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES HOTELS GALLERIES

Dashboard > Category

@ Add new Article

Browse_ | Missing

Name (Required Field) max 100 symbols Delete Selected

select all

Sort by
Belongs to

ECUADOR TOURS |~
— e Date
ECUADOR TOURS Tl
- Ecuador Programs
-- Essential Ecuador FElF W]
- Daily Tours
- Ecuador Multisports
- Ecuador Self Drive Tour
- Tren Ecuador
- Rail Journey
ECUADOR JUNGLE
- La Selva Amazon Ecolodge & SPA ;
- NAPO WILDLIFE LODGE >} Size T} A A e QREd| 5|
- SACHA LODGE
- MANATEE AMAZON CRUISE T
GALAPAGOS CRUISES
- Galapagos Expedition Cruises
- Galdpagos Diving
- Luxury Class
- First Class
- Diving Cruises -~

Title

Author

|| & E]

®
i

EIE

i
3
<
5
(]
[

[l

[

o B [

4

(Save) canc

Grdfico 47: Agregar nueva Subcategoria en TopMenu
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

v' Ingresamos los datos de Nuestra Subcategoria a Crear, en este caso escogeremos

Ecuador tours (Categoria citada como ejemplo).
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Andesconexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES HOTELS GALLERIES

Dashboard = Category

Image
-

Name (Required Field)

@ Add new category [Delete

category

max 100 symbols
Ecuador Programs

Belongs to
ECUADOR TOURS v

Description

El Source [/ [1 & & E FER G ok | (] | A A~

3 @ © bl Bj [ o By,

B I U =X, x2| @ =i EMHE EEE=EE e B =]
HOBESDOSS®

Styles ~| Y Format =)l Font ~| | size ¥} &.- A~ | 2

=

Ecuador is a small paradise for its biodiversity, natural landscapes and wealth of climates. Our trips lead you
through the Highlands, Amazon Rain Forest and Coast Lowlands combining the most comfortable hotels with
the popular charming tourist places.

4

Grdfico 60: Plantilla Completa de una Nueva Subcategoria
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

v" Si es nuestro deseo guardar ponemos en la parte inferior guardar, aceptar.
v Y ahi la tenemos, una subcategoria en la Categoria de Ecuador Tours. Como podemos

observar las Subcategorias ingresadas se colocaran en la parte inferior de la Categoria.
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Andesconexion Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES HOTELS GALLERIES

Top Menu

Description

Ecuador is a small South American country located under the equinoctial line. Ecuador is crossed by the & Add sub category
Andes mountain range, which allows a diverse of climates and live zones, dividing to the country in a four [ select all
perfectly defined regions range: Highlands,Coast, Amazon Rain Forest and the Galapagos Islands,

converting the country in a great diversity, of plants, animals in a so little territorial extension Delete Selected

Category Sortlby)

Image Title =]
Date [+]
Author E

Lower photo Will be present in lower homepage

Sub Categories for ECUADOR search category | search I
Name Content Control
Ecuador Programs MDelete 2 Edit
Daily Tours M Delete  # Edit

Ecuador Multisports
Ecuador Self Drive Tour

Tren Ecuador

S e e e e e

Rail Journey

Grdfico 61: Consulta de las Subcategorias
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

6) Uso de Tours

En Tours podremos crear, editar y eliminar un Tour, teniendo en cuenta que Tours se deriva de
las Subcategorias. Después de cada Subcategorias solo se podra ingresar los tours que

deseemos.
Existen dos maneras para ingresar un Tour:

1. Por medio de las Subcategorias, en las cuales se afiadiran en la parte derecha de la pantalla

0,
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2. Escogiendo la Opcién Tours en la Barra del Administrador, claro estd que se debera

escoger en esta forma la opcion de Last Minute o Regular Tours.

Name

Amazon & Cloud Forest
Essential Ecuador
Haciendas & Train Journey

Avenue of the Volcanoes

AndesConexion

STANDALONE PAGES

Dashboard = tours

Ecuador Programs search tour I search I Management

Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

HOTELS GALLERIES

Last Minute

Regular Tours

Hits Content Control
@ Add new tour
(10) fDelete 2 Edit

(20) R oelete

@ fioclete

(3) M Delete

Opcidn 2 Opcidn 1

Grdfico 49: Agregar un Nuevo Tour
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

Cualquiera de las dos son validas para la creacion de Tours, la plantilla o formulario creado

para esto no cambia en nada, la misma que contiene lo siguiente:

v

Subcategory, el cual serd un dropdown, el mismo que contiene todas las Subcategorias
ingresadas anteriormente.

Main Image, en la cual subiremos una imagen para darle al Tour

In Last Minute Offer?, esto quiere decir, que si le gustaria que este Tour salga en la
Pégina Principal en la seccion de Last Minute. El concepto de Last minute es: dar
ofertas al cliente en un tiempo limitado, esto se realiza para tener una mayor demanda
de ventas.

Name, nombre del Tour.

Overview, Pequefia descripcion que ayudara a los usuarios de la pagina a saber en
pocas palabras de que se trata.

Itinerary, Se expondra el itinerario modelo que tendra este tour, contando los dias y los
eventos que se realizan.

Include, se especificara lo que incluye el Tour.

Not Include, se especificara lo que no incluye el Tour
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v" Prices, se pondra un precio estimado por persona para el Tour.
v Tour Images, se podra escoger varias imagenes para cada Tour, esto ayudara al usuario

de la pagina a saber mas acerca del mismo.

AndesConexion welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES TOP MENU GALLERIES

Dashboard > tour
Edit tour Management
Category (Required Field) max 100 symbols @ Add new tour Delete tour
- Ecuador Programs -

Main Image

=

Is last minute offer?(Required Field)ly.. @ no @
Name (Required Field) max 100 symbols

Haciendas & Train Journey

Overview (Required Field) max 100 symbols

Highlights: Quito, Otavalo Indigenous Market, Antisana Reserve, Pasochoa Volcano, Cotopaxi N. P. ,
Bafos, Ingapirca, Cuenca and Guayaquil. Type: First Class Hotels

Itinerary (Required Field)

Elsource [ [ & & | F E o 3 o5 | [ | M A~

c @ o B EE ]

B 7 U = X, x| @ i= i =) | == ==|.v % @& =
BoOOmD=EHSsSOSG

Styles =) § Format S § Fon Sl si.Bla-aAa- e s@

)

Departure Day: Monday
Dsy 1: QUITO

Asrival to Quito Internationsl sirport, where our representative will be waiting to transfer you to the hotel Cass
Aliso.

Day 2: QUITO

Breskfast included at the hotel.
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Included

t
(First Class Hotels)
kets

Not Included

- Personal items
- Alcoholic drin
- Tips

- Meals not mention on the itinerary
- Insurance of any type

Tour Images

Add Ne

Browse

Save| Cancel
Cancel

Grdafico 62: Plantilla completa de un nuevo Tour
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

v" Si es nuestro deseo guardar ponemos en la parte inferior guardar, aceptar.
v Y ahi la tenemos, un nuevo Tours. Como podemos observar la consulta es dividida en
dos partes que son Last Minute y Regular Tours, esta opcion le da al administrador

saber que tours son Last Minute y cudles no.
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Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

AndesConexion

STANDALONE PAGES TOP MENU HOTELS GALLERIES

Dashboard = tours

Last Minute

Regular Tours

search tour I search I Management

[F] Name Category Hits Content Control & Add new tour
[F1 Essential Ecuador Ecuador Programs (20) fiDelete 2 Edit ] select al
[F1 Amazon & Cloud Forest Ecuador Programs (10) fDelete 2 Edit Delete Selected
PAPALLACTA HOT SPRINGS Daily Tours 0 RDelete 2 Edit
] y (0) L S
[F] CITY TOUR + EQUATORIAL LINE Daily Tours (0) MDelete 2 Edit Title E]
COTOPAXI NATIONAL PARK Daily Tours 1 E
] Y (1) / Date =
[F] MINDO CLOUD FOREST Daily Tours (1) MDelete 2 Edit
Author E]
[F1 ANTISANA RESERVE Daily Tours (0) fipelete  # Edit
[ Classic Cuzco Tour Classic Cuzco (1) fpelete 2 Edit
[F1 Cusco and Machu Picchu Tour Cusco and Machu Picchu (1) fDelete  Z Edit
[F1 Nazca Lines Tour Nazca Lines (2) fDelete 2 Edit
2 Ne Last

Grdfico 63: Consulta de los Tours
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

7) Uso de Hotels

En Hotels podemos crear, modificar, eliminar y consultar un Hotel el mismo que se creara de

la siguiente manera.

v Escogemos la opcion Hotels del menu principal y escogeremos la opcion Add New
Hotel que se encuentra en la parte derecha de la pantalla.

La plantilla o Formulario de Hotels tendra los siguientes campos:

Name, Nombre del Hotel

Description, Se escribira una descripcion del hotel

Country, se seleccionara el pais en el que se encuentre el hotel

City, se seleccionara la ciudad en la que se encuentra el hotel

AN N N N NN

Image, se escogera la imagen o logotipo del hotel.
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AndesConexion

Welcome | Help | Profile Settings | Log Out
STANDALONE PAGES. TOP MENU TOURS
Dashboard = Hotel
Name (Required Field max 100 symbols &P Add new Article
[] select all
Description Delete Selected
El source [ [1 & & | £ e o8 ok | (8] | A5 B~ Sort by
2 @ © [ [E] m e By Title [=]
B 7 U == X, X2 | @ I= e s = = == 0 0 @B = Date [=]
Eoen=E® o0 Author =
Styles e Format - Font )l size ™ %v AT =N =
4
Country
Ecuador -
City max 100 symbols
Image
[[Browse_ |

Save | Cancel

Grafico 51: Agregar un nuevo Hotel
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

v" Ingresamos los datos deseados en el formulario

v Si deseamos grabamos, o si no cancelamos esto se encuentra en la parte inferior del
formulario.
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AndesConexion Welcome | Help | Brofile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES TOP MENU TOURS

Dashboard > Hotel

Name (Required Field

max 100 symbols
[ Hitton colon]

Delete
&P Add new Hotel =2

Description
Elsource & 0 & & | & FER W]
3 @ © Lol B (] e = By,

B I U = X, X2 | @  i= =

EBoOo=E®o=e

&

| -

[l
]

(]
]
A
®
T

Styles =) || Format =) 8 Font S| size )

B A &= = -l
Hotel en el centro de quito

Country
Ecuador

City max 100 symbols
Quito

Image

Browse_

Save | cancel

Grdafico 64: Plantilla completa de un nuevo Hotel
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

v Y ahi la tenemos, un nuevo Hotel. El mismo que podemos consultar haciendo tan solo

un clic encima de su nombre, o podemos editarlo o eliminarlo las mismos que se
encuentran en la parte derecha de la pantalla

AndesConexion

Welcome | Help

Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES TOP MENU

Dashboard = Hotels

Hotels search hotel I search I Management

r Name Countn Cit: algo Content Control

v v 9 @ Add new Hotel
[ Hilton Ecuador Quito algo M Delete 2 Edit

[F] select all

Delete Selected

Sort by

Title
Date

Author

|| &) E

Grdfico 65: Consulta de un nuevo Hotel

Fuente: Paint
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Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

8) Uso de Galleries

En esta opcion podremos encontrar todas las fotos afiadidas en los diferentes items, como en

las categorias, subcategorias, tours y hoteles.

En la Galeria encontraremos las imagenes con una mejor resolucion y en la parte inferior nos
indicara la informacion de donde provienen o donde se encuentra, ademds su facil

visualizacion tanto en tamafio pequefio como el grande ayudan al usuario apreciar mejor.

Andesconexion Welcome | Help | Profile Sattings | Log Out

STANDALONE PAGES TOP MENU HOTELS

Thumbnail rollover effects and slideshow crossfades

Grafico 53: Consulta de Imagenes

Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012

9) Salida del Sistema

Para salir del sistema solamente pulsaremos el boton Log out que se encuentra en la parte

superior derecha.
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AndeSCOneXiOn Welcome | Help | Profile Settings | Log Out

STANDALONE PAGES TOURS HOTELS GALLERIES

Categories search category search

Name Content Control

@ Add new category

§  ECUADOR TOURS Moelete  # Edit
§  ECUADOR JUNGLE Moelete 2 Edit
§  GALAPAGOS CRUISES Moelete 2 Edit
§  INTERNATIONAL TOURS Moelete 2 Edit
§  GALAPAGOS LAND TOURS Moslete  PEdit Salida

Grdfico 66: Salida del Sistema
Fuente: Paint

Elaborador Por: Lourdes Bustos y Fabian Aguirre, 2012
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