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RESUMEN

El presente estudio aborda las dificultades que enfrentan los estudiantes de séptimo afio
de Educacion General Bésica en el aprendizaje de la regla de tres, problema detectado en
la Unidad Educativa General de Policia Bolivar Cisneros, Latacunga. El objetivo
principal fue disefiar una propuesta pedagogica basada en la metodologia de resolucion
de problemas para mejorar la comprensién y aplicacion de este contenido matematico
fundamental. La investigacion es de tipo proyectiva con disefio cualitativo descriptivo.
La unidad de estudio incluyd estudiantes y docentes de séptimo afio, seleccionados
mediante muestreo intencional. Para la recoleccion de datos se utilizd la encuesta,
mientras que el analisis se realizd mediante estadistica descriptiva para identificar las
principales dificultades y necesidades educativas. Los resultados evidenciaron
limitaciones significativas en la motivacion y en las habilidades para resolver problemas
matematicos. La propuesta pedagOgica disefiada incorpora estrategias didacticas
contextualizadas, uso de recursos tecnoldgicos y actividades précticas orientadas a
promover un aprendizaje significativo, autbnomo y aplicado a situaciones cotidianas. Se
concluye que la implementacidn de esta propuesta tiene el potencial de mejorar tanto el
rendimiento académico como la actitud de los estudiantes hacia las matematicas. Este
trabajo establece una base solida para futuras aplicaciones y evaluaciones en el contexto
educativo, contribuyendo a la mejora de las practicas pedagogicas y el aprendizaje de
contenidos matematicos en Educacion General Bésica.

Palabras clave: Aprendizaje, Matematicas, Metodologia, Propuesta pedagdgica, Regla
de tres.
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ABSTRACT

This study addresses the difficulties faced by seventh-grade students in Basic General
Education in learning the rule of three, an issue identified at the Unidad Educativa General
de Policia Bolivar Cisneros, Latacunga. The main objective was to design a pedagogical
proposal based on the problem-solving methodology to improve understanding and
application of this fundamental mathematical content. The research is projective with a
qualitative descriptive design. The study units included seventh-grade students and
teachers, selected by purposive sampling. Data collection was conducted using surveys,
and descriptive statistics were employed for data analysis to identify the main difficulties
and educational needs. Results revealed significant limitations in motivation and
problem-solving skills. The designed pedagogical proposal incorporates contextualized
didactic strategies, technological resources, and practical activities aimed at promoting
meaningful, autonomous learning applied to everyday situations. It is concluded that
implementing this proposal has the potential to improve both academic performance and
students’ attitudes toward mathematics. This work establishes a solid foundation for
future applications and evaluations in the educational context, contributing to the
improvement of pedagogical practices and the learning of mathematical content in Basic
General Education.

Keywords: Learning, Mathematics, Methodology, Pedagogical proposal, Rule of three.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo principal abordar las
dificultades en la ensefianza y aprendizaje de la regla de tres en estudiantes de septimo
afio de Educacion General Basica, proponiendo una guia pedagogica que promueva un
aprendizaje significativo y practico. Este estudio surge de la necesidad de superar las
limitaciones identificadas en el proceso de ensefianza tradicional, como la falta de
motivacion y el escaso rendimiento académico en temas matematicos, y busca ofrecer

herramientas efectivas tanto para docentes como para estudiantes.

La tesis se estructura en seis capitulos que permiten una exploracion integral del
tema abordado. En el Capitulo I, se presenta el problema de investigacion, destacando los
antecedentes, la formulacién del problema y la importancia del estudio. Este capitulo
establece el marco conceptual y contextual necesario para comprender la relevancia del
tema y los desafios que enfrenta la ensefianza de la regla de tres en el contexto educativo

actual.

El Capitulo Il desarrolla el marco teorico, donde se analizan los principales
conceptos, teorias y enfoques pedagogicos que fundamentan la propuesta. Se abordan
temas como el aprendizaje significativo, la resolucién de problemas y el uso de recursos
tecnoldgicos en la educacién, proporcionando un sustento académico para la elaboracion

de la guia.

En el Capitulo 111, se describe la metodologia utilizada en la investigacion. Este
capitulo detalla el enfoque cualitativo empleado, asi como los métodos y técnicas de
recoleccion de informacion que permitieron el disefio de la propuesta. También se
incluyen los criterios de seleccion de participantes y el contexto en el que se llevo a cabo

el estudio.

El Capitulo IV presenta el diagnostico, en el cual se analizan los resultados
obtenidos durante la fase de investigacion. Aqui se describen las principales dificultades
identificadas en el aprendizaje de la regla de tres y las necesidades educativas que

justifican la elaboracion de la propuesta.

El Capitulo V constituye el nacleo de esta investigacion, ya que contiene la

propuesta pedagdgica en forma de una guia didactica estructurada en cinco secciones.
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Este capitulo explica en detalle el disefio de la guia, sus objetivos, actividades y recursos,

destacando la importancia de su implementacion para mejorar el aprendizaje matematico.

Finalmente, el Capitulo VI expone las conclusiones y recomendaciones derivadas
del estudio. Este apartado reflexiona sobre los hallazgos mas relevantes, evalla la
factibilidad de la propuesta y ofrece sugerencias para futuras investigaciones e

implementaciones.

En conjunto, esta tesis busca aportar al campo educativo una herramienta
innovadora y practica que permita mejorar la ensefianza de conceptos matematicos
fundamentales, fomentando el interés y la participacion activa de los estudiantes. A traves
de este trabajo, se espera contribuir al desarrollo de précticas pedagdgicas mas efectivas

y significativas, alineadas con las necesidades del contexto educativo contemporaneo.

16



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Formulacion del problema

El presente estudio se enfoca en la problematica que presentan los estudiantes de
Séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa General de Policia Bolivar Cisneros, de
Latacunga en el afio lectivo 2024-2025, en su aprendizaje significativo de la regla de tres.
El area de la matemaética en cuestion ha sido catalogada como problematica porque se
presentan antecedentes de mala practica en la aplicacion de criterios de divisibilidad,
fallas en el razonamiento I6gico-matematico, problemas en los cambios de unidades, y
limitaciones en las operaciones aritméticas elementales. Segun un trabajo de titulacion de
la Universidad Distrital Francisco José de Caldas, “los adolescentes y adultos presentan
grandes dificultades para resolver problemas que requieren razonamiento proporcional.
Esto se debe, en gran medida, a la falta de destreza para aplicar correctamente las técnicas
mas comunes de la regla de tres (Cortez, W., Cruz J., 2018, pag.9). Lo anterior muestra
que no se tiene la capacidad para resolver problemas numéricos de la vida diaria haciendo
uso de la proporcionalidad.

Los principales actores que se involucran son los alumnos de Séptimo afio de
EGB, los profesores de Matematicas de la Unidad Educativa General de Policia Bolivar
Cisneros, y la misma institucion educativa. Los efectos inmediatos de esta problematica
se reflejan en niveles de logro académico insuficientes en el area de Matemaéticas,
mientras que a largo plazo podria afectar negativamente la competencia matematica
general de los estudiantes, comprometiendo su preparacion para niveles educativos

superiores y su capacidad para aplicar conocimientos en contextos practicos.

Los datos relevantes recopilados del INEVAL 2023 muestran que, durante el afio
lectivo 2022-2023, los estudiantes del subnivel Basica Media obtuvieron un promedio
nacional de 684 puntos sobre 1,000 posibles en Matematicas, reflejando un aumento
marginal de 1 punto respecto al afio anterior pero una disminucion de 17 puntos en
comparacion con dos afios atras. Ademas, el 72,7% de los estudiantes demostré niveles
de logro elemental, y el 72,1% mostr6 desempefios de "Necesita refuerzo” o "Desempefio
elemental” en los estandares especificos de problemas de proporcionalidad en

Matematicas.
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Este panorama subraya la necesidad urgente de disefiar e implementar una
propuesta pedagogica innovadora que aborde eficazmente los desafios identificados en el
aprendizaje de la regla de tres, utilizando el enfoque de resolucion de problemas para
mejorar la comprension y aplicacion de conceptos matematicos fundamentales entre los
estudiantes de Séptimo afio de EGB en la Unidad Educativa General de Policia Bolivar

Cisneros.

A partir de la problematizacion planteada y de los objetivos de investigacion, se

formulan las siguientes preguntas que guiaran el desarrollo del estudio:

e ;Cudles son las principales dificultades que presentan los estudiantes de Séptimo
Afio de EGB en el aprendizaje de la regla de tres?

e ;De qué manera la metodologia de resolucion de problemas puede favorecer la
comprension y aplicacion de la regla de tres en los estudiantes?

e (Qué estrategias pedagdgicas pueden disefiarse para fortalecer las habilidades de
pensamiento critico y resolucion de problemas a través del aprendizaje de la regla
de tres?

e (Cdmo incide la aplicacion de una propuesta pedagogica basada en la resolucion
de problemas en el rendimiento académico de los estudiantes de Séptimo Afio de
EGB?

1.2. Objetivos de la investigacion

1.2.1. Objetivo General

Disefiar una propuesta pedagogica sobre la regla de tres desde el enfoque de
resolucion de problemas, dirigido a los estudiantes de Séptimo afio de EGB de la Unidad
Educativa General de Policia Bolivar Cisneros, en la ciudad de Latacunga, para el afio
lectivo 2024-2025

1.2.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar la situacion actual referida al aprendizaje de la regla de tres que
evidencian los estudiantes de Séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa General
de Policia Bolivar Cisneros, en la ciudad de Latacunga, para el afio lectivo 2024-
2025.
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e Describir las estrategias didacticas que emplean los docentes en el aprendizaje de la
regla de tres con los estudiantes de Séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa
General de Policia Bolivar Cisneros, en la ciudad de Latacunga, para el afio lectivo
2024-2025.

e Plantear los componentes de una propuesta pedagogica para fortalecer al aprendizaje
sobre la regla de tres desde el enfoque de resolucion de problemas dirigido a los
estudiantes de Séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa General de Policia

Bolivar Cisneros, en la ciudad de Latacunga, para el afio lectivo 2024-2025.
1.3. Justificacién del problema

La investigacion sobre el aprendizaje de la regla de tres desde el enfoque de
resolucion de problemas, dirigida a los estudiantes de Séptimo afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa General de Policia Bolivar Cisneros, ubicada en la ciudad
de Latacunga, durante el afio lectivo 2024-2025, se justifica por varias razones

fundamentales.

La regla de tres tiene que avanzar en el aprendizaje de los alumnos de ensefianza
secundaria obligatoria ya que presentan un mal uso. Esta situacion disminuye su
capacidad para comprender y utilizar conceptos como proporciones y relaciones
numeéricas, que son fundamentales para su desarrollo académico posterior. La falta de
dominio de estos contenidos podria limitar las habilidades hacia construcciones mas

complejas, dificultando asi la formacion de un correcto y funcional matematico.

Por otro lado, el enfoque de resoluciéon de problemas representa una estrategia
pedagoOgica efectiva que no solo permite reforzar conocimientos matematicos
fundamentales, sino que también promueve el desarrollo del pensamiento légico, la
creatividad y la capacidad de aplicar lo aprendido en situaciones cotidianas. Al trabajar
la regla de tres bajo este enfoque, se busca que los estudiantes comprendan no solo el
procedimiento mecéanico, sino también el porqué de su uso, logrando asi una comprension
méas profunda y significativa que les permita resolver problemas reales con mayor

autonomia y seguridad.

En el contexto especifico de la Unidad Educativa General de Policia Bolivar
Cisneros, se han detectado ciertas dificultades en el area de Matematicas, particularmente
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en el nivel de Séptimo afio. Frente a esta realidad, implementar una propuesta pedagogica
innovadora orientada a mejorar el aprendizaje de la regla de tres puede contribuir de
manera sustancial a elevar los niveles de rendimiento académico y a fortalecer la

formacion integral de los estudiantes en esta asignatura clave del curriculo.

Por otro lado, la elaboracion de la misma también es una oportunidad para poder
trabajar con metddicas que generen mas dinamismo en la ensefianza y que favorezcan la
interaccion entre los docentes del &rea y los pedagogos. Esta comunicacion puede aportar
a la practica educativa, producir la creacion de ideas y una cultura escolar que apueste a

la construccidn del aprendizaje activo, reflexivo y participativo.

Esta investigacion, por lo tanto, no solo responde a las necesidades concretas de
los alumnos, sino que también a la institucional que busca contribuir para que la calidad
educativa sea mejor y, asi se pueda garantizar no sélo una ensefianza que forme al alumno
para responder a los retos del contexto académico, sino que ademas al social. De acuerdo
a las tendencias actuales, se espera que se logren las competencias clave que les permitan
a los estudiantes enfrentarse con mas confianza y capacidad a distintos contextos de su

vida actual o futura, como la solucién de problemas y el pensamiento critico.
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CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes de la Investigacion

En el &rea de matematicas, aprendizaje de la regla de tres, se le hace un analisis a
las diferentes investigaciones que se estan haciendo al respecto. Uno de los estudios
importantes es el de Hernandez (2020) donde propone una propuesta pedagogica para
mejorar la comprension y aplicacion de la regla de tres en alumnos de secundaria. En este
articulo, Hernandez busca crear y aplicar una propuesta pedagdgica innovadora que ayude
a los alumnos de secundaria a entender la regla de tres. Mediante la aparicion de una
metodologia de caracter mixto que incluye revisiones de literatura especializada, disefio
de material didactico interactivo y pruebas de aplicacion, Hernandez concluy6 que la
utilizacion de ejemplos contextualizados y ayuda visual ayudan notablemente en la
implicacion de este concepto matematico. El uso de estrategias de este tipo sera un gran

apoyo a los estudiantes para que entiendan con mayor claridad.

En su estudio, Gémez y Martinez (2019), titulado “Estrategias didacticas para la
ensefianza de la regla de tres en el nivel educativo medio superior”, resaltan la importancia
de generar métodos de ensefianza que faciliten la comprension de la regla de tres en
estudiantes de este nivel. Utilizando una metodologia cualitativa de investigacion-accién
participativa, elaboraron e implementaron secuencias didacticas ajustadas a las
particularidades y requerimientos del grupo. Los hallazgos del estudio mostraron que el
uso de estrategias dindmicas, como el aprendizaje basado en problemas y el trabajo en
equipo, impulsa una mayor comprension y una aplicacion mas efectiva de la regla de tres.
En este sentido, sefialaron que el profesor actia como guia del aprendizaje, por lo cual
debe ajustar constantemente el disefio y la ejecucién de diversas estrategias didacticas

para fomentar la motivacion y el interés del estudiante por las matematicas.

En el ambito internacional, Lépez y Sanchez (2021) realizaron la investigacion
“Impacto de la ensefianza basada en problemas para la comprension de la regla de tres en
estudiantes de bachillerato”. Este trabajo se ocup6 de evaluar el impacto del uso de una
metodologia activa de ensefianza por problemas sobre la comprension de la regla de tres
que poseen estudiantes de bachillerato. A traves de un enfoque cuantitativo de pretest y
post-test y la recogida de la informacion con entrevistas estructuradas que permitan la

obtencion de informacion cualitativa, se ha mostrado que la ensefianza en base a
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problemas permite una mejor comprension y retencion de la regla de tres. Los alumnos
no solo se familiarizaron con la solucién de problemas matematicos de complejidad y
variados tipos, sino que también se mostraron méas capacitados en el uso de la regla de

tres.

En el ambito nacional, Ramirez y Torres (2022), desarrollaron el uso de
tecnologias digitales para la ensefianza de la regla de tres en secundaria. En este trabajo
de investigacion se realizo el estudio de como se pueden ayudar las tecnologias digitales
a mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje de la regla de tres en la educacion secundaria.
Mediante un disefio experimental con grupos control y experimental, los investigadores
implementaron plataformas digitales interactivas y recursos multimedia para la ensefianza
del concepto regla de tres. En el andlisis del estudio se observo que incorporar a los
estudiantes con tecnologia digital despierta el interés en matematicas. Se destaca que el
uso de la regla de tres se logra con facilidad al participar en situaciones reales como en la
resolucion de problemas a partir de una comprension profunda. Segun la investigacion,
si no se realiza una integracion de la tecnologia moderna habra un efecto negativo en los

resultados de aprendizaje.

Finalmente, Pérez y Diaz (2023) realizaron una investigacion sobre “Estrategias
innovadoras para el aprendizaje efectivo de la regla de tres en la educacién bésica. En
este estudio cualitativo se exploran estrategias innovadoras como el aprender jugando, el
trabajo colaborativo, etc. para mejorar la ensefianza y aprendizaje de la regla de tres en la
educacion basica. A partir de ver la eficacia de la integracion de juegos en el aula los
investigadores concluyeron que se promueve un aprendizaje mas activo y participativo
de los estudiantes. Igualmente, esto permite una mejor comprension de la regla de tres,
un mayor aprendizaje y la transferencia del conocimiento a situaciones matematicas

reales.

Estos estudios anteriores proporcionan un panorama detallado de como diversas
investigaciones han abordado el aprendizaje de la regla de tres en el contexto educativo,
utilizando diferentes metodologias y enfoques pedagdgicos para mejorar la comprension
y aplicacion préactica de este concepto matematico fundamental. Ademas, destacan la
importancia de adaptar las estrategias educativas al contexto especifico de los estudiantes
y utilizar herramientas innovadoras para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje

en matematicas.
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2.2. Bases Tedricas.

2.2.1. Definicion formal de la Regla de Tres

La Regla de Tres es un procedimiento matematico que permite resolver problemas
de proporcionalidad a partir de tres valores conocidos para obtener un cuarto valor
desconocido. Se fundamenta en el principio de que, si dos magnitudes son proporcionales,
larazdn entre sus valores se mantiene constante (Pérez & Gomez, 2019). Asi, se establece
una relacion de equivalencia que facilita el calculo en situaciones de variacion directa o

inversa.

2.2.2. Fundamentos Histéricos y Aplicaciones Contemporaneas

La regla de tres es una herramienta matematica que ha existido desde la
antigtiedad. Sin embargo, ha evolucionado y se ha convertido en un método esencial para
resolver problemas de proporcionalidad. Desde que comenz6 se ha utilizado para
relacionar cantidades variables y ofrecer soluciones concretas a que se utilizaba ya
anteriormente. La regla de tres es una forma que permite establecer relaciones de
proporcionalidad entre diferentes cantidades. Indica una relacion entre los objetos de
estudio, y es un recurso fundamental para la organizacion y el desarrollo de las
civilizaciones (Pérez, 2015). A lo largo de su evolucion, su origen y significado se han
transformado y han sido reposicionados en diferentes contextos, lo que en algiin momento

genero la controversia acerca de usabilidad y funcionalidad (Sanchez, 2018, p. 115).

El formal desarrollo de la Regla de Tres no s6lo simplificd la resolucién de
problemas de proporcionalidad, sino que también sentd las bases para desarrollos
posteriores en matematicas aplicadas y tedricas. Desde hace siglos, se esta utilizando la
regla de tres para resolver problemas relacionados con las proporciones. A través de la
regla de tres se determina cantidades desconocidas al realizar relaciones de proporcion
entre diferentes cantidades. Segun Rodriguez (2020), la Regla de Tres no solo sirve para
calcular cosas que no conocemos a partir de dos cantidades que si se conocen; sino que
ademas contribuye a desarrollar el razonamiento I6gico y critico que se usa en la solucién
de problemas (p. 88). Gracias a esa técnica la regla de tres se ha convertido en un método

fundamental para millones de estudiantes, profesionales e investigadores del mundo.
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2.2.3. Fundamentos Matematicos y Tipos de Regla de Tres

En términos generales, la Regla de Tres se expresa como una proporcion:
a c (1)
b «x

donde a, b, ¢ son valores conocidos y x es el valor desconocido a determinar.

Laregla de tres se clasifica en directa e inversa. Cada una de ellas se puede utilizar
dependiendo del tipo de variacion que tengan las variables. Con la regla de tres simple
directa, se pueden calcular las proporciones de tres cantidades siguiendo una relacion de
proporcionalidad directa. Este tipo de monto es esencial para la resolucién de cualquier
problema donde haya que ajustar o predecir un montante en el marco de situaciones
comerciales, técnicas o cientificas. La facilidad de su uso hace que sea un recurso muy
util para estudiantes y profesionales que requieran resolver problemas de forma rapida y

precisa.

Por otro lado, la regla de tres inversa se usa cuando una cantidad crece mientras
la otra decrece en proporcion inversa (Gomez, 2019, p. 42). Una aplicacion de este tipo
es la relacionada con la fisica y la quimica, en donde por ejemplo se observa que la
velocidad y el tiempo, o el volumen y la concentracion son inversamente proporcionales.
La capacidad de identificar y aplicar este tipo de proporcionalidades inversas es esencial
para comprender la relacion y predecir los cambios que hay en el movimiento de

particulas, la mezcla de diversos quimicos en soluciones, y mucho mas.

Esta regla se puede usar en matematicas y ciencias naturales, pero podemos ver
que también se puede usar en economia y finanzas. Seguramente no se habran percatado
que se esta comentando, calculando o asumiendo la Proporcionalidad o regla de tres cada
dia, en cualquier ambito del sector socio-econdmico. Asi que serd mas que necesario ir
conociendo sus varios tipos de Proporcionalidad o regla de tres, el fin con el que se podra
utilizar, y su debida aplicacion. Mediante este enfoque matematico se logra modelar
situaciones complejas, y se estudia en los efectos de variaciones en variables econémicas

como el tipo de interés o el tipo de cambio.
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2.2.4. Aplicaciones Interdisciplinarias y Educativas

Las aplicaciones interdisciplinarias de la Regla de Tres son muy variadas y se
pueden usar en multiples disciplinas, como, por ejemplo, ingenieria, biologia, sociologia,
etc. El célculo de proporciones entre variables como fuerza y resistencia en ingenieria
civil es de vital importancia para el desarrollo de un disefio apropiado, asi como la
construccion de infraestructura que sea capaz de soportar dichos pardmetros. (Hernandez,
2020, p. 124) La regla de tres le brinda al neumético ingeniero un poderoso recurso
matematico para calcular y disminuir riesgos en la etapa de planificacion y desarrollo de
proyectos de ingenieria. Su ensefianza constituye una base del pensamiento proporcional,
considerado por Piaget (1970) como un hito en el desarrollo cognitivo de los estudiantes

en la etapa de operaciones formales.

La ensefianza de la regla de tres a los estudiantes en la educacion no sélo va a
mejorar las habilidades matematicas del estudiante, sino que lo va a mejorar en el
pensamiento critico y soluciones de problema. Segun Martinez (2019), dice que “La clase
de Regla de Tres debe aprovechar el uso de herramientas tecnoldgicas, que suelen ser
bien aceptadas debido a la excelencia que los docentes pueden mostrar”. Esta forma de
ensefar activa hace a los estudiantes participar de forma mas activa y aumenta la

posibilidad de que sea Util en la vida real.

A través de la implementacion acertada de la regla de tres en el curriculo escolar,
se mejora el rendimiento académico en el area de matematicas, asi como la capacidad de
los estudiantes para enfrentar con éxito problematicas complejas de sus futuras
profesiones. Hernandez (2022) afirma que el uso de la Regla de Tres en la resolucion de
problemas involucra habilidades y competencias que permiten encontrar la solucién,
reduciendo o incrementando cantidades (p. 178). Esta habilidad es sumamente importante
en un mundo globalizado donde cada vez se valoran mas las capacidades de trabajar en

equipo y resolver problemas.
2.3.5. Metodologia basada en la resolucion de problemas

La Metodologia de Resolucion de Problemas (RP) es un enfoque pedagogico que
consiste en presentar al estudiante situaciones problematicas, reales o simuladas, que
deben resolverse mediante la aplicacion de conocimientos previos, busqueda de

informacion y razonamiento logico (Polya, 2003; Mufioz & Cabrera, 2023). Esta
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estrategia se fundamenta en la didactica constructivista, ya que promueve que el alumno

construya activamente su aprendizaje al enfrentarse a problemas significativos.

Segun Rengifo y Barzola (2022), trabajar con resolucion de problemas fortalece
competencias como la argumentacion y la creatividad, al mismo tiempo que incrementa
el interés y la motivacion por aprender. Por su parte, Salas y Tello (2023) destacan que
esta metodologia favorece el aprendizaje significativo en areas como matematicas y

ciencias, ya que permite al estudiante conectar lo aprendido con su contexto.

Ademas, investigaciones recientes coinciden en que aplicar esta estrategia
contribuye a mejorar el desempefio académico y el desarrollo del pensamiento critico en
todos los niveles educativos (Gémez & Reyes, 2023). En resumen, la metodologia de
resolucion de problemas es eficaz para fomentar un aprendizaje activo, contextualizado

y orientado al desarrollo integral de los estudiantes.

2.3.6. Importancia en la Resolucion de Problemas y Desarrollo Profesional

La capacidad de aplicar la regla de tres no solo es esencial en el ambito académico
y educativo, sino también en el profesional, donde se requiere exactitud y
proporcionalidad. Gutiérrez (2022) nos indica la importancia de la Regla de Tres, al
mencionar que los ingenieros y cientificos modelan y predicen fendmenos complejos para
hacer sus proyectos eficientes (p.183). Este programa también se utiliza en la ingenieria
civil, en la ingenieria quimicay en la biologia, ya que en muchas investigaciones el disefio
variacional es de vital importancia. La capacidad de ajustar proporciones permite a los
profesionales anticipar resultados y optimizar procesos, mejorando asi la calidad y la

eficiencia de sus proyectos y productos.

En el &mbito del negocio, la Regla de Tres también es fundamental para tomar
decisiones estratégicas y gestionar recursos. Segun GoOmez (2021) los analistas
financieros utilizan la regla de tres para aplicar las tendencias y proyecciones, dado que
las empresas pueden hacer uso de las matematicas para optimar su inversién (p. 160).
Este tipo de andlisis, calculado en proporciones entre los ingresos y los costos, permite a
las empresas adaptarse rapidamente a los cambios en el entorno, para asi seguir ganando

dinero.
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2.3.7. Perspectivas Futuras

La Regla de Tres tiene historia en la ciencia y matemaéticas, lo que la hace una
herramienta muy Util para resolver problemas de la economia, fisica, ingenieria etc. Su
aplicacion interdisciplinaria y su importancia pedagdgica lo sitian en uno de los campos
mas relevantes en un mundo donde la exactitud y funcién matematica son esenciales. Con
el paso del tiempo las cosas van cambiando, sobre todo con la tecnologia, asi tambien el
disefio curricular ha tenido que evolucionar mediante el desarrollo de las estrategias
didacticas para que los educandos puedan aplicar en un entorno real este (Hernandez,
2022, p. 178).

2.3.8. Coeficiente Alfa de Cronbach

Para evaluar la confianza de las herramientas de recopilacion de datos, se empled
el Alfa de Cronbach. Este es un valor que nos ayuda a determinar qué tan relacionados
estan los elementos dentro de encuestas o cuestionarios de un estudio. Este valor, que se
mueve entre 0 y 1, nos dice que los elementos tienen un nivel de relacién entre ellos. De
esta forma, si su valor es mayor que 1, el cuestionario es fiable; si es menor que 0, no
miden lo mismo. Por lo general, se asume que un Alfa de Cronbach por encima de 0. 7 es
razonable para muchos estudios, pero se suelen preferir valores por encima de 0. 8
(Chaves y Rodriguez, 2020).

El célculo del coeficiente “Alpha de Cronbach” est4 dado por la Ecuacion 1.

_k 3 52
(15 2

Donde:

o k = Elnamero de items
e Y S? = Sumatoria de varianza de los items
e S;2 =Varianza de la suma de los items

e «a = Coeficiente de alfa de Cronbach

Para evaluar si el resultado obtenido se encuentra dentro del rango esperado, se
realiza una comparacion con la Tabla 2, que presenta la valoracion de la fiabilidad de los
items segun el coeficiente Alfa de Cronbach (Chaves & Rodriguez, 2020).
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Tabla 1. Valoracion de la fiabilidad de items segun el coeficiente Alpha de Cronbach

Intervalo al que pertenece el coeficiente Valoracidn de la fiabilidad de los
de Alpha de Cronbach items analizados
a<0,5 Inaceptable
05<a<06 Pobre
06<a<0,7 Débil
07<a<08 Aceptable
08<a<09 Bueno
a=>09 Excelente

Tomado de: Chaves & Rodriguez (2020).

2.4. Bases Legales

En el contexto educativo de Ecuador, la presente investigacion se sostiene en un
marco legal vigente que apoya y exige la innovacion pedagdgica en el area de
Matemética, asi como el desarrollo de competencias mediante metodologias activas. En
primer lugar, el Acuerdo MINEDUC-MINEDUC-2023-00008-A regula la
contextualizacion curricular nacional y el Curriculo Priorizado, con énfasis en
competencias matematicas, lo cual legitima estrategias didacticas innovadoras como la
metodologia de resolucion de problemas para la ensefianza de la Regla de Tres en la
Educacion General Bésica. Adicionalmente, la Resolucion MINEDUC-SFE-2021-
00008-R dispone la implementacion del curriculo prioritario con competencias
mencionadas, otorgando autonomia responsable a las instituciones educativas para
incorporar practicas didacticas que mejoren la comprension de los contenidos
matematicos mediante resolucién de problemas. Por otra parte, el Curriculo de
Matematica vigente del Ministerio de Educacion enfatiza la necesidad de que los
estudiantes interpreten y resuelvan problemas reales, desarrollando pensamiento critico,
lo que se alinea con el objetivo de esta tesis. Finalmente, el curriculo vigente para
Educacion General Basica exige indicadores de desempefio en matematicas y la
recuperacion de aprendizajes esenciales mediante metodologias activas, fortaleciendo la
pertinencia de intervenir en contextos escolares como la Unidad Educativa General de

Policia Bolivar Cisneros para mejorar el aprendizaje de la Regla de Tres.
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CAPITULO I1l: METODOLOGIA
3.1. Tipo de Investigacion

La presente investigacion es de tipo proyectiva, "este tipo de investigacion
propone soluciones a una situacion determinada a partir de un proceso de indagacion”
(Hurtado de Barrera, 2020, p. 122). Este tipo de investigacion implica un analisis previo
de las necesidades, deficiencias o problemas que enfrentan los estudiantes en la temética
abordada, con el fin de proponer mejoras y soluciones que optimicen el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ante las deficiencias en el aprendizaje de la regla de tres dentro
del area de matematica, se disefiara una propuesta pedagogica basada en el enfoque de
resolucion de problemas para reforzar el dominio de esta herramienta esencial. Esta
propuesta estara dirigida a los estudiantes de Séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa
General de Policia Bolivar Cisneros, en la ciudad de Latacunga, durante el afio lectivo
2024-2025.

3.2. Disefio de Investigacion

Segun Sampieri, Collado y Lucio (2019), "el disefio de investigacion se refiere a
la estrategia general que adopta el investigador para integrar de manera coherente y l6gica
los diferentes componentes del estudio, asegurando asi que se pueda responder de la
mejor manera posible a la pregunta de investigacion" (p. 146). La presente investigacion,
de acuerdo a la fuente, corresponde a un disefio de campo, ya que la informacién se
recopilara en un entorno natural de fuentes vivas, especificamente dentro de la Unidad
Educativa General de Policia Bolivar Cisneros, ubicada en la ciudad de Latacunga,
durante el afio lectivo 2024-2025. En cuanto a la temporalidad, se realizara a través de un
disefio transeccional contemporaneo, dado que "en el disefio transeccional se examina el
fendmeno en un solo momento en el tiempo" (Sampieri, Collado y Lucio, 2014, p. 152),
centrandose en un evento actual. Por ultimo, en lo que respecta a la amplitud de foco, se
implementara un disefio multivariable o multieventual, puesto que el estudio abarca
varios eventos segun los objetivos especificos. Inicialmente, se llevara a cabo un
diagnostico sobre la situacion actual del aprendizaje de la regla de tres, seguido por una
descripcion de las estrategias didacticas utilizadas por los docentes y, finalmente, se
desarrollaran los componentes de una propuesta pedagogica desde el enfoque de

resolucion de problemas.
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3.3. Unidades de Estudio Investigacion

La poblacion de esta investigacion estuvo conformada por todos los estudiantes
de Séptimo Afio de Educacion General Bésica (EGB) de la Unidad Educativa General de
Policia Bolivar Cisneros, ubicada en la ciudad de Latacunga, durante el afio lectivo 2024-
2025. En total, la poblacion ascendid a setenta estudiantes, distribuidos en cuatro
paralelos, con un promedio aproximado de diecisiete estudiantes por curso. Para la
seleccion de la muestra no se aplicaron célculos estadisticos, ya que, debido a
disposiciones institucionales y restricciones establecidas por las autoridades educativas,
se limitd el nimero de participantes autorizados. Conforme a lo anterior, se sugiere
facilitar la seleccion de entre cinco y siete alumnos por curso. En la medida de lo posible,
se buscara una distribucion simétrica, en donde se podran seleccionar alumnos de alto y

bajo rendimiento.

Por lo tanto, la muestra final fue de veinticinco estudiantes, encuestados en el
proceso de recoleccion de datos del presente estudio. Esta muestra permitio recolectar
informacion distinta, pertinente y suficiente, para la caracterizacion del contexto
educativo que permitio sustentar debidamente la propuesta pedagdgica que se basa en la
metodologia de resolucién de problemas para el aprendizaje de la regla de tres. La
eleccion de una muestra como esta asegura que los resultados pueden ser generalizables
a toda la poblacién de Séptimo afio de EGB de la Institucion, garantizando asi la
posibilidad de implementacién de las propuestas didacticas sugeridas para la mejora del

aprendizaje de la regla de tres, desde la dptica de la resolucion de problemas.

Asimismo, se aplicara una encuesta a los docentes de séptimo afio de la institucion
que son cuatro. La implementacion de esta encuesta nos permitira realizar un trabajo de
recopilacion que aporte informacion sobre las pedagogias que se utilizan, las dificultades
que se presentan en la ensefianza de la regla de tres y las mejoras que se pueden
implementar en las aulas. Esto ayudard a completar el analisis de los datos obtenidos de

los estudiantes y asi al fortalecer la fundamentacion de la propuesta didactica.

3.4. Técnicas e Instrumentos de recoleccién de Informacion

La técnica mas apegada al evento de estudio es la encuesta, que se entiende por
medio de un cuestionario como instrumento, que contiene un conjunto de preguntas de

eleccion multiple, abiertas, tipo escalas, referidos al conocimiento y comprension de la
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regla de tres, asi como la actitud y percepcion de los estudiantes hacia las estrategias de
resolucion de problemas en matematicas de la educacion basica. Se incluira la técnica de
observacion directa, mediante la lista de chequeo, como instrumento que permitira la
evaluacion de las préacticas pedagogicas de los docentes y de los estudiantes durante la

clase, especificamente de la ensefianza y aplicacion de la regla de tres.

3.4. Técnicas de Analisis de Informacion

Después de reunir la informacion con los instrumentos, se realizara el andlisis de
la informacion con la ayuda de técnicas de estadistica descriptiva basica. Se comunicaran
por medio de cuadros y gréficas de frecuencias, lo que facilitara una interpretacién clara
de la informacion obtenida. Este método permite detectar patrones y tendencias en el
conocimiento, comprensién de la regla de tres, asi como actitudes estrategias de
resolucion de problemas de los estudiantes en México. La estadistica descriptiva basica

sirve para resumir y visualizar la informacidn, asi como para fundamentar la propuesta

pedagbgica.

3.5. Operacionalizacion de variables

A continuacién, en la Tabla 1 se presenta la operacionalizacion de las variables

del estudio, donde se capturan los indicadores, dimensiones e instrumentos. La tabla

permite ver como se van a medir las distintas variables de esta investigacion.

Tabla 2. Operacionalizacién de Variables.

OBJETIVOS DEFINICION
ESPECIFICOS VARIABLE NOMINAL DIMENSIONES INDICADORES
Rendimiento
académico
. . . L Dimension Domln_lo de
Diagnosticar la situacion L contenidos
. . . cognitiva o
actual referida al Situacion Diagnostico Habilidad en
aprendizaje de la regla de actual de los educativo a los estrategias
tres que evidencian los . estudiantes en didéacticas
. J— estudiantes en i
estudiantes de Séptimo el aprendizaie Matemaética para Motivacion por
afio de EGB de la Unidad de IF; reqla dJe determinar los Dimensién la materia P
Educativa General de tres en (?I Area resultados que tienen edadoaica M .
Policia Bolivar Cisneros, de actualmente en el pedagog Zmolr 1a
en la ciudad de Matematica aprendizaje y tomar pedagogica
Latacunga, para el afio ' decisiones de mejora. Apertura al
lectivo 2024-2025. trabajo
Dimension social cooperativo
Comunicacién
efectiva
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Conjunto de acciones

Estrategias de

el afio lectivo 2024-2025.

planificadas que el ensefianza
Describir las estrategias docente utiliza para Enfoque Actividades de
didacticas que emplean facilitar el educativo aprendizaje
los docentes en el Estrategias aprendizaje de los Recursos de
aprendizaje de la regla de didacticas estudiantes. Estas aprendizaje
tres con los estudiantes de | utilizadas por estrategias deben
Séptimo afio de EGB de los docentes estar basadas en los o
la Unidad Educativa enla objetivos de Tecnicas y
General de Policia ensefianza de aprendizaje, las ’ m/etosjos
Bolivar Cisneros, en la Matematica. | caracteristicas de los Teorias de Tecnicas de
ciudad de Latacunga, para estudiantes y el aprendizaje evaluamgn
el afio lectivo 2024-2025. contexto en el que se Adaptaciones
desarrolla el proceso curriculares
educativo.

Plantear los componentes o Justificacion
de una propuesta Planificacion Obietivo
pedagdgica para !

fortalecer al aprendizaje Componentes | Es un documento que Contenido

sobre la regla de tres - -
de una describe el enfoque Estrategias
desde el enfoque de - AR
S propuesta educativo que una didacticas
resolucion de problemas edagogica institucion educativa Ejecucion Actividades de
dirigido a los estudiantes | P¢029%9 istituc ! a
de Séptimo afio de EGB desde e(lj ut|||zarabpar§ alcgnzar aprenqllzaje
de la Unidad Educativa Cgrgog; enci?a su; OreJnet}i“zI:'Sé € l(}/_lgtrertl_al
General de Policia P : P Je. Idactico
Bolivar Cisneros, en la Técnicas
ciudad de Latacunga, para Evaluacion
Instrumentos

3.6. Validacion de los instrumentos de recolecciéon de datos

Con el proposito de garantizar la validez y confiabilidad de los instrumentos
utilizados en esta investigacion, se realizd un proceso de validacién mediante juicio de
expertos. Esta etapa consistid en la evaluacion técnica y pedagdgica de los instrumentos
por parte de cuatro profesionales con amplia experiencia en las areas de Fisica y
Matematicas, quienes analizaron aspectos clave como la pertinencia, claridad, coherencia

y adecuacion de los items en relacion con los objetivos del estudio.

Entre los expertos se contdé con la participacion del Ing. Néstor Wilfrido,
profesional en Mecatronica con una trayectoria docente de 8 afios en la ensefianza de
Fisica y Matematicas a nivel secundario y superior. Asimismo, participd el Ing. Lenin
Arcentales, también Ingeniero en Mecatronica, con 5 afios de experiencia docente en las
mismas areas. Otro de los evaluadores fue el Ing. Marlon Ejérez, quien cuenta con 7 afos
de experiencia como docente de Fisica y Matematicas, aportando una vision critica y
técnica desde su formacion en Mecatronica. La validacidn se completd con la revisién de
un cuarto docente especializado, cuya experiencia complementd los criterios de analisis

establecidos.
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Los resultados del proceso de validacion fueron ampliamente favorables, lo cual
permitid confirmar que los instrumentos elaborados cumplen con los estdndares
metodoldgicos requeridos para asegurar la recoleccion adecuada de informacion.
Ademas, se tomaron en cuenta todas las observaciones y sugerencias formuladas por los
expertos, realizando los ajustes pertinentes antes de su aplicacion. Las recomendaciones
especificas y los formularios de validacién se encuentran detallados en el Anexo B del

presente trabajo.
3.7. Consistencia de interna de los instrumentos de recoleccion de datos

Para la validacion del cuestionario, se aplicé una encuesta piloto a una muestra de
ocho estudiantes y dos docentes. Teniendo en cuenta que se crearon adaptaciones
especificas para cada conjunto de participantes, se analiz6 qué tan comprensibles y
relevantes eran las preguntas, utilizando una valoracion de cuatro niveles: Excelente (4),
Aceptable (3), Regular (2) e Insuficiente (1). Las preguntas que conformaron el

cuestionario se encuentran en el Apéndice A.

Para calcular la fiabilidad de las herramientas usadas en la etapa de prueba, se
empled el coeficiente Alfa de Cronbach, siguiendo la Formula 1. En el cuestionario
dirigido al alumnado, el valor resultante fue de a = 0. 75, sefialando un grado de

coherencia interna satisfactorio.

__k (s _ 2 (1 4.87)_075
A S ) 21—1\" " 1727) " "

Por su parte, la encuesta aplicada a los docentes arrojo un coeficiente de o = 0.86,

lo que evidencia una alta fiabilidad del instrumento.
_k " xs%\ 21 (1 9)—086
e — Sm) 21—-1\" 50/

Ambos resultados indican que los instrumentos utilizados gozan de buena consistencia

interna. El valor de 0.75 indica que los items presentan correlacion suficiente en el caso de los
estudiantes para medir de forma coherente la variable en estudio. Segun el cuestionario acerca del

profesor, el valor 0.86 permite pensar que lo que se esta evaluando tiene confiabilidad.
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Los hallazgos analizados de acuerdo a los criterios en la tabla 1 presuponen la validez y
pertinencia de los instrumentos disefiados que permiten establecer que las preguntas recogen

informacidn. Los resultados completos se encuentran en los Anexos D y E.

3.8. Aplicacion del método de resolucion de problemas en la propuesta didactica

El método de resolucion de problemas es el eje de esta investigacidn, porque se considera
una estrategia didactica fundamental para el aprendizaje significativo y el desarrollo de
habilidades cognitivas en el alumno. En el marco de esta tesis, que se propone potenciar la
ensefianza y el aprendizaje de la regla de tres en matematica, el método de resolucién de

problemas sirve para favorecer una comprension activa, critica y aplicada de este contenido.

El enfoque metodolégico que se utiliza influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ya que permite a los estudiantes identificar, analizar y solucionar problemas relacionados con la
regla de tres en contextos reales o practicos. Asi, los estudiantes no sélo se aprenden las formulas,
sino que desarrollan la condicion de interpretar datos, aplicar procedimientos matematicos y

justificar resultados, favoreciendo asi la autonomia y el pensamiento l6gico.

Ademas, la metodologia de resolucion de problemas fomenta la motivacion y el interés,
al presentar retos desafiantes que requieren la aplicacion de conocimientos previos y el trabajo
colaborativo. En este sentido, la propuesta pedagdgica disefiada para la Unidad Educativa General
de Policia Bolivar Cisneros se fundamenta en este método para transformar el aprendizaje
tradicional en una experiencia mas dinamica, participativa y efectiva, mejorando asi el dominio

de la regla de tres en los estudiantes de séptimo afio.

34



CAPITULO IV: ANALISIS DE RESULTADOS

En este capitulo se da a conocer la informacion recogida en la investigacion a
partir de la aplicacion de encuestas a los estudiantes y docentes. El presente apartado tiene
como finalidad realizar el andlisis de datos obtenidos, identificando patrones, relaciones

o tendencias que permiten responder a las preguntas de investigacion de este estudio.

En primer lugar, se presentaran los resultados descriptivos de los cuestionarios de
las encuestas, que se trata de estadisticas que corresponden a un conjunto de frecuencias,
promedios 0 porcentajes. A continuacion, se hara un analisis mas profundo donde se
hiciere uso de herramientas estadisticas para determinar la consistencia, la fiabilidad de
los datos y las posibles relaciones que hay entre las variables.

4.1. Presentacion e interpretacion de resultados del instrumento aplicado a

estudiantes y docentes

En esta seccion se encuentran los hallazgos provenientes de encuestas a 24
alumnos de Séptimo afio de la educacién general basica y 04 docentes de la Unidad
Educativa General de Policia Bolivar Cisneros. El objetivo de la recoleccion de datos fue
el de analizar qué tanto saben, saben hacer y son los estudiantes en relacion a la regla de
tres, pero ademas conocer qué estrategias de ensefianza hacen uso los docentes en ese

sentido.

Segln los resultados es posible descubrir fortalezas y debilidades en el
aprendizaje de la regla de tres; ademas, se requiere de una propuesta pedagdgica que
optimice el proceso de ensefianza-aprendizaje por el enfoque de resolucion de problemas.

A continuacion, se presentan los hallazgos mas relevantes.

4.1.1. Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes

La encuesta dirigida a los estudiantes de Séptimo afio de EGB const6 de 11
preguntas con el objetivo de evaluar su seguridad, comprension y aplicacion de conceptos
matematicos, asi como el uso de estrategias de ensefianza y su interés en el aprendizaje

de la regla de tres.
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Pregunta 1: ; Como evaluaria su nivel de seguridad al razonar y resolver problemas

matematicos?

Los resultados obtenidos muestran que una parte considerable de los estudiantes
presenta un nivel de seguridad intermedio en la resolucién de problemas matematicos. La
mitad de los participantes se sienten en un nivel regular. Mientras que otro tercio se ubica
en el de insuficiente. Es decir, no siente confianza ni dominio sobre la resolucion de esas

situaciones.

Por el contrario, solo un 4% de los alumnos se sintieron muy seguros (es
excelente) y un 13% se sintieron aceptables. Estos datos sugieren la necesidad de
implementar estrategias didacticas que fortalezcan la seguridad de los alumnos,
enfatizando el razonamiento légico, la autonomia en el abordaje de problemas y la
utilizacion de metodologias activas que otorguen confianza en los procedimientos

matematicos.

A continuacion, se presenta la distribucion detallada de las respuestas obtenidas:

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 1
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES
50%
40%
30%
20%

A
10%
“ '

0%
Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Grafica 1. Respuestas a la pregunta 1 de la encuesta para estudiantes.

Pregunta 2: ;Como evaluaria su nivel de explicacion al describir como lleg6 a una

respuesta en un problema matematico?

Los resultados obtenidos reflejan que la mayoria de los estudiantes presenta
dificultades para justificar las respuestas que entrega al resolver los ejercicios propuestos

en situaciones de problemas matematicas. En particular, el 75% de los encuestados fue
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ubicado en la categoria regular, lo que sugiere que pueden explicar sus procedimientos,
pero no de manera total. El 17% de los alumnos evalta como deficiente su capacidad, lo

que generaria una gran dificultad para argumentar matematicamente.

Ninguno de los alumnos escogio la opcion excelente, lo que indica que no logra
tener un dominio en la explicacion de sus procesos matematicos Uno de cada 12 usuarios
encuestados considera que su nivel de explicacion esta aceptable, lo que deja en evidencia
la necesidad de fortalecer en el aula estrategias didacticas que desarrollen el pensamiento

critico, la argumentacion ldgica y la verbalizacion.

Las respuestas estaban distribuidas como se observa a continuacion.

Tabla 3. Respuestas a la pregunta 2 de la encuesta para estudiantes.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE

Excelente 0 0%

Aceptable 2 8%
Regular 19 75%
Insuficiente 4 17%
Total 25 100%

Pregunta 3: ;(Como evaluaria su habilidad para realizar operaciones bésicas sin

calculadora?

Para valorar como los alumnos se desenvuelven con los numeros sin usar la
calculadora, se examinaron las cuatro cuentas basicas. Los datos muestran que no todos
se manejan igual de bien en cada cuenta; la mayoria sumay resta sin problema, pero les
cuesta mas multiplicar y dividir. Esto nos dice que los estudiantes hacen bien las cuentas
sencillas, pero se atoran cuando las operaciones se complican, y esto podria afectarles al

resolver problemas de tres simple.
Analisis por operacion matematica

e Suma: El 58% de los estudiantes se ubicd en los niveles de aceptable o excelente,
lo que indica un buen dominio de esta operacion. Sin embargo, un 33% presentd
un rendimiento regular, y un 8% califico su desempefio como insuficiente.

e Resta: Se observ6 un patron similar al de la suma, con un 38% de estudiantes en

niveles de aceptable o excelente. No obstante, un 58% de los encuestados calificd
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su desempefio como regular, lo que evidencia la necesidad de reforzar esta
operacion en el aula.

e Multiplicacion: Los alumnos muestra que la multiplicacion presenta un
porcentaje alto en la evaluacion del nivel de dificultad. 710 alumnos indicaron que
su nivel fue regular en el afio 2017. Apenas un 8% se ubicé en el nivel excelente
y un 4% tuvo un desempefio insuficiente.

e Division: La operacion que mas dificil les result6 a los estudiantes fue la division
ya que en este caso sélo un 63% se encontro en el nivel regular y un 17% en el
insuficiente. Es de destacar que ningun estudiante logré ubicarse en el nivel

excelente, lo que indica que existen deficiencias en esta area.

A raiz de estos resultados, se evidencian estrategias que fortalezcan el célculo
mental y la agilidad en las operaciones basicas, ya que la regla de tres se asienta en un
correcto empleo de la multiplicacion y division. El detalle de las respuestas por cada

operacion se da a continuacion.
Tabla 4. Respuestas a la pregunta 3 (Suma) se la encuesta para estudiantes.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE

Excelente 6 25%
Aceptable 8 33%
Regular 8 33%
Insuficiente 2 8%
Total 25 100%
RESPUESTAS A LA PREGUNTA 3 RESTA
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES
Excelente Aceptable M Regular Insuficiente
Insuficiente I 4%
eguer (IR s::
Aceptable l 21%
Excelente ' 17%

Grafica 2. Respuestas a la pregunta 3 (Resta) de la encuesta para estudiantes.
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 3 MULTIPLICACION
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable M Regular Insuficiente

71%

17%

8% A 4%
— a—y
Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Gréfica 3. Respuestas a la pregunta 3 (Multiplicacién) de la encuesta para estudiantes.

Tabla 5. Respuestas a la pregunta 3 (Division) de la encuesta para estudiantes.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE

Excelente 0 0%
Aceptable 5 21%
Regular 16 63%
Insuficiente 4 17%
Total 25 100%

Pregunta 4: ¢ Como evaluaria su nivel de independencia del uso de la calculadora

para resolver operaciones basicas?

Los resultados los obtenidos reflejan que una gran mayoria de los alumnos
depende en cierta medida de la calculadora para realizar operaciones, lo cual evidencia
gue no estan tan seguros de sus capacidades de calculo. Este hallazgo resalta la necesidad
de reforzar las estrategias didacticas que promuevan la agilidad en el calculo numérico y
automatizacion de las operaciones matematicas, que son condiciones previas a la

ensefianza de la regla de tres.

El 71% de estudiantes calificd regular la independencia en uso de calculadora,
mientras que un 21% la consider¢ insuficiente, es decir, casi un 92% presenta dificultad
para operar sin calculadora. Tan solo un 8% de los estudiantes mostré un nivel aceptable

o0 excelente de independencia en el célculo sin calculadora.

Se pone de manifiesto la necesidad de la elaboracidn de estrategias pedagdgicas

que permitan que el estudiante no haga uso de la calculadora. Por lo tanto, es importante,
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aunque no sencillo fomentar el calculo mental. Esto se puede lograr a partir de ejercicios
en progresion de dificultad, técnicas de memorizacion de operaciones bésicas, juegos
matematicos y mas. Lo importante es que el alumno adquiera la confianza en su capacidad

de razonamiento numérico.

A continuacion, se presentan los datos en detalle.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 4
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES
Excelente Aceptable M Regular Insuficiente
71%
21%
4% 4%
./ .’
Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Gréfica 4. Respuestas a la pregunta 4 de la encuesta para estudiantes.

Pregunta 5: ;Como evaluaria su destreza en la aplicacion de los criterios para

simplificar fracciones?

Los resultados expuestos nos dicen que un porcentaje muy alto de alumnos tiene
dificultades con la simplificacion de fracciones. Esto representa un freno en la resolucion
de problemas matematicos, especialmente en lo que se refiere a la regla de tres, ya que

hay que manipular fracciones.

El 58% de los encuestados reconocioé que su habilidad es regular, al igual que un
29% que aseguro que su habilidad es insuficiente, lo que significa que de por lo menos el
87% de los estudiantes tienen problemas. ElI 12% de los encuestados dijo que se
encontraba en un nivel aceptable o excelente. Un informe reciente sobre el uso de
fracciones explica que los estudiantes tienen dificultades para manejar fracciones.
Ademas, existen ejes que pueden reforzarse para mejorar el desempefio. En este se habla

acerca de las fracciones: ¢qué son y como se utilizan?

A continuacion, se presentan los datos en detalle.
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 5
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable M Regular Insuficiente
Insuficiente ' 29%
ey gz

Aceptable ' 8%

Excelente

Grafica 5. Respuestas a la pregunta 5 de la encuesta para estudiantes.

Pregunta 6: ¢(Cdmo evaluaria su desempefio al convertir unidades, como por

ejemplo, pasar de metros a centimetros o de horas a minutos?

Los resultados de la investigacién demuestran que la mayoria de los estudiantes
tiene problemas en la conversion de unidades, lo cual es un paso importante en la
resolucion de problemas matematicos, especialmente en situaciones de proporcionalidad
y regla de tres. La evaluacion de la actividad en los indicadores de desempefio del area
de Matematicas, por parte del Plan Nacional de evaluacion de los Aprendizajes, en el
ciclo 2020 ha sido positiva en relacion a afios anteriores. Es asi que el 58% de los
encuestados tuvo un desempefio regular, un 38% insuficiente, lo que demuestra que el
96% de los alumnos no posee un dominio adecuado. El 4% de los encuestados dijo tener
un nivel excelente en la materia. Asimismo, ningin alumno seleccion6 la opcion
aceptable, lo que indica la necesidad de mejorar. Este déficit podria ocasionar
inconvenientes en la regla de tres, puesto que la conversion de unidades es un paso vital
para poder solucionar el problema de magnitudes en cuanto a su proporcionalidad. Por
eso, hay que usar estrategias didacticas que refuercen esta habilidad. Puede ser a través
de ejercicios interactivos, material manipulativo o problemas contextualizados que les

permita comprender como convertir con precision.

A continuacion, se presentan los datos en detalle:
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Tabla 6. Respuestas a la pregunta 6 de la encuesta para estudiantes.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE

Excelente 1 4%

Aceptable 0 0%
Regular 15 58%
Insuficiente 10 38%
Total 25 100%

Pregunta 7: ¢ COmo evaluaria su capacidad para traducir expresiones del lenguaje

natural al lenguaje matematico con el fin de resolver un problema?

Los resultados reflejan que una gran mayoria de estudiantes tiene dificultades para
interpretar enunciados y traducirlos a expresiones matematicas al resolver un problema
con ldgicay estructura. El 63% de los alumnos calificé su rendimiento como regular y el
38% lo consider6 insuficiente. Ningun estudiante fue evaluado en niveles aceptable o
excelente. Esta incapacidad impacte directamente en la regla de tres porque se debe
comprender bien el tema de la proporcionalidad. En vista de esto, se necesita aplicar
estrategias didacticas como la lectura de textos comprensivos, diagramas y esquemas,
ejercicios guiados que permiten identificar los datos del problema y la correcta

formulacion matematica.

A continuacion, se presentan los datos en detalle.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 7
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable m Regular Insuficiente

Insuficiente
38%

Graéfica 6. Respuestas a la pregunta 7 de la encuesta para estudiantes.
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Pregunta 8: ; Como evaluaria su nivel de interés por aprender sobre la regla de tres

en clase?

Los resultados obtenidos indican que el 100 % de los estudiantes esta muy
interesado a aprender la regla de tres. Lo que demuestra que los estudiantes estaban muy
motivados en el aprendizaje de la regla de tres. Esta respuesta denota una apertura
positiva hacia el tema, lo cual constituye una situacion propicia para intensificar la

ensefianza del mismo mediante estrategias didacticas.

Sin embargo, aunque el interés inicial puede ser alto, es importante poner en
practica metodologias activas y contextualizadas para que puedan mantener ese interés
durante todo el proceso de aprendizaje. Estrategias como el aprendizaje basado en
problemas, el uso de tecnologia educativa y la gamificacion pueden ayudar a construir el

conocimiento y garantizar un aprendizaje significativo.

A continuacion, se presentan los datos en detalle.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 8
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Excelente
100%

Gréfica 7. Respuestas a la pregunta 8 de la encuesta para estudiantes.

Pregunta 9: ¢(Como evaluaria la frecuencia con la que su profesor/a asigna

actividades en equipo para resolver ejercicios de regla de tres?

Los resultados muestran que, la mayor parte de los estudiantes, perciben que no
se utilizan con frecuencia, actividades grupales en la ensefianza de la regla de tres. EI 96%

la calificé como una frecuencia regular, el 4% insuficiente. Estos datos sugieren que el
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trabajo colaborativo no es la estrategia mas utilizada en la clase, y esto podria mejorarse

en la ensefianza del tema.

El aprendizaje cooperativo es una estrategia muy efectiva para reforzar el
aprendizaje matematico porque permite a los estudiantes compartir sus ideas, discutir
soluciones y se desarrollan habilidades razonamiento y comunicacion. Incrementar la
frecuencia de las diferentes actividades en equipo podria mejorar el dominio en la materia,

asi como la participacion activa.

A continuacion, se detallan los resultados obtenidos.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 9
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable m Regular Insuficiente

Insuficiente
4%

Gréfica 8. Respuestas a la pregunta 9 de la encuesta para estudiantes.

Pregunta 10: ¢(Como evaluaria la frecuencia con la que su profesor/a usa las

siguientes estrategias de ensefianza para explicar la regla de tres?

En esta pregunta, la frecuencia de uso de diferentes estrategias didacticas por parte de los

docentes para la ensefianza de la regla de tres. Se evaluaron cuatro enfoques.

e Resolucion de problemas de la vida real: Se identificd que esta estrategia es
utilizada con frecuencia alta. Un 21% de los estudiantes la calific6 como
"excelente” y un 63% como "aceptable”. Esto sugiere que relacionar los
contenidos matematicos con situaciones cotidianas favorece un aprendizaje mas
significativo.

e Aprendizaje con juegos (gamificacion): Los resultados evidencian que esta

estrategia es practicamente inexistente en el aula, con un 100% de respuestas en

44



la categoria "insuficiente". Esto representa una oportunidad de mejora, ya que la
gamificacion ha demostrado ser efectiva para incrementar la motivacion y el
compromiso estudiantil.

e Explicacion directa del profesor/a: Es la estrategia predominante en la
ensefianza de la regla de tres, con un 50% de estudiantes calificandola como
"excelente™ y un 50% como "aceptable”. Si bien esta metodologia es Util para la
exposicion de conceptos, su uso exclusivo podria limitar la participacion activa
del estudiante.

e Exposiciones de los estudiantes (clase invertida): A pesar de que es una
estrategia que promueve aprendizajes autbnomos y el desarrollo de la
comunicacion, los resultados muestran que se utiliza poco. El 63% de los alumnos
la califico6 como “excelente”, mientras que el 33% la considerd “aceptable”. Lo
anterior sugiere que contar con la participacién de los alumnos para ensefiar el

tema es una buena idea.

A continuacion, se presentan los resultados detallados:
Tabla 7. Respuestas a la pregunta 10 (Resolver problemas de la vida real).

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE

Excelente 5 21%
Aceptable 16 63%
Regular 4 17%
Insuficiente 0 0%
Total 25 100%

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 10
GAMIFICACION
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable M Regular Insuficiente

Insuficiente
100%

Grafica 9. Respuestas a la pregunta 10 (Gamificacion) de la encuesta para estudiantes.
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 10
EXPLICACION DIRECTA DEL PROFESOR
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Excelente

Aceptable
50%

50%

Gréfica 10. Respuestas a la pregunta 10 (Explicacion directa del profesor).

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 10
CLASE INVERTIDA
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable MRegular Insuficiente

Insuficiente J o%
Regular - 4%

Aceptable l 33%

Excelente J 63%

Gréfica 11. Respuestas a la pregunta 10 (Clase Invertida).

Pregunta 11: ;Como evaluaria la frecuencia con la que su profesor/a usa los

siguientes materiales para ensefarle la regla de tres?

En esta pregunta se tiene en cuenta la frecuencia de uso de recursos didacticos en

la ensefianza de la regla de tres. Los materiales analizados fueron:

e Libros de texto: Se vio que los libros de texto se utilizan muchas veces para
ensefar. EI 38% de los estudiantes lo consideran excelente y el 50% aceptable. A
pesar de la llegada de la modernidad y la tecnologia, el libro de texto sigue siendo

el rey en clase.
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Guias de aprendizaje: El uso de guias de aprendizaje se evalué como moderado.
Un 92% de los estudiantes consideraron que su frecuencia de uso es insuficiente,
lo que sefiala una oportunidad para incorporar este recurso de forma mas
sistematica en el aula. Las guias podrian facilitar una mayor autonomia en el
aprendizaje y reforzar conceptos fundamentales.

Formularios con ejemplos: Los formularios con ejemplos se utilizan de forma
regular, con 13% de los estudiantes calificando su uso como "regular" y 50%
como "aceptable”. Este tipo de material podria complementarse con recursos
interactivos para hacer la ensefianza més dinamica y facilitar la comprension.
Plataformas digitales interactivas y videos: El uso de tecnologias interactivas
es limitado. Un 100% de los estudiantes lo calificaron como "insuficiente". Este
dato sugiere que hay una gran oportunidad de incorporar herramientas digitales
para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente considerando
que las plataformas y videos pueden facilitar la visualizacion de conceptos

abstractos y motivar a los estudiantes a aprender.

A continuacion, se presentan los resultados detallados:

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
LIBROS DE TEXTO
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable M Regular Insuficiente

50%
A
35%

13%

Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Grafica 12. Respuestas a la pregunta 11 (Libros de texto).
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
GUIAS DE APRENDIZAJE
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable ®Regular Insuficiente

Regular

' -

Insuficiente
92%

Gréfica 13. Respuestas a la pregunta 11 (Guias de aprendizaje).

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
FORMULARIOS CON EJEMPLOS
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable ®Regular Insuficiente

Regular
1%

Insuficiente
96%

Grafica 14. Respuestas a la pregunta 11 (Formularios con ejemplos).

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
PLATAFORMAS DIGITALES INTERACTIVAS
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable B Regular Insuficiente

Insuficiente
100%

Graéfica 15. Respuestas a la pregunta 11 (Plataformas digitales interactivas).
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
VIDEOS
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Insuficiente
100%

Gréfica 16. Respuestas a la pregunta 11 (Videos) de la encuesta para estudiantes.

4.1.2. Resultados de la encuesta aplicada a docentes

La encuesta aplicada a los docentes de Séptimo afio de EGB consté de 11
preguntas, con el proposito de evaluar su percepcion sobre el aprendizaje de los
estudiantes, las estrategias de ensefianza utilizadas y los recursos didacticos empleados

en el aula.

Pregunta 1: ;Cémo considera el nivel de seguridad de sus estudiantes al resolver

problemas matematicos?

Los resultados indican que la mayoria de los docentes considera que los
estudiantes presentan un nivel intermedio de seguridad a la hora de resolver problemas
matematicos. EI 50% de los docentes menciona que este nivel es aceptable, mientras que
el otro 50 % sefiala que es regular. No hubo respuestas en la opcion insuficiente, lo que
podria sugerir que los estudiantes tienen dificultad, pero no lo consideran grave. Se
observa el mismo fenémeno en la categoria regular, donde los alumnos siguen teniendo

dificultades a la hora de aplicar procedimientos de resolucion.

Como se puede observar en el texto mencionado se hace referencia a la
importancia de implementar estrategias didacticas que fortalezcan en el estudiantado la
autonomia para realizar la resolucion de problemas matematicos. Esto puede llevarse a
cabo atraves de la propuesta de actividades préacticas y recursos adicionales que refuercen

la comprension para permitir la seguridad en el decidido proceso de resolucién. La
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confianza para resolver problemas es un ambito clave para el exito educativo y deberia

ser una prioridad en la ensefianza.

A continuacion, se detallan los resultados:

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 1
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Aceptable
50%

Gréfica 17. Respuestas a la pregunta 1 de la encuesta para docentes.

Pregunta 2: ;Como evalla la capacidad de sus estudiantes para explicar los pasos

que siguieron al resolver un problema matematico?

Los resultados permiten establecer que todos los docentes (100%) consideran que
los alumnos demuestran un nivel regular en la capacidad de explicar verbalmente los
pasos seguidos en la resolucion de un problema matematico. Ninguno de los docentes
valor6 la capacidad de los alumnos como excelente o aceptable y tampoco hubo
respuestas en insuficiente. Este patron muestra que, a pesar de que los alumnos logran
resolver los problemas, encuentran dificultad para exponer, de manera clara y ordenada,

los pasos de su razonamiento matematico.

Es de suma importancia para la ensefianza que se lleven a cabo practicas que
promuevan la argumentacion matematica y el pensamiento critico. Eso no sélo permite

gue los alumnos resuelvan problemas, sino que sean capaces de comunicar su resolucion.

A continuacion, se detallan los resultados.
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 2
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Regular
100%

Grafica 18. Respuestas a la pregunta 2 de la encuesta para docentes.

Pregunta 3: ; Como calificaria el nivel de destreza de sus estudiantes en el calculo de

operaciones bésicas?

Los profesores documentaron que los alumnos presentaron un comportamiento
aceptable en suma y resta, pero que presentan dificultades a la hora de hacer
multiplicaciones y divisiones, lo cual les podria dificultar la resolucion de problemas de
proporcionalidad y la aplicacion de la regla de tres. Este descubrimiento implica que los
alumnos manejan adecuadamente las operaciones mas simples. Pero las habilidades

necesarias para problemas mas complejos, requiere reforzar.
Los resultados desglosados reflejan:

e En suma y resta han salido con calificaciones principalmente excelente y
aceptable por lo que tienen un nivel satisfactorio en esta competencia.

e Sin embargo, las calificaciones para multiplicar y dividir fueron, en su mayoria,
regulares y aceptables, indicando un dominio deficiente que podria obstaculizar

el rendimiento en tareas que requieren estas operaciones.

Este analisis pone de manifiesto la necesidad de implementar estrategias
educativas que refuercen las habilidades de multiplicacion y division, ya que son
fundamentales para desarrollar la capacidad de resolver problemas de proporcionalidad,

como la regla de tres. A continuacion, se detallan los resultados:
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 3 SUMA
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable M Regular Insuficiente

Excelente
100%

Gréfica 19. Respuestas a la pregunta 3 (Suma) de la encuesta para docentes.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 3 RESTA
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Excelente Aceptable
50% 50%

Gréfica 20. Respuestas a la pregunta 3 (Resta) de la encuesta para docentes.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 3 MULTIPLICACION
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable M Regular Insuficiente

Aceptable
50%

Regular
50%

Gréfica 21. Respuestas a la pregunta 3 (Multiplicacién) de la encuesta para docentes.
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 3 DIVISION
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Insuficiente
50%

Gréfica 22. Respuestas a la pregunta 3 (Divisién) de la encuesta para docentes.

Pregunta 4: ¢(En qué medida considera que sus estudiantes dependen de la

calculadora para realizar operaciones basicas?

Los hallazgos sugieren que una parte significativa de alumnos hace un uso
aberrante de la calculadora para realizar operaciones simples. Esta tendencia presenta una
posibilidad para la aproximacion de célculos mentales y, a su vez, el fomento del
desarrollo de resolver de forma manual las operaciones, esenciales en la configuracién de

los conocimientos matematicos béasicos.
En particular, los datos revelan:

e Lamayoriade los estudiantes dijo que su dependencia de la calculadora es regular,
ya que frecuentemente recurren a este recurso para resolver operaciones sencillas.
e Un pequefio porcentaje consideré que su uso era aceptable. Sin embargo, no se
encontraron notas de excelencia en este sentido. Esto reforzara la necesidad de
trazar estrategias que ayudardn a la autonomia en el uso de operaciones sin

dispositivos.

Este habito de depender de la calculadora puede frenar el desarrollo de la fluidez
en el célculo y representa un riesgo para la resolucion de problemas sin tecnologia. Es
basico ensefiar el calculo mental en el aprendizaje de las matematicas. A continuacion, se

presentan los resultados desglosados.
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 4
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable ®Regular Insuficiente

Aceptable
25%

Regular
75%

Grafica 23. Respuestas a la pregunta 4 de la encuesta para docentes.

Pregunta 5: ;Como evalta el nivel de comprension de sus estudiantes en la

simplificacion de fracciones?

Segun las respuestas obtenidas, la mayoria de los docentes considera que los
estudiantes enfrentan dificultades significativas en la simplificacion de fracciones. Este
desafio resalta la importancia de reforzar esta habilidad matematica bésica, ya que es
fundamental para el manejo de conceptos como la regla de tres, donde las fracciones

juegan un papel crucial en la resolucion de problemas.
Los resultados indican que:

e EI 75% de los docentes evalué a los estudiantes con un nivel regular en la
simplificacion de fracciones, lo que sugiere que, aunque los estudiantes logran
realizar algunos avances, aun tienen dificultades en el dominio completo de esta
habilidad.

e Un 25% de los docentes considera que los estudiantes tienen un nivel insuficiente
en este aspecto, lo que enfatiza la necesidad de reforzar el aprendizaje de las

fracciones y su simplificacion.

El bajo porcentaje de calificaciones excelentes en este tema indica que el dominio
de la simplificacion de fracciones aln es una area de mejora. Fortalecer esta habilidad es

esencial para garantizar una comprension mas profunda y completa de Ila
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proporcionalidad y otros conceptos matematicos relacionados. A continuacion, se

detallan los resultados.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 5
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Insuficiente
25%

Regular
75%

Gréfica 24. Respuestas a la pregunta 5 de la encuesta para docentes.

Pregunta 6: ;Como evalua el nivel de sus estudiantes en la conversion de unidades

de medida?

Los resultados reflejan que convertir unidades de medida representa una dificultad
para los estudiantes. De acuerdo a lo que dicen los docentes, un 50% de los encuestados
piensan que sus estudiantes tienen un nivel que es regular, el otro 50% dice que es
insuficiente. Esto significa que un gran por ciento no puede convertir metros a centimetros

0 convertir horas a minutos.

En problemas matematicos donde hay proporcionalidad, como los ejercicios de
regla de tres, las unidades deben transformarse de modo correcto para obtener el
resultado. Esto puede resultar afectado por la situacién. A la luz de todo lo expuesto, se
hace necesario aplicar estrategias didacticas para ayudar al nifio a lograr el entendimiento
y la aplicacion de la conversion de unidades. Actividades practicas, empleo de material
concreto y ejercicios contextualizados son estrategias que podrian contribuir al

aprendizaje y al mejor desempefio de los alumnos en este aspecto de la matematica.

A continuacion, se presentan los resultados detallados.
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RESPUESTAS A LA PREGUNTA 6
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable ®Regular Insuficiente

Regular
50%

Insuficiente
50%

Grafica 25. Respuestas a la pregunta 6 de la encuesta para docentes.

Pregunta 7: ¢ Con qué frecuencia sus estudiantes tienen dificultades para interpretar

problemas matematicos en lenguaje natural?

Los resultados indican que muchos estudiantes tienen problemas para interpretar
el planteamiento de un problema matematico en lenguaje natural. Para los docentes, el
50% considera que el nivel de comprension es insuficiente. EI 25% lo considera regular

y el tltimo 25% lo ve aceptable.

Estas cifras reflejan que se necesita mejorar la capacidad de leer y analizar en los
alumnos. Cuando se tiene una mala comprensién de enunciados, se utilizan malos
procedimientos. Ante la falta de problema mal planteado, se tiene que tener en cuenta de

la regla de tres, lo que causa que al no interpretarlo efectivamente se tenga un error.

Con la finalidad de superarla, es necesario poner en practica estrategias didacticas
que fortalezcan la lectura comprensiva de los problemas, como el andlisis guiado del
enunciado, el uso de organizadores graficos y la préctica constante con situaciones

contextuales. A continuacion, se detallan los resultados obtenidos.
Tabla 8. Respuestas a la pregunta 7 de la encuesta para docentes.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE

Excelente 0 0%
Aceptable 6 25%
Regular 6 25%
Insuficiente 13 50%
Total 25 100%
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Pregunta 8: ¢ Qué nivel de interés muestran sus estudiantes en el aprendizaje de la

regla de tres?

Los resultados indican que en general, los docentes perciben que hay un alto
interés por parte de los estudiantes en el aprendizaje de la regla de tres, ya que el 75% de

los encuestados lo califican de excelente y el 25% de aceptable.

Sin embargo, aunque el interés general es positivo, es clave consolidar esta
motivacion con estrategias didacticas innovadoras, entre las que se incluyen juegos
matematicos, problemas contextualizados y las herramientas digitales interactivas. Con
el uso de estas estrategias es posible promover el aprendizaje significativo y evitar que se

desmotive el alumnado.

El interés en la regla de tres es un punto de partida clave vinculado al proceso de
ensefianza-aprendizaje 'y muy utilizado para mejorar la comprension de la
proporcionalidad y su aplicacion en la vida cotidiana. A continuacion, se presentan los

datos detallados.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 8

ENCUESTA PARA DOCENTES
Excelente Aceptable Regular Insuficiente
Aceptable

25%

Excelente
75%

Grafica 26. Respuestas a la pregunta 8 de la encuesta para docentes.

Pregunta 9: ¢(Con qué frecuencia asigna actividades en equipo para resolver

ejercicios de regla de tres?

Los resultados de esta encuesta demuestran que el trabajo de equipo que hacen los

profesores es de manera mas 0 menos moderada, porque el 75% de ellos creen que es
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regular, mientras que el otro un 25% lo consideran aceptable. No hay marcas en excelente
o insuficiente, lo que podria sugerir que a pesar de que hay actividades de colaboracion,

no se realiza de manera sistemética y frecuente.

El aprendizaje cooperativo es una estrategia fundamental para la comprension de
laregla de tres a condicion de analizar si se producen debates, se desarrollan competencias
del pensamiento critico y se resuelven problemas en conjunto. Incorporar metodologias
como el trabajo en grupos pequefios o las discusiones guiadas, o fortalecer la resolucion
de un problema en conjunto se refuerza en el conocimiento de los alumnos y su
autonomia. Con la finalidad de que cada alumno se involucre activamente en el
fortalecimiento de su aprendizaje, se recomienda, en este contexto, multiplicar las

actividades en equipo. A continuacion, se presentan los resultados detallados.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 9
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable M Regular Insuficiente

Aceptable
25%

Regular
75%

Gréfica 27. Respuestas a la pregunta 9 de la encuesta para docentes.

Pregunta 10: ;Con qué frecuencia utiliza las siguientes estrategias para ensefiar la

regla de tres?

Los resultados de esta encuesta demuestran que el trabajo de equipo que hacen los
profesores es de manera mas o menos moderada, porque el 75% de ellos creen que es
regular, mientras que el otro un 25% lo consideran aceptable. No hay marcas en excelente
o insuficiente, lo que podria sugerir que a pesar de que hay actividades de colaboracién,

no se realiza de manera sistematica y frecuente.

El aprendizaje cooperativo es una estrategia fundamental para la comprension de
laregla de tres a condicion de analizar si se producen debates, se desarrollan competencias
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del pensamiento critico y se resuelven problemas en conjunto. Incorporar metodologias
como el trabajo en grupos pequefios o las discusiones guiadas, o fortalecer la resolucion
de un problema en conjunto se refuerza en el conocimiento de los alumnos y su
autonomia. Con la finalidad de que cada alumno se involucre activamente en el
fortalecimiento de su aprendizaje, se recomienda, en este contexto, multiplicar las

actividades en equipo. A continuacion, se presentan los resultados detallados.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 10
RESOLUCION DE PROBLEMAS DE LA VIDA REAL
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Excelente
100%

Gréfica 28. Respuestas a la pregunta 10 (Resolucion de problemas de la vida real).

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 10

GAMIFICACION
ENCUESTA PARA DOCENTES
Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Insuficiente
100%

Grafica 29. Respuestas a la pregunta 10 (Gamificacion) de la encuesta para docentes.

59



RESPUESTAS A LA PREGUNTA 10
EXPLICACION DIRECTA DEL PROFESOR
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable ERegular Insuficiente

Excelente
100%

Grafica 30. Respuestas a la pregunta 10 (Explicacion directa del profesor).

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 10
CLASE INVERTIDA
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Aceptable
25%

Regular
75%

Gréfica 31. Respuestas a la pregunta 10 (Clase invertida) de la encuesta para docentes.

Pregunta 11: ;Con qué frecuencia utiliza los siguientes recursos para ensefiar la

regla de tres?

El andlisis de los resultados establece que en el aula se utilizan los libros de textos,
dado que el 100% de los docentes se refirio a ellos con una evaluacion entre excelentes y
aceptables en la ensefianza de la regla de tres. Las guias de aprendizaje se encuentran
presentes, con un uso moderado que podria optimizarse mediante estrategias
complementarias. En lo que respecta a los formularios con ejemplos, se utiliza con
frecuencia, aunque se dice que un 25% de los escolares lo hace de forma regular. Esto
quiere decir que se pueden mejorar, afiadiendo recursos interactivos que son aplicaciones

digitales que refuercen el trabajo del estudiante.

60



También se evidencia un débil uso de plataformas digitales y videos educativos.
El 100% de los encuestados sefiald su aplicacion como deficiente, esto representa una
oportunidad para integrar tecnologias en el proceso de ensefianza. El uso de los recursos

digitales puede contribuir a la comprensién y uso de la regla de tres.

Estos resultados muestran que hay que diversificar los recursos, que no se utilicen
Unicamente recursos tradicionales sino también tecnoldgicos, para potenciar la
comprension e interés del alumnado. A continuacion, se presentan los resultados

detallados.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
LIBRO DE TEXTO
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Excelente Aceptable
50% 50%

Graéfica 32. Respuestas a la pregunta 11 (Libros de texto) de la encuesta para docentes.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
GUIAS DE APRENDIZAIE
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable ®Regular Insuficiente

50%
S

25% 25%

0%
A

Excelente Aceptable Regular Insuficiente

Graéfica 33. Respuestas a la pregunta 11 (Guias de aprendizaje).

61



RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
FORMULARIOS CON EJEMPLOS
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Regular
25%

Insuficiente
75%

Gréfica 34. Respuestas a la pregunta 11 (Formularios con ejemplos).

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
PLATAFORMAS DIGITALES INTERACTIVAS
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable mRegular Insuficiente

Insuficiente
100%

Graéfica 35. Respuestas a la pregunta 11 (Plataformas digitales interactivas.

RESPUESTAS A LA PREGUNTA 11
VIDEOS
ENCUESTA PARA DOCENTES

Excelente Aceptable W Regular Insuficiente

Insuficiente
100%

Grafica 36. Respuestas a la pregunta 11 (Videos) de la encuesta para docentes.
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CAPITULO V: PROPUESTA PEDAGOGICA

En el presente capitulo se da a conocer la propuesta pedagdgica elaborada con el
objetivo de contribuir con el aprendizaje de la regla de tres de los estudiantes de séptimo

de afio de EGB de la Unidad Educativa General de Policia Bolivar Cisneros de Latacunga.

Mejorar la comprension y aplicacion de la regla de tres en estudiantes de séptimo
afio de EGB, a través de un enfoque de resolucion de problemas, es el objetivo general de
la presente propuesta pedagogica. Mediante la propuesta metodoldgica se pretende
superar las dificultades presentadas en el diagnostico, como desmotivacion o resultados
académicos pobres, pero también tratar de inculcar habilidades para el desarrollo integral.
Se analizan el conjunto de necesidades pedagdgicas y las posibilidades reales de llevarlas
a cabo en distintas experiencias. A través de esta guia se intenta inculcar en los alumnos
no solo el desarrollo de competencias matematicas basicas, sino también un interés por

las matematicas a partir de sus aplicaciones en la vida real.

5.1. Denominacion y definicion de la Propuesta

La propuesta pedagdgica consiste en el disefio de una guia didactica estructurada
en cinco secciones, cada una orientada a un aspecto especifico del aprendizaje de la regla
de tres. Esta guia estara dirigida a docentes y estudiantes y se fundamenta en principios
de aprendizaje activo y significativo. Cada seccion incluird actividades practicas,
ejemplos contextualizados y recursos complementarios para facilitar el entendimiento y
aplicacion de los conceptos. Adicionalmente, se propone una estructura que promueva la
participacioén activa de los estudiantes y fomente la reflexion critica a través de
actividades colaborativas y desafiantes.

La propuesta pedagdgica es flexible y dinamica, por lo que puede adaptarse al
nivel de los alumnos y al contexto en el que sea aplicada. Ademas, se incorpora un
componente tecnologico que persigue aprovechar las herramientas digitales que existen
y que enriquecen el aprendizaje. En el caso de una propuesta modular, se puede realizar

de manera secuencial o por partes, de acuerdo a lo que necesite el docente y el grupo.

5.2. Justificacion de la Propuesta

La propuesta pedagdgica nacié a partir de la necesidad de atender las dificultades

recurrentes que presentan los alumnos en el aprendizaje de las matematicas, en particular
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en la aplicacion de la regla de tres. El diagndstico inicial arrojé que muchos estudiantes
no se motivan adecuadamente y que los conceptos matematicos les resultan abstractos, lo
que les dificulta resolver problemas cotidianos. Ademas, los docentes han expuesto que
necesitan herramientas pedagogicas como un manual para poder explicar estos temas.
Esta guia se requiere para hacer actualizaciones a las practicas educativas, recursos
digitales, impulsar innovacion que faciliten un aprendizaje que se haga méas accesible y

eficaz.

Desde un punto de vista pedagdgico, la propuesta también se articula con los
enfoques constructivistas que subrayan la importancia de vincular los saberes previos de
los alumnos con situaciones de aprendizaje significativas. Este enfoque asegura no solo
el conocimiento, sino también el uso real del mismo; algo que es esencial para el
desarrollo de competencias clave para la vida. Igualmente, también se fomenta el
aprendizaje inclusivo y se tiene en cuenta la diversidad de capacidades y ritmos de los
aprendizajes. La propuesta transforma la mirada del alumnado sobre las matematicas
conectando los aprendizajes con los problemas y herramientas del mundo actual. Lo

matematica serd un pasaje capaz de dar soluciones a los problemas.

5.3. Descripcidn de los Destinatarios y Responsables

Los alumnos del Séptimo Afio de Educacion General Basica, que estudian en la
Unidad Educativa General de Policia Bolivar Cisneros, situada en Latacunga, son quienes
se favoreceran directamente de esta propuesta pedagdgica, creada para facilitar la
comprensiony la aplicacion de la regla de tres. Actualmente, esta herramienta matematica
les plantea dificultades tanto en su entendimiento como en su puesta en préactica, lo que
dificulta la obtencion de resultados positivos. Dado que estos estudiantes se hallan en una
etapa crucial de su formacién matematica, el objetivo es brindarles apoyo mediante
estrategias didacticas basadas en la resolucion de problemas. Esto fomentara un
aprendizaje mas profundo, independiente y conectado con su realidad. Por lo tanto, es
fundamental que los profesores de Matematicas asuman su papel primordial en esta
iniciativa, ya que seran ellos quienes adapten las estrategias al aula y dirijan el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, las autoridades educativas del colegio desempefian
un rol de apoyo y supervision, ofreciendo el respaldo institucional necesario para

implementar la propuesta. Por ultimo, el investigador se encarga de coordinar el disefio y
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la validacion de los recursos pedagogicos, asegurando que respondan a las necesidades

concretas identificadas en el diagndstico.

5.4. Objetivo de la Propuesta

El objetivo general de esta propuesta pedagogica es desarrollar una guia didactica
que facilite la comprension y aplicacion de la regla de tres en estudiantes de séptimo de
EGB, promoviendo habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.

Los objetivos especificos son:

e Disefar actividades practicas y contextualizadas que fomenten el aprendizaje
significativo.

e Proveer recursos didacticos que apoyen a los docentes en su labor.

e Incorporar herramientas tecnoldgicas que enriquezcan el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

e Mejorar el rendimiento académico y la actitud de los estudiantes hacia las
matematicas.

e Generar un modelo replicable que pueda adaptarse a otros contenidos
matematicos.

e Desarrollar competencias transversales como el trabajo en equipo, la

comunicacion efectiva y la toma de decisiones basadas en analisis matematico.

Estos objetivos estan orientados a garantizar un aprendizaje integral, en el que los
estudiantes no solo dominen el contenido matematico, sino que también desarrollen

habilidades y actitudes clave para enfrentar los desafios de su vida académica y personal.

5.5. Funcionamiento de la Propuesta
5.5.1. Explicacion del proceso

La propuesta para ensefiar la regla de tres se plantea como un proceso sistematico
que busca facilitar su comprension y aplicacién a través de resolucion de problemas. El
docente y el estudiante interactGan para, a traves de actividades y recursos, contribuir a la
construccion de conocimiento matematico. El profesor dirige la ldgica, contextualiza los
contenidos y promueve la participacion activa y reflexiva de los alumnos mientras que
estos ponen en practica los conceptos en situaciones de la vida diaria, creando un espacio

de intercambio y relacion que favorece un aprendizaje significativo y funcional.
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5.5.2. Descripcion de fases y etapas

El proceso se divide en tres fases principales: preparacion, desarrollo y

evaluacion.

e Fase de preparacion: El profesor hace una programacion que modifique los
materiales y las actividades adaptandose a las caracteristicas y a las necesidades de
sus alumnos. Es importante contextualizar en esta etapa para realizar una correcta
seleccion de recursos

e Fase de desarrollo: Este paso comprende la realizacion de las actividades
didacticas que se desarrollan en 5 sesiones estructuradas desde el abordaje de
conceptos basicos como operaciones aritméticas hasta aplicarse en la regla de tres.
Cada sesion incluye teoria, ejercicios y herramientas digitales que enriquecen el
aprendizaje.

e La fase de evaluacion: Consiste en la realizacion de una actividad sumativa que
articule los conocimientos y habilidades desarrollados. Se entregan los trabajos a
través de la virtualidad. La evaluacidn educativa en esta etapa permite medir el

progreso del estudiante y fomentar su autonomia.

5.5.3. Contenidos

Los contenidos se han trabajado para lograr una construccion progresiva y
contextualizada del conocimiento. Se incluye un material tedrico por episodio que
explicara claramente los principales conceptos que veras en cada leccion, ademas de
contar con ilustraciones y ejemplos. Adicionalmente, se sugieren ejercicios practicos que
poseen diferentes niveles de dificultad para reforzar la comprension y permitir el
aprendizaje independiente. Los videos y plataformas virtuales dinamicas, por un lado,
facilitan el aprendizaje visual y complementario y, por el otro, las rdbricas evaltan los

criterios claros con los que se toman en cuenta en los resultados y el proceso.

5.5.4. Planificacion

La propuesta didactica se desarrollarda en cinco sesiones con una duracion

estimada total de doce horas, distribuidas segun el siguiente detalle:
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Tabla 9. Estructura de la propuesta pedagogica.

Sesion Tema Duracion estimada
1 Operaciones aritméticas basicas 1h 30min
2 Criterios de divisibilidad 1h 30min
3 Conversion de unidades 1h 30min
4 Lenguaje algebraico 1h 30min
5 Regla de tres 6h

Elaborado por: Daniel Cevallos (2025).

Las actividades que se van a realizar principalmente en aula, en donde el docente
haré la exposicién y la resolucién guiada de ejercicios ofreciendo el trabajo colaborativo
y el didlogo matematico. Las actividades digitales, como la visualizacion de videos y el
juego en juegos educativos basados en plataformas de gamificacion se haran en casa, ya

que cada estudiante tendra computadora y conexion a internet para su cumplimiento.

Los materiales impresos, videos didacticos, simuladores digitales y aplicaciones
interactivas son algunos de los recursos utilizados en esta asignatura, que son accesibles
y promueven un aprendizaje dindmico. Dicha metodologia estd fundamenta en la
resolucion de problemas lo que potencia la reflexion, pensamiento critico y el trabajo

colaborativo.

5.5.4. Factibilidad

Desde un enfoque pedagdgico, esta propuesta es viable, asi como se ajusta a los
niveles y contextos educativos de La Unidad Educativa General de Policia Bolivar
Cisneros. No requiere de una gran inversion, ya que se basa en materiales y aplicaciones

gratuitas o de bajo coste.

Desde nos puntos de vista econdémico la propuesta es accesible para la institucion
y para las familias ya que las actividades digitales pueden llevarse a cabo con equipos
personales y acceso a internet, recursos que se suponen que tienen disponible los

estudiantes.

Resulta relevante sefialar que la iniciativa se desarrollar dentro del horario

establecido de las clases, no requiriendo el uso de infraestructura diferente ni

67



equipamiento especial. Su estructura modular permite una implementacion flexible para

adaptarlas facilmente a diferentes calendarios escolares y ritmos de aprendizaje.

5.5.5. Estructura de evaluacion

La evaluacion dentro esta propuesta didactica se va a ejercer al final de cada
sesion, donde el docente va a ir evaluando el comportamiento de los estudiantes en
funcion de la rdbrica prevista en la guia pedagogica. Estas rubricas evallan la
participacion, la realizacion de las préacticas, la interaccion con los materiales
audiovisuales y las actividades de juego. De este modo el profesor reconocera en cada
etapa del proceso que estimulo ha desarrollado en el nifio para una apropiacion de los
contenidos y cémo lo aplica.
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ING.
DANIEL
CEVALLOS

PROPUESTA PEDAGOGICA BASADA EN LA METODOLOGIA
RESOLUCION DE PROBLEMAS - RP

REGLAS DE TRES



INTRODUCCION A LA
PROPUESTA PEDAGOGICA

La presente propuesta didactica ha sido disefiada como un recurso
pedagdgico practico y flexible para apoyar la ensefianza de la Regla de
Tres desde la metodologia de Resolucion de Problemas (RP). Esta dirigida
a docentes que trabajan con estudiantes en formacién basica y media,
especialmente en contextos donde es fundamental vincular el contenido
matematico con la vida cotidiana.

El aprendizaje de la Regla de Tres, mas alla de memorizar un
procedimiento, implica comprender las relaciones proporcionales y
desarrollar habilidades de razonamiento logico. Por ello, esta propuesta
propone actividades secuenciales que parten de situaciones reales y
progresan hacia la abstraccion matematica, promoviendo un aprendizaje
significativo y funcional.



SUGERENCIAS: o

PARA MANEJAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA

Contextualice las actividades: Inicie cada sesion con ejemplos
cercanos a la realidad del estudiante (compras, tiempos de viaje,
cantidades de alimentos, etc.). Esto facilitara la comprensiéon y
despertara interes.

Fomente la participacion activa: Plantee
preguntas abiertas, permita la exploracién de
soluciones distintas y motive el trabajo en
equipo. En el RP, el error también es una
oportunidad para aprender.

Acompaie con preguntas guia: Durante el
desarrollo de los ejercicios, realice preguntas
que orienten el analisis: ;Qué se conoce?, ;Qué
se busca?, ;Como lo relacionamos?, (Es
razonable el resultado?

>




ESTRUCTURA

.. Duracién
Sesion .
estimada
1 Operaciones aritméticas basicas 1h 30min
2 Criterios de divisibilidad 1h 30min
3 Conversion de unidades 1h 30min
4 Lenguaje algebraico 1h 30min
5 Regla de tres 6h




CONTENIDO

Sesion1
Sesion 2
Sesion 3
Sesion 4
Sesion 5

01
13
19
28
38
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SESION 1:
OPERACIONES
ARITMETICAS
BASICAS

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:

e Reconocer y aplicar las operaciones aritméticas basicas (suma, resta,

multiplicacion y division) en la resolucion de problemas cotidianos como base
para el aprendizaje de la regla de tres.

Explorar

e Pregunta generadora:;Para qué usamos las operaciones basicas como sumar,
restar o dividir en la vida diaria?

e Actividad inicial: En grupo, los estudiantes mencionan situaciones cotidianas
donde usan operaciones (comprar alimentos, repartir dulces, calcular cambio,
dividir tiempo entre tareas, etc.). Se escribe en la pizarra la lista de ideas.

Reflexionar
e Discusion guiada:
El docente pregunta:
o ¢Qué pasaria si no supiéramos dividir?
o ¢Eslo mismo multiplicar que sumar varias veces?
o ¢Cuando es util hacer una operacion y no otra?
Conceptualizar
e Explicacion del contenido: Se repasan las cuatro operaciones basicas, con
enfasis en:
o La multiplicacion como suma repetida.
o Ladivision como reparto o comparacion.
o Lajerarquia de operaciones (PEMDAS si aplica).
o Laestimacion para comprobar resultados.
Aplicar
e Ejercicios guiados
e Actividad Wordwall sugerida
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SESION 1

Suma

La suma, también conocida como adicién, es una
operaciéon matematica fundamental que consiste en
combinar o ahadir dos o mas cantidades para obtener un
total. Este total representa el valor conjunto de todas las
cantidades que se han sumado.

Resta

La resta, también conocida como sustraccién, es otra operacion
matematica fundamental que consiste en quitar una cantidad de otra para
encontrar la diferencia entre ellas. En otras palabras, te dice cuanto
"sobra" después de eliminar una parte de un total.

o o [ Y 4
Multiplicacidén
La multiplicacion es una operacion matematica que consiste en sumar un

numero una cierta cantidad de veces, indicada por otro numero. En
esencia, es una forma abreviada de realizar una suma repetida.

Por ejemplo, 3x4 significa sumar el numero 3 cuatro veces (3+3+3+3=12) o
sumar el numero 4 tres veces (4+4+4=12). En ambos casos, el resultado es
12.

Division
La divisidon es una operacion matematica que consiste en repartir una
cantidad total en partes iguales o en determinar cuantas veces una

cantidad esta contenida dentro de otra. Es la operaciéon inversa de la
multiplicacion.

Por ejemplo, si divides 12 entre 3 (12+3), el cociente es 4, porque 3 cabe
exactamente 4 veces en 12 (3x4=12). Si divides 13 entre 3 (13+3), el cociente
es 4 y el residuo es 1, porque 3 cabe 4 veces en 13, con 1 sobrando
(13=3x4+1).
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SESION 1

Jerarquia de Operaciones

La jerarquia de operaciones es el orden estandar en el que
se deben realizar las diferentes operaciones matematicas
para obtener un resultado correcto. Imagina que es como
un conjunto de reglas que nos dicen qué hacer primero.
Este orden es crucial para evitar ambigledades y asegurar
que todos lleguemos a la misma respuesta al resolver una
expresion matematica. Generalmente, el orden es:
Paréntesis, Exponentes, Multiplicacion y Division (de
izquierda a derecha), y finalmente Suma y Resta (de
izquierda a derecha).

' Jerarquia de Operaciones

A |
XV
X

+ — o 4.-Sumas y restas

Sihay varias operaciones juntas del mismo nivel se
realizan de IZQUIERA a DERECHA
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SESION 1

Ley de los signos

La ley de signos es un conjunto de reglas que nos indican
el signo del resultado cuando multiplicamos o dividimos
numeros positivos y negativos. Es fundamental para
operar correctamente con numeros con signo.
Basicamente, la ley nos dice que:

e Si multiplicamos o dividimos dos numeros con el
mismo signo (ambos positivos o ambos negativos), el
resultado siempre sera positivo.

e Si multiplicamos o dividimos dos numeros con signos
diferentes (uno positivo y el otro negativo), el
resultado siempre sera negativo.

Estas reglas son esenciales para cualquier calculo que
involucre numeros negativos.

, ' Ley de los signos

Ley de los signos de la MULTIPLICACION
(+H)(+) =+

(+)()=-

Un niimero positivo ( ) ( +) _ Existen diferentes
puede o no llevar = formas de
signo, por ejemplo, (...) (...) =4 representar una
+7 es lo mismo que 7. multiplicacién.

HH=+ HE=- (FH=- ()C)=+
72)=14  G)(-D=-5 (-6)(2)=-12 (-3)(-3)=9
8x6=48 3x(-2)=-6 -4x5=-20 -1x(-7)=7
5:3=15 7:(-8)=-56 -9.3=-27 -6-(-7)=42
9(2)=18 4(-3)=-12  -8(8)=-64 -11(-4)= 44
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SESION 1

Ley de los signos

, ‘ Ley de los signos -

Ley de los signos de la MULTIPLICACION Y DIVISION

(H)#) =+ Fadaig
(#)(-)=- ++-=-
() =- ctt=-
)(-)=+ -+-=+
G5)3)=15  -(-8)=8 14+7=2 | -(-2)+(2)=1
6x7=-42 |-(N4)=-12] X=-5 9.,

-4 -3
4~{-z]=-s_-z(-1){-3}=-5 -8+2=-4 -28+(-4)=7

-21 e
-9(-8)=72 -5-6-(-)=30 —=3 (:36) _ ¢

-7 -(-6)
' ! Leyes de los Signos -
Suma Resta
Numeros con signos Nimeros con signos
iguales se suman y se distintos se restan y se
coloca el mismo signo coloca el signo del nimero
mds grande
1+9=10 (con mayor valor absoluto |-8| =8)
7-4=-11 8+5=-3
(6)+(3)=8 Q-7=2
(-2)+(-4)=-6 @) +(@=-3
(-5)+(11)=6
Multiplicacion Division

FHHFH=+ @BBE)=12 +++=+ 10:5=2
(H()=- (9)-5)=-45 ++-=- 16+(-4)=-4
(#H=- (N2)=-14 -++=- -9:3=-3
())=+ (-6)(-8)=48 -:-=4+ -8:(-8)=1
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SESION 1

Ejercicios resueltos

Calcula 15+23.
Cdémo resolverlo:
1.Alinea los numeros verticalmente, asegurandote de que las
unidades estén debajo de las unidades, las decenas debajo de las
decenas, y asi sucesivamente:

2. Suma las unidades: 5+3=8. Escribe el 8 en la columna de las
unidades.

3. Suma las decenas:
decenas.

Por lo tanto, 15+23=38.
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SESION 1

Ejercicios resueltos

Calcula 47-19
Cdémo resolverlo:
1.Alinea los numeros verticalmente:

2. Resta las unidades: No podemos restar 9 de 7 directamente.
Necesitamos pedir prestado 1 decena de la columna de las
decenas. El 4 en las decenas se convierte en 3, y el 7 en las
unidades se convierte en 17.

3. Resta las unidades ahora: 17-9=8. Escribe el 8 en la columna de
las unidades.

4. Resta las decenas:
decenas.

Por lo tanto, 47-19=28.
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SESION 1

Ejercicios resueltos

Ejercicio 3: Calcula 12x5.
Coémo resolverlo:

1.Multiplica las unidades del segundo numero por las unidades del
primer numero: 5x2=10. Escribe el O en la columna de las unidades
y lleva el 1 a la columna de las decenas.

2. Multiplica las unidades del segundo numero por las decenas del
primer numero y suma el acarreo: 5x1=5. Suma el acarreo: 5+1=6.
Escribe el 6 en la columna de las decenas.

Por lo tanto, 12x5=60.
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SESION 1

Ejercicios resueltos

Calcula 36+4.
Cdémo resolverlo:

1.Preguntate cuantas veces cabe el divisor (4) en la primera cifra del
dividendo (3). En este caso, 4 no cabe en 3.

2.Considera las dos primeras cifras del dividendo (36). Preguntate
cuantas veces cabe el divisor (4) en 36

3.Busca un numero que multiplicado por el divisor (4) se acerque lo
mas posible a 36 sin pasarse. Sabemos que 4x9=36.

4.Escribe el 9 encima de la ultima cifra que consideraste (el 6).

5.Multiplica el cociente (9) por el divisor (4): 9x4=36. Escribe el
resultado debajo del dividendo.

6.Resta el resultado de la multiplicaciéon del dividendo: 36-36=0.
Como el residuo es O, la divisidon es exacta.

Por lo tanto, 36+4=9
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SESION 1

Ejercicios propuestos

Suma
1.28+11=7? (Respuesta: 39)

2.54+37=? (Respuesta: 91)

)

Resta
1.35-12=7 (Respuesta: 23)

)

2.68-29=? (Respuesta: 39)

)

Multiplicacion
1.7x6=? (Respuesta: 42)

)

NN A N AN
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SESION 1

Actividades Interactivas

Nota: Escanea el cédigo QR para acceder a la actividad

Video

Instruccidn: Visualizar el video de apoyo en los grupos de trabajo

Introduccion a las
Operaciones
Matematicas Basicas
Autor: Freddy Daniel
Cevallos Jacome

Juego Interactivo
Instruccidn: Cuestionario que se puede realizar en grupos, cada
representante resolvera el ejercicio propuesto en la actividad

v0
¢Cudnto_ [m]FF s [m]
esi2 + 37

+L S j[ 6 Jo [w]

Bl 1de 6 [> e

0:00




SESION 1

Evaluacion de la sesidn

Criterios de
evaluacion

Excelente .

Aceptable O

En proceso '.

Insuficiente .

1. Reconocey
diferencia

Identificay

Tiene

explica con Identifica v -
correctamente las , _ dificultades para ||[Confunde o no
. claridad aplica la
cuatro operaciones ) , diferenciar o reconoce las
L. cuando y mavyoria de las ) )
basicas (suma, , . elegir la opEraciones
Como usar operacionss . ..
resta, o operacion basicas.
oo . cada cCon precision.
multiplicacian, s adecuada.
. ocperacion.
division).
2. Resuelve Realiza las Comete pocos |Comete errores  |[Mo logra resolver

calculos sencillos

con autonemiay
exactitud.

operaciones
sin errores y
con agilidad.

BITOres, pero
resuelve con
apoyo minimo.

frecusntes y
necesita ayuda
constante.

calculos de
forma
independiente.

3. Aplica las
operaciones
basicas en

situaciones

Aplica las
operaciones
en problemas
de contexto

Aplica las
operaciones en
algunos
contextos con

Tiene dificultad
para relacionar
las operaciones
con situaciones

Mo logra aplicar
las operaciones
fuera de
gjercicios

o real con , .
cotidianas. o orientacion. reales. abstractos.
facilidad.
4. Participa Interviene con o
. ) Participa . _
activamente en seguridad, o Mo participa ni
L. cuando se le Participa con
actividades argumenta sus o . demuestra
. . solicita y dificultad o de .
colaborativas y ideas v ) comprension del
colabora forma pasiva.

reflexiona sobre su
aprendizaje.

colabora con
el grupo.

parcialmente.

tema.

~/ Escala de valoracion:
Excelente (16-13 puntos): Dominio claro del tema, resuelve con autonomia y razona con légica.
Aceptable (12-9 puntos): Muestra buena comprension, pero requiere puntual refuerzo.
En proceso (8-5 puntos): Necesita acompafamiento para resolver y comprender.
@ Insuficiente (4-0 puntos): Dificultad general en reconocer, aplicar y explicar las operaciones
basicas.
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SESION 2: ~
v 9O

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
e Reconocer y aplicar los criterios basicos de divisibilidad para simplificar
calculos y facilitar el planteamiento y resolucion de problemas matematicos.

Explorar
e Pregunta generadora:;Has notado que algunos numeros se pueden dividir mas
facil que otros sin calculadora? ;Cémo sabes si un niumero se puede dividir
exactamente?
e Actividad inicial: Se escribe en la pizarra una lista de numeros: 10, 15, 21, 32,
40, 51.
En parejas, los estudiantes deben intentar dividirlos por 2, 3, 5y 10, sin usar
calculadora, solo usando légica.

Reflexionar
e Discusion guiada:
El docente pregunta:
o ¢Qué patrones encontraron?
o ¢;Qué tienen en comun los numeros divisibles por 2 o por 5?
Conceptualizar
e Se explican los siguientes criterios:
Divisible por 2: termina en numero par (O, 2, 4, 6, 8)
Divisible por 3: la suma de sus cifras es multiplo de 3
Divisible por 5: terminaen 005
Divisible por 10: terminaen O

o

O O O

Aplicar
e Ejercicios guiados
e Actividad Wordwall sugerida
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SESION 2

Divisibilidad
En matematicas, la divisibilidad se refiere a la propiedad de un
numero entero de poder ser dividido por otro numero entero

sin dejar residuo. En otras palabras, un numero es divisible por
otro si la division es exacta, es decir, el resto es cero.

Divisor

Un numero que divide exactamente a otro.
Divisible
Un niumero que puede ser dividido exactamente por otro.

Criterios de divisibilidad

Reglas que permiten determinar rapidamente si un numero es divisible por otro sin
realizar la division.
Criterios de divisibilidad comunes:

¢ Divisibilidad por 2: Un numero es divisible por 2 si terminaen 0, 2,4, 6 u 8.

e Divisibilidad por 3: Un numero es divisible por 3 si la suma de sus digitos es
divisible por 3.

o Divisibilidad por 5: Un numero es divisible por 5 si terminaen 0 0 5.

e Divisibilidad por 10: Un nimero es divisible por 10 si termina en O.

CRITERIOS DE 2 ql... [ ..ACABA EN 0 O CIFRA PAR
DPIVISIRILIDAD
- ..LA SUMA DE SUS CIFRAS DA 3
O UN MULTIPLO DE 3
4 9L... | --5US DOS ULTIMAS CIFRAS SON
00 6 UN MULTIPLO DE 4
6 <. ..ES DIVISIBLE POR 2 Y POR 3
9. ..LA SUMA DE SUS CIFRAS DA
FINALMENTE 9
10 ql... ..ACABA EN 0
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SESION 2

Ejercicios resueltos

Ejercicio 1: Determina si el numero 345 es divisible por 2,3y 5.
Cdémo resolverlo:
1.Divisibilidad por 2: Observamos el ultimo digito de 345, que es 5.
Para que sea divisible por 2, el ultimo digito debe ser O, 2, 4, 6 u 8.
Como 5 no esta en esta lista, 345 no es divisible por 2.
2.Divisibilidad por 3: Sumamos los digitos de 345: 3+4+5=12. Ahora
verificamos si 12 es divisible por 3. Como 12+3=4 (un numero
entero), 345 es divisible por 3.
3.Divisibilidad por 5: Observamos el ultimo digito de 345, que es 5.
Para que sea divisible por 5, el ultimo digito debe ser O 0 5. Como
el ultimo digito es 5, 345 es divisible por 5.
Conclusion: 345 es divisible por 3y por 5, pero no es divisible por 2.

Ejercicio 2: Determina si el numero 1260 es divisible por 2, 3,5y 10.
Cémo resolverlo:
1.Divisibilidad por 2: El ultimo digito de 1260 es 0. Como O es un
nuamero par, 1260 es divisible por 2.
2.Divisibilidad por 3: Sumamos los digitos de 1260: 1+2+6+0=9.
Como 9+3=3 (un numero entero), 1260 es divisible por 3.
3.Divisibilidad por 5: El ultimo digito de 1260 es 0. Como termina en
0, 1260 es divisible por 5.
4.Divisibilidad por 10: El ultimo digito de 1260 es 0. Para que sea
divisible por 10, el ultimo digito debe ser 0. Por lo tanto, 1260 es
divisible por 10.
Conclusion: 1260 es divisible por 2, 3,5y 10.




16

SESION 2

Ejercicios propuestos

Para cada numero, indica si es divisible por los niumeros
dados.

¢Es el numero 78 divisible por 2 y por 3? (Respuesta: Si por
2, si por 3)

)
N

¢Es el numero 135 divisible por 3 y por 5? (Respuesta: Si
por 3, si por 5)

)
\_/

¢Es el numero 210 divisible por 2, 5y 10? (Respuesta: Si
por 2, si por 5, si por 10)

)
\_/

¢Es el numero 41 divisible por 2 o por 3? (Respuesta: No
por 2, no por 3)

)
\_/
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SESION 2

Actividades Interactivas

Nota: Escanea el cédigo QR para acceder a la actividad

Video

Instruccidn: Visualizar el video de apoyo en los grupos de trabajo

. ElFE)

\\
f ‘:;C:G Criterios de
O%:C: ‘ Divisibilidad
* " |I

== [m] a

Juego Interactivo

Instruccidon: Cuestionario espacial, resolver los ejercicios
presentados en los planetas de forma aleatoria en los grupos de
trabajo

¢Es 15 divisible
por3?

n‘m

1de 6 >
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SESION 2

Evaluacion Sesion 2

Criterios de

Excelente .

Aceptable O

En proceso '.

Insuficiente .

evaluacion
1. Reconoce Reconoce
. y Aplica todos . . .

aplica o  ||Aplicala algunos Mo identifica los
los criterios sin ) o o

correctamente mayoria de los  |criterios pero  |criterios o los
errores —

los eriterios de Ustifi y criterios presenta aplica
ustifica con

divisibilidad del J laridad correctamente. |errores incorrectamente.
claridad.

2,3,5,9y10. frecuentes.

2. Resuelve

. L Clasifica Presenta

ejercicios de ) . i

numeros de Clasifica con errores al Mo logra realizar

clasificacion de

. ) manera apoyo clasificaro las clasificaciones
nimeros seguln ) ) , .
L autdénomay ocasional. necesita solicitadas.
criterios de i h q
recisa. mucha ayuda.
divisibilidad. P y
Aplica los Tiene dificultad

3. Utiliza los
criterios para

criterios como

Los utiliza en

para trasladar

Mo aplica los

. s herramienta algunos el o
simplificar . e o criterios de
. de solucidn en |[ejercicios con conocimiento a .
operaciones o o ] . . . manera funcional.
ejercicios orientacion. situaciones
problemas. ] L
complejos. practicas.
4. Participa
. P Participa . L )
activamente en Participa de Mo participa ni

juegos, ejercicios
grupales y
reflexiona sobre
los aprendizajes.

activamente,
cooperay
argumenta con
claridad.

manera puntual
v colabora con
el grupo.

Participa con
dificultad o de
forma pasiva.

demuestra
disposicion al
aprendizaje.

~/ Escala de valoracion:
Excelente (16-13 puntos): Dominio claro del tema, resuelve con autonomia y razona con légica.
Aceptable (12-9 puntos): Muestra buena comprension, pero requiere puntual refuerzo.
En proceso (8-5 puntos): Necesita acompafamiento para resolver y comprender.
@ Insuficiente (4-0 puntos): Dificultad general en reconocer, aplicar y explicar las operaciones
basicas.
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SESION 3:
CONVERBSION
DE
UNIDADES

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:

e Comprender y aplicar la conversion de unidades de medida en situaciones
cotidianas, como paso previo para resolver problemas de proporcionalidad
con laregla de tres.

Explorar

e Pregunta generadora:Si una botella tiene 1 litro y un vaso tiene 250 mililitros,
ccuantos vasos puedes llenar? ¢ Sabes convertir litros a mililitros?

e Actividad inicial: El docente presenta objetos reales (botella, regla, balanza,
etc.) y pide a los estudiantes estimar cuanto mide o pesa en diferentes
unidades (ej. metros a centimetros, litros a mililitros). Se escriben en la pizarra
los resultados.

Reflexionar

e Eldocente guia una conversacion con preguntas como:
o ¢Qué pasa si no usamos las mismas unidades al comparar cantidades?
o ¢Por qué es importante transformar todo a una unidad comun antes de
resolver un problema?

Conceptualizar

e Explicacion del contenido:
o Serepasan las equivalencias mas comunes:

o Longitud:1m=100cm|1km=1000m

o Masa:1kg=1000¢g

o Capacidad:1L=1000 mL

o Tiempo:1h=60min|1min=60s
Aplicar

e Ejercicios guiados
e Actividad Wordwall sugerida
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SESION 3

:.Qué es la Conversion de Unidades?

Definicién: La conversién de unidades es el proceso de
expresar una cantidad dada en una unidad de medida
diferente, pero que corresponde a la misma magnitud. El
valor numérico de la cantidad cambiara, pero la magnitud
fisica que representa seguira siendo la misma.

Objetivo: El objetivo principal de la conversion de unidades
es facilitar la comparacion, el calculo y la comunicacion de
medidas en diferentes contextos donde se utilizan distintas
unidades.

Factores de Conversion

Concepto: La herramienta fundamental para realizar conversiones de
unidades son los factores de conversion. Un factor de conversion es
una fracciéon en la que el numerador es una cantidad expresada en una
unidad, y el denominador es la misma cantidad expresada en otra
unidad, de tal manera que la fraccién es igual a 1.

Método para la Conversion

Identificar la magnitud y la unidad inicial: ;Qué estamos midiendo y en
qué unidad esta expresada?

Identificar la magnitud y la unidad deseada: ;A qué unidad queremos
convertir?

Determinar el factor de conversion: Buscar la equivalencia entre la
unidad inicial y la unidad deseada y escribir el factor de conversiéon de
manera que la unidad inicial se cancele.

Realizar la multiplicaciéon: Multiplicar la cantidad inicial por el factor de
conversion.

Verificar el resultado: Asegurarse de que las unidades se hayan
cancelado correctamente y que el resultado tenga la unidad deseada.
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SESION 3

Conversiones Simples y Multiples

e Conversiones Simples: Involucran un solo paso de
multiplicacion por un factor de conversion. (Ejemplo:
convertir metros a centimetros).

e Conversiones Multiples: Requieren la utilizaciéon de varios
factores de conversidon en secuencia para llegar a la unidad
deseada. Esto es comun cuando no existe un factor directo
entre las unidades inicial y final. (Ejemplo: convertir
kilbmetros por hora a metros por segundo).

Prefijos del Sistema Internacional
(Opcional pero Recomendable)

e Concepto: El S| utiliza prefijos para indicar multiplos y submultiplos de
las unidades base, lo que facilita la expresion de cantidades muy
grandes o muy pequenas.

e Ejemplos Comunes: kilo (k), mega (M), giga (G), centi (c), mili (m), micro
(u). Es util repasar algunos de los prefijos mas comunes y sus factores
de multiplicacion (ej: 1 km =1000 m,1cm =0.01 m,1 mg=0.001 g).

Longitud Masa Tiempo
1Km =1000m 1 Kg =1000 gr 1h=3600s
Tm=100cm 1utm=9,8Kg 1 h =60 min
1 Pulgada = 2,54 cm 1onza=28,3g 1 min =605
1 Pie=30,48cm 1libra=454 g

1 Milla =1609,34 m



SESION 3

Magnitudes

e En la aplicacion de la regla de tres, las magnitudes representan las
cantidades que se comparan y relacionan en un problema. Dependiendo del
contexto, estas magnitudes pueden variar y estar expresadas en diferentes
unidades. A continuacion, se presentan algunos ejemplos de magnitudes
comunmente utilizadas en la resolucidon de problemas de proporcionalidad:

Magnitud Ejemplos

Personas

Cantidad de Cosas
unidades Animales
Maquinas

Horas
Tiempo Minutos
Semanas

Horas diarias

Carga laboral
Horas semanales

Construir
Pintar

Actividad Comer
Viajar

Ddlares

Dinero
Euros

Kildmetros -9

Distancia Metros 9
Millas

22
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SESION 3

Ejercicios resueltos

Ejercicio 1: Conversion de Longitud (Simple)
Convierte 5 metros (m) a centimetros (cm).
Cdémo resolverlo:
1.ldentificar la unidad inicial y la deseada:
o Unidad inicial: metros (m)
o Unidad deseada: centimetros (cm)
2.Determinar el factor de conversion: Sabemos que 1 metro es igual
a 100 centimetros. Por lo tanto, el factor de conversién es 1 m100
cm.
3.Realizar la multiplicaciéon: Multiplicamos la cantidad inicial por el
factor de conversion, asegurandonos de que la unidad que
queremos eliminar (metros) esté en el denominador: 5 mx1 m100
cm
4.Cancelar las unidades: La unidad "m" se cancela: 5x100 cm
5.0btener el resultado:500 cm
6.Por lo tanto, 5 metros son equivalentes a 500 centimetros.

Ejercicio 2: Conversion de Masa (Simple)
Convierte 2.5 kilogramos (kg) a gramos (g).
Cdémo resolverlo:
1.Unidad inicial: kilogramos (kg)
o Unidad deseada: gramos (g)
2.Factor de conversion: Sabemos que 1 kilogramo es igual a 1000
gramos. El factor de conversion es 1 kg1000 g.
3.Multiplicacion:2.5 kgx1 kg1000 g
4.Cancelar unidades: La unidad "kg" se cancela: 2.56x1000 g
5.Resultado:2500 g
6.Por lo tanto, 2.5 kilogramos son equivalentes a 2500 gramos.
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SESION 3

Ejercicios resueltos

Ejercicio 3: Conversion de Tiempo (Simple)
Convierte 180 segundos (s) a minutos (min).
Cdémo resolverlo:
1.Unidad inicial: segundos (s)
o Unidad deseada: minutos (min)
2.Factor de conversiéon: Sabemos que 60 segundos son iguales a 1
minuto. El factor de conversion es 60 s1 min.
3. Multiplicaciéon:180 sx60 s1 min
4.Cancelar unidades: La unidad "s" se cancela: 60180 min
5.Resultado:3 min
6.Por lo tanto, 180 segundos son equivalentes a 3 minutos.
Ejercicio 4: Conversion de Velocidad (Multiple)
Convierte 72 kildmetros por hora (km/h) a metros por segundo (m/s).
Cdémo resolverlo:
1.Unidades iniciales: kildmetros (km) y horas (h)
o Unidades deseadas: metros (m) y segundos (s)
2.Factores de conversion: Necesitamos dos factores:
o Paralongitud: 1 km1000 m
o Para tiempo: 3600 s1 h (ya que 1 hora tiene 60 minutos y cada
minuto tiene 60 segundos, 60x60=3600 segundos)
3.Multiplicacion: Multiplicamos la cantidad inicial por ambos
factores de conversién: 72hkmx1 km1000 mx3600 s1 h
4.Cancelar unidades: Las unidades "km" y "h" se cancelan: 3600
s72x1000 m
5.0btener el resultado:360072000sm=20sm
6.Por lo tanto, 72 kildmetros por hora son equivalentes a 20 metros
por segundo.
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SESION 3

Ejercicios propuestos

I Realiza las siguientes conversiones de unidades.
1.Convierte 2500 metros (m) a kildmetros (km). (Respuesta: 2.5 km)

2.Convierte 15 kilogramos (kg) a miligramos (mg). (Respuesta:
15,000,000 mg)

3.Convierte 3 horas a segundos (s). (Respuesta: 10,800 s)

)

4.Convierte 500 mililitros (mL) a litros (L). (Respuesta: 0.5 L)

)
S

5.Convierte 108 kildmetros por hora (km/h) a metros por segundo
(m/s). (Respuesta: 30 m/s)

)
\_/
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SESION 3

Actividades Interactivas

Nota: Escanea el cédigo QR para acceder a la actividad

Video

Instruccidn: Visualizar el video de apoyo en los grupos de trabajo

SQué es la conversion
de unidades?

Juego Interactivo

Instruccidén: Cuestionario concurso de TV, resolver los ejercicios
presentados de forma aleatoria en los grupos de trabajo

:01
¢Cuantos metros hay
en un kilometro?

1000 metros

1de 6 >
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SESION 3

Evaluacion Sesion 3

Criterios de
evaluacion

Excelente @

Aceptable ()

En proceso

Insuficiente @

1. Reconoce las

. X Identifica la Reconoce
unidades mas ldentifica todas ) Mo distingue las
} mayoria con pocas i
comunes de las unidades y ) unidades o las
i algunas unidades,
longitud, masa, sUS ] ) ) confunde
. . ) confusiones necesita guia
tiempoy equivalencias. totalmente.
. menores, constante,
capacidad.
2. Aplica ) Realiza Presenta
Realiza ) Mo logra
correctamente ) conversiones grrores
Conversiones efectuar

factores de
conversion entre
unidades.

Con precision y
justificacion.

simples con
algunos errores
Menores,

recurrentes,
reguiers apoyo
constante.

conversiones
entre unidades.

3. Resuelve
ejercicios
contextualizados

Aplica
conversiones
en problemas

Lo intenta con
orientacian del

Se esfuerza,
pero comeats

Mo resuelve
ejercicios de

con uso adecuado docente o errores en los  [forma
) reales con .
de unidades fluides ejemplos dados. |procesos. coherenta.
convertidas.
4. Usa . ]
) Escribe notacion |Usa notacion )
correctamente Escribe . Mo aplica
. ] adecuada, incompleta o L
notaciony notaciones con . notacion ni
, . . aungue con incorrecta en ) .
simbologia de precision y . ) simbologia
. ; descuidos varios
unidades en los coherencia. . correctamente.
L. puntuales. gjercicios.
ejercicios.
5. Participa Participa

activamente en las
actividades
grupales y debates
de conversion.

Participa con
iniciativa y
colabora
activamente.

ocasionalmente
v colabora
cuando se le
solicita.

Participa poco
o con
distracciones
frecusntes.

Mo participa ni
colabora con el
Erupo.

-~/ Escala de valoracion:

Excelente (16-13 puntos): Dominio claro del tema, resuelve con autonomia y razona con légica.

Aceptable (12-9 puntos): Muestra buena comprension, pero requiere puntual refuerzo.
En proceso (8-5 puntos): Necesita acompafamiento para resolver y comprender.

@ Insuficiente (4-0 puntos): Dificultad general en reconocer, aplicar y explicar las operaciones

basicas.
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OBJETIVO DE APRENDIZAJE:

e |dentificar y representar relaciones matematicas sencillas mediante el uso de
letras y simbolos, como base para la resolucion de problemas de
proporcionalidad.

Explorar
e Pregunta generadora:Si decimos que "Maria tiene el doble de edad que
Pedro", ;como podrias representarlo usando letras?
e Actividad inicial: En parejas, los estudiantes intentan escribir con letras frases
como:
e “Eltriple de un niumero”
e “Lamitad de un numero menos cinco”
e “Un numero aumentado en 8”

Reflexionar
e Discusion guiada:
El docente pregunta:
o ¢Para qué usamos letras en matematicas?
o ¢Qué ventajas tiene representar con letras una cantidad desconocida?

Conceptualizar
e Seintroducen conceptos basicos:
o Variables: letras que representan un valor desconocido (por ejemplo, x, y)
o Expresiones algebraicas: combinacion de numeros y letras con
operaciones
o Términos, coeficientes y constantes
Aplicar
e Ejercicios guiados
e Actividad Wordwall sugerida
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SESION 4

:.Qué es el Lenguaje Algebraico?

El lenguaje algebraico es un sistema de simbolos y reglas
que se utiliza para expresar relaciones matematicas de
forma general. En lugar de wusar solo numeros,
incorporamos letras (llamadas variables o incdgnitas) para
representar cantidades desconocidas o que pueden variar.

Componentes Principales:

El lenguaje algebraico se compone principalmente de:

Numeros: Los numeros que ya conocemos (1, 2, -3, 0.5, etc.).

Variables: Letras (como x,y,a,b,n) que representan cantidades
desconocidas o que pueden tomar diferentes valores.

Signos de Operacion: Los mismos signos que usamos en aritmética (+, -,
x, ).

Signos de Relacién: Simbolos que indican como se comparan las
expresiones (=, <, >, <, 2).

Signos de Agrupacion: Simbolos como paréntesis (), corchetes [], y
llaves {} que indican el orden en que se deben realizar las operaciones.

Variables e Incégnitas

Variables: Una variable es una letra que se utiliza para representar una
cantidad que puede cambiar o tomar diferentes valores dentro de un
problema o una expresion general. Por ejemplo, en la formula del area
de un rectangulo (A=bxh), 'b' representa la base (que puede variar) y 'h'
representa la altura (Que también puede variar).

Incégnitas: Una incdgnita es una variable cuyo valor especifico
necesitamos encontrar al resolver una ecuacion. Por ejemplo, en la
ecuacion x+5=10, 'x' es la incégnita que debemos descubrir.

Uso Intercambiable: En muchos contextos iniciales, los términos
"variable" e 'incognita" se usan de manera intercambiable,
especialmente cuando se busca resolver ecuaciones. Sin embargo, es
importante entender la distincidén para conceptos mas avanzados.
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SESION 4

:.Qué es el Lenguaje Algebraico?

El lenguaje algebraico es un sistema de simbolos y reglas
que se utiliza para expresar relaciones matematicas de
forma general. En lugar de wusar solo numeros,
incorporamos letras (llamadas variables o incdgnitas) para
representar cantidades desconocidas o que pueden variar.

Componentes Principales:

El lenguaje algebraico se compone principalmente de:

Numeros: Los numeros que ya conocemos (1, 2, -3, 0.5, etc.).

Variables: Letras (como x,y,a,b,n) que representan cantidades
desconocidas o que pueden tomar diferentes valores.

Signos de Operacion: Los mismos signos que usamos en aritmética (+, -,
x, ).

Signos de Relacién: Simbolos que indican como se comparan las
expresiones (=, <, >, <, 2).

Signos de Agrupacion: Simbolos como paréntesis (), corchetes [], y
llaves {} que indican el orden en que se deben realizar las operaciones.

Variables e Incégnitas

Variables: Una variable es una letra que se utiliza para representar una
cantidad que puede cambiar o tomar diferentes valores dentro de un
problema o una expresion general. Por ejemplo, en la formula del area
de un rectangulo (A=bxh), 'b' representa la base (que puede variar) y 'h'
representa la altura (Que también puede variar).

Incégnitas: Una incdgnita es una variable cuyo valor especifico
necesitamos encontrar al resolver una ecuacion. Por ejemplo, en la
ecuacion x+5=10, 'x' es la incégnita que debemos descubrir.

Uso Intercambiable: En muchos contextos iniciales, los términos
"variable" e 'incognita" se usan de manera intercambiable,
especialmente cuando se busca resolver ecuaciones. Sin embargo, es
importante entender la distincidén para conceptos mas avanzados.
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La correcta interpretacion de los enunciados es clave para
resolver problemas de regla de tres. Convertir la
informacién presentada en lenguaje natural a expresiones
matematicas  permite  establecer  ecuaciones y
proporciones adecuadas. Para ello, es necesario
identificar palabras clave, comprender la relacion entre las
cantidades y representar la situacién en forma de fraccién
0 ecuacion matematica.

, Lenguaje Algebraico

Lenguaje comiin Lenguaje algebraico

Un nitmero cualquiera X

El cuadrado de un niimero x2

El cubo de un niimero x?

Laraiz cuadrada de un niimero Vx

El doble de un niimero X

Eltriple de un niimero 3x

El cociente de dos niimeros %

La mitad de un niimero =

El producto de dos niimeros Xy

La suma de dos nliimeros X+y

La diferencia de dos nimeros X-y

' Lenguaje Algebraico
. . Lenguaje .
Lenguaje comin . Ejemplo
algebraico

Un niimero cualquiera X 5
El sucesor de un niimero X+1 5+1=6
El antecesor de un nimero X-1 5-1=4
Cualquier nimero par 2X 2(s)=10
Cualquier niimero impar 2X+1  2(5)+1=11
Dos nitmeros consecutivos X,X+1 56
Tres niimeros consecutivos XX+1,x+2 5,6,7
Dos niimeros pares consecutivos 2X,2X+2 10, 12

Dos niimeros impares consecutivos 2X+1, 2X+3 11,13
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Expresiones Algebraicas

Definicion: Una expresion algebraica es una combinacion
de numeros, variables y signos de operacion. No contiene
un signo de igualdad (=).

« Ejemplos:

e 2 + 3
a—>b

Valor Numérico: Podemos encontrar el valor numérico de
una expresion algebraica sustituyendo las variables por
valores especificos y realizando las operaciones indicadas.
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Ejercicios resueltos

Ejercicio 1: Traducir del lenguaje comun al algebraico.
Traduce las siguientes expresiones al lenguaje algebraico:
a) El doble de un numero aumentado en tres.

b) La diferencia entre el cuadrado de un numero y cinco.
c) La mitad de la suma de dos numeros.

Cdémo resolverlo:

a) "El doble de un nimero aumentado en tres."

1. Identifica la variable: Sea x el numero.

2."El doble de un nimero": 2xx=2x

3. "aumentado en tres": +3

4. Expresion algebraica: 2x+3

b) "La diferencia entre el cuadrado de un nimero y cinco."
1. Identifica la variable: Sea y el numero.

2. "El cuadrado de un numero™: y?

3. "La diferencia entre... y cinco": -5

4. Expresion algebraica: y*>-5

c) "La mitad de la suma de dos numeros."

1. Identifica las variables: Sean ay b los dos numeros.
2."La suma de dos numeros": a+b

3."La mitad de...": 1/2x(...) o (...) /2

4. Expresion algebraica: (a+b)/2
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Ejercicios resueltos

Ejercicio 2: Traducir del lenguaje algebraico al comun.

Traduce las siguientes expresiones algebraicas al lenguaje comun:
a) m-7

b) 3n?

c)a/p

Cdémo resolverlo:

a) m-7: Esto representa "un numero (m) disminuido en siete", o "la
diferencia entre un niumero (m) y siete".

b) 3n% Esto representa "el triple del cuadrado de un niimero (n)".

c) q/p: Esto representa "un numero (p) dividido por otro numero (q)", o
"el cociente de un nimero (p) y otro numero (q)".

Ejercicio 3: Evaluar una expresion algebraica.
Evalua la expresion 2a+3b si a=4 y b=-2.
Cdémo resolverlo:
1.Sustituye los valores de las variables en la expresion:2(4)+3(-2)
2.Realiza las multiplicaciones:8+(-6)
3.Realiza la suma:8-6=2
4.Elvalor de la expresion es 2.



35

SESION 4

Ejercicios propuestos

Traducir del lenguaje comun al algebraico.
1.Un numero aumentado en doce. (Respuesta: x+12)

2.El triple de un nimero disminuido en uno. (Respuesta: 3y-1)

)

)

Traducir del lenguaje algebraico al comun.
1.x+8 (Respuesta: Un nimero aumentado en ocho)

3.La cuarta parte de un numero. (Respuesta: z/4)

)

2.5y-2 (Respuesta: El quintuple de un namero disminuido en dos)

)

)
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SESION 4

Actividades Interactivas

Nota: Escanea el cédigo QR para acceder a la actividad

Video

Instruccidn: Visualizar el video de apoyo en los grupos de trabajo

AUTOR: FREDDY
DANIEL

rnE CEVALLOS

ALGEBRAICO: JACOME
EJEMPLOS
RESUELTOS

B o o
_m

Juego Interactivo

Instruccidn: Ruleta de preguntas girar la ruleta y resolver el
ejercicio presentado al azar, el representante de grupo lo
resolvera con la ayuda de su grupo

0 z 0 L [
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Actividades Interactivas

Criterios de
evaluacian

Excelente @

Aceptable ()

En proceso

Insuficiente @

1. Identifica
variables y

Distingue
claramente

|dentifica la

Reconoce

Confunde o no

i mayoria con algunas, pero distingue
constantes en  [[variables y . .
. minimas COn errores variables y
expresiones constantes en i
. ] confusiones. frecuentes. constantes.
algebraicas. diversos casos.
Tracuce con
2. Traduce . Traduce Mo logra
. precision Traduce .
enunciados o parcialmente, transformar
distintos correctamente )
verbales a . con varios frases en
) enunciados a enunciados .
expresiones ) ) errores de expresiones
. lenguaje simples. ) . )
algebraicas. ] interpretacion. |algebraicas.
algebraico.

3. Interpreta el
significado de
expresiones

algebraicas en

Interpreta con
claridad el
sentido de las

Interpreta con
ayuda del
docente o de

Muestra
dificultades de
interpretacion.

Mo comprende el
significado de las
expresiones.

contextos expresiones. ejemplos.
reales.
4, Aplica el
) Uza ) Aplica )
lenguaje Aplica con i Mo logra aplicar el
. correctamente . parcialmente, )
algebraico en ) correccion ) lenguaje
. expresiones para | . cometiendo ]
ejercicios y gjercicios algebraico a
resolver o errores ) )
problemas basicos. ) situaciones.
) problemas. importantes,
simples.

5. Participa en la
construccion
colectiva de
definiciones y
ejemplos.

Propone ideas
clarasy
construye
ejemplos con sus
COoMmpanaros.

Participa cuando
ze le motiva, con
aportes simples.

Participa poco o
solo repite lo
indicado por el
docente.

Mo participa ni
aporta en la
discusion grupal.

-~/ Escala de valoracion:

Excelente (16-13 puntos): Dominio claro del tema, resuelve con autonomia y razona con légica.
Aceptable (12-9 puntos): Muestra buena comprension, pero requiere puntual refuerzo.
En proceso (8-5 puntos): Necesita acompafamiento para resolver y comprender.
@ Insuficiente (4-0 puntos): Dificultad general en reconocer, aplicar y explicar las operaciones
basicas.



SESION 5:
REGLA DE TRES

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
e |dentificar y resolver situaciones de proporcionalidad directa mediante la
aplicacion de la regla de tres en contextos reales y cotidianos.

Explorar
e Pregunta generadora:Si 2 cuadernos cuestan $4, ;cuanto costardn 6
cuadernos?
¢Podrias resolverlo sin hacer todas las sumas?
e Actividad inicial: El docente presenta una situacion oralmente:
e “Para pintar una pared se usan 3 litros de pintura. ;Cuantos litros se necesitan
para pintar 5 paredes iguales?”
e Los estudiantes discuten en pequefios grupos cémo lo resolverian vy
comparten su razonamiento inicial con el resto del curso.

Reflexionar
e Discusion guiada:
El docente pregunta:
o ¢Quérelacion hay entre la cantidad de cuadernos y el costo?
o ¢Qué pasa si duplicamos una cantidad? ;La otra también se duplica?

Conceptualizar
e Explicacion del contenido:Se presenta la estructura basica de la regla de tres
directa:
Aplicar
e Ejercicios guiados
e Actividad Wordwall sugerida
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:.Qué es la Regla de Tres ?

e La regla de tres es un método matematico que permite determinar
valores desconocidos a partir de la relacion proporcional entre
varias cantidades. Su utilidad radica en su simplicidad y precision
para resolver problemas en los que una variacidon en ciertos valores
implica un cambio proporcional en otros. Este procedimiento es
ampliamente utilizado en disciplinas como la economia, la fisica, la
ingenieria y las ciencias sociales, asi como en situaciones cotidianas,
como calcular presupuestos, ajustar recetas o convertir unidades de
medida. Gracias a su versatilidad, la regla de tres se convierte en una
herramienta fundamental para analizar y comparar magnitudes de
manera eficiente y estructurada.

Tipos de Reglas de Tres

e Existen diferentes tipos de regla de tres, los cuales varian segun la
relacion entre las magnitudes involucradas. Estos se clasifican en:

DIRECTA: Se usa cuando dos cantidades
son directamente proporcionales, lo
significa que si una cantidad aumenta,
la otra también aumenta en la misma

roporcion.
SIMPLE: Se utiliza cuando se establece una Lt

proporcién directa o inversa entre dos conjuntos

de datos. )
INVERSA: Se aplica cuando dos

cantidades son inversamente

REGLAS DE proporcionales, lo que significa que si
GLAS 3 COMPUESTAS: Se utiliza cuando se tienen mas de una cantidad aumenta, la otra

dos conjuntos de datos y se necesitan relacionar disminuye en la misma proporcién.
todos entre si. Las reglas de tres compuestas
combinan varias reglas de tres simples para
resolver problemas mas complejos.



SESION 5

:Qué es la Regla de Tres Simple Directa?

e Definicion: La regla de tres simple directa es un
meétodo para resolver problemas donde se relacionan
tres valores conocidos y una incognita, en el contexto
de dos magnitudes que son directamente
proporcionales. Su objetivo es encontrar el valor
desconocido aplicando la proporcionalidad directa.

e "Simple" y "Directa":Simple: Involucra solo dos
magnitudes que se comparan.

e Directa: Se aplica cuando la relacion entre las
magnitudes es directamente proporcional (si una
aumenta, la otra también lo hace en la misma
proporcion).

Planteamiento del Problema:

e Identificar las Magnitudes: Primero, debemos identificar las dos
magnitudes que estan relacionadas en el problema.

e Organizar los Datos: Luego, organizamos los tres valores conocidos y la
incognita en una tabla o esquema, asegurandonos de que las
cantidades correspondientes a la misma magnitud estén en la misma
columna:

Magnitud A Magnitud B

Valor conocido 1 Valor conocido 2

Valor conocido 3 Incégnita (x)

La Clave de la Proporcion: Debido a que las magnitudes son
directamente proporcionales, la razén (division) entre los valores
correspondientes de ambas magnitudes se mantiene constante. Esto nos
permite establecer una proporcion:

Valor conocido 1 _ Valor conocido 3

Valor conocido2  Incégnita (x)




SESION 5

Resolucion de la Incégnita

e Despejar la Incégnita: Una vez que hemos planteado la
proporcion, nuestro objetivo es despejar la incognita
(x). Para hacer esto, podemos utilizar la propiedad
fundamental de las proporciones: el producto de los
extremos es igual al producto de los medios (también
conocido como "multiplicacién cruzada").

Valor conocido 1 x Incégnita (x) = Valor conocido 2 x Valor conocido 3
Aislar la Incégnita: Finalmente, dividimos ambos lados de la ecuacion
por el "Valor conocido 1" para aislar la incégnita y encontrar su valor:

. Valor conocido 2 x Valor conocido 3
Valor conocido 1

Pasos para Resolver un Problema de
Regla de Tres Simple Directa:

e Leer y comprender el problema: Identificar las dos magnitudes
involucradas y la relacion entre ellas (asegurarse de que sea directa).

e Organizar los datos: Construir una tabla con las dos magnitudes y los
tres valores conocidos, colocando la incégnita en su lugar
correspondiente.

e Plantear la proporcioén: Escribir la igualdad de las dos razones.

e Resolver la proporcidn: Utilizar la multiplicacién cruzada para despejar
la incégnita.

e Escribir la respuesta con las unidades correctas: Asegurarse de que la
respuesta tenga las unidades correspondientes a la magnitud de la
incognita.
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SESION 5

Ejercicios resueltos

Problema:

Para sacar el aqua de una piscina de pléstico se necesita realizar lSOcon una cubeta
de 8 [litros de capacidad]

Si se usa una cubeta de 12 litros de capacidad, jcudntas extracciones

necesitaremos para sacar toda el agua de la piscina?

E’ :gg Extracciones |Litros Id;l balde Entre MAS litros tiene el balde =3 flaretet .
. l — MEMOS extracciones necesito a relacién es inversa
c. 100V 150 8 l
d. 140
Debo INVERTIR la fraccién
X - i —_ X = e x = 100 extracciones
150 12 12
Problema:

Un automévil recorre 320 kmlen 4|horas)iCudntos kilémetros habré recorrido en 6 horas?

a. 240 km Kilémetros Horas
b. 300 km X _ 6 Entre MAS horas =5 La relacién entre horas y
c. 480 km v E T MAS kilémetros recorre kilémetros es directa
d. 400 km l
_320x6 kil
- = 480 kilémetros Dejo las fracciones quietas
Problema:

Seis[obreros]realizan un trabajo en 8[horas]¢Cudnto tardardn 12 obreros en hacer el mismo trabajo?

a. 6 horas Obreros| Horas Euis MAS ob
ntre obreros ) .
E" l%::’;:'sv, % X MENOS tiempo me demoro —* L@ relacién es inversa
d. 5 horas l
% - % — X =°': . Y — Debo INVERTIR la fraccién
Problema:

Seisse comen BCudnios empanadas comerdn 12 obreros?

a.16 v Obreros Empanadas
b.12 12 X _Entre MAS obreros La relacién entre obreros y
3 10 & T MAS empanadas se comen empanadas es directa
.18
X = 12x8 16 d l
R Bl Dejo las fracciones quietas
Problema:

Tenemos para alimentar a 25 gallinas durante 30 dias.

i Y ; , Gallinas i
Si se mueren 15 gallinas jpara cudntos dias habrd 10 D;(us
comida suficiente?
25 30
a. 50 dI'GS Gallinas | Dias
b. 70 dias 10 X Entre MENOS gallinas = La relacién entre gallinas y
c. 20 dfﬂs 25 S0 MAS dias dura el alimento dias es inversa
d. 75 dias Gallinas Dias . l o
25 x 30 Debo INVERTIR la fraccién
%:% — X = = = 75 dias I
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Ejercicios resueltos

Problema:

En 8|dias] l'l han impreso IOOJ,Cudntos dias tardardn en imprimirse 300 libros si
tenemos 4 impresoras

a. 12 dias Dias  Impresoras | Libros
b. 36 dias X 4 300 X B 0
;.?2 cilfus v - 12 100 8 4 W00
. 56 dias
12-300-8 28800
Tedo lo compare COMTRA la X= —_—

= =72 dias

magnitud que tenga la X 4-100 400

MENOSE::::: :ﬁ:::::?n:::imiendo —+ La relacién es inversa —# INVIERTO la fraccién

MAS diaf::;td:‘nfjrghi‘:;rimiendo —+ La relacién es directa —  DEJO QUIETA la

fraccién
'%.3 3
Hagamoslo "’-300-8 3-3-8 9-8
simplificando = .- 100 = -1 = 1 =72 dias
o 1
1
Problema:
Si ocho[jardineros| podan 36[arbustos|en 40|minutos) icudntos arbustos podardn en hora y media 16
jardineros mas
a 72 Jardineros Arbustos |Minutos
b. 300 24 i 90 e
o, 8 36 40 e
. 243
Todo le compare COMTRA la X= w = % = 243 arbustes
magnitud que tenga la X )

&ﬂ':xﬁgf:fqm?n —+ La relacién es directa =+ DE)O QUIETA la fraccién

Esi;’:ﬁ:;:::“;;‘;ﬁ“ —+ La relacién es directa —» DE)O QUIETA la fraccién

3 9

T’ 9 MW
Hug-‘f-pmlg x_m-m-x_s-s’-q_s-m_m& bust
simpliticando = 4. 46. = T = 1 - arbustos
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SESION 5

Ejercicios resueltos

Si un automovil recorre 120 kildmetros en 2 horas,
écuantos kildometros recorrera en 5 horas, manteniendo la misma
velocidad?

Cdémo resolverlo:
1.l1dentificar las magnitudes: Distancia (km) y Tiempo (horas).
Sabemos que a mayor tiempo, mayor distancia recorrida (relacion
directa).
2.0rganizar los datos:

Distancia (km) Tiempo (horas)

120

3.Plantear la proporcion:

6. Escribir la respuesta: El automavil recorrera 300 kildmetros
en 5 horas.
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Ejercicios resueltos

(Ejemplo Correcto de Directa): Si 5 kilogramos de manzanas
cuestan 8, ;cuanto costaran 12 kilogramos de las mismas manzanas?
Cémo resolverlo:

1.ldentificar las magnitudes: Masa de manzanas (kg) y Precio (€).
Sabemos que a mayor masa, mayor precio (relacion directa).
Organizar los datos:

Masa (kg)
5
2

L=

1

4.Resolver la proporciéon (multiplicacion cruzada)

Sxx=8x12

5.Despejar la incégnita

6.Escribir la respuesta: 12 kilogramos de manzanas costaran $19.20.
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Ejercicios propuestos

Instrucciones: Resuelve los siguientes problemas utilizando la regla
de tres simple directa.

1.Si 6 litros de leche cuestan $9, ;cuanto costaran 15 litros de leche?
(Respuesta: $22.50)

)
\_/

2.Un mapa tiene una escala donde 2 centimetros representan 50
kildmetros en la realidad. Si la distancia entre dos ciudades en el
mapa es de 8 centimetros, ;cual es la distancia real entre ellas?
(Respuesta: 200 km)

)
\_/

3.Si una impresora imprime 30 paginas en 5 minutos, ;cuantas
paginas imprimira en 12 minutos? (Respuesta: 72 paginas)

)
N

4.Para hacer un pastel para 8 personas se necesitan 240 gramos de
harina. ;Cuantos gramos de harina se necesitaran para hacer un
pastel para 12 personas? (Respuesta: 360 gramos)

)
N
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SESION 5

Actividades Interactivas

Nota: Escanea el cédigo QR para acceder a la actividad

Video

Instruccidn: Visualizar el video de apoyo en los grupos de trabajo

[=] 75 ¢ (=]

Regla de Tres Simple Autor: Freddy
Daniel Cevallos Jacome

E.

Juego Interactivo

Instruccidon: Cajas magicas, cada caja contiene una pregunta,
toca para abrir una al azar y resolver el ejercicio presentado. El
representante de grupo lo resolvera con la ayuda de su grupo.

§ J0€a und para abrirla




SESION 5

:Qué es la Regla de Tres Simple Inversa?

e Definicion: La regla de tres simple inversa es un
meétodo para resolver problemas donde se relacionan
tres valores conocidos y una incognita, en el contexto
de dos magnitudes que son inversamente
proporcionales. Su objetivo es encontrar el valor
desconocido aplicando esta relacion inversa.

e "Simple" e "Inversa":Simple: Al igual que la regla de
tres directa, involucra solo dos magnitudes.

e Inversa: Se aplica especificamente cuando la relacidn
entre las magnitudes es inversamente proporcional (si
una aumenta, la otra disminuye en la misma
proporcion).

Planteamiento del Problema (Diferencia
Clave):

e Identificar las Magnitudes: Al igual que en la regla de tres directa,
identificamos las dos magnitudes relacionadas.

e Organizar los Datos: Organizamos los tres valores conocidos y la
incognita en una tabla o esquema:

Magnitud A Magnitud B

Valor conocido 1 Valor conocido 2

Valor conocido 3 Incégnita (x)

e La Clave de la Proporciéon Inversa: Debido a que las magnitudes son
inversamente  proporcionales, el producto de los \valores
correspondientes de ambas magnitudes es constante. Esto nos lleva a
la siguiente relacion (jobserva que no es una proporcion directa de las
razones!):

Valor conocido 1 x Valor conocido 2 = Valor conocido 3 x Incégnita (x)

iEsta es la diferencia fundamental con la regla de tres directa! En la directa,
las razones se igualan; en la inversa, los productos de las filas son iguales.
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Resolucién de la Incognita:

Despejar la Incégnita: Para encontrar el valor de la
incognita (x), despejamos la ecuacion:

Valor conocido 1 x Valor conocido 2

= Valor conocido 3

Pasos para Resolver un Problema de
Regla de Tres Simple Inversa:

e Leer y comprender el problema: Identificar las dos magnitudes
involucradas y determinar si la relacion entre ellas es inversa.
Preguntate: Si una magnitud aumenta, ¢la otra disminuye?

e Organizar los datos: Construir una tabla con las dos magnitudes y los
tres valores conocidos, colocando la incdgnita en su lugar
correspondiente.

e Plantear la relacidn inversa: Multiplicar los valores de la primera fila e
igualar ese producto al producto del valor conocido de la segunda fila
por la incognita.

e Resolver la ecuacion: Despejar la incdgnita.

e Escribir la respuesta con las unidades correctas: Asegurarse de que la
respuesta tenga las unidades correspondientes a la magnitud de la
incognita.
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Ejercicios resueltos

Un automovil que viaja a 60 km/h tarda 4 horas en
recorrer un trayecto. ;Cuanto tardara el mismo automavil en recorrer
el mismo trayecto si viaja a 80 km/h?

Cdémo resolverlo:
1.ldentificar las magnitudes y la relacién: Velocidad (km/h) y Tiempo
(horas). A mayor velocidad, menor tiempo (relacion inversa).
2.0rganizar los datos:

Velocidad (km/h) Tiempo (horas)
; 4

3. Plantear la relacion inversa:

60 x4=80xz

4 Resolver la ecuacion:

240 = 80z

5. Escribir la respuesta: El automévil tardara 3 horas en recorrer el
mismo trayecto a 80 km/h.
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Ejercicios resueltos

Si 3 pintores tardan 8 dias en pintar una casa, ;{cuanto
tardaran 6 pintores en pintar la misma casa (trabajando al mismo
ritmo)?

Cdémo resolverlo:
1.1dentificar las magnitudes y la relacién: Numero de pintores y
Tiempo (dias). A mayor numero de pintores, menor tiempo
(relacion inversa).
2.0rganizar los datos:

3. Plantear la relacion inversa:

4 Resolver la ecuacion:

5. Escribir la respuesta: 6 pintores tardaran 4 dias en pintar la
misma casa.
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SESION 5

Ejercicios propuestos

Instrucciones: Resuelve los siguientes problemas utilizando la regla
de tres simple inversa.

1.Si 2 tractores aran un campo en 12 horas, ;cuanto tardaran 3
tractores en arar el mismo campo (trabajando al mismo ritmo)?
(Respuesta: 8 horas)

)
\_/

2.Un grupo de 8 excursionistas tiene provisiones para 15 dias. Si se
unen 4 excursionistas mas al grupo, ¢para cuantos dias alcanzaran las
mismas provisiones? (Respuesta: 10 dias)

)
\_/

3.Un deposito se llena en 20 minutos con un grifo que vierte 5 litros
por minuto. Si se utiliza un grifo que vierte 10 litros por minuto, ;en
cuanto tiempo se llenara el mismo depédsito? (Respuesta: 10 minutos)

)
N

4.Para construir un edificio, 10 obreros tardan 9 meses. {Cuanto
tardarian 15 obreros en construir el mismo edificio (asumiendo el
mismo ritmo de trabajo)? (Respuesta: 6 meses)

)
N
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SESION 5

Actividades Interactivas

Nota: Escanea el cédigo QR para acceder a la actividad

Video

Instruccidn: Visualizar el video de apoyo en los grupos de trabajo

Regla de Tres
Inversa
Autor: Freddy
Daniel
Cevallos

>Renderforest

Juego Interactivo

Instruccidn: Tarjetas al azar, las tarjetas contienen problemas
propuestos los cuales se deberan resolver. La respuesta correcta
se presenta al girar la tarjeta, presionando en "Girar".

Un pastelero necesita
12 huevos para hacer
3 pasteles grandes. Si
solo quiere hacer 2 pasteles
del mismo tamafio, écudntos
huevos necesitard? (iCuidado!
¢Es inversa esta relacién?)




SESION 5

:Qué es la Regla de Tres Compuesta?

e Definicion: La regla de tres compuesta es un método
para resolver problemas donde se relacionan tres o
mas magnitudes proporcionales entre si. A partir de un
conjunto de valores conocidos de estas magnitudes,
buscamos encontrar el valor desconocido de una de
ellas.

e Combinacién de Proporcionalidades: La clave de la
regla de tres compuesta radica en analizar como cada
una de las magnitudes conocidas se relaciona con la
magnitud que contiene la incégnita. Estas relaciones
pueden ser directas o inversas.

e "Compuesta": El término "compuesta" se refiere a que
el problema se resuelve considerando las diferentes
relaciones de proporcionalidad que existen entre las
multiples magnitudes involucradas. Se puede pensar
como una aplicacidon sucesiva de varias reglas de tres
simples.

Identificando las Relaciones de
Proporcionalidad

e Paso Crucial: El primer y mas importante paso es determinar la relacion
de proporcionalidad (directa o inversa) que existe entre cada una de las
magnitudes conocidas y la magnitud que contiene la incdgnita.

e Preguntas Clave para Cada Magnitud: Para cada magnitud conocida,
preguntate:

e Si esta magnitud aumenta, ¢la magnitud de la incégnita también
aumenta? Si la respuesta es si, la relacion es directa.

e Si esta magnitud aumenta, ¢la magnitud de la incégnita disminuye? Si
la respuesta es si, la relacion es inversa.

e Mantener las Otras Magnitudes Constantes (Mentalmente): Al analizar
la relacion entre dos magnitudes, imagina que todas las demas
magnitudes del problema permanecen constantes. Esto te ayudara a
aislar la relacion entre las dos que estas considerando.
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Planteamiento del Problema:

Organizar los Datos en Columnas: La mejor manera de
plantear un problema de regla de tres compuesta es
organizar los datos en columnas, donde cada columna
representa una magnitud diferente. La ultima columna
generalmente se reserva para la magnitud que
contiene la incognita.

Ejemplo de Organizacion:

Magnitud A Magnitud B Magnitud C (Incognita)

Valor 1la Valor 1b Valor 1c
Valor 2a Valor 2b X

Resolucion de la Incognita

Método de las Fracciones: Un método comun y efectivo para resolver la
regla de tres compuesta es utilizando fracciones. Se establece una
igualdad donde una fraccidn tiene en el numerador la incégnita (x) y su
valor correspondiente, y en el denominador el valor conocido de esa
misma magnitud. Esta fraccion se iguala al producto de fracciones que
representan las relaciones de proporcionalidad de las otras
magnitudes.

Relacion Directa: Si una magnitud es directamente proporcional a la
incognita, la fraccion se escribe con los valores en el mismo orden en
que aparecen en la tabla.

Relacion Inversa: Si una magnitud es inversamente proporcional a la
incognita, la fraccidon se escribe con los valores en orden inverso al que
aparecen en la tabla.

Formula General (para la incognita x en la Magnitud C):

T (Va.]or 2a Valor la.) « (Valor 2b Valor 1b)

Valor 1c - Valor 1a ° Valor 2a Valor 1b © Valor 2b

Despejar la Incégnita: Una vez planteada la ecuacion, se despeja la
incégnita (x) realizando las multiplicaciones y divisiones necesarias.



SESION 5

Pasos para Resolver un Problema de
Regla de Tres Compuesta

e Leer y comprender el problema: Identificar todas las
magnitudes involucradas.

e Organizar los datos: Crear una tabla con las
magnitudes 'y sus valores correspondientes,
incluyendo la incognita.

e Analizar la proporcionalidad: Para cada magnitud
conocida, determinar si su relacion con la incégnita es
directa o inversa.

e Plantear la ecuacidn: Escribir la igualdad de la fraccion
de la incognita con el producto de las fracciones de las
otras magnitudes (invirtiendo las fracciones para
relaciones inversas).

e Resolver la ecuacion: Despejar la incognita.

e Escribir larespuesta con las unidades correctas.
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SESION 5

Ejercicios resueltos

Si 5 obreros trabajando 6 horas al dia construyen una
pared de 10 metros de largo en 2 dias, ;cuantos dias tardaran 8
obreros trabajando 8 horas al dia en construir una pared de 20
metros de largo?
Cdémo resolverlo:
1.1dentificar las magnitudes y la incégnita:
o Obreros (O)
o Horas/dia (H)
o Longitud de la pared (L)
o Dias (D) - Incognita
2.0rganizar los datos en una tabla:

Obreros (0) Horas/dia (H) Longitud (L) Dias (D)
& 16

20

3. Analizar la proporcionalidad con respecto a los Dias (D):
o Obreros (0): Mas obreros, menos dias (Inversa).
o Horas/dia (H): Mas horas trabajadas, menos dias (Inversa).
o Longitud (L): Mé&s longitud de pared, mas dias (Directa).

4. Plantear la ecuacion:
)< (s) * ()
8 10
5. Resolver la ecuacién:
z 5x6x20 600 15

2 8x8x10 640 16

15 30 15
=2 — = _— =— =1,
T X 16 T 3 875

6.Escribir la respuesta: Tardaran 1.875 dias en construir la pared
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SESION 5

Ejercicios resueltos

Una fabrica produce 1000 piezas en 5 dias trabajando 8
horas diarias con 4 maquinas. ;Cuantas piezas producira la misma
fabrica en 7 dias trabajando 6 horas diarias con 6 maquinas?

Cdémo resolverlo:
1.l1dentificar las magnitudes y la incégnita:
o Dias (D)
o Horas/dia (H)
o Maquinas (M)
o Piezas (P) - Incognita
2.0rganizar los datos en una tabla:

Dias (D) Horas/dia (H) Maquinas (M) Piezas (P)
4 1060

6 X

3. Analizar la proporcionalidad con respecto a las Piezas (P):
o Dias (D): Mas dias, mas piezas (Directa).
o Horas/dia (H): Mas horas trabajadas, mas piezas (Directa).
o Maquinas (M): Mas maquinas, mas piezas (Directa).

4. Plantear la ecuacion:

wom = (5) () (5

5. Resolver la ecuacion:

T _7x6x6_252 63

1000 5x8x4 160 40

63 63000
2= 1000 x > = 220 _ 1875
‘ “20 " 40 200

6.Escribir la respuesta: La fabrica producira 1575 piezas.
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SESION 5

Ejercicios propuestos

Instrucciones: Resuelve los siguientes problemas utilizando la regla
de tres compuesta.

1.Si 8 obreros trabajando 9 horas al dia pintan un edificio en 10 dias,
écuantos obreros seran necesarios para pintar el mismo edificio en 6
dias trabajando 8 horas al dia? (Respuesta: 15 obreros)

)
N

2.Una imprenta con 3 maquinas trabajando 8 horas diarias imprime
12000 libros en 6 dias. ¢(Cuantos libros imprimiran 5 maquinas
trabajando 10 horas diarias durante 8 dias? (Respuesta: 40000 libros)

)
\_/

3.Para alimentar a 12 gallinas durante 5 dias se necesitan 3 kg de maiz.
éCuantos kg de maiz se necesitaran para alimentar a 18 gallinas
durante 7 dias? (Respuesta: 6.3 kg)

)
N

4.Si 4 jardineros tardan 5 horas en arreglar un jardin de 200 m2,
écuanto tardaran 3 jardineros en arreglar un jardin de 150 m2?
(Respuesta: 5 horas)

)
N
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SESION 5

Actividades Interactivas

Nota: Escanea el cédigo QR para acceder a la actividad

Video

Instruccidn: Visualizar el video de apoyo en los grupos de trabajo

¢Qué es la
Regla de Tres

Compuesta?
Autor: Freddy
Daniel Cevallos
Tacome

Juego Interactivo

Instrucciéon: Biblioteca magica, se presentan problemas
propuestos al azar, resuélvanlos de forma individual o grupal y
seleccionen el libro con la respuesta correcta.

Un equipo de 6 atletas entrenando
2 horas diarias consume 7200 calorfas
en 3 dfas. ;Cudntas calorfas consumiri
un equipo de 8 atletas entrenando
2.5 horas diarias durante 4 dias?

16000 14000

calorfas calorias

1ded >
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Actividades Interactivas

Nota: Escanea el cédigo QR para acceder a la actividad
Juego Interactivo

Instrucciéon: Molino de viento, en el molino de viento se
encuentran preguntas que se presentaran al azar al presionar en
girar, resolver y seleccionar la respuesta correcta.

Instruccidén: Juego de cartas, cada carta contiene un problema
propuesto que se presentara al girarla, resolver y seleccionar la

respuesta correcta.
Toca una para abrirla

HER BE

=
Instruccidén: Cuestionario, se presentan problemas propuestos al
azar, resolver y seleccionar la respuesta correcta

Enuna fabricade tejidos, 6
telares trabajando 10 horas diarias producen
3600 metros de telaen 5 dias. Si
. se averian 2 telares y los restantes trabajan
B horas diarias durante 7 dias, i cudntos




SESION

5

Evaluacion Sesion 5

Criterios de

relacion es directa o

precision y sin

Lo hace con

Requiere ayuda

evaluacin Excelente . Aceptable O En proceso . Insuficiente .'
1. Identifica No loera
correctamente sila Lo hace con E

distinguir entre

L minimas dudas. frecuente. ambas
inversa en los apoyo. .
relaciones.
problemas.
2. Organiza los datos
No logra
de los problemas en  ||Ordena Presenta ;
Ordena con algunos i organizar
forma clara y correctamente y confusion al
5 errores menores, : adecuadamente
coherente (uso de con logica. organizar datos. ||, . o
X la informacién.
tablas o logica).
3. Aplica Resuelve con algun . .
P Resuelve de B | INecesita apoyo |[No aplica
correctamente la regla . error, pero
forma auténoma constante para |[correctamente la
de tres en problemas . comprende el
, y precisa. . resolver. regla de tres.
basicos. procedimiento.
4. Participa .. ..
P Participa con i Participa poco y i :
activamente en la . Participa cuando se No participa ni
x entusiasmo y ;s muestra
resolucion grupal y le solicita y aporta : muestra
exvlica su argumenta sus ol o dificultad para combrensié
. grupao. . Pr 1011.
P . ideas. P explicar. P
razonamiento.

~/ Escala de valoracion:

@ Excelente (16-13 puntos): Dominio claro del tema, resuelve con autonomia y razona con logica.
Aceptable (12-9 puntos): Muestra buena comprension, pero requiere puntual refuerzo.

@ En proceso (8-5 puntos): Necesita acompariamiento para resolver y comprender.

@ Insuficiente (4-0 puntos): Dificultad general en reconocer, aplicar y explicar las operaciones

basicas.



PROPUESTA PEDAGOGICA
BASADA EN LA METODOLOGIA

REGLAS DE TRES

La presente propuesta ha sido elaborada como una herramienta
pedagdgica funcional y contextualizada, pensada para facilitar la
ensefnanza de la Regla de Tres mediante la metodologia de resolucion de
problemas. Esta orientada a promover en los estudiantes el razonamiento
logico, la comprension de relaciones proporcionales y su aplicacion en
situaciones de la vida cotidiana. Al centrarse en el aprendizaje activo y el
analisis de contextos reales, esta guia busca fortalecer las habilidades
matematicas desde un enfoque practico y significativo. Ensefar
matematicas con sentido y propdsito es clave para que el estudiante se
involucre, razone y transfiera su conocimiento mas alla del aula

Julio, 2025

Ing. Daniel Cevallos



CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El capitulo final de esta tesis ay sintetiza los hallazgos resultantes durante el
proceso de la investigacion y brinda lineas de accion para la puesta en marcha de la
propuesta pedagdgica. A partir de estas conclusiones se analizan resultados y logros
alcanzados, asi como aspectos relevantes del proceso. Estos ultimos, por su puesto,
impactan la ensefianza de la regla de tres con el objetivo del EGB. De igual manera, las
recomendaciones estan orientadas a dar lineas de accion claras para asegurar la
sostenibilidad y eficacia de lo propuesto. Este capitulo, por tanto, cierra la investigacion
y abre la investigacion y permite que el aprendizaje de las matematicas sea mejor en la

actualidad utilizando otras estrategias e innovaciones.

6.1. Conclusiones

Los estudiantes presentan dificultades conceptuales, operativas y actitudinales en
torno al aprendizaje de la regla de tres, las cuales quedan evidenciadas en los errores que
realizan en este tema e implican un escaso conocimiento para interpretar, plantear y
resolver situaciones de proporcionalidad. Las limitaciones no solamente repercuten en el
desempefio académico en Matematicas, sino también en el enfrentamiento de situaciones
cotidianas que requieren razonamiento l4gico. Se dio cuenta que muchos alumnos
resolver un ejercicio sin comprender qué significan y como se relacionan los procesos
para establecer una relacién proporcional. EI no comprender cémo se establecen las
relaciones excesivo luego disminuyendo ello, limitan el desarrollo en un modelo

matematico el pensamiento.

Igualmente, se constatd que las practicas pedagdgicas observadas estan
dominadas por las metodologias tradicionales que priorizan la explicacion expositivay la
repeticion mecanica de ejercicios, en desmedro de la relacion con contextos reales, el uso
de tecnologias educativas y la estimulacion del pensamiento reflexivo. La escasa variedad
didéctica, asi como la poca inclusion de estrategias que promuevan la participacion activa
del estudiante incide negativamente en su motivacion y disposicion para aprender
matematicas. A pesar del interés de algunos docentes en innovar sus clases, esto requiere
de un acompafamiento formativo sostenido, que les permita incorporar herramientas y

estrategias de otra forma.
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Ante este escenario, la estrategia educativa ideada emerge como una opcion
factible para revolucionar la forma en que se ensefia y se aprende la regla de tres. Esto se
debe a que se fundamenta en la resolucién de problemas y en los pilares del aprendizaje
con sentido. Su disefio en mddulos, adaptable y pertinente al contexto, facilita su
implementacién en distintos entornos educativos, impulsando la participacion del
alumno, el trabajo en equipo y el crecimiento de competencias Utiles para la vida. La
estrategia impulsa un modelo enfocado en el alumno, donde este deja de ser un simple
espectador de la informacién y asume un papel central en su propio camino de
aprendizaje, creando vivencias educativas mas valiosas, aplicables y relacionadas con el

mundo real.

En conclusion, el trabajo realizado demuestra que es posible disefiar recursos
pedagdgicos innovadores, accesibles y contextualizados que puedan satisfacer de forma
efectiva a las necesidades reales del contexto. Si bien esta propuesta esta lejos de ser
implementada, constituira la base de futuras investigaciones que validen si es eficaz en el
aula y si sirve para mejorar y perfeccionar la propuesta en si. Este estudio propone
analizar préacticas del presente y construccidn de un recurso educativo en matematica que
implemente y utilice estas practicas, que sirve de anticipacion a un sistema educativo
remediado, que no se limita a la escuela sino que pone en interaccion los diversos entornos

que rodean a los nifios.

6.2. Recomendaciones

A partir de la realizacion de esta investigacion se brindan distintas
recomendaciones para potenciar la propuesta pedagdgica presentada y el uso que los
docentes pueden dar en sus grupos de alumnos. Al ser el alcance de la tesis la elaboracién
de la propuesta, las siguientes sugerencias estan orientadas a futuras etapas de puesta en

practica, evaluacion y mejora del material.

Se aconseja que los profesores que quieran aplicar esta propuesta se hagan un
proceso de adecuado conocimiento de los contenidos. Es esencial que tengan en cuenta
los fundamentos tedricos y metodoldgicos que sustentan cada apartado y el sentido
pedagdgico de las actividades. La preparacion de las aulas permitira ser méas efectivos en

resolver las dudas de los alumnos y utilizar los materiales que el grupo necesite.
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Asimismo, es crucial probar la idea en situaciones verdaderas para confirmar su
validez. Se recomienda crear un programa de prueba que mida qué tan bien funcionan las
tareas y como influyen en el progreso de los alumnos. En esta fase, hay que reunir
informacién detallada y numérica (por ejemplo, notas de clase, sondeos de opinion y

estudios del desempefio escolar), con el fin de mejorar y pulir los recursos ofrecidos.

Ademas, las instituciones educativas deberian estimular el uso de las herramientas
tecnoldgicas que incluye la propuesta. La inclusion de plataformas interactivas y
aplicaciones digitales es una oportunidad valiosa para enriquecer el proceso de
adquisicion de conocimiento en aquellos contextos en los que existe desinterés por el
mismo. En este sentido, lo ideal seria realizar capacitaciones docentes sobre estos

recursos para usarlos en las clases.

Las actividades requeridas para internet se proponen mejor realizarlas en casa o
en aulas con acceso libre a internet y computadora para todos los alumnos para asegurar

las condiciones de igualdad en la propuesta y el desenvolvimiento de las tareas.

En este sentido, se espera que esta propuesta pedagdgica sirva como modelo
replicable para el disefio de materiales analogos de otras areas del curriculo escolar, en
especial aquellas que revelen niveles de dificultad o desintereses elevados. La
organizacion del documento permite incluir los contenidos que se permitan aprovechar la

informacion de manera eficiente.

Por ultimo, se sugiere promover una cultura de evaluacidén permanente en torno a
esta propuesta. Esto significa hacer revisiones a menudo (material y resultados que se
obtienen al ponerla en practica) incorporando a los docentes y alumnos en su revision y
actualizaciéon. Seria bueno complementar la propuesta con un sistema de soporte
colaborativo entre docentes que indique experiencias, buenas practicas y estrategias para

resolver problemas comunes.
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ANEXOS

ANEXOS A. Encuesta Estudiantes

. PONTIFICA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
== FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

: Lﬂ, ’ MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES
PUCE CON MENCION EN MATEMATICA Y FiSICA

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Esta encucsta ticnc como objctivo disciiar una propucsta pedagodgica sobre la regla de tres desde cl

cnfoque de resolucion de problemas, dirigido a los cstudiantes de Séptimo afio de EGB dc la Unidad

Educativa General de Policia Bolivar Cisneros, en la ciudad de Latacunga, para el afo lectivo 2024-

2025.

Instrucciones: En cada enunciado, indique su nivel de acuerdo marcando la opcién que mejor refleje

su experiencia:

@ 1 Insuficiente — No ocurre en absoluto / No lo hago / No lo entiendo.

@ 2 Regular — Ocurre en pocas ocasiones / Lo hago con dificultad / Lo entiendo parcialmente.

3 Aceptable — Ocurre con frecuencia / Lo hago con facilidad / Lo entiendo bien.

@ 4 Excelente — Ocurre sicmprc o casi sicmpre / Lo hago con total facilidad / Lo enticndo complctamente.

1. ;Como evaluaria su nivel de seguridad al razonar y resolver problemas

matematicos?

@ Insuficiente (1) @ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)

2. (Coémo evaluaria su nivel de explicacion al describir cémo llegé a una respuesta

en un problema matematico?

@ Insuficiente (1) @ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)

3. (Cémo evaluaria su habilidad para realizar operaciones basicas sin

calculadora?

@ Insuficiente (1) @ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)

Suma

Resta

Multiplicacion

Division
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4. ;Cémo evaluaria su nivel de independencia del uso de la calculadora para
resolver operaciones basicas?
@ Insuficiente (1) @ Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)
5. (Como evaluaria su destreza en la aplicacion de los criterios para simplificar
fracciones?
@ Insuficiente (1) @ Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)

de metros a centimetros o de horas a minutos?
Aceptable (3)

¢, Como evaluaria su desempeiio al convertir unidades, como por ejemplo, pasar
@ Excelente (4)

6.
@ Regular (2)

@ Insuficiente (1)
<Coémo evaluaria su capacidad para traducir expresiones del lenguaje natural al
@ Excelente (4)

lenguaje matematico con el fin de resolver un problema?
Aceptable (3)

7.
@ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Insuficiente (1)
<. Como evaluaria su nivel de interés por aprender sobre la regla de tres en
@ Excelente (4)

8.
clase?
@ Regular (2)

equipo para resolver ejercicios de regla de tres?
Aceptable (3)

@ Insuficiente (1)
¢, Como evaluaria la frecuencia con la que su profesor/a asigna actividades en
@ Excelente (4)

9.
@ Regular (2)

. Insuficiente (1)
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10. ;Cémo evaluaria la frecuencia con la que su profesor/a usa las siguientes
estrategias de ensefianza para explicar la regla de tres?

@ Insuficiente @ @ Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)

Resolver
problemas de la
vida real (ejemplos
practicos)

Aprender con
juegos
(gamificacion)

Explicacion directa
del profesor/a

Lixposiciones de
los estudiantes
(clase invertida)

11. ;Como evaluaria la frecuencia con la que su profesor/a usa los siguientes
materiales para ensefiarle la regla de tres?

@ Insuficiente a ® Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)

Libros de texto

Guias de
aprendizaje

Formularios con
ejemplos

Plataformas
digitales
interactivas

Videos

77




ANEXQOS B. Encuesta Docentes

e |i“ PONTIFICA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

= et FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

" d, . MAESTRIA EN PEDAGO(;iA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

PUCE CON MENCION EN MATEMATICA Y FISICA

ENCUESTA PARA DOCENTES
Esta cncucsta ticnc como objetivo disciiar una propucsta pcdagogica sobre la regla de tres desde cl
cnfoque dc resolucion de problemas, dirigido a los cstudiantes de Séptimo afio de EGB dc la Unidad
Educativa General de Policia Bolivar Cisneros, en la ciudad de Latacunga, para el afio lectivo 2024-
2025.
Instrucciones: En cada enunciado, indique su nivel de acuerdo marcando la opcion que mejor refleje
su experiencia:
@ 1 Insuficiente — No ocurre en absoluto / No lo hago / No lo entiendo.
@ 2 Regular — Ocurre en pocas ocasiones / Lo hago con dificultad / Lo entiendo parcialmente.
3 Aceptable — Ocurre con frecuencia / Lo hago con facilidad / Lo entiendo bien.

@ 4 Excelente — Ocurre siempre o casi siempre / Lo hago con total facilidad / Lo entiendo completamente.

1. ;Coémo evaluaria el nivel de seguridad de sus estudiantes al razonar y resolver
problemas matematicos?

@ Insuficiente (1) @ Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)

2. (Coémo evaluaria la capacidad de sus estudiantes para explicar cémo llegaron a
una respuesta en un problema matematico?

@ Insuficiente (1) @ Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)

3. (Como evaluaria la habilidad de sus estudiantes para realizar operaciones
basicas sin calculadora?

@ Insuficiente a @ Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)

Suma

Resta

Multiplicacion

Division
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calculadora para resolver operaciones basicas?

¢,Coémo evaluaria el nivel de independencia de sus estudiantes en el uso de la

@ Insuficiente (1)

@ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)

5.

para simplificar fracciones?

. Como evaluaria la destreza de sus estudiantes en la aplicacion de los criterios

@ Insuficiente (1)

@ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)

6.

pasar de metros a centimetros o de horas a minutos?

¢, Coémo evaluaria el desempeiio de sus estudiantes al convertir unidades, como

@ Insuficiente (1)

[ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)

7.

<Como evaluaria la habilidad de sus estudiantes para traducir expresiones del

lenguaje natural al lenguaje matematico con el fin de resolver un problema?

@ Insuficiente (1)

@ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)

8.
tres en clase?

¢Como evaluaria el nivel de interés de sus estudiantes por aprender la regla de

@ Insuficiente (1)

@ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)

9.

para enseiiar la regla de tres a sus estudiantes?

¢, Como evaluarias la frecuencia con la que usted aplica actividades grupales

. Insuficiente (1)

@ Regular (2)

Aceptable (3)

@ Excelente (4)
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10. ;Como evaluaria la frecuencia con la que usted aplica las siguientes estrategias
de enseiianza para la regla de tres en sus clases?

@ Insuficiente (1) @ Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)

Resolver
problemas de la
vida real (ejemplos
practicos)

Aprender con
Jjuegos
(gamificacion)

Explicacion directa
del profesor/a

Lxposiciones de
los estudiantes
(clase invertida)

11. ;Como evaluaria la frecuencia con la que usted utiliza los siguientes materiales
en la ensefianza de la regla de tres?

@ Insuficiente (1) @ Regular (2) Aceptable (3) @ Excelente (4)

Libros de texto

Guias de
aprendizaje

Formularios con
ejemplos

Plataformas
digitales
interactivas

Videos
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ANEXOS C. Validacién de encuesta por expertos

EXPERTO 1

PONTIFICA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

CON MENCION EN MATEMATICA Y FiSICA

VALIDACION DE INTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Nombre: Néstor Wilfrido Arévalo Ortiz
Namero de cédula: 0605023241

Correo electrénico: nestorwil97@ gmail com
Titulo: Ingenicro Mecatronico

Campo: Mecanica, Electrénica e Instrumentacion

Teléfono: 0991052084

Institucién en la que labora: Unidad Educativa Particular Oxford

Funcién: Docente en ciencias exactas - Fisica y Matematica

Aiios de experiencia: 8
Fecha de validacién: 27 de marzo del 2025

Indicaciones para la validacién: Para llevar a cabo la validacién de este instrumento, es

necesario leer detenidamente cada item y evaluarlo de acuerdo con la siguiente escala:

1: Deficiente — 2: Aceptable — 3: Excelente.

INSTRUMENTO 1: Encuesta para docentes

CRITERIOS DE EVALUACION
g gty Congruencia | p . .i6n | Redaccion
by delitem | delitem
contenidos

iCémo evaluaria el nivel de seguridad de sus

1 | estudiantes al r y resolver problemas 3 2 3

aticos?

2Cémo evaluaria la capacidad de sus estudiantes

2 | para explicar como llegaron a una respuesta en 3 2 3
un probl itico?
iCémo evaluaria la habilidad de sus estudiantes

3 | para realizar operaciones bisicas sin 3 3 2-
calculadora?
.Cémo evaluaria el nivel de independencia de sus

4 estudiantes en el uso de la calculadora para 3 3 3

| resolver operaciones bisicas? Suma, resta,

multiplicacién y divisién.
:Cémo evaluaria la destreza de sus estudiantes

5 | enla aplicacién de los criterios para simplificar 3 3 3
fracciones?
. Cémo evaluaria el desempeiio de sus estudiantes

6 | al convertir unidades, como pasar de metros a 3 3 3
centimetros o de horas a ?
;Cémo evaluaria la habilidad de sus estudiantes

7 | para traducir expresiones del lenguaje natural al 3 3 3
lenguaje matemitico con el fin de resolver un
pr bl ?
:Cémo evaluaria el nivel de interés de sus

8 | estudiantes por aprender la regla de tres en 3 3 3
clase?
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+.Cémo evaluarias la frecuencia con la que usted
aplica actividades grupales para enseiiar la regla
de tres a sus estudi e?

3

3

3

Cémo evaluaria la frecuencia con la que usted
aplica las siguientes estrategias de ensefianza
para la regla de tres en sus clases?. Resolver
problemas de la vida real (ejemplos pricticos),
aprender con juegos (gamificacion), explicacién
directa del profesor/a, exposiciones de

los diantes (clase invertida).

iCémo evaluaria la frecuencia con la que usted
utiliza los siguientes materiales en la enseiianza
de la regla de tres?. Libros de texto, guias de
aprendizaje, formularios con ejemplos,
plataformas digitales interactivas, videos.

INSTRUMENTO 2: Encuesta para estudiantes

Nro

ITEM

CRITERIOS DE EVALUACION

Congruencia

de los

3

Precision
del item

Redaccién
del item

¢Cémo evaluaria su nivel de seguridad al razonar

ey e 9

3

y resolver pr 0S

’ [

~

¢Cémo evaluaria su nivel de explicacién al
describir como llegé a una respuesta en un
probl matemitico?

iCémo evaluaria su habilidad para realizar
operaciones bésicas sin calculadora?

.Cémo evaluaria su nivel de independencia del
uso de la calculadora para resolver operaciones
basicas? Suma, resta, multiplicacién y divisién.

.Cémo evaluaria su destreza en la aplicaciéon de
los criterios para simplificar fracciones?

¢Cémo evaluaria su desempeiio al convertir
unidades, como por ejemplo, pasar de metros a
centimetros o de horas a mi ?

¢Coémo evaluaria su capacidad para traducir
expresiones del lenguaje natural al lenguaje
temitico con el fin de resolver un probl

.Cémo evaluaria su nivel de interés por aprender
sobre la regla de tres en clase?

<Coémo evaluaria la frecuencia con la que su
profesor/a asigna actividades en equipo para
resolver ejercicios de regla de tres?

10

(Cémo evaluaria la frecuencia con la que su
profesor/a usa las siguientes estrategias de
ensefianza para explicar la regla de tres?.
Resolver problemas de la vida real (ejemplos
pricticos), aprender con juegos (gamificacién),
explicacion directa del profesor/a, exposiciones de
los estudiantes (clase invertida).
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+Cémo evaluaria la frecuencia con la que su
| profesor/a usa los siguientes materiales para
| 11 | ensediarie la regla de tres?. Libros de texto, guias 3 2 3
1 | de aprendizaje, formularios con ejemplos,
[ | plataformas digitales interactivas, videos.

Observaciones Generales:

e [sta encuesta esta bien estructurada, abordando el aprendizaje matematico desde
la vision de docentes y estudiantes. Sus preguntas son claras y relevantes, ¢
incluyen criterios como autonomia y estrategias pedagdgicas, permitiendo

recopilar informacién clave para mejorar la ensefianza.

Elaborado por: Revisado por:
Ing. Daniel Cevallos Ing. Nestor Arevalo
Fecha: 25/03/2025 Fecha: 27/03/2025

Escaneado con CamScanner
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EXPERTO 2

PONTIFICA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

CON MENCION EN MATEMATICA Y FiSICA

VALIDACION DE INTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Nombre: Lenin Javier Arcentales Ibaiiez
Namero de cédula: 1726034125

Correo electronico: ljarcentales3@gmail.com
Titulo: Ingeniero Mecatronico

Campo: Mecinica, Electronica, Automatizacion y Ciencias Exactas

Teléfono: 0983050677

Institucién en la que labora: Unidad Educativa Particular Hermano Miguel

Funcién: Docente en ciencias exactas - Fisica y Matematica

Aios de experiencia: §
Fecha de validacion: 28 de marzo del 2025

Indicaciones para la validacién: Para llevar a cabo la validacion de este instrumento, es

necesario leer detenidamente cada item y evaluarlo de acuerdo con la siguiente escala:

1: Deficiente - 2: Aceptable — 3: Excelente.

INSTRUMENTO 1: Encuesta para docentes

CRITERIOS DE EVALUACION

ITEM

Congruencia
de los
contenidos

Precision
del item

Redaccién
del item

iCémo evaluaria el nivel de seguridad de sus
estudiantes al razonar y resolver problemas
matemiticos?

3

.Como evaluaria la capacidad de sus estudiantes

para explicar como llegaron a una respuesta en
Gty

un pr bl

+Cémo evaluaria la habilidad de sus estudiantes
para realizar operaciones bisicas sin
calculadora?

iCémo evaluaria el nivel de independencia de sus
estudiantes en el uso de la calculadora para
resolver operaciones basicas? Suma, resta,
multiplicacién y divisién.

<Cémo evaluaria la destreza de sus estudiantes
en la aplicacién de los criterios para simplificar
fracciones?

:Cémo evaluaria el desempeiio de sus estudiantes
al convertir unidades, como pasar de metros a
imetros o de horas a minutos?

2Cémo evaluaria la habilidad de sus estudiantes
para traducir expresiones del lenguaje natural al
lenguaje matematico con el fin de resolver un

robl 3

+Como evaluaria el nivel de interés de sus
estudiantes por aprender la regla de tres en

clase?
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7:C6mo evaluarias la frecuencia con la que usted
9 | aplica actividades grupales para enseilar la regla 3 3 3
de tres a sus estudiantes?

:Cémo evaluaria la frecuencia con la que usted
aplica las siguientes estrategias de enseiianza
para la regla de tres en sus clases?. Resolver

10 | problemas de la vida real (ejemplos pricticos), 3 3 3
aprender con juegos (gamificacién), explicacion
directa del profesor/a, exposiciones de

los estudiantes (clase invertida).

iCémo evaluaria la frecuencia con la que usted
utiliza los siguientes materiales en la enseiianza
11 | de la regla de tres?. Libros de texto, guias de 3 3 3
aprendizaje, formularios con ejemplos,

plataformas digitales interactivas, videos.

INSTRUMENTO 2: Encuesta para estudiantes

CRITERIOS DE EVALUACION
Nro ITEM :
Condgenl::sncu Precisién Redaccién
& del item del item
contenidos
\ :Cémo evaluaria su nivel de seguridad al razonar 3 3 3
y resolver probl tematicos?
<Cémo evaluaria su nivel de explicacién al
2 | describir como llegé a una respuesta en un 3 3 3
problema matemitico?
3 ¢Cémo evaluaria su habilidad para realizar 3 3 3

operaciones bisicas sin calculadora?

iCémo evaluaria su nivel de independencia del
4 | uso de la calculadora para resolver operaciones 3 3 3
basicas? Suma, resta, multiplicacién y divisién.

5 .Cémo evaluaria su destreza en la aplicacién de
los criterios para simplificar fracciones?

¢Cémo evaluaria su desempeiio al convertir
6 | unidades, como por ejemplo, pasar de metros a 3 3
centimetros o de horas a 2

¢Cémo evaluaria su capacidad para traducir

7 | expresiones del lenguaje natural al lenguaje 3 3 3
temitico con el fin de resolver un problema?
8 ¢Cbémo evaluaria su nivel de interés por aprender 3 3 3

sobre la regla de tres en clase?

£Cémo evaluaria la frecuencia con la que su
9 | profesor/a asigna actividades en equipo para 3 3 3
resolver ejercicios de regla de tres?

iCémo evaluaria la frecuencia con la que su
profesor/a usa las siguientes estrategias de
enseiianza para explicar la regla de tres?,

10 | Resolver problemas de la vida real (ejemplos 3 3 3
pricticos), aprender con juegos (gamificacibn),
explicacion directa del profesor/a, exposiciones de

). 1
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FULK

Cémo evaluaria la frecuencia con la que su
profesor/a usa los siguientes materiales para

11 | enseiiarle 1a regla de tres?. Libros de texto, guias 3 3 3
de aprendizaje, formularios con ejemplos,

_____| plataformas digitales interactivas, videos.

Observaciones Generales:

* El disefio de esta encuesta se presenta bien planteada y cuidadosamente

organizado, abarcando elementos esenciales del aprendizaje matematico desde las

visiones complementarias de docentes y estudiantes. Sobresale por la claridad y

exactitud en la formulacion de los items, garantizando que las preguntas sean tanto

comprensibles como relevantes. Asimismo, la incorporacion de criterios

evaluativos como seguridad, autonomia y uso de estrategias pedagoégicas permite

recopilar datos significativos que contribuyen a optimizar los procesos de

ensefianza y aprendizaje. En resumen, se trata de un instrumento disefiado de

manera adecuada que facilita la obtencién de informacién crucial para la

investigacion.

Elaborado por:

Ing. Daniel Cevallos
Fecha: 25/03/2025

Revisado por:

QZZM A’f/fl”/’b d

g. Lenin Arcentales
Fecha: 28/03/2025

Escaneado con CamScanner
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EXPERTO 3

PONTIFICA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

CONMENCION EN MATEMATICA Y FISICA

VALIDACION DE INTRUMENTOS POR JUICIO DE EXPERTOS

Nombre: Marlon Javier Jerez Gavilinez
Namero de cédula: 0503835076

Correo electronico: javierjerez 1997 @hotmml es

Titulo: Ingemero Mecatronico
Campo: Mecanica, electronica
Teléfono: 0984454222

Institucion en la que labora: Unidad Educativa Particular La Salle
Funcion: Docente en ciencias exactas - Fisica y Mateméitica

Aios de experiencia: 7
Fecha de validacion: 31 de marzo del 2025

Indicaciones para la validacion: Para llevar a cabo la validacion de este instrumento, es

necesario leer detenidamente cada ftem y evaluarlo de acuerdo con la siguiente escala:

I: Deficiente - 2: Aceptable - 3: Excelente.

INSTRUMENTO 1: Encuesta para docentes

ITEM

CRITERIOS DE EVALUACION

Congruencia
de los

i

Precisién
del item

Redaccién
del item

Cémo evaluaria el nivel de seguridad de sus

estudiantes al razonar y resolver problemas
Py

+Cémo evaluaria la capacidad de sus estudiantes
para explicar cémo llegaron a una respuesta en

hi tematico?

un pr ?

Cémo evaluaria la habilidad de sus estudiantes
para realizar operaciones bisicas sin
calculadora?

(Cémo evaluaria el nivel de independencia de sus
estudiantes en el uso de la calculadora para
resolver operaciones bisicas? Suma, resta,
multiplicacién y divisién.

.Cémo evaluaria la destreza de sus estudiantes
en la aplicacién de los criterios para simplificar
fracciones?

.Cémo evaluaria el desempeiio de sus estudiantes
al convertir unidades, como pasar de metros a
centimetros o de horas a minutos?

,Cémo evaluaria la habilidad de sus estudiantes i

para traducir expresiones del lenguaje natural al
lenguaje matemitico con el fin de resolver un
problema?

:Cémo evaluaria el nivel de interés de sus
estudiantes por aprender la regla de tres en
clase?
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aplica actividades grupales para ensciiar la regla

| de tres a sus estudi s?

CON MENCION EN MATEMATICA Y FiSICA

< Cémo evaluaria la frecuencia con la que usted
aplica las siguientes estrategias de ensefianza
para la regla de tres en sus clases?. Resolver
problemas de la vida real (ejemplos précticos),
apreader con juegos (gamificacién), explicacién
directa del profesor/a, exposiciones de

los estudiantes (clase invertida).

+Cémo evaluaria la frecuencia con la que usted
utiliza los siguientes materiales en la enseiianza
de la regla de tres?. Libros de texto, guias de
aprendizaje, formularios con ejemplos,

plataformas digitales interactivas, videos.

INSTRUMENTO 2: Encuesta para estudiantes

CRITERIOS DE EVALUACION

Congruencia
de los
contenidos

Precision
del item

Redaccion
del item

:Cémo evaluaria su nivel de seguridad al razonar
y resolver probl tematicos?

3

3

3

<Cémo evaluaria su nivel de explicacién al
describir como llegé a una respuesta en un
problema matemitico?

<Cémo evaluaria su habilidad para realizar

1ad

operaciones bisicas sin calc a?

iCémo evaluaria su nivel de independencia del
uso de la calculadora para resolver operaciones

’Lisiw? Suma, resta, multiplicacién y divisién.
.Cémo evaluaria su destreza en la aplicacién de
los criterios para simplificar fracciones?

{Cémo evaluaria su desempeiio al convertir
idades, como por ejemplo, pasar de metros a
centimetros o de horas a minutos?

iCémo evaluaria su capacidad para traducir
expresiones del lenguaje natural al lenguaje
temitico con el fin de resolver un problema?

¢Cémo evaluaria su nivel de interés por aprender
sobre la regla de tres en clase?

—_—

.Cémo evaluaria la frecuencia con la que su

profesor/a asigna actividades en equipo para
resolver ejercicios de regla de tres?

¢Cémo evaluaria la frecuencia con la que su
profesor/a usa las siguientes estrategias de
enseiianza para explicar la regla de tres?,
Resolver problemas de la vida real (ejemplos
practicos), aprender con juegos (gamificacién),
explicacibn directa del profesor/a, exposiciones de

los estudiantes (clase invertida).
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BUC CON MENCION EN MATEMATICA ¥ FISICA

LComo evaluaria Ia frecuencia con la que su
profesor/a usa los siguientes materiales para

11| ensedarte Ia regla de tres?, Libros de texto, guing

de aprendizaje, formularios con ejemploy,
plataformas digitales interactivas, videos.

Observaciones Generales:

o Lista encuesta ha sido diseada de manera estructurada y fundamentada, abarcando

aspectos esenciales del aprendizaje matematico desde la perspectiva de docentes

y estudiantes. Sobresale por la clanidad y precision en la formulacion de sus

preguntas, lo que garantiza su comprension y relevancia. Ademés, la integracion

de criterios como confianza, autonomfa y estrategias pedagogicas permite

recopilar informacion clave para mejorar los procesos de enseflanza y aprendizaje

En conclusion, se trata de un instrumento bien elaborado que facilita la recoleccion

de datos fundamentales para la investigacion.

[Elaborado por:

i

Ing. Daniel Cevallos
Fecha: 25/03/2025

“| Revisado ﬁ)r_: o

Ing. Marlon Jerez
Fecha: 31/03/2025
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Items — Preguntas

ANEXOS D. Resultados de la encuesta piloto para estudiantes.
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Suma

Videos

Plataformas digitales
interactivas

11

Formularios con
ejemplos

Guias de
aprendizaje

Libros de texto

Clase invertida

Explicacion directa
del profesor/a

10

Gamificacion

Ejemplos
précticos

Items — Preguntas

Divisién

Multiplicacion

Resta

Suma

1

ANEXOS E. Resultados de la encuesta piloto para docentes.

Encuestados
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0.50

2.50
0.50

3.50
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