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Resumen Ejecutivo:

El disefio de una enciclopedia digital interactiva de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, para el area de Lengua y Literatura en la Educaciéon General
Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolds Martinez; es un elemento esencial en el
desarrollo de la cultura y el aprendizaje, en el disefio se utilizé Adobe Illustrator para el
diseno de imagenes, el Adobe Photoshop para la edicion de imagenes y el Adobe
Captivate que permiti6 crear de forma facil simulacién de muestreo en presentaciones
basadas en capturas de video en la pantalla monitor, contenidos de aprendizaje online
interactivo y de aprendizaje con dispositivos moviles. La efectividad del software
educativo esta relacionado a personajes Ilustres de la Provincia de Tungurahua, es
evaluada mediante encuestas a los docentes de Lengua y Literatura en la institucion, los
resultados son procesados estadisticamente con el Chi-Cuadrado. El uso del mismo
desperto en los estudiantes el deseo de aprender, y adquirir nuevos conocimientos de
una manera interactiva, desarrollando habilidades y competencias comunicativas. El
presente trabajo demuestra que los profesores de la asignatura de Lengua y Literatura
en la ensefianza en Educacion General Basica Media, deben manejar como material

didactico los recursos informaticos, con mayor frecuencia.

iii



Declaracion de Originalidad y Responsabilidad

Yo, Laura Susana Telenchana Duran, Lic., portadora de la cédula de
ciudadania y /o pasaporte N°180220391-7, declaro que los resultados obtenidos
en el Proyecto de Titulaciéon y presentados en el Informe Final, previo a la
obtencidn del Titulo de Magister en Tecnologias parala Gestion Practica Docente,
son absolutamente originales y personales. En tal virtud el contenido, las
conclusiones, los efectos legales, académicos que se desprenden del trabajo
propuesto y luego de la redacciéon de este documento son y seran de mi sola

exclusiva responsabilidad legal y académica.

Laura Susana Telenchana Durdn
C.C, 1802203917

iv



Dedicatoria

A Dios todo poderoso por sus bendiciones e iluminar mi camino, darme la
inteligencia y brindarme la fuerza necesaria para poder lograr uno de mis
grandes propdsitos en mi vida profesional

A mi esposo Nelson, quien me brindo su amor, su carifo, su estimulo y su
apoyo constante, su comprension y paciencia para que pudiera concluir mi meta
profesional jGracias!, por haber sido mi fuente de inspiraciéon en mi deseo de
superacidn, ahora puedo decir que este proyecto de investigacion lleva mucho de
ti, gracias por estar a mi lado.

“La verdadera ciencia estd en ti, si eres visionario tendrds éxito, desde luego
siempre y cuando conspires con el universo, porque el poder estd en la mente, para

cumplir tus suerios ideales”
p

Laura Susana



Reconocimiento

A la PUCESA Sede Ambato, y a mis estimados maestros, que durante mi
carrera, me han transmitido sus amplios conocimientos y sus sabios consejos,
especialmente al Mg. Helder Marcell Barrera Erreyes, que muy acertadamente,
dirigi6 este proyecto de investigacion con sus erudiciones, su experiencia, su
paciencia y su motivacion ha logrado en mi que pueda finalizar mi estudio de
magister con éxito, de igual manera agradecer por su vision critica de muchos
aspectos cotidianos de la vida, por su rectitud en su profesién como Director de

Tesis, por sus consejos, que ayudan a formarte como persona e investigadora.

“El poder radica en uno mismo, la dificultad es saber encontrarlo, lo sublime del
poder depende de las virtudes de quien lo tenga para ser triunfante en la vida

profesional”

Laura Susana

vi



Resumen

La presente investigacion esta apoyada en la metodologia cualitativa y
cuantitativa en relacion a la utilizacion de la encuesta y un cuestionario que tiene
como objetivo desarrollar una enciclopedia digital interactiva de personajes
ilustres de la provincia de Tungurahua para el area de Lengua y Literatura en
educacion general basica media en la Unidad Educativa Nicolas Martinez. La
enciclopedia digital se desarrolld6 aplicando herramientas tecnoldgicas que
permitieron que los contenidos se presenten de una manera interesante,
atractiva y motivadora; interactuando con elementos multimedia, ofreciendo al
docente un software interactivo para fomentar en los estudiantes el habito y el
gusto por la lectura e incrementando su nivel de conocimiento y logrando un
aprendizaje significativo para fortalecer el drea de Lengua y Literatura. En
consecuencia, esta investigacion busca establecer y determinar que el manejo de
un software interactivo en la praxis educativa causa motivacién en el alumnado

y no un rechazo o tedio por el aprendizaje de la catedra de Lengua y Literatura.

Palabras claves: enciclopedia, ilustres, software, aprendizajes.
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Abstract

This study is supported by qualitative and quantitative methodology since
it uses both survey and questionnaire with the aim to develop an interactive
online encyclopedia of famous people from the province of Tungurahua for the
language and literature classes of middle level basic general education at Nicolas
Martinez School. The online encyclopedia was developed by applying
technological tools that made it possible for the contents to be presented in an
interesting, attractive and motivating way by interacting with multimedia
elements. It offers the teacher interactive software to foster the habit and
pleasure of reading in students, increase their level of knowledge, and achieve
meaningful learning to strengthen the area of language and literature.
Accordingly, this study aims to establish and determine that the use of interactive
software in educational practice causes the students to be motivated so that they

will not reject or get bored of learning in language and literature classes.

Key words: encyclopedia, famous, software, lessons.
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Capitulo 1

Introduccion

La investigacién se proyecta a una enciclopedia digital interactiva de
personajes ilustres de la provincia de Tungurahua, para el area de Lengua y
Literatura en Educacion Basica General Media, en la Unidad Educativa Nicolas
Martinez, se cred una herramienta educativa que permitié a los estudiantes
desarrollar la lectura a través del uso de las tecnologias de informacién y
comunicacién, como un factor transcendental en el diario vivir para gestionar y
transformar los datos, de esta manera se consiguié almacenar y procesar e
informar.

Se ha disefiado una Enciclopedia Digital Interactiva de personajes ilustres
de la provincia de Tungurahua para la asignatura de Lengua y Literatura, con
diferentes tipos de informacion (textos, graficos, sonido, animacidn, video, entre
otros), con la interactuacién de botones e hipertextos de estructura reticular que
facilit6 la utilizacion e interés en los estudiantes por conocer la historia desde su
evolucion y desarrollo.

Como sustento tedrico se presentd el andlisis del desarrollo de la
Enciclopedia Digital Interactiva de personajes ilustres de la provincia de
Tungurahua para la asignatura de Lengua y Literatura en Educacién Basica
General Media, desde ese punto de vista se caracterizé por ser un proceso alto de
formacion, propio de la busqueda del desarrollo personal cultural, en donde
permitié un espacio interactivo para integrar el conocimiento y compromisos

cimeros, acordes al anhelo de cada individuo por el aprehender.



En la Enciclopedia Digital Interactiva disefiada se encuentra la informacién
de personajes de la provincia de Tungurahua disefiado didacticamente con una
informacion relevante sobre su vida, sus obras, fotografias, videos y mas
aplicaciones que permiti6 evaluar la comprensién de los estudiantes con la vision

de incentivar la lectura, en la asignatura de Lengua y Literatura.

1.1 Presentacion del trabajo

Encontrar una enciclopedia digital interactiva de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, para el area de Lengua y Literatura en Educacion
General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolds Martinez, sera una
aportacion e interaprendizaje, que desde ese punto de vista facilitard una
ensefianza mas significativa sobre la manera de aprender y de como desarrollar
su competencia comunicativa en los estudiantes y estar preparados para la vida,
sin tener dificultad en resolver los problemas con su propia toma de decisiones.

Las adaptaciones pedagogicas realizadas por los profesores en el aula,
deben ser consensuadas y compartidas por todo el equipo docente del area de
Lengua y Literatura, es necesario recalcar que la ausencia de los recursos
informaticos en la institucién, trae como consecuencia en los estudiantes de
Educacién Basica Media la desmotivacion escolar, a la vez se vuelven pasivos,
receptivos y sin habitos de estudio, existe un escaso desarrollo del razonamiento
y la reflexion, los conocimientos adquiridos son repetitivos y nada creativos, les
dificulta buscar una alternativa de solucién a los problemas encontrados, este
inconveniente se desarrolla en el estudiante, que cuando llega a la universidad no

quiere emprender, y esta simplemente en ese ambito educativo por encontrarse



matriculado, sin trascender, esta situacion provoca a que los estudiantes deserten
de las instituciones educativas porque existe incoherencia de lo que han recibido
en sus etapas escolares de vida.

Por lo que es necesario el desarrollo y elaboracién de un software
interactivo educativo como una herramienta util para el proceso de ensefianza y
aprendizaje que sirva en la comunicacién de informaciéon individual o grupal, al
igual le permite cambiar el rol del docente al momento de interactuar de asesor,
orientador y facilitador, el rol del alumno se ve reflejado en la autosuficiencia,
responsabilidad, retroalimentacién y aprendizaje individual.

Por ello al disefiar un software interactivo educativo se busca desarrollar
los parametros antes mencionados en el alumno, y otros como: la memoria, el
pensamiento critico para su autoevaluacidn, por lo que es preciso buscar acciones
interactivas para desarrollar la memoria, el pensamiento critico para su
autoevaluacion y poder potencializar la forma de entendimiento, la perspectiva y
estructura de comprension a través de la utilizacion de e-virtuales aumentado asi
los niveles de percepcion, atenciéon y memoria en el procesamiento de los

contenidos pedagogicos de la catedra de la Lengua y Literatura.

1.2 Descripciéon del documento

El presente documento estd compuesto de seis capitulos que se detallan a
continuacion:
En el Capitulo 1. Introduccién, se efectia la presentacion del trabajo y la
descripcion del presente documento para tener una idea clara y general en todo

lo que comprende el desarrollo del proceso de la investigacion.



En el Capitulo 2. Planteamiento de la propuesta de trabajo, tiene que ver con el
desarrollo de una enciclopedia digital interactiva de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, para el area de Lengua y Literatura en Educacion
General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolds Martinez, al ejecutar el
desarrollo se presenta una idea global y adicional que desde un punto de vista se
incluye en la informacion técnica con la descripcion del problema, las preguntas
basicas que seran cumplidos y desarrollados a lo largo del proceso y

procedimiento de la investigacion.

En el Capitulo 3. Marco Teodrico, se define conceptualizaciones que vienen a
sustentar la investigaciéon para una mejor comprension y discernimiento en dos
partes: la primera la explicacion técnica del desarrollo de una enciclopedia digital
interactiva con personajes ilustres de la provincia de Tungurahua, la segunda

parte es el disefio del software interactivo educativo.

En el Capitulo 4. Metodologia, se describe detalladamente la metodologia del
software interactivo educativo para la materia de Lengua y Literatura, y los
métodos que se aplican en el proceso de la investigaciéon para concluir con el

desarrollo del producto final/resultados, y la idea a defender.

En el Capitulo 5. Resultados. Se origina de la esencia del estudio y del desarrollo
de los objetivos propuestos, una vez efectuada la indagacidon se analiza la
factibilidad del proyecto actual, y se logra obtener informacién necesaria y

suficiente que permita llegar a recomendar el desarrollo de una enciclopedia



digital interactiva de personajes ilustres de la provincia de Tungurahua, en
Educacion General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolas Martinez con el
disefio de un software interactivo educativo con Adobe Captive para el area de

Lenguay Literatura.

En el Capitulo 6. Conclusiones y recomendaciones. Este capitulo esta destinado
a la descripcién de las conclusiones y recomendaciones a las que se llegé con la

investigacion efectuada.



Capitulo 2

Planteamiento de la propuesta de trabajo

El apresurado desarrollo de la ciencia y la técnica en las modernas décadas
ha incitado en la Educacién, cambios especificos entre sus mecanismos
tecnoldgicos para que el aprendizaje sea mas motivante y el docente pueda
manejar principios metodolégicos como la Experiencia Concreta (viendo,
escuchando, manipulando, participando, entre otros), la Observacion Reflexiva
(evocar observaciones, analisis, reflexion, critica, comparacién, entre otros), la
Conceptualizacién y Socializacién (socializacion de conceptos, argumentaciones,
hipétesis, sintesis, entre otros) y la Aplicacién o Practica (buscando aplicaciones
practicas, probando conocimientos adquiridos en actividades y situaciones,
experimentando, estableciendo hipotesis de aplicaciéon, implementando
situaciones reales, demostrando, aplicando, entre otros); al docente se le
plantean en su diario vivir aprendizajes significativos para su praxis educativa
del cual esboza nuevos disefios didacticos, métodos, modelos, herramientas y
procesos instruccionales con el proposito de mejorar la ensefianza-aprendizaje,
modificar la forma tradicional de educar en la construccién del conocimiento por
parte del estudiante, en cuanto a las instituciones educativas, la sociedad pide
cambios e innovaciones en alianza con los adelantos de la informatica y la
computacidon que enmarcan la visiéon de la sociedad en el conocimiento, en vista
de lo mencionado es procedente que se piense en el proceso de ensefianza-
aprendizaje desde perspectivas nuevas que aprueben laincorporaciéon de medios

didacticos, que estén de acuerdo con el desarrollo cientifico y tecnoldgico actual.



El ajuste de la malla curricular 2016, que se emitié por el Ministerio de
Educacién contiene estandares de calidad muy generales en los cuales no existe
particularidades y necesidades de las diferentes zonas, regiones y circuitos en
Ecuador; el curriculo actual no se adapta alarealidad de cada provincia o cantén;
hasta el presente periodo en las aulas no se trabaja con enciclopedias interactivas
que accedan en el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes de
Educaciéon Basica General Media, en cuanto a personajes ilustres de la provincia
de Tungurahua, canton Ambato; en la actualidad no existe la asignatura de
informatica en la malla curricular vigente, pero “es necesario incorporar las
tecnologias de la informacién, como apoyo en el proceso de ensefianza
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento y el aprendizaje holistico en el
estudiante”. (Alvarez, 2013: 48).

Desde este punto de vista es necesario situar el proceso de ensefianza
aprendizaje desde perspectivas nuevas, que admitan la incorporacion de nuevos
medios didacticos, qué estén de acuerdo con el desarrollo cientifico y tecnolégico
actual, el uso de un software educativo interactivo en el aula de clase, proporciona
una serie de funcionalidades que facilitan el desarrollo de las competencias
comunicativas, por lo que se propone manejar la informacién del desarrollo de
una enciclopedia digital interactiva de personajes ilustres de la provincia de
Tungurahua, para el area de Lengua y Literatura en Educacidon General Basica
Media, en la Unidad Educativa Nicolas Martinez.

Si bien la comunicacién en sus diferentes formas constituye un factor
fundamental en este mundo globalizado en el cual se desenvuelven las nuevas

formas tecnoldgicas de informacion que influyen en los estudiantes de Educacion



Basica General Media, la no utilizacién de tecnologias interactivas en el aula
provoca el desinterés del aprender a aprender en los estudiantes y ain méas en lo
que respecta al desarrollo de la comprension lectora, ha sido notorio observar
en uno de los contenidos de la asignatura de Lengua y Literatura que no puedan
discernir sobre los ilustres personajes de la ciudad de Ambato; esto se generé en
un problema habitual que en todos los niveles de educacién, las clases son
desmotivantes para el estudiante, el cual se profundiza debido a los variados
codigos de comunicacion juvenil, al desconocimiento que obliga abreviar las
comunicaciones en el uso del conjunto de técnicas por el temor de equivocarse,
la carencia de habitos de lectura que se evidencia del limitado estimulo que
proviene desde el hogar como resultado, escaso tratamiento secuencial,
permanente e interdisciplinario por parte de los docentes.

Otra de las causas es la economia familiar que muchas veces no consideran
la adquisicién de libros como una necesidad de primer orden para que a través
de la leida fortalezcan la lectura critica, por lo que es necesario que se refuerce el
acercamiento de los estudiantes a e-virtuales y sobre todo a leidas recreativas e
interactivas para mejorar la comprension lectora, porque unicamente se lo hace
con caracter de imposicion y obligatoriedad para el cumplimiento y la obtencion

de una calificacion.

2.1 Informacion técnica basica
v" Tema: Desarrollo de una enciclopedia digital interactiva de personajes

ilustres de la provincia de Tungurahua, para el drea de Lengua y Literatura



en Educacién General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolas
Martinez.

v Tipo de trabajo: Proyecto de desarrollo.

v Clasificacion Técnica del Trabajo: De desarrollo.

v Lineas de investigacion: Innovacion y desarrollo.

v Aspecto principal: Sistemas de Informacién y/o Nuevas Tecnologias de

la Informacién y comunicacién y sus aplicaciones.

2.2 Descripcion del problema

No existe una herramienta tecnolégica académica que ayude a los
estudiantes de Educacion Basica General Media a acceder a la informacion veraz
y oportuna, y sobre todo guiarle al docente a llegar a mas estudiantes, desde este
punto de vista se ha ejecutado una investigacién detectada que a continuacion se
detalla:

La ciudadania ecuatoriana mediante la consulta popular convirtié las ocho
politicas del Plan Decenal de Educacién entre el afios 2006-2015 en politicas del
Estado, en este contexto, el Ministerio de Educacion oficializé a partir del 4 de
junio de 2008, la implementacién de las pruebas “SER ECUADOR” para la
evaluacion del desempefio de los estudiantes, de establecimientos educativos
fiscales, fisco misionales, municipales y particulares en los afios: cuarto, séptimo
y décimo de Educacion Basica, en los cuales se determin6 que el bajo rendimiento
se debe a la utilizacion del modelo tradicional en las aulas, por esta razon el 47%
de estudiantes tiene resultados entre regulares e insuficientes en la asignatura de

Lengua y Literatura, por lo que es necesario implementar recursos digitales, que



permita finalizar el conocimiento del estudiante para que obtengan mejores
resultados en las préximas evaluaciones propuestas para el afio escolar 2017-
2017 en el régimen Sierra. (Pacheco, 2014: 21).

Desde ese punto de vista el proceso educativo del pais y la provincia, segin
el Ministerio de Educacion requiere de un cambio en el modelo pedagogico, por
el dominio de una perspectiva conductista en la labor educativa, la ensefianza
humana va mas alld de un simple cambio de modelo o metodologia de
aprendizaje; por lo que es necesario implementar herramientas tecnoldgicas
interactivas que les permita desarrollar nuevos conocimientos y dar solucion a
problemas del entorno, en base a las exigencias de la sociedad enfocadas a la
educacion de calidad. (Guevara 2012: 217).

Es notorio observar en las aulas, que los estudiantes y docentes en las
instituciones educativas del cantén Ambato no tienen conocimientos sobre los
ilustres ambatefos, a pesar de ser un texto de gran impacto en conocer las raices
de la cultura, por lo que es evidente que en la malla curricular no existe
contenidos sobre el tema de estudio propuesto, en base a la realidad de la Zona 3
de Tungurahua existen vacios académicos sobre los personajes que son de interés
regional.

Igualmente en la biblioteca de la ciudad de Ambato existen libros de gran
volumen de hojas, sobe los ilustres ambatefios, que por el nimero de hojas, los
estudiantes pierden el interés en la comprension lectora y desde ese punto de
vista se da importancia a la historia del lugar al cual se pertenece, en algunos

casos incluso dejando grandes interrogantes acerca de quiénes son los
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personajes que se observan en una fotografia de un libro o monumento y ain mas

cuales son sus ancestros en el arbol genealogico.

2.3 Preguntas basicas

(Por qué se origina?
Causas

Por qué no existe a nivel institucional una herramienta digital interactiva
que ayuden a acceder a los estudiantes a la informacién oportuna en el area de
Lengua y Literatura, a la vez que los docentes puedan trabajar con enciclopedias
digitales interactivas en la praxis educativa y les permita interactuar y fortalecer

sus erudiciones.

;(Qué lo origina?
Efectos
Conocimientos desmotivantes por el escaso manejo de una enciclopedia

digital interactiva con proyecciones de caracteres formativo.

(.Qué elementos o circunstancias lo originan?
v" Limitado uso de la tecnologia por parte de los docentes del area de Lengua
y Literatura en la Unidad Educativa Nicolas Martinez, de la provincia de

Tungurahua.
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v" No existe en la institucién material didactico interactivo que acceda el
desarrollo de habilidades y destrezas, en cuanto al conocimiento de

personajes ilustres de la provincia de Tungurahua, cantén Ambato.

2.4 Formulacion de meta

Aplicar una Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, que refuerce el proceso de ensefianza-aprendizaje en
el area de Lengua y literatura en Educacién General Basica Media de la Unidad

Educativa Nicolas Martinez.

2.5 Objetivos

2.5.1 Objetivo general

Desarrollar una Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de
la provincia de Tungurahua, para el drea de Lengua y Literatura en Educacién
General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolds Martinez, que refuerce el

proceso de ensefianza aprendizaje de manera significativa en el estudiante.

2.5.2 Obijetivos especificos
1. Fundamentar el proceso de desarrollo de una enciclopedia digital
interactiva en funcién alos requerimientos del area de Lengua y Literatura

en Educacion Basica General Media.
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2. Disefiar la Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, proponiendo una interfaz atractiva con el uso

de recurso multimedia.

3. Implementar la Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de
la provincia de Tungurahua como recurso didactico, para afianzar

conocimientos y lograr un aprendizaje significativo.

4. Evaluar los resultados obtenidos después de la implementacién de la
Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de la provincia de
Tungurahua, para el drea de Lengua y literatura en Educaciéon Basica

General Media de la Unidad Educativa Nicolas Martinez.

2.6 Delimitacion funcional

2.6.1Pregunta 1
;Qué sera capaz de hacer el producto final del Proyecto de Titulacion?

Ser una herramienta interactiva de apoyo para el docente, logrando innovar
y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de una forma
eficiente.

Incluir la comprensién de contenidos como refuerzo de la clase, alcanzando
en los estudiantes la consolidacion de los conocimientos aprehendidos durante

el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Lengua y la Literatura.
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Crear interacciones en la praxis educativa en el estudiante a que se vuelva
participe en la proceso de ensefianza aprendizaje de manera oportuna y sencilla
en cada una de las opciones, retroalimentando los contenidos con acciones
eficientes en el desarrollo de la competencia comunicativa y la comprension
lectora.

Mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, al insertar un software
digital interactivo como recurso didactico en cada uno de los contenidos de la
asignatura de Lengua y Literatura en Educacion Basica General Media, logrando
un aprendizaje significativo en el estudiante, y a la vez investigando y
adquiriendo nuevos personajes ilustres para elaborar informes académicos por

medio de una evaluacion cualitativa.

2.6.2 Pregunta 2
(.Qué no sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacion?
No se archivara informacién de los estudiantes por cuanto sera un recurso

de apoyo y auto aprendizaje
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Capitulo 3

Marco Teorico

3.1 Definiciones y conceptos

3.1.1 Enciclopedia

Es el libro del conocimiento con ciencia y autenticidad, facil de manejar por
su contenido resumido de manera sencilla, practica, el aprendizaje en el
estudiante al utilizar una enciclopedia digital se retorna interactivo en las clases
y sus aprendizajes se vuelven mas motivantes y amenos, sobre todo le queda lo
aprendido para la vida.

Por suerte los procesos de multimedia admiten disefiar y construir
cualquier tipo de enciclopedia con recursos que faciliten y hagan mas agradables
las consultas y el aprendizaje de nuevos conceptos, no exclusivamente en formato
textual, desde ese punto de vista se debe partir cada vez mas en utilizar
enciclopedias audiovisuales que mediante iconografias o eufonias preparen el

aprendizaje o la aclaracion de cuestiones variadas.

3.1.1.1 Caracteristicas y condiciones de estos textos

Se encuentra en la exposicion explicativa clara y esbozada en los elementos
de opinidn o en su efecto de manera subjetiva, desde luego primandose siempre
al rigor de los hechos sucedidos a los que se desea referirse el instructor; la

condicion de estos textos es ser un conjunto de informacion con contenidos claros
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y de acuerdo a la enciclopedia, a la que desea referirse el formador o docente en
su catedra o darea, en el cual desee plasmar y proyectar sus incluidos con
conocimientos claros y concisos, existen variedad de enciclopedias, como:

v Enciclopedias disciplinares: El contenido esta ordenado por temas, por eso
es comun que cada uno esté separado internamente mediante titulos u otros
recursos.

v Enciclopedias digitales: Son las enciclopedias almacenadas en discos
compactos o internet, la ventaja es que ocupan menos espacio y contiene mas
informacion y es mas facil de mantenerlas actualizadas.

v Enciclopedias tematicas: El contenido en si, se encuentra ordenado por
temas, es comun que cada uno este separado internamente mediante titulos u
otros recursos

v" Diccionarios enciclopédicos: Son una mezcla de diccionario de la Lengua y
Enciclopedias universales.

Los educadores/as de Lengua y Literatura no pueden vivir de espaldas a la
repercusion social de instrumentos de comunicaciéon como son las TIC, la red de
Internet y sus aplicaciones. Las tecnologias de Informacién y Comunicacion
ocupan un espacio cada vez mayor en todos los sectores del mundo actual, la
educacion basica media no debe permanecer al margen de esta tendencia que
crece de manera notable y evidente, un nuevo instrumento de trabajo y una
extraordinaria posibilidad de comunicacién que el Ministerio de Educaciéon ha
ofrecido a los docentes. COmo ser parte de esas tecnologias, las redes de
comunicacién interconectadas es un medio interactivo muy importante que

permite satisfacer las necesidades y competencias, el docente debe estar
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preparado para interactuar en la praxis educativa y desarrollar en su proceso de
ensefianza aprendizaje la competencia comunicativa en los estudiantes para que

sea participe y logre un aprendizaje significativo.

3.1.2 Enciclopedia digital interactiva
Es un sistema de tratamiento técnico, con acceso y transferencia de
informacion digital que a la vez se encuentra organizado y se diferencia con las

anteriores.

3.1.2.1 Caracteristicas de una enciclopedia digital interactiva

Una enciclopedia digital interactiva, “se localiza entre los mas complejos
sistemas de informacién, no solo por ser proyectos digitales sino por su
multidisciplinariedad”. (Benavides,2014:54), desde ese punto de vista se necesita
proveer en las instituciones educativas de una red de computadoras, ya sea
privada o del Estado, las mismas que deben ser operadas a la necesidad de los
usuarios.

Cuando se habla de enciclopedias digitales siempre el disefiador antes de
crear su prototipo tiene que describir el contenido, la calidad de imagenes, las
condiciones, la historia, la disponibilidad y otras caracteristicas, que no es mas
que un dato estructurado sobre una informacion, es decir, investigar a un
conjunto de elementos que pueden ser usados para representar objetos y
documentos; regularmente los metadatos toman la forma de etiquetas o
marcadores.

Los metadatos tienen tres funciones basicas, que:
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v" Proporcionara una descripcién de una entidad u objeto de informacién a
través de otra informacion, en cuanto para su manejo o preservacion.

v" Brindara puntos de acceso a esa descripcion.

v' Codificard esa descripciéon para que pueda interpretarse por cualquier
servicio de cosechamiento de metadatos. (Zurita, 2012: 112).

El uso de los mismos sirven para describir todo tipo de recursos, ya sean
analégicos, o digitales, tampoco se limitan a un solo tipo de formato porque
cubren una extensa gama de recursos: objetos, materiales visuales, imagenes,
textos, archivos sonoros, entre otros, pueden describir una coleccién o un recurso

en particular, por Ej: un sonido dentro de una reproduccion multimedia.

3.1.2.2 Ventajas y servicios que ofrece una enciclopedia digital interactiva
en la educacion

Después de la indagacidn que se realizé en la bibliografia de varios autores,
como: Macs, J.R,; Tumbaco, D.B (2015) a continuacidn, s eparafrasea y se centra
en las ventajas para el alumno/a como para el profesor/a en el uso de la
enciclopedia digital en las aulas para ayudarle a conocer la indagacién de una
forma interactiva, a través de la utilizaciéon de videos, animaciones, CD, DVD y
otros, el profesor con su erudicion de la asignatura de lengua y literatura
optimizara aprendizajes significativos en el proceso de ensefianza aprendizaje en
cuanto a los contenidos educativos de cada uno de los estudiantes, el compromiso
del docente es entregar responsabilidades aprovechando las oportunidades para
la mejora de las actividades individuales y colaborativas. La aplicacién de la

enciclopedia digital interactiva en las aulas coadyuva a la:
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v Motivacion: En el estudiante por manejar herramientas interactivas digitales
y poder acceder a la asignatura de Lengua y Literatura de forma mas atrayente,
agradable, entretenida, indagando de una forma sencilla; posiblemente esta
ventaja (motivacion) es la mas significativa que da lugar a que el docente
pueda ser un muy buen comunicador pero si no tiene la motivacion del grupo

sera muy dificil que se consiga sus objetivos o propositos.

v Interés: El rendimiento del estudiante es mdas prolongando se avizora
conocimientos a través de la experiencia concreta, la observacion reflexiva, la
conceptualizacion y socializacidn, llega al cierre de la practica aplicando y
practicando en grupos o equipos de trabajo compartiendo experiencias sobre
la asignatura de Lengua y Literatura en el proceso de aprendizaje, es notorio
que para aprender se necesita ver, oir, palpar, es decir , para similar es
necesario hacer una experiencia al utilizar una enciclopedia digital interactiva
porque aumenta el interés del alumnado indiferentemente de la materia; los
recursos de animaciones, videos, audio, graficos, textos y ejercicios
interactivos porque a lo largo del desarrollo de su pensamiento holistico,
avanza en la comprension multimedia al operar una enciclopedia digital e
inclusive aumenta mas el interés del alumnado complementando la oferta de

contenidos tradicionales que anteriormente fueron utilizados en la educacion.

v' Interactividad: El estudiante interactla, se comunica, intercambia
experiencias con otros compaferos del aula, ya sea en forma holistica o

individual, que cuando se trabaja con una enciclopedia digital interactive
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desarrolla el pensamiento holistico enriqueciendo en gran medida su
aprendizaje; los estudios revelan que la interactividad favorece un proceso de
enseflanza y aprendizaje mas dinamico y didactico, por la actitud del
estudiante de Educaciéon General Basica Media frente a la interactividad
estimula la reflexion, la competencia comunicativa y provoca una mayor

actividad cognitiva.

Cooperacion: Con el uso de enciclopedias digitales interactivas en la
educacion desde su etapa inicial, le posibilita al estudiante la ejecuciéon de
experiencias, trabajos o proyectos en comun. Es mas facil trabajar juntos,
aprender juntos, e incluso ensefiar juntos, si se habla del papel del docente de
la catedra de Lengua y Literatura, no solo es bueno referirse a los estudiantes,
también el docente, instructor o formador de la asignatura de Lengua y
Literatura en Educaciéon Basica puede colaborar o trabajar en circulos de
estudio con otros docentes para compartir recursos digitales interactivos que
se realiz6 y vienen en determinadas areas de estudios de las que el alumno/a
sera el el/la principal beneficiario/a, desde ese punto de vista se genera mayor
compafierismo y colaboracion entre los alumnos/as y docentes de Educacién

Basica.

Iniciativa y creatividad: Desarrolla de la iniciativa del alumno/a por
aprender a aprender le proyecta a interesarse por investigar y ser participe en
su aprender diario cuando las clases tienen iniciativa y creatividad, el proceso
de ensefanza aprendizaje en Educacién Basica se hace mas activo y la

imaginacion y el aprendizaje por si mismo logra la competencia comunicativa.
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En la actualidad surge la necesidad de SABER, HACER, SER Y QUERER
aprender, mediante la apropiacién de procesos, con s6lo hablar (educador/a)
y escuchar (alumno/a) no se aprende, es en la acciéon donde se forman los
lideres, se promueve la verdadera participacion, se vive la democracia, se

fomenta el didlogo y se viven los valores

Comunicacion: Fomenta la relacion entre compafieros/as y profesores/as,
lejos de la educacion tradicional en la cual el alumno/a tenia un papel pasivo y
receptor; la comunicaciéon desde ese punto de vista no es tan formal, tan
directa sino mucho mas abierta y naturalmente muy necesaria. Mayor
comunicacién entre profesores y alumnos (a través de correo electronico,
chats, foros, entre otros) en donde se va compartiendo ideas, resolviendo
dudas y fomentando el aprendizaje significativo en forma cooperativista o

individual.

Autonomia: Con la llegada de las tecnologias interactivas de comunicacion y
la ayuda de internet, el alumno/a dispone de infinito numero de canales y de
gran cantidad de informacién; puede ser mas auténomo para buscar, aunque
en principio se necesite aprender a utilizarla y seleccionarla. Esta labor es muy
importante y la debera ensefiar el docente de la catedra de Lenguay Literatura,

los alumnos/as aprenden a tomar decisiones por si mismos.

Continua actividad intelectual: Con el uso de enciclopedias digitales

interactivas el alumno/a tiene que estar pensando continuamente, esto

21



coadyuva a desarrollar su aprendizaje significativo por cuanto intercambia
experiencias en equipo de trabajo y en forma individual, su competencia
comunicativa se aumenta porque el genera acciones de aprendizaje holistico

entre sus compaferos.

Alfabetizacion digital y audiovisual: Favorece el proceso de adquisicion de

los conocimientos necesarios para conocer y utilizar adecuadamente la

Enciclopedia Digital Interactiva (EDI). Las enciclopedias digitales virtuales se

utilizan como herramientas e instrumentos del proceso de ensefanza

aprendizaje, tanto por parte del profesor como por el alumnado, sobre todo en

lo que atane a la busqueda y presentacién de informacion, pero al operar en el

proceso pedagdgico aporta algo mas al sistema educativo.

Las posibilidades mas significativas que se incorporan a la enciclopedia digital
interactiva para ser manejada en la ensefianza son:

Excluir las barreras espacio-temporales entre profesor/ay alumno/a.

Flexibilidad de la ensefianza.

Adaptar los medios y las necesidades a las caracteristicas de los sujetos.

Favorecer el aprendizaje cooperativo asi como el autoaprendizaje.

Individualizacién de la ensefianza. (Ganuza, 2013: 23).

Funciones de una enciclopedia digital interactiva: Entre algunas de las

principales funciones que cumple al momento de procesar en la ensefianza

aprendizaje de la Lengua y Literatura en la educacién es que sirve como:
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Un medio de expresion porque se puede realizar presentaciones, escribir,
investigar, entre otros.
Un canal de comunicacién presencial, los alumnos/as pueden participar mas en
clase, pero también es un canal de comunicacién virtual en caso de mensajeria,
foros, wikis, entre otros., que facilita los trabajos en colaboracion, intercambios,
entre otros.
Un instrumento para procesar informacidn.
Una fuente abierta a la informacidn y la investigacion.
Un instrumento para la gestion y trabajo de los docentes de la asignatura de
Lengua y Literatura.
Una herramienta de diagnostico, evaluacion, rehabilitacion.
Un medio didactico interactivo: guia el aprendizaje, informa, entrena, motiva.
Un generador de nuevos escenarios formativos donde se multiplican los e-
virtuales y las oportunidades de aprendizaje.
Un medio ludico para el desarrollo cognitivo.
Una expresidn interactiva motivadora porque en el manejo de las enciclopedias
digitales interactivas se puede utilizar videos, imagenes, sonido, interactividad, la
motivacion que es uno de los motores del aprendizaje.
Facilitar la labor docente con mas recursos para el tratamiento de la diversidad y
mayores facilidades para el seguimiento y evaluacion.
Permitir la realizaciéon de nuevas actividades de aprendizaje de alto potencial
didactico. (Zurita, 2012: 45).

Ademas, en base a lo que el autor menciona se puede determinar ventajas

como: que el estudiante no tiene que trasladarse a un lugar especifico para
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realizar la consulta, construye su conocimiento a través de la investigacién y de
la observacion de imagenes en la pantalla, nueva alternativa para que los
estudiantes manipulen la informacién evitando el cansancio o aburrimiento y se
mostraran motivados al desarrollar los trabajos propuestos.

En base a laindagacidn efectuada de este articulo de enciclopedias digitales
interactivas es evidente notar la repercusion en la sociedad en general y en el
ambito educativo en particular, pero este mundo tecnolégico tiene también sus
pros y sus contras.

La enciclopedia digital puede suministrar medios para la mejora de los
procesos de enseflanza y aprendizaje; para la gestion de los e-virtuales en general
pueden facilitar la colaboracién en el entorno familiar, las entidades educativas,
el mundo laboral y también pueden contribuir superar las desigualdades
sociales; pero su utilizacién a favor o en contra de una sociedad mas justa
dependera en gran medida de la educacién, de los conocimientos y la capacidad
critica de sus estudiantes.

De esta manera el uso de enciclopedias digitales interactivas en la
ensefianza en Educacion Basica no solo despierta el interés por aprender en el
alumnado, también lo prepara para incorporarse en la sociedad en la que vive,
cada dia mas tecnificada. En definitiva sea cual sea la metodologia de aplicacién
de la Enciclopedia Digital Interactiva al aula, debe prevalecer en todo caso una
formacién que admita: alfabetizacién, competencia digital, competencia
comunicativa y sobre todo educaci6n integral.

Ademas, en base a lo que el autor menciona se puede determinar ventajas

como: que el estudiante no tiene que trasladarse a un lugar especifico para
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realizar la consulta, construye su conocimiento a través de la investigacién y de
la observaciéon de imagenes en la pantalla, nueva alternativa para que los
estudiantes manipulen la informacidén evitando el cansancio o aburrimiento y se

mostraran activos para desarrollar los trabajos propuestos.

3.1.2.3 Contradicciones que se puede presentar al ofrecer una enciclopedia
digital interactiva en la educacion
De igual forma se puede presentar ciertas contradicciones, una de ellas
es la no adquisicidon de equipos de computo para su ejecuciéon en el aula por
los escasos recursos econdmicos en los establecimientos educativos. Por otra
parte la falta de capacitacion en los docentes en la utilizaciéon de enciclopedias
digitales interactivas, restringe el acceso a las mismas a los estudiantes de
Educacién Basica, esto conlleva a una serie de inconvenientes a tener en cuenta,
segln el libro de Tecnologia de Zurita (2012) en cuanto a la enciclopedia digital
interactiva se prafrasea con la visiéon de que el docente de la asignatura de
Lengua y Literatura tome encuenta lo siguiente:
v' La distraccion: En donde el alumno/ se distrae consultando paginas web que
le llaman la atencién paginas con las que se familiariza, paginas ludicas, y no
se puede admitir que se confunda el aprendizaje con el juego, El aprendizaje

puede servir para aprender, pero no al contrario.

v" La adiccion: A programas determinados como pueden ser chats, videojuegos,
los comportamientos adictivos pueden trastornar el desarrollo personal y

social del individuo; uno de los autores sefiala que al disefiar una enciclopedia
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interactiva se toma en cuenta a la TIC como una nueva adiccién y advierten
sobre el uso del internet; “No se ha visto jamdas que un progreso tecnolégico
produzca tan deprisa una patologia. A juzgar por el volumen de las
publicaciones médicas que se le consagran, la adiccién a internet es un asunto

serio y, para algunos, temible”. (Lejoyeux, et al, 2013: 38).

v A pérdida de tiempo: Por la bisqueda de una informaciéon determinada en
innumerables fuentes supone tiempo resultados del amplio “abanico” que

ofrece la red.

v' La fiabilidad de la informacion: Muchas de las informaciones que aparecen
en internet sobre enciclopedias no son fiables, o no son licitas; se debe ensefiar
a los estudiantes de Educaciéon Basica a distinguir que se entiende por

informacién fiable.

v" El aislamiento: La utilizacion constante de las herramientas informéticas en
el dia a dia del estudiante lo aisla de otras formas comunicativas que son
fundamentales en su desarrollo social y formativo. El docente debe educar y
ensefiar a los alumnos/as que tan importante es la utilizacién de la
Enciclopedia Digital Interactiva para ellos/as, como el aprendizaje y a

sociabilidad con los que lo rodean.

v' Los aprendizajes incompletos y superficiales: La libre interaccién de los
estudiantes con estos materiales le conducen a confundir el conocimiento con

la acumulacion de datos.
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v' La ansiedad: Por la continua interaccién con una maquina (ordenador)

Los docentes y actores educativos deben saber orientar a sus estudiantes e
hijos/as sobre las ventajas y desventajas que se tiene al manejar tecnologias, y
hacerles comprender que el aprendizaje parte de situaciones reales o
experiencias concretas, tanto reales como de investigaciéon bibliografica para
crear situaciones digitales interactivas, el docente en la praxis educativa se
convierte en un orientador o instructor de los conocimientos para lo cual debe
orientar al grupo que debe observar y reflexionar sobre las formas de hacer,
saber y actuar tanto de manera individual como grupal, posteriormente el/a
educador/a., realizard una correccion, conceptualizacion y generalizacion de lo
expuesto, lo cual servira como ayuda memoria y sera objeto de una evaluacion
para que los alumnos/as puedan transmitir los conocimientos a situaciones
similares y a practicar lo aprendido. A continuacién se presenta los tipos de
enciclopedias investigadas y se parafrasea para el desarrollo del proyecto de

estudio.

3.1.2.4 Lasinteracciones entre el docente, el estudiante, los contenidos y la
enciclopedia digital interactiva

En la actualidad existen variedad de aportaciones que se han dedicado a

proponer esquemas de enciclopedias digitales interactivas de soporte para el

aprendizaje basado en la colaboracién, estos hacen referencias a tipos de

herramientas tecnoldgicas que dan soportes de interaccién en las aulas,

seguidamente se menciona algunos componentes.
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A. La enciclopedia digital interactiva y el docente del aula

Las enciclopedias digitales interactivas pueden ayudar a los docentes en los
disefios de contenidos didacticos interactivos y en la implementacion de esta en
las aulas para el desarrollo dindmico en el proceso de ensefianza y el aprendizaje
de los estudiantes. La enciclopedia digital interactiva es un entorno virtual de
apoyo a un sistema de hipermedia que proporciona al docente informacién sobre
diferentes cuestiones relacionadas con el disefio y el desarrollo de contenidos y
metodologias basados en el trabajo d proyectos, los mismos que pueden
implementarse en pizarras digitales o plataformas virtuales o en una
computadora. (Badia, et al, 2012: 68).

Desde ese punto de vista los docentes necesitan contextualizar cualquier
tipo de aplicacion didactica a sus propios métodos de ensefianza en las aulas,
estas segln las caracteristicas de los estudiantes, la comunidad, la instituciéon
educativa y el modelo del plan curricular, ademads incorporando esta estrategia
como herramienta que es la enciclopedia digital interactiva por cuanto facilitara
al docente en la construccién de planes especificos para disefiar e implementar
en los contextos educativos concretos.

Entonces, si se agregan al trabajo en el area de Lengua y Literatura una
enciclopedia digital interactiva disefiado con programas como: Adobe Illustrator
para imagenes y graficos, Adobe Photoshop para la edicion de imagenes y el
Adobe Captivate que ha permitido crear de forma facil simulacién de muestreo
en presentaciones basadas en capturas de video en la pantalla monitor, como
también herramientas de comunicacién via internet con el propoésito de generar

un espacio de comunicacidn instantanea e interactiva, por lo que el docente o la
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docente podran compartir su trabajo con otros con las mismas inquietudes
pedagdgicas en las aulas con temas de mayor relevancia en lo que respecta a la
Lenguay Literatura.

Desde ese punto de vista las experiencias llevadas a cabo indican que los
proyectos y experiencias de innovacion apoyadas en el uso de tecnologias
interactivas distintas repercuten con los habitos y la cultura tradicional del
sistema escolar. La incorporacion de materiales digitales presumiblemente
tendra que superar multiples resistencias y dificultades, pero hay que conseguir
cuanto antes que en la educacién escolar los ordenadores sean tan normales e
invisibles, como las enciclopedias digitales, pizarra o los libros, para que el uso de
las tecnologias no sean un fendmeno excepcional, sino mas bien una actividad

cotidiana en la vida académica de los centros educativos.

B. La enciclopedia digital interactiva y la interaccion educativa docente-
estudiante

En el aprendizaje el disefio y el desarrollo mediante contenidos didacticos
interactivos para la gestidon del aula, el docente necesita de la ayuda de una
enciclopedia digital interactiva para posibilitar en el area de Lengua y Literatura
la interaccién educativa con sus estudiantes; el cual supone la caracteristica
basado en el aprendizaje colaborativo cuando se emplea este tipo de
herramientas para afianzar la ensefianza y el aprendizaje.

“La enciclopedia digital interactiva se la define como una aula virtual en un
conjunto inrerrelacionado de recursos compuestos por TIC que servirdn de base

para el desarrollo de los procesos de aprendizaje”. (Badia, et al, 2012: 32).
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Desde ese punto de vista la enciclopedia digital interactiva actua en el
desarrollo de la competencia comunicativa y se utiliza basicamente en lo
académico y pedagogico, la misma que sirve para transmitir dudas puntuales de
contenido y hacer la clase mas amena y motivante, clarifica el trabajo individual
dentro del grupo y la valoracién del docente que vincula en todo el proceso de la
educacion, por lo cual a través de estos componentes se genera la interaciéon en

el ambito educativo.

La enciclopedia digital interactiva y el contenido
El desarrollo de los contenidos basados en el aprendizaje colaborativo por
medio de la utilizacién de una enciclopedia digital interactiva por medio de las
TIC suelen ser habitual al desarrollo de aprendizajes significativos, siempre y
cuando se maneje con diversas tematicas en el aula. [..] probablemente no
existird un conjunto delimitado de contenidos en la asignatura de Lengua y
Literatura que puedan ser validos para la totalidad de los estudiantes del aula; si
existiera se trata de contenidos de caracter general que no abarcan todas las

necesidades de informacién”. (Badia, et al, 2012: 56).
Desde este punto de vista estos contenidos pueden tener dos fuentes: el
docente que responde a las necesidades, y el estudiante que requiere de tales
recursos, por eso estos deben ser concretos que puedan contener informacion

relevante para el aprendizaje en la escuela o colegio.
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C. La enciclopedia digital interactiva y la relacion entre el docente -
contenido

La interaccién del docente y la docente del area de Lengua y Literatura
corresponden la creacién de un conjunto de contenidos y recursos didacticos,
posibilita en el estudiante de Educacion General Basica Media desarrollar el
aprendizaje desde el punto de vista interactivo; para ello se menciona.

[...] que se puede seguir dos vias complementarias: facilitar directamente la
informacion necesaria al estudiante (o ayudar buscarla), o poner a disposicion de
estos contenidos con el apoyo necesario de la enciclopedia digital interactiva, que
les pueda servir como fuente de recursos [...]. (Badia, etal, 2012: 59).

Por lo expuesto se considera que el o la docente debe proporcionar
informacion habitual al inicio de la actividad en el aula; desde el enfoque
pedagogico tradicional: En la actualidad se invierte estas conductas en el ambito
educativo, modelos que serviran para alcanzar las expectativas del aprendizaje y
para asimilar las posibilidades practicas de la utilizacién de le enciclopedia digital

interactiva.

3.1.3 Personajes ilustres

Parece evidente que la primera reflexion habra de versar en torno al
concepto de personajes ilustres para aplicar al trabajo de la enciclopedia y pasar
a continuacion sobre la tecnologia de la informacién y la comunicacién en la
pedagogia que se va a proyectar. Desde esta perspectiva cobra nuevo vigor la
naturaleza de la enciclopedia considerada en si mismo y como fuente de

informacion histdrica, objeto, a su vez de las bases de los datos en el ambito de
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los llamados sistemas de informacién histérica. Tras la caracterizacién de estos
personajes ilustres, se procede a establecer informacién de las bases historicas,
especificando y transmitiendo la informacion del nuevo conocimiento que
favorece a una acertada toma de decisiones, sin antes definir que son personajes

ilustres.

3.1.3.1 Definicion de personajes ilustres

“Se les conoce como personas destacadas en su trayectoria ya sea por
realizar descubrimientos en el campo del arte, de las ciencias, entre otras” (Mora,
2016: 54), no dejando la definicion de ilustre que viene de la época de la
ilustracién o siglo de las luces y se les llamaba asi, en la historia a las personas
que plasmaban sus ideas mas liberales (ideas avanzadas para su época)y
constaba sobre los derechos y libertades del pueblo o la nacién, otros les llaman
pensadores, que vienen a ser las personas que se destacan en diferentes ambitos,

escritores, historiadores, periodistas, catedraticos, entre otros.

3.1.3.2 Personajes ilustres de la provincia de Tungurahua

Entre los personajes ilustres de la provincia de Tungurahua esta: Juan
Montalvo, Juan Ledn Mera, Juan Benigno Vela, Luis A. Martinez, y Pedro Fermin
Cevallos, quienes han dejado con el pasar del tiempo hechos y acontecimientos
transcendentales en todos los aspectos como: politicos, culturales, sociales entre
otros, que forman parte de la historia de un pais o de una provincia.

Cada uno de estos sucesos de estos personajes ilustres mencionados tiene

protagonismos importantes para la educacion que se destacan por su
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actuacién y aporte en la educacion por sus ideas, pensamiento de libertad, por su
aspecto social y cultural en nifios, adolescentes, jévenes logrando jugar un papel
fundamental en el desarrollo de una nacion.

En esta oportunidad se estudian las caracteristicas en la vida y obra de los
ilustres personajes de la provincia de Tungurahua, que por su desempeio y
acciones han lograron ocupar un lugar dentro de la historia, no solo de la
provincia sino también de toda una nacién.

La informacion recopilada esta basada en la revision de textos
bibliograficos y visitas a paginas web relacionadas con el tema en estudio que
seran indicadas posteriormente en la propuesta de solucién de este proyecto de
investigacién con la presentacion de una enciclopedia digital interactiva, a

continuacion se detalla a los principales personajes ilustres de Tungurahua.

3.1.3.2.1 Juan Montalvo
“El Cosmopolita de América, naci6 el 13 de abril de 1832 en la ciudad de

Ambato. Sus padres fueron Marcos Montalvo y la Sefiora Josefa Fiallos (Aviles,

2017).

Figura 1. Juan Montalvo

Fuente: Casa de la Cultura Ecuatoriana, 2017

Sus estudios iniciales se realizaron en la ciudad de Ambato para luego

trasladarse a la ciudad de Quito donde concluy6 la secundaria e ingresé a la
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Facultad de Derecho de la Universidad Central del Ecuador, carrera que no
concluyd. Al regresar a Ambato, se dedic6 a estudiar filosofia, ciencias politicas y
literatura, ademas de dedicar tiempo para aprender idiomas como griego,

francés, italiano.

Importancia: A sus 26 anos el presidente Urbina lo nombra adjunto civil ante el
gobierno de Francia, lo que permitio que se trasladara a Paris. Regresa a Ecuador
en 1860 durante la presidencia de Gabriel Garcia Moreno, a quien dirigié una
carta sobre las inconveniencias de la tirania, los derechos del pueblo y los
individuos, razén por la que fue desterrado a Ipiales (Colombia).

Retorna a Europa, permaneci6 alli hasta la guerra entre Francia y Alemania
de 1870, por lo que retorna a Ipiales y alli escribe capitulos que se le olvidaron a
Cervantes y las Catilinarias. Despues de la muerte de Garcia Moreno en 1875
retorna a su ciudad con su frase célebre “Mi Pluma Lo Mato”; los altimos afios de
su vida los vive en Paris, donde en 1888 tiene una enfermedad pleural, muriendo

ala edad de 56 afios un 17 de enero de 1889.

Caracteristicas
a) Destacadas obras Juan Montalvo

Entre las mas importantes obras se encuentran: Las Catilinarias, El
Cosmopolita, El Regenerador, La Mercurial Eclesiastica, Los Siete tratados que se
olvidaron a Cervantes, Judas, La Dictadura Perpetua, y Geometria Moral.
b) Lugares relacionados a Juan Montalvo

v" Quinta de Juan Montalvo: Ficoa, Avenida Los Guaytambos y los Crisantemos.
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v’ Casa-Mausoleo de Montalvo: Bolivar y Montalvo.

v’ Parque Montalvo: calles Sucre y Montalvo.

3.1.3.2.2 Juan Leén Mera

“Poeta, escritor, pintor y politico nacido en la ciudad de Ambato el 28 de
junio de 1832, hijo del Sr. Pedro Antonio Mera Gémez y de la Sra. Josefa Martinez
Vasconez”. (Aviles, 2017: 23).

Figura 2.

Juan Le6n Mera

Fuente: Casa de la Cultura Ecuatoriana, 2017

Juan le6n Mera sus estudios los realizé en casa, donde leia todo cuanto tenia
a su alcance, iniciandose en la produccién poética, tras lo que publica sus

primeros articulos en los periédicos, obteniendo muy buena aceptacion.

Importancia: En 1858, publico su primer libro de poesia y tiempo después
escribe “La virgen del sol”, leyenda indigena que es acogida con entusiasmo y
admiracion por los criticos.

Mientras desempafiaba el cargo de secretario del Congreso Nacional del
Ecuador en la CAmara del Senado en 1865, proponen que sea él quién escriba el
Himno Nacional del Ecuador, trabajo que fue aprobado sin ningin cambio y
publicado en el seminario Sudamericano el 16 de enero de 1866. Tuvo

importante participacion en la vida publica y politica de Ecuador, habiendo
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actuado como Diputado, Senador, Presidente del Honorable Congreso Nacional,
Gobernador de las provincias de Leén (hoy Cotopaxi) y de Tungurahua, y
Secretario del Consejo del Estado.

En 1870 fue elegido miembro correspondiente de la Real Academia
Espafiola y fue también miembro de la Academia de Buenas Letras en Sevillay de
otras corporaciones culturales tanto de América como de Europa.

Retirado de su vida publica, decide dedicarse a la pintura en su quinta
ubicada en Atocha, poniendo en practica las enseflanzas que en 1852 le habia
dado Antonio salas; comenz6 también a escribir una apologia de Garcia Moreno
y una epopeya sobre Huayna-Capac, las que no pudo concluir por haberle

sorprendido la muerte el 14 de diciembre de 1894, en su ciudad natal.

Caracteristicas
a) Obras destacadas de Juan Ledon Mera

La Inspiracion, La Virgen del Sol, Melodias Indigenas, El Triunfo de la Iglesia,
Catecismo de Geografia de la Republica del Ecuador, Cumand4, La Nueva Lira

Ecuatoriana, El Parnaso Ecuatoriano, El Fénix, Antologia Ecuatoriana.

a) Lugares relacionados a Juan Leén Mera
Casa-museo “La quinta de Juan Le6on Mera, en la ciudad de Ambato, antigua
residencia del escritor y dénde se exhiben sus pertenencias. Direccion: se

encuentra ubicada en la parroquia Atocha, avenida circunvalacion.

36



3.1.3.2.3 Juan Benigno Vela
“Politico y escritor, nacio6 el 9 de julio de 1843 en la ciudad Ambato, hijo de

Don Juan Pio Vela y de Dofia Mercedes Hervas Hidalgo” (Aviles, 2017: 29).

Figura 3. Juan Benigno Vela

Fuente: Casa de la Cultura Ecuatoriana, 2017

Desde sus primeros afios, mientras estudiaba en una de las escuelas de la
ciudad, empez6 a revelarse como poseedor de una inteligencia y un talento
insuperable, y por una vocacion especial hacia las letras.

Ingresé a la Facultad de Jurisprudencia de la Universidad de Quito, donde
obtuvo el titulo de Abogado de la Republica; su juventud la invirti6 en la
fundacion de periddicos para combatir el militarismo, la arbitrariedad
gubernamental y los abusos de toda clase, fue asi como adquirié gran prestigio
como luchador y polemista, siendo un apasionado discipulo de Montalvo, quién

fue confidente y secretario.

Importancia: Juan Benigno Vela a través de peridédicos como: El Combate La Idea,
El Argos y El Pelayo expuso sus ideas doctrinarias inspiradas en los postulados
de libertad, igualdad y fraternidad, también tuvo una actividad politica intensa
trabajando en la Gobernacién de Tungurahua, en el Parlamento Nacional y en el
Municipio de Ambato.

A mas de haberse dedicado al periodismo y las letras, presté su valiosa
colaboracion a la Patria sirviendo, desde importantes cargos publicos. Fue
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inspector de Escuelas de la provincia de Tungurahua, funcién desde la cual, y
beneficio de los nifios pobres, dedicé la totalidad de su sueldo para la compra de
libros y cuadernos. Fue también designado por Alfaro, miembro principal de la
“Comision Revisora de la Legislacion Ecuatoriana”.

En 1870 pierde la vista y poco después el sentido auditivo, lo cual no le
impidié continuar con su vida politica. Fue asi un modelo de lucha por el imperio
dela verdad, la justicia y la libertad. Murié a la edad de 76 afios, un 24 de febrero
de 1920 en la ciudad de Ambato tras un infarto cerebral.

Juan Benigno Vela junto a Juan Montalvo y Juan Leén Mera, completa la

trilogia que le dio a Ambato el honroso titulo de: “La Tierra de los Tres Juanes”.

Caracteristicas
a) Lugares relacionados a Juan Benigno Vela
v' Parque Juan Benigno Vela: Av. Los Incas.

v" Parroquia Juan Benigno Vela: canton Ambato.

3.1.3.2.4 Luis A. Martinez

Escritor, pintor, politico y narrador ecuatoriano, comprometido con los
romanticos del siglo XIX e iniciador del realismo en Ecuador. Luis Alfredo
Martinez, nacié en Ambato el 23 de junio de 1869, sus padres fueron el Doctor

Nicolas Martinez y Dofia Adelaida Holguin. (Aviles, 2017: 35).
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Figura 4. Luis A. Martinez

Fuente: Casa de la Cultura Ecuatoriana, 2017

Desde pequefio vivio en la finca La Liria en Atocha. De seis afios ingresé con
su hermano Arturo a la escuela de la Merced, después pasaron a estudiar la
secundaria en el San Gabriel de los Jesuitas de Quito, regresé a su tierra natal para
reintegrarse a las labores agricolas en las propiedades de su familia denominadas
“El Cangagual” cerca de Mulalillo. Contrajo matrimonio con Dofia Rosario Mera

[turralde, hija del escritor ambatefio Juan Leén Mera.

Importancia: El talento de Luis A. Martinez se manifiesto por primera vez en
algunos cargos publicos, en los cuales supo imprimir el sello de su personalidad,
se desempefid en el cargo de Gobernador de Tungurahua; Subsecretario del
Ministerio de instruccion Publica, mese mas tarde designado Ministro de
instruccién Publica.

Guiado por sus inclinaciones intelectuales, alterno la actividad politica con
literatura; lleg6 a ocupar la plaza de Subsecretario de Educacion del Gobierno de
Leodnidas Plaza y fue Ministro ente 1901 y 1905; impulsé la construccion de una
linea ferroviaria hasta Curaray, pero fue éste un proyecto fallido que no llegé a

finalizarse.
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Muri6 el 26 de noviembre; fue velado en el Club Tungurahua y enterrado en
el Cementerio Municipal bajo un moro viejo que él mismo habia escogido para su

sepultura.

Caracteristicas
a) Obras destacadas de Luis A. Martinez
A la Costa; Catecismo de Agricultura, Disparates y Caricaturas, Camino al

Oriente, Agricultura Ecuatoriana.

b) Pinturas de Luis A. Martinez

El valle de Shuyo, Requiem y Soledad Eterna.

c) Lugares relacionados de Luis A. Martinez
Instituto Técnico Agropecuario de la Sierra “Luis A. Martinez” ITA-LAM: Av.

Ruminahui.

3.1.3.2.5 Pedro Fermin Cevallos
“Naci6 en Ambato el 7 de julio de 1812, hijo de Don Mariano Cevallos y de

Dofia Victoria Villacreces, realiz6 sus estudios secundarios y universitarios en la

ciudad de Quito” (Aviles, 2017: 27).

Figura 5. Pedro Fermin Cevallos

&

Fuente: Casa de la Cultura Ecuatoriana, 2017
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Pedro Fermin Cevallos, se gradud en la carrera de Derecho en 1838, fue un
historiador de logica severa y continu6 con la obra de Federico Gonzalez Suarez,
fue miembro de la Academia de la Historia y de las Buenas letras en Sevilla,
ademas de funcionario del parlamento nacional, como Diputado, Senador y

Secretario.

Importancia: Ocup6 diferentes cargos publicos, como Ministro de Estado en la
Administracion de Urbina, Ministro Fiscal de la Corte Superior de Guayaquil,
Ministro Juez de la Suprema Corte de Justicia en dos épocas distintas y vocal de la
Comision Codificadora establecida en 1867. Participé en periédicos de Quito y
Guayaquil retirandose de toda labor a causa de una ceguera, muere a la edad de

80 anos en la ciudad de Quito, tras una corta enfermedad.

Caracteristicas
a) Obras de Pedro Fermin Cevallos

La Institucién de Derecho Practico Ecuatoriano, sintetiza a la “Historia del
Ecuador como una Galeria Biografica de Ecuatorianos Ilustres, Compendio de la
Historia del Ecuador, Breve Catalogo de Errores en Orden a la Lengua y al

Lenguaje Castellano.

b) Lugares relacionados a Pedro Fermin Cevallos
v' Parque Cevallos: Av. Cevallos y Martinez.
v’ Cantén Cevallos: Cevallos esta ubicado en el sector centro-sur de la provincia

de Tungurahua a 14 Km, al Sur Oriente de la ciudad de Ambato.
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3.1.3.2.6 José Maria Urbina
Es el sexto presidente que gobernd constitucionalmente el Ecuador, nacié

en la ciudad de Pillaro (Tungurahua) el 19 de Marzo de 1808.

Figura 6. General José Maria Urbina

Fuente: Casa de la Cultura Ecuatoriana, 2017

Caracteristicas
a) Obras importantes

La manumisién de los esclavos el 27 de septiembre de 1852. Expulsion de
los Jesuitas del Ecuador en 1852. Defini6 y orientd la economia del pais. Cre6 un

Ejército Nacional formado por gente de color.

Importancia: Muy joven ingreso en la Escuela Nautica y participo en las Gltimas
luchas emancipadoras, hombre de gran ingenio y dotes de diplomacia, pero de
tortuosos caminos. Muchos lo han tenido por discipulo e imagen de Juan José
Flores, su protector y del cual fue su edecan; y sin duda se parecieron en las
disposiciones mentales y habilidad militar. Una vez desterrado Diego de Noboa
se declar6 como Jefe Supremo, lanzando el programa “Guerra a los déspotas, paz
a los vecinos fraternidad entre ecuatorianos”. Prefiri6 manejar la politica con
mano de hierro, apoyandose en un ejército de incondicionales mantenidos a su

lado a fuerza de concesiones e impunidad; frené a sus adversarios con destierros,
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con fuertes multas y contribuciones pecuniarias, manipulé las elecciones para el
cuadrienio de 1852 a 1856 a su favor. Situé una tonica de honradez en los cuatro
afos de su funcion administrativa.

Entre Febrero a Junio de 1852 se intent6 nuevamente una invasion floreana
que volvio a fracasar. Urbina form6 su tropa, buscando el apoyo de los
contingentes africanos del Guayas, un Ejército Nacional de negros, los “Tauras”
de feroz recuerdo. En su administracion expulsé a los Jesuitas (1951) recién
llegados al pais, esto desperté el odio de los conservadores, accion que lo hizo por
la influencia econémica, politica y social de esta congregacion religiosa, a mas de
congratularse con sus similares de Nueva Granada, Lopez y Obando. También
implemento en el pais los estudios libres para los estudiantes secundarios y
universitarios lo cual produjo un funesto atraso cultural. Sin embargo su
administracién tubo luces y es que en su gobierno con el decreto del 25 de Julio
de 1851 se abole la esclavitud en nuestro pais. Muri6 en Guayaquil el 4 de

Septiembre de 1891.

3.1.3.2.7 Padre Thomas Halflants

Nacié en Bélgica en 1831, Sacerdote que lleg6 a la ciudad de Bafios en 1887.

Figura 6. Padre Thomas Halflants

Fuente: Casa de la Cultura Ecuatoriana, 2017
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Importancia: Es el mayor benefactor de Bafios, desde entonces se le conoce
como el Padre y Fundador del pedacito de cielo de la ciudad de Bafos. Lider

espiritual, carismatico, generoso, honesto e innovador.

Caracteristicas
a) Obras importantes

Padre Tomas Halflants, deline6 las calles de la ciudad de Bafios, a la vez
designo la chorrera de las piscinas con el nombre de cascada de la Virgen de
Bafios. Construyd los puentes de San Francisco, El Topo, San Martin y las Juntas
(antiguos). Realizo las primeras captaciones de agua en Chigla. Reconstruyé la
iglesia antigua. Comenzdé la edificacion de la Basilica de la Virgen e infinidad de

obras mas.

3.1.4 Comunicacion digital

Actualmente en todo ambito surge el modelo del avance de las nuevas
tecnologias y el internet 2.0 importante a manejar en la educacién. Uno de los
autores destaca que la Red desestabiliza todas las industrias en las que invade;
discografia, industria del video, cine, entre otras, se ven afectadas por la
incursion; el mercado de la informacion y la publicidad estan en redificion; pese
a toda la escena digital que es un espacio repleto de oportunidades y desafios.

(Perlado, 2013: 115).
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3.1.4.1 Elementos de la comunicacion

En el area de lengua y literatura siempre se practica los elementos de la

comunicacion aduciendo en parafraseo a los siguientes:

v

Emisor: Es el que emite el mensaje, Ej. Un sujeto individual o un grupo de
personas, pero también un mecanismo que avisa de que algo falla o un
elemento de la naturaleza que alerta de que el tiempo va a cambiar.
Receptor: el que recibe el mensaje y lo interpreta. Ej. Un sujeto concreto
0 un sujeto concreto o un grupo de personas, asi como también, puede ser
un mecanismo que actda cuando otro la manda una sefial.

Mensaje: Es la informacion que se quiere transmitir. Ej. Puede
encontrarse codificado en uno de los diferentes tipos de cédigo: puede ser
un mensaje hablado, escrito, dibujado, grabado en cd, entre otros).

Canal: Es el medio a través del cual se transmite el mensaje. Ej. Puede ser
un medio artificial como las cartas o un cd, o uno natural como el aire.
Codigo: Conjunto de signos y reglas que formando un lenguaje, ayudan a
codificar el mensaje, se puede encontrar lenguajes simples, como la luz
roja sobre la puerta de un estudio de revelado, o mas complejos como los
distintos idiomas del mundo.

Contexto: conjunto de circunstancias (lugar, hora, estado animico de los
interlocutores, entre otros) que existen en el momento de Ila
comunicacién, es importante a la hora de interpretar correctamente el
mensaje.

Desde ese punto de vista como docente del area de Lengua y Literatura la

comunicacion es un proceso de informacion, en el que el emisor transmite a un
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receptor algo a través de una canal esperando que posteriormente, se produzca

una respuesta de dicho receptor, en un contexto determinado.

3.1.5 Tecnologia de la informacion y la comunicacién en la pedagogia

Es importante tener claro la definicion conceptual de Tecnologias de la
Informaciéon y Comunicaciéon (TIC), se denominan asi al “conjunto de
aplicaciones, herramientas y tecnologias que admiten al usuario a corroborar a la
adquisiciéon, produccion, intercambio, almacenamiento, tratamiento, registro,
presentacién y comunicacién de informacion que puede ser en forma de voz,
imagenes, videos o cualquier otro medio posible” (Tumbaco, 2015: 48).

Desde ese punto de vista cuando se crea un ambiente activo, los docentes
incorporan en la tecnologia el manejo de los equipos multimedia en forma digital
e interactiva, favorecen nuevas formas de aprendizaje, centradas en un aprender
a aprender, permite al estudiante a interactuar en el aula y adquiere sus
conocimientos, y segin Macs, et al (2015) sostienen que las Tecnologias
Informaticas de Comunicacién son el conjunto de recursos necesarios para
manipular la informacién como: “los ordenadores, los programa informaticos y
la redes necesarias para convertirla, almacenarla, administrarla, transmitirla y
encontrarla, se reconoce actualmente en un primer grupo de clasificacion a la
Telefonia fija, Banda Ancha, Telefonia mévil, Redes de television, Redes de hogar”.
Segun Betoret (2012) sefiala que el o la docente tienen el compromiso de hacer
“esfuerzo importante para incorporar las tecnologias en el aula”; la disposicion
del educador respecto a éstas es vital porque las instituciones académicas no se

distinguen por el uso didactico de las nuevas tecnologias.
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Ademas es necesario mencionar que: [...] el futuro didacta encuentre en la
experiencia del uso de las TIC una oportunidad para desarrollar las competencias
basicas que le permitan desempefiarse en la convergencia de informatica y
pedagogia para la seleccidn, disefio, producciéon y evaluacion de ambientes
electronicos de aprendizaje orientados al apoyo de programas educativos de los
sectores formales y no formales [...]. (Borges, 2012: 119)

En la actualidad el sistema educativo en Ecuador atraviesa de una serie de
cambios y transformaciones comenzando con la dotacion de infraestructuras de
telecomunicaciones y equipamientos informaticos en los centros educativos para
lograr la innovacion del modelo de ensefianza desarrollado por el docente con las
TIC en el aula. Con las tecnologias de la informacion y la comunicacién se intenta
preparar al estudiante como ciudadano auténomo, inteligente y critico ante la
cultura del siglo XXI.

La educaciéon no podia quedar excluida de esta realidad los educadores del
nuevo milenio necesitan interpretar la realidad educativa en términos de
informacién debe utilizar todas las ventajas que ofrece internet; pero los
estudiantes muy poco se han familiariazado con elvuso de las herramientas
tecnoldgicas y los docentes tienen que estar conscientes que los poderosos
instrumentos para el proceso de la informacion facilita el apredizaje mediante el
uso de materiales didacticos interactivos; y sobre todo, abre un canal
comunicativo casi permanente estudiante-docente, estudiante-estudiante,
docente-docente y con todo el mundo. (Arteaga, 2013: 92)

Con ello se abre un canal comunicativo del aprendizaje que a continuacién

se detalla.
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APRENDIZAJE (ESTUDIANTE )

( ESTUDIANTES

Figura 1. Canal Comunicativo del Aprendizaje
Fuente: Carballo, et al, 2013: 16

Un nuevo paradigma abierto a la enseflanza, sin barreras espacio-
temporales para el acceso a la informacién y para la comunicacién interpresonal,
ofrece multiples posibilidades de innovaciéon educativa en el marco de la
ensefianza mas personalizada y de un aprendizaje cooperativo acorde con los
planteamientos socio-constructivistas. (Barbera, 2017:119).

Desde ese punto de vista las tareas o problemas que el docente plantea
forman parte de la planificacion de clase, y se enmarca en el plan de la asignatura
y propuesta con la intencién de que el proceso de ejecuciéon y consecucion
suponga instancias de aprendizaje para los estudiantes, por esta razén este
trabajo de investigacion se proyecta en base de una teoria constructivista que
incluye una actividad unificada para conseguir una sola meta que es la ensefianza
y aprendizaje por medio de las tecnologias, teniendo en cuenta que el responsable
para el logro de alumnos capacitados en base de las TIC seran sus propios
maestros porque la ventana no solo es para el estudiante es también para el
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docente, solo de esa forma se romperia esquemas o paradigmas de la educaciéon
bancaria monétoma y pasiva.

Por eso es necesario que las instituciones capaciten a los docentes sobre
este tema innovador y moderno para que se cumpla el objetivo de la educacion
activa de calidad, haciendo hincapie que el docente tiene libertad y
responsabilidad de decidir entre una de las diversas metodologias que sean mas
apropiadaa a sus intenciones didacticas, siendo internet como un medio de apoyo
el método a usar para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Bajo esta concepcidn el docente se ve ocupando un papel para el cual no ha
sido del todo preparado y se enfrenta a una serie de carencias no cubiertas. Esta
herramienta principal que es una enciclopedia digital interactiva va a facilitar el
aprendizaje de los ejes integradores de Lengua y Literatura como lo son el leer,

escribir, escuchar, redactar y sobre todo a vocalizar correctamente las palabras.

3.1.5.1 Listado de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion en la
educaciéon

Dentro de los procesos ensefianza-aprendizaje se maneja el listado de las

TIC Hardware que vienen hacer las herramientas tangibles que permiten el

desarrollo de habilidades y distintas formas de ensefiar y aprender, a

continuacién se detalla en la Tabla 1 que muestra algunas de las principales

herramientas TIC Hardware usadas dentro del procesos de ensefianza

aprendizaje, en los planteles de Educacion Basica General Media:

49



Tabla 1. Herramientas TIC Hardware

N° Herramientas Disponibilidad
Por ser un dispositivo que opera un sistema electrénico procesando y
1 Computadora almacenando datos para lograr obtener resultados con exactitud, rapidez y

de acuerdo a lo indicado por el usuario.
Por ser una computadora mévil que permite realizar las mismas funciones

2 Lapto o
ptop que un computador de escritorio.
Por ser periférico que a través de esta herramienta se puede imprimir
3 Impresora e .
textos o graficos almacenados en el equipo.
. Por ser conocida como memoria flash y es un dispositivo que sirve para
4 Memoria USB . . y p 4 p
almacenar informacién.
. Por ser un equipo que permite la recepcién y reproducciéon de imagenes en
5 Televisor . quipo que p P yrep §
movimiento y sonidos.
Por ser un aparato que permite la reproduccién de DVD a la vez tienen
6 Rep-DVD incorporado un laser que lee la superficie del disco para poder hacer uso de
los datos almacenados en él.
7 Radio Por ser un aparato que permite la recepcion y reproduccién de sonidos.
Por ser un dispositivos que permite proyectar imagenes sobre una
8 Proyector - p que p proy &
superficie plana.
Por ser la combinacién de una computadora y un proyector, el mismo que
. . muestra la sefial emitida por la PC, también puede hacerse uso de un
9 Pizarra Interactiva p . . .
boligrafo interactivo el mismo que accede a controlar la computadora a
través de la superficie reflejada.
10 Tablet Por ser una especie de computadora portatil que viene a integrar una

pantalla tactil, razén por la cual no incluye teclado ni mouse.
Fuente: Lomas, 2012: 12)

Una ligera historia recordada y que quedé plasmada fue la innovacién
efectuada en el afio 2005, como el reproductor de audio digital que es un
dispositivo que almacena, organiza y reproduce archivos, asi mismo los sistemas
operativos y los enlaces a internet, destacandose los BlackBerry, con lo cual el
usuario sentia tener una prolongacién de sus computadoras en movimiento. En
el afio 2007 se incorporé los origenes del Sistema de Posicionamiento, luego la
posibilidad de graficos en 3D, asi como la posibilidad de ingresar aplicaciones
web para acceder a las Facebook, YouTube y otros; y de igual manera la
innovacion en cuanto a televisores y en general a otros aparatos comunicativos
impresionantes. (Tumbaco & Martinez, 2015: 202-203).

Desde ese punto de vista la sociedad moderna es altamente interactivizada
y por ende exige cambios en el mundo educativo y en sus métodos de ensefianza,

es por esta razon que los métodos tradicionales estdn quedando obsoletos frente
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alas multiples posibilidades que proporcionan el uso de las TIC dentro del ambito
educativo, sin dida las tecnologias pueden proveer los medios necesarios para
mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje y para la gestion de los e-
virtuales educativos en general, perosu utilizacion a favor o en contra de llevar
un proceso educativo mas motivador e innovador, depende en gran medida de
los conocimientos, la capacidad critica de los estudiantes y el control que ejerza

el docente para hacer cumplir sus disposiciones sobre el uso de las TIC.

3.1.5.2 Las Tecnologias de Informacién en la Comunicacién y la educacion

La evolucidn de las tecnologias demanda actualmente un cambio radical en
cada una de las instituciones educativas y la de sus actores que la integran,
tomando en cuenta el impacto que ha generado sobre la sociedad, actualmente
no hay actividad humana que no tenga una relacién directa o indirecta con las
Tecnologias de Informaciéon y Comunicaciéon, mas bien hoy en dia existe diversas
instancias educativas, tanto formales como informales que se estan valiendo del
conjunto de nuevas tecnologias en comunicacién e informatica y estan
descubriendo sus potencialidades para a través de ello hacer mas eficiente las
estrategias pedagodgicas y practicamente se va constituyendo un verdadero
desafio, ya que en un futuro préximo la infraestructura tecnolégica sera como una
condicién fundamental que debera tener un establecimiento para proveer la
educacion (Torres, 2012: 15-159).

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion han venido a
permanecer y los docentes deben explorar sus posibilidades educativas para que

sirvan al desarrollo de las capacidades que los estudiantes piden para su vida
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personal y profesional en la sociedad actual, a partir de ahi, cambiar la
organizacion de la ensefianza y la metodologia en funcién de esas nuevas
finalidades. (Osorio, 2012: 117-118).

El Plan Decenal de Educacién del Ecuador fija entre uno de los perfiles de
los estudiantes que concluyen la Educacion General Basica Media que sean
capaces de: “aplicar tecnologias de informacién y comunicacion en la solucion de
problemas practicos” (Tumbaco, 2015: 109). Actualmente los estudiantes
asumen con absoluta normalidad la presencia de las tecnologias en la sociedad;
inclusive hay algunos, especificamente en la ciudades que conviven con ellas, por
lo tanto, su uso no representa mayor dificultad en la parte mecanica. El problema
central quiza se origina desde las aulas escolares por el hecho fundamentalmente
de seguir manteniendo un modelo pedagégico que sigue siendo memorista, poco
creativo y acritico, en donde mas bien se usa las TIC para mantener este sistema;
por Ej., da lo mismo mantener un texto impreso que un texto digital. El docente
se aboca en una situaciéon de uso y aprovechamiento en el cual el rol del docente
es fundamental, de alli la importancia de que éste propicie una educacién acorde
al tiempo actual proyentandose a propuestas didacticas nuevas e introduciendo

las herramientas necesarias para este propdsito.

3.1.5.3 Integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en
Lenguay Literatura

La lengua es una herramienta de interaccion social que le permite al

estudiante el desarrollo de habilidades del pensamiento para la comprension y

expresion, mientras que la Literatura es la belleza y el arte de la expresion
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artistica, estético que permite el disfrute; en tal sentido lo fundamental que
constituye la incorporacién de dichas tecnologias, la ensefianza de la escritura
puede encontrar en esta un apoyo invaluable y el proceso de escritura es mas
colaborativo, interactivo y social en clases que utilizan computadores, comparado
con ambientes que solo manejan lapiz y papel. (Sanchez, 2012: 137).

Desde ese punto de vista la asignatura de Lengua es la mas importante de
todas las demas areas del curriculo; pues con lalengua el ser humano lee, escucha,
discute, escribe o investiga, por otro lado es importante el desarrollo del
pensamiento, en consecuencia el area de lengua debe estar orientado
fundamentalmente al desarrollo de las competencias comunicativas basicas
(hablar, oir, leer y escribir) para poder comunicarse con un propésito y dentro de
algun contexto. (Lopez, 2017: 59).

Pensar un recorrido didactico que integre las TIC de manera genuina en las
clases de la disciplina no deje de ser un desafio para la tarea docente, por eso, en
los talleres de formacién docente de esta iniciativa de educar, el foco esta puesto
en el desarrollo de cosignas y actividades concretas para llevar al aula, asi como
en lareflexion sobre las practicas de ensefianza que contenidos va a manejar para
ensefiar, desde luego haciendo hincapie en analizar los Nucleos de Apredizajes
Prioritarios (NAP) de la disciplina que todo docente debe saber para poder
operar en la praxis educativa segun los cuatros ejes que son: comprension y
producciéon oral, reflexion sobre la Lengua, Literatura, lectura y produccién
escrita, considerando este ultimo a su vez, en el ciclo orientado que se reorganiza

en lectura y escritura de textos literarios y de textos no literarios.
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En vista de lo mencionado en los parrafos anteriores es procedente enfocar
los estandares de calidad hacia el logro de las competencias interactivas que el
docente del drea de Lengua y Literatura integre en estas herramientas con el
proposito de desarrollar en los estudiantes las cuatro macro destrezas: hablar,
leer, escribir, escuchar en el contexto de las nuevas tecnologias.

A continuacion se especifica los estdndares del area de Lengua y Literatura
que se organizan en los siguientes dominios de conocimiento, que progresan en

cinco niveles.

"N
o°‘3
D"\b
(\\(-

(4

Comprension de textos escritos

Nivel 5

Figura 2. Estandares del drea de Lengua y Literatura
Fuente: Ministerio de Educacién del Ecuador, 2012

3.1.5.4 Dominios de conocimiento
A. Comunicacion oral: En este dominio se evidencia el papel activo y
participativo que el estudiante demuestra en la comunicacion de ideas, en el

respeto que se merece el emisor y sus intervenciones, asi como en la
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objetividad para la interpretacién del texto, entre otros; es decir se evidencia
el desarrollo de las dos macrodestrezas linguisticas: escuchar y hablar.

Ademas los textos orales comprenden los estudiantes, cobmo construyen los
significados, a la vez organizan y expresan sus ideas en determinadas

situaciones comunicativas.

. Comprension de textos escritos: En este dominio se describen los niveles de

comprension literal, inferencial y critico-valorativa que los estudiantes deben
alcanzar para construir aprendizajes significativos, e inclusive ampliar sus
conocimientos y desarrollar su pensamiento critico, creativo y reflexivo como
la Experiencia Concreta (EC), la Observacién Reflexiva (OR), la
Conceptualizacidon y Socializacion (CS) con el cierre de aprendizaje y la
Aplicaciéon o Practica (AP), si el docente desarrolla la actividad del estudiante
por estas cuatro fases, el proceso sera holistico y estara completo, de lo
contrario quedara vacios y falencias, ya sea en el proceso, en los
conocimientos o en las actitudes aprendidas por los estudiantes, el docente
tiene que tomar en cuenta, cuando trabaje con las TIC en el area de Lengua y

Literatura.

Produccion de textos escritos: Este dominio permite evidenciar la capidad
de los estudiantes para comunicarse por medio de la palabra escrita, con ideas
coherentes, tonando en cuenta la spropiedades de los textos (Trama, registro,

coherencia, cohesidn, adecuacion, funcién y estructura), su intencionalidad, su
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valor expresivo y los elementos de la lengua que den cohesién a las ideas y
cumplan con el propdsito comunicativo.

El docente debe dar seguimiento a la progresion de estandares de Lengua y

Literatura para evaluar y verificar si el estudiante ha desarrollado los dominios

de la comunicacién oral, comprension de textos escritos y la produccidn de textos

escritos en sus cinco niveles.

3.1.6 Desarrollo del area de Lengua y Literatura en la Educacion General

Basica Media con la tecnologia

La enseflanza y aprendizaje de la lengua siempre ha sido el tema mas
importante de la escolarizacion del estudiantado del Ecuador en relacién con la
tecnologia; esta situacion no ha cambiado, lo que sea modificado es el enfoque
que se le da ala ensefianza de lalengua, es imperativo resignificar en la actualidad
lo que se entiende por la ensefianza y aprendizaje de esta area especifica.

“Aprender Lengua significa aprender a usarla, a comunicarse o, si ya se
domina algo, aprender a comunicarse mejor y en situaciones mas complejas”.
(Cassanny, 2012: 84-85).

Asi mismo es necesario junto con la resignificacion del enfoque de la
asignatura especificar y cambiar el nombre de la materia; por esta razdn en este
fortalecimiento se ha categorizado a la Literatura como un arte que posee sus
propias caracteristicas y una funcion particular diferente; la Literatura es una
fuente de disfrute, de conocimientos a través de una mirada estética, de juego con
la Lengua, de valoracion de aspectos verbales en circunstancias concretas y debe

respetarse desde esta perspectiva.
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3.1.6.1 Enfoque en el desarrollo del area de Lengua y Literatura en la
educaciéon

Desde este enfoque se propone ensenar a la Lengua partiendo de las macro
destrezas linguisticas; hablar, escuchar, leer y escribir textos completos en
situaciones comunicativas reales. Si el maestro/a de la asignatura de Lengua y
Literatura desea desarrollar las macro destrezas linguisticas debera trabajar con
las micro habilidades que involucran en estos procesos de manera progresiva,
sistematica y recursiva durante toda la Educacidon General Basica comenzando
con la alfabetizacion; pero también desde la necesidad de comunicar: solo se tiene
que escribir una solicitud real para pedir algo real, el que escribe se interesara en
la estructura de la solicitud, la forma de consignar el destinatario, qué lengua se
usa, cOmo se construyen los parrafos, cdmo se usan los verbos, entre otros
aspectos, todo eso se requiere trabajar a través de una enciclopedia digital
intercativa para hacerle participe al estudiante y a la vez en grupos o equipos de
trabajo saber compartir sus experiencias, esta enciclopedia es de ayuda en la
Educacién Basica Media, el estudiante sale preparado y es competente
comunicativo para su toma de decision en la vida, entonces ahi se puede decir que
el docente de la asignatura de la lengua a desarrolado su competencia en el
estudiante para su vida personal y aun mas profesional, la base es desde los
primeros afos de escolaridad hasta concluir su bachillerato.

El docente del drea de de Lenguay Literatura debe desarrollar la creatividad
en un ambiente de respeto para la produccion literaria, de acuerdo a las

estructuras propias de la narrativa, la dramatica y la poesia, utilizando la
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integracion de las palabras, simbolos o imagenes y el proceso histérico de su

transformacion en la asesoria lingiiistica-pedagogica.

3.1.6.2 Vision en el desarrollo del area de Lengua y Literatura en la
educacion

De esta manera se logra una vision en el estudiante donde la ensefianza de
la Lenguay Literatura posibilite el desarrollo de destrezas para interacturar entre
si, usando el habla va en beneficio de la interaccion social, en la entidad educativa
del cual se lograra la participacion del estudiante a través de la aplicacion de esta
area transversal donde se apoyan las demads, para el complemento de la
ensefianza-aprendizaje, logrando un desarrollo eficaz de las macro destrezas
linguisticas para esto el docente debe trabajar con las micro habilidades que se
van adaptando de manera progresiva, sistematica y con la ayuda de los recursos
adecuados para lograr que se desarrolle, durante todo el proceso educativo de la
Educacién General Basica Media, pero sobre todo la necesidad de comunicar.
Desde los primeros tiempos de la era la ensefianza de la Lengua ha sido y es el
tema mas relevante de todo el proceso educativo, y se ha categorizado a la
Literatura como un arte, que posee sus propias caracteristicas y una funcion
particular desemejante, la Literatura es: “una fuente de disfrute de conocimientos
a través de una mirada estética”. (Cassanny, 2012: 74), de juego con el lenguaje,
de valoracién de aspectos verbales en circunstancias concretas y debe respetarse
desde esta vision.

“Aprender Lengua significa aprender a usarla, a comunicarse o, si ya se

denomina algo, aprender a comunicarse mejor y en situaciones mas complejas”.
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(Cassanny, 2012:81). Desde ese punto de vista se puede manifestar que la Lengua
bien utilizada se convierte en una herramienta fundamental para la interacciéon
social, por cuanto se utiliza la Lengua para comunicarse, establecer vinculos con
los demdas seres humanos, aportando de este modo al conocimiento de las
relaciones que se establecen entre los elementos que las integran como el uso que

se hace de estos para convertirse en personas competentes y comunicativas.

3.1.6.3 Funcion en el desarrollo del area de Lengua y Literatura en la
educaciéon

La funcién y los objetivos que persigue la ensefianza son muy amplios por
cuanto exige solicitar, agradecer, persudir y expresar, por lo tanto la Lengua es
comunicacion.

La oralidad es una actividad muy importante dentro del aula de clases, por
lo que se debe desarrollar el habla como una macro destreza, el docente para esto
debe utilizar actividades periodicas que respondan a una cuidada prepracion
para ayudar al estudiante a convertirse en un hablante pertinente, preciso,
seguro de si mismo y sobre todo conciente de su propio discurso, para esto es
necesario en la praxis educativa desarrollar estrategias interactivas que ayuden
al estudiante a comprender el proceso del habla y la escucha, concientizandolo de
las micro habilidades que deben ser consideradas primoriales en la Lengua y
Literatura.

Desde ese punto de vista si se analiza un poco la macro destreza de escribir,
es necesario que la escritura literaria desarrolle la creatividad incentivando en el

estudiante la base de consignas que posibiliten el uso de la imaginacion desde
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diversos detonantes: consignas creativas, actividades lddicas, reinterpretaciones
de texto y e-virtuales, adaptaciones, imitaciones, reproducciones digitales, entre
otros; sabemos que la creatividad es siempre un proceso que puede ser ensefiado
y aprendido, no es posible acusar la limitada creatividad a un estudiante si el
docente no es responsable de haber ensefiado el proceso.

Se considera desde entonces que el area debe denominarse “Lengua y
Literatura” porque representa “las dos realidades diferentes donde se compactan
y se establecen juntas las dos funciones para desarrollar el aspecto comunicativo
con esencia y belleza comunicativa”. (Quinteros, et al, 2012: 76).

En este aspecto comunicativo y de acuerdo a las estrategias que se aplicaran
por parte del docente de la asignatura de Lengua y Literatura se aplicara para
desarrollar el pensamiento critico con el propdsito de recalcar la lectura
intercativa de textos que son la base fundamental para lograr los objetivos
planteados y que por supuesto revaloricen el patrimonio cultural ecuatoriano,
Ecuador exige una educacion de calidad con raices s6lidas internamente y desde
esta perspectiva mirar hacia afuera con firmeza y seguridad de cambio, para esto
hay que analizar los textos literarios de acuerdo a su funcionalidad, no se debe
utilizar para desarrollar otra actividad que no sea la lectura, andlisis y reflexion
literaria, que tiene su propia especificidad diferente a la mera reflexion sobre los
elementos de la lengua. Los textos al ser utilizados por los y las estudiantes deben
llegar al aula de clases interactivamente pero tal como aparecen en la vida
cotidiana, es decir sin ser modificados para mayor facilidad en el proceso de
comprension y produccion textual en una enciclopedia digital interactiva en

desemperfios reales.
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3.1.6.4 Perfil de salida de la asignatura de Lengua y Literatura
Un estudiante al terminar su Educacién Basica Media es competente

comunicativo porque es capaz de:

v" Conocer, utilizar y sobre todo valorar las variables lingtisticas de su entorno y
el de otros.

v" Utilizar los elementos lingiiisticos para comprender y escribir diferentes
tipologias textuales.

v" Disfrutar y comprender la lectura desde una perspectiva critica y creativa.

v Reconocer la funcion estética y el caracter ficcional de los textos literarios.

v Demostrar sensibilidad y comprension de obras artisticas de diferentes estilos

y técnicas potenciando el gusto estético.

3.1.6.5 Objetivos educativos de la asignatura de Lengua y Literatura
Utilizar la Lengua como un medio de participacion democratica para

rescatar, valorar y respetar la diversidad intercultural y plurinacional.

Saber comunicarse desde la producciéon y comprension de textos de todo
tipo y en toda situaciéon comunicativa para usar y valorar la Lengua como una
herramienta de intercambio social y de expresion personal.

Disfrutar desde la funcién estética de Lengua, diversos textos literarios y
expresar sus emociones mediante el uso adecuado de los distintos recursos

literarios.
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3.1.6.6. Elementos de Lengua y Literatura

Es ideal que se analice, se trabaje, se de la importancia a la Gramatica,
morfologia desde una perspectiva de elementos mediadores de interaccidon
humana con el propésito de facilitar el correcto uso en funcién de situaciones
comunicativas variadas para la construccién y comprensidon de textos en su
aprendizaje y enrelacion con el intercambio social. “Desde el fortalecimiento del
area de Lengua y Literatura implica desarrollar otras destrezas que estan mas
asociadas con el goce estético, el placer, la ficcidn, antes que con la busqueda de
informacién especifica”. (Torres, 2012: 38).

Desde ese punto de vista el estudiante sabra que cuando se acerca a una
historia de personajes ilustres, una novela, aun cuento o un poema, se encuentra
ante la posibilidad de descubrir mundo, jugar con la lengua, divertirse, conocer
otras culturas, adquirir otros conocimientos, entre otras actividades, “la escuela
o colegio debe ser el lugar en donde estos procesos se desarrolle para ello se
podria institucionalizar dentro del salén de clase, ensefiando la lectura de
literatura como un uso especial con vocacion de belleza”. (Fernandez, 2012: 67)

Por lo expuesto la Literatura (tienen caracter ficcional y funcién estética)
tiene su propia especificidad, diferente a la simple reflexién sobre los elementos
de la Lengua; dentro de la Literatura el docente tienen que recalcar textos que
valoricen el patrimonio cultural ecuatoriano, pues solamente volviendo los ojos
hacia el interior del pais, hacia las raices, se podra luego mirar hacia el exterior.
En la escritura literaria, ademas con el uso de enciclopedias digitales interactivas
se desarrollara la creatividad, desde luego no se puede suponer que una persona

sea creativa si no se la incentiva a ello a través de consignas que posibiliten el uso
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de la imaginacion desde distintos detonantes; consignas creativas, actividades
ludicas, reinterpretacion de textos, adaptaciones, imitaciones, entre otros. La
creatividad debe ensefarse como cualquier otro aspecto de la Lengua y
Literatura cuando se trabaja con las TIC en la praxis educativa de Educacién

General Basica Media.

3.1.7 Educacion General Basica Media

Es un instrumento secuencial progresivo para poder llegar a la Educacién
Basica Superior, la educaciéon transforma la acciéon social y un método
fundamental del progreso donde el docente al ensefiar no solo educa individuos,
sino que contribuye a formar una vida social justa y equitativa plasmado en un
buen vivir. Esta concepcidn del concepto de educacién domind gran parte del
pensamiento pedagogico y hoy en dia el conocimiento de su teoria pedagogica es
indispensable para la reflexion sobre los problemas educativos. Asi pues las
criticas de John Dewey a la educacion (escuela tradicional), dieron lugar a la
propuesta de “la educacion del nuevo milenio, por la nueva forma de hacer, de un
nuevo método que se fundamento en la experienciay en laaccion y cuya finalidad
estuvo encaminada a la formacién de ciudadanos aptos para la vida en
democracia”. (Dewey, 2012: 89).

“El progreso y la modernizacion de un pais, la educacion se constituye en un
aspecto esencial, por ello el Estado debe procurar que todos los estudiantes
tengan acceso a la misma calidad educativa”. (Cely, 2012: 152).

La educaciéon es un proceso de socializaciéon y endoculturalizacién de las

personas a través del cual se desarrolla capacidades fisicas e intelectuales,
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habilidades, destrezas, técnicas de estudio y formas de comportamiento
ordenadas con un fin social (valores, moderacion del didlogo, debate, jerarquia,
trabajo cooperativo, regulacién fisioldgica, circulos de estudio, cuidado de la
imagen, entre otros.).

En la Educacion General Basica Media en el Ecuador, el estudiante en este
subnivel debe reconocer las lenguas originarias del pais para luego reflexionar
sobre su importancia en la construccién de la identidad y la diversidad socio
cultural y trabajar para desarrollar la competencia comunicativa de forma oral
con eficiencia, identificando ideas centrales que permitan la argumentacion.

El docente debe estar preparado y apoyar la comprension y produccion de
textos orales y escritos interactivos para hacer las clases motivantes, y cumplir
con el objetivo de que sus estudiantes apliquen adecuadamente los
conocimientos de léxico y orden sintactico y adquieran habilidades para la
valoracion de los textos y sus autores de acuerdo al curriculo del Subnivel medio
de la Educacién General Basica. Ver (APENDICE C ) sostiene objetivos y bloques
curriculares para que partir de la matriz de destrezas con criterios de desempefio
del area de Lengua Literatura el o la docente pueda comprender y desarrollar la
comprension y el dominio de las figuras literarias que posteriormente les
serviran para fundamentar y explicar diversos productos artisticos con
estructura propia, como tener conocimiento sobre los personajes ilustres de la
provincia, piezas musicales, obras teatrales, instalaciones artisticas y practicas
corporales expresivo-comunicativas.

El estudiante al finalizar en este subnivel medio de Educacién General

Basica, planteara pequefias hipotesis, extraera informacién por si mismo o a
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través del trabajo colaborativo; recolecta, diagrama e interpreta resultados que
mas adelante, le permitiran responder a su hipétesis o en su defecto, emitir

juicios que le lleven a buscar alternativas de solucién de problemas de su entorno.

3.1.8 Relacion entre modelos educativos y comunicativos con la tecnologia

Al incorporarse los modelos que se plantean en analogia a la educacién y la
comunicaciéon son concluyentemente procesos al que se debe adaptar
aprendizajes en relacion con la tecnologia.

Estimular al estudiante a una gestion para que se dé el aprendizaje y cuando
se presenta el espacio pueda desarrollar la expresion, ala vez se debe sefialar que
un estudiante en el rango de 11 a 16 afos asimila el 20% de lo que oye, 25% de
lo que observa, 55% de lo que observa y escucha, 65% de lo que expresay 85%
de lo que por si mismo”. (Kaplin, 2012: 89).

Se trata de una educacion que articule organicamente el mundo en la vida,
en la escuelay en el trabajo. Una educacén con formacién humana que prepare al
ser para la vida, como bien la entendia José Marti, una educacién, ya sea
presencial o no, que logre la creacion de espacios comunicativos para la
construccion de conocimientos y la revelacién de valores.

Por lo que se tiene que apostar fudamentalmente a un modelo de
conunicacidon-educativa horizontal, abierto y democratico, que se base en el
aporte de la teoria de la mediacion y la recepcion que intenta estudiar el proceso
que realiza el estudiante cuando recibe los mensajes, asi como el papel de las

distintas instituciones mediadoras que intervienen en la apropiacién de estos y
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de los “nuevos” lenguajes con que se representan los pensamientos de los
estudiantes y docentes.
Después de haber analizado, se parafrasea y se detallan a continuacion las

diferentes dimensiones y elementos que responden a cada uno de ellos en el

Tabla 2.

Tabla 2. Modelos educativos y comunicativos centrados con énfasis tecnolégico

N° Dimensiones

Modelo Contenidos
Intercambiar

Modelo Efectos
Fomentar la

Modelo Proceso
Recompensa a la actividad del

informacién comunicacion entre sujeto enrelacién a la
1 Objetivo usuarios_ s_o,bre la in_vestig_alcién, anélisi.s,,
transmision de manipulacioén, elaboracién y
contenidos al estudiante tratamiento en general de la
informacion, reinterpretacion.
Cerrado Mayor presencia de Abierto, semiabiertto
actividades de
2 Sistema aprendizaje
bidireccional o
semidireccional
Recursos tipicos de E-virtuales, video Software, enciclopedias digitales
biblioteca virtual, conferencia, teléfono, interactivas, materiales
. hemeroteca, mediatica, redes informaticas, clases informaticos, informacién
3 Materiales L . . . . . e
audiovisual, multimedia virtuales. hipermedia y los tipicos recursos
de lared, internet, como el chaty
el correo electrénico
Sesiones grabadas, Sesiones de trabajo Apenas existente en el aula
enciclopedia digital directas con canales lo
4 Clase . . S P .
interactiva, distribucion mas simétricos posibles
de programas
5 Estudio Programas de tipo Tiene importancia muy Autoaprendizaje es de mayor
Individual interactivo relevante importancia
6 Tutoria Indiferente, diferida oen  Diferida o en tiempo real Importancia la comunicacién de
tiempo real ida y de vuelta
Se da poco, no se trabaja Se fomenta mas las Muy importante trabajo con el
- Trabajo en con principios relaciones en grupo, docente, en general diferido.
grupo metodoldgicos para el diferidas en tiempo real
trabajo de aprendizaje
Programas multimedia Espacios virtuales, Formaci6n de formadores,
de apoyo, programas de sistemas integrados y sistemas participativos basados
8 Ejemplos formacion gestionados por en la integracion de medios,

ordenador

Fuente: Kaplin, 2012: .85

aprendizaje virtual y cooperativo
a través del correo-e y el chat.

La tabla 2, pretende delinear las principales caracteristicas de los tres
modelos que presenta Kaplin (2012) y que esta en relaciéon con el uso de las
Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion (TIC) para deducir el plano

metodoldgico.
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El primer modelo se enfoca a la difuciéon de la informacién a traves de
medios, este es conductista. El segundo modelo centra los recursos
metodolpogicos bajo la direccién maestro-estudiante este es cognoscitivista. Y el
tercer modelo va mas alla de recibir o dar informacién, pone en practica los
conocimientos en el contexto, hace enfasis en el proceso.

Ademas en relacion a la educacion y la comunicacién menciona Kapldn
(2012) que: “comunicar desde la perspectiva educativa es una actividad
intergrupal y se puede decir que el resultado es el producto socialmente
construido, en esta construccion juega un papel definitivo el Lenguaje”.

Desde ese punto de vista, estos son los dos elementos que siempre estan
interrelacionados en los diferentes niveles educativos, por lo que permite la
actividad del maestro y del estudiante en el analisis y el tratamiento desde la

visién integral.

3.1.9El perfil del docente en el area de Lengua y Literatura en el contexto

virtual

El contexto virtual y la constante evolucion de los entornos tecnolégicos en
el ambito educativo precisa de ciertas competencias. Ver (APENDICE D) y sobre
todo una actualizacion permanente del docente para gestionar adecuadamente el
aprendizaje autonomo y significativo. Hoy en dia la capacitacién didactica y
tecnolégica del docente se estd cambiando en una necesidad imperiosa para
hacer frente a las nuevas necesidades de ensefianza aprendizaje desarrolladas en

escenarios virtuales con el apoyo de herramientas tecnoldgicas.
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De acuerdo a estas consideraciones se dice que el nuevo perfil del docente

en el drea de Lengua y Literatura pasa por asumir el cambio desde una

perspectiva de apertura hacia la innovacidn, incorporando las nuevas tecnologias

y las herramientas de la web 2.0 como recursos que contribuyan a la optimizacién

del proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Lengua y Literatura, pasando

a ser un transmisor de la informacién a ser un facilitador y gestor de

conocimientos.

ORIENTADOR DEL
Aprendizaje: adecuacion

contenidos/ritmo/estudiante.

GENERADORES DE

Espacios de
intercomunicacion
(enciclopedias digitales,
foros de discusion,
chat,wikis....)

PROMOTORES DE
La participacion activa de
los estudiantes en la
construccion de sus
conocimientos (E.C.),

(O.R), (C.S), (A.P)

P

GESTORES Y
ORGANIZADORES DE

La estructura y la dindmica
interna del desempefio

p

« ™

DISENADORES DE

Materiales autoformativos
(contenidos digitales
interactivos, actividades....)

te _/

P

MOTIVADORES DEL

Proceso de autoaprendizaje
a partir de proyectos
colaborativos

EVALUADORES DE

Los aprendizajes y del
seguimeinto individual y
colectivo de los estudiantes

N — 4

ASESORES Y
ORIENTADORES
PARA propiciar el
proceso individual de y

colectivo del aprendizaje

C
PERFIL
Eficiente
Eficaz
Efectivo
- /

Figura 3.Perfil y funciones del docente en el 4rea de Lengua y Literatura

Fuente: Vilalustre, et al, 2012: 45

La vocacion del individuo hacia la docencia, su inclinacién natural a ella, no

es suficiente para garantizar el adecuado aprendizaje, por lo tanto es

imprescindible pensar en su formacién y por consiguiente plantear cudl es el

perfil enlalengua, qué debe hacer, qué debe saber, como realizar la ensefianza de

la lengua, para esto se debe crear situaciones reales para poder desarrollar
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adecuadamente las potencialidades del estudiante al maximo, un educador de
Lengua y Literatura al manejar tecnologias en la praxis educativa debe poseer
dominio de la teoria lingiiistica y ese dominio debe estar completamente acorde
con otras disciplinas (psicologia, sociologia, pedagogia) y sobre todo saber aplicar
el conocimiento (estrategias metodoldgicas).

La Unesco hace unos afios atras sefialaba que entre los aspectos que deben
tenerse en cuenta en la formacion del profesor de Lengua y Literatura estan: el
dominio de la Lengua que se ensefia (expresion oral y escrita, gramatica, la lengua
en uso); conocimiento lingiiistico y cientifico de los rasgos caracteristicos de la
Lengua que se ensefa (sistema fonético-fonolégico, morfologico, formacion de
léxico, sintaxis, semdntica, el sistema gramatical de la Lengua que se ensefia) y
saberle enseflara, conocimiento de la Literatura y la Cultura de la Lengua,
introduccidn a la Psicologia como ayuda para la solucién de problemas teérico-
practicos.

Tras estos planteamientos de formacion Didactica de la Lengua y a
Literatura (DLL), se centra en otro aspecto; pasar del modelo del profesor
(maestro-docente) de Lengua, de ser un mero entrenador técnico al modelo de
profesor reflexivo y critico, es decir tener en cuenta los conocimientos,
procedimientos y actitudes que permitan fundamentalmente la DLL y considerar
el papel que debe asumir el docente.

Estimulador del saber: El diente debe desarrollar constante y
paulatinamente la capacidad creativa, intelectiva, cognitiva del estudiante;
desarrollar sus potencialidades, a la vez debe ser un docente animador para que

el estudiante participe en las “actividades y en los procesos expositivos y
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receptivos” en el aula que es igual a estimular la interaccién de la competencia

comunicativa.

1. Organizador: El dicente debe planificar la actividad de la materia, la
coherencia, orden, sistematicidad y secuencia programatica en el tiempo.

2. Observador y evaluador: Implica tener en cuenta la relevancia del control y la
funcién de observador (cambios, necesidades, reacciones) que llevaran a la
toma de decisiones importantes en la planificacion de la actividad docente.

3. Gestor: Actividad profesional y poseer conocimiento del oficio.

4. Investigador: la investigacién es parte de la formacién constante, permanente.
La relacion investigacion-accidon debe ser una practica del docente. (Mendoza,
etal, 2014: 91).

En sintesis hay necesidad de pensar en especialidades en lingiiistica
aplicada a la ensefianza de la Lengua materna (lingiiistica aplicada para docentes
de lengua y Literatura), si lo sefialado hasta el momento se considera acertado y
pertinente, entonces automaticamente se debe pensar en la revisién, renovacion
y actualizacion de la formacion docente, estas reflexiones siguen siendo objeto de

reflexion y de inquietud.

3.1.10 Software educativo

A un software se le conoce como al equipamiento légico o soporte logico de
un sistema informatico que comprende el conjunto de los componentes l6gicos
necesarios que hacen posible la realizacion de tareas especificas en

contraposicién a los componentes fisicos que son llamados hardware.
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Se denomina software educativo “al destinado a la ensefianza y el
aprendizaje autonomo y que, ademas admite el desarrollo de ciertas habilidades
cognitivas” (Rodriguez, 2012: 23).

Desde ese punto de vista al software educativo se le considera como un
conjunto de recursos informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en
el contexto del proceso de ensefianza aprendizaje, se le denomina también
software educativo al destinado a la ensefianza y el aprendizaje auténomo y que,

ademas permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.

3.1.10.1 Caracteristicas del software educativo

Se caracteriza por ser altamente interactivos, a partir del empleo de
recursos multimedia como videos, programas, sonidos, fotografias, diccionarios
especializados, enciclopedias digitales interactivas, ejercicios, juegos instructivos
que apoyan las funciones de evaluacién y diagnoéstico. El software educativo
puede tratar las diferentes catedras (Lengua y Literatura, Idiomas, Matematicas,
Geografia, Dibujo, entre otros) de formas muy diversas a partir de cuestionario,
facilitando una informacién estructurada a los estudiantes con interacciones
activas con ciertas caracteristicas que:
1. Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y

evaluando lo aprendido.

2. Facilita las representaciones animadas.
3. Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

4. Permite simular procesos complejos.
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5. Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al
estudiante en el trabajo con los medios computarizados.

6. Soninteractivos. Contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y
permiten un dialogo mediante el intercambio de informacién entre el
computador y los estudiantes.

7. Individualizan el trabajo de los estudiantes adaptando a sus actividades

segun las actuaciones de los mismos (Lopez, 2017: 23).

3.1.10.2 Tipos de software
Existen tres tipos de software que son: software de sistema, de aplicacién y
de programacién, a continuacion se especifica despues de haber realizado el

analisis se parafrasea a cada uno de ellos.

Software de sistema: es el software que permite tener una interaccién con el
hardware, es decir, es el sistema operativo; dicho sistema es un conjunto de
programas que administran los recursos del hardware y proporciona una interfaz
a los usuarios; es el software esencial para una computadora, sin él no podria
funcionar. Ej: Se tiene a Windows, Linux, Mac OS X.

Estos se clasifican en sistemas operativos, controladores del dispositivo,
herramientas de diagndstico, herramientas de correccién y optimizacidn,

servidores y utilidades.
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Software de programacion: Es un conjunto de herramientas que permiten
desarrollar programas informaticos, usando diferentes alternativas y lenguajes
de programaciéon, de una manera practica. Ejemplos: editores de texto (E;j:
Sublime Text, Notepad++, gEdit), compiladores (E: C, C++, Visual basic, Fortran,
Cobol), Intérpretes (Ej: Ensamblador, Java), Enlazadores (Ej: Oracle, Circle),
Depuradores (EJ: GNU Debugger (gdb), SoftlCE), Entornos de Desarrollo

Integradores (IDE): (Ej: NetBeans, Eclipse, Xcode, Visual Studio).
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Figura 5.Software de programacion
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Software de aplicacion

Son los programas que permiten realizar tareas especificas en el sistema, a
diferencia del software de sistema, el software de aplicacion esta enfocada en un
area especifica para su utilizacion; la mayoria de los programas que se utilizé para
la alternativa de solucién (propuesta) pertenece a este tipo de software, ya que
permitié realizar diversos tipos de tareas en el sistema. Ej: Procesadores de texto
(Bloc de Notas), Editores (Photoshop para el Disefio Grafico), Hojas de calculo
(MS Excel), Sistemas gestores de bases de datos, (MySQL), programas de
comunicaciones (MSN Messenger), paquetes integrados (Ofimatica: Word, Excel,
Power Point.), programas de disefio asistido por computador (Auto CAD),
algunos ejemplos de software de aplicacién, como: Wordpad, Google Chrome,
Windows Movie Maker, Audacity, Adobe Photoshop, MS Proyect, Avast, Auto Cad,

Picasa, Sony Vegas, entre otros.

Figura 6.Software de aplicacion
Fuente: Pefialoza (2017)

Desde este punto de vista el software de aplicacién es un programa que el

usuarios medio utiliza como herramienta informdtica para obtener resultados
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practicos que den respuesta visibles a sus necesidades, dese escribir una carta,
retocar una foto, disefiar la estructura de un rascacielos o quitar los virus del
ordenador, es decir se interactua directamente con este tipo de programas para
obtener lo que buscamos sin necesidad de saber programacidn, sélo se precisa
conocer el funcionamiento de la aplicacion y utilizarla. Aunque existen muchos
programas que ofrecen soluciones diarias a millones de personas se destacoé los

siguientes en la Figura 5. Ej: De software de aplicacion.

3.2 Estado del Arte

“En el Ecuador el desarrollo de enciclopedias interactivas nace de la
necesidad del maestro para soporte a su catedra, pero atin no se ha logrado un
verdadera implementacion de las mismas, a pesar de que actualmente es mas
facil el acceso alas TIC”. (Arteaga, 2013: 59); porlo que es necesario dar paso
ala innovacién en el campo educativo, que le permita buscar soluciones en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes y como herramientas de apoyo para
la ensefianza por parte de los docentes; “este material multimedia se adapta
a varias filosofias educativas, resolviendo ciertos problemas a la hora de
ensenar”. (Espinoza, 2014: 23).

“Las enciclopedias interactivas, son uno de los recursos mas
representativos de la nueva situacion comunicativa que surge a partir de la
integracion de la comunicacién audiovisual y los sistemas informaticos”.
(Hidalgo, 2012: 39).

“Hay investigaciones en las que se aborda el estudio de la integracién

de productos multimedia en la educacion desde una perspectiva de niveles
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educativos (infantil, secundaria), desde estudios particulares, o desde una
aplicacién especifica”. (Bueno, 2012: 49). Sin embargo, no se han dedicado
investigaciones especificas a la integracion y uso de las enciclopedias
multimedia, por lo que sera necesario realizar indagaciones de los resultados
obtenidos con los estudiantes antes y después de la incorporacion de las
enciclopedias didacticas, en el proceso educativo, que permita obtener
resultados medibles.

“Los materiales digitales se denominan recursos educativos digitales
cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al logro
de un objetivo de aprendizaje y cuando su disefio responde a unas
caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje”. (Urquizo, 2012,
p-210), desde el punto de vista del autor estan hechas para informar sobre un
tema, ayudar en la adquisicién de un conocimiento, reforzar un aprendizaje,
remediar una situacién desfavorable, favorecer el desarrollo de una determina
competencia y evaluar conocimientos. (Garcia, 2012: 47).

“Los ambientes de aprendizaje que resultan mas efectivos son los que
mezclan enfoques tradicionales con contenidos pertinentes, a la vez satisfacen
necesidades individuales, ello implica que ciertas condiciones esenciales estén
presentes en la formacion y perfeccionamiento continuo por profesores”.
(Sanchez, et al, 2012: 82).

Los software educativos son programas de computacion, cuyo objetivo
“es instruir y educar, permite el accionar con la maquina a partir de las
operaciones del sistema operativo Windows y sus aplicaciones”. (Badia, et al

2012, p.219), estos programas seran utilizados desde durante el proceso de
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ensefianza aprendizaje, contribuyendo a elevar la calidad del aprendizaje y
posibilitando una mejor atencién al tratamiento de las diferencias individuales
en correspondencia del diagndstico de los educandos. (Pefia, 2012: 102).

La didactica del pensamiento critico se fortalece al utilizar tecnologias
interactivas ayudando a fortalecer la metacognicion y la autoevaluacion, con el
propdsito de generar una actitud de analisis desde varias perspectivas que
permite mejorara la toma de decisiones y dara solucion a los problemas
detectados, esto contibuira a fomentar el dialogo y la competencia
comunicativa entre todos los participantes durante el proceso de ensefanza-
aprendizaje, incluidos el texto y el contexto; y a desarrollar entre otras cosas,
destrezas en los/las docentes para analizar textos y materiales educativos.
(Alfaro, 2012: 47).

El trabajo con una enciclopedia digital interactiva tiene varios beneficios
por cuanto ayuda al estudiante a desarrollar las detrezas comunicativas
durante el proceso de la ensefianza aprendizaje, motivandole a ser mas

investigador, partpicipe y proponente de varios cambios.
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Capitulo 4

Metodologia

4.1 Diagnéstico

El diagndstico del Proyecto de Titulacidon se llevd a cabo en la Unidad
Educativa “Nicolas Martinez” en Educaciéon General Basica Media con el propésito
de conocer si, los docentes del area de Lengua y Literatura manejan tecnologias
interactivas en la praxis educativa, para esto se ha utilizado una investigacion de
campo en el lugar de los hechos con la aplicacién de la técnica (encuesta) y la
herramienta (cuestionario), con la visiéon de implementar una enciclopedia digital
interactiva para dar a conocer a los estudiantes sobre la verdadera historia de
los personajes ilustres ambatefos, esta propuesta es un aporte al desarrollo del
pensamiento logico, critico y creativo, a la vez ha estimulado la inteligencia
linglifstica involucrando el aprendizaje de las macro destrezas, como
herramientas indispensables del razonamiento verbal, ha enriquecido el
vocabulario de los estudiantes y de su capacidad logrando el establecimiento de
relaciones ldogicas de diverso tipo entre nociones y conceptos; también, la
comprension de textos ha venido a contribuir al desarrollo de destrezas del
pensamiento como la inferencia, el analisis y la sintesis.

Desde ese punto de vista se ha retomado este tema de estudio porque no
hay una herramienta de motivacién para el estudiante hasta la actualidad, las
erudiciones que comparte el docente en la asignatura de Lengua y Literatura son
actividades monotonas, que no despiertan el interés e inclusive no involucra al

alumno a ser participativo en el proceso de la ensefianza aprendizaje.
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Con la aplicacién de una Enciclopedia Digital Interactiva el estudiante
desarrollara el pensamiento y el aprendizaje holistico, si se trabaja con el material
interactivo la experiencia sera mas concreta, la observacion reflexiva e inclusive
el estudiante conceptualizara y socializara a través de exposiciones de lo que han
aprendido, aplicando o practicando los conocimientos, destrezas y actitudes
adquiridas, es asi donde se encuentra el verdadero significado del aprendizaje
alcanzado, solamente cuando el docente del area de Lengua y Literatura
desarrolle la actividad del estudiante por estas cuatro fases, el proceso de
aprendizaje sera holistico-tecnolégico-interactivo y estara completo, de los
contrario, quedaran vacios y falencias ya sea en el proceso, en los conocimientos,
o en las actitudes aprendidas por los estudiantes de Educacién General Basica

Media de la Unidad Educativa “Nicolas Martinez” de la ciudad de Ambato.

Antecedentes

La Unidad Educativa “Nicolas Martinez” es una institucion educativa que se
atiende a nifios, adolescentes jovenes de los caserios o barrios aledafios como
son: san José. Andiglata, Huanpascucho, Lacdon, Pasaloma, el nivel econdmico de
los estudiantes es medio bajo, esta institucion se encuentra ubicada en la
parroquia San Bartolomé de Pinllo, entre las calles Polo de Aguila y la Nacién,
teléfono (03) 2421144, no existen registros de la fecha exacta de creacion, pero
se calcula que tiene mas de cien afios, su Mision es la de ser:

La Unidad Educativa “Nicolas Martinez” tienen como misidn garantizar que
los educandos adquieran los conocimientos basicos utiles para su vida diaria,

estableciendo los planes y programas de estudio en vigor, logrando el desarrollo
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de sus habilidades destrezas intelectuales y por ende las competencias
comunicativas, entregando alumnos capaces de ubicar y analizar informacién
acerca de los acontecimientos, hechos y procesos historicos y sociales, para
comprender y explicar las caracteristicas de la sociedad, asi mismo formando
entes , personas con valores bien definidos en beneficio propio y para una mejor
sociedad (Unidad Educativa "Nicolas Martinez", 2016)

En esta institucion educativa existe un desfase de conocimientos y manejo
inoportuno de tecnologias referente a otras instituciones educativas que si lo
hacen, la calidad de conocimiento de los estudiantes es baja, la mayor parte de
docentes desconocen la utilizacion de herramientas informaticas, incluido el
internet, e inclusive los docentes son asignados a la institucién educativa en
materias que no les corresponden al perfil profesional asi el docente de Ciencias
Naturales dicta horas de computacion a los estudiantes, el profesor de estudios
sociales es el profesor de Educacion Fisica, la profesora de Lengua y Literatura
dicta clases alos estudiantes de la escuela, de esta misma forma un docente puede
ser, secretario, colector, etc.

En la institucion existen las siguientes computadoras, 3 Pentium IV con
Windows XP de las cuales funcionan 2 computadoras con el software BETWIN,
VIRTUALIZADA CON DOS MONITORES Y TECLADOQS, Pentium II, 1 computadora
CORE DUO virtual izada con 4 monitores y teclados, para 800 estudiantes de la
institucion.

Para el disefio de la enciclopedia se ha escogido trabajar con un software
educativo disefiado con programaciones Adobe Illustrator para el disefio de

imagenes, el Adobe Photoshop para la edicion de imagenes y el Adobe Captivate
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que permitié crear de forma facil la simulacién de muestreo en presentaciones
basadas en capturas de video en la pantalla monitor para desarrollar La
Enciclopedia Digital Interactiva de personajes ilustres para el area de Lengua y

Literatura en Educacion General Basica Media.

Justificacion

La presente investigacion es importante porque impulsard a que los
docentes utilicen nuevas herramientas tecnoldgicas en la praxis educativa, las
mismas que permitiran que las clases impartidas con una Enciclopedia Digital
Interactiva no solo se fundamente en el discurso, al contrario, mas bien se pueda
enriquecer la mente del estudiantes con imagenes, audio, y videos, en fin con una
gran gama de elementos multimedia mejorando asi el conocimiento.

Es necesaria porque de esta forma se ahorrara tiempo y los docentes
desearan implementar mas tecnologias educativas y plataformas virtuales en el
aula para el desarrollo de tareas y evaluaciones, a la vez se permitirda que los
docentes se involucren en el proceso investigativo mediante la creacién y
supervision de proyectos realizados por los estudiantes de forma individual o
grupal.

La investigacion es factible porque dentro de la Unidad Educativa “Nicolas
Martinez” existe la voluntad y predisposicion por parte de los docentes del area
de Lengua y Literatura en utilizar una Enciclopedia Digital Interactiva de Ilustres
Personajes ambatefios, herramienta que coadyuvara a fortalecer la competencia

comunicativa.
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Es util porque las TIC permiten eliminar las barreras que existen entre
docente y el estudiante proporcionando flexibilidad en el proceso de ensefianza;
los principales beneficiarios seran los docentes porque al conocer los efectos que
causa la tecnologia en la educacion, podran mejorar el proceso de ensear. Los
estudiantes también serdan beneficiarios porque se sienten motivados al
momento de trabajar con una enciclopedia digital interactiva, adquiriendo
conocimientos y fomentando el autoaprendizaje, lo que le que permitira tener un
alto grado de crecimiento personal para un futuro, y a la vez desarrollar el

lenguaje verbal como parte del desarrollo integral del estudiante.

Analisis de factibilidad
Operativa

El actual proyecto de investigacion sera utilizado por los docentes de la
asignatura de Lengua y Literatura, a la vez por los estudiantes de Educacion General
Basica Media de la Unidad Educativa “Nicolas Martinez” de la ciudad de Ambato, en
la investigacion efectuada se evidencian, la no apertura a la innovacion y el no manejo
de las TIC en las aulas, hasta la actualidad no se cambia la forma tradicional de impartir

las clases.

Técnica

No hay laboratorios de redes de Datos, solo estd equipado en la institucion con
las siguientes computadoras, 3 Pentium 1V con Windows XP de las cuales funcionan
2 computadoras con el software BETWIN, VIRTUALIZADA CON DOS
MONITORES Y TECLADQS, Pentium IlI, 1 computadora CORE DUO virtualizada

con 4 monitores y teclados, para 800 estudiantes de la institucion
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Econdmica

Tabla 3. Costos directos

Descripcion Costo
Investigacién 120
Costo computador (disefio) 980
Disefio 200
Ensayos 50
Alojamiento de la Enciclopedia digital 80
Total $1.430

Fuente: propuesta

Tabla 4. Costos indirectos

Descripcion Costo
Tinta impresora 45
Papel 10
CDs, memoria flash 75
Alquiles de equipos 30
Imprevistos (transporte, estadia, teléfono) 40
$200

Fuente: propuesta

Costo del proyecto
CP=Cl + CD
CP= 200 + 1.430

CP=%$1.630

Cientifico técnica
En la compilacion de la informacién se va a manipular la enciclopedia digital
interactiva, operandose con varias fuentes como son:

v" Busqueda de informacion en bibliotecas.

v"Intercambio de experiencias con docentes del area de Lengua y Literatura

v" Recopilacién de la historia de los personajes ilustres de Tungurahua.
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4.2. Proceso aplicado

Los procesos de ensefianza aprendizaje holistico tienen grandes cambios
con el uso de las TIC, inutil seria por parte de los docentes de la asignatura de
Lengua y Literatura evadir esta situacion, los alumnos necesitan para su futuro
profesional de la utilizacion de los medios tecnoldgicos, ya que varian
enormemente en su habilidad de percepcién y aprendizaje, por lo tanto en los
requerimientos didacticos individuales, el maestro tiene que manejar principios
metodologicos como al Experiencia Concreta (EC), la Observacién Reflexiva (OR),
la Conceptualizacién y Socializaciéon (CS) y la aplicaciéon o practica (AP), por
cuanto aprenderan facil y rapidamente a través de informaciones orales o
impresas y con un minimo de experiencias mas directas, desde luego la mayoria
requiere de experiencias mas concretas que incluyan acciones o estrategias para
el proceso de aprendizaje holistico y experiencial en los programas digitales
interactivos como es el caso de una enciclopedia de personajes ilustres
ambatefios y otros temas mas que se puede incluir para hacer la clase mas
motivante despertando el interés del aprender. El uso de la tecnologia mejorara
la competencia comunicativa y obligara a cambiar los métodos rutinarios que
maneja el docente por otros mas agiles para alcanzar las metas educativas.

Lo que se pretende es mentes jovenes, tiempos veloces con aprendizajes
enfocados al nuevo milenio; segin un video que fue presentado en la Alianza
Francesa de la ciudad de Quito el libro For English Teaching en el cual se
especifica, que el docente en el aula del area de Lengua y Literatura tienen temor
de incursionar en sus horas de clases los contenidos programados con las TIC,

porque seria el desplazamiento de los mismos por el uso de las tecnologias, sin
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embargo Meloni hace la siguiente reflexién que: “El internet no sustituiria al
docente en el aula de clases, pero aquel docente que no usa internet sera
sustituido por aquel que si esta preparado y trabaja en su praxis educativa”.
(Meloni, 2016: 36).

Cuando se busca en el internet, se encuentra una serie de enciclopedias de
gran diversidad que estdn al alcance de todos y que ofertan mucha informacion,
pero antes de manejar hay que analizarlas porque algunas de ellas carecen de
calidad y no estan proyectadas o esbozadas a un fin educativo. En esta era de la
informacién las enciclopedias digitales interactivas de Lengua y Literatura son
valiosas herramientas para el proceso de ensefianza aprendizaje, las mismas que
sirven de apoyo para el docente y estudiantes en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

4.2.1. Enfoque

Cuantitativo: Se investigd a través de la aplicacién de encuestas en la Unidad
Educativa “Nicolas Martinez” a estudiantes y docentes, con el propoésito de
recolectar datos para defender la idea y establecer patrones de comportamiento
en el mundo social que es intrinsecamente cognoscible y que todos puedan estar
de acuerdo con la naturaleza de la realidad social en lo que respecta al area de

Lenguay Literatura.

Cualitativo: A través de la investigacion de bibliografia, internet, informes de
titulacion, libros, entre otros, se busca un concepto que pueda abarcar una parte

de larealidad de la investigacion, no se trata de probar o medir en qué grado una
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cierta cualidad se encuentra en un cierto acontecimiento dado, sino mas bien de
descubrir tantas cualidades como sea posible.

Conocer estos dos enfoques permite a la investigadora el poder de elegir el
enfoque que utiliza en la investigacién, se analizé que en cada una de las
caracteristicas se diferencian, llegando a un mismo fin, para darse cuenta de la

realidad en que se estudia.

Tecnolodgico: El mundo en que se vive parece depender cada vez mas del
conocimiento cientifico y tecnoldgico, sin embargo la forma en que se relacionan
unos a otros con este conocimiento no es siempre igual en los paises en vias de
desarrollo que en los desarrollados; en tal sentido surge la preocupacién sobre la
educacion en todo este proceso, por eso es imprescindible que se maneje el
enfoque en Ciencia, Tecnologia y Sociedad (CTS) como una de las alternativas
posibles que puedan contribuir a que los estudiantes comprendan a la sociedad
demandada por los avances tecno cientificos, de este modo los enfoques
educativos CTS son presentados con algunas caracteristicas especificas para la
Educacién General Basica Media , asi como la forma en que se pueden
implementar dichos enfoques con especial atencién a la educacion tecnolégica.
El enfoque de esta investigacion se refiere al estudio de una técnica de
software disefiado con los programas Adobe Illustrator para el disefio de
imagenes y graficos, Adobe Photoshop para la ediciéon de imagenes y el Adobe
Captivate que permitiéo crear de forma facil simulacion de muestreo en
presentaciones basadas en capturas de video en la pantalla monitor, este enfoque

es aplicado a los resultados logrados en el transcurso de la investigacion a los
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docentes y estudiantes de Educacién General Basica Media de la Unidad

Educativa “Nicolds Martinez” de la ciudad de Ambato.

4.2.2 Métodos
a) Inductivo-deductivo
En unainvestigacion se inicia de lo general hasta lo particular, este método
sirve para guiar a la investigadora a identificar los contenidos eficaces y obviar
el avance de la problematica, a la vez le ayuda a orientarse en el estudio de la
Literatura y Lengua con temas de acuerdo a las necesidades de cada bloque en
Educacién General Basica Media, los mismos que seran el soporte para el
desarrollo de la enciclopedia digital interactiva de ilustres personajes

ambatefios.

b) Descriptivo
Se describe y se detalla los fendmenos o situaciones detectadas en busca de
una alternativa de solucién en los equipos de trabajo conformados por los
estudiantes de Educacion General Basica Media de la Unidad Educativa
“Nicolas Martinez” de la ciudad de Ambato.

La metodologia que se utilizé en esta investigacion es el método descriptivo
para recoger, organizar, resumir, presentar, analizar, generalizar, los resultados
de las observaciones. Este método implica la recopilacién y presentacion
sistematica de datos para dar una idea clara de una determinada situacién. Las
ventajas que tiene este estudio es que: la metodologia es facil, de corto tiempo y

econdmica.
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En el estudio descriptivo el propdsito de la investigadora es describir
situaciones y eventos; esto es, decir como es y se manifiestan determinados
fenomenos. En adicion al rigor, el método descriptivo demanda la interpretacion
de la informacién siguiendo algunos requisitos del objeto de estudio sobre el cual
se lleva a cabo la investigacion. En una interpretacion subjetiva, pero no es
arbitraria; es una informaciéon congruente con los hechos, y la informacién

obtenida es consistente con los requerimientos de la disciplina metodolégica.

4.2.3 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnica -Encuesta

Se aplico6 la encuesta a los estratos (estudiantes-docentes) de la Unidad
Educativa “Nicolas Martinez” de la ciudad de Ambato, a través de esta técnica y
herramienta utilizada se conocié las necesidades que tienen los estudiantes y

docentes por ser implicados en el andlisis de la investigacion procesada en este

proyecto.
Tabla 5. Poblacién investigada
Estratos Unidades de investigacion
Estudiantes de la U.E. “Nicolas Martinez” 204
Docentes de la U.E. “Nicolas Martinez” 8

Fuente: Unidad Educativa “Nicolas Martinez”

Instrumento -cuestionario

En vista que la poblacién de estudiantes es de 850 se sac6 un muestreo
quedando (204) estudiantes y 8 docentes para lograr obtener la informacion
(respuesta) y detectar las necesidades de los estudiantes e intereses de los
docentes y saber hasta donde han manejado las TIC en el desarrollo de una

enciclopedia digital interactiva de personajes ilustres ambatefios o en temas
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similares. El muestreo es una parte esencial del método cientifico para poder
llevar a cabo la investigacién, y se obtuvo aplicando el siguiente calculo para
obtener a muestra, de la Unidad Educativa “Nicolas Martinez”, a continuacion se

especifica.

Calculo de la muestra

Z = Nivel de confianza

n Z2PON
Z2PQ + Ne?

Doénde:

n= Tamafio de la muestra

N= Poblacién 850

Z= Nivel de confiabilidad 1,64

P= Probabilidad de ocurrencia 50% = 0,5

Q= Probabilidad de no ocurrencia 1 - 0.5 =0,5=0,5

E= Error de muestreo 0,05 (5%)

Entonces
N 1.64%*0.5*0.5*850
1.642*0.5*0.5+850* (0.05)?
n=20431
n=204

De una poblacién de 850, se obtuvo una muestra de 204 estudiantes a quiénes

se les procedié a aplicar la encuesta como se muestra a continuacién:
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Encuesta aplicada a estudiantes de Educacion General Basica Media, en la
Unidad Educativa Nicolas Martinez.

Pregunta N° 1

;Conoce sobre los personajes ilustres de la provincia de Tungurahua?

u S|
= NO

Figura 7.Conocimiento de personajes ilustres
Fuente: Pregunta 1. Encuestas a Estudiantes

Interpretacién: La mayor parte no conocen sobre personajes ilustres de
Tungurahua por cuanto las narraciones encontradas en las bibliotecas son
extensas; se deberia trabajar con material interactivo que motive el aprendizaje

en los estudiantes.

Pregunta N° 2
(Su maestra de Lengua y Literatura utiliza el computador para dar clases de

lectura o indagar sobre los personajes ilustres de la provincia de Tungurahua?

M Siempre
M Frecuentemente

® Nunca

Figura 8.Utilizacion del Computador
Fuente: Pregunta 2. En cuestas a Estudiantes
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Interpretacion: Se evidencia que la maestra de Lengua y Literatura nunca utiliza
el computador para dar clases de lectura o indagar sobre los personajes ilustres
de la provincia de Tungurahua, mas bien es todo teérico, sacar resimenes, buscar
en el diccionario, hacer copias, recortar, plegar comics de las revistas, las clases
son aburridas y todo lo que realiza es para ese rato, llegamos a casa y nos

olvidamos de lo que el profesor di6 en la clase de Lengua y Literatura.

Pregunta N° 3
(Cree usted que el uso de una enciclopedia digital interactiva durante el
desarrollo de las clases le ayudaria a entender mejor el contenido de los temas de

Lengua y Literatura?

M Siempre
M Frecuentemente

M Nunca

Figura 9.Uso de una enciclopedia digital interactiva
Fuente: Pregunta 3. Encuestas a Estudiantes

Interpretacion: Se cree que el uso de una enciclopedia digital interactiva durante
el desarrollo de las clases siempre ayuda a entender mejor el contenido de los
temas de Lengua y Literatura, e inclusive seria mas motivante y se aprenderia de

lo mejor e inclusive no se olvidarian de lo aprendido.
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Pregunta N° 4

(Cree usted que proyectar actividades basadas en diferentes fuentes multimedios
(video, audio, texto, entre otros) en una enciclopedia digital Interactiva con
personajes ilustres de la provincia de Tungurahua favorecera el aprendizaje de

Lenguay Literatura?

H S|
mNO

Figura 10.Actividades en fuentes multimedia
Fuente: Pregunta 4. Encuestas a Estudiantes

Interpretacion: Se considera que si se trabaja con actividades basadas en
diferentes fuentes multimedios (video, audio, texto, entre otros) en una
enciclopedia digital Interactiva con personajes ilustres de la provincia de

Tungurahua, si favorece el aprendizaje de Lengua y Literatura.

Pregunta N° 5
¢La utilizacion de una enciclopedia digital interactiva en la asignatura de Lengua

y Literatura lograra reforzar el aprendizaje?
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M Siempre
M Frecuentemente

® Nunca

Figura 11. Enciclopedia digital en la asignatura de Lengua y Literatura
Fuente: Pregunta 5. Encuestas a Estudiantes

Interpretacion: La utilizaciéon de una enciclopedia digital interactiva en la
asignatura de Lengua y Literatura siempre lograria reforzar el aprendizaje, a la
vez las clases serian mejor, se compartiria conocimientos entre compafieros, a la
vez aumentaria el vocabulario con palabras desconocidas, en base a todas las
experiencias recibidas por el docente con la aplicacién de multimedia las clases

serian mas provechosas.

Pregunta N° 6

¢(Ha manipulado alguna vez una enciclopedia digital interactiva?

uS|
mNO

Figura 12.Utilizacién de la enciclopedia digital interactiva
Fuente: Pregunta 6. Encuestas a Estudiantes
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Interpretacion: La mayor parte manifiestan que no se ha manipulado una
enciclopedia digital interactiva, mas bien no se utiliza las Tecnologias
Informaticas de la Comunicacién, como estudiantes desconocen, solo algunos
compafieros poseen internety un computador en casa, no todos logran tener; en
el plantel educativo todos los profesores deben estar preparados, y no solo se
trabaje en la materia de Lengua y Literatura, mas bien que se dé a conocer la
manipulacién de las enciclopedias e interactivas en todas las areas, ahi se

despierta el interés por aprender en la clase para cumplir con las tareas escolares.

Pregunta N° 7
(Con qué recurso didactico le gustaria aprender la asignatura de Lengua y

Literatura?

® Recursos tradicionales

m Recursos digitales interactivos

Figura 13.Recursos didacticos
Fuente: Pregunta 7. Encuestas a Estudiantes

Interpretacion: La mayor parte consideran que para aprender Lengua y
Literatura se requiere de recursos digitales e interactivos, porque la clase se
vuelve mas amena y divertida, hay interés por aprender y experimentar nuevos
conocimientos y mas que todo estar igual que otros estudiantes con los mismos

conocimientos, en la mayoria de escuelas utilizan recursos digitales interactivos,
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con esto el docente o los docentes al obligarles a manejar los recursos
interactivos, tendrian que capacitarse y estar en linea con las TIC y los programas

interactivos.

Pregunta N° 8

(Posee computador en su casa para realizar tareas escolares?

u S|
mNO

Figura 14.Computador en casa
Fuente: Pregunta 8. Encuestas a Estudiantes

Interpretacion: La mayor parte de este sector de la parroquia Pinllo Si posee
computador en su casa para realizar tareas escolares, pero sin embargo no lo
utilizan a diario porque el docente siempre trabaja en la pizarra con tiza, mas no
en una computadora, si la institucién se equiparia con estas herramientas
informaticas las clases serian mas amenas, y los aprendizajes mas seguros porque

el docente experimentaria nuevos conocimientos.

Pregunta N° 9

(El'uso de medios informaticos en las clases por parte de los docentes motivaria

el aprendizaje?
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m Siempre
m Frecuentemente

= Nunca

Figura 15.Medios Informaticos en clases
Fuente: Pregunta 9. Encuestas a Estudiantes

Interpretacion: La mayor parte consideran que el uso de medios informaticos
en las clases por los docentes siempre motivan a aprender, por la presencia de
situaciones concretas, tanto reales de investigacion bibliografica, y reflexiva,
sobre todas las formas de hacer, saber y actuar tanto de manera individual y

grupal, por eso es necesario que se utilice medios informaticos en las horas clases.

Pregunta N° 10

(Cree que el docente de Lengua y Literatura deberia trabajar con una
Enciclopedia Digital Interactiva con personajes ilustres de la provincia de
Tungurahua para reforzar el proceso de ensefianza aprendizaje de manera

significativa en el estudiante?

M Siempre
M Frecuentemente

M Nunca

Figura 16. Uso de la Enciclopedia Digital Interactiva
Fuente: Pregunta 10. Encuestas a Estudiantes
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Interpretacion: La mayor parte consideran que el docente de Lengua y
Literatura debe estar capacitado para trabajar siempre con tecnologias
informaticas para trabajar con una enciclopedia digital interactiva con personajes
ilustres de la provincia de Tungurahua y poder reforzar los vacios que se tiene en
el proceso de ensefianza aprendizaje solo de esta manera se aprende

significativamente.

Encuesta aplicada a docentes de Educacion General Basica Media, en la

Unidad Educativa Nicolas Martinez.

Pregunta N° 1
(En la praxis educativa de Lengua y Literatura los estudiantes de Educacion
General Basica Media conocen sobre los personajes ilustres de la provincia de

Tungurahua?

uS|
B NO

Figura 17.Praxis educativa de Lengua y Literatura
Fuente: Pregunta 1. Encuestas a Docentes

Interpretacion: En la praxis educativa de Lengua y Literatura los estudiantes de
Educacién General Basica Media no conocen sobre los personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, el conocimiento es poco, la razon es que hay mucha

historia y leer libros es muy cansado, mas bien seria oportuno hacerles un
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resumen y dictarles lo importante para que se memoricen y tengan conocimiento

de los son ilustres personajes ambatefios.

Pregunta N° 2

;Utiliza el computador para dar clases?

|

M Siempre
M Frecuentemente

Nunca

Figura 18. Utiliza el computador
Fuente: Pregunta 2. Encuestas a Docentes

Interpretacion: La mayor parte consideran que en las clases que se dicta nunca
utilizan el computador para dar clases, eso es una pérdida de tiempo y no se
alcanzaria a cumplir los programas planificados, porque hablar de Lengua y
Literatura en Educaciéon General Basica Media es muy extenso los contenidos

porque se tiene que trabajar por bloques.

Pregunta N° 3
iCree usted que el uso de una enciclopedia digital interactiva durante el
desarrollo de las clases le ayudaria a entender mejor al estudiante el contenido

de los temas de Lengua y Literatura?
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M Siempre
M Frecuentemente

™ Nunca

Figura 19. Enciclopedia digital en el desarrollo de las clases
Fuente: Pregunta 3. Encuestas a Docentes

Interpretacion: La mayor parte manifiestan que el uso de una enciclopedia
digital interactiva durante el desarrollo de las clases siempre es una ayuda para
que entienda mejor el estudiante los contenidos de los temas de Lengua y
Literatura, lo malo es que no se tiene herramientas de tecnologia actuales

equipadas a nivel del plantel educativo, solo hay en una sola aula pero pocas.

Pregunta N° 4

(Cree usted que proyectar actividades basadas en diferentes fuentes multimedios
(video, audio, texto, entre otros) en una enciclopedia digital Interactiva con
personajes ilustres de la provincia de Tungurahua favorecera el aprendizaje de

Lengua y Literatura en el estudiante?

u S|
mNO

Figura 20. Actividades basadas en diferentes fuentes multimedios
Fuente: Pregunta 4. Encuestas a Docentes
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Interpretacion: Al proyectar actividades basadas en diferentes fuentes
multimedios (video, audio, texto, entre otros) en una enciclopedia digital
Interactiva con personajes ilustres de la provincia de Tungurahua sf, favoreceria
el aprendizaje de la Lengua y Literatura en el estudiante, a la vez el o ellos

aprenden mas y no se olvidan del trabajo en la clase.

Pregunta N° 5
¢La utilizacion de una enciclopedia digital interactiva en su asignatura lograria

reforzar aprendizajes en los estudiantes?

B Siempre
M Frecuentemente

¥ Nunca

Figura 21. Aprendizajes en los estudiantes
Fuente: Pregunta 5. Encuestas a Docentes

Interpretacion: La utilizacion de una enciclopedia digital interactiva en su
asignatura siempre lograra reforzar aprendizajes en los estudiantes, toda
instituciéon debe manejar TIC, pizarras digitales, entre otros, para asegurar el

desarrollo de la competencia comunicativa.
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Pregunta N° 6

(Ha manipulado alguna vez una enciclopedia digital interactiva?

uS|
mNO

Figura 22. Manipulado de una enciclopedia digital
Fuente: Pregunta 6. Encuestas a Docentes

Interpretacion: No se manipula ni una vez una enciclopedia digital interactiva a
nivel del plantel educativo y peor en casa, se tienen desconocimiento de como
disenar y utilizar, a todos los docentes nos falta conocimientos sobre las
tecnologias y los programas existentes para disefiar de acuerdo a los temas y
contenidos y poder llegar a estudiantes que lleven aprendizajes significativos y

acordes a sus necesidades.

Pregunta N° 7

;Qué recurso didactico utiliza usted en la asignatura?

B Recursos tradicionales

M Recursos digitales interactivos

Figura 23. Recurso didactico en la asignatura
Fuente: Pregunta 7. Encuestas a Docentes

101



Interpretacion: En el proceso de ensehanza aprendizaje se utiliza siempre
recursos tradicionales en la asignatura de Lengua y Literatura, por el
desconocimiento de manejar herramientas tecnologicas interactivas, se les envia
tareas a casa, también las materias por temas dictados que se aprendan de
memoria, que los estudiantes saquen las ideas principales y secundarias y haga
resimenes, o investiguen glosario de términos, pero hasta la presente fecha no

se ha utilizado recursos nuevos solo los tradicionales.

Pregunta N° 8

;Tiene conocimiento si los estudiantes de Educacién General Basica Media

poseen computador en su casa para realizar las tareas escolares?

m S|
mNO

Figura 24. Computador en casa para realizar tareas
Fuente: Pregunta 8. Encuestas a Docentes

Interpretacion: Se evidencia que no tienen conocimiento si los estudiantes de
Educacién General Basica Media poseen computador en su casa para realizar las
tareas escolares, pero cuando se les envia cualquier consulta, siempre traen las
tareas escolares, y mas bien, llegan a clases con interrogantes en busca de una
respuesta, que a veces se desconoce y se tiene que decirles que mafiana les llevo

la respuesta a sus inquietudes.
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Pregunta N° 9
(Cree que el uso de medios informaticos en las clases motivaria el aprendizaje de

los estudiantes?

M Siempre
B Frecuentemente

B Nunca

Figura 25. Uso de medios informaticos
Fuente: Pregunta 9. Encuestas a Docentes

Interpretacion: El uso de medios informaticos en las clases siempre motiva el
aprendizaje de los estudiantes, e inclusive se acaba los interrogantes que ellos
traen de sus hogares, las tareas y lecciones seran mas divertidas y menos trabajo
para el docente porque se les puede evaluar instantdneamente al momento de

compartir sus experiencias.

Pregunta N° 10
(Trabajaria con una Enciclopedia Digital Interactiva para reforzar el proceso de

ensefianza aprendizaje de manera significativa en los estudiantes?

M Siempre
M Frecuentemente

M Nunca

Figura 26. Proceso de ensefianza aprendizaje
Fuente: Pregunta 10. Encuestas a Docentes
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Interpretacion: Se evidencia que los docentes del drea de Lengua y literatura,
estan dispuestos a trabajar con una Enciclopedia Digital Interactiva para reforzar
el conocimiento de manera significativa en los estudiantes, e inclusive a la vez
manifiestan que ellos/as podrian también trabajar con otros contenidos para que
las clases sean interesantes, y se despierte el interés en el estudiante, y a la vez

sean participe en su proceso de aprendizaje, interactuando con todas su

habilidades.

4.2.4 Verificacion de hipotesis

Con el metodo de chi cuadrado se verifica la hipotesis planteada, este
procedimiento es un estadigrafo no perimétrico o de distribucién libre que
permite establecer correspondencia entre valores observados y esperados, estos
valores o frecuencias observadas se las obtiene de las preguntas mas
significativas de cada una de las encuestas que tenian relacién con las variables

dependiente e independiente.

Hipotesis
Ho: Nula: “El desarrollo de una enciclopedia digital interactiva de personajes
ilustres de la provincia de Tungurahua no incide en el area de lengua y literatura

en educacion general basica media en la unidad educativa Nicolas Martinez”.

Hi: Alternativa: “El desarrollo de una enciclopedia digital interactiva de

personajes ilustres de la provincia de Tungurahua incide en el area de lengua y
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literatura en educacién general basica media en la unidad educativa Nicolas

Martinez”.

Frecuencias Observadas
Las frecuencias de preguntas seleccionadas que tenian mas relacion con las

variables de estudio de cada encuesta; son las frecuencias observadas:

Tabla Frecuencias Observadas

Tabla 6. Frecuencias observadas

ALTERNATIVAS
Encuestas Preguntas Siempre Frecuentemente | Nunca TOTAL
Docentes 3 6 L L 8
5 5 2 1 8
. 5 110 76 18 204
Estudiantes
10 138 62 4 204
TOTAL 259 141 24 424

Fuente: Encuesta Docentes - Estudiantes

Frecuencias Esperadas
Utilizando los datos de la tabla de frecuencias observadas y con la siguiente

formula se calculan las frecuencias esperadas:

_ TotalColumna(Paradichacelda) * TotalFila(Paradichacelda)

fe
SumaTotal
Tabla 7. Frecuencias Esperadas
ALTERNATIVAS
Encuestas Preguntas Siempre Frecuentemente | Nunca TOTAL

Docentes 3 4,9 27 0,5 8

5 4,9 2,7 0,5 8
Estudiantes 5 124,6 67,8 11,5 204
10 124,6 67,8 11,5 204
TOTAL 259 141 24 424

Fuente: Frecuencias Observadas
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Chi -Cuadrado (X2?)
Chi -Cuadrado Calculado (X2()

Aplicamos la siguiente formula:

Donde:
X2 = Chi-cuadrado
Y =Sumatoria
fo = Frecuencia Observada

fe =Frecuencia Esperada o Tedrica

Tabla 8. Tabla de Contingencia

fo fe fo-fe (fo-fe)2 (fo-fe)2/fe
6 4,9 1,1 1,24 0,25
1 2,7 -1,7 2,76 1,04
1 0,5 0,5 0,30 0,66
5 4,9 01 0,01 0,00
2 2,7 -0,7 0,44 0,16
1 0,5 0,5 0,30 0,66
110 124,6 -14,6 213,55 1,71
76 67,8 8,2 66,59 0,98
18 11,5 6,5 41,64 3,61
138 124,6 13,4 179,21 1,44
62 67,8 -5,8 34,10 0,50
4 11,5 -7,5 56,96 4,93
X2 = 15,95

Fuente: Tabla de frecuencias observadas y esperadas

Aplicando la férmula del chi - cuadrado se tiene que el X2 es igual 15,95.
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Chi -Cuadrado en tablas (X2)

a. Seleccion de nivel de significacion
Con el nivel de significacion del 0,05 (5%), lo cual indica que hay una

probabilidad del 0,95 (95%) de que la hipdtesis nula sea verdadera.

b. Seleccion de los grados de libertad
Con la siguiente formula se tiene los grados de libertad utilizando los datos
de la tabla de las frecuencias:
GL= (filas-1) (columnas-1)
GL=(4-1) (3-1)
GL=3*2
GL=6

c. Seleccion del Chi Cuadrado en Tablas

Tabla 9. Chi Cuadrado en Tablas

Probabilidad de un valor superior
Grados de libertad 10% 5% 2,5% 0,01 0,005
4 7,78 9,49 11,14 13,28 14,86
5 9,24 11,07 12,83 15,09 16,75
6 10,64 12,59 14,45 16,81 18,55

Fuente: Investigacion Directa

Con los grados de libertad de 6 y el nivel de significacion del 5% se escogi6 un X2t

=12,59
Regla de decision
Si X2t > X2c se acepta la Hipdtesis nula (Ho)

Si X2c > X2t se acepta la Hipotesis de investigacion. (H1)
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Del célculo efectuado anteriormente del chi - cuadrado y analizando los
resultados obtenidos se concluye que X2.=15,95 > X2=12,59; con esto el valor del
chi-cuadrado calculado esta en la region de aceptacion; por lo tanto se rechaza la
Hipotesis Nula (Io) y se acepta la hipotesis de investigacion inicial o alternativa
(I1) que es: “El desarrollo de una enciclopedia digital interactiva de
personajes ilustres de la provincia de Tungurahua incide en el area de
lengua y literatura en educacién general basica media en la unidad

educativa Nicolas Martinez”.

fX)

(1-c)
Zona de
95% & Aceptacion
A o =5%
Zona de Rechazo [~ ‘
Vo
TSP o
X3=1259  X3=1595 X610

Figura 27. Representacion del Chi-Cuadrado
Fuente: Calculo del Chi-Cuadrado

4.3 Interpretacion de datos

Se detallan a continuacidn las siguientes tablas con las preguntas basicas y,
explicacion y el porcentaje de mayor relevancia (alto) de este analisis de cada

pregunta ejecutada a los encuestados se busca una alternativa de solucién.
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Resumen encuesta parcialmente estructurada de estudiantes de Educacion

General Basica Media de la Unidad Educativa "Nicolas Martinez” de la

ciudad de Ambato.

N°

10

Tabla 10. Resumen encuesta-aplicacion

Preguntas basicas
¢;Conoce sobre los personajes ilustres de
la provincia de Tungurahua?

(Su maestra de Lengua y Literatura
utiliza juegos del computador para dar
clases de lectura o indagar sobre los
personajes ilustres de la provincia de
Tungurahua?

(Cree usted que el uso de una
enciclopedia digital interactiva durante
el desarrollo de las clases le ayudaria a
entender mejor el contenido de los
temas de Lengua y Literatura?

(Cree usted que proyectar actividades
basadas en  diferentes  fuentes
multimedios (video, audio, texto, entre
otros) en una enciclopedia digital
Interactiva con personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua favorecera el
aprendizaje de Lengua y Literatura?

¢La utilizacién de una enciclopedia
digital interactiva en la asignatura de
Lengua y Literatura lograra reforzar el
aprendizaje?

(Ha manipulado alguna vez una
enciclopedia digital interactiva?

;Con qué recurso didactico le gustaria
aprender la asignatura de Lengua y
Literatura?

;Posee computador en su casa para
realizar tareas escolares?

(El uso de medios informaticos en las
clases por parte de los docentes
motivaria el aprendizaje?

(Cree que el docente de Lengua y
Literatura deberia trabajar con una
Enciclopedia Digital Interactiva con
personajes ilustres de la provincia de
Tungurahua para reforzar el proceso de
ensefianza aprendizaje de manera
significativa en el estudiante?

Explicaciéon

No conocen sobre los ilustres  personajes
ambatefos por tratarse de ser muy extenso las
narraciones encontradas en las bibliotecas, esto ha
ocasionado el desinterés de aprender por parte de
los estudiantes

Nunca su maestra de Lengua y Literatura utiliza
juegos del computador para dar clases de lectura o
indagar sobre los personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua,

Si las clases fueran siempre trabajadas con el uso
de una enciclopedia digital interactiva durante el
desarrollo de las clases nos ayudaria a entender
mejor el contenido de los temas de Lengua y
Literatura

Si, se trabajard con actividades basadas en
diferentes fuentes multimedios (video, audio,
texto, entre otros) en una enciclopedia digital
Interactiva con personajes ilustres de la provincia
de Tungurahua

La utilizacién de wuna enciclopedia digital
interactiva en la asignatura de Lengua y Literatura
siempre lograria reforzar el aprendizaje, a la vez
las clases serfan mejor, se compartiria
conocimientos entre compafieros

No se ha manipulado una enciclopedia digital
interactiva, mas bien no se utiliza las Tecnologias
Informaticas de la Comunicacién, como
estudiantes  desconocemos, solo  algunos
compafieros tenemos internet y un monitor con un
CPU en casa

Para aprender Lengua y Literatura se requiere de
recursos digitales e interactivos, porque la clase se
vuelve mas amena y divertida, hay interés por
aprender y experimentar nuevos conocimientos
La mayor parte de este sector de la parroquia Pinllo
Si posee computador en su casa para realizar
tareas escolares, pero sin embargo no lo utilizamos
a diarios porque el docente siempre trabaja en la
pizarra con tiza,

El uso de medios informaticos en las clases por
parte de los docentes siempre motivaria el
aprendizaje, porque partiriamos de situaciones
reales con experiencias concretas

El docente de Lengua y Literatura deberia estar
capacitado para trabajar siempre con una
Enciclopedia Digital Interactiva con personajes
ilustres de la provincia de Tungurahua

Fuente: Encuesta a docentes U.E. “Nicolas Martinez”
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Porcentaje
NO 60%

Nunca 55%

Siempre 75%

St75%

Siempre 54%

NO 86%

Recursos
digitales
interactivos
70%
Si82%

Siempre 53%

Siempre 68%



Resumen encuesta parcialmente estructurada a docentes de Educacion

General Basica Media de la Unidad Educativa "Nicolas Martinez” de la

ciudad de Ambato.

N°

10

Tabla 11. Resumen encuesta-aplicacién a los docentes

Preguntas basicas
¢(En la praxis educativa de Lengua y
Literatura los estudiantes de
Educacién General Basica Media

conocen sobre los personajes
ilustres de la provincia de
Tungurahua?

¢;Utiliza juegos del computador para
dar clases?

(Cree usted que el uso de una
enciclopedia digital interactiva
durante el desarrollo de las clases le
ayudaria a entender mejor al
estudiante el contenido de los temas
de Lengua y Literatura?

(Cree usted que proyectar
actividades basadas en diferentes
fuentes multimedios (video, audio,
texto, entre otros) en una
enciclopedia digital Interactiva con
personajes ilustres de la provincia
de Tungurahua favorecerd el
aprendizaje de Lengua y Literatura
en el estudiante?

¢La utilizacién de una enciclopedia
digital interactiva en su asignatura
lograria reforzar aprendizajes en los
estudiantes?

;Ha manipulado alguna vez una
enciclopedia digital interactiva?

;Qué recurso didactico utiliza usted
en la asignatura?

;Tiene  conocimiento si los
estudiantes de Educacion General
Bésica Media poseen computador en
su casa para realizar las tareas
escolares?

(Cree que el uso de medios
informaticos en las clases motivaria
el aprendizaje de los estudiantes?

;Trabajarfa con una Enciclopedia
Digital Interactiva para reforzar el
proceso de ensefianza aprendizaje
de manera significativa en los
estudiantes?

Explicaciéon
En la praxis educativa de Lengua y Literatura los
estudiantes de Educacion General Basica Media no
conocen sobre los personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, el conocimiento es
poco, la razén es que hay mucha historia y leer
libros es muy cansado
En las clases que se dicta nunca utilizamos juegos
del computador para dar clases, eso es una
pérdida de tiempo y no se alcanzaria a cumplir los
programas planificados
El uso de una enciclopedia digital interactiva
durante el desarrollo de las clases siempre es una
ayuda para que entienda mejor al estudiante los
contenidos de los temas de Lengua y Literatura,
lo malo es que no se tiene herramientas de
tecnologia

Al proyectar actividades basadas en diferentes
fuentes multimedios (video, audio, texto, entre
otros) en una enciclopedia digital Interactiva con
personajes ilustres de la provincia de
Tungurahua

La utilizacién de una enciclopedia digital
interactiva en su asignatura siempre lograria
reforzar aprendizajes en los estudiantes, toda
institucién deberia manejar TIC, pizarras
digitales, entre otros

No se ha manipulado ni una vez una enciclopedia
digital interactiva a nivel del plantel educativo y
peor en casa, se tienen desconocimiento de como
disefiar y utilizar

En el proceso de enseflanza aprendizaje se utiliza
siempre recursos tradicionales en la asignatura
de Lengua y Literatura, por el desconocimiento
de manejar herramientas tecnolégicas
interactivas, se les envia tareas a casa

No tengo conocimiento si los estudiantes de
Educacién General Basica Media poseen
computador en su casa para realizar las tareas
escolares, pero cuando se les envia cualquier
consulta, siempre traen las tareas escolares, y mas
bien, llegan a clases con interrogantes
El uso de medios informaticos en las clases
siempre motivaria el aprendizaje de los
estudiantes, e inclusive se acabaria los
interrogantes que ellos traen de sus hogares, las
tareas y lecciones serfan mas divertidas
Frecuentemente se trabajaria con una
Enciclopedia Digital Interactiva para reforzar el
proceso de ensefianza aprendizaje de manera
significativa en los estudiantes,

Fuente: Encuesta a estudiantes de Educacién General Basica Media
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Porcentaje
No 75%

Nunca 63%

Siempre 75%

Si75%

Siempre 63%

NO 75%

Recursos
tradicionales
63%

NO 75%

Siempre 63%

Frecuentemente
88%



Interpretacion de la totalidad de las encuestas

En las encuestas realizadas se ha detectado que los estudiantes no tienen
conocimiento de los ilustres personajes ambatefios, al acudir a las bibliotecas de
la ciudad de Ambato encuentran extensas narraciones, esto ocasiona el
desinterés de aprender, ellos estiman que es necesario utilizar recursos digitales
e interactivos en la clase de Lengua y Literatura para que el proceso de ensefianza
aprendizaje las clases resulten mas amenas y divertidas, y exista interés por
aprender y experimentar nuevos conocimientos

La mayor parte de este sector de la parroquia Pinllo si posee computador
en su casa para realizar tareas escolares, pero sin embargo no se lo utiliza
diariamente porque el docente siempre trabaja en la pizarra con una tiza, si
verdaderamente se trabajara con medios informaticos en las clases siempre
existiria la motivacién, porque partiriamos de situaciones reales con
experiencias concretas.

El docente de Lengua y Literatura deberia capacitarse para trabajar
siempre con las TIC, y con el uso de una enciclopedia digital interactiva, esta
herramienta ayudaria a entender mejor el contenido de los temas de Lengua y
Literatura, para que el aporte con actividades basadas en diferentes fuentes
multimedios (video, audio, texto, entre otros).

La utilizacion de una enciclopedia digital interactiva en la asignatura de
Lengua y Literatura siempre reforzaria el aprendizaje, a la vez se compartiria
conocimientos entre compaferos. Hasta la presente fecha no se ha manipulado

una enciclopedia digital interactiva, y no se utiliza las Tecnologias Informaticas
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de la Comunicacién, como estudiantes la mayor parte de la institucion

desconocemos, solo pocos compafieros tienen internet y un computador en casa.

4.3.1 Metodologia de Ingenieria de Software Educativo (MelSE)

Actualmente existen propuestas de metodologias para la elaboracion de
software educativo como las de (Galvis, 2000), (Hinostroza, 1998: 77), (Pelaez &
Lépez, 2006: 39) y (Cataldi, 2006: 83), que guian su proceso de disefo, desarrollo
y evaluacidn; sin embargo la mayoria solo se centran en la parte del disefio
pedagdégico y se desentienden en los aspectos computacionales, a la vez no toman
en cuenta como esta disefiado y que programas se ha utilizado, aunque en algunas
como las propuestas de (Gémez et al, 1998) y (Diaz-Antén et al., 2002: 109) se
incluyen solo un enfoque global.

Seguidamente se presenta el funcionamiento, contenidos y el
formato de aplicacion del producto final después de haber ejecutado la
investigacién, en este capitulo se menciona la alternativa de solucion a
continuidad con la presentacion de un articulo arbitrado o cientifico (paper)
en el que se encuentra el disefio y creacion de una Enciclopedia Digital Interactiva

de Ilustres Personajes para Educacion General Basica Media.
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Presentacion

La investigacién se proyecta a una enciclopedia digital interactiva de
personajes ilustres de la provincia de Tungurahua, para el area de Lengua y
Literatura en Educacion Basica General Media, en la Unidad Educativa Nicolas
Martinez, se cre6 una herramienta educativa que permitira a los estudiantes
desarrollar la lectura a través del uso de las tecnologias de informacién y
comunicacion, con diferentes tipos de informacion (textos, graficos, sonido,
animacidn, entre otros), con la interactuaciéon de botones e hipertextos de
estructura reticular que facilitara la utilizacion e interés en los estudiantes por
conocer la historia desde su evolucién y desarrollo.

En la Enciclopedia Digital Interactiva se encuentra la informaciéon de
personajes de la provincia de Tungurahua disefiado didacticamente con una
informacién relevante sobre su vida, sus obras, fotografias, videos y mas
aplicaciones que permite evaluar la comprensién de los estudiantes con la visiéon
de incentivar la lectura, en la asignatura de Lengua y Literatura.

Las adaptaciones pedagogicas realizadas por los profesores en el aula,
deben ser consensuadas y compartidas por todo el equipo docente del area de
Lengua y Literatura, es necesario recalcar que la ausencia de los recursos
informaticos en la institucién, trae como consecuencia en los estudiantes de
Educacién Basica Media la desmotivacion escolar, a la vez se vuelven pasivos,
receptivos y sin habitos de estudio, existe un escaso desarrollo del razonamiento
y la reflexién, los conocimientos adquiridos son repetitivos y nada creativos, por
lo que es necesario el desarrollo y elaboracion de un software interactivo
educativo como una herramienta tutil para el proceso de ensefianza y aprendizaje
que sirva en la comunicaciéon de informacién individual o grupal, al igual le

permite cambiar el rol del docente al momento de interactuar de asesor,
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orientador y facilitador, el rol del alumno se ve reflejado en la autosuficiencia,
responsabilidad, retroalimentacion y aprendizaje individual.

Por ello al disefiar un software interactivo educativo y se busca desarrollar
los parametros antes mencionados en el alumno, y otros como: la memoria, el
pensamiento critico para su autoevaluacion, por lo que es preciso buscar acciones
interactivas para desarrollar la memoria, el pensamiento critico para su
autoevaluacion y poder potencializar la forma de entendimiento, la perspectiva y
estructura de comprension a través de la utilizacion de e-virtuales aumentado asi
los niveles de percepcion, atenciéon y memoria en el procesamiento de los

contenidos pedagdégicos de la catedra de la Lengua y Literatura.

Guia de Contenidos Diseiiados

1. Captura de la portada principal

Personajes ilustres de la provincia de Tungurahua

Iniciar

ﬂ"? “Enciclopedia digital interactiva de los personajes

é é ilustres de la provincia de Tungurahua, para el area de

stlz Lengua y Literatura en Educacion General Basica Media,
en la Unidad Educativa Nicolas Martinez”

PUCE

Maestria en tecnologias para la gestion y practica docente Lic. Susana Telenchana

Figura 28. Portada principal de la enciclopedia
Fuente: propuesta
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2. Instalacion de Adobe Captivate

@ Adobe Captivate 9 (64 Bit) - X

A

Ubicacion de la carpeta

Los archivos descargados se deben extraer para poder utilizarlos, Especifique una
carpeta en 1a que extraerlos y, a continuacion, haga dlic en Siguiente, Sila carpeta
no existe, se creard para usted.

Extraer Adobe Captivate 9 (64 Bit) en:

D:\Documentos\Escritorio\Adabe Captivate 9 (64 Bit]

Acerca de Siguiente = Cancelar

Figura 29. Instalacién de Adove Captive
Fuente: propuesta

3. Programa de instalacion de Adobe

[ Programa de instalacién de Adobe *

Inicializando Instalador

Figura 30. Programa instalacién de Adobe
Fuente: propuesta
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4. Adobe Captivate 9 (64Bit)

[E Adobe Captivate 9 (64 Bit) — =

Bienvenido

Instalar

He realizado la compra

ra\

_ Probar
~
b Quiero probar Adobe Captivate 9 (64 Bit) durante un plazo limitado

Salir

Figura 31 Adobe Captivate 9 (64Bit)
Fuente: propuesta

5. Iniciacion de la aplicacion

Figura 32 Iniciacion de la aplicacién
Fuente: propuesta
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6. Diseiio

Bl - kI ¢ & ®

Formas  Objetos Interacciones ~ Medios  Grabar Guardar  Vistaprevia  Publicar  Activos  Comunidad Biblioteca  Propiedades

TIRA DE PELICULA Enciclopedia.cpbx® x

Iniciar

’]‘IP “Enciclopedia digital interactiva de los personajes
? é ilustres de la provincia de Tungurahua, para el area de
e \Ll,L Lengua y Literatura Bh Educacion General Basica Media,
puce en la Unidad Educativa Nicolas Martinez”

(CRONOLOGIA

Figura 33 Disefio
Fuente: propuesta

7. Creacion de animaciones

FROPIEDADES TEMFPORIZACION
Temporizaciin =
Maostrar dur.: | Tiempo especifico -

Duracién: 3,95

Aparecer tras: 0s

Efectos

Desencadenante de animacidn:

| Animacion basada en tiempo .. W | - | = I s

Lista de efectos aplicados:

| Entrada rapida desde la... -l 2= @ @™ Ba

Entrada rdapida desde la parte superior

trada rapida d...

Figura 34 Creacion de animaciones
Fuente: propuesta
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8. Control de linea de tiempo

CRONDLOGIA

B Gutton 8 (]
b P Tet Caption_t1 P oo
b F Image 402 v e | fr bad:gmd:;.}»s

B Tot Capton 6 v o | Vessrenohges e g i

Smartshape 4 o o | Fomainelgenmedds

H Tet_Caption 4 o o | Lic usana Tekoera 35

b B Group_17 o o | [r Goup 17355

MEPHOEE bos HIs 3% = { I

Figura 35. Control de linea de tiempo
Fuente: propuesta

9. Adicion de widget de audio de control de audio

Propiedades de widgets

Volume Control Widget

] Show Label

Label = |Volumen
Family : | Tahoma - |
Style | Regular - ]
size: 40 T| T| TI|
Color: | .
Highlight: ' . | |
Track Color: M

Base Color: ™

— )

Ayuda... | Aceptar | | Cancelar

Figura 36. Adicion de widget de audio de control
Fuente: propuesta
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10. Duracion del widget de audio

PROPIEDADES TEMPORIZACION
Temporizacion =
Mostrar dur.: | Resto del proyecto ¥

Aparecer tras: (s
V|

("] Sincronizar con el proyecto

Figura 37. Duracién del widget de audio
Fuente: propuesta

11. Disefio de menu general de ilustres

Enciclopedia.cptx® x

Figura 38. Disefio de menu general de ilustres
Fuente: propuesta
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12. Agregando area de clic
Archivo Editar Vista Insertar Modificar Proyecto Prueba Audio Video Temas Ventana Ayuda
® @& O % B b & B O
Diapositivas ~ Temas Texto Formas Objetos Interacciones  Medios  Grabar Guardar  Vista previa

. ’ : *
TIRA DE PELICULA Enciclopedia.cpbx* x Batdn

@J frea de dic

Il_t'% Arrastrar y soltar

@ Interacciones de aprendizaje

Figura 39. Agregando area de clic
Fuente: propuesta

13. Configuracion del area de clic

PROPIEDADES TEMPORIZACION

® Click_Box_4 -

Si aprueba:

3

| Ir a diapositiva L

Diapositiva: | 4 Diagpositiva 4 -

[ Intentos infinitos

Cantidad de intentos:
|

Método abreviado:

Figura 40. Configuracion del area de clic
Fuente: propuesta
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14. Creacion del widget de glosario

T e & & E

Objetos Interacciones Medios Grabar Guardg

| B | Botdn
IE Area de dic

I 'i:\t. Arrastrar Y50 ltar FPLTINT AT S b T

L M M C
| o Interacciones de aprendizaje !

A
Bativiela
Alaptacion et

Figura 41. Creacién del widget de glosario
Fuente: propuesta

15. Seleccionar la interaccion

Seleccionar interaccién

1 Award of Excellence F
N

[—

o e e g e bt bt st

—

e

‘Word Ssarch

Bookmark
—— P PR AT TTT ] - |
———
44414 []a]2] I s e
4] [[[4[]]x] e [—
: r
L}

1

Figura 42. Seleccionar la interaccion
Fuente: propuesta
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16. Propiedades de widget

Propiedades de widgets

Glosario

Encuentra el significado de las palabras referentes a esta enciclopedia,

LMNOP

Activista

Adaptacion

Adentrar
Administracion
Afamado

Aficion

Artista plastico, Artes

B
Bachiller

-+

M Personalizado f e = & IMPORTAR Var sjemglo PANTALLA COMPLETA &4

Ayuda... Aceptar | | Cancelar

Figura 43. Propiedades de widget
Fuente: propuesta

17. Insercion de video

- = 0 = &

ciones Medios Grabar Guardar Wista g

svs
B Imagen

[:]:_T} Audio

Juan 1

[] wvideo
5::? anl Cerl+ AR+

&I Personajes

@' Animacién HTMLS

Figura 44. Insercion de video
Fuente: propuesta
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18. Seleccion de la ruta de video

() Video de evento () Video sincronizado con varias diapositivas

éDande estd su archivo de video?
(#) En su eguipo
Ruta de acceso al archivo: || Examinar...

Ejemplos: C:irutalalvides
servidorrutalaiidec

() ¥a implementado en Adobe Media Streaming Service o Flash Media Server

URL:

Ejemplos: http://miDominic.comy directorio/video
rimp: /i miDiominio.comy directorio/secuenciaDeVideo

Aceptar | ‘ Cancelar

Figura 45. Seleccion de la ruta de video
Fuente: propuesta

19. Configuracion de reproduccion del video insertado

PROPIEDADES | TEMPORIZACIOMN

o | video_Object_14 | B

Estado de objeto -

| Mormal (Predeterminado) - | +

| Vista de estado |

[] Mantener estado al volver a consultar diapositivas

T oo |

Tipo de wideo

| Wideo de descarga progresiva - |

Winculo de archivo: Montalvo para ninos. flv |

1 Reproduccién automatica

[] Rebobinado automdatico

Aspecto : haloskin3{anchura minima: 230) -

Figura 46. Configuracién de reproduccién del video insertado
Fuente: propuesta
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20. Insercion de widget de texto de lectura

Propiedades de widgets

Alignment :

™ o Highlight

™ No Border

Ayuda...

Font Family
[

Scrolling Text

Default Text :

De la nobleza

Temistocles.

Montalvo inicia este tratado afirmando que, aungue todas las razas humanas
tienen grandes diferencias, su origen es Gnico.3 Toma como referencia a
Montesquieu y su estudio sobre |a influencia climatolégica en el desarrollo de
los rasgos distintivos de las razas, aungue no concuerda con su criterio de que
todas las diferencias raciales sean provocadas, simplemente, por cambios del
clima.4 Esto sirve de introduccion a su estudio sobre 1a nobleza:

Puesto en controversia el origen (nico de la especie humana, no habria cosa
que dificultar en orden a la desigualdad de las clases, y la nobleza de |a sangre

Variable Name : | | [ readonly

Aceptar

Cancelar

Figura 47.Insercion de widget de texto de lectura
Fuente: propuesta

21. Insercion de imagenes

== T My uua

@ e B

iones Medios Grabar Guardar  Vista

B s

D Imagen
Mon [:]) Shift+ Ctrl+ M ATirm
3 AOars

De |

Al ANAas
qrar = e
Toam| ] Video niesd
estul mafi
desd g% animacién jntivg
cCon

EI Personajes racig

o C2

@ Animacién HTMLS

Figura 48. Insercion de imagenes
Fuente: propuesta
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22. Insercion de widget de rompecabezas

Propiedades de widgets

Ayuda...

Aceptar ’ ’ Cancelar

Figura 49. Insercién de widget de rompecabezas
Fuente: propuesta

23. Insercion de diapositiva de comprobacion de conocimientos

Archivo Editar Vista Insertar

Prueba Audio Video Temas

Ventana Ayuda E 3 ¢+ 3

® & [0 % F- W & & B ® L4

Diapositivas Temas

Formas Objetos Interacciones Medios Grabar

Guardar  Vista previa Publicar Act

@ Diapositiva de contenido
Diapositiva vacia

a 6
Diapositiva de pregunta

Complete. 3

@ Diapositiva de comprobacion de conocimientos

® En que pais naci6? Ecuador
Simulacién de software @ 5u nombre completo es Juin Maria Montalyo Fliallos

E] Demostracién de video

Diapositiva de PowerPoint

=
e |

Figura 50. Insercion de diapositiva de comprobacién de conocimientos.
Fuente: propuesta
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24. Insercion de widget de sopa de letras

1 de letras

ENCLRANENE LAS PALAINAS.

CIRRA PRINCINAL DF
BRI LA W

| SF FRTOMAN | AR

HACIA AN RO AN

1M1

MUER TALENTOZA Y
DELICALA OO

AR AR T3E M)
¥ FIK LKA

[ 1P AT EIE
Inznlas,

&
=
Figura 51. Insercion de widget de sopa de letras.
Fuente: propuesta
. .z .
25. Configuracion de widget de sopa de letras
Propiedades de widgets
]
- ATATAIA ATATA
) [ [ [A]A AR
- AARYA AAA
E | oo - oo .
pOGON ~ O
OBRA PRINCIPAL DE L
JUAN MONTALVO
e SE ENTOMAN LAS D
= SAGRADAS NOTAS
- DEL.. n
MUJER TALENTOSA ¥
DELICADA CO
- HABILIDADES DE PIANO L
0
&
ol i E
A ]| 5
0
[
*
— [
ATl

palabra para realizar una seleceion.

§ e : Haga clic en la primera v la Gltima letra de la PANTALLA COMPLETA

Ayuda... Aceptar | |

Figura 52. Configuracion de widget de sopa de letras.
Fuente: propuesta
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26. Insercion de widget del juego “El Ahorcado”

Figura 53. Insercion de widget del juego “El Ahorcado”
Fuente: propuesta

27. Configuracion del widget del juego “El Ahorcado”

Propiedades de widgets

‘ mono

|
: El mango y el El loroy la
! ° | ° jaula

Afiadir categoria  NOMBRES DE ILUSTRES

Afiadir  JUAN_MONTALVO, JUAN_LEON_MERA JUAN_BE
respuestas NISNO_VELA LUIS_A_MARTINEZ EUGENLL_MERA

[0 T

respuestas  TRATADOS

Afiadir categoria  0BRAS LTERARIAS Afiadir 4_La_COSTA CUMANDA HIMNO_NAaCIoNAL SETE. [

Afiadir categoria  FRaces Afiadic 1_pLuMA_LO_MATO RECLAMO_LUZ_Para_m_nT [
respuestas ELIGENCIA LA CEGUERA_NO_ES_UN_MAL

f

A

b * Introduzca valores separados por coma en 'Afiadir respuestas’, el campo no puede quedar vacio y cada respuesta no debe tener

] mas de 18 letras.

b Maximo de preguntas aleatorias Tiempo en segundos Variable de resulado

1 9599

B

1 Ayuda.. Aceptar | | Cancelar

Figura 54. Configuracion del widget del juego “El Ahorcado”

Fuente: propuesta
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28. Insercion de widget del juego del atrapa letras

Figura 55. Insercion del widget del juego “del atrapa letras
Fuente: propuesta

29. Configuracion del widget del atrapa letras

Propiedades de widgets
Atrape los caracterss alfanuméricos Afiadir pregunta con palabras Adiadir pregunta con nimeros
Crear palabra que falta (x]
Pregunta Respuesta Ocultar caracteres
éCudl es el nombre del escritor del Himno Nacional? v Drop Characters __| Drop Words v Random 5
Judn Ledn Mera J
u =
Puntuacidn: Vidas Character Set A -
10 5 =] |ABCDEFG... N
Crear palabra que falta (%]
Pregunta ? Respuesta Ocultar caracteres
[cual fué el nombre de su tio? | Drop Characters __ Drop Words |+ Random 1
Nicolas Martinez N
i =
Puntuacidn: Vidas Character Set - -
10 5 =) |ABCDEFG... o I
Personalizar >> |
Ayuda... | Aceptar | ‘ Cancelar ‘

Figura 56. Configuracién del widget del atrapa letras
Fuente: propuesta
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Metodologia

Es conocido que la aplicacion de una metodologia de Ingenieria de Software
Educativo (MelSE) es adecuada al tipo de software a desarrollar porque con llevo
a su elaboracidn y a la obtencion de un producto de calidad, en este proyecto de
investigacién se propuso utilizar la metodologia para la construccién de
aplicaciones de software educativo, incorporando las mejores practicas de la
ingenieria de software y del disefio instruccional, se buscé para ofrecer un
manual con una guia metodolégica que asegure un producto de software
educativo de calidad concluido cumpliendo con las caracteristicas de
funcionalidad, usabilidad y fiabilidad, caracteristicas deseables y necesarias para
un material educativo interactivo para la Educacion General Basica Media de la
Unidad Educativa “Nicolas Martinez” de la ciudad de Ambato.

En este manual se presenta la propuesta de una metodologia de desarrollo
de software educativo que propone un enfoque interactivo e incluye aspectos
computacionales, pedagdgicos y de comunicacion, se describen las etapas del
ciclo de vida y las actividades y efectos a obtener en el desarrollo del producto,
se describe ademas un prototipo para apoyo al aprendizaje con una Enciclopedia
Digital Interactiva de Ilustres Personajes ambatefios bajo esta metodologia.
Proceso: La metodologia de Ingenieria de Software Educativo MelSE propone un
Ciclo de Vida en dos etapas.

Primera Etapa: Se contempl6 la definicién de requisitos y andlisis del disefio
preliminar, durante las cuales se determin6 en forma global las caracteristicas
que se pretendié alcanzar con el producto, los requisitos pedagogicos, de

comunicacién y la arquitectura sobre la cual se construyé el software, y se
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termina con un plan de iteraciones las cuales se programaron teniendo cuidado
de que el producto que se libere al término de cada una esta didacticamente
completo, es decir que cubre completamente algunos de los objetivos didacticos
del software, una vez establecidos estos lineamientos, se inicia con la Segunda
Etapa.

Segunda Etapa: En esta etapa se desarrolld el producto, de modo que el equipo
tomo cada iteracion, se disefid, se construyo6, y se implementd, evaluando al final
la conveniencia de proseguir con subsecuentes iteraciones hasta lograr un

producto completo.

Fases Propuestas para la Etapa de Definicion
a) Fase conceptual: durante la cual se identifican los requerimientos del
procedimiento, se conformé el equipo de trabajo y se elabor6 el plan de

desarrollo.

b) Fase de analisis y diseiio inicial: En esta se propuso la arquitectura del
disefio que sirvio de base para la solucion de la alternativa de solucién y a
la vez se fue estableciendo las caracteristicas pedagdégicas y de
comunicaciéon que regiran en el desarrollo del software educativo,

finalmente se paso a la Fase de Iteraciones.

c) Fase del plan de iteraciones: en la cual se dividi6 al proyecto en partes
funcionales que permitieron un mejor control en el desarrollo de la

enciclopedia digital interactiva.
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En estas tres ultimas etapas se repite para cada incremento del software, el

modelo que se ilustra en la Figura 56, que a continuacidn se detalla

Fase Conceptual

-
£y
. N .
Andlisis y Disefio Inicial
JL

N
Plan de Illeleramones

\V4

Disefio Computacional

Desarrollo : Despliegue

Figura 57. Metodologia Ciclo de Vida
Fuente: (Abud, 2012)

Procedimiento

Para aplicar esta metodologia de Ingenieria de Software Educativo (MelSE),
se ejecutd encuestas y se analizé los requerimientos de los usuarios en forma
cualitativa en lo que respecta a la utilizacién de la Enciclopedia Digital Interactiva
para el aprendizaje del area de Lengua y Literatura en Educacién Basica Media,
de acuerdo a este analisis se disef6 la Enciclopedia Digital Interactiva, tomando
en cuenta su funcionalidad y su interaccién, como también la malla curricular
vigente emitida por el Ministerio de Educacién del Ecuador.

Se evalu6 la Enciclopedia Digital disefiada como material interactivo de
apoyo al aprendizaje del drea de Lengua y Literatura, en el sub nivel de Educacion
General Basica Media, a través de una prueba piloto que permitié determinar los
resultados logrados del aprendizaje en la Unidad Educativa “Nicolas Martinez” de
la ciudad de Ambato, sobre la historia de los ilustres ambatefios de la provincia

de Tungurahua.
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Herramientas
Para el desarrollo de la Enciclopedia Digital Interactiva se utilizé lo
siguiente:

v" Microsoft Word: Programacion para la elaboracion y ejecucion del
Proyecto de Titulacién y para digitar la informacion de la enciclopedia

v' Adobe Captivate: Esta programaciéon permitié crear de forma facil
simulacién de muestreo en presentaciones basadas en capturas de video
en la pantalla monitor.

v' Adobe Photoshop: Este programa se utiliz6 para editar imagenes,
retoques fotograficos, pintura a base de imagenes de mapa de bits.

v" Adobe Illustrator: es una aplicacion en forma de taller de arte que trabaja
sobre un tablero de dibujo, conocido como “mesa de trabajo” y esta
destinado a la creacion artisticas de dibujo, pintura para la ilustracién, a la
vez es una herramienta que permite crear graficos, logos y ademas
papelerias de empresas, ademas esta destinado para la edicién, retoque

fotografico y pintura de imagenes de mapa bits.

Discusion
Con la aplicacion de una Enciclopedia Digital Interactiva el estudiante
desarrolla el pensamiento y el aprendizaje holistico, si se trabaja con el material
interactivo la experiencia sera mas concreta, la observacion reflexiva e inclusive
el estudiante conceptualizara y socializara a través de exposiciones de lo que han
aprendido, aplicando o practicando los conocimientos, destrezas y actitudes

adquiridas, es asi donde se encuentra el verdadero significado del aprendizaje
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alcanzado, solamente cuando el docente del area de Lengua y Literatura
desarrolle la actividad del estudiante por estas cuatro fases, el proceso de
aprendizaje sera holistico-tecnologico-interactivo y estara completo, de lo
contrario, quedaran vacios y falencias en el proceso, en los conocimientos, o en
las actitudes aprendidas por los estudiantes de Educacion General Basica Media

de la Unidad Educativa “Nicolas Martinez” de la ciudad de Ambato.

Evaluacion

En esta evaluaciéon se toma en cuenta los trabajos practicos y la
participacién de las actividades en linea (charlas, foros, aportaciones, iniciativas
y propuestas de los estudiantes). El instrumento de evaluacién del software
educativo consta de tres apartados principales claramente definidos: el que
evalua los aspectos generales del programa, el que evalua los aspectos técnicos y
el que evalua los aspectos pedagoégicos Al final del instrumento se encuentra un
apartado donde se pueden anotar aquellas observaciones y recomendaciones que

se estimen pertinentes o relevantes para mejorar el software educativo.

Para aplicar el instrumento es necesario llenar los espacios en blanco
respondiendo a cada pregunta de dos formas: (a) mediante la expresion de la
opinidn en forma escrita y, (b) marcando una X debajo del criterio que mejor se

adecue ala apreciacion de quien hace la evaluacion.
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I.- ASPECTOS GENERALES

Nombre o Titulo del Programa:

Tipo de programa:

Autor(es):

Tematica:

Objetivos:

Contenidos que aborda:

Destinatarios:

Adaptabilidad a distintos niveles educativos:

Uso: Individual: - Grupal: - Ambos:

Incluye documentacién complementaria: Si: __ No:

I1.- ASPECTOS TECNICOS

Aportainstrucciones para el acceso y control de la informacién: Si:

Tipo de acceso al Contenido:

No:

Calidad y relevancia de graficos e imagenes:

Calidad de las animaciones:

Calidad y relevancia del sonido:

Calidad y relevancia del texto:

Sincronizacién imagen-sonido-texto:

Elementos innecesarios:

Posibilidad de transformacién por parte del profesor: Si:

Posibilidad de transformacién por parte de los estudiantes: Si:

No:

No:
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Equipos (hardware u otros softwares) necesarios para su
implementacion:
Pantrallas de ayuda: Si: No:
Presenta originalidad y uso de tecnologia avanzada: Si: No:
Promueve el uso de otros materiales: libros, exposicion del profesor:
Si _ No:
Facilidad o disponibilidad de soporte técnico: Si:___ No:
111 ASPECTOS PEDAGOGICOS
Tabla 10. Aspectos pedagdégicos
ELEMENTOS Muy Bastante Adecuado/a Poco
adecuado/a | adecuado/a adecuado/a

Capacidad de motivacidn (atractivo,

interés)

Adecuacioén al usuario (contenidos,

actividades)

Cantidad de informacién y datos

Nivel de claridad de la informacion
presentada

Recursos para buscar y procesar
datos

Estrategias didacticas

Tipo de Actividades

Complejidad de las actividades

Variedad de actividades

Cubre los objetivos y los contenidos

Enfoque aplicativo/ creativo (de las
actividades)

Estilo de redaccion adecuada a la
edad del usuario

Grado de dificultad de las tareas

Tutorizacién

Fomenta el autoaprendizaje
(iniciativa, toma decisiones)

Posibilidades de adaptacion a
diferentes usuarios.

Posibilita el trabajo cooperativo (da
facilidades para este)

Evaluacién (preguntas, refuerzos)

Nivel de actualizacion de los
contenidos

Valores que presenta o potencia
(competitividad, cooperacidn, etc.)

Fuente: propuesta
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Tabla 11. Recursos didacticos que se utiliza

RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA SI NO

INTRODUCCION

ORGANIZADORES PREVIOS

ESQUEMAS, CUADROS SINOPTICOS...

MAPAS CONCEPTUALES

GRAFICOS

IMAGENES

PREGUNTAS

EJERCICIOS DE APLICACION

EJEMPLOS

RESUMENES/SINTESIS

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

Fuente: propuesta

Tabla 12. Esfuerzos cognitivos que exige

ESFUERZOS COGNITIVOS QUE EXIGE SI NO

CONTROL PSICOMOTRIZ

MEMORIZACION / EVOCACION

COMPRENSION / INTERPRETACION

COMPARACION/RELACION

ANALISIS / SINTESIS

CALCULO / PROCESO DE DATOS

BUSCAR / VALORAR INFORMACION

RAZONAMIENTO (deductivo, inductivo, critico)

PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION

PLANIFICAR / ORGANIZAR / EVALUAR

HACER HIPOTESIS / RESOLVER PROBLEMAS

EXPLORACION / EXPERIMENTACION

EXPRESION (verbal, escrita, grafica.) / CREAR

REFLEXION METACOGNITIVA

Fuente: propuesta

IV OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES:

Fuente: Elaboracién propia
2017/10/08
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Capitulo 5

Resultados

5.1 Producto final del proyecto de titulacion

Titulo:
ENCICLOPEDIA DIGITAL INTERACTIVA DE PERSONAJES ILUSTRES DE LA
PROVINCIA DE TUNGURAHUA, PARA EL AREA DE LENGUA Y LITERATURA

EN EDUCACION GENERAL BASICA MEDIA, EN LA UNIDAD EDUCATIVA

“NICOLAS MARTINEZ”

Iniciar

1"’[‘ “Enciclopedia digital interactiva de los personajes
é é ilustres de la provincia de Tungurahua, para el area de
\JL Lengua y Literatura en Educacion General Basica Media,
en la Unidad Educativa Nicolas Martinez”

PUCE

Maestria en tecnologias para la gestion y practica docente Lic. Susana Telenchana

Figura 58. Disefio de Enciclopedia Digital Interactiva
Fuente: propuesta
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Institucion ejecutora: PUCESA-Sede Ambato.

Beneficiarios: Estudiantes y docentes de Educacion General Basica Media
Ubicacion: Parroquia Pinllo Unidad Educativa “Nicolas Martinez”.
Tiempo estimado para la ejecucion:

Fecha Inicial: Julio 15 de 2016 Fecha Final: Julio 19 de 2016

Equipo técnico responsable:

Tabla 13. Equipo ejecutor responsable

CARGO NOMBRE
Investigadora-maestrante Lic. Susana Telenchana
Director de Titulacién de Maestrante Lic. Mg. Helder Marcell Barrera Erreyes

Fuente: propuesta

Costo:

Esta proyectado alrededor de $1630, 00, para el desarrollo del producto
final del proyecto de titulacion y el disefio de la Enciclopedia Digital Interactiva
de Ilustres personajes ambatefios de la ciudad de Ambato, articulo arbitrado
(papers) basado en la Metodologia de Ingenieria de Software Educativo (MelSE)
para el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Lenguay Literatura,

en la Educacion General Basica Media de la Unidad Educativa “Nicolas Martinez”.

5.2. Objetivos

5.2.1 General

Disefiar una enciclopedia digital interactiva de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, para el area de Lengua y Literatura en Educacion

General Basica Media, en la Unidad Educativa “Nicolas Martinez”
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5.2.2 Especificos
v’ Seleccionar los contenidos adecuados para diseflar una enciclopedia

digital interactiva de personajes ilustres de Tungurahua.

v Planificar las actividades en el software como una alternativa de
comunicaciéon pedagégica para mejorar el proceso de ensefanza

aprendizaje de la Lengua y Literatura.

v" Aplicar la enciclopedia digital interactiva en sus clases como herramienta
de apoyo pedagdgico para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje

sobre los personajes ilustres de Tungurahua.

Hardware y Software manejado para el disefio de una enciclopedia digital
interactiva (propuesta)
Para el desarrollo de la enciclopedia digital interactiva se utilizé6 una

computadora portatil (Hardware) con las siguientes caracteristicas:

v" Intel Core Duo 1,83 Ghz de velocidad.

v" Memoria RAM de 1Gb.

v Disco duro de 80 Gb

v Monitor de 15

v" Unidad de CD ROM y CD Writer.

v" Puertos USB
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A continuacién se detalla en lo que representa al software para el desarrollo

de la aplicacidn se anota lo siguiente.

Tabla 14. Software utilizado

Nombre Tipo Uso
Microsoft Office Word 2010 Procesador de palabras Levantamiento to y
procesamiento de texto
Adobe Photoshop 2007 Herramienta parala edicion = Cambio tamafio de imagenes
de imagenes
Adobe Illustrator Disefio de imagenes Edicidn de textos e imagenes
Flash Mx Disefio de animaciones Disefo y edicién de
animaciones
Free video to flash con verter Editor de video Edicién de videos
Windows XP Sistema operativo Plataforma del trabajo
Adobe Captivate Capturas de video Pantalla monitor simulacién

de muestreo
Fuente: propuesta

Seleccion del disefio de temas

Es necesario tener en cuenta que la instancia de la realizacién de una
propuesta supone un momento de libertad de accion que tal vez no se encuentre
en otros espacios de produccién académica. Es este el momento de encarar una
propuesta que satisfaga los deseos y las necesidades de la Investigadora (tanto
personales, como sociales), pues por lo general no estara limitada por otras
cuestiones que no sean las normas basicas que debe cumplir cualquier
investigacion cientifica para ser presentada como tal.

En esta instancia, uno de los prejuicios habituales entre los Tesistas es
pensar que si el tema elegido no es novedoso u original, o no es digno de ser
estudiado, si bien es importante encontrar nuevos aspectos o factores
estudiables, una investigacion no debe pretender ser una nueva verdad sobre el
campo disciplinar. El hecho de que el tema en proceso haya sido abordado en
otros trabajos no impide avanzar en su desarrollo. . Es muy comuin escuchar.

“Elijo este tema porque no hay nada hecho al respecto en el campo”. Tal vez
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deberiamos pensar que si no se ha hecho nada es porque realmente ese tema no
es pertinente o relevante para ser estudiado. Por eso la cuestién de la originalidad
no deberia ser un factor limitante en la elaboracién de una propuesta o
alternativa de solucion.

A continuacion se presenta un boceto de la enciclopedia digital interactiva
para la asignatura de Lengua Literatura que consta del plan analitico de trabajo
detallado a continuacién, con las pantallas del contenido académico de la

propuesta de ilustres personajes ambatefios.

Pcrso;mjcs ilustres de la provincia de szgurahua

S, “Enciclopedia digital interactiva de los personajes

g %ﬁ ilustres de la provincia de Tungurahua, para el area de
g ¢ Lenguay Literatura en Educacion General Basica Media,

en la Unidad Educativa Nicolas Martinez”

e

Maestria en tecnologias para la gestion y practica docente Lic. Susana Telenchana

Figura 59. Portada de la Enciclopedia Digital Interactiva
Fuente: propuesta
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Fuente: propuesta
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Capitulo VI

Conclusiones y Recomendaciones

6.1 Conclusiones

v' Después de identificar los efectos que produce el no uso de una
Enciclopedia en el area de Lengua y Literatura en los procesos de
ensefianza aprendizaje en la Educacion General Basica Media, se
fundamenté el proceso de desarrollo de una enciclopedia digital
interactiva en funcion alos requerimientos del area de Lengua y Literatura
en Educacion Basica General Media, a la vez se concluye que la institucion
no cuenta con los recursos tecnoldgicos necesarios para poder impartir
sus conocimientos y los pocos recursos existentes no son utilizados de la
mejor manera lo que conlleva a que exista una desmotivacion por parte de

los docentes del area de Lengua y Literatura.

v Se diagnostico el uso que se le da a las tecnologias de informacion y
comunicacién en el proceso de ensefianza de la Lengua y Literatura, se
evidencié que son varios los efectos que contribuyen con el no desarrollo
de las clases dentro de la institucion educativa, el inadecuado uso de estos
recursos haimpedido que el docente no pueda desarrollarse por completo
en el ambito educativo por lo que es necesario el disefio de una

Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de la provincia de
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Tungurahua, con el manejo de una interfaz atractiva y el uso de un recurso

multimedia.

Se logro presenciar que la forma de desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje en la Unidad Educativa “Nicolas Martinez” se enfoca a un
estilo tradicional lo que han impedido que los docentes experimenten
nuevas técnicas de enseflanza que contribuyan la formaciéon de los
estudiantes, al implementar la Enciclopedia Digital Interactiva, de
personajes ilustres de la provincia de Tungurahua como recurso didactico,

afianzara conocimientos y se lograra un aprendizaje significativo.

Se evalud los resultados obtenidos después de la implementacién de la
Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de la provincia de
Tungurahua, para el area de Lengua y literatura en Educacion Basica
General Media de la Unidad Educativa Nicolas Martinez, y se detecta que
el estudiante tienen poca relacion al usar la enciclopedia digital interactiva
en el proceso de ensefianza aprendizaje, por causa de la insuficiencia de
recursos tecnolégicos, y el desconocimiento que tienen los docentes sobre
las TIC, esto ha provocado que el docente se centre en un proceso de
ensefianza tradicional y no en un modelo moderno direccionado con

principios metodologicos para el desarrollo del pensamiento holistico.
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6.2 Recomendaciones
v' Se recomienda que en la Unidad Educativa “Nicolds Martinez” se
proporcione a cada uno de los docentes un computador y proyector
dentro del aula de clase para que puedan impartir sus conocimientos de
forma rapida y dindmica los cual facilitaria que los alumnos se sientan
motivados e identificados con el tema de estudio para su mayor

comprension.

v' Constantemente los docentes deben ser capacitados en temas
relacionados con las tecnologias de informacién comunicacién para que
puedan compartir su conocimiento y desarrollar de manera improvisada
una clase motivante, con expectativas a aprender y no sentir el temor a

equivocarse en la praxis educativa.

v Es importante que los docentes identifiquen y tenga muy claro cuales son
cada una de las ventajas que conlleva el uso de las tecnologias de
informacién y comunicacion dentro del proceso de ensefianza para que
sientan la necesidad reutilizarlas al momento de impartir sus

conocimientos.

v' Los docentes deben pasar de un proceso de ensefianza tradicional a un
modelo moderno, esto se lo debe hacer mediante la implementacién de
nuevos equipos tecnolégicos dentro de la institucién educativa para

permitir el desarrollo docente y estudiantil por lo que se recomienda el
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disefio de una enciclopedia digital interactiva de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, para el area de Lengua y Literatura en
Educaciéon General Basica Media, en la Unidad Educativa “Nicolas

Martinez”
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Glosario de términos

Aprendizaje: El aprendizaje es el proceso de adquirir conocimientos,
habilidades, actitudes o valores, a través del estudio, la experiencia o la
ensefianza, dicho proceso origina un cambio persistente, medible y especifico
en el comportamiento del individuo.

Aprendizaje autentico: El auténtico aprendizaje es aquel que finalmente
transciende en la vida del alumno. Si su organizacion cognitiva lo asimila, se
esta construyendo un auténtico aprendizaje y, por consiguiente, laformacion
personal.

Aprendizaje tecnoldgico: Como un proceso dindmico que parte desde los
niveles de conocimientos alcanzados a través de la adquisicién de informacién
tecnolégica que se desarrolla a través de los conocimientos y destrezas.

Adobe Illustrator: Es el programa que en la vida del disefiador se convierte como
clave, porque siendo el mas comercial para el desarrollo de disefio vectorial es el
que faculta el uso de otros programas de la misma marca incluso de otras firmas
comerciales, porque su subsistema esta basado en la creacién de imagenes o
graficos con herramientas que cumplen diferentes propdsitos, por Ej. Insertar
textos, existe la herramienta texto con un icono de facil entendimiento; ademas
este programa cuenta con una serie de paneles que complementan y facilitan el
flujo de trabajo, clasificados por menu principal, menu de opciones generales,
opciones de cada herramienta, barra de herramientas, espacio de trabajo y una
distribucién de los paneles que se adoptaran acorde al disefio que puede ser;
editorial, multimedia, web, audiovisual entre otros. El software Illustrator en la

actualidad se encuentra (en sus ultimos lanzamientos) por la version CS5.5,
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siendo la ultima version CS6, que implementara la compatibilidad con
dispositivos moviles, teléfonos inteligentes y mejora la capacidad para flujos de
trabajo en gran formato y en alta definicion. Las versiones antecesoras: [llustrator
CS5, CS4, CS3, CS2, CS, 10,9, 8,7,6,5.5, 4.5, 4-.1, 4,5.5, 88, 2.0, 1.1, 1.0. Como un
sistema integral Adobe System Incorporated cre6 la Adobe Creative Suite y en la
actualidad existen paquetes que cubren varios sectores de demanda de disefio.
Adobe Photoshop: Es el programa mas comercial de edicién de imagen digital,
su interfaz es muy intuitiva pero han creado el sistema mas versatil de trabajo al
integrar varios elementos en el entorno de trabajo y que cada uno de estos
componentes esté relacionado con el flujo de edicion. A pesar de los altos costos
de Licencia final para el usuario, éste programa en su version mas reciente facilita
el proceso de Disefio enormemente y tiene la capacidad de exportar al final varios
formatos de una manera simple y rapida haciendo muy rentable su utilizacién y
una pieza tecnoldgica clave, en la actualidad su presencia en el mercado no es tan
fuerte, y que con los afos se ratifico este programa de Adobe para la gestion de
pixeles.

Adobe Captivate: es una aplicacion en forma de estudio de edicién que permite
alos usuarios crear de forma facil simulaciones de muestreo para presentaciones
basadas en tomas o capturas de video en la pantalla del monitor y reproducibles
en formato SWF o HTML% en las versiones mas recientes (v.8.0 y superiores).
La Didactica: Es una ciencia y tecnologia que se construye, desde la teoriay la
practica, en ambientes organizados de relacién y comunicacién intencional,
donde se desarrollan procesos de ensefianza y aprendizaje para la formacién

del alumno.
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Multimedia: Integracién en un mismo soporte digital de diferentes “medios” o
tipos de informacion: texto, imagenes, video, sonido.

Pedagogia: Conjunto de los saberes que estan orientados hacia la educacion,
entendida como un fenémeno que pertenece intrinsecamente a la especie
humana y que se desarrolla de manera social.

Portales tematicos: Son los puentes o puertas de acceso a la informacion de
modo tematico, son paginas que ofrecen conexiones a otras paginas y direcciones
en la red son horizontales cuando ofrecen una tematica variada o vertical cuando

tiene un tema especifico; por Ejemplo un portal de computacién, comunicacion.
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APENDICES

APENDICE A
OO, Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede
:5‘; ’a_ Ambato
UNIDAD ACADEMICA

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACIONY POSTGRADOS

Encuesta aplicada a estudiantes de Educacion General Basica Media, en la
Unidad Educativa Nicolas Martinez.
Objetivo:

Desarrollar una Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, para el area de lengua y literatura en Educacién
General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolas Martinez, que refuerce el

proceso de ensefianza aprendizaje de manera significativa en el estudiante.

Indicaciones:

Responda a este cuestionario marcando una X en la casilla que usted crea

conveniente, solo marque los aspectos mas relevantes.

Categorias:
a) Siempre b) Frecuentemente c) Nunca
a) Si b) No
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Cuestionario:

1) ;Conoce sobre los personajes ilustres de la provincia de Tungurahua?
a) Si []
b) No []

2) (Su maestra de Lengua y Literatura utiliza juegos del computador para
dar clases de lectura o indagar sobre los personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua?

a) Siempre |:|
b) Frecuentemente |:|

c) Nunca [

3) ¢(Cree usted que el uso de una enciclopedia digital interactiva durante el
desarrollo de las clases le ayudaria a entender mejor el contenido de los
temas de Lengua y Literatura?

a) Siempre |:|
b) Frecuentemente |:|

c) Nunca [ ]

4) (Cree usted que proyectar actividades basadas en diferentes fuentes
multimedios (video, audio, texto, entre otros) en una enciclopedia digital
Interactiva con personajes ilustres de la provincia de Tungurahua

favorecera el aprendizaje de Lengua y Literatura?

a) si [
b) No [
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5) ¢La utilizacion de una enciclopedia digital interactiva en la asignatura
de Lengua y Literatura lograra reforzar el aprendizaje?
a) Siempre |:|
b) Frecuentemente |:|

c) Nunca [

6) ;Ha manipulado alguna vez una enciclopedia digital interactiva?
a) si []
b) No []

7) ¢(Con qué recurso didactico le gustaria aprender la asignatura de
Lenguay Literatura?
a) Recursos tradicionales |:|

b) Recursos digitales interactivos |:|

8) (Posee computador en su casa para realizar tareas escolares?
a) st [
b) No [ ]

9) ¢(El uso de medios informaticos en las clases por parte de los docentes
motivaria el aprendizaje?
a) Siempre |:|
b) Frecuentemente []

c) Nunca [
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10)  (Cree que el docente de lengua y Literatura deberia trabajar con una
Enciclopedia Digital Interactiva con personajes ilustres de la provincia
de Tungurahua para reforzar el proceso de ensefianza aprendizaje de
manera significativa en el estudiante?

a) Siempre |:|
b) Frecuentemente []

c) Nunca [

Gracias por su colaboracién
Lic. Susana Telenchana

2017/07/08
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APENDICE B

SO, Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede
5_,\\ ,% Ambato
’=, 7 :‘ UNIDAD ACADEMICA
DEPARTAMENTO DE INVESTIGACIONY POSTGRADOS

Encuesta aplicada a docentes de Educacion General Basica Media, en la

Unidad Educativa Nicolas Martinez.

Objetivo:

Desarrollar una Enciclopedia Digital Interactiva, de personajes ilustres de la
provincia de Tungurahua, para el area de Lengua y Literatura en Educacién
General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolas Martinez, que refuerce el

proceso de ensefianza aprendizaje de manera significativa en el estudiante.

Indicaciones:

Responda a este cuestionario marcando una X en la casilla que usted crea

conveniente, solo marque los aspectos mas relevantes.

Categorias:
a) Siempre b) Frecuentemente c) Nunca
a) Si b) No
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Cuestionario:

1) ;En la praxis educativa de Lengua y Literatura los estudiantes de
Educacion General Basica Media conocen sobre los personajes ilustres
de la provincia de Tungurahua?

a) Si []
b) No []

2) ;Utiliza juegos del computador para dar clases?
a) Siempre |:|
b) Frecuentemente |:|

c) Nunca [

3) (Cree usted que el uso de una enciclopedia digital interactiva durante el
desarrollo de las clases le ayudaria a entender mejor al estudiante el
contenido de los temas de Lengua y Literatura?

a) Siempre |:|
b) Frecuentemente |:|

c) Nunca [ ]
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4) ;Cree usted que proyectar actividades basadas en diferentes fuentes
multimedios (video, audio, texto, entre otros) en una enciclopedia digital
Interactiva con personajes ilustres de la provincia de Tungurahua

favorecera el aprendizaje de Lengua y Literatura en el estudiante?
a) si [
b) No [

5) ¢(La utilizacion de una enciclopedia digital interactiva en su asignatura
lograria reforzar aprendizajes en los estudiantes?
a) Siempre |:|
b) Frecuentemente |:|

c) Nunca [

6) ;Ha manipulado alguna vez una enciclopedia digital interactiva?
a) Si |:|
b) No []

7) (Qué recurso didactico utiliza usted en la asignatura?

a) Recursos tradicionales ]

b) Recursos digitales interactivos |:|
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8) ;(Tiene conocimiento si los estudiantes de Educacion General Basica

Media poseen computador en su casa para realizar las tareas

escolares?
a) si []
b) No [

9) (Cree que el uso de medios informaticos en las clases motivaria el
aprendizaje de los estudiantes?
a) Siempre |:|
b) Frecuentemente |:|

c) Nunca [

10) ;Trabajaria con una Enciclopedia Digital Interactiva para reforzar el
proceso de ensefianza aprendizaje de manera significativa en los
estudiantes?

a) Siempre []
b) Frecuentemente |:|

c) Nunca [

Gracias por su colaboracion
Lic. Susana Telenchana

2017/07/08
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APENDICE C

2. Objetivos del drea de Lengua y Literatura para el subnivel Medio de
tducacidn General Basica

Al término de este subnivel, como resultado de los aprendizajes realizados en esta
area, los estudiantes seran capaces de:

O.LL.3.

Interactuar con diversas expresionss culturales para acceder, par-
ticipar y apropiarse de 2 cultura escrita.

oLL32

Valorar |a diversidad cultural mediante =l conoomiento de1as len-
guas orginanas, para fomeantar i3 interculturalidad en el pals.

OLL3Z

discursos ordes en diversos contextos de 1a activl-
dad sccial y cultural y analizanos con sentido critico.

OoLL34

Expresarse mediante & uso d2 estructuras basicas de 13 lengua
ora en los dversos contexdos de 2 actiwdad social y cultural, para
exponer sus puntos de Wsta y respatar 10s 3jends.

OLL3S

Participar en diversos contextos sociales y culturales y utilizar de
manera adecuada las convenconss de 1a lengua oral para satisfa-

cer necesidades de comunicacion.

O.LL36.

Leer de marera autdnoma texios no Iteranos, con fines da recrea-
clén, Informacion y aprendzaje, y utilizar estrategias cognitivas de
comprension de acusrdo al tipo de texto.

OLL37

Usar |os recursos que ofrecen las bibliotecas y las TIC para errl-
quecer 1as actividades de lectura y escritura literana y no literana,

€n Interaccon y colaboracion con jos demas.

OLL38.

Escribir relatos y textos expositivos, descnptivos e Instructivos,
adecuados a una situaaon comunicativa dsterminada para apren-
der, comuricarse y desarmoliar el pensamiento.

OLL3S.

Utilizar os recursos de 35 TIC como madios de comunicacion,
aprend zaje y desamolio det pensamiento.

O.LL.3]0.

Aplicar los conoomientos semarticos, 18Wcos, sintacticos, crto-
graficos y las propiedades textudes en 1os procesos de composi-
Clén y revision de textos escritos.

o.LL3N.

Seleccicrar y disfrutar textos Nieranos para realizar Interpreta-
clones personaes y construlr significados compartidos con otros
lectores.

O.LL.3])2.

Aplicar 10s recursos ad lengu3je, 3 partr de los textos literarios,
para fortalecer y profundizar I3 esoritura creativa.

Fuente: (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2012)
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BLOQUES

3. Matriz de destrezas con ciiterios de desempefo del drea de Lengua y
Literatura para ol subnivel Medio de Educacién General Basica

Bloque curricular 1
Lenqua y cultura

 BASICOS IMPRESCINDIBLES BASICOS DESEABLES

Indagar sobre 13s caracterlsticas de los pueblos y nacionalida-

LLALE des del Ecuador que tlensn otras lenguas.
Bloque curricutar 2
Comunicacion oral
s pASICOS IMPRESCINDIBLES BASICOS DESEABLES

LLZ24 Refi=donar sobre s efectos del uso de estersctipos v prejul-
clos en i3 comunicacién

LLZ25. Construir acuerdos en los Intercambios orales que s= estable-
cenentorno a temas confictivos.

Fuente: (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2012)
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Bloque curnicular 3
Lectura

e BASICOS IMPRESCINDIBLES BASICOS DESEABLES

Leer con fluklez y entonacion en diversos contextos (familiares,
LL3za escolares y soclales) y con diferentes propdsitos (exponer, infor-
m™ar, narrar, compartir, etc )

Generar criterlos para & anaisis de la confiabilidad de las fuentes
corsulitadas.

LL23S

Reconocer el punto de vista dal autor y las motivacionss y argu-

LL2330. mentos de un texto.

Fuente: (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2012)
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Apoyar & proceso de escritura colaborativa & Indivdual me-

tLIsn. dhante & uso de diversos recursos de las TIC

Bloque curricular 5

Literatura

e BASICOS IMPRESCINDIBLES BASICOS DESEABLES

Participar en discusiones sobre textos iteranos con & aporte
de informacion, experienclas y cpiriones para desarrollar pro-
greshvamente |a lectura critica.

Incorporar 10s recursos del lenguale figurado en sus ejerciclos
de creackdn literaria.

LLIEE Recrear textos literarios leldos o escuchados mediante &l uso
de dversos medios y recursos (Incluidas ias TIC).

Fuente: (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2012)
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APENDICE D
Competencias del docente

Definar v dar a conocer los entenos de evaluacion
Retroalmentar [a propta docencia a partir de los resultados del aprendizaje en el ahimnado
Analizar la propia practica docente
Reabzar el segumiento del trabajo del alummado
Utihizar 13 evaluacion para la mejora de la ensefianza y el aprendizaje
Proparcionar retroalimentacion al estudiante sobre su aprendizaje
Apustar |a evaluacion a las competencias pretendidas en la asignatura
Utilizar distintas técnicas de evaluacion coberentes con la metodologia de trabajo
Utihzar técmicas de evaluacion en situaciomes didacticas no convencionales (evaluar la
consecucion de competencias, planificacion de un proyecto, etc.)
. Elsborar diferentes mshumentos de evaluacion
. Evaluar Ias actindades y trabajos de los estudiantes a traves del campus vatual

Comperencias para la
evaluacion
OO0 NN e W D e

——
=]

Omnentar el trabajo v el proceso formativo de los estudiantes

Plamficar y desanollar tutorias

Onentar y tutelar al estudiante en el ambuto personal, académuco y profesional

Seleccionar actividades formativas de profundizacion v desamrollo para el ahmnado mas
avanzados

Utilizar benvamientas de diagnostico para conocer Las necesidades de los estudiantes

Descubny talentos y capacidades personales en los estudiantes

N e I
el ™~ o

Competencias
para la tutoria
del alumnado

Establecer relaciones con ofras institucionas aducativas

Relacionarse con otros equupos o grupes de mvestigacion
Trabajar en equipo en grupos multidisciphnares
Trabajar en equipos docentes en el propio departamento
Trabajar en equipo con personas extemas a la univeradad
Conectar con las necesidades de la soctedsd y en paticular de la region. onentando I
mvestizacion a objetivos de interés
Conocer y aplicar estrategias de toma de decisiones
Gestionar proyectos de mvestizacion
Conocer y aphicar sistemas y modelos de plamficacion y gestion
. Gestionar zrupos multiculturales y multiingtes

[ PR S PN R e Ealed

Competencias para la gestion

= e e

Actualizarse permanentemente en metodologias docentes

Capacidad para organizar el propio aprendizaje a lo largo de la vida (formacion continua)
Formarse, reciclarse en areas de mvestigacion

Generar publicaciones a partir de sus mvestigaciones

Utilzar convententemente las TICs en sus funciones docentes e inveshigadoras

Conocer vanos idiomas para su ufilizacion en sus tareas docente e mvestigadora
Conocer y aphicar métodos para la recozada y analiss de informacion

Construrr conocinuentos a partr de sus mveshigaciones

Conocer y ejercer actividadas en el drea de lenzva v Literatura

Comperencias para la
Jormadion continua

NS0 =3 O\ A e W D e

(Alvarez, GJ., 2013)
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Competencias del docente

Competencias para la planificacion de la docenda

ot o 2 o

AW

Conocer profindamente y manejar los conceptos basicos de la matena

Fomentar el autoaprendizaje del estudiante

Ajustar Ias actividades pricticas a Ias competencias que se pretenden desarrollar con la matena.
Estructurar v relacionar los contenidos que mparte para dar una vision completa e mterrelacionada
de Izs materias.

Plamificar las practicas de modo que acerquen 2] alumnado a la realidad

Transformar 1a transmision de confemdos, habitualmente proporcionada por el profesorado,
actnvidades de aprendizaje a realizar por los zlunmos.

Hazcer comresponder los conocimientos con Ias competencias que se pretenden desaryollar.

Analizar y disefar las situaciones de ensefianza-aprendizaje.

Seleccionar lo fundamental e mportante de Iz matena.

. Dasefiar actuaciones de aprendizaje para fomentar la responsabilidad y autonomiz de los estudiantes.
. Relzcionar loz conocimientos mmpartidos con activadades profesionales.

. Adaptar Ia planificacion a los horartos y 2 los distintos elementos contextuales y matenales.

. Prever simaciones problemiticas que se podrian dar en el desanollo de las practicas y preparar

soluciones.
Disefiar actividades nuevas a partir de sus mvestigaciones.

. Adaptarse a las caracterishicas del alumnado. 2 13 hora de proponer y organizar frzbajos.
. Adaptar Ia planificacion a los diferentes tipos de estudiantes.
. Imphicar a los estudiantes en las investizaciones, facilitandoles una perspectiva completa del proceso

de mvesthgacion

. Dhseniar y elaborar contenidos para su utibizacion en Campus Vatual.

. Conectar los conocimuentos con los resultados de 1a mveshgacion.

. Elzborar mamales y matenales sintesis basados en la expeniencia mnvestigadora
. Plamificar de acuerdo a la metodologia propia del area de conocimiento.

Competencias para el desarrollo de la docencia

Saber hacer demostraciones concretas: saber aphicar y resolver sifuaciones o supuestos prachcos con
habalidad creatividad y capacidad de autoanahsis y crifica

Saber aphcar a situaciones reales los conocinmentos tedricos

Desamollar 1a capacidad crifica del alumnado

Motivar al alumnado

Moanejar con destreza los diferentes recursos propios de 1z profesion

Desanollar en el ahumnado la capacidad de responsabilizarze de su propio aprendizaje

Trzbajar en equipo de una forma coordmada para que teornia y practica sean las dos caras
complementanas de una misma realidad

Plamficar las prachicas de modo que acerquen 2l alumnado a la realidad profesional

Adaptar el lenguaje cientifico a niveles basicos (cuando e dinge a pnincpiantes) y a miveles
avanzados (cuando trabaja en postzrado)

. Transnutir conocimientos cientificos actuabzados y sigmificativos

. Domunar 1z tecnologia apropiada a cada supuesto o problema profesional

. Comparty y confrontar conocimientos practicos con otros profesores y alunmos.
. Conocer y utilizar técnicas de comumicacion

Domunar los conterudos y procesos de Iz actiadad laboral y profesional determmada

. Ensefar a trabajar en equipo

. Establecer coordinacion con el tutor de practicas en las empresas u orgamzaciones

. Plantear y resolver problemas técnicos

. Ejemplhificar el contenido a transmutir con sentido de 1a realidad profesional

. Orgamzar espacios y materiales para la reabizacion de practicas

. Dasefiar v elaborar guias y cuademos de practicas

. Omnentar sobre las diferentes tematicas en su ambito cientifico

. Reabzar el seguimiento del trabajo y las actnadades de los estudiantes en el campus vortual
. Orgamzar el trabajo cooperativo y en grupo enfre los estudiantes

Utlizar metodologias que permitan zprender del emvor, por descubnnuento y mediante el contraste
Utlizar diversas técnicas de presentacion de contemidos

Dinanuzar Ia actividad y la colaboracion entre los diferentes grupos del alumnado en practicas.
Comunicarse de forma preciza y directa a ravés del campus virtual

Preparar 2 los estudiantes para crear y manejar presentaciones multimedia

Usar conrectamente los recwrsos de ensefianza tradicionales

Participar en videoconferencias de trabajo con profesorado v alumnado de otros centros o paises

Fuente: Alvarez, (2013)
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Iy % Ambato
‘ ; UNIDAD ACADEMICA
DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION Y POSTGRADOS

Apreciados catedraticos:

Soy Tesista en la Carrera de Postgrados de la Pontificia Universidad Catdlica
del Ecuador Sede Ambato para optar el Titulo de Magister en Tecnologias para la
Gestion y Practica Docente. La opinién de expertos que se presenta a
continuacion tiene el propésito validar el Desarrollo de una Enciclopedia Digital
Interactiva de Personajes Ilustres ambatefos para el area de Lengua y Literatura

de Educacion General Basica Media de la Unidad Educativa “Nicolas Martinez”

Opinion de expertos (calificadores):

Su veredicto es significativo y agradezco la habilidad para expresarla con

claridad, sinceridad y espontaneidad; la opinién de expertos es anénima y le

llevara poco tiempo contestarla.

Datos basicos:

Profesion:

Departamento en el que trabaja:
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Responda a este cuestionario marcando en la casilla el nimero de la categoria
que usted, crea conveniente. S6lo califique los aspectos, no llene la fila de los
totales.

Categorias:

1: No aprobado 2: Deficiente 3: Regular 4:Bueno 5: Excelente

Dominios 1 2 3 4
Audiencia, Definicidn clara de la audiencia a la que esta dirigida el disefio
proposito y Definicién clara del propdsito al que quiere llegar el
cobertura conocimiento en el P.E.A.
Total

Esta dividido en pantallas
Se presenta en orden légico

Estructuraciéon Textos cohesivos y coherentes que facilitan la lectura X
veracidad y Adecuadamente escritos, sin errores ortograficos o de
claridad del puntuacion
contenido de la Inclusién de graficos o elementos visuales que facilitan la
Enciclopedia lectura y la comprension del contenido
Digital Interactiva  Informacidn actualizada X
Enlaces a otros sitios de interés al software educativo
Se ofrece material de apoyo, consulta, evaluaciéon X
Total
Presentacion clara del objetivo de la Enciclopedia Digital "
Interactiva

Division de la Enciclopedia por unidades de trabajo
Objetivos y contenidos claros y apropiados con los

conocimientos en el software educativo X
Las actividades estan disefiadas con relacién a los contenidos
para favorecer el logro de los objetivos
Disefio El apoyo con Adobe Captivate, Adobe Photoshop, Adobe
instruccional dela  Illustrator es adecuado con los conocimientos de los
Enciclopedia personajes Ilustres
Digital Interactiva = El disefio de la Enciclopedia ayuda a orientar y enriquecer su
practica en el P.E.A.
Hay instrucciones que expliquen cada uno de los pasos para X
navegar dentro del sitio
Hay instrucciones que expliquen cada uno de los pasos para X
navegar dentro del sitio
Las instrucciones son claras en cuanto al envi6 de las tareas y X
evaluacion.
Total 1 7

La informacion esta agrupada y es de facil lectura

La informacion es relevante para el lector X
Hay componentes de informacién que se relacionan entre si

Hay titulos y subtitulos que facilitan la comprensién y la

busqueda de informacioén al lector

Hay audio, videos, tablas, diagramas y dibujos como parte

integral del texto.

Principios de
comunicacion de
los textos en el
diseno de la
Enciclopedia
Digital Interactiva

Total 1
Existe vinculos a otras paginas X
Barra de navegacion que facilita la movilidad y la ubicacién

IIEREEEIIED LR dentro de la Enciclopedia Digital

la Enciclopedia

i . Claridad en el menu de opciones X
digital interactiva .
La ayuda que se presenta es clara y precisa
Referencias claras para poder volver a la pagina principal X
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Funcionalidad de la
Enciclopedia
Digital Interactiva

Comentarios:

Se accede a otros enlaces sin dificultad.

Total

Posibilidad para evaluar y dar seguimiento y monitoreo

La Enciclopedia Digital Interactiva esta disefiado de manera
que el docente pueda ir retroalimentando durante P.E.A del
area de Lengua y Literatura

El sistema de registro en la evaluaciéon funciona
adecuadamente

El aprendizaje colaborativo funciona de una manera adecuada

Gracias por su colaboracién

Lic. Susana Telenchana
2017/07/10
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APENDICE F

Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede
Ambato

. Y 5 UNIDAD ACADEMICA
DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION Y POSTGRADOS

Resumen Final

Desarrollo de una enciclopedia digital interactiva de personajes ilustres de la provincia
de Tungurahua, para el area de Lengua y Literatura en Educacién General Basica Media,

en la Unidad Educativa Nicolas Martinez.
Laura Susana Telenchana Duran
136 paginas
Proyecto dirigido por: Mg. Helder Marcell Barrera Erreyes

El presente trabajo de titulacidn con el tema: Desarrollo de una enciclopedia digital
interactiva de personajes ilustres de la provincia de Tungurahua, para el area de Lengua
y Literatura en Educacion General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolas
Martinez, pretende ofrecer al personal docente de la institucion la aplicacién de una
enciclopedia digital, que promueva el desarrollo del lenguaje y el conocimiento de todos
los estudiantes, esta investigacion esta apoyada en la metodologia cualitativa y
cuantitativa en relacion con la utilizaciéon de la técnica de la encuesta y su respectiva
herramienta el cuestionario que tiene como objetivo, desarrollar una Enciclopedia
Digital Interactiva, de personajes ilustres de la provincia de Tungurahua para el area de
Lengua y Literatura en Educacion General Basica Media, en la Unidad Educativa Nicolas
Martinez, que refuerce el proceso de enseflanza-aprendizaje de manera significativa,
debido a que los textos al estar estructurados en el enfoque tradicional, provoca en los
estudiantes poco interés por la lectura. La enciclopedia digital se desarrollé aplicando
herramientas tecnoldgicas que permitieron que los contenidos se presenten de una
manera interesante, atractiva y motivadora, interactuando con elementos multimedia,
ofreciendo al docente un software interactivo para fomentar en los estudiantes el habito
y el gusto por la lectura e incrementando su nivel de conocimiento, y logrando un
aprendizaje significativo, fortaleciendo de esta forma un area importante como es
Lengua y Literatura. En consecuencia esta investigacion busca establecer y determinar
que el manejo de un software interactivo en la praxis educativo causa motivacién en el
alumnado y no un rechazo o tedio por el aprendizaje de la catedra de Lenguay literatura.
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APENDICE G
FICHA DE VALORACION DE SOFWARE EDUCATIVO

Titulo del material

Caolegio

Direcrion Teléfano

Coordinador Correo-e

Descripeidn del equipamients

Descripein de las proshas

A. Criterios de valorarion: contenidos, recarsos y aplicabilidad
Tematica

Intares y relevanria
Originalidad del tema
Originalidad del planteamisnto

Tratamiento de los contenidos
Secuenciacion de contenidos

Caracter innovaidor de la metodclogia
Rigor de planteamientos didacticos

Suma
Diversidad y transversalidad
Posibilidad de tatamiento de la transversalidad y promocion de los valores propios de la misma
Graduacion dela dificultad para una adecuada atencion ala diversidad

Suma
Aplicacion practica en el aula

Insereion en el eurriculo

Guias para el profesor: programacion, evaluacion.

[nstroceiones de nso: mannales, totoriales, ayndas contextuales

Sepuimiento de los alumnos: evaluadion, registro de las actividades de los alumnos
Becursos: ejercicios, juegos,..

Caparidad de motivacion en Jos alumnos

Suma

Total pamtuarion 4

Puntuacion madia 4
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Titulo del material

B. Criteris de valoracifo: teicos y muktimedi [;ﬂzﬂt:f
] ] o F
Facilidad de instalacion

Exigenia en los requerimientos técnicos del equipamients

Posibilidades de adaptacion al equipamiento existente

Adaptaciona red local

Suma
(alidad del material
Calidad del entorna audiovisnal
[nteractividad
Navegabilidad
Tecnologias ntlizadas
Facilidad de manejo
Presentacion y acabada final del producto
Suma
Total puntuacion B
Puntuacion media B
Puntuarion Media Total
UBSETIpeInD termea v reguisito
Espacio que acupa Soparte Sistemia operativo
Requiere conexiona Internet Coneetividad
Parifericos requeridos
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Titulo del material
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(bservariones
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ESCUELA DE LENGUASY

LINGUISTICA

ABSTRACT DE PROYECTO DE INVESTIGACION REVISADO POR

LA ESCUELA DE LENGUAS Y LINGUISTICA DE LA PUCESA.

NOMBRES Y APELLIDOS DEL ESTUDIANTE:

Laura Susana Telenchana Duran
UNIDAD ACADEMICA:

Oficina de Investigacion y Posgrados
TEMA:

Desarrollo de una enciclopedia digital interactiva de
personajes ilustres de la provincia de Tungurahua para el
area de Lengua y Literatura en educacion general basica

media, en la Unidad Educativa Nicolas Martinez.

Diciembre - 2017
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RESUMEN

La presente investigacion esta apoyada en la metodologia cualitativa y
cuantitativa en relacion a la utilizacion de la encuesta y un cuestionario que tiene
como objetivo desarrollar una enciclopedia digital interactiva de personajes
ilustres de la provincia de Tungurahua para el area de Lengua y Literatura en
educacion general basica media en la Unidad Educativa Nicolas Martinez. La
enciclopedia digital se desarrolld6 aplicando herramientas tecnoldgicas que
permitieron que los contenidos se presenten de una manera interesante,
atractiva y motivadora; interactuando con elementos multimedia, ofreciendo al
docente un software interactivo para fomentar en los estudiantes el habito y el
gusto por la lectura e incrementando su nivel de conocimiento y logrando un
aprendizaje significativo para fortalecer el area de Lengua y Literatura. En
consecuencia, esta investigacion busca establecer y determinar que el manejo de
un software interactivo en la praxis educativa causa motivacién en el alumnado

y no un rechazo o tedio por el aprendizaje de la catedra de Lengua y Literatura.

Palabras claves: enciclopedia, ilustres, software, aprendizajes.
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ABSTRACT

This study is supported by qualitative and quantitative methodology since
it uses both survey and questionnaire with the aim to develop an interactive
online encyclopedia of famous people from the province of Tungurahua for the
language and literature classes of middle level basic general education at Nicolas
Martinez School. The online encyclopedia was developed by applying
technological tools that made it possible for the contents to be presented in an
interesting, attractive and motivating way by interacting with multimedia
elements. It offers the teacher interactive software to foster the habit and
pleasure of reading in students, increase their level of knowledge, and achieve
meaningful learning to strengthen the area of language and literature.
Accordingly, this study aims to establish and determine that the use of interactive
software in educational practice causes the students to be motivated so that they

will not reject or get bored of learning in language and literature classes.

Key words: encyclopedia, famous, software, lessons.

Laura Susana Telenchana Duran
MTD-111
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CERTIFICACION

Una vez revisado el “Abstract” del PROYECTO DE INVESTIGACION con el tema:
DESARROLLO DE UNA ENCICLOPEDIA DIGITAL INTERACTIVA DE
PERSONAJES ILUSTRES DE LA PROVINCIA DE TUNGURAHUA PARA EL AREA
DE LENGUA Y LITERATURA EN EDUCACION GENERAL BASICA MEDIA, EN LA
UNIDAD EDUCATIVA NICOLAS MARTINEZ, presentado por LAURA SUSANA
TELENCHANA DURAN previo a la obtencién del titulo de MAGISTER EN
TECNOLOGIAS PARA LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE, certifico que el

mismo guarda concordancia con el contenido del texto en espafiol.

Ingeniero, MBA.
Eduardo Hong

Director de la Escuela de Lenguas y Lingiiistica
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