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Resumen

La ciudad de Quito es reconocida como la capital del avistamiento de aves, en
la que especies endémicas como populares conviven con el ser humano en los
paisajes y lugares turisticos de la capital. El aviturismo o el avistamiento de aves
no solamente consiste en armar una coleccion de las especies mas exclusivas,
sino que genere emocidn, establecer una conexién con la naturaleza, misma
gue constantemente es amenazada con desaparecer por la contaminacion y las
acciones del propio ser humano.

El turismo es considerado como la tercera mayor fuente de ingresos en el pais,
y la mejor manera de aprovecharlo es por medio del ecoturismo y el aviturismo,
para ello se debe motivar a la poblacion a que tengan esta primera experiencia y
gue no solamente se vayan cerrando para los mas experimentados y extranjeros
aficionados, sino que la misma poblacion pueda tener este primer contacto con
un resultado satisfactorio que promueva y se pase la voz de lo emocionante que
es disfrutar de las aves.

El presente proyecto consiste en el disefio de una aplicacién para promocionar
la actividad del aviturismo en la biosfera del Choco Andino, lugar en el que se
encuentra el Balcon Tumpiki, una reserva de aves que ofrece un destino turistico
lleno de la biodiversidad de los bosques hiumedos a mas de 1950 metros sobre
el nivel del mar, en el lugar llegan a posarse las aves de la zona alta y de la zona
baja de los bosques en un solo punto.

La aplicacién ofrece una completa experiencia a quienes son nuevos y tienen
poca experiencia con el avistamiento de aves, ofrece un desafio interesante en
la que el recibirda memorables recuerdos tan singulares como lo son las aves por
medio de actividades en las que el entretenimiento es la clave para difundir una
conciencia ambiental.



Abstract

The city of Quito is recognized as the capital of birdwatching, where endemic
and popular species coexist with humans in the city’s landscapes and tourist
spots. Birdwatching, or avitourism, is not just about assembling a collection of
exclusive species; it’s about creating emotional connections with nature, which
is constantly threatened by pollution and human actions.

Tourism is considered the third-largest source of income in the country, and the
best way to capitalize on this is through ecotourism and avitourism. To achieve
this, the local population must be encouraged to have their first birdwatching
experience, ensuring it isn’t restricted to experienced enthusiasts and foreign
aficionados. A satisfying first contact for locals can promote word-of-mouth exci-
tement about the joys of birdwatching.

This project involves designing an application to promote avitourism in the
Choco Andino biosphere, where Balcon Tumpiki, a bird reserve, offers a tourist
destination rich in the biodiversity of humid forests at over 1950 meters above
sea level. Here, birds from both high and low forest zones converge.

The application provides a complete experience for novices with little birdwat-
ching experience, offering memorable encounters with unique bird species
through activities where entertainment is key to spreading environmental awa-
reness.
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Antecedentes

La ciudad de Quito, situada en su noroccidente,
destaca por su promocién de destinos verdes,
resaltando las extensas reservas naturales del
Choco Andino y el Centro Comunitario de Yungui-
lla. En la que los turistas disfrutan de la fauna, el
paisaje y de la hospitalidad ofrecida por los resi-
dentes de estas comunidades. (Promocion Turis-
tica — Quito Informa, 2024). “En estos lugares, los
turistas pueden deleitarse con la riqueza de su
fauna, la majestuosidad de su paisaje y la célida
hospitalidad de las comunidades locales” (Distri-
to Metropolitano de Quito, 2021). Segun Quito
Turismo, en los Ultimos cinco afios, la ciudad ha
acogido entre 100,000 y 114,000 turistas, con
una estadia promedio de 1.5 dias por visitante,
sugiriendo asi que muchos la consideran como
un punto de transito, prefiriendo dirigirse hacia
otras localidades.

En consonancia, los datos proporciona-
dos por Quito Turismo revelan que, durante los
primeros ocho meses de 2023, la ciudad recibié a
459,590 visitantes, lo cual representa un incre-
mento de 122,499 con respecto al mismo perio-
do del afio anterior (Quito Informa, 2023). Esta
tendencia sugiere un creciente interés en Quito
como destino turistico, tanto a nivel nacional
como internacional.

La diversidad de aves que pueblan la
ciudad, se suma a la oferta turistica de Quito,
la ciudad considerada capital de las aves por su
variedad de especies que atraen a nacionales
y extranjeros, representa una fuente de desa-
rrollo para potencializar el ecoturismo. A pesar
de que esta valiosa poblacion de aves enfrenta
la amenaza constante de desaparicién debido
a la contaminacién ambiental que ha persistido
desde los tiempos coloniales. Los habitantes de
la ciudad tienen esta oportunidad histéricamente
enriquecida para el desarrollo del ecoturismo, de
beneficio econdmico con una experiencia Unica
de contacto con la naturaleza, que a su vez pro-
mueve una conciencia de conservacion.
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La actividad que complementa al turismo en
areas verdes y puede aprovechar de la oferta de avifau-
na es el avistamiento de aves, una experiencia accesible
para todas las edades, no solo permite la observacién
de especies comunes desde entornos cercanos como
jardines o patios, sino que también fomenta una apre-
ciacion mas profunda de la naturaleza y sus beneficios
ambientales. Ademas de estimular la paz mental, esta
practica nutre la conciencia ambiental y transforma la
percepcion del mundo que nos rodea. Al sensibilizar-
nos con el entorno natural, desarrollamos una mayor
percepcion de la belleza y nos volvemos mas activos
en su conservacion. Esta conexién entre lo humano y
lo natural se afianza a medida que disfrutamos descu-
briendo aves y nos comprometemos activamente en su
preservacion (Instituto Jane Goodall Argentina, 2022).

La modalidad de aviturismo es una fuente po-
tencial de ingresos en el pais en areas de alta concen-
tracién de especies y con técnicas adecuadas de con-
servacion. Segun la Estrategia Nacional de Aviturismo,
Ecuador (Mindo Cloudforest Foundation, 2006) ofrece
esta experiencia en conjunto con otras actividades
turisticas y gastrondmicas para capturar imagenes de
aves exclusivas y raras de todo el mundo. Los entusias-
tas, conocidos por mantener una “Lista de vida” perso-
nal, se embarcan en bldsquedas que pueden durar dias
hasta alcanzar su objetivo. El mercado de avistamiento
de aves, que ha estado presente en Ecuador durante
las ultimas tres décadas, ha crecido significativamente
en los Ultimos 20 afos, especialmente en sitios con alta
probabilidad de avistamiento.

Sin embargo, acorde al documento
(Mindo Cloudforest Foundation, 2006) el aviturismo
en el Ecuador se estd desarrollando de manera aislada
principalmente por iniciativas individuales, es decir, por
algunos operadores que se han atrevido a incursionar
en esta actividad (p 5)., a esto se suman los costos
como el trasporte y en la estadia requerida en los dias
de busqueda. Haciéndolo poco accesible para los mas
principiantes que también son amantes de la naturale-
za y encuentran al avistamiento de aves dentro de sus
demas actividades de aventura y turismo convencional.
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Acorde a la revista digital La barra
espaciadora, Paz (2022). Dentro del Distrito
Metropolitano de Quito, el Chocé Andino emer-
ge como uno de los lugares prominentes para
ofrecer experiencias de avistamiento de aves.
Este espacio declarado en 2018 como Reserva
de la Biosfera por la UNESCO en una zona seca
y devastada por los recursos que se pueden
explotar alli, espacio que alberga a 270 espe-
cies de mamiferos, 250 tipos de anfibios, mas
de 600 especies de aves y unos 3 200 tipos de
plantas y que se han podido mantener gracias

Su presencia en areas arboladas
ayuda a mantener suelos fértiles

a los esfuerzos de las mancomunidades y a la
campafia de Quito sin Mineria.

Las aves no solo representan un atractivo
turistico, sino que desempefian un papel crucial
en el equilibrio de los ecosistemas y en la vida
cotidiana de las personas. Ademas de controlar
las plagas al alimentarse de insectos, contribu-

y controlan la propagacion de enfermedades. Sin
embargo, la pérdida de habitat debido al desarrollo
urbano amenaza su supervivencia y puede resultar en
cambios fisicos y comportamentales. Por lo tanto, la
conservacion de las aves y sus habitats a través de la
promocion de lugares de aviturismo se vuelve crucial,
asi como las acciones de iniciativas como el proyecto
Wayku, que busca restaurar areas naturales afectadas
por el crecimiento urbano
desmedido. (X. Ortiz 2021).

También se puede resaltar que las aves son altamente
iconicas dentro de la cultura ya que segun Freile, J.

yen significativamente a la polinizacién de flores

utilizadas con fines medicinales y agricolas.

Planteamiento del pmb[ema

Figura 1
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El Ministerio del Ambiente, Agua
yTransicion Ecologica, "Plan de
Accién parala Conservacién de
les aves playeras en Ecuador”

Se han realizado dos censos
nacionales del céndor andino

l Ministerio del Ambiente (MAE)
propone la campafa "Protege
Ecuador, la responsabilidad es de
todos, con el objetivo de informar
ala poblacién sobre las especies
en peligro de extincion y fomentar
su proteccion

La extraccion petrolera como la
principal amenaza de aves durante
las dltimas cuatro décadas

Choco Andino declarada como
reserva de la biosfera por la
UNESCO
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Tendencias

Crisis.

Ciclos

Politicas de innovacién
Tipos de cambio

Tipos de interés

$50 mil délares, la empresa ase-
guradora Se guros Sucre entregé.
el primer desembolso para para
laimplementacion efectiva del
Plan de Accién para la conserva-
cién del Céndor Andina

Aviturismo, ecoturismo en los
bosques del Choco Andino con
55 especies de colibries y 542
especies de aves, 64 endémicas
anivel nacional

Observacion de aves urbanas des-
taca el Jardin Botanico, donde s
encuentra una gran variedad de
especies migratorias, y el parque
Metropolitano Guangtiitagua,
hogar del carpintero carmesi

Refugio de aves Paz delas Aves y el
jardin Botanico de Quito son dos

bountos turisticos para la observa-
i6n de aves
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ECONOMICO

Demografia
Estilo de vida
Actitudes

Aspectos éticos
Nivel de educacién
Patrones culturales

Desde el afio 2009, el 07 de julio
se celebra el Dia Nacional del
Céndor Andino, fecha que reco-
noce la importancia de la conser-
vacion de esta ave emblematica
en todo el territorio nacional

Quito considerada como la
capital de las aves es una de
las ciudades més mega diver-

sas del planeta en o que a

aves se refiere

Cada afio en Ecuador se desarrolla
el Conteo Navidefio de Aves, en el
mes de diciembre, el que convoca
a centenares de pajareros para
observar y registrar las especies
vistas en cada espacio recorrido

Impulsar el aviturismo en el pais es
parte de las estrategias para posi-
cionar a Ecuador como un destino
verde Lider del Mundo
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TIC
Patentes

Acceso tecnolégico
Infraestructuras
Investigacion

Los colores en ciertas aves se ge-
neran como consecuencia de la
presencia de nano estructuras es-
pecificas en las barbas de las
plumas, que modifican las pro-
piedades de la luzincidente al re-
fractarla o dispersarla.

Debido al cambio climético,
muchas aves del Amazonas se
estén encogiendo

Los cantos de aves también con-
tienen mucha informacién,
como la saludy la forma fisica
del emisor.

El aguila anguila, se encuentra en
peligro critico de extincion. Se
estima que solo existen alrededor
de 1000 individuos desde Venezue-
la hasta el norte de Argentina.

El barrio Cochapamba (arriba del
CC Bosque) es un buen lugar para
ver rapaces cerca de las casas.
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Problemas medio ambiente
Procesos de produccion
Consumo

Politicas medio ambiente
Tipo de consumo

La ciudad de Quito cuenta con
bosques andinos, secos, paramos
y valles para el facil avistamiento
de colibrfes.

La fundacion Zoologica del Ecua-
dorimpulsé Iniciativa Jardines
Amigables para Aves en la que
busca convertir los espacios
verdes del hogar en sitios acoge-
dores para aves.

TU CASA NO ES MI HABITAT: cam-
paiia para desalentar el trifico de
fauna silvestre en Ecuador.

Hasta el momento en Ecuador se
han registrado un total de 1.640 es-
pecies de aves de las 9.702 que se
encuentran en el mundo, es decir
que nuestro pais cuenta con el 17%
del total mundial.

La quebrada de El Tejar es el hogar
de 34 especies de aves pertene-
cientes a 15 familias.
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Legislacién

Derecho internacional

Reglamentacién nacional

Decretos locales

Regulacion

Precios
Acciones de rescate realizado por
el personal técnico del Ministerio
del Ambiente, Aguay Transicion
Ecolégica, junto a miembros de la
Unidad de Proteccion del Medio
Ambiente de la Policia Nacional
(UNPAMB).

Précticas ilegales de alto impacto
local como la caceria selectiva, los
incendios de paramos y la expan-
si6n de la frontera agropecuaria.

Multa de USD 1.576 y tres afios de
cércel porla captura y venta de
especies silvestres de acuerdo al
articulo 247 del Codigo Organico
Integral Penal.

Proteccion de tierras, prohibi-
cion de actividades no sustenta-
bles dentro de dreas protegidas;
investigacion y bsquedas de
poblaciones; y recuperacion de
hébitat

Leyes de conservacion de vida
silvestre.

ol

LEGAL

(2019). A nivel cultural, las aves son un simbolo impor-
tante en muchas culturas y son un motivo comun en la
literatura, el arte, la musica y la arquitectura. La desa-
paricion de las aves en Quito podria tener un impacto
negativo en la cultura de la ciudad y en su identidad.

Disefio para Informacién
Disefio para Educacion
Disefio para Administracion
Disefio para Persuasién

Difusion para la conservacién de
la avifauna dentro del parque
metropolitano

Guangaitagua de Quito, por
medio de material grafico educa-
tivo e informativo.

*Sistema grafico informativo de
comportamiento y cuidado para
la Reserva Ecoldgica Yanacocha.

Disefio de una guia de aves en el
parque nacional Cayambe.

Disefio editorial de la guia de
identificacion de aves del
Bosque Protector Prosperina
Guias de campo para aves, plan-
tas y animales ecuatorianos.

o
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La ubicacién estratégica de la ciudad de
Quito permite avistar aproximadamente 542 es-
pecies de aves en diversos paisajes y climas, atra-
yendo tanto a especies locales como migratorias.
Con un tercio de las especies del pais concentra-
das en el Distrito Metropolitano de Quito, este
ofrece una variedad de sitios para avistar aves,
desde colibries hasta aves grandes y coloridas,
en paisajes que van desde dreas urbanas hasta
altitudes de 500 a 2,500 metros. Los bosques
andinos, secos, paramos y valles que caracterizan
a Quito estan llenos del ajetreo y el canto de las
aves, ofreciendo oportunidades de avistamiento
durante todo el afio (Efeagro, 2021).

Quito, reconocida como la capital mun-
dial del avistamiento de aves, tiene una historia
que evidencia la estrecha relacién entre los habi-
tantes y las aves de la ciudad.

Figura 2
Arbol de problemas

Esta reputacion se sostiene en las nume-
rosas oportunidades que ofrece la ciudad para
observar una variedad de especies, en diferentes
épocas del afio, consolidando su posicién como
un destino privilegiado para los amantes de la
ornitologia (Quito Informa, 2022).

Las aves, que son una parte integral del
paisaje de Quito, enfrentan numerosas amenazas
derivadas de actividades humanas tanto a nivel
local como global. La deforestacion, la expansion
urbana vy agricola, la contaminacién y la extrac-
cién indiscriminada de recursos son algunas de
las principales causas de pérdida y fragmentacion
de habitats para estas especies. Estas acciones
representan una amenaza significativa para la
biodiversidad aviar y para el turismo ornitoldgico
en la region. Por lo tanto, es fundamental abor-
dar estas problematicas y promover practicas de
conservacion que protejan los habitats naturales
y aseguren la supervivencia de las aves en Quito y
en todo el pais (Juan Freile bioweb PUCE, 2019).
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Acorde a lo mostrado (figura 2); una
de las formas de medir que tanto conocen los
quitefios de educacion ambiental es por me-
dio de que tan contaminado se encuentra esta
ciudad, la cantidad de aves depende del estado
de contaminacién que tengan los rios, parques
y quebradas. No puede haber aves si no hay las
condiciones de vida sustentables, llegando a
reflejarse en la salud del propio ser humano.

Otra dificultad que se pudo identificar es
que los mas principiantes se les hace dificil poder
disfrutar de estos atractivos, ya que la gente que
busca ir a estos sitios de aves por lo general son

Hipotesis de trabajo

La aplicacién del disefio grafico en la educacién

y la persuasion puede desempefiar un papel
fundamental en facilitar la identificacion de las
aves mas comunes en las reservas naturales.
Mediante la incorporacion de elementos visuales
atractivos y claros en los sistemas de rutas, los vi-
sitantes pueden ser guiados para descubrir estas
especies sin necesidad de buscarlas directamen-
te, lo que fomenta su curiosidad y establece un
primer contacto con la naturaleza. Este enfoque
grafico, integrado en materiales educativos am-
bientales no formales, hace que la informacion
sea mas accesible para aquellos que visitan estas
areas por primera vez, lo que a su vez puede
motivar la participacion en la conservacion de
las aves. De esta manera, se busca generar un
impacto emocional por del avistamiento de aves,
promoviendo en los usuarios el desarrollo de un
comportamiento ecolégico en su vida cotidiana.

(

personas con un nivel avanzado de conocimiento y
hace que el avistamiento de aves sea mas exclusivo
y poco llamativo para los demas turistas. “Para el
observador extranjero, es muy frustrante el llegar
a alguna entidad y encontrarse que no hay nadie
gue conozca a las aves del lugar y que tampoco
haya quien pueda servir de guia especializado”.
(Linares, 2009, p. 18). Por lo tanto, la informacion
que hay sobre aves es leida y escrita por los mis-
mos bidlogos y expertos, llamando la atencion de
Unicamente los mas experimentados por las aves
convirtiéndose en un tema complejo dificultando
gue se genere una conexion e interés a las demas
personas por la conservacion.

Objeﬁvos

Fortalecer las estrategias de promocién e infor-
macion sobre aves que habitan en el bosque del
Chocd Andino que fomenten la preservacion del
ecosistema y el impacto de la economia generada
por el ecoturismo.

Objeﬁvos especificos

- Disefiar un sistema eficiente para recopilary or-
ganizar informacion relevante sobre las aves mas
recurrentes en el balcén.

- Implementar sefializacion clara y material infor-
mativo en ubicaciones estratégicas para guiar a
los visitantes.

- Desarrollar una interfaz interactiva y atractiva
gue permita a los visitantes acceder facilmente a
la informacion sobre cada especie de ave inclu-
yendo caracteristicas multimedia, como fotos,
videos y grabaciones de sonidos de aves, para
enriquecer la experiencia del usuario.



. DESCRIPCION PEL CASO U DIAGNOSTICO

1.1 Presentacién del caso

La educacién ambiental, especialmente dirigida
a jovenesy al publico en general con un interés y
potencial de consumo elevado en las visitas a las
aves, constituye un terreno fértil para la difu-
sion de esta informacion. Quito alberga diversos
destinos turisticos que permiten a las personas
explorar y conocer, fomentando asi la participa-
cién en la preservacion de las aves. (Carrasco,
2023, Anexo 1).

“La gente a través de conocimiento
aprende a valorar, amar y a tomar conciencia de
lo que tienen en su propio entorno y comenzar a
ver el valor que las aves tienen y la funcién que
cumplen”. (Carrasco, 2023, Anexo 1).

En el &mbito del ecoturismo, especialmente

en lo concerniente al avistamiento de aves, se
enfatiza la experiencia de observacion tanto
visual como auditiva. Esta experiencia puede ser
compartida con los visitantes en lugares como
parques y reservas naturales, lo que les permite
familiarizarse con las especies aviares presentes
en el entorno.

Figura 3

Entrada al balcon.

El lugar en el que se va a desarrollar el contexto de
la investigacion sera en el balcdn Tumpiki (Figura
3) que posee una gran variedad de aves y a todas
horas del dia, en el que llegan tanto turistas del
extranjero como locales atraidos por las aves que
se posan a pocos metros de ellos.

En el desarrollo del proyecto se considera la inclu-
sion del balcon, situado en los bosques nublosos,
que impulsa y busca generar mayor interés por el
aviturismo y que como uno de sus objetivos, esta
potencializar el turismo con las mas innovado-

ras ideas, lo hacen el sitio ideal para atraer a los
aventureros y al resto de la ciudadania a aprender
sobre la riqueza ecoldgica y la avifauna.

A partir de la segunda investigacion de
campo (Anexo 2) se establecié que uno de los
lugares en los que se ofrecian una buena experien-
cia con las aves, es el Balcon Tumpiki, ubicado a
20 minutos de Nanegalito y a 3 km desde el sector
de San Sebastian, es un sitio turistico con una
estructura en medio de la naturaleza que contaba
con una casa de hospedaje y el propio balcon en
la que se puede degustar de la comida y de las
aves que posan en una plataforma construida para
gue se acerquen a recoger alimento y se las pueda
apreciar desde una distancia considerable. El lugar
también cuenta con bebederos de colibries en
las que se acercan un aproximado de 95 especies
distintas y senderos en los que se puede adentrar-
se en medio de la espesa naturaleza y encontrar a
aves endémicas en su maximo esplendor.



12 Diagnéstico del caso

Se realizd una investigacién de campo no participativa en el balcén, en donde se pudo cons-
tatar que las personas que mas visitan estos lugares son los turistas extranjeros que son atraidos por
las agencias de viaje y la publicidad que genera el pais mostrando paisajes naturales llenos de vida
con mucho por explorar. El duefio del lugar, desde que pudo adquirir la propiedad en junio del 2019,
se dedicd a adecuarlo para el turismo y hacer que se acerquen varias de las aves propias del Chocd
andino. Pudiendo mantener en constante avistamiento a especies de todo tipo como las pavas, gallito
de la pefia, colibries, tucanetes, tangaras de varios colores y tamafios hasta conseguir al mayor expo-
nente del sitio: el tucan andino (Figura 4), este Ultimo es considerado como el ave emblematica de la
provincia de Pichincha, muy apreciada tanto por turistas extranjeros como locales que llegan al sitio
exclusivamente por esperar la vista del tucan.

Figura 4

Avistamiento del tucan andino.

El sitio esta ubicado estratégicamente en una El recorrido inicio a horas de |a tarde en
altura de 1965 metros sobre el nivel del mar, una  la que se pudo apreciar las primeras aves que
altura ideal para tucanes, colibries y varios otros, acostumbraban a aparecer en ese horario y se

es un punto medio donde llegan aves de altura requiere de estar expectante de las aves que em-
y de las zonas bajas, para que el resultado de las piezan su desfile recolectando su alimento, “las
fotografias sea de una buena calidad al estar en aves son escazas y en ciertas temporadas llegan a
contraposicién del sol y sin que pueda afectar las ~ recoger lo que no logran conseguir en algun otro
condiciones climaticas como la neblina en tem- lugar”. (Machuca, 2023,Anexo 5). Asi es como se
poradas invernales. Debido a la demanda de los pudo apreciar varias tangaras, aves grandes, el
usuarios por conseguir un sitio donde alimentar- ~ tucan barbudo y los tucanetes (Figura 5).

se y descansar, el balcon ofrece también servicios
de restaurante y de hospedaje en una cabafia con
4 habitaciones, una salar de estar. Por medio de
fundaciones reforestan las fuentes de alimento y
habitad de muchas aves.

Figura 5

Avistamiento de tucanete.

Ademads, Ronald Machuca (ver Anexo 5) expreso
su intencion de ampliar el establecimiento para
atraer a turistas de diversos perfiles, asegurando
la provisién de personal capacitado en areas cla-
ve como guias, transporte y servicios hoteleros.

-




Figura 6

Libro de aviturismo y catdlogo

Golden-rumped Euphonla
Eufonia Lomidora

Orange-bellied Euphonia
Eufonia Ventrinaranja

Junto con la investigacién de campo se utilizod esta herramienta “Un dia en la vida de” (Armone, 2018)
la cual consistié en seguir todos los pasos y rutina de un observador de aves que fue al balcon por
primera vez con cero conocimientos para conocer e identificar los puntos de desarrollo que se relacio-
nen al proyecto y tener un panorama mas completo de lo que vive un turista que viaja a este sitio por
primera vez y no tienen mucho conocimiento sobre las aves.
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Contacto

Al iniciar coordine una visita con los propietarios
de la reserva, Ronald Machuca (padre) quien
dedica mayor tiempo al servicio en el lugar y
junto con su hijo homdénimo. Ambos son quienes
administran, supervisan y se encargan de estable-
cer la comunicacién desde el momento en que
son contactados. Los interesados pueden ubi-
carlos a través de una busqueda en linea sobre
lugares propicios en los que se encuentren aves
en las cercanias a las mancomunidades del Choco
Andino. Su péagina web (figura 6) contiene prin-
cipalmente una descripcién de su ave iconica, el
tucan Andino, acompafiada de un carrusel en la
que se exponen 9 aves y una galeria de fotos con
14 especies del balcon, ademas se encuentra un
listado de 70 aves habitantes en la zona de San
Sebastian, y por ultimo el resto de informacién
como datos sobre el emprendimiento.

Figura 6 Pagina web oficial del Balcon Tumpiki.

NGO TUCAN BALCONTUMPII  OBSERVAGKINDEAVES  UBICACON  CONTAGTENOS
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Las redes sociales utilizadas son Facebook e Ins-
tagram (Figura 7), donde se comparten promo-
ciones, fotografias de avistamientos de especies
atractivas, reconocimientos y videos, con el obje-
tivo de potenciar la economia tanto del negocio
como del turismo en general. Sin embargo, la fre-
cuencia de estas publicaciones oscila entre unay
tres veces al mes, y actualmente cuentan con 800
seguidores en cada plataforma, con una muy baja
interaccion por parte de la audiencia, evidenciada
por el escaso nimero de reacciones (likes), lo que
sugiere un limitado nivel de participacion y bajo
impacto.

Forma de Hegav

Figura 7

Redes Sociales.

El trayecto empieza a las 15h00 en un punto hacia el noroccidente de Quito, (figura 8) mas alla de Na-
negalito desde la carretera en un punto llamado la “Y” que se encuentra en el sector de San Sebastidn
y la via Calacali- La independencia en el Km 69 poco después de una gasolinera.



Figura 8
Mapa de Ruta.

Nanegalito

San Sebastian
del Pachijal

San Miguel
de los Bancos

Mindo

Parroquia
() de Nono
Balcon'y

Tumpiki 0ui to

La manera en la que se puede identificar el
camino hacia la reserva desde la carretera (figura
9) es por medio de un cartel y las banderas a un
costado de la via.

Figura 9

Sefalizacion del Balcon.
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El acceso al Balcon puede realizarse mediante di-
versos medios de transporte. En el caso de optar
por el autobus, el trayecto desde el terminal de
la Ofelia, ubicado al norte de Quito, hasta Nane-
galito tiene un costo de 2 délares. Desde Nane-
galito, es necesario descender en el sector de la
Y, luego abordar una camioneta, cuya tarifa oscila

entre 10 y 15 ddlares, hasta la entrada del Balcon.

Alternativamente, es posible llegar en automovil
particular, con un tiempo de viaje aproximado de
1 horay 45 minutos desde la salida de Quito en

Pomasqui. El Balcdn dispone de un area de esta-
cionamiento con capacidad de hasta 3 vehiculos.

Figura 10

Entrada a la cabafia principal.

Una vez en el punto conocido como la 'Y
de la Armenia, el propietario del Balcén puede
recibir a los visitantes, en una camioneta por un
costo extra y los transporta hacia el balcén. El
trayecto se realiza a través de una carretera de
tierra que atraviesa el bosque, con una duracién
estimada de 20 a 30 minutos

Al momento de llegada, fui recibido por
la esposa del propietario, dofia Maria, quien me
condujo hasta la cabafia de hospedaje. A cada
visitante se le proporcionan las llaves de una
habitacion individual equipada con bafio y toallas,
ademas de indicarle la ubicacion de las luces para
la noche. También se le muestra la sala de estar,
donde puede socializar con otros turistas, y el
camino hacia otra cabafia (Figura 10) que alberga
el Balcdn para avistamiento de aves (Figura 11).

Figura 11
Cabafia Principal




Figura 12
Cabafia de HOSPEDAJE

Costos

El costo de la entrada al balcon es de 15
dolares por persona, el desayuno de 5 délares y
el almuerzo de 10 ddlares, si se desea quedar en
el hospedaje (figura 12) tiene un valor total de 60
dolores: todo incluido, con la merienda, desayu-
no, habitacion y la entrada respectiva al balcén.
Adicional se puede comprar diversos snacks. En
algunos casos el duefio puede llevar gente en su
camioneta con un costo adicional de 10 ddlares.

Experiencia

Una vez instalado en la cabafia, me dirigi
a la estructura principal (figura 11) a pocos me-
tros de la de Hospedaje, junto a la primera puerta
se encuentran 2 bafios al lado izquierdo y en la
entrada un camino de subida en la que se pue-
den apreciar varios colibries de todo tipo (figura
13) en medio de plantaciones, consumiendo de
recipientes de agua con azlcar que se deben ir
cambiando constantemente para evitar una in-
toxicacion.

Figura 13
Alimentacion de colibries
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Entre las 16h00, fui invitado a tomar un
café en el balcon, con una vista a cielo abierto
hacia un bosque nubloso, ubicado estratégica-
mente para que se puedan fotografias a los indi-
viduos a contraluz, en un punto central en el que
las aves de mayor altura y las de menor altura se
encuentran para ser avistadas por los turistas a
cualquier hora del dia en una estructura llamada
la percha (figural4), que estd constituida por pa-
los y un tronco con follaje de plantas para simular
un entorno mas natural dentro de la fotografia.
(Machuca, Anexo 5).

Figura 14

Percha de avistamiento de aves

A las aves se les coloca un alimento de
frutas, por lo general pedazos de platano para
gue ubiquen esta fuente de alimento y puedan
acercarse con mucha frecuencia a la percha, por
eso en temporadas en las que dentro de los bos-
ques abundan las fuentes de alimento es cuando
menos se dirigen a este lugar afectando al nego-
cio.

Durante el trascurso de la tarde se pudo
avistar algunas aves pertenecientes de alrede-
dor de 5 especies, como por ejemplo las pavas
que suelen aparecer en las trades (figura 15),
mientras el guia y duefio explicaba los nombres y
ensefiaba en la aplicacion de Merlin el nombre de
la especie en inglés, la ubicacién de la region en
el que habitan y reproducia los sonidos de su can-
to. El nombre de estas especies es expresado en
idioma inglés debido a que sus descubridores y la
mayoria de los aficionados utilizan este nombre
para identificarlas con una mayor rapidez.



Figura 15
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Cerca de las 19h00 se sirve una merienda
(incluida en el costo total de la estadia), en la que
consta de un plato ofrecido por la duefia del refu-
gio y posterior a esto se tuvo una pequefia charla
con el duefio hasta cerca de las 21h00, en este
punto se recomienda ir temprano a descansar
para salir a tempranas horas de la mafiana y dis-
frutar de un avistamiento completo de aves.

Figura 16
Ayitamien_to_e aves de la aﬁaa
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Siendo las 05h30 de la mafiana, Me des-
perté temprano y al primer sitio que me dirigi fue
al balcén principal, en él se escuchaban los canti-
cos de aves provenientes de todos lados y se pudo
avistar mas especies que en la tarde, entre ellas
estaban el trepatroncos, el trogdn enmascarado,
aves pequefias como urracas y la eufonia ventri-
naranja (figura 16). A las 07h00 se sirve un desa-
yuno y minutos después, aparece el primer tucan
barbudo, uno de los mds representativos del sitio
y que continud apareciendo por unas horas mas
junto a un nimero aproximado de 10 especies de
aves mas.

A las 07h30 de la mafiana llegaron dos
turistas de nacionalidad estadounidense con un
grado elevado de experiencia en esta actividad
(figura 17). Cuando llegaron se pudo apreciar en
ese momento la llegada del tucédn andino, el ave
clave que mas buscada por aventuristas. Los turis-
tas quedaron maravillados y satisfechos con solo
mirar lo que fueron a buscar. Ya tenian en el lente
de sus cdmaras al famoso tucan, entre todos lo
fotografiamos y a continuacion, el guia indica que
existen 2 rutas de senderismo, identificadas una
bandera roja (figura 19) en el bosque, utilizadas
para turismo de aventura, tomando una ellas a las
08h00 los turistas se dirigen a ver las antpittas, un
ave terrestre que se puede observar Unicamente
en el suelo (figura 17) debido a que se alimentan
de lombrices, las cuales son colocadas por Maria
para que puedan ser visibles ante el ser humano
y atrayéndolas con un silbido similar al canto de
esta ave puede ser observada desde la distancia a
una hora puntual desde una carpa ubicada al co-
mienzo del sendero.



Finalmente se retornd al lugar, Luego de
una larga caminata en los senderos en las que
los turistas se detenian a fotografiar aves que
aparecian en las partes mas altas de los arbo-
les, se retornd al balcon aproximadamente a las
10h00 donde los turistas siguieron conversando y
avistando a las especies que llegaban a esa hora,
entre ellas se destaca a un par de quetzales, que
fue anunciada por el mismo guia que se podian
ver desde la lejania desde una pequefia cima
alado de la cabafia del balcdn. Esta ave estaba en
una distancia muy alejada, en un arbol aves que
asombraron a los aficionados mejorando aun mas
la experiencia a la que fueron a buscar.

Figura 17
Turista extranjero

Figura 18
Sefalizacion de sendero Antpittas
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Figura 19
Senderos de aviturismo y aventura



Figura 20
Lugar de avistamiento de Quetzales.

En conclusion, para llamar la atencion de quienes aln no han tenido la dicha de conocer de
primera mano a las aves se necesita de contenidos que promuevan los sitios en donde se mantiene el
respeto y la convivencia con la naturaleza, las personas que generalmente visitan estos refugios ya van
con un cierto nivel de conocimiento pero quienes no lo tienen requieren de una informacién visual
que pueda complementar con lo que se vive en el lugar, existen dibujos de las aves y letreros que cum-
plen una funcion mas decorativa que informativa, lo mds cercano a un material en el que las personas
puedan reconocer que aves son las que estan mirando, son el libro verde (Figura 6), que disponen en
el balcén y los datos que brindan las diversas aplicaciones que recopilan datos de la avifauna de todas
partes del mundo que de igual forma son herramientas para los mas experimentados.

1.2 Caracterizacion del Usuario

Figura 21
Usuarios

Ornitoldgjicos:

L.Lstado de Pab ,iCOS Son personas que tienen un gran interés en la obser-

vacion de aves y suelen formar parte de clubes u orga-
nizaciones de aves. Pueden tener equipo especializado
como binoculares o lentes disenados especificamente
para la observacion de aves.

Amantes de la naturaleza:

Disfrutan aprendiendo sobre
el mundo natural y aprecian la belleza y
diversidad de la vida silvestre, incluidas las
aves. estos son personas que disfrutan de
la naturaleza y buscan oportunidades para
experimentar y aprender mas sobre ella.

Estos aficionados pueden buscar opor- Ecoturistas:
tunidades de avistamiento de aves como
parte de un mayor interés en la naturaleza Son turistas que disfrutan y buscan actividades de

y su conservacion, y pueden variar desde

ecoturismo como la observacion de aves en reservas
adultos hasta familias completas.

de vida silvestre o parques nacionales.
Fotégrafos:

Son fotografos que disfrutan fotografiando y
documentando aves en la naturaleza,



Cientificos € investigadores:

Son investigadores y cientificos que estudian las aves y
el medio ambiente en el que viven, asi como aquellos
que trabajan para organizaciones de conservacion de

aves.

Familias:

Familiares que disfrutan de actividades al aire libre,
especialmente si tienen un interés en la naturaleza y

la vida silvestre.

Viajeros:

Las personas interesadas en el turismo de
naturaleza y que buscan una experiencia Unica y
cultural.

Escuelas:

Los grupos educativos y las escuelas pueden
estar interesados en organizadas excursiones de
avistamiento de aves como parte del aprendizaje
en la naturaleza y la educacion ambiental.

Organiza\ciones comunitarias:

Incluyendo grupos de ambientalistas, ornitélogos,
observadores de aves y organizaciones locales y
regionales de conservacion.

Empresas:

Empresas y organizaciones relacionadas con el
sector turistico, incluyendo empresas de avista-
miento de aves y turismo de naturaleza, turismo
ambiental, turismo cultural y educativo.

Observadores de aves:

Personas que disfrutan del avistamiento de aves y
buscaran activamente oportunidades para verlas en

su habitat natural. Estos observadores de aves pueden
variar desde los que tienen un interés casual en la
observacion de aves hasta los que se dedican profesio-
nalmente a ellas.

GFUPOS orgar\iza\dos:

Grupos de excursionismo y de avistamiento
de aves organizados que buscan nuevas
experiencias y un conocimiento mas profundo
de la naturaleza.

La comunidad local:

Incluyendo habitantes de Quito y otras zonas
urbanas en Ecuador que buscan conservar la
biodiversidad urbano y mejorar la calidad de vida
en las ciudades.

Se identificaron los principales STAKEHOLDERS (figura 21); empezando por aficionados y los

guias de las mismas comunidades como las personas que este relacionadas con el cuidado y la conser-
vacion por las aves; quienes son los principales motivadores del ecoturismo y de las actividades para el
avistamiento de aves.



Primer nivel: se encuentran los Ornitdlo-
gos y los amantes de la naturaleza ya que
ellos son los que mayor preocupaciony
relacion tienen con el reino animal sobre
todo enfocado en la parte de las aves, en-
tre sus necesidades estaria encontrar una
forma de cémo hacer llegar a al resto de la
ciudadania cual es la importancia de redu-
cir las causas de la desaparicién de las aves
en la ciudad.

Segundo nivel: estan los Fotégrafos, cien-
tificos, ecoturistas y los observadores de
aves quienes desarrollan una actividad que
les permite tener este conocimiento del
acercamiento: estan al tanto de las Ulti-
mas novedades, saben los periodos en las
gue aparecen estas aves y tienen registro
de primera mano de sus caracteristicas y
comportamientos. Tal y como se puede ver
(Figura 21), estos usuarios son mayormen-
te extranjeros y llevan consigo los equipos
para obtener la mejor toma.

Tercer nivel: estan las familias, grupos in-
teresados en la naturaleza y los viajeros ya
gue son quienes destinan su tiempo a la
convivencia y recreacién con areas verdes
como lo son parques y bosques y estos
lugares es donde se comienza a generar
un interés por la naturaleza, el conocery
explorar estos sitios pueden promover un
estilo de vida saludable y un mayor contac-
to con el medio ambiente.

Cuarto nivel: La poblacién de la zona que
serian en escuelas y en la comunidad local
como residentes y visitantes, los cuales son
parte de la problematica, al querer llegar

a esta parte de la poblacién para que las
especies no se terminen desapareciendo.
En cuanto a la parte de la educacion es
importante llegar con este mismo mensaje
y difundirlo en escuelas y colegios.

Quinto nivel: comprende a los habitantes mas
cercanos al lugar, los que conviven directamente
al estar cerca de estos espacios tanto de la reserva
de la biosfera como de los bosques en este nivel
se incluyen a las personas que habitan en las man-
comunidades y a las empresas de turismo que se
dediguen o impulsen el ecologismo vy la proteccién
de la reserva de la biosfera del Chocé Andino.

Figura 22
Turistas en escena




Figura 23
Mapa de empatia

;QUE PIENSA Y SIENTE?

+Buscar la ventura y realizar diversas actividades como trepar montafias, surfear en olas grandes o hacer senderismo en alguna la selva tropical
+Tomarse un descanso y en salir de la rutina de tados los dias y no tener estrés haciendo Io que més lo relaje
«Es muy respetuoso con las tradiciones de las comunidades que visita.

«Conexion con la naturaleza en medio de un ambiente urbano y lleno de edificios y contaminacion.
+Curiosidad por conocer nuevas experiencias y nuevos sitios nunca explorados.
«Interacciones sociales e intercambio de conocimientos culturales y ambientales.

«Expandir su educacion y su colectivo social en varios campos de la naturaleza,

Ver algo nuevo y que lo impresione
+Recuerda los mejores viajes en los que suexperiencia fue Unica.

«Admiracion por los escenarios y paisajes.

+Busca lograr ver la mayor cantidad de especies y en el menor tiempo posible.

Experiencias de otros turistas

IA3IND!?

Eco turista

-Parques, naturaleza, refugios
~Reportajes del lugar a donde quisiera ir
+Se familiariza con la historia y lee todo tipo de informacién del lugar al que quiere conocer.
-Recuerditos, objetos que le parezcan atractivos.
-Fotografias, videos y noticias.
~Precios, que sea conveniente y que lo que consuma sea de buena calidad.

~- de los lugares visitados.
g Indicaciones y consejos de guias turisticos.
o Las ultimas novedades del lugar al que viaja.
Anuncios de nuevas experiencias.
sl Como era el lugar antes y el ahora.
8 Los sonidos y la armonia con la naturaleza.
-~

ivaa otro pais intenta aprender su idioma.
+Apoyar a la economia local con la com pra de productos y artesanias.
-Compartir enredes sociales lo masrelevante de cada dia.
-Registrar en multimedia lamayor cantidad de momentos.
~Consume muchos productos y comida en el lugar al que llega.
-Viaja cuando hay festividades o eventos de un solo dia.
- Aprovecha de las promociones y ofertas de viaje.
-Se puede dejar convencer y creer cualquier cosa muy fécilmente.
Realiza resefias y criticas de los lugares que o reciben.

¢QUE DICE Y HACE?

+La seguridad y los altos indices de criminalidad.

«La estabilidad politica del pais y si es seguro realizar un viaje
+El'mal clima.

+Su salud, que tan limpio es estar en un lugar y los equipos médicos a los que puede acceder.

ESFUERZOS RESULTADOS

- Poder recibir la mayor cantidad de contenido e informacién posible
+ Que se cumpla todo lo planeado en su agenda de viaje.

- Oportunidades tnicas en las que se presencie animales nunca antes vistos.
«El precio de las cosas, que sea accesible pero tampoco caer en estafas. « Que lo que pago por el viaje haya sido justo y valido la pena.
+Xenofobia y rechazo por parte de la localidad. « Buen trato y recibimiento de las personas.
+La calidad y disponibilidad de los servicios e infraestructura, incluyendo los aeropuertos, - Poder movilizarse de manera muy répida y segura.
medios de transporte, redes de teléfonos méviles y demas.

Desestresarse y relajarse saliendo de los problemas de la cotidianidad.

Recibir apoyo en redes sociales.

« Regresar sano y salvo.

Entender la informacion y cumplir la meta de haber estado con la naturaleza,

El deseo de querer volver a un mismo sitio varias veces y con otras personas.

Poder recibir un beneficio econémico por recomendar y publicitar el lugar a sus seguidores.

Figura 24

Costume Journey Map de turistas

Nota. Datos elaborados como conclusién de
ambas investigaciones de campo realizadas

en Mindo y en el Balcon Tumpiki (ver Anexos
3y4).
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Como se puede ver en el mapa de empatia (figura
23). El turista es el visitante que va a recibir la
informacion por parte de los guias y de las perso-
nas que habitan en las comunidades cercanas a
espacios verdes en donde se puede disfrutar del
ecoturismo.

Para evidenciar como actula este publico objetivo
se realizaron investigaciones de campo (Anexo
3) en las que se puedo identificar que viajan en
familias mayormente entre 2 o varios, van par-
ticularmente en sus propios vehiculos y al llegar
indagan y se aventuran por su propia cuenta a
los lugares que desean ir, otros contratan paque-
tes de turismo en los que van sea entre familia

0 con sus amigos en grupos que llegan hasta las
40 personas de diversas edades, algunas van por
primera vez y otras ya han sido parte de otros
tours por el pais.

Se preparan constantemente en conocer los
lugares a los que puede ir, este publico puede ser
hasta mas responsable y respetuoso con el medio
ambiente ya que su estilo de vida se centra en
convivir en armonia con la naturaleza, en en-
contrar nuevas experiencias que no existan en
ningun otro sitio.

Cualquier persona que quiera experimentar un
destino de manera responsable y respetuosa
puede aprovechar el ecoturismo, el cual ofrece a
las personas distintas actividades como lo son ex-
periencias y aventuras Unicas, como avistamiento
de aves, senderismo, campamento, escalada y
exploracién de cuevas, entre otras.

Se adquiere un estilo de vida en el que se prioriza
el respeto por el medioambiente vy la cultura lo-
cal. A través del ecoturismo, los visitantes pueden
experimentar la naturaleza y el territorio de una
manera respetuosa e informada, mientras apoyan
la conservacion del medioambiente.

Como se puede ver (figura 24) en una investiga-
cién de campo realizada el primero de mayo del
2023 (Anexo 3) el publico inicia su viaje aun sin
saber que es como estara la informacion en el lu-
gar, recibe informacién Unicamente por parte de
los guias, al realizar las dindmicas y exponer datos
interesantes para entablar una conexién durante
la travesia.

En cambio, en el Balcdn Tumpiki, explicado por
las mismas palabras del duefio, el turista es
atraido por las ofertas con un precio accesible
que aporte en la mantencion de la reserva, las
personas que llegan sin un guia, se les explica que
tipos de especies, datos como si estan en peligro
de extincion, cantos, colores. Algunos turistas se
sorprenden la primera vez y otros prefieren la
aventura. Caminan en los senderos, llegan a las
cascadas. (Anexo 5).

Figura 25
Turismo familiar.




ﬁﬁ Andlisis tipologico

T'qoologia Local

Tema: Difusion para la conservacién de la avifauna
dentro del parque metropolitano Guanguiltagua
de Quito

Autor: Juan Angel Jdcome Medina

Fecha: 2013

Proyecto de disefio grafico en el que
busca persuadir por medio de la comunicacion,
la importancia que tienen las aves y de cdmo
han acompafiado a la humanidad desde tiempos
milenarios. Explica como la ciudad de Quito es el
hogar de varias especies enfocandose en las que
existen en uno de los remanentes naturales de la
ciudad como lo es el Parque Metropolitano Guan-
gliltagua.

Este proyecto estd enfocado hacia los usuarios de
smartphone y tabletas, propone sefialética, dise-
fio de informacion con cédigos OR, una cometa
con el disefio de cada una de las aves como un
producto ludico para la difusion del aviturismo;
ademads de la interfaz de una herramienta que
permita registrar a las aves utilizando la camara
de un dispositivo mévil; cuyo nombre es el Visor
de Aves.

Figura 26

Interfaz grafica.

La aplicacién lleva al usuario a una observacion
de aves, en la que podrd irlas registrando y verlas
con mayor detalle y conocer mds como sus datos,
los lugares en el planeta que se pueden encon-
trar, el sonido que producen y ver su trayectoria
de vuelo con el uso de la cdmara, contiene tam-
bién niveles, en las que se clasifican a las aves
siendo el nivel uno destinado a las aves rapaces,
el nivel dos para las aves nocturnas y el nivel tres
para las aves rapaces y nocturnas y de un nivel 3
mas avanzado para las aves diurnas que son mas
rapidas y complicadas de visualizar.

Presenta también el disefio de una imagen ana-
morfica que solo se ve claramente de un dngulo
en especifico, en la que los usuarios pueden
distinguir 11 especies de aves con todo detalle
formado de dos partes, la primera que serd colo-
cada en el suelo y la segunda en un tablero que
es donde se encuentra la informacién con iconos
de las ilustraciones.




Figura 27
Prototipos primer proyecto tipoldgico

-

2. Visla superior

b. Vista inferior

Reflexién:

Es este uno de los mejores referentes a nivel de

ciudad ya que se acopla totalmente a la idea de la

difusion y del incentivo del avistamiento de aves,

imentacisn empezando por los carteles que buscan llamar la

= atencion e informan a los que van tanto por primera
vez como a los que visiten habitualmente el sitio de

Necra las especies, de cémo se ven y de lo llamativas que

son.

Lechuza Comun

El uso de la cometa es un elemento que podria
estar de mas, pero tiene el potencial de satisfacer
y entretener sobre todo a los mads jévenes, si bien
se basa en la metafora del vuelo de estas aves, se
tendria que relacionar mas con la aplicacién como
tener una funcién especial al ser vista desde el visor
lo mismo pasa con la imagen anamorfica, pueden
verse bastante bien pero podrian ser propuestas de
otra manera como lo es por medio de la realidad

= ) aumentada, si bien para la época no estaban tan
, desarrolladas estas tecnologias son caracteristicas
que le harian falta al proyecto para modernizarse y
no quedar obsoleto.

En la parte del visor de aves, es una de las ideas mas
innovadoras que le pueden dar una actividad mas a
Hitsoan D realizarse en un espacio verde y que tenga a las per-
e sonas que les gusta estar apegadas a la tecnologia
C = a estar en ambos espacios a la vez, recordando un
e s poco a la experiencia del videojuego de Pokemon
£ 0w Go que invitaba a las personas a salir de sus casas,
es este caso seria invitar tanto a nifios y familias a
salir a los parques y areas verdes a buscar, a recolec-
tar informacién y sobre todo aprender a conservar
las aves.
Tanto el visor como los carteles permiten crear ex-
periencias mas relevantes y satisfactorias, lo que
puede hacer que el viajero regrese o recomiende la
experiencia a otros.

-t



T'qoo[ogia Regiona[

Tema: Expedicién Murciélago
Autor: Zaldumbide Sadnchez, Gabriela Estefania

Fecha: 27 de jun del 2019

Proyecto de disefio grafico que se enfoca en la
conservacion de los murciélagos de la parroquia
de Malchingui, en la provincia de Pichincha. Este
proyecto busca solucionar el problema ambiental
generando una experiencia en la que se aprende
por medio de la narrativa y de ilustraciones que
atrapan la atencidon de su publico objetivo que
son los nifios.

Figura 28

Pantalla principal exp. Murciélago

%expedlaon Sl
urciélagog
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-
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iQue comience la aventura!

Se desarrollé un kit de aprendizaje para nifios de
7 a9 afios en el que podian embarcarse a una
aventura en la busqueda de los murciélagos, con-
siste de una guia en la que se da a conocer la in-
formacion de los murciélagos de manera interac-
tiva y promoviendo una conexion especial entre
el nifio y esta especie que era famosamente mal
conocida por ser portador de enfermades, malos
augurios y el miedo de la poblacién que Ilevaron
al murciélago a su casi extincion en la zona.

“Conocer, entender, valorar y apreciar la impor-
tancia de estos mamiferos voladores”. (Zaldumbi-
de, 2019) es el eslogan con el que se promociona
esta aventura a través de las redes sociales, en |a
que, en 6 dias y 6 sesiones, los nifios aprenderan
junto con las actividades y materiales a mantener
la conservacion y conocimiento a detalle del mur-
ciélago.

Figura 29

Guia de murciélagos
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Como se puede ver (figura 28), el nifio, usuario
de este proyecto toma el papel de protagonista,
recibe insignias que recompensan el desarrollo
de sus habilidades y asume con el reto de con-
seguir una insignia. El proyecto toma como con-
cepto al grupo de los scouts, su representacion
grafica va de la mano con este estilo de vida, los
colores son en relacion a la exploracion, la natu-
raleza y el desafio.

29 i
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Reflexion: Figura 30

El proyecto utiliza a la educacion no formal para Material didactico
ensefiar las partes de un murciélago, los tipos,
como viven, se alimentan, ensefia sobre la eco-
localizacién de manera que entretiene, esta guia
lleva al usuario hacia el murciélago de la misma
forma en la que se busca que los turistas lleguen
a las aves. Establecer una conexion fuerte similar : F
a tener una amistad, que el usuario no solamente E e \ s LAPIES —
las vea de lejos, que sea también un amigo que . 3

ve por primera vez, aprende sobre su nombre,
sus actividades, que es lo que hace, su historia de
vida, de la misma forma es presentarle al turista
un nuevo amigo, que incluso se podria establecer
una interaccién con ellas, que el ave misma se
presente y pueda darse a conocer como si esta
fuese un humano. Si bien el proyecto esta enfo-
cado en nifios, se puede adaptar la grafica a los
intereses que tendria el publico joven.

La informacion que es expresada de manera ver-
bal se la puede plasmar en una serie de activida-
des o retos en la que la recompensa sea el saber
los datos de las aves.

. . Fi 31
quologia Internacional oo wingssn

Tema: Wingspan
Autor: Elizabeth hargrave
Fecha: 2019

Es un juego basado en la coleccién de aves para
los amantes de las aves y también es bien recibi-
do por la multitud informal a la que le gustan los
juegos de mesa.

Comenzod como una versidn norteamericana,

y con el tiempo se han lanzado paquetes de
expansion para otros continentes con las aves
icénicas de cada regién, e incluso se han vendido
versiones que incluyen todos los paquetes de
expansion.




Es un titulo para el entretenimiento familiar de

1 a 5 jugadores, no tan complejo de usar con
partidas que pueden llegar a ser duraderas. Por
su tematica contiene componentes como fichas
de alimentos, huevos, pajareras para los dados

y sobre todo el uso de las cartas, en las que se
destacan las ilustraciones de aves; el juego coloca
a los usuarios en un rol de un aficionado en aves
que intentan descubrir y atraer a las mas intere-
santes a sus aviarios, cada ave ira formando parte
de las distintas cadenas de combinaciones que

se irdn creando en los 3 habitats del tablero, que
son los lugares que se colocara al ave y seguin
como lo indica en la carta y dependiendo de esta
se la alimentara y tendra una accién en especifico
como tomar mas cartas; al finalizar la partida el
ganador serd quien mayor cantidad de aves y de
recursos tenga las cuales determinan la cantidad
de puntos que cada jugador tenga.

Figura 32
Juego abiertor

-

La informacion que se puede encontrar en
la carta es su nombre comun, el nombre cientifico,
su estatura, una ilustracion detallada, en la parte
inferior hay una pequefia historia con una caracte-
ristica en concreto y en un mapamundi se sefiala
la zona en la que habitan. El resto es informacidn,
son iconos que indican e influyen sobre todo en la
mecdnica del juego.

Reflexion: El juego de Wingspan puede ser util
para promover la consciencia y la proteccion de las
aves, ya que permite a los usuarios jugar con una
seleccidn de varias especies de aves diferentes,
cada una con sus propias caracteristicas y habilida-
des Unicas. Es un juego que tuvo un gran potencial
desde que se lanzé ya que innova con la idea de
criar y generar recursos para las aves haciendo
gue, con estas especies, los jugadores pueden
aprender sobre las diferentes formas de vida de las
aves y empatizar con cada una de ellas. El usuario
tiene esta interaccién con la vida silvestre, lo que
puede aumentar su interés y curiosidad por querer
verlas en la vida real y saber identificarlas con ya
haberlas conocido.

Ademas, el juego también incluye informa-
cién sobre los habitats naturales de las aves y las
posibles amenazas que enfrentan. Esta informa-
cién puede ayudar a los jugadores a comprender
mejor las necesidades de las aves y como pueden
trabajar para protegerlas.

A medida que mas personas juegan el
juego y aprenden sobre las aves, es posible que se
conviertan en defensores de la conservacion vy tra-
bajen para fomentar el cambio desde sus hogares
hasta llegar a las comunidades. Es un proyecto que
puede introducir el interés desde las personas que
simplemente lo consumen por diversién, por co-
leccionismo hasta llamar la atencion de los propios
expertos en el tema y que estos puedan aportar
con una experiencia mas real y mas cercana a la
naturaleza.

Siendo también parte de una actividad
ludica, no tan retadora como otras experiencias,
este juego puede ser una herramienta valiosa para
promover la concienciacion y la proteccion de las
aves, permitiendo a los jugadores aprender sobre
las aves y sus necesidades, lo que puede llevarlos
a tomar medidas para protegerlas y promover su
conservacion.



15 Deginicion del problema gragico

El problema central reside en la falta de un recur-
so grafico adecuado que enriquezca la experien-
cia de avistamiento de aves en el balcon Tumpiki.
Si bien el guia y las aplicaciones modviles ofrecen
informacién verbal y escrita durante las visitas,
esta no siempre es suficiente para satisfacer las
necesidades de los turistas, tanto novatos como
experimentados. Es necesario desarrollar una
guia interactiva que sirva como complemento
visual y narrativo, facilitando la comprensién y el
disfrute del avistamiento de aves en este entorno
natural. Establecer una experiencia que llevara a
las personas a que puedan tener una primera o
una satisfactoria experiencia en los sitios de eco-
turismo y dentro de la misma ciudad tanto para
guienes hayan tenido ninguna experiencia en el
tema como quienes ya lo dominen y quieran en-
riguecerse mas e incluso para que puedan difun-
dirlo hacia sus conocidos.

Para saber que consideraciones se deben tomar
en cuenta y que permitan abordar el problema
grafico en el ambito de la ensefianza no formal,
se toman como referencia a una serie de pregun-
tas propuestas por Michael Johnson en su obra
“Problem Solved” (2002). Entre estas interrogan-
tes se ha seleccionado aquellas que resultan mas
apropiadas y pertinentes para la investigacion,
considerando también el contexto del avistamien-
to de aves.

Pregunta 1:

¢éEl grado de atencion es minimo o el estilo
grafico estd agotado y es necesario generar
impacto para trasmitir el mensaje?

En lo que respecta a la informacion disponible, se
dispone de un catdlogo que identifica las especies
de aves que frecuentan el balcén (ver Figura 6).
Sin embargo, se observa una dificultad para los
principiantes en el tema, ya que los nombres de
las aves estan expresados en inglés, lo que puede
generar confusién. Esta practica se debe a que los
descubridores de las aves son angloparlantes y
han asignado los nombres en ese idioma.

et

Aunque el guia sugiere aprender los nombres en
inglés, argumentando que internacionalmente se
busca a las aves con estos nombres, se plantea la
necesidad de facilitar una denominacién en espa-
fiol para una mejor comprension y accesibilidad
de la informacién, especialmente para aquellos
visitantes menos familiarizados con el idioma in-
glés.

Otra alternativa para obtener informacién sobre
las aves del balcon es a través de la aplicacién
Merlin, que permite explorar el territorio, iden-
tificar el nombre y las caracteristicas de las aves
mediante la comparacién de fotografias dentro
de la aplicacion.

Ademas, serd fundamental contar con informa-
cién impactante proporcionada por el propio sitio
gue se va a visitar, la cual no solo enriquecerd la
experiencia del visitante, sino que también ser-
vird como un poderoso medio de difusion boca a
boca. Este tipo de recomendaciones personales
son altamente efectivas para atraer a otros publi-
cos interesados en descubrir y apreciar las aves
endémicas de la zona.

Pregunta 11:

¢Es necesario conquistar los corazones y las
mentes de quienes no pueden aprender un con-
tenido con facilidad mediante carteles, exhibi-
ciones o libros educativos de impacto grafico por
ejemplo?

Si es necesario debido a que el producto debe
generar una primera experiencia, una primera im-
presién del usuario y que este se interese en con-
tinuar con algo que no solamente este en forma
de texto, sino que tenga la capacidad de sembrar
en el colectivo de quienes no son practicantes del
aventurismo a experimentar este primer contacto
gue no es directo con la avifauna.

Como se menciona en la entrevista (Anexo 1),
es importante mantener la conservacion de los
bosques, por medio de su difusion al tener una
experiencia que impacte de tal modo que invite
al resto de la poblacién. Al ser el turismo la ter-
cera economia mas fuerte y ecoldgica en el pais,
el sitio debe ser un nucleo para atraer apoyo del
sector y no estancarse completamente en una
actividad que lo disfrute el publico extranjero.

<



El aviturismo puede abrir las puertas al turista
ecuatoriano para que pueda disfrutar de la ri-
queza natural del propio pais, conocer sin tener
que ser un experto y conocedor de cada cosa.
Disminuir la complejidad puede mejorar el servi-
cio principal del balcon exponencialmente apro-
vechando el potencial que tiene para recibir mas
visitantes y de la mano contribuir a un aumento
de ingresos al turismo.

Figura 33

Tucan andino en el balcén

La manera en la que se le utiliza al tucan andino
(figura 33), como una narrativa que representa

al lugar de modo que su imagen vende. El logo,
las publicaciones, los adornos del sitio tienen al
animal como un elemento que transmite un men-
saje visual de conservacion, de autenticidad y de
la importancia que tiene esta ave para el turismo.
Cualquier persona la puede reconocer facilmente,
es una especie con un alto significado cultural y
ecoldgico del Chocd andino rivalizando con otros
animales iconicos como el oso de anteojos, el
tigrillo e incluso animales provenientes del resto
del pais.

Pregunta 15:

¢Es posible emplear el humor para que el
publico se sienta mas cercano al producto, pero
sin perder el interés en el mensaje principal?

Si, ya que el humor puede ser uno de los puentes
gue pueden comunicar de una manera eficaz en
la que estimulando al publico con una narrativa
gue lo haga sentir diversas emociones tanto de
alegria, asombro como de tristeza o ira haran

gue el publico logre captar una buena cantidad
de esta informacién y cumplir con el objetivo de
poder entretener y educar sin que las personas se
desmotiven o se compliquen con lo que ven.

Las recomendaciones son un punto clave que
debe ser aprovechado, al ofrecer entretenimien-
to facilita la transmisién de conocimientos de
manera mas eficiente y atractiva, de esta forma
guienes se sientan satisfechos con una sensacion
positiva lo quieren compartir a sus cercanos,
ayudando a que las aves sean promocionadas. El
poder que tiene el entretenimiento es la manera
mas optima de influenciar a las personas. Desper-
tar emociones profundas, conectar mejor con la
audiencia e incluso impactar en la cultura.



Figura 34

Turistas tradicionales

Se pudo identificar en la Ultima visita al balcdn
(figura 34), que para quienes disfrutan mds de
los paseos comunes que incluyen la aventura y
el senderismo puedan interesarse por las aves,
requieren de un impacto visual, lo suficientemen-
te atractivo para que genere un mayor alcance
como es el caso del mismo duefio del balcén al
momento de visitar una reserva en la zona bos-
cosa del volcdn Antisana, el con solo el hecho de
expresarlo en una secuencia de actos que man-
tienen la narrativa de como lo disfruté y como
lo vivid. El contar, agregarle humor, emociones,
detalles, las anécdotas de viajes son elementos
importantes para que enganchen al visitante de
lo que puede presenciar.




1.6 Requerimientos del proyecto

Figura 35
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Con base a la informacion de la entrevista reali-
zada con el especialista Luis Carrasco (Anexo 1),
para que los quitefios tengan una mayor concien-
cia y valoricen mas las aves, deben conservar los
parques, los espacios verdes, lo que el usuario
necesita es poder conocer a las aves, saber cémo
son y para ello necesitan de un producto que los
pueda motivar a aprender de ellas, explorar su
biodiversidad, sin tener que realizar mucha inves-
tigacion y que pueda sentir que al salir encontrara
algunas aves.

El proyecto consistird en la creacién de un pro-
ducto que integre la atencién prestada a una
historia o narrativa con un material grafico, con-
cebido como una experiencia Unica disponible
exclusivamente en los lugares donde se pueden

(
(

avistar aves. La informacién y datos destinados a
aquellos que no estén familiarizados con las aves
se transmitirdn de manera instantanea a través
de una narrativa envolvente, disefiada para enri-
quecer su primera experiencia con sentimientos y
entretenimiento. Este enfoque facilitard el apren-
dizaje y la comprensién, sirviendo como apoyo
durante las actividades turisticas y buscando
generar un impacto que atraiga a un publico mas
amplio.

Que incentive a que las personas puedan usarlo
junto con las redes sociales y asi compartir la ex-
periencia hacia el resto de la poblacién. Se creara
una serie de ilustraciones que, integradas a la
parte narrativa, las aves formen parte de un uni-
verso en el que deben ser reconocidas.



Requisitos de Diserio

Los requisitos establecidos (tabla 1) representan las condiciones necesarias para que el proyecto
cumpla con su enfoque y temdtica de ofrecer entretenimiento e innovar en la presentacién de la
informacidn, aplicando el concepto y estilo definidos. Estos requisitos se basan en las ideas pro-
puestas (Anexo 6), el cual presenta diversas alternativas iniciales para el disefio.

Tabla 1
Listado de Requisitos.

01 Las actividades deben estar relacionadas con el balcon.

02 Presentar una actividad en la que el tiempo de uso sea de minimo 15 minutos.

03 Lanarrativa tiene que estar presente en cualquier parte del producto.

04 Combinar elementos de fantasia, mitolégicos y culturales en la estética.

05 Motive a compartir la experiencia en redes sociales.

06 Que el usuario sea recompensado con el avistamiento de un ave.

07 Que sea facil de transportar y de guardar.

08 Que muestre una parte de personalizacidn y que el usuario viva una experien-
cia propia.

09 Funcione como una fuente de informacion o guia interactiva.

10  Nollenar de tanta informacion que pueda aburrir al usuario.

11 Sea atractivo para su facil difusion al finalizar su uso.
12 Usar técnicas para narrativa de entretenimiento.
13  Determinar un nUmero de las 20 aves mas representativas.

14  Clasificarlos por zonas, rareza o por alimentacion para un mejor reconocimien-
to.
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21 Generacion de la idea

Una vez teniendo en claro que la manera de fo-
mentar el turismo en el balcén es por medio de
una experiencia narrativa se podrece a utilizar
la técnica del libro “Intuicién, Accidn, Creacion
de “verbos en accién” y de “volcado visual”, dos
herramientas que ofrecen resultados con un ni-
vel de alto potencial. En la que el concepto deja
de volverse algo complejo y se transforma en
una cadena de opciones rapidas y que se pueden
planificar en determinado momento. (Lupton,
2012).

En la primera idea se tomd en cuenta la herra-
mienta de verbos en accién en la que a una idea
inicial se le aplican varios verbos, (Lupton, 2012,
pag. 74) se tomaron en cuenta a las actividades
de los turistas amantes de los viajes en la natu-
raleza y que dedican su tiempo en conocer los
lugares mas exdticos y Unicos en el mundo. Para
ello se relaciond la idea de tener un coleccionis-
mo de aves con los verbos como: escalar, foto-
grafiar, esconder, volar, caminar, recorrer, esca-
par, descubrir, emocionar. La relacién del verbo
volar con el coleccionismo de aves dieron como
resultado un pasaporte de aves.

El concepto de un pasaporte se relaciona intrin-
secamente con el coleccionismo, dado que su
valor estético, histérico y simbdlico lo convier-
ten en un objeto de deseo para los viajeros. La
acumulacién de sellos en un pasaporte no solo
es una constancia del cruce de fronteras, sino
también un reconocimiento del logro de haber
experimentado un lugar completamente nuevo.
Estos descubrimientos Unicos y diferentes gene-
ran una satisfaccién al conocerlo y enriquecen la
experiencia del viajero.

El objetivo de este pasaporte es poder registrar
un ave como si de un vuelo se tratara, al igual
gue en el documento original, abre la puerta a
eventos exclusivos en la vida de un viajero, ade-
mas de tener la caracteristica de ser un objeto
personal de alto valor adquisitivo.

El pasaporte como su nombre lo dice facilita el
cruce hacia un destino, en este caso su funcién es
facilitar el cruce de un turista hacia el mundo de
la avifauna.

Las paginas podran desplegarse (figura 36) para
poder ampliar la informacion visual en los que

se dardn a conocer datos de aves y de lo que se
puede conseguir en el resto del balcén. Las aves
estaran en un moédulo de sefialética distribuidas a
lo largo de los senderos, cuando el turista se tope
con una de ellas podra registrarla en su pasaporte
colocando un codigo especial que funciona como
el indicativo de que el ave ha sido registrada co-
rrectamente.

Figura 36

Concepto del pasaporte
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El contenido es presentando en un formato de
historias o relatos en forma de vifietas que le

den a este objeto analégicamente una voz colo-
quial e interesante sirviendo como un medio de
personas y aves. Presentdandose como una guia
interactiva en la que no solo se conoce a las es-
pecies por relatos, sino que el sistema ofrece una
experiencia museografica, en la que los visitantes
puedan ver algo de principio a fin, ir y volver si-
milar a un recorrido de varias exposiciones en la
gue se sigue una ruta ordenada y entretenida.

Al finalizar podra descubrir un secreto que se
guarda al inicio del pasaporte en que completar
todo el pasaporte es el requisito para reclamar
un Qr especial y conmemorativo entregado por
el duefio del balcén, destacando su hazafia y que
al escanearlo pueda descubrir un ave secreta que
premiara con distintivos productos del balcén
como recompensa.

La leyenda del Tucén, es el nombre de esta se-
gunda idea en la que el aventurero puede encon-
trar y ser parte de la historia junto con las aves
introduciéndose en el mundo en el que se desa-
rrollan las leyendas.

Figura 37

Exploracion de juego de mesa

Para que el usuario pueda vivir en primera per-
sona que se sumerge a un nuevo mundo, el del
avistamiento de las aves del Chocd Andino, se
establecié la idea de un juego de mesa que fun-
cione como un hilo conductor entre la narrativa y
la experiencia emocional que ofrece un juego.

La segunda idea surge con el método de “asocia-
ciones forzadas”, tomando como referencia los
juegos de mesa que ofrecen una experiencia de
juego de roles con varios desafios usando una na-
rrativa de historias y leyendas para dar a conocer
a las protagonistas que son las aves. Para ello se
partio de la idea de tener un mapa de aventuras
expresada en un tablero de juego de mesay car-
tas de cada ave que trasporte el reto y la aventura
a un formato didactico en el que presente un de-
safio. Ademas, el juego de mesa ofrece una expe-
riencia inmersiva donde la trama, los personajes y
los eventos se entrelazan en un medio envolvente
gue recompensa el conocimiento.




Se explora la forma de como funcionara el juego
integrandola con la forma de un ave o de distintos
elementos relacionados como la de una casa de
pajaros, nidos dando como resultado un tablero
en la que diferentes aves estardn distribuidas a lo
largo del tablero de manera que cada una de es-
tas tenga una funcién en especifico y afecte en el
rumbo de los jugadores positiva o negativamente
al pasar cerca de ellas en casillas especiales para
gue se ejecute una accion al momento de caer en
dicho espacio.

El juego tendrd una doble modalidad una en la
que solo servird en el balcdn y otra para jugarlo
en cualquier momento, el nimero de jugadores
es de 1 a5 personas e iniciaran el juego con un
numero determinado de cartas, monedas y de
recursos, se inicia segun el orden en el que estén
sentados de izquierda a derecha o si se estd en el
balcdn se realizaran fotografias a las aves y el pri-
mero en tomar la foto serd el primero en empe-
zar y sucesivamente con las demds personas. La
premisa principal del juego consiste en cada tur-
no se podrd tomar una carta y en casillas especia-
les (figura 38) se podra conseguir recursos para
activar distintos efectos descritos en las cartas.

(

Figura 38

Bocetos del tablero y cartas

Se toma en cuenta que el juego debera de inte-
grar una mecanica que vincule al propio avista-
miento de aves, para que sea utilizado exclusiva-
mente en el balcon y estd mecanica seria la de
obtener monedas por cada ave fotografiada en
ese momento, fomentando la busqueda de nue-
vas aves y a mayor cantidad de fotos mas mo-
nedas (tokens) se obtendrd mas recursos podra
comprar los cuales sirven para activar un efecto
en la carta del ave permitiéndole al jugador sacar
mas cartas o afectar al contrario haciéndole per-
der sus turnos y cartas evitando que consiga re-
cursos. También hay aves que otorgan un recurso
especial al ser activadas y se usara Unicamente
para activar aves de mayor nivel.
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En la modalidad de estar en el balcén, la dificul-
tad dependera de la cantidad de aves que se lo-
gren registrar en fotografias y ganara la primera
persona en juntar para un ave de nivel maximo.
mientras que, en la modalidad de casa, el juego
termina al llegar a una meta para lo cual los juga-
dores irdn cayendo en casillas que determinen si
el efecto de la carta es avanzar o retroceder una
cierta cantidad de espacios, también se puede
hacer retroceder a un contrario pagando el do-
ble de recursos.

Para avanzar se debera colocar la carta en |a
zona de tarima, la cual es un espacio para ir reu-
niendo aves y usar los recursos que se pide en la
parte lateral de cada carta y al activarla indicara
el nUmero de espacios que deberd moverse o re-
troceder, aumentando la competitividad ademas
de saber utilizar estratégicamente lo que la carta
indica como vender esta carta por otros recursos
y conseguir aves que exijan una mayor cantidad.

Figura 39

Exploracion Tunel de los Yumbos
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En la generacién de la tercera idea se utilizé la
herramienta de figuras retoricas en la que se use
el concepto de aves endémicas como algo que
solamente se puede encontrar en el Ecuadory
sea tan valioso como si de una maravilla se tra-
tase, que visitar este exclusivo emule visitar un
mundo tematico con muchos secretos y misterios
por resolver.

El concepto resultante de esta idea es tan singu-
lar como los yumbos, quienes fueron habitantes
de una antigua cultura que habitaba en la zona
del Chocd Andino entre 500 y 1500 d.C. Se es-
tablece que la relacidn entre el avistamiento de
aves y los yumbos sea la de emprender un viaje
hacia lo desconocido juntando la mitologia, las
leyendas y el asombro que genera descubrir nue-
vOs sitios en una aplicacion que sirva como guia
interactiva.

Se propone que la aplicaciéon tendra ac-
tividades vinculadas con sefialética del lugar, asi
como la del avistamiento de aves, tales como,
buscar objetos en el balcdn, ir por los senderos,
subir contenido a las redes sociales o que para
avanzar se necesite desbloquear un ave en es-
pecifico cuyo proceso de obtencién requiere de
tomarle fotos a distintas especies para poder ob-
tenerla y continuar con el avance de la aventura.
Ademads de que el visitante tendrd una experien-
cia personalizada en la que podra conseguir su
propia coleccién de aves a través de la narrativa.

Al finalizar con la aplicacién su recom-
pensa pueda ser haber conocido hasta el ultimo
detalle de este magico lugar y obtener beneficios
exclusivos dentro de la propia ampliacion como
en el balcon.



2.2 Exploracion de la forma

Se continla con el uso de las herramientas del libro de “Intuicién, Accién, Creacién en la que para la
primera idea se combinan los conceptos de generar un pasaporte de aves con el de la narrativa, en-
tonces se utiliza la herramienta de Encontrar todo en todas partes para que el resultado final combine
elementos tanto del mismo pasaporte como de las historietas como de las ilustraciones del comic.

Figura 40
Exploracion de estilo idea 1

Awde

Fue en uto

- Trog6n Enmascarado
. Masked Trogon

© @ v

El unir elementos como Ias vifietas de los
comics como los de la sefialética utilizada para
disefio para el ambiente y los pardmetros esta-
blecidos para el estilo que tiene un pasaporte,
mas la representacion que tienen que tener las
aves son la clave de la herramienta encontrar
todo en todas partes que segun el libro “Buscar
en todas partes puede estimular el humor del
creativo profesional al combinar elementos dis-
paratados para crear nuevos conceptos (Lupton,
2012, pag. 79).

Finalmente se elige el formato de un
comic de superhéroes debido a que se adapta
con la narrativa relacionandolo con el verbo ini-
cial del concepto que es la de volar y la descu-
brir mundos. Las aves dentro de este pasaporte
narraran sus experiencias en un mundo de
superhéroes donde la grafica y su forma de ser
representadas sean al de estas icdnicas obras
de las marcas de DC comics y de Marvel.
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Figura 42

Tableroy carta de ave

Para el estilo de la segunda idea se utiliza
la herramienta de asociaciones forzadas, que con-
siste en poder relacionar elementos de la magia,
del espacio, de mundos sacados de la propia fan-
tasfa con la forma que tiene las aves. Al combinar
estos elementos, se crea un mundo de juego que
cautiva la imaginacién de los jugadores y los su-
merge profundamente en la experiencia de aven-
tura.

Para esta idea se define utilizar el estilo
expresado como “Alta fantasia”, un estilo de arte e
ilustracién se caracteriza por estar inspirado en el

arte goético, el uso de colores brillantes y vibrantes.

Ambientada en la edad media y basada en una
tematica épica o heroica. Las formas como el ves-
tuario, escenarios y demas objetos son inspirados
en elementos magicos, como hechizos, criaturas
miticas y poderes sobrenaturales, fundamentales
en el disefio visual de los juegos de fantasia (Joa-
quim, 2021).

En conclusion, la ilustracion debe contener

varios detalles como florituras y que se vea ele-
gante, la extraccién de la imagen debe ser a nivel
de dibujo plano con sombras y texturas, pero no
verse tan infantil, en caso de que lo sea se debe
manejarlo de manera sutil para que consiga co-
nectar con la idea, la linea puede tener variacién
con los grosores asemejandose a una ilustracion
tradicional en tinta.
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La idea 3 tiene que relacionarse con los yumbos, para ello se utiliza la herramienta de volcado
visual de datos en la que se utiliza una Iluvia de ideas y lograr una sola imagen que pueda unir dos o
mas conceptos en un solo disefio. La unién de conceptos despliega un tercer

significado mas poderoso que la suma de sus partes.

Se usa la exploracion de formas organicas, basadas en la mancha del arte rupestre, los propios
jeroglificos de la cultura de los yumbos y de las decoraciones que se usan en patrones de incas y arte-

sanfas indigenas.

Figura 43

Pantalla principal de la app

Para esta idea es primordial que se des-
taque el uso de espirales, formas circulares y
redondeadas, que simulen estar dibujadas o ta-
lladas en las piedras de los rios y cascadas que es
donde se encuentran los vestigios de esta antigua
civilizacién, utilizar una gama de colores que pro-
yecten los tonos de piedras, terracota, musgos y
de formas de tintas utilizadas en tiempos remo-
tos. La ilustracion de las aves tiene que ser deta-
lladas, pero con tonos que posean una monocro-
matica que referencie a la ausencia de colores de
aquella época vy la perdida de informacion grafica
por la erosion y deterioro de la misma naturaleza.
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Figura 44

Modelo de interfaz idea 3
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2.2 Evaluacion del concepto y estilo gragieo

Se llevo a cabo 3 validaciones una con el duefio del balcédn Ronald Machuca y las otras dos se realizd con los
docentes lectores para obtener una decisidn entre las tres propuestas, tomado en cuenta los parametros a
seguir (Anexo 11) y sus aportaciones puedan brindar acompafiamiento a lo largo del desarrollo. Para ello se
presentan las siguientes tablas:

Tabla 2
Resultados de la validacién realizada por Ronald Machuca

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y estilos graficos
propuestos

Titulo del trabajo: Sistema grafico para potenciar el aviturismo y el aprendizaje de aves a turistas na-
cionales del Balcén Tumpiki

Estudiante: Eduardo Arciniega

Evaluado por: Ronald Machuca
Fecha: 06 — 04 — 2024

Preguntas Concepto Concepto Concepto Observaciones/sugerencias

yestilol yestilo2 yestilo3

1) ¢El concepto responde al objetivo Si Cumple |SiCumple |Excelente | C3: Las tres propuestas son
general del trabajo? buenas, pero el concepto en la

tercera es nueva y excelente

2) ¢éEl concepto responde a las expec- | Si Cumple |[SiCumple |[SiCumple
tativas de los usuarios a los que se
dirige el trabajo?

3) ¢El concepto responde de forma Si Cumple |SiCumple |SiCumple
novedosa al problema planteado?

4) (El concepto propone una experien- | Si Cumple |SiCumple |SiCumple
cia de uso adecuada?

5) ¢éEl estilo grdfico es adecuado para |Si Cumple |SiCumple |SiCumple |C1: A las figuras de aves hay que
el/los usuarios a los que se dirige el darle el colorido tal cual es y
trabajo? también en la forma de repre-

sentacion.

6) ¢El estilo grdfico propone una expe- | Si Cumple |Si Cumple |SiCumple
riencia visual atractiva?

7) ¢éEl concepto y estilo proponen un | Si Cumple |Si Cumple |[SiCumple
grado de innovacion o novedad
con relacion a las soluciones
existentes?

8) ¢Elmodo en el que se presenta la | Si Cumple |Si Cumple |[SiCumple |Se sugiere en todas usar mas
informacion estd acorde a lo que se informacion de aves endémicas
busca ofrecer en el balcon? del Chocd Andino y que se pue-

den ver en el balcon Tumpiki.
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Tabla 3

Resultados de la validacién
realizada por Claudia Mora

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y estilos graficos

propuestos

Titulo del trabajo: Sistema grafico para potenciar el aviturismo y el aprendizaje de aves a turistas na-
cionales del Balcon Tumpiki

Estudiante: Eduardo Arciniega

Evaluado por: Claudia Mora

Fecha: 06 — 04 — 2024

Preguntas Concepto Concepto Concepto Observaciones/sugerencias
yestilol yestilo2 yestilo3
1) ¢El concepto responde al objetivo | Si Cumple [Si Cumple |Si Las 3 ideas si pueden llegar a
general del trabajo? Cumple responder con el objetivo.
2) ¢éEl concepto responde a las expec- | Si Cumple | Tal vez Si Cumple | C2: Hay que pensar y desarrollar
tativas de los usuarios a los que se un poco mas el funcionamiento.

dirige el trabajo?

3) ¢éEl concepto responde de forma Si Cumple | Tal vez Si Cumple [ C2: Considerar que no se va a
novedosa al problema planteado? un lugar para jugar un juego de
mesa.
4) ¢El concepto propone una experien- | Si Cumple | Tal vez Si Cumple | C2: No parece que esta lo sufi-
cia de uso adecuada? cientemente claro en como fun-

cionaria en el balcén.

5) ¢El estilo grdfico es adecuado para | Si Cumple |SiCumple |[SiCumple
el/los usuarios a los que se dirige el
trabajo?

6) ¢El estilo grdfico propone una expe- | Si Cumple |Si Cumple |[Si Cumple
riencia visual atractiva?

7) ¢éEl concepto y estilo proponen un | Si Cumple |Si Cumple |[SiCumple
grado de innovacion o novedad
con relacion a las soluciones
existentes?
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Tabla 4

Resultados de la validacién
realizada por Gabriel Chancay

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y estilos graficos

propuestos

Titulo del trabajo: Sistema grafico para potenciar el aviturismo y el aprendizaje de aves a turistas na-
cionales del Balcon Tumpiki

Estudiante: Eduardo Arciniega

Evaluado por: Juan Gabriel Chancay

Fecha: 06 — 04 — 2024

Preguntas Concepto Concepto Concepto Observaciones/sugerencias

yestilol yestilo2 yestilo3

1) ¢éEl concepto responde al objetivo | Si Cumple | Si Cumple | Si
general del trabajo? Cumple

2) ¢éEl concepto responde a las expec- | Si Cumple | Si Cumple | Si Cumple | C2: Talvez el tablero no es tan
tativas de los usuarios a los que se facil de transportar y podria
dirige el trabajo? generar una distraccién para

el usuario.
Que haya una diferencia en-
tre el que va al lugar y el que
juegasinir.

3) ¢El concepto responde de forma Si Cumple | Si Cumple | Si Cumple
novedosa al problema planteado?

4) ¢El concepto propone una experien- | Si Cumple | Si Cumple | Si Cumple
cia de uso adecuada?

5) ¢El estilo grdfico es adecuado para | Si Cumple | Si Cumple | Si Cumple | C1: Identificar el cédigo de las
el/los usuarios a los que se dirige el aves con un evento en parti-
trabajo? cular que llame a la participa-

cién de los usuarios.

6) (¢Elestilo grdfico propone una expe- | Si Cumple | Si Cumple | Si Cumple
riencia visual atractiva?

7) (El concepto y estilo proponen un | Si Cumple | Si Cumple |Si Cumple

grado de innovacion o novedad
con relacion a las soluciones
existentes?
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Conclusiones

Como conclusion de estas validaciones se
pudo constatar que las 3 ideas tienen un
gran potencial para funcionar, sobre todo
en la primera idea ya que ofrece una ex-
periencia innovadora en la que se llama al
usuario a participar mientras aprende so-
bre las aves.

La segunda idea tiene un buen plantea-
miento, pero la manera en la que funciona-
ria dentro en el balcon no es la adecuada
ya que las personas no van a este sitioy
con deseos de jugar en un tablero, presen-
ta ademas dificultades en su transporta-
cion.

Se sugiere que el concepto del juego de
mesa pueda integrarse con el de la aplica-
cion, el pasaporte o ambos y funcione mas
como la continuacion de lo que se vive y
aprende en el balcdn, que el usuario pueda
seguir con la aventura en casa y en otros
momentos y que tenga que usar algo obte-
nido en el balcén para que pueda cumplir
con la regla de que se integre el avista-
miento en el producto.

( =
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En cuanto a la primera idea del pasaporte, se
puede mejorar haciendo que la forma en la
que se registran las aves presentes un verda-
dero desafio en el que realicen actividades
como el de la tercera idea y que los simbolos
usados para el registro de aves tengan un
mayor significado en el que representen algo
del ave como la altura, alimentacién o cual-
quier otra caracteristica.

Ademas, tanto el estilo como el concepto de
la tercera idea agrado al duefio del balcon
quien se mostré optimista con dicha idea,
destacd que no se ha visto una aplicacién o
medio en la que el usuario pueda descubrir
a las aves jugando y completando retos en
lugar de solo buscarla como en un navega-
dor. Se sugirio que el tercer concepto puede
funcionar con los otros dos, estableciendo
gue haya un producto estrella de los tres y el
resto se complementen y formen parte del
mismo sistema.
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2.4 Pesarrollo del prototipo

Para que el proyecto cumpla con los requisi-
tos de ser facil de llevar, pueda ser entreteni-
do y su duracién de uso sea de al menos 15
minutos en el balcdn, se optd por la idea de
disefiar una aplicaciéon para dispositivos mo-
viles, que segun el libro de Fundamentos del
disefio pueda no solamente ser una herra-
mienta de informacidn, sino que deberd con-
tar con una interfaz interactiva, que pueda
reproducir animaciones, sonidos, fotografias
y videos de las aves acompafiados de los ele-
mentos disefiados como el color, la tipografia
y las imagenes se transmiten en un sistema
de navegacion.

Se combinan también los conceptos del pa-
saporte y del viaje de las aves en las que el
turista podra conocer al ave sin tener que
buscarla por su nombre y aprender al mismo
tiempo que va disfrutando de la aventura,
junto con un estilo grafico de alta fantasia
con elementos relacionados a las antiguas
culturas prehispanicas como la de los yum-
bos. De esta manera el usuario podrd encon-
trar al ave, su nombre, sus caracteristicas y
hasta poder empatizar con ella al ser este
contacto especial de un turista amante de la
naturaleza con el ave.

El principal concepto de este proyecto es tan
singular como los yumbos, una cultura con
elementos Unicos en el pais, que habitaron
en una zona tan especial como lo es el Cho-
co Andino se traslada como el objetivo que
responde al interés que tienen los viajeros de
poder obtener las experiencias y momentos
Unicos. Por lo tanto, el funcionamiento de la
aplicacion retoma la idea del pasaporte en la
que se deberdn buscan los sellos representa-
tivos de cada especie distribuidos a lo largo
de los senderos del balcén. Del juego de
mesa la parte de la utilizacion de una mone-
da con la que se adquiere un premio al final.

(((
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Lo que el turista recibira sera:
-La aplicacion del balcon.
- Recompensas al finalizar su experiencia.

-Las seiialéticas distribuidas a lo largo de los
senderos que representaran de una manera
entretenida y basada en una narrativa pro-
pia. En cada imagen cada una de las aves
mas

La teoria del ﬂby'o

Segun Csikszentmihalyi (1990), las personas se
sienten mas motivadas y satisfechas cuando
se enfrentan a desafios que estan al limite de
sus habilidades. Una aplicacion que presen-
te retos apropiados para el nivel del usuario
mantendra su atencién y lo motivara a seguir
explorando. “La experiencia estd en armonia.
Y cuando el episodio de flujo ha pasado uno
se siente mas integrado” (Csikszentmihalyi,
1990, p. 72). Por ende, la presente aplicacion
al presentar retos apropiados para el nivel de
interés del usuario mantendra su conexion
emocional con el producto.

El proyecto le brinda al usuario una experien-
cia meramente interactiva que lo saca de la
denominada zona de confort y lo transporta
a la experiencia de descubrir algo nuevo, de
sentir algo que no ha probado con anteriori-
dad y que al final se sienta satisfecho y con el
recuerdo del lugar. Que al ver algo desconoci-
do e inesperado le despierta la curiosidad de
ponerse en la tarea de resolverlo, por lo tanto,
desde un comienzo la informacién debera es-
tar oculta y solo aparecera cuando el usuario
haya superado la tarea. Esto no solo hara que
la aplicacién sea mas atractiva y divertida,
sino que también mejorara la retencion y el
aprendizaje a largo plazo.
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Se utilizard a los senderos como el escenario
principal tanto real como dentro de la apli-
cacion, al abrirla lo primero que encontrara
sera la pantalla principal, que debera ser una
primera probada de lo que le espera en el
resto de la travesia.

La principal actividad serd la de ir revelando
los casilleros en el mapa del sendero y con
un listado inicial de 20 aves se las distribuira
a lo largo de todo el camino, para que el ave
pueda ser encontrada y registrada con la ca-
mara del teléfono, para ello se crean distintos
modulos en la pantalla de inicio. Las aves son
el detonante para que el usuario se sienta
llamado a explorar y coleccionar todos los
sellos de su travesia que se traduce en la ob-
tencion del registro de todas estas aves.

Mapa de ﬂby'o

Siguiendo con los principios de usabilidad en
el libro “Fundamentos del disefio interactivo”
de Jamie Steane, se establece que la usabili-
dad es un aspecto fundamental en el disefio
interactivo. El autor destaca que la usabilidad
se refiere a la capacidad de un usuario para
utilizar un sistema o aplicacién de manera
efectiva y eficiente, sin necesidad de una gran
cantidad de esfuerzo o conocimiento previo
(Steane, 2014, p. 59) para ello se propone
disefiar un botén de un manual para navegar-
lo, este se incluira en la pantalla principal en
el que se utilizaran textos para explicar como
funciona cada uno de los modulos como lo
dice en el principio 4, asi también las indica-
ciones en la parte superior antes de realizar
cualquier accion con los botones. Ademas de
cumplir con mantener un lenguaje familiar,
las aves se ven amigables, la manera en el
que el sistema se expresa es atractivo como
en el principio 1y 2 contando con los ele-
mentos visibles que van guiando al usuario

a lo que este tiene que hacer aun sin haber
leido la pantalla de informacion o haber reci-
bido las instrucciones de uso.

Figura 45

Exploracion de Flujos

Se estructurd un mapa de flujos, en el que a
partir de una pantalla de inicio se pueda es-
coger entre 3 opciones, una que sirva como
buscador de aves del balcdn, otra de manera
central de la actividad principal que es el re-
corrido de los senderos y la tercera para mos-
trar las recompensas que se podran reclamar
con los puntos obtenidos al registrar cada
una de las aves. Culminando con la pantalla
de informacion del ave en la que encontrara
una breve descripcién, datos interesantes y el
sonido como imagenes del ave.

También contara con el apartado de los
premios indicando en cada uno los puntos
gue se deben canjear para obtenerlos, hasta
finalmente desbloquear el ave misteriosa
gue eclosionara de un huevo, esta funciona
con un peluche representativo del ave que
haya sido seleccionada y funcionara como el
accesorio principal para su interaccion en la
pantalla. Se mostrard al ave y su localizacién
en tiempo real.
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Figura 46
Mapa de Flujos
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Detalle Técnico

La interfaz de la aplicacién tiene que estar
relacionada con elementos encontrados tan-
to en el ambiente natural en donde habitan
estas aves como elementos de los yumbos y
petroglifos sintetizados en una sola metafora
como las leyes argumentadas seguin Carlos
A. Scolari en su libro “Las leyes de la interfaz”
(2018), la metafora es clave para el entendi-
miento del sistema de interfaz, ya que per-
mite mantenerlo de una forma transparente
y reducir la cantidad de botones a lo mas
simple pero funcional posible para el usuario.
Scolari argumenta ademas que la interfaz

va mas alld de lo digital y se convierte en un
concepto fundamental para entender y dise-
Aar sistemas de interaccion entre humanosy
tecnologia En este caso la interfaz, siguiendo
la ley nimero 7, es una simulacion de la in-
terfaz que tendria una experiencia museogra-
fica al tener las sefialéticas que contienen a

Instrucciones
acerca de los
modulos

Ment
Recompensas

Premio
Peluche de
ave

Camara
de Ave

Zamarrito
Pechinegr

las aves como la principal exhibicién y lo que
se le ofrece al usuario es que pueda recorrer-
las de principio a fin, con un orden numérico
con una ganancia tanto emocional como ma-
terial de por medio.

“Para generar una experiencia emocional

se puede romper con el cédigo tradicional

de una interfaz” (p 44). Lo que busca el visi-
tante es una aventura en la que pueda vivir
momentos irrepetibles y especiales en sus
recuerdos por ello la interfaz logra responder
a una interaccion humano — tecnoldgica en
la que se deben escanear los simbolos de

las sefialéticas con la cdmara del dispositivo,
continuar con el recorrido hasta obtenerlas a
todas, para finalmente tener un articulo que
demuestre ante los demads que ha consegui-
do uno de estos logros finales que posible-
mente no se le ha ocurrido conseguir antes
de llegar por primera vez al balcon.



La pale’ca de colores

Para que exista una diferenciacion tanto en
los elementos interactivos como en los fijos
se hace el uso del color como elemento je-
rarquico. “Los colores armonizan y organizan
la informacion y los elementos graficos”.
(Steane, 2016, p. 74). Se utilizan una gama de
colores cdlidos y acogedores que se pueden
llegar a encontrar en la naturaleza y en tona-
lidades semejantes a la madera, un material
muy abundante en la estructura del balcon
como en los arboles del bosque himedo y
pueda contrastar con fondos naturales, for-
mas vectoriales y permitir una jerarquizacion
al usar las tonalidades mds oscuras como el
mas alto en la jerarquia y los mas claros con
un contraste menor.

Figura 47

Aplicacién de paleta cromatica

009fe3

3dd9bc

Se utilizan los tonos mas relacionados con co-
lores como el verde y el morado, se relacionan
al color de la naturaleza y del plumaje tanto del
tucdn como demas aves y estos colores seran
mas utilizados cuando aparezcan en escena es-
tas aves y en la pantalla principal.

Al utilizarse en un espacio abierto no se pueden
utilizar colores oscuros en el fondo ya que estos
pueden no verse al no tener el brillo suficiente
frente a la luz del sol.

Figura 48

Paleta cromatica
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Tipograﬁas

Para la portada o pantalla principal se uso la tipografia de Just Cosmic, la cual, por sus floritu-
ras, glifos y su grosor en los tallos dan una jerarquizacion ideal para ser utilizada en el mas alto
escalon de la jerarquia.

Figura 49

Tipografia Just Cosmic

Just Cosmi¢

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890

Las siguientes dos tipografias son Corbel que sirve para textos en parrafos, textos con una ex-
tension larga de informacién para no crear conflicto en su lectura al ser un tipo de letra Sant

Serif y la tipografia de Macondo en la parte de los titulos, subtitulos que armoniza con las for-
mas organicas de la naturaleza y combinar con las formas y caligrafia manual inspirada en las
culturas prehispanicas.

Figura 50
Tipografia Macondo

Tomar foto del Ave Hve
Sin descubrir

Slacondo

ABCDEFGHIJKLRINOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890

Figura 51

Una tipograffa adicional que fue utilizada Tipograffa Corbel

en los nimeros y en titulos especiales como COI’bE|
una alternativa a las anteriores menciona-

das es Cookie debido a que se adapta con
el estilo de las ilustraciones y de demas ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

compasiones en las que genera un buen

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
contraste jerarquico. ghy P4 Y

1234567890
Cookie
ABCDEFGHIJHEMNOPQRSTUDWKYZ

1234567890
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Modo aventura
Figura 52

Evolucion mapa de senderos

La primera es un modo de aventura en el que
se establecid como un primer prototipo que
las aves estan distribuidas en un mapa de

un arbol en cuyo centro se encontrard una
recompensa final que se revelard al encon-
trar a todas las aves, al interactuar en uno de
los iconos de las aves se abrird una segunda
pantalla en la que le dard la opcidn de po-
der registrarla con la cdmara al escanear los
sellos de la sefialética con el ave en el estilo
utilizado.

Luego de las observaciones con los especia-
listas en disefio, este arbol no conectaba del
todo con la funcién de ser donde estarian

las aves y en su lugar utilizar al mapa de los

propios senderos, redisefiando por completo
esta funcion y que en lugar de colocar silue-
tas de aves lo mds éptimo fue poner nimeros
y que estos sirvan para tener una ubicacion
aproximada del sitio al que el turista deber3
ir, si al ave quiere conseguir.

Una vez que el turista se encuentra directa-
mente con la sefialética debera escanear los
sellos con la cdmara y obtendrd al ave regis-
trada, recogera los puntos obtenidos y pos-
teriormente se abre la pantalla en la que se
indican sus datos vy las caracteristicas, ademas
se pueden ver fotografias, subir fotos propias
y escuchar su sonido o reproducir un video.
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Diseno del Modo aventura

El sistema de navegacidn que tendran las se-
faléticas con el mapa de los senderos, se dise-
Ao basandome plenamente en las fotografias
del camino, en mi propia experiencia al reco-
rrerlos en la investigacién de campo (anexos
4y 5)yen lainformacion proporcionada por
el mismo duefio del balcon, empezando por la
cabafia principal, la entrada por detrds de esta
estructura, las intersecciones luego de cruzar
por varias curvas y de como este camino da la
vuelta y se retorna nuevamente por la entrada
del balcén.

Inicialmente el contenedor iba a ser un nido,
pero esto podria generar mucho ruido visual

y no entenderse del todo en un formato tan
pequefio como lo es un dispositivo movil. Por
ende, se reemplazo por una casilla mas sim-
ple.

La forma de estos caminos se simplifica aun
mas para que se puedan traducir como una
guia de la ubicacion de las sefialéticas y no
precisamente un mapa exacto del lugar. Final-
mente se integra el estilo trabajado en el resto
de las ilustraciones y estilo del prototipo para
darle una visualizacion mas unificada y mejo-
rando la funcionalidad de este elemento.

Funcionamiento con
camara

Inicialmente la cdmara se activaba automa-
ticamente con seleccionar uno de los casi-
lleros siendo esta la Unica manera de usarla,
pero luego de una validacién con el espe-
cialista en disefio Xavier Jiménez, se puede
ampliar las opciones de uso agregando un
menu en el que se determinan diferentes
puntajes por avistar al ave y por descubrirla
a través del mono.

Como se puede ver en la (figura 53), la ca-
mara contiene circunferencias y una cruce-
ta que le indica al usuario como se deben
encajar los sellos y la imagen del ave en la
sefialética. En el caso de que sea reconocido
por la camara se desbloquea el ave y es re-
gistrada en el mapa y puede ser revisada en
cualguier momento al abrir este médulo de
pasaporte.

Figura 53

Registro de sellos con camara del movil




Modo de descubrimiento

Funciona como una alternativa para descubrir el nombre de un ave sin tener que recurrir de
un buscador, reemplazando por completo este elemento dentro de la aplicacion ya que el ob-
jetivo es que el usuario la descubra por su mera cuenta y basado en su curiosidad.

El uso de color y tamafio como criterios de busqueda ademads de crear un desafio interesante,
permitiria a los usuarios construir su propio conocimiento y comprensién de las aves, lo que
seria mas efectivo que un aprendizaje pasivo a través de textos y de que se pueda obtener su
nombre rapidamente sin que se la busque en catdlogos, libros y sin tener que usar internet.

Figura 54

Interfaz del mono

d

* Vincio: Yase cual puede sert
. peroainnecesitoque me des i :
- untamafio apraximado del incio: solo un pasa mést
‘aveytelarevelard / . deslizael tamatio apravimada

del ave en cuestion.

Uso del personaje

Se toma en cuenta al mono aullador, uno de los animales endé-
micos del Choco Andino que cumple con las caracteristicas de
ser un animal curioso, muy inteligente y que puede ser capaz
de desarrollar habilidades motrices como las de pintar con sus
manos o haciendo uso de herramientas hechas por el mismo.
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;Por qué un mono y no otro individuo?

Figura 55

El mono Vincio

En el concepto las aves aparecen e intervie-
nen como las principales protagonistas en

el bosque hiumedo del Chocd Andino, por lo
tanto, uno de los animales mas cercanos sin
gue exista la intervencion humana dentro de
este universo y que se asemeja a las capa-
cidades y aptitudes de la pintura y de inteli-
gencia y aparte de que es un animal endémi-
co de este territorio, es el mono aullador o
Alouatta palliata.

Segun el “Manual de creacién de personajes” de Guillermo Zufiga,
es fundamental que los personajes sean coherentes con el con-
texto y el escenario en el que se desarrollan. Ademas, deben
poseer una personalidad Unica que permita generar empatia

y conexidon con el receptor. Esta caracteristica distintiva es
esencial para que el publico pueda relacionarse con los per-
sonajes de manera significativa, lo cual enriquece la expe-
riencia narrativa y facilita una inmersiéon mas profunda en la
narrativa visual. También tomando en cuenta la fuente de
basarse en un personaje “se puede tomar un personaje

histérico o las caracteristicas que conocemos de
los hombres de una cultura antigua para crear
nuevos personajes”. Zufiiga (2013). En este
caso las cualidades del mono estan basadas
en el pintor Leonardo Da Vinci,
de alli se deriva el nombre con el
que fue bautizado “Vincio”, como
un guifio al famoso artista quien
también retrataba a la naturaleza
con un talento sobresaliente.

4

Estas caracteristicas le dan una tridimensio-
nalidad, en el sentido de que en su dimen-
sion fisioldgica, tiene rasgos y apariencia

de un pintor, en la dimensidn psicoldgica,
adquiere la actitud humana, comportamien-
tos y normas dentro de su contexto; y en la
dimensidn socioldgica que se presenta como
un amigo al usar un lenguaje coloquial.



La principal actividad de este mono es ir contando su experiencia de ser un gran conocedor
de aves y el haber convivido con varios retratistas a lo largo de su vida pudo desarrollar la ca-
pacidad de pintarlas con saber Unicamente sus colores y del tamafio aproximado, una vez que
conoce estos parametros dibujara y revelara al ave que el usuario quiere saber. Cumpliendo
asi con la idea de liberar al personaje que establece el manual: “El personaje debe ser auto-
nomo del escritor, tener vida propia. Segun sus caracteristicas (educacion, profesion, edad,
procedencia) elegira ciertas palabras y expresiones para comunicarse”.

Figura 57
El esti[O 0{6 [aS aves llustracion de Mirlo

Se propone desde el inicio que las aves sal-
dran de una forma orgdnica relacionada con
la magia y los petroglifos de los yumbos hasta
gue el ave va tomando forma al final, por eso
se utilizaran formas relacionadas con la cur-
vatura de estos petroglifos.

Por eso es importante hacer uso de la tercera
fuente descrita en el manual de personaje,

la de la fantasia que establece los animales
pueden tener una personificacién y adquirir
cualidades humanas como las de expresar
emociones, bailar, hablar y poseer una inte-
ligencia al mismo nivel de una persona. Asi
las aves dibujadas mezclando elementos de
fantasia adquieren ese potencial que los hace
atractivamente distintos a lo ya conocido,
rompiendo el paradigma de mostrar aves tal
cual sony hacer que la interfaz y el resto de Figura 58

la composicidn se exprese con este nuevo Bocetos de aves
lenguaje, el de ser un destino novedoso para

el turista y pueda atraer a mas publicos del ya

estudiado.

Figura 56

[lustracién Reinita del Chocd



Modo de premios

Finalmente, al conseguir puntos el usuario
puede reclamar diversos articulos como ca-
misetas, tasas, accesorios y un item especial
que es un peluche de un ave a su seleccién,
la principal funcidon de este peluche es ser
la mascota acompafiante de aventurasy en
esta interfaz se podra conocer a tiempo real
la ubicacién exacta que funcionara con un
chip implementado en una de las 7 especies
disponibles.

Se disefié un peluche del Tucan Andino, este
accesorio servira como el principal objeto de
coleccién, la condicidn para obtenerlo es si
unicamente se logran desbloquear todas las
aves del mapa, esta ave es Unica y solo puede
ser entregada por los duefios o el encargado
del balcdn, su significado es similar a la de
recibir un trofeo o un diploma. Un amigo que
en su narrativa es generar un vinculo fuerte
con quien lo adopte como si de una mascota
real se tratase.

Figura 60

Peluche Tucan Andino

Figura 59
Menu de premios

Eclosionar Huevo
k-200




. Figura 61
P[Ctogramas Cuadricula de pictogramas

Al'igual que los colores los iconos en la aplica- | |
cién deben resaltar en el sistema, tener una
relacién semidtica con su forma original Ja-
mie Steane (pg 76). Los iconos y pictogramas
responden igualmente al concepto grafico,
por ende, al disefiar con elementos naturales
y antiguos estos deben tener en su compo-
sicion formas redondeadas y que hagan una
referencia a la espiral, grafico caracteristico
de los petroglifos como el simbolo con el que
parten los demas iconos.

Para la reticula, se tomd en cuenta las con-
sideraciones y el significado de los pictogra-
mas, en los cuales se tienen que incluir ele-
mentos en el aviturismo como la forma de un
ave, de una cdmara, de la propia cabafia y de-
mas formas naturales, ademas de mantener
una mezcla con el contexto y el estilo grafico
de la aplicacidn, tales como las establecidas
en el Manual de disefio de iconos y pictogra-
mas. Gonzalez Miranda, E. (2020). Los iconos
son planos, tienen linea y pueden tener mas
de un solo color; la forma es irregular con los
filos redondeados, asimétrico para dotarle de
mas dinamismo, en positivo al estar centrado
dentro de un marco, en forma rellenada, de
forma cerrada y en marco para cumplir con
este disefio se crean tres tipos de iconos.

El primero que son los iconos para los bo-
tones y elementos interactivos, “son las re-
presentaciones literales o de la idea”. (Jamie
Steane, p. 78). Funcionan dentro de la app.
El segundo son los sellos, estos con un nivel
semidtico mas complejo ya que simulan ser
sellos de un pasaporte y tienen mayor can-
tidad de elementos vectoriales y por ultimo
pictogramas de las siluetas de las aves usados
especialmente en el modo descubrimiento,
gue representan al animal con un nivel se-
miodtico muy apegado a su forma original.
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Para los pictogramas de los sellos, siguiendo con lo que dice en el Manual de iconos y picto-
gramas. El icono es una representacion del objeto real y no puede ser una fotografia ni una
ilustracién ya que entra en el nivel 4 de la semidtica, el de los pictogramas que son la pista
principal del objeto en cuestion. Gonzélez Miranda, E. y Quindés T. (2015).

El proceso de los pictogramas de los sellos (Anexo 13) inicié con una exploracion a mano uti-

lizando una reticula a cuadros de 0.5 cm cada uno en un espacio de 4 x 4 cm para luego ser
digitalizados en una cuadricula mas amplia de 16 x 16 cuadrados

Figura 62

Bocetos de Sellos
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Figura 63

Disefio de sellos
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evocar el significado de un atributo especial Endémica Nocturna Urbana
caracteristico de cada ave como por ejemplo
su modo de alimentacidn, si son endémicas, " .’ Q)
nocturnas o si viven en una zona de un piso ‘.. ..'
climatico ya sea bajo, medio o alto. 4 “ﬁ
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En el tercero se requiere mayor detalle en las siluetas de aves que tienen un nivel semidtico
de iconicidad mas cercano al de la realidad, pero seguira siendo un pictograma de nivel 4 con
lo que se requiere de un espacio mas amplio de cuadros.

Estas iran en el médulo de seleccidon de tamafio del ave.

Figura 64
Cuadricula de pictogrdma
de ave

RSN

Senaléticas

Como en un inicio se ha propuesto el uso de
las sefialéticas como el complemento funda-
mental del sistema, estas son las que le daran
un toque museografico a la experiencia ya
gue al igual que cualquier exhibicidn, el turis-
ta que se acerca a ellas podrd enriquecerse
de informacion, en este caso no solo deberd
acercarse a verla sino que también interactua
con ella mediante un sistema de cddigos que
deberan ser escaneados con la camara desde
la aplicacién en el momento de encontrarse
con una de estas. Como se menciona en el
libro de Sefialética de Joan Costa “La sefialéti-
ca es un sistema de mensajes que encadenan
actos, generalmente voluntarios o relativos a
acciones voluntarias”. (p. 29).

(((
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Es un sistema comunicacional que se expone
de manera discreta y puntual con un cometido
informativo-didactico preciso. (p. 29).

Por encima se encuentra el nimero destinado
al ave, mismo que aparece en el mapa para
poder identificar esta localizacion. El cédigo en
la parte inferior es lo que el dispositivo desci-
frara al escanearlo y este hecho de tal manera
gue los 3 marcos contenedores sean distintos
en todas las sefialéticas, se utiliza un circulo,
un cuadrado, un rombo y un pentagono como
marco contenedor de los pictogramas de los
sellos, estos explicados en la figura son los se-
llos que funcionan como los obtenidos en un
viaje real de avion.
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Por Ultimo, esta el contenedor de la ilustra-
cién de cada ave con su respectivo nombre,
una vez que haya finalizado su interaccion el
casillero en el mapa cambiara por la imagen
de esta ave y asi estara completo el registro.
Lo siguiente serd haber recibido un puntaje
alto al ser la principal actividad para cumplir
con el objetivo de desbloquear al ave del
modulo de los premios. Luego aparecera la
pantalla de informacion.

Figura 65
Reticula de sefialeticas

4
Tanara
cari Iama

Figura 66

Sefaleticas

« Tucén
Andino

OO

Endémica Omnivora Zona Nledia

La presen’tacién de los prototipos

Al ser sefialéticas originales con un sistema
nuevo, se deben hacer prototipos para com-
probar su intencionalidad grafica y sus efec-
tos reales J. Costa (p. 134). Para el momento
de su presentacion en el balcon se realizaron
3 prototipos impresos en 3 distintos mate-
riales para ser validados y probar tanto su
funcionamiento con los usuarios como cual
de los 3 materiales funcionaria de mejor ma-
nera en el entorno ya que al ser en el bosque
abierto estaria expuesto a todo tipo de facto-
res ambientales como la humedad, la lluvia y
la exposicion directa con el sol.

Se procede con el proceso de impresion en
los siguientes materiales:

-Sefialéticaen tol galvanizado

-Sefialética en Sintra de 6mm

-Sefialética en acrilico de 3 mm con detalles
de relieve.
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25 Validacion de la propuesta

Junto con la presentacién de las sefialéticas se realizd una primera validacion en el balcén
(Anexo 19) con la que se mide la funcionalidad de la primera versién del prototipo con un
usuario y el duefio del balcén junto con su hijo quien también es uno de los colaboradores

mas activos en la reserva.

Tabla 5

Resultados de la validacién del prototipo

Tabla de evaluacion del primer prototipo final

Titulo del trabajo: Sistema grafico para potenciar el aviturismo y el aprendizaje de aves a turistas nacio-

nales del Balcdn Tumpiki

Estudiante: Eduardo Arciniega

Fecha: 26 — 05 - 2024
Preguntas

1) ¢éSon reconocibles los iconos
de la seialética y dentro de la
aplicaciéon?

éLa paleta cromatica utilizada
es la adecuada?

éTuvo problemas con entender
el funcionamiento de la
aplicaciéon?

¢Qué tan claro le parecio el
mensaje?

¢Qué tan facil fue utilizar la
aplicacion?

éHubo algo que no quedd claro
o le genero un conflicto?

¢El tamanio de la tipografia
y demas elementos es el
adecuado?

¢Qué cambios haria a la
aplicacion?

En cuanto al estilo grafico de la
aplicacion ¢équé tan llamativo le
parece?

Ronald Machuca (padre)

No se diferencian mucho y que
puedan ser descritos por debajo
para una mejor lectura.

Ronald Machuca
(hijo)

Es bastante bueno, pero no se

pueden diferenciar su significado.

Josué Yanez

Si estan bien

Si es la adecuada.

No tienen ninglin problema,
utilizar mas tonos verdes.

Los colores si son
los correctos.

No hubo problemas solo algunas
especificaciones como lo de agre-
gar textos debajo de los sellos.

Sin problemas con la navegacion

Si es clara

Lo suficiente

Si se entiende

No hay proble-

mas, solo en los
sellos y el orden
de los nUmeros

Si fue facil

facil

Facil y accesible
para cualquiera

Bien y sin problemas

Nada en particular

No

Los parrafos se ven pequefios y
podrian ser del mismo tamafio que
el de los subtitulos o titulos.

Estan bien

Aumentar el
tamafio de las
letras

Algo que indique o diga en que
sitios se puede aplastar, el tamafio
de las letras que se vea mas gran-
de, cambiar de lugar a las aves,
especialmente al Tucan Andino
que sea el primero en salir.

Pondria dentro de los casilleros
del mapa las fotos de las aves
blogueadas y desbloqueadas
como personajes de un video-
juego.

Nada, talvez
mejorar mas las
pantallas.

Esta bueno el estilo de las aves.

Los iconos pueden mejorar y las
aves estan muy animadas.

Nada, talvez po-
ner mas elemen-
tos decorativos y
originales

"
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Para conocer el nivel de satisfaccion tanto de los propietarios del balcén como del usuario en
cuestion se elabord un cuestionario (tabla 5), después de haberles presentado el primer pro-
totipo como se puede apreciar en los (Anexo 19) y cuyos resultados posteriormente fueron
plasmados en la tabla, que recoge la informacion necesaria para que los cambios y mejoras a
realizar sean lo mas optimas y respondan los objetivos en la proxima evaluacion.

Figura 67

Validacion con sefialética en vinilo

A nivel de usabilidad, fue bastante claro, se
podia entender la navegacion de los botones,
de las pantallas a las que se puede accedery
sobre todo al funcionamiento de las sefialé-
ticas impresas luego de haber hecho una si-
mulacion de ser colocadas en el balcén para
posteriormente realizar la simulacién con las
pantallas de la cdmara escaneando los tres
sellos.

A nivel de disefio aun habia factores que
mejorar, las tres personas que hicieron la
simulacién manifestaron que los sellos no se
entendian bien, no se diferenciaban muchoy
se sugirid colocar el significado para saber lo
gue es o poner un dato en escalas de altura
como los kildmetros, informacion adicional
en una sefialética por debajo de la ya pro-
puesta que indique que significado tienen los
sellos.

-(65
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Los iconos deben verse mas e indicar de igual
manera con un texto por debajo de ellos
para que sirven, el icono del sonido fue lo
suficientemente claro, pero quien usa la app
por primera vez no podria saber si se trata
del sonido del ave o de un volumen.

En cuanto a los textos dentro del apartado
de la informacion de las aves, estos deben
ser mas grandes en nimero de letra ya que
quienes visiten el balcon tienen edades en
las que la vista varia mucho y puede resultar
dificultoso poder leer todo en un espacio
reducido como en el que se colocé la infor-
macion inicialmente.
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Figura 68

Validacion con sefialética en cintra

Cambiar las posiciones en el mapa de las
aves, esto se debe a que el Tucan Andino era
el ltimo en aparecer, y lo que los turistas
buscaban mas era al mismo Tucdan por lo
que se sugirio que sea en el primer lugar, la
que atraiga a que las demads puedan ser des-
cubiertas, manteniendo el protagonismo y
resaltar la importancia que se le quiere dar a
esta ave.

En cuanto a los materiales de las sefialéti-
cas, se decidié que estas sean impresas en
tol metadlico luego de haber sido revisadas
por la profesora lectora Claudia Mora que
coincidiendo con la aportacién de Ronald
Machuca los otros dos materiales no conta-
ban con la resistencia necesaria al climay a la
exposicion al viento y a los rayos solares que
afectaban directamente con la impresion en Figura 69

el material por lo tanto se optdé por elegir al Validacién con sefialética en tol galvanizado
tol galvanizado como el apropiado para que
fueran impresas las sefialeticas. Por ultimo

el tamafio de la pieza deberia de aumentar
para dar cavidad a los nombres de los sellos y
debe destacarse mas el nombre del ave, de-
bido a que competia mucho con la imageny
los glifos de la tipografia sen unian tanto que
a una larga distancia podria causar problemas
en su lectura.

El estilo de las aves fue el recurso mas favo-
rable ya que no se ha visto antes que tengan
una expresion propia, tan animada y que se
vea agradable, la forma en la que estaban
dibujadas Ilama muy facilmente la atencion,
sus colores eran los precisos y la ilustracién le
daba mayor vida al resto de las composicio-
nes.







2.6 Petalles técnicos y de produccion

Segun el libro de Fundamentos de disefio Figura 70

interactivo, Steane J. (2016) “los prototipos Funcionamiento de la sefialética
se puede definir como de baja fidelidad o de
alta fidelidad dependiendo de los elementos
graficos, el software en el que se desarrolle

el prototipo, y que en ocasiones se pueden
falsificar las funciones mas complejas” (p.50),
de esta manera el prototipo final contiene

las pantallas de la cdmara que no son reales
sino que en su lugar muestran una animacion
para dar a entender el funcionamiento al in-
teractuar con los elementos fisicos. Tanto las
pantallas en las que se simula que esta regis-
trando los cédigos en las sefialéticas al igual
gue la cdmara en la que se muestran Tangaras
Cariflama posadas en la plataforma son falsas,
pero funcionan como parte del prototipo de
alta fidelidad.

Figura 71

Simulacion de camara en el movil
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Como se puede observar en el mapa de flujo (figura 72) disefiado para el prototipo de
esta aplicacion, se establecié como 7 el nimero de aves principales de las 20 para que
el diseiio sea plasmado en un éptimo funcionamiento real y priorizando un orden en
el sistema de las pantallas dentro del software. Las aves seleccionadas son las nimero
1,2,5,10,12,15y 20, este orden en intervalos de 3y 5 es el indicativo de la ubicacién
original de cada ave y para dar a entender que en su programacion real estaran las 20
disponibles y no solamente las 7 primeras.

Figura 72
Mapa de flujo de la app
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Tanto en el mapa del mdédulo de aventura como en la de los
premios se puede apreciar que se guarda el proceso que el
usuario tiene en la aplicacion conforme desbloquea cada una de
las aves disponibles con el ave dentro del casillero en cuestidn,
el puntaje se va actualizando, sumandose lo obtenido en cada
interaccion, asi como el nimero de aves restantes para poder
obtener la mascota de peluche del premio final.



Se debera colocar en este orden las sefialéticas para poder seguir el proceso de uso de la aplicacion y
desbloquear el premio final dentro de la misma. Las aves seran desblogueadas en el mapa solamente
cuando hayan sido escaneadas en las sefialéticas y estas serdn registradas en la pantalla de los premios
para destacar esta misma funcion. Al tener aves que contienen los mismos sellos se optd inicialmente
gue para poder diferenciar a las aves en las sefialéticas dentro de este sistema se utilicen los picto-
gramas de aves en el (Anexo 14), pero estas serian muy redundantes ya que mostraban exactamente

a la misma especie, lo que llevo a la decision de que se utilizaran contenedores de diferentes figuras
geométricas en el fondo para que existe una variable mas definida y solida en la que se pueda hacer
una mayor cantidad de las combinaciones entre figuras y sellos sin que estas se repitan para la parte
en la que deban ser escaneadas

Figura 73

Mapa del modo aventura cambiante




Figura 75
Recompensas del Balcon

Premios

En el proceso de canje de puntos, en las que es necesaria la parti-

cipacion real de uno de los empleados del balcon se simula con el
uso de un cadigo Qr. Este debera ser escaneado tnicamente por '
el dispositivo de uno de los integrantes que atienden en el balcon Reclama un premio!'

simulando que abrird una pantalla que confirme esta compray a
su vez confirmandola dentro del prototipo. Este codigo siempre

se generard aleatoriamente y serd de un uso Unico, para que los
puntos puedan ser debidamente consumados al confirmar este

intercambio.

Figura 74

Pantallas del modo de premiacién

Canje realizado correctamente

Disfruta de tu premio

Continuar

Una vez que se haya completado el recorrido con las 7 aves dispo-
nibles se le otorgara al usuario un peluche del ave insignia del sitio,
el Tucdn Andino, esta al ser desbloqueada mostrara la animacion de
como eclosiona del nido y desblogueando una nueva funcionalidad,
que consiste en poder conocer la ubicacidn exacta del ave en tiempo
real y su comportamiento a través de esta interfaz.

Figura 76
Peluche premio final
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Esta funcionalidad esta basada en la aplicacién
de Fahlo, (Anexo 12) como una recomendacién
tipoldgica mencionada por una de los profesores
lectores Claudia Mora. En la que se le da al visi-
tante una pulsera de una de las especies marinas
y esta sirve para ver al animal en cuestion, la
recopilacion de datos sobre el comportamiento
de los animales, como su alimentacion, compafiia
y movimientos. Monitorear el éxito de programas
de reintroduccién de especies, como el proyecto
Waldrapp para reintroducir el ibis eremita en
Europa y entre otras opciones que mantienen
una conexion significativa entre la naturaleza y el
ser humano.

Figura 77

Interfaz premio peluche

| | (3]
Felicidades!

fe=n

Adoptaste a un Tucan

Ahora junto con tu nueva mascota, tendras
un nuevo amigo que te acompanara en todas
tus aventuras.

Del mismo modo cuando se recibe el peluche el
cual es la recompensa final, se abrirdn las indicacio-
nes de las actividades que realiza, de ser como una
mascota acompafiante y de que pueda observar su
ubicacion en el tiempo real, esta pantalla muestra la
interfaz de la ubicacion tanto a nivel nacional como
dentro del territorio donde habita esta ave.

Este peluche es una forma de marketing en la que
se le otorga un significado emocional de triunfo,
resultado de haber culminado la experiencia con
el esfuerzo propio y a su vez mantiene un valor de
coleccionismo ya que es un articulo Unico de este
balcén, ademas de ser el incentivo para que el
resto de los publicos se animen a visitar este sitio
y puedan conseguir el suyo propio. Cumple con los
requisitos de ser personalizable, de que quien lo
obtenga pueda apropiarse de el y tener el exclusivo
recuerdo que no cualquiera lo puede conseguir.

\‘a y

[FAndigena, Saminir

Seguimiento
en tiempo real

Andino
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]mpresién de Senaléticas

Acorde a las validaciones con los usuarios y con los expertos en disefio, las sefialéticas deberan ser em-
presas en el material de tol galvanizado, se muestra la pieza grafica a ser impresa. Para las medidas se
tomaron en cuenta las sefialéticas segln la norma INEN-ISO 3864 en la que establece un tamafio ideal
mostrada en las siguientes dimensiones:

Figura 78
Sefialética Tucan Andino

60 cm

% Tucdan
Andino
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Endémica Omnivora Zona NSledia

40 cm
Caracteristicas:

Medidas de 40 x 60 cm

Material de la sefialética en tol galvanizado con la forma + vinilo impreso laminado matte.
Con procesos de impresién y de corte.

L



Costos

Para saber si en términos financieros el proyecto tiene una rentabilidad suficiente para que sea una in-
version que presente retornos en las ganancias obtenidas con las tarifas actuales que ofrece el balcén
por persona.

Tabla 6
Costos de Disefio

GESTION VALOR BASE PARA EL CALCULO
Total horas laborables al mes

Valor hora $ 4,12
Horas estimadas de trabajo de gestién
Valor bruto por Gestion $ 659,45

CREATIVO VALOR BASE PARA EL CALCULO
Total horas laborables al mes

Valor hora $ 3,09
Horas estimadas de trabajo creativo
Valor bruto por Disefio Creativo $ 494,59

DISENO

OPERATIVO VALOR BASE PARA EL CALCULO
Total horas laborables al mes

Valor hora $ 2,06
Horas estimadas de trabajo operativo
Valor bruto por trabajo operativo $ 329,72

VALOR BRUTO POR DISENO

Tabla 7
Costos Transporte

| TRANSPORTE Cantidad V.U. Subtotal
Gasolina 2 $ 35,00 $ 70,00
Bus 4 $ 3,00 $ 12,00
Flete de camioneta 3 $ 20,00 $ 60,00
SUBTOTAL SIN MARGEN DE GANANCIA $ 142,00




Tabla 8
Costos de produccién

Produccion, modelos, prototipos * Cantidad .U. Subtotal

Machote, modelo, prototipos 1 $ 105,00 $ 105,00
Impresiones (papel, cartulina) 7 $ 2,75|8% 19,25
Terminados gréficos y cortes 1 $ 10,00/ $ 10,00
Impresidn sefialetica en tol galvanizado 7 $ 39,00 $ 273,00
SUBTOTAL SIN MARGEN DE GANANCIA $ 407,25
SUB TOTAL IMPRESION Y PRODUCCION DE MODELOS $ 529,43

Entonces el presupuesto final de este proyecto tomando en cuenta que serd de un prototipo
inicial de 7 sefialéticas constara de una inversiéon de $ 2.197,8. Si se desea tener una rentabilidad
como minimo del 7% el balcon deberd ofrecer una tarifa de entrada superior a los 22 ddlares por
persona. Estos valores toman en cuenta Unicamente las actividades relacionadas con el Disefio
Grafico de la aplicacién y de sus elementos.

Tabla 9
Costos de los elementos

———m

Disefio e informacion de aves $ 3500 $ 700,00
Impresion de sefaleticas 20 $ 3900 $§ 780,00
Programador (Programacion) 1 $ 460,00 $ 460,00
Peluche personalizado 1 $ 2500 $ 25,00
sublimado de camisetas y articulos 1 $ 175,00 $ 175,00

Si se desea que el proyecto funcione en su totalidad con las 20 aves que se propone en un proyecto
aplicado se debera tomar en cuenta lo visto en la (tabla 9). Dando como resultado una inversién inicial
de $3.764. Lo que supone a que el valor de la entrada ascenderia a los 35 ddlares por persona con una
rentabilidad minima del 7%.



21 Presentacion de la propuesta final

A continuacion, se presenta los 3 elementos que
conforman el sistema del prototipo final.

Aplicac ion de Aventura
Tump iki

La aplicacién como el producto principal, es la
guia para los visitantes tanto nuevos como para
los mas experimentados, contiene el conocimien-
to basico de las aves y en una experiencia entre-
tenida que le da una actividad adicional nunca
antes vista en el balcon, al comenzar se puede
elegir de entre tres opciones, comenzando con

el mddulo de informacién en donde se indican
las instrucciones generales de que hacer con la
aplicacién (figura 79).

El médulo de descubrimiento (figura 80), en el
que se puede saber el nombre e informacion del
ave con solo seleccionar sus colores y el tamafio
aproximado y con una pequefia recompensa al
final, la pantalla de informacion es momentaneay
no se puede acceder a ella hasta tener el registro
completo del ave siendo vista en el recorrido.

Figura 80

Pantalla de Mdédulo Descubrimiento

Figura 79

Pantalla de informacién

Recorre los senderos del balcén y ve por los
sellos de las distintas senaléticas de cada ave.

© @ @

Desliza a un tamaiio cercano




Médulo Aventura

Luego esta el mddulo del avistamiento, en este

se pueden ganar puntos por medio de fotografiar

a un ave o por haberla registrado con las sefialé-
ticas en el recorrido de los senderos, en este se
puede ir coleccionando a las aves y con una pan-
talla de registro que se asemeja a la de una pa-
gina de pasaporte (figura 82), en esta se pueden
ver los nombres en inglés, espafiol y cientifico,
descripcion introductoria, 3 botones, la primera
para ver una galeria de imagenes obtenidas de la
especie, poder reproducir el sonido de su canto
y la tercera opcion en la que se puede observar

un video del ave, ademas de conocer su longitud,

caracteristicas singulares y su locacién en la que
puede ser avistado tanto a nivel nacional como
mundial. Finalmente estdn los 3 sellos, elemento
identificador del ave en las sefialéticas.

Médulo de premios

La pantalla de los premios, la cual presenta los
diferentes items obtenibles desde la aplicacién
al ser reclamados con el puntaje obtenido vy el

interfaz de la mascota.

Figura 81

Pantalla Premio desbloqueado

Figura 82

Pantalla de Informacién del ave

Reinita
del Choco

Chocé Warbler
(Mlyiothlypis chlorophrys)

Esta especie endémica del Chocé es un ave insectivora que se
alimenta principalmente de pequefios artrépodos que captura
entre el follaje de los arboles. Suele moverse en parejas o grupos
familiares mientras emite un canto agudo y fuerte para marcar su
territorio.

® @ ®

Sonido Ver video

d o Locacion @ Ubicacién mundial

Esta ave se encuentra distribuida
- Carchi alolargo de la cordillera de los

- Imbabura Andes, desde Venezuela hasta el
- Pichincha sureste de Pert, pasando por

- Chimborazo Colombiay Ecuador.

- ElOro

- Esmeraldas

&% Longitud
Mide aproximadamente 13 cm de
longitud y se caracteriza por su
llamativo plumaje verde oliva en la
espalda, alas y cola

@ Caracteristica
- Lamentablemente, el Choco Warbler enfrenta amenazas como la pérdic

habitat debido a la deforestacién para la agricultura y la mineria. Es un
considerada Vulnerable a nivel mundial debido a su pequeia rea de
distribucion restringida al Chocs

Zona Mledia

Modelado en 3D, (figura 81) que muestra a
detalle realista simulando a como se veria
este peluche si existiera en la vida real, este
deberd ser hecho en felpa y tendrd un tamafio
cercano a los 21 cm, un tamafio que es uno de
los mds comunes en el disefio y confeccion de
peluches dandole facilidad de manipulaciony
de ser transportado.




Senaléticas

Las 7 sefialéticas usadas en el presente prototipo, hechas en tol galvanizado para que resistan a los
factores ambientales en el escenario del balcon (figura 83).

Figura 83

Sefialéticas de aves
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2.8 Validacion Final

Figura 84

Validacion con usuarios final

Para culminar con el proyecto se realizo la
ultima validacién en el balcén, durante el
proceso se instalaron las 7 sefialéticas impre-
sas con las ultimas correcciones en distintos
sitios de uno de los senderos y lugares clave
del balcdn (figura 84), al comenzar se da una
breve instruccion y se procede con la utiliza-
cion de la aplicacion.

Se contd con la participacién de dos mujeres
de 33 y de 51 afios de edad quienes no tie-
nen mucha experiencia avistando aves y de
un joven de 19 afios que ya ha participado
en la anterior validacion para hacer uso del
prototipo final.

Cada uno de los usuarios comenzd con ver la
informacion para saber en qué consiste y luego
una de las turistas se centrd mas en la usabilidad
del mapa, en la que el resto del grupo incluyen-
do el mismo duefio del balcdn la fueron siguien-
do para probar el modo de avistamiento. Luego
fue por las sefialéticas y colocando la pantalla

de la cdmara como si en realidad se estuviese
escaneando como se ve en el video (Anexo 20),
la usuaria probo los botones tanto de audio, ga-
leria y de sonido de cada una de las aves que iba
descubriendo conforme pasaba por las rutas.
Después de esta primera prueba paso el siguien-
te participante quien de igual manera hizo uso
de la aplicacion al escanear las sefialéticas con

la cdmara hasta poder conseguir las aves para
desbloquear el premio final.

Debido a que los tiempos de carga de las pan-
tallas dentro de la vista previa en el dispositivo
movil eran lentas se omitieron algunas sefialéti-
cas pasando directamente a las que llevarian a la
pantalla con mayor numero de aves.



Se pudo apreciar que el modo de descubrimiento en el que se encontraba la interfaz del mono era la
primera en ser abierta, pero con una Unica interaccién ya que con mucha rapidez se podia obtener al ave
siendo una funcion interesante, pero a su vez demasiado sencilla y efimera como para mantener una ex-
pectativa en el usuario con esta funcién.

Los usuarios pudieron comprender como funcionaban los puntos con éxito y la relacion que tienen con los
premios que se podian canjear eran lo suficientemente atractivos y se logrd destacar al modelado en 3D de
la versidn del tucan en peluche, que despertaba el interés por saber en qué es lo que se puede hacer con
el dentro de la aplicacion y luego poder conseguirlo.

Tabla 10
Tabla Validacién Final del prototipo

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y estilos grafi-

cos propuestos

Titulo del trabajo: Sistema grafico para potenciar el aviturismo y el aprendizaje de aves a turistas na-
cionales del Balcon Tumpiki

Estudiante: Eduardo Arciniega

Fecha: 16 — 06 — 2024

Preguntas Elena Valencia Wendy Flores Josué Yanez
(51 afios) (33 afios) (19 afios)
Del 1 al 10 que tan interesante le parece aprender el nombre 9 8 8
de las aves identificando los colores y tamafio
Cree que la aplicacion le brindo un momento entretenido en siy para tener una Si si esta entretvenido
el balcén actividad en grupos
y no solo verlos en
vivo
Del 1 al 10 como valoriza a la informacion brindada por cada 9 10 9
ave
Se siente satisfecho en cuanto al sistema de recompensas por si si Si estdn buenas las
usar la aplicacién recompensas
La app desperto su interés en realizar mas aviturismo y la si si Si
cultura de las aves
Del 1 al 10 como calificas la experiencia con el mapay las 10 10 9
sefaléticas.
Pudo comprender la mecdnica de la app, el significado tanto si si Si
de los iconos en la aplicacion como de los sellos en la sefialé-
tica
Del 1 al 10 que tan interesante le parece la forma en la que se 9 9 &)
maneja el estilo grafico para representar la informacion.
Completaria todo el recorrido con las 20 aves propuestas en el si si Si
mapa en una visita al balcén
La aplicacion le ayuda a recordar de mejor manera los datos si si estd bastante Si, brinda buena
de cada ave bien informacion
Cree en el potencial de este producto para que sea difundido si si Si
a través de redes sociales
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Con las entrevistas realizadas se pudo explorar el
interés de los usuarios en poder completar el resto
de las 20 aves propuestas y que existe un buen
potencial para que esta experiencia pueda ser
publicada en las redes sociales en el caso de una
implementacién real para en un futuro poder darle
mayor protagonismo a lo que a redes se refiere,
cumpliendo asi con el requisito de tener una inte-
raccion en redes sociales al compartir en ellas las
fotografias y el contenido relacionado con las aves
en cada uno de los premios.

Finalmente, gracias a este método el usuario pudo
conocer de manera interactiva a las aves, en una
actividad en las que el mismo es quien las busca,
las encuentra y tiene una recompensa por ello.

Con esta validacién se pudo comprobar que
efectivamente el tiempo de navegacién dentro
de la aplicaciéon puede superar los 15 minutos de
usabilidad propuestos en los requisitos, cumple
con ser entretenido y como una actividad mas a
realizar en el balcdn.

Figura 84

Escanner de sefidletica Tucan Andino

Figura 85

Escanner de sefidletica Zamarrito Pechinegro

smarrito
Pechinegro

Tanto el peluche del tucdn como los demas
premios fueron un acierto en enganchar a que el
usuario se ponga como meta el poder conseguir
todas aves y el puntaje correspondiente para
estas recompensas.




Conclusiones y Recomendaciones

Como conclusiones al finalizar con
el prototipo:

| 0s objetivos se pudieron cumplir gracias

a que al combinar un elemento fisico como
lo son las sefialéticas y los premios con la
utilizacién de una interfaz que esta inspira-
da en un concepto de la exclusividad y de la
singularidad hacen que el usuario se sienta
atraido por utilizarlo y recibir la informacion
de manera que aprende de forma autodidac-
ta sin que se sienta obligado.

*E| estilo en el que se ilustrd a las aves fue de
los elementos que mayormente destacaron
debido a que mostraban a las aves con una
nueva perspectiva rompe completamente
con el estilo de dibujo realista o cientificay le
dio mayor familiaridad con el usuario presen-
tandose el ave con cualidades humanas como
gestos, poses y hasta el uso del lenguaje
coloquial.

e os turistas van a pasar un buen momento,
a distraerse y a encontrar nuevas experien-
ciasy una de ellas es el uso de esta aplicacion
gue ademas de ofrecer informacion de aves
ofrece un momento entretenido resaltando
el coleccionismo de las aves al ser colocadas
en el mapa como si de cromos se tratasen .

eSe cumplié con el desarrollo combinado de
las tres ideas iniciales propuestas desde un
inicio siendo el mapa de aventura, los puntos,
el sistema de recompensas y las sefialéticas
como los elementos, el juego de mesa, la
pantalla en la que se muestran los nombre y
caracteristicas de cada ave como las del pasa-
porte y finalmente la misma aplicacién en si
como la idea del portal hacia este mundo de
aves.

((’ \w

\u(Wv

Como recomendaciones

*E| desarrollo final del prototipo tubo algu-
nas complicaciones debido a la transicion del
software desde el programa de Adobe XD
hacia el de Figma por lo que se debe realizar
un estudio del programa en cuestion y utilizar
Unicamente el mas eficiente.

eUtilizar el material de tol galvanizado para
las sefialéticas en el caso de una futura
aplicacion de este proyecto en un caso real

y se debera contratar un programador para
debido desarrollo del prototipo con el uso de
la cdmara real tanto para tomar fotos como
para escanear las sefialéticas.

*Se recomienda que se amplie el nimero de
aves agregando en el mapa una opcién en la
que se pueda cambiar a un modo nocturno,
en el que aparezcan casilleros especiales
solamente dedicadas a las aves que pueden
aparecer en la noche y se implemente una
mecanica nueva solo para estas aves.

eDisefiar un elemento grafico que funcione
como un conector entre el primer contacto
de la aplicacién con el usuario, que exista en
alguna parte del balcén o en forma de una
tarjeta o un propio elemento interactivo que
lo invite a instalar la aplicacion.
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Anexos:

Anexo 1

Entrevista con experto

Link de la entrevista:
https://drive.google.com/file/d/1ibK401TRaUTKFvmrbtX KjUGntLni6-
Q/view?usp=sharing

Eduardo Arciniega 01

06 de junio del 2023 a las 10h00 am
Via online por zoom

Luis Carrasco, director de la fundacion para la conservacién de los Andes tropicales

Mantener los drboles mantener las zonas verdes los parques que tenemos valga citar al
parque Metropolitano del sur el parque Metropolitano que conocemos el Jardin Botanico
de Quito que es otro atractivo para conservar aves hay mucha gente que va a ir para
solamente observarlas escuché que hay una lista de mas de 150 especies de aves solamente
ahi entonces mantener estos refugios importantes tenemos ahi a la zona del Bosque de
Pomasqui La mitad del mundo el mismo parque arqueoldgico y ecoldgico de Rumipamba
entonces son parques que se pueden mantener y bueno preservar estos habitats Son
fuente de refugio para las aves donde las aves se alimentan se anidan bdsicamente hacen
vida otro elemento para el cuidado de las de las aves también.

Las aves tienen un rol importante porque para ellas basicamente, aunque sea zona rural o
fuera de la ciudad para ellos sigue haciendo su habitat. Mantener un equilibrio en las
poblaciones silvestres por ejemplo ellos hacen y controlan que no se no hay una alta
demanda por ejemplo vamos a decir de ratas plagas en general para los cultivos y ayudan
en la polinizacién de la flora.

Se comunica es su canto puede expresar diferentes cosas no hay aves vamos a decir un
gorrion por ejemplo que ya lo conocemos de una vez cuando estamos familiarizados se le
puede decir que es la vista comun ellos pueden tener diferentes tipos de cartas cada canto
ellos van a expresar diferentes cosas para ser llamados entre ellos va a ser un canto de
alarma para alertar que hay un peligro puede haber cantos como para cortejos por ejemplo
no es decir para atraer a las hembras y en si diferentes tipos de significados digamos dentro
de sus cantos Asi que hay cantos para diferentes maneras de comunicacion. Como
deciamos esta comunicacion si se quiere entre aves y humanos pues eso es lo que hacemos
es que escuchamos sus cantos y para nosotros puede significar varias cosas puede brindar
paz puede brindar alegria armonia diferentes sentidos que esto ha sido plasmado pues no
sabemos en a lo largo de la historia de la poesia o cualquier situacién el ser humano
desarrollado y lo ha tomado en cuenta pues a las aves en estos casos.


https://drive.google.com/file/d/1ibK4o1TRaUTKFvmrbtX_KjUGntLni6-Q/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ibK4o1TRaUTKFvmrbtX_KjUGntLni6-Q/view?usp=sharing

Existen aves que son las especialistas y las generalistas son aves son aquellas aves que se
pueden adaptar al cambio; las especialistas: seran aquellas aves que tienen o requieren un
habitat especial para vivir si nosotros sometemos algliin cambio no se adaptany
simplemente pues desaparecen. Asi que empezando desde ese concepto digdmoslo asi,
vamos a ver que hay aves que en base al cambio que han sufrido Generalmente en la
ciudad vamos a hablar en el contexto urbano podemos tener un mismo un gorrion una
tortolita un pinzén americano de su Rango natural de vida que vienen desde la parte de
Norte en este caso para nosotros desde la zona de Ibarra que ya eres un ave que estd
bastante

Pero lo que a lo que le estamos apostando todos es a la educacién ambiental te voy a poner
un ejemplo Nosotros con la fundacién para la conservacién de andes tropicales en base a lo
que es la educacién ambiental educar a la gente para que la gente conozca qué es lo que
tenemos. Cudl es la riqueza de diversidad en aves por ejemplo qué tenemos y solamente
cuando la gente conoce la gente a través de conocimiento emprende a valorar amary a
tomar conciencia de lo que ellos o de lo que nosotros tenemos aqui en nuestro entorno y
comenzamos a ver el valor que ellos tienen la funcidon que cumple, por qué estan aquiy
cuando entendemos que son seres ademas de seres maravillosos ademds tienen estas
funciones importantisimas que es mantener la naturaleza materia.

Hay bibliografia especializada tenemos varios libros de referentes a la ornitologia o las aves
no de Quito Juan Manuel Carrién seguramente es uno de los autores de los buenos libros
de aves en Quito quien empezd basicamente hace varios afios quien empezd basicamente
hace varios afios a publicarlos con ese énfasis no para nosotros los quitefios.

Tu vas al parque la Carolina Por ejemplo y creas tu lista de aves quién tiene ya un poquito
mas de conocimiento y pues tienes acceso ademas de sus datos ahi hay fotos ahi la gente
que graba cantos también pone los cantos entonces puedes tener un mundo abierto de
informacién que esta trabajando conjuntamente con las autoridades ambiental del Ecuador
de ambiente Museo de ciencias naturales del Ecuador.

El pdblico idéneo es ese publico que se une y brinde espacios donde exista gente de
cualquier edad pero que quiera aprender algo y quiera y tenga la gana de conocer y
proteger especialmente, pero viene un poquito mas fino digamos asi yo deberia decir que
en donde estéd la tierra fértil y la juventud definitivamente porque estan en periodo de
formacién y en ese periodo de formacién estan habidos para recibir informacion.

Apps como la de Merlin en las cuales puedes registrar al ave, enviarla a que lo revisen los
mas experimentados en el mundo y te regresen el dato que ave es y como suena su cantoy
demas detalles.



La naturaleza esta en equilibrio: un condor por dar un ejemplo de aves, pues si quitamos
algo de este eslabdn de la cadena alimenticia el equilibrio se pierde entonces el equilibrio
natural de la poblacién podria perderse podemos plagas y el desarrollo sin control de
cualquiera de ellas

Como ha sido la evolucion de nuestro habito desde tiempos memorables recuerdo unos
huesos Gigantes cuando comenzaron a hacer las adecuaciones ahi en la ronda un lugar creo
que todos conocemos un Perezoso gigante Hay por ejemplo para se construye en casa se
encuentran unas bolas de tierra que son vestigios de escarabajos peloteros y son de
bastante tamafio Ese dinosaurios no que nosotros teniamos aqui en Quito pues esto se fue
evolucionando fue cambiando si tu vas por ejemplo al museo de ciencias naturales del
Inabio estd en la Carolina al lado del parque de al lado del Jardin Boténico ahi por ejemplo
tienes de exhibicion mamuts o animales que han sido encontrados diferentes lugares aqui
alrededor de Guayabamba si no me equivoco. Entonces vas a poder conocer un poco la
historia vamos a poder ver qué es lo que qué es lo que ha ido evolucionando.

Fernanda Salazar como una de las especialistas que ha realizado

investigaciones y libros sobre el tema.
Si
Si




Anexo 2

Metodologia Investigacion de campo:
Primera Investigaciéon de campo

Se realizé un recorrido turistico hacia las parroquias de Nanegalito, Mindo durante los
dias domingo 30 de abril y el lunes 01 de mayo.

En el primer dia se realizé una visita al refugio Paz de las aves ubicado a 20 minutos del
centro de Nanegalito, en este sitio solo se encontraba el duefio, quien indico que
realiza recorridos de avistamiento de aves pero que estos deben ser reservados con
anticipacion, y que deben empezar desde horas de la madrugada, sin embargo, se
pudo explorar el resto de la zona y carece completamente de informacidn grafica, lo
maximo que se puede encontrar son letreros de madera escritos a mano y unos pocos
letreros que indican la direccién del refugio.
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El lugar es una casa grande y con patio amplio en el que se alimentan y se pueden
apreciar algunos colibries y aves que son alimentadas por el encargado de este sitio y
el resto son caminos y senderos naturales en los cuales se puede llegar a tener este
encuentro con las aves.



Rodrigo es la persona que se encarga del sitio, manifesté que las personas llegan por
medio de servas, y que tiene tucanes, tangaras, ampitas, gallo de la pefiay un
aproximado de 160 especies de aves, las cuales se pueden avistar Unicamente pagando
el valor de este recorrido, hacer una previa reservacion y viajando al lugar en horas de
la manana.

También indico su preocupacion por las ultimas elecciones seccionales en las que gano
un presidente minero en la comunidad de Pacto y que situaciones como es ponen en
peligro a las dreas naturales.

Finalmente, se continuo con la exploracion del lugar, sin el guia no hay casi nada que
se pueda hacer, hay Unicamente carteles en las que se muestran algunas especies de
aves y tanto en el primer viaje como en el del siguiente dia se logré identificar que
muchas de las personas dedicadas al turismo tienen bebederos para que se acerquen
varios colibries.




Anexo 3

Investigacion de campo: Paseo a Mindo

En el segundo dia se analizé la manera en la que viajan las personas que contratan un
servicio de un recorrido de ecoturismo por la parroquia de Mindo. El recorrido partidé
desde las 6 de la mafiana en la que fueron personas de varias edades, en un numero

cercano a las 40 personas, la mayoria viajan en familias de hasta 5 integrantes y otras
pocas viajan en grupos de 3 o de 2 personas.

En el bus también viajan dos guias, el primero era quien animaba las personas,
realizaba dindmicas para mantener un ambiente de convivencia y preguntas sencillas a
los viajeros tales como ¢A qué regidn pertenece Mindo?, ¢ Cual es la altura de la ciudad
de Quito? Indicando también datos sobre la cultura de los Yumbos, que habitaron
hace centenares de afios y explico en un momento acerca de las aves emblematicas de
la zona como el colibri, el quinde y hasta hablo de que se pueden llegar a encontrar
tucanes, en ese momento se notd el asombro de las personas porque no sabian que en
esta parte del pais habitaban los tucanes.

La primera para fue en una cafeteria en la que se podia disfrutar del avistamiento de
aves y de ardillas, quienes se acercaban a verlas tomaban fotografias y las apreciaban
de cerca, pero fueron las ardillas quienes se robaron la atencién que tenian los
colibries que tomaban agua de los bebederos. En esta parte las personas estuvieron
mas interesadas en ver y tomar fotos a las ardillas y cuando estas se iban seguian
viendo a las aves.




La siguiente actividad fue en la cascada del amor pasando el rio blanco, luego fue el
tiempo del almuerzo y finalmente el guia propuso repartir al grupo en dos partes: la
primera realizaria una actividad en botes con remos y el segundo grupo en el cual me
inclui fue para un mariposario en el centro de Mindo, del grupo de 40 personas solo
unas 10 decidieron ir a este lugar, una vez alli fueron recibidos por el duefio, quien
empezé explicando de las mariposas, de que lugares provienen y mostro varios
capullos y luego pasar a una zona en la que se podian ver a varias mariposas de forma
libre y hacia a un lado del jardin también existia un espacio en el que venian colibries
de muchas especies a tomar agua.

Al ultimo del recorrido se visito la fabrica de chocolate Yumbo en la cual el encargado

del sitio fue pasando a uno por uno los chocolates de distintos sabores que iban desde
el 10% de chocolate hasta uno que contenga un 100% de chocolate y luego se ofrecié

la venta de este producto.



Conclusiones:

Se puede analizar como en la ciudad hay hasta una escultura de un colibri en el
parque, en los negocios y locales turisticos se ofrecen los recorridos con imagenes de
estas aves, sin embargo, la gente no se fija mucho en ellas, sino que les dan mas
atencion a las actividades recreativas, dato que se puedo evidenciar al momento en el
que se separaron los grupos.

La gente del recorrido se interesa completamente por las palabras del guia, participan
en las dindmicas, responden a las preguntas aun sabiendo que se pueden equivocary
sobre todo la relacidn de guia- turista es bastante buena.

Actividades como las de ofrecer un chocolate y en sus distintas presentaciones es un
ejemplo de cdmo se puede enganchar a las personas a que profundicen en un tema
como es la fabricacion y la comercializacién del chocolate.

A los turistas les gusta encontrar lo que se les ofrece en los recorridos, le gusta ver las
ardillas, ver los colibries, le gusta acercarse a ellos y siente una conexién con la
naturaleza, aprendiendo datos nuevos y disfrutando del resto de actividades como
nadar en el rio o caminar por los senderos naturales.

Si bien existen carteles, sefiales, la informacion que dan los guias tanto del refugio de
aves como del recorrido, no hay un material grafico en el que se ensefien en su
totalidad cuales, y como se ven las aves, todo queda solo en palabras y no hay algo que
le permita al turista recordar o reconocer lo que estd viendo. Tanto el guia del refugio
como el del recorrido mencionan a las aves, pero en ningin momento estas son
representadas graficamente y mucho menos existe un material grafico que persuada a
su conservacioén y proteccion.

Anexo 4
Segunda Investigacion de campo

Realizada el 28 de mayo del 2023

Para esta investigacidn de campo se realizd una visita al balcén Tumpiki ubicado en
Nanegalito, dicho balcén existe desde el afio 2019, es visitado mayormente por
personas que vienen del extranjero y que fueron ateridas por las agencias de viaje que
ofrecen destinos en los que se puede apreciar la fauna del Chocd Andino.

En el primer dia se pudo observar aves pequeiias y que trepaban por los tallos de los
arboles, de las mas llamativas la pava del monte y las ampittas de varios colores como
el dorado y el azul.




El lugar cuenta con una pequena casa en la que se puede hacer hospedaje y al frente
esta el balcén ubicado a una distancia considerable de donde las aves viajan a recoger
una cierta cantidad del alimento, dependiendo de la temporada, estas aves irdn en la
busqueda de los frutos que el duefio coloca a una estructura hecha para que puedan
aterrizar por un periodo de tiempo. También cuenta con varios bebederos de agua en
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los que se posan mas de 65 especies de colibries.




Al dia siguiente la recomendacion para poder avistar aves era la de levantarse a las 6
de la maiiana hora en la que se oyeron cientos de cantos sonando simultdneamente en
todas partes y en la que se puedo apreciar algunas especies mas.

Cerca de las 7 de la maiiana llegaron dos turistas de nacionalidad estadounidense
acompafiados de un guia de la localidad que buscaban la principal atraccién del lugar,
el tucan andino, que llego justo en ese preciso momento.

Los turistas maravillados con verlo, sacaron varias fotos registrando al ave, luego
seguian apareciendo mas especies que de la misma forma sorprendieron a todos en el
sitio.

Un tiempo después, se realizé una caminata por algunos senderos en los que se pudo
apreciar tangaras, aves que se alimentan de las lombrices y debido a esto andan en el
suelo y son muy rapidas y dificiles de ver, a menos que se las haya domado
colocandoles lombrices.
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Finalmente, los turistas siguieron con su aventura adentrandose en el bosque y
registrando la mayor cantidad de aves posible.









Anexo 5
Segunda Entrevista Balcon Tumpki

Link de la entrevista:
https://drive.google.com/file/d/125BIv4glUr6IDAaoQwB23IVI8tA-
tpCo/view?usp=sharing

Eduardo Arciniega 02

1 de marzo del 2024 a las 09h00 am
Presencial en el sitio de investigacion
Ronald Machuca, propietario del Balcon Tumpiki

Funcionamiento del negocio y publico objetivo.

El balcdn Tumpiki que quiere decir balcdn del Tucan, Tumpiki quiere decir Tucan, en un
idioma aborigen de la amazonia. El lugar se abrid en el mes de junio del 2019 a raiz que
llego el Plate-billed Mountain-Toucan que es el tucan andino. Entonces se pensd que
esa ave es de mucha importancia para los observadores y fotdgrafos de todo el
mundo, ahi se abrié un negocio para que puedan venir los extranjeros y nacionales
para fotografiar y observar a muchas aves.

Al comienzo solo se tenian las aves, el lugar era bajo, en la época de mucha neblina, el
horizonte se volvia blanco y no era tan bueno para la fotografia de las aves, por lo
tanto, se lo paso apegado de la casa en un punto que por mas que esté neblinoso en
contraposicién a la luz hay como fotografiar y es de mucha importancia eso.

Se tratd de dar alimentacidn para los que se recibian, porque empezaron a pedir si se
preparaban desayunos, si se tenian almuerzos, entonces se prepard un poco mas,
contratar a algunos chefs a fin de que ensefien a hacer una comida buena para el
turista. Después preguntaban si tenian hospedaje para lo cual se construyd una
cabafita para 4 habitaciones, capacidad para 6 turistas, con bafio privado en cada una,
tiene su sala de estar para que puedan sentirse cdmodos y empezd a funcionar con
alimentacién, hospedajes y sobre todo observaciéon de aves. Asi es como funciona el
balcén Tumpiki. Eso permitié darse cuenta de que muchos espacios en la propiedad
eran potreros y que con la ayuda de una fundacién que no se logra recordar el
nombre, ayudan con las plantas que se les ha reforestado a unas 6 hectareas que es
importante para que no se pierdan los arboles donde salen productos de alimento
para las aves, esa parte es de mucha importancia: tratar de conservar los bosques, que
son el habitad de las aves que hay aqui a esta altura.

Aqui estamos a 1965 metros sobre el nivel del mar, es una altura en la que vienen aves
de altura como AVES, avanzan a esta altura, hay otras aves que vienen de la parte mas
alta, llegan hasta aqui y retornan a la parte mas alta, como también vienen de la parte


https://drive.google.com/file/d/125BIv4gIUr6lDAaoQwB23lVl8tA-tpCo/view?usp=sharing
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mas baja, llegan y retornan nuevamente a la parte baja, entonces es un punto medio
donde llegan aves de altura vy las aves de abajo.

Hay una pagina web que es www.balcontumpiki.com o por medio de las redes sociales
como Facebook e Instagram se han enterado muchos turistas, hay los que realmente
saben que aves hay, vienen directamente a observar y registrar ese tipo de aves, para
ellos venir del extranjero saben a donde nomads van a ir, a ver aves de altura, parte alta
o la baja, entonces ellos ya tienen el conocimiento para observar y fotografiar. Hay
meses buenos, que son un poco mas bajos y en ese ritmo. En esta semana han llegado
algunos turistas, pero ayer y hoy no han venido, no estadn todos los dias, pero a veces 2
0 3, 4 dias o toda la semana, Pueden venir solamente de a uno como pueden ser 10 o
15 turistas de una.

Ahora ha sido importante el boca a boca, lo que se ha hecho es no cobrar muy caro
como en otros lugares para poder ver al tucan, que haya un poco de mayor facilidad
gue en otros lugares, asi estos cobran de 20 a 25 ddlares para ver al tucan andino, aqui
se les cobra 15, si un almuerzo en otro lugar vale 25 ddlares, se cobra a 10 un plato
especial, para que sean accesibles a los turisteas, y que sean accesibles para los
turistas, entonces se ha tenido la necesidad de ver en ese sentido para que puedan
contribuir y generar algo de ganancia para mantencién de la reserva.

¢Como aprenden las personas que vienen por primera vez?

Hay personas que han llegado y no saben ni el nombre de las aves, si vienen sin guia,
se les explica, este el tucan, el tucanete, la tangara y este el colibri, pero si vienen con
un guia, es el experto que sabe los datos y les van explicando cada especie que ven y
con ellos ya se sienten conformes.

Algunos se sorprenden la primera vez, pero otros quieren la aventura, para los que
quieren aventura se les da las rutas para que disfruten de los senderos caminando en
el bosque, no es mucho para el turista nacional, mas bien este lugar es para el turista
extranjero, pero también si han venido a caminar dentro del bosque, a donde hay una
cascada, pero mayor parte viene la gente extranjera.

Claro, en este lugar se explica a quienes no tienen experiencia, si llegan, se les explica
gue cualidades tienen las aves, la dificultad de poder verla y si esta en vias de peligro
de extincidn, entonces se alimentan las aves en épocas donde no hay alimento para
gue sobrevivan y la poblacion aumente. Eso es hacer conservacion.

Hay los libros escritos donde estan todas las aves del Ecuador. Son mas de 1700 aves
gue hay en el pais. Esa seria la guia que todo pajarero tiene para buscar de cual
individuo es, si hay una que no se la conoce, se revisa en el libro y se da cuenta que es
la Golden Tanager por ejemplo, saben que es esa por ser amarilla o dorada. También
se tiene un catalogo donde estan las fotos de aves que vienen aca. Especies de


http://www.balcontumpiki.com/

colibries, tangaras, tucanes, quetzales, carpinteros; entones es una fuente de
informacién y de investigacion.

Aqui el anfitrién y la mejor ave es el Plate billed Mountain Toucan, el tucan andino, ese
es la clave, otra especie que esta dentro de las buscadas es el toucan barbet, otra mas
secundaria seria la tucaneta, (crimson rumped toucanet). También hay unas tangaras
gue son de altura y todas estas son endémicas del Ecuador. La Back - chinned Tanager,
es una tangara endémica, lo mismo aves en peligro de extincidén por no ser tan faciles
de observar. Tambien se tienen ampittas que existen dentro del bosque, son rastreras
gue caminan dentro del bosque y solo se alimentan de lombrices. Son muy buscadas.
¢Cuantas son las aves que se pueden avistar?

En endémicas mas de 20 especies del Chocd Andino y las otras que estan en cierto sitio
en otro pais, por ejemplo, en Merlin es una aplicacién donde se pueden ver donde
estan las aves del Ecuador. Al buscar un toucan barbet y al ver en el mapa, estd en el
Ecuador y en Colombia, no estd en todos los paises, pero hay otros que si estan en una
mayor cantidad de paises y ya no se la considera endémica. El Chocd Tucdn que esta
en Ecuador, en Colombia, parte de Venezuela y en Panama. En cambio, el Tucan
Andino, que vienen a ver mas habita en el noroccidente del Ecuador y en un pequeiio
pedazo de Colombia, entonces es endémico y vienen a verlo por no estar en otro lado.
El tucan blanco, esta en el otro lado, ahora habita en el otro lado de la cordillera, esta
en la Amazonia y la gente para poder ver esta hay que viajar en la Amazonia. La gente
busca mds aves especiales y no las que ya conocen de los otros paises.

El colibri Zamarrito Canoso, es un ave que solamente esta en Ecuador, solo en la parte
de Pichincha, restringido en los bosques nublosos andinos. Cuando esta cerca la gente
viene mas por su escasez y por tenerlo o el Zamarrito Pechinegro, emblematico de |a
provincia de Pichincha, estd ain mas en peligro de extincion.

Se puede apreciar que hay una dificultad para los que vienen por primera vez y es ¢ Por
qué se menciona mucho a las aves en su nombre en inglés o nombre cientifico y si hay
alguna manera de que se las nombre mas tradicionalmente?

No porque vienen personas de varias partes que identifican a las aves con estos
nombres, para el ecuatoriano si se le dice su nombre en espanol, por ejemplo, el
Zamarrito Canoso, el colibri cifo colivioleta pero aun asi se le tiene que decir en ingles
ya que desgraciadamente los que dieron poniendo los nombres, la investigacion estd y
hablan en inglés. Son ellos quienes determinaron en que altura estan las aves porque
existen en cada piso climatico. Las aves de a 500 metros o menos no vienen al frio o las
aves de 1500 metros no van a mucho calor.

Un trepatroncos, se le puede decir asi para mas facilidad, un trepatroncos pico fuerte
en espanol y en realidad es un Strong-billed Woodcreeper para que sea mas facil de
ubicarlo mundialmente.



Se tiene claro esta vison y del crecimiento del lugar poco a poco. Como objetivo es
hacer crecer el lugar, que sea mds amplio, mas cabafias, mejorar senderos y que sea
algo bonito y mas calidad para que la gente pague por lo que ve.

La mision es hacer conservacion, plantar drboles para el alimento de las aves, afio tras
afio ya que el dia en el que desaparecera la naturaleza del Chocé, los bosques, esta
parte de 20 Km a la redonda de Mindo desapareceria orquideas, bromelias y aves,
seria lago catastréfico, si se evidencia que la gente tala los arboles, la misién es que
vuelva a ser reforestados y que a futuro tener la oportunidad de generar el empleo
para decenas de personas mas.

No, el ministerio del ambiente o el ministerio de turismo, institucién que deberia ser
encaminado a esto, encargado de potencializarlo, pero Unicamente el Consejo
Provincial en octubre por la feria de aves arreglaron la via con material y maquinaria
por la llegada de extranjeros. Pero de ahi en cuestion de promocién, que es
importante deberia ser promocionado desde el estado hacia el exterior. Costa Rica
tiene 800 especies de aves y el aviturismo en ese pais genera bastante dinero. En este
momento el turismo en el Ecuador es la tercera fuente de ingresos para el Estado y si
esto se potenciaria para turistas a futuro el pais viviria solamente del turismo porque
el petréleo se va a acabar. Promociones para darlas a conocer en el mundo, no
solamente del Choco, es claro por ser un drea de 600 especies de aves a la redonda en
Mindo no es la Unica, también hay especies de la Amazonia, alla también se estan
destruyendo bosques y ser serios y hacer una conservacién como la que se esta
haciendo.

Del extranjero son personas jubiladas, de entre 40 a 70 afios seria el 80% y el resto en
otras edades mas jovenes serian del 20% y serian de 15 a 39

En personas del Ecuador ahi cambia, muy poca gente mayor viene a visitar aves, la
gente va a visitar mas a las playas. En un rango de 20 a 70 afios, vienen joévenes, padres
jévenes, no hay como distinguir un porcentaje, pero casi mayores no hay.

Toda cuestion entra por los ojos, asi como en las redes sociales, donde se pueda ver y
sorprender con las aves, atraer al cliente de que puede verla directamente y si no se la
publica no sabe la gente si viene o no viene, pero como se lo publico a las 6:40, la
gente es atraida y va a esas horas a ver el tucan, todos los dias estar publicando si estd
llegando el ave.

Las fotografias también son importantes, un triptico con la informacidn, que se vean a
las aves clave, el nombre del lugar y la ubicacidén para enganchar a las personas. Es
como en una experiencia personal que al momento de ir al Antisana después de



escucharlo en varias ocasiones por fin fue y le parecié perfecto para después
contarselo todo a la familia y llevarlo a que conozcan y vivan ese mismo disfrute,
entonces como personas de la naturaleza si les va a gustar, en una familia con edades
en las que varian de 60 a 16 afios, se les hace una experiencia llamativa y hermosa por
tener el mismo gusto de la naturaleza. También con esto se lo cuenta a sus amigos y
asi se puede difundir el lugar.

Es importante la imagen, el video porque por los ojos entra la informacién, como
cuando se ve un pantaldn, el cliente ve a detalles. Por ejemplo, al visitar Papayacta con
los extranjeros, a fotografiar un ave fuera del pajonal a 4380 metros, cerca de las
antenas, se contratd un guia y con eso ya se sabe cémo llegar, las caracteristicas del
sitio. Para eso seria ventajoso que por parte del Estado haya una promocién de estas
reservas, que se meta el publico nacional que mencione la riqueza del pais y todos los
detalles, a la gente joven le gusta mas el turismo de aventura y que si les gusta ver
aves, aunque sean pocos.

En comedores o en un buen sendero, si se va al bosque solamente, es poco probable ir
a ver si se encuentra o no. El boca a boca es importante en el medio, cuando se
empez6 a buscar el Chocd Tucan, en todo Mindo, no se lo encontré, pero en un tour al
toparse con un sefior que menciono que estaba en Sacha Guatuza y madrugando se lo
pudo ver al tucan y otros tucanes, gracias al boca a boca, yendo con los extranjeros
estuvieron muy emocionados.

La ubicacién, datos, en los senderos estan tableros que indican el nimero de sendero y
estan sefalizados.

Cuando a veces hay demasiado alimento en el bosque las aves no vienen, porque al
turista no se le puede mentir que el ave viene cuando en realidad no puede venir
porque prefieren el alimento natural de ellos antes que la fruta que es introducida,
entonces al turista hay que hablarles la verdad.

Las personas nacionales que visitan el sitio prefieren mas realizar
un turismo de aventura y se encuentran menos atraidas por las aves.
Si
Si
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Anexo 8

Requisitos
1. las actividades deben estar relacionadas con el balcon -
2. Presentar un desafio que mantenga la atencién de al menos 15 minutos.
3. La narrativa tiene que estar presente en cualquier parte del producto
4. Informacion de datos como el nombre ingles/ espaiol, habitad, caracteristicas

principales

5. Porlo menos una representacién del ave debe de estar ilustrada

6. Combinar elementos mitoldgicos y culturales con la estética del producto.

7. Promover la participacion en redes sociales

8. Que el usuario se sienta recompensado con el aparecimiento de una nueva ave

9. Quesea facil de transportar y de guardar

10. No llenar de demasiada informacién que pueda aburrir al usuario

11. Utilizar un lenguaje amigable y coloquial -

12. Competencia amistosa cuando haya 2 o mds personas.

13. Que haya una parte de personalizacion para que el usuario se aduefie de una parte del
producto.

14. Usar técnicas para el desarrollo de juegos de mesa o de una narrativa de
entretenimiento.

15. Funcione como una fuente de informacion o guia interactiva.

16. Sea atractivo para su facil difusion al finalizar su uso

17. Determinar un nimero mayor o igual a Iasf14'_ especies diferentes mas populares en la
reserva

/
/
/

18. Clasificarlos por zonas, rareza o por alimentacidn para un mejor reconocimiento. |/

Anexo 9

Idea pasaporte

Para la elaboracion de este pasaporte se utilizé una conexion entre el resultante de la
técnica de Volcado visual de datos en la que “la colisién de conceptos despliega un
tercer significado mas poderoso que la suma de sus partes”, se define que la idea
contendra el impacto que hace leer un comic con la de llevar un pasaporte a todos
lados, para ello se definié que la experiencia de visita al balcdn debe de estar
relacionada a un viaje exclusivo, que el turista pueda sentir que realiza una trayectoria
hacia otro lugar fuera de lo ya conocido, con la exclusividad y atencidon que requieren
estos lugares.

La idea de un pasaporte esta relacionada al coleccionismo debido a su valor estético,
histérico y simbdlico que tienen los viajeros de haber registrado una buena cantidad
de sellos, de poder tener una constancia y el reconocimiento de haber vivido el
momento de un lugar completamente nuevo, resultando en descubrimientos Unicos y
diferentes que genera una satisfaccién al conocerlo. El documento que contiene a las
aves certifica cada uno de los nuevos descubrimientos de los que van por primera vez y



obtengan una experiencia Unica que los hara sentir que viven una historia singulary les
genere el objetivo de poder completarlo.

Este documento debe garantizar la generacién y el cumplimiento de una meta de
quienes lo usen, ademads de cumplir con los objeticos de informar, entretener y de
descubrir con emocidn; el pasaporte funciona también como una guia de bolsillo que
aprovecha de especificaciones técnicas de un pasaporte por ser de un tamafio
idealmente practico, con materiales resistentes a ambientes del exterior como el
mismo bosque himedo y poseer una estética elegante y muy variable que puede
resultar en algo personalizado.

Tiene una portada en la que se muestra un escudo de armas de un tucan, como si de
una institucion o gobierno se tratase. Al abrirlo en la primera pagina tendrd una
caratula en la que sea el nombre del balcén y un espacio en el que se colocara la firma
del visitante.

En la siguiente pagina tendra espacios para llenar con datos personales, el dia de la
visita y el espacio para una fotografia o alguna calcomania de preferencia del usuario
para emular al documento original. En la tercera pdgina se encontrard un primer relato
gue hable sobre una gran ave que tiene en sus alas las plumas de todas las especies y
gue para que esta pueda ser descubierta se tendran que completar las pistas que
dejaron los antiguos yumbos regadas por la zona. Una vez que esta legendaria ave sea
vista recompensara al viajero con un premio. Para ello el pasaporte cuenta con un
mapa desplegable que indicara en que partes de los senderos y de la cabafia se
encuentran las ubicaciones para descubrir los secretos de este documento. Se
encuentra ademas un indice de todas las aves disponibles en el pasaporte clasificadas
por la zona alta, zona baja y las aves terrestres. Por lo tanto, el pasaporte estara
dividido en 3 secciones con un distintivo sobresaliente en el principio que corresponda
a cada zona.

En la pagina siguiente se indica que las aves deben ser encontradas a lo largo del
recorrido y que se encuentran colocadas cada una en un mddulo de sefialética en la
gue consta de una imagen del ave, su nombre en inglés y en espafiol y junto a 3 figuras
que representan a los jeroglificos yumbos que deberdn ser colocados en el pasaporte
para tener al ave registrada. Cada una de las paginas siguientes son de informaciény a
un lado contendran casilleros que deberan ser completados en el orden correcto con
un codigo de simbolos que estara en la sefialética y para completarlo se deberd los
desprender de una hoja de stickers que se encuentra al final.

A medida que se ird avanzando con cada ave, el visitante al identificar una colocara los
stickers en 3 espacios disefiados, también un nimero que identifique en que orden lo
vio, luego podra leer una pequeiia historieta en vifietas que describan a cada una y sus
cualidades mas relevantes, como su alimentacion, tamafio, y en qué tipo de habitad se
encuentra y asi hasta completarlas a todas, el turista en ese momento sabrd que ha
cumplido con su meta, que ya ha recorrido todos los lugares disponibles, el pasaporte
le brinda esta experiencia museografica en la que el visitante sigue un orden de pasos
y va por diferentes escenarios.

Al regresar se le presentara el pasaporte al guia del lugar, este colocara un sello de
“registrada” en las aves en las que contengan el cédigo correcto y si se ha logrado ir a
por todas las aves, se le entregara al propietario un cddigo Qr que al momento de ser
scaneado podra ver al ave oculta del principio, un certificado oficial para que pueda ser
compartido junto con otras imagenes en historias en redes sociales que al momento



de compartirlo el ave mistica le dard un premio al azar que podra ser reclamado
fisicamente por el duefio del lugar. Culminando asi esta gran aventura.

Contard con dos tipos de ilustracién la primera que sera destinada a los médulos de
sefialética es en ilustracidn cientifica lo mas fielmente posible a la realidad para que
quien lo observe pueda conocer con todo detalle de cdmo se ven las aves que esta
buscando. Ademas de tener elementos decorativos como florituras y de la naturaleza
para que tomen un aspecto propio de la cultura prehispanica.

Los simbolos utilizados para el cdédigo secreto estaran basados en los jeroglificos de los
yumbos, cultura antigua del Chocd Andino y une el concepto de lo mistico y desafiante
gue resulta visitar un lugar por primera vez.

Mientras que, en las paginas del pasaporte al ser un medio en el que se relate una
narrativa de varias historias cuenta con un estilo mas alineado a los comics, ya que la
manera en la que se presente la informacidn serd narrada en vifietas y las aves
deberan ser adaptadas a este formato manteniendo un alto nivel de detalle.

Idea Juego de Mesa

La magia y la mitologia ecuatoriana se unen en un atractivo juego de mesa cuya
mecanica integra la actividad del avistamiento de aves con la diversidn obtenida en el
tablero lleno de desafios y coloridas aves que se uniran a la aventura conforme vaya se
vaya avanzando.

Este juego de mesa consta de:

El tablero

Cartas de las aves

Fichas de recursos

Tokens/monedas

Fichas del jugador

Instrucciones

Este juego de mesa tendra la doble funcionalidad de que pueda ser utilizado dentro de
la reserva en un modo de juego en el que el avistamiento de las aves sea parte de la
mecanica y un segundo modo en el que se lo puede jugar en familia en cualquier otro
sitio como un suvenir del mismo balcon.

En el primer modo de juego en el que se incluye al balcdn, Los recursos se dividen en 4
partes uno que indica el tipo de alimento otro es solo para aves terrestres otro es
segun la zona de altura en la que habita y uno especial que determina su rareza y que
debera ser otorgado por otras aves.

Los recursos se dividen en 4 partes uno que indica el tipo de alimento otro es solo para
aves terrestres otro es segun la zona de altura en la que habita y uno especial que
determina su rareza y que deberd ser otorgado por otras aves

En el momento que un ave pasa por el balcdn se debe tomar la cantidad de 3 monedas
y estas se las puede cambiar por el recurso segun se indique.



Los recursos se dividen en 4 partes uno que indica el tipo de alimento otro es solo para
aves terrestres otro es segun la zona de altura en la que habita y uno especial que
determina su rareza y que deberd ser otorgado por otras aves.

Gana el primero que logre llegar a la meta o que pueda desbloquear un ave de un nivel
maximo indicado en la carta y esta tendra un color especial dependiendo de su rareza.

Tunel de los yumbos

Se propone una experiencia como ningun otra en la que el visitante se transporte a un
mundo remoto lleno de coloridas aves.

Al abrir la aplicacién se encontrara con un misterioso portal que llevara al visitante a
una aventura en la que tendrd que tendra que ir descubriendo a las aves con la ayuda
de la magia y de elementos propios de los yumbos.

En una app para los mds aventureros esta experiencia emula estar en un sitio
arqueoldgico que combina la tradicion y cultura ecuatoriana en una app interactiva
dentro del mismo balcon.

El turista encontrard en el lugar ademas de aves, algo que lo lleve a la aventura, un
juego de roles que lo lleve a un sitio como ningun otro en la que al encontrarse con
elementos misteriosos le permita conseguir un ave en especifico y de manera
personalizada pueda ir avanzando y llenando su propia coleccién de aves.

Debera completar los desafios como fotografiar aves, encontrar pistas y objetos
escondidos en el balcdn para desbloquear a las aves comunes, tener una informacién
clara de cada una de ellas y usandolas para conseguir aves con una rareza alta y seguir
avanzando.

El turista puede ajustarlo con el tiempo que desee estar en este lugar digital y la
forma de coleccionarlas serd mas rapida siendo esta la dificultad al final se ganaran
puntos dependiendo de la dificultad en la que se haya jugado.
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5)

¢ El estilo grdfico es
adecuado para elfios
usugarios a los que se
dirige el trabajo?
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6)

¢El estilo grdfico
propone ung
experiencia visual
atractiva?
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éEil concepto y estilo
proponen un grado de
innovacidn o novedad
con relacion a las
soluciones existentes?
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Anexo 12

Tipologia de Fahlo

Fahlo es una marca que puede ofrecer pulsera de seguimiento, estan disefiadas para
rastrear especies como leones, osos polares, elefantes y otros animales y brindan una
ayuda a la conservacién de estas especies mediante la recoleccién de datos vy la
participacién en programas de investigacion.

Ocelli
Stone

Q“;ﬂ Seafoam

Reef
Pink

Estas pulseras vienen con una aplicacion asociada que permite a los usuarios rastrear
instantaneamente los movimientos del animal. La idea es que los usuarios puedan
ayudar a salvar estas especies recopilando datos y participando en proyectos de
investigacion, disponible en Google Play, permite a los usuarios seguir el movimiento de
los animales en tiempo real.
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Conclusiones:
Se puede lograr mantener una conexién mas directa al saber una ubicacién de donde
se encuentran estas especies, es como tener un contacto de amistad directamente en
el dispositivo, se puede llegar a aplicar este concepto en los premios otorgados al
culminar la aplicacién.
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Bocetos de sefialéticas
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Anexo 14
Bocetos del mono y pantallas
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Anexo 15

Bocetos ilustraciones finales
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Anexo 16
Sefialéticas



Anexo 17

Modelado en 3D de tucadn andino
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User Perspective Transform
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Pantallas e interfaz digitalizadas
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Anexo 19

Primera validacion del prototipo

En esta ocasion se realizo una visita mas al balcon para poder obtener la primera validacion del
prototipo, los participantes fueron Ronald Machuca y su hijo homdnimo, duefios del balcén
ademas se conto con la participacion de un joven turista de 19 afios de edad que realizo la
validacion de usuario con las tres sefialéticas impresas en 3 distintos materiales.

Primera validacion con dueio del Balcon
Primera parte

Link: https://drive.google.com/file/d/1px1wCvAynkkOJTzOf-
FZYQNbETSgMV{K/view?usp=sharing

Segunda Parte + Entrevistas

Link:
https://drive.google.com/file/d/1F6wXXzPlklUvsmwItmOLD9ufl6¢
2XMqB/view?usp=sharing

3



https://drive.google.com/file/d/1px1wCvAynkk0JTz0f-FZYQNbETSqMVfK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1px1wCvAynkk0JTz0f-FZYQNbETSqMVfK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1F6wXXzPlklUvsmwltm0LD9ufJ6c2XMqB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1F6wXXzPlklUvsmwltm0LD9ufJ6c2XMqB/view?usp=sharing

turista

7

on con joven

Validaci










Anexo 20

Validacion Final del prototipo.
Link videos uso de la aplicacion:

https://drive.google.com/drive/folders/1bF-jogMcMExo7P1z104Kol CC8I9xBKb?usp=sharing

Link video de la primera entrevista con Wendy Flores

https://drive.google.com/file/d/1BgviQuPswFDull4uC55Ph0dekhAvSfix/view?usp=sharing

Link video de la segunda entrevista con Elena Valencia

https://drive.google.com/file/d/1FO3BMWIp1-
389QhjKwvP2AQWS8{7 vM2qg/view?usp=drive link

Link video de la tercera entrevista con Josué Yanez.

https://drive.google.com/file/d/10jxFYtJ3sEIFgdhFMLONr4s EX8pOvbX/view?usp=drive link



https://drive.google.com/drive/folders/1bF-joqMcMExo7P1z1o4Ko1_CC8l9xBKb?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BgvjQuPswFDu1I4uC55Ph0dekhAvSfix/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FO3BMWlp1-389QhjKwvP2AQW8j7_vM2q/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1FO3BMWlp1-389QhjKwvP2AQW8j7_vM2q/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1OjxFYtJ3sEIFqdhFMLONr4s_EX8p0vbX/view?usp=drive_link

Sefialética colocada en el escenario real
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Validacion con usuarios
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