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Una herramienta de desarrollo de software y su aplicacion
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Resumen

Los patrones de disefio son soluciones recurrentes a problemas de disefio de software que se
encuentran una y otra vez en el desarrollo de aplicaciones. Los patrones de disefio tratan sobre
la creacion y la interaccion de objetos, y proveen una plataforma de comunicacion basada en
soluciones reutilizables y elegantes a retos cominmente hallados en la programacion. Los
patrones representan modelos de soluciones que encontradas a través de la experiencia de
muchos desarrolladores una y otra vez.

Para comprender el propdsito y la utilidad de los patrones es necesario conocer lo que muchos
consideran principios basicos dentro de la programacién orientada a objetos que van mas alla
de la herencia, encapsulacion y polimorfismo. Conceptos como alta cohesién y bajo
acoplamiento, programacioén para la interfaz, favorecer la composicion sobre la herencia y
otros son fundamentales para la correcta aplicacion de patrones de disefio. Asi mismo, la
refactorizacion es una herramienta esencial para el desarrollador moderno y se plantea como
una buena induccion a los patrones de disefio.

Existen consideraciones que se debe tener en cuenta como son el peligro de la gratificacion
instantanea y la forma correcta de reutilizar codigo , asi como las repetidas experiencias
negativas que se han documentado en forma de antipatrones, que afortunadamente proponen
soluciones a estos problemas.

Si bien existen muchas guias y catadlogos de patrones, en pocos de ellos se describen formas
efectivas para adoptar los patrones de disefio tanto en el ambito educativo como en el laboral.
Entonces, teniendo en cuenta algunos de los conceptos anteriormente mencionados y
utilizando el sentido comdn, se puede empezar con patrones de disefio sin problema.

Podemos encontrar ejemplos de utilizacion de patrones de disefio en muchas aplicaciones
actuales, principalmente en proyectos de cdodigo libre donde se puede ver de forma real la
implementacién de patrones y su funcionamiento. Un ejemplo de estos proyectos es
HessianPHP, una biblioteca de servicios web binarios que implementa varios patrones de
disefio en su arquitectura y codigo.



