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INTRODUCCION

“DISENO DE MATERIAL DIDACTICO CON TECNICAS DE MOTRICIDAD
FINA EN ACTIVIDADES LUDICAS, PARA DESARROLLAR
HABILIDADES Y DESTREZAS EN NINOS DE 4 A 5 ANOS”

El ingreso del nifio a la educacion basica requiere de una pre capacitacion para el
buen desarrollo de sus habilidades en el periodo educativo; lastimosamente en el
Ecuador no todos los nifios tienen la oportunidad de ingresar a una educacion pre
escolar; esto se da especialmente en el medio rural; agravandose esta situacion
debido a bajos recursos econdmicos del padre de familia; lo cual conlleva a que
los nifios y nifas al ingresar a los centros educativos basicos tengan problemas de

adaptacion por la falta de preparacion en sus habilidades y destrezas.

El desarrollo de la inteligencia es un proceso mediante el cual se interrelaciona
el medio que nos circunda, nuestra realidad critica y de analisis en funcion del

desarrollo de actividades.

El desarrollo del pensamiento y la creatividad en los nifios se da en base a juegos
infantiles, por lo que es conveniente prestar la ayuda necesaria a través de diversos
instrumentos que nos permitan desarrollar habilidades y destrezas en los nifios y

ninas de 4 a 5 anos.

Este problema social ha motivado, que con esta especialidad se investigue y aporte
con soluciones contribuyentes a mejorar el proceso educativo en la formacién del
nifio, poniendo a disposicidon actividades que ayuden al desarrollo de la motricidad fina
que es parte del desarrollo de la inteligencia, habilidades y destrezas, ensefandole

también a utilizar de mejor manera el tiempo libre.

La parte tedrica y conceptual de este trabajo de fin de carrera contiene informacion
cientifica para un proceso de investigacion dirigido hacia el desarrollo de habilidades
y destrezas que nos ayudara a determinar el problema, el porque del problema, las
soluciones del mismo y a concluir con el cumplimiento de los objetivos de disefio
propuestos a través de conceptos y elementos esenciales que se debe tomar en

cuenta para un desarrollo adecuado del trabajo.



Dentro de la parte metodoldgica de este trabajo estan los pasos a seguir para el

desarrollo investigativo con el fin de dar cumplimiento a los objetivos propuestos.

Esta propuesta presenta un disefio de actividades y material didactico con conceptos
basados en el juego y contiene actividades, indicaciones, imagenes sencillas y de
facil uso y comprension tanto para adultos como para nifios y nifias de 4 a 5 afios
de edad.



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Configurar un sistema de material didactico con técnicas de motricidad fina en
actividades ludicas para facilitar el desarrollo de habilidades y destrezas en nifios

de 4 a 5 anos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Destacar a través del disefio grafico las caracteristicas de las actividades del
desarrollo de motricidad fina para crear actividades que permitan la educacion

ludica.

* Identificar las técnicas mas adecuadas de disefio, para crear material didactico

acorde a las necesidades que presenta un nifio de 4 a 5 arnios.

* Buscar e implementar elementos adecuados para la realizacion de material

didactico resaltando sus diferentes caracteristicas.

* Incentivar al desarrollo de la inteligencia del nifio de 4 a 5 arios, a nivel del

pensamiento creativo, practico y teorico.



CAPITULO |
ANTECEDENTES



ANTECEDENTES

1.1 PROBLEMATICA

En el Ecuador en la actualidad gran cantidad de nifios de 4 a 5 afos de edad no
ingresan a preescolar “a penas el 24% de nifas y nifios menores de 5 afos acceden
a servicios educativos en el pais”™ por varios agentes como: la falta de motivacion,
problemas econdémicos, problemas culturales, sociales, entre otros; lo cual con el
tiempo va generando problemas de desarrollo de habilidades y destrezas que son

evidentes cuando ingresan a primer aino de basica.

Para este trabajo de fin de carrera es muy importante considerar que la educacion
ecuatoriana debe cimentarse en la formacion de valores y actitudes dados por
la educacion, familia, cultura y sociedad en el desarrollo del pensamiento y la
creatividad como instrumentos del conocimiento, y en la practica como estrategia
de capacitacidon operativa frente a la realidad. El ingreso del nifio a la educacion
basica requiere de una pre capacitacion para el buen desarrollo de sus habilidades
en el periodo educativo la cual hoy en dia no es obligatoria, “una permanente critica
por parte de todos los sectores de la sociedad al no constituirse en la piedra angular
para el desarrollo del pais. A mas de lo expuesto el sistema educativo es altamente
estratificado debido a que la calidad de la ensefanza esta supeditada a la situacién
socioeconomica familiar y del entorno, constituyendo la escuela una institucion

reproductora de diferencias e inequidades sociales.”

La edad preescolar se caracteriza por la nueva situacion social del nifio y en esta
edad la principal actividad es el juego, “la actividad ludica contribuye al desarrollo

de la atencion y la memoria voluntaria™

Se observa que en las escuelas fiscales hay mayor numero de nifios (as) que no
han asistido al preescolar, notandose que a estas instituciones van infantes de
clase media y baja, especialmente en las escuelas ubicadas en el sector rural. Por

lo tanto este trabajo va dirigido hacia nifios de esta clase que no pueden ingresar

" EDUCACION INICIAL. http://www.slideshare.net/vdelpilar2242/educacion-inicial-1706666, (28/02/2011)

2 Plan Plurianual del Gobierno del Presidente Constitucional Rafael Correa Delgado

3 PETROVSKY, A.V, “Psicologia Pedagdgica y de las edades”, Playa Ciudad de la Habana, Editorial Pueblo
y Educacion, Primera Edicién 1978. Pag. 72



a ninguna institucién preescolar, a padres de familia y profesores de guarderias y

orfanatos.

Estos resultados se observan en encuestas realizadas en el afio 2004, que “de

cada 10 nifios de cuatro y cinco afos, 6 no reciben educacion preescolar™

M No asisten a preescolar

M Si asisten a preescolar

“Cerca de 57.000 nifios de cinco anos cumplidos no asisten al preescolar (Segun
datos de La Encuesta Nacional de Hogares del 2004). Esto significa que al 22%
de los nifios en esta edad (casi a una cuarta parte) se les niega el derecho al

preescolar.”

Basado en estos antecedentes, se ha tomado como referencia las siguientes
instituciones educativas para realizar encuestas de investigaciéon aplicadas a

madres de familia y maestras.

Nombre de la Institucién Ubicacion
Escuela Fiscal Manuela Maria Sanchez Urbanizacion Los Laureles
Escuela Fiscal Mis Primeras Letras Puembo
Albergue la Dolorosa San Antonio de Pichincha

El presente estudio es de tipo descriptivo, por que se realizé una investigacion
acerca del material didactico con el que cuentan las escuelas antes mencionadas;
también se conocio el criterio de los padres de familia en cuanto se refiere a los

materiales didacticos que disponen los nifios antes de ingresar a la educacion

4 Observatorio de los Derechos de la Nifiez y la Adolescencia. Estado de los Derechos de la Nifiez y la
Adolescencia en el Ecuador 2005. Abril 2006
5 www.contratosocialecuador.org.ec



preescolar y a la vez observar el desarrollo de destrezas y habilidades alcanzadas

por los niflos en este periodo.

Por lo que se concluye que no todos los nifios de 4 a 5 afios asisten a preescolar
y en sus hogares o guarderias no cuentan con material didactico suficiente para
realizar actividades para el desarrollo de habilidades y destrezas, por lo tanto se
considera necesario diseiar material pedagogico dirigido hacia nifios con este

inconveniente.

Este analisis ha motivado, que, desde el disefio, grafico se aporte de mejor manera
al proceso educativo en la formacién del nifio, poniendo a disposicion actividades
que ayuden al desarrollo de la motricidad fina que es parte del desarrollo de la
inteligencia, habilidades y destrezas, ensefiandole también a utilizar de mejor

manera el tiempo libre. (Anexo 1)

1.2 HACIA QUIEN VA DIRIGIDO

“Las destrezas de razonamiento y de pensamiento de los nifios emergen cuando los
adultos y los nifios buscan juntos respuestas a preguntas y problemas. El énfasis
debe estar en el proceso antes que en el producto. Se debe escuchar con atencién
las preguntas de los nifios y pensar en formas en las que ellos pueden descubrir

sus propias respuestas.”

Se deduce de lo anotado anteriormente que las soluciones de los nifios se desarrollan
de manera gradual y de manera espontanea en respuesta a sus inquietudes vy
preguntas. Ellos en lugar de sélo contar sus ideas, quieren mostrarlas, para ello
hacen un dibujo o un modelo de plastilina, y como adultos se les debe reforzar
usando acercamientos mas tradicionales, como es el ofrecer hechos o describir la
manera en que una cosa funciona. Pero lo mas importante que se puede ensefar
a los nifos, sin importar la edad, es que son valorados. Cuando los nifios sienten
que son valorados, es mas probable que se sientan capaces, competentes y en

dominio de la situacion.

¢ BLAZQUEZ, Domingo y Emilio Ortega. La actividad motriz en el nifio de 3 a 6 afios. Espafia. Editorial Cincel.
2004.



Este trabajo va dirigido a infantes de 4 a 5 afios de edad ya que en esta edad “su
movilidad y deseo de novedades motiva que el trabajo con ellos sea de una gran
variedad™. Este trabajo contendra textos e indicaciones basicas para el desarrollo

de las actividades y ejercicios.

Se ha escogido a nifios de esta edad ya que de acuerdo a encuestas realizadas
en ciertas instituciones de la ciudad de Quito se observa que no hay una asistencia
total de los nifios al preescolar, lo que dificulta el aprender de igual manera que los

ninos que si asistieron.

7 CASTILLO, Cebrian Cristina y otros “Educacion Preescolar Métodos Técnicas y organizacion”, Pag. 67,
Ediciones CEAC, S.A., Peru. 1999.



1.3 DESARROLLO DEL NINO DE 4 A 5 ANOS DE EDAD

Recuerda por lo menos 4 objetos que ha visto en una ilustracion.
Repite poemas conocidos para él.

Cuenta hasta 10 de memoria, pero su concepto numérico no va mas alla de uno
dos, muchos, ninguno.

[ nABos |——

HABITOS

Dice el momento del dia en relacion a las actividades, por ejemplo: hora de
merendar, hora de la salida, etc.

PERCEPCION

Su pensamiento es intuitivo, fuertemente ligado a lo que percibe directamente.
Identifica y nombra colores primarios y secundarios.

El dibujo tipico del hombre lo representa con una cabeza con dos apéndices como
piernas, ojos, nariz y boca (alrededor de los 4 afios), observandose una mejor
estructuracion en la representacion de la figura humana alrededor de los 5 afios.

Agrupa elementos

Maneja correctamente relaciones espaciales simples: arriba, abajo, afuera, adentro,
cerca, lejos.

Comienza la nocion de lo estético (expresiones de alegria o rechazo al presentarle
objetos bonitos o feos).

| RAZONAMIENTO |—

Establece semejanzas y diferencias entre objetos, referidas a los
elementos tales como forma, color y tamafio.

Nombra la primera, la del medio y la ultima posicion.

Da nombre a lo que dibujo o construye, y la intencién precede a su
ejecucion.

Identifica nombrando o sefalando las partes que faltan a un objeto o
ilustracion.

Sus ¢ por qué? Obedecen mas a un sentido finalista que a uno causal.

Puede seriar de tres a cinco elementos.

Responde a la pregunta ";por qué?" con un "porque si" o "porque no".
Posteriormente, cerca de los 5 afios sus explicaciones son mas referidas a
las caracteristicas concretas de los objetos. Por ejemplo; ¢por qué son
iguales?, ¢ por qué los dos son rojos?

Fuente: Carolina Herrera R.




CONCLUSIONES

» El nifio de esta edad clasifica objetos por tamafio y forma.

Hojea el libro hasta el final del cuento.

* Arma rompecabezas de 24 piezas 0 mas.

Imita lo que ve.

1.4 “ACTIVIDADES GENERALES DE LA EDUCACION PREESCOLAR™®,

“Las actividades a realizar por los nifios de parvulos y jardin de infancia estaran

organizadas de acuerdo con el interés del nifio y sus necesidades™.

Las actividades que se proponen para una planificacion de ensefanza a nifios
de preescolar es manejable de acuerdo a la necesidad y tomando en cuenta las
propuestas del nifio, esto es muy importante ya que el nifio vera su tarea dinamica

y a la vez ludica.

Las actividades pedagdgicas tiene diferentes alcances de conocimientos y estan
dadas segun la edad de cada infante, se distribuyen en algunas areas entre ellas

tenemos:

* Lenguaje

» Observacion de la naturaleza
» Juego

* Pintura

» Trabajos manuales

8 CASTILLO, Cristina y otros, “Educacién Preescolar Métodos, técnicas y organizacion”. Pag. 55-205, Ediciones
CEAC, S.A,, Peru, 1999.
9 Ibid Pag. 55.



1.5 ALCANCES DEL NINO QUE ASISTE A PREESCOLAR

AREAS

ALCANCES

LENGUAJE

Mondlogos
Hablar correctamente
Expresarse

Enriquecer vocabulario

OBSERVACION
NATURALEZA

El hombre
~_—Animales Salvajes
~— Animales Domésticos
\ Animales Serviciales

Vida Animal

Partes de las plantas
Vida Vegetal —
"~ Vocabulario de los elementos de la naturaleza

Dia y noche
Sol y luna

Fuerzas Naturales Lluvia

\ Nieve
Estaciones del Afio

La vida en la ciudad

La vida en el campo

JUEGO

Participa en actividades dentro del juego

Desarrollo psicolégico general
(El nifio crea un juego dentro de un juego)

PINTURA

Reconocimiento de colores

Manipulacién de elementos para pintar

TRABAJOS
MANUALES

Usar tijeras (punta roma)
Ejercicios de carpinteria
Pegar y despegar objetos independientes

Forma mosaicos

Fuente: Carolina Herrera R.




1.6 MATERIAL EXISTENTE

Segun el Observatorio de los Derechos de la Nifiez y la Adolescencia. “La educacion
formal en nuestro pais, ha tenido variaciones relacionadas con las caracteristicas
de los modelos de desarrollo econdmico implementado en las ultimas décadas,
es decir, se puede considerar que la educacion en nuestro medio ha tenido un
crecimiento solamente cuantitativo y sus politicas se han caracterizado por su

marcada orientacion hacia el funcionalismo del sistema educativo.”"°

De los resultados obtenidos en las encuestas realizadas en las escuelas de prueba
se evidencia que no hay material didactico suficiente, ni acertada para la edad de
los nifios, también se pudo observar que el material existente en las escuelas no
es adecuado a las necesidades y expectativas de los docentes y padres de familia

(ANEXO 1).

Basandose en los resultados anteriores, las docentes y padres de familia
encuestados creen que si es necesario el disefio y elaboracion de material didactico
que ayude al desarrollo de destrezas y habilidades de manera satisfactoria en los
niRos que no asisten a preescolar, para que los mismos no tengan luego problemas

de aprendizaje y rendimiento.

1.7 “NUEVAS TENDENCIAS EN EDUCACION, LA REALIZACION DE
MATERIAL EDUCATIVO DESDE EL DISENO GRAFICO”"!

La realizacién de material educativo desde el disefio grafico ha sido una de las

tendencias mas seguidas.

Durante la década de los noventa la realizacion de material educativo desde el
disefio grafico cobrd una importancia insospechada hasta entonces. El gran cambio
principal fue la masificacion que hubo de los computadores con acceso a redes
virtuales de informacién. Tratar de desarrollar la realizacion de material educativo
desde el disefio grafico, pensado tanto a nivel material como virtual. Esta dualidad

de opciones agiganto los campos donde podia incursionar la educacion a modo de

© Observatorio de los Derechos de la Nifiez y la Adolescencia. Estado de los Derechos de la Nifiez y la
Adolescencia en el Ecuador. Abril 2006
" COSTA, J.: Laimagen y el impacto psico-visual, Editorial Zeus, Barcelona, 2001.



hacer mas efectivos los mensajes que le da a las personas que estan aprendiendo.
Con este crecimiento también se le incorporé una especificidad de campos y
posibilidades, dependiendo de las personas que usen este tipo de material. Esta
diversificacién implico la realizacion de material educativo desde el disefio grafico,
pero catalogando de manera especifica en campos enmarcados y fijados segun
los cambios que la vida misma que las personas tenian. Fue asi como muchos se

dedicaron a disefiar para nifios, jévenes, adultos, profesionales, etc.

De lo anotado se concluye que la realizacion de material educativo desde el
disefio grafico tiene que saber conjugar los resultados en un producto, ya que su

responsabilidad va mucho mas alla del disefio.

1.8 EL CONTENIDO EDUCATIVO A PARTIR DEL DISENO GRAFICO.

“El contenido educativo que merece estar como prioridad debe ser potenciado por el
disefio. No corresponde que sea este ultimo el encargado de enseiar, no obstante,
de su estructura siempre se desprenden elementos claros de ensefianza a traves

de las formas y el color’'2,

Lamentablemente sucede que la realizacion de material educativo desde el disefio
grafico muchas veces se deja seducir por la gran cantidad de opciones que otorga
el disefio y la tecnologia, pero se olvida que el valor educativo va mucho mas alla
de las formas. Si bien resultan llamativos en principio, pronto se devela el poco

aporte que se le otorga a la educacién en su sustento.

Las razones por este interés son bastante simples. Basicamente porque aprender
en conjunto con el soporte del disefio es algo que resulta mas entretenido que
hacerlo sin el. Los disefiadores estan halagados con esta condicidn de accion que
los lleva al centro de la educacion, un campo de tan noble desarrollo. El contenido
del material educativo desde el disefio grafico esta muy consciente de la popularidad

qgue han logrado, pero también saben que su calidad innovadora es la mejor.

2 COSTA, J.: Laimagen y el impacto psico-visual, Editorial Zeus, Barcelona, 2001.



1.9 REFERENCIAS DE DISENO DE MATERIAL DIDACTICO

Jugamos con:

Nombre del Jimmy jesta Libro de la iSoy Genial! Los Numeros Lectura Inicial
Libro nevando! Educadora Divertido 5 afios Los Colores “Coquito”
El Calendario
Tamaio 23x23 19.5x26.5 28 x 21 22 x22 21x29.7
cuadrada rectangular rectangular cuadrada rectangular
o O ] ] O ]
Paginas 16 800 440 14 128
Tipografia script palo seco palo seco palo seco palo seco
script
frios .
Colores S frios, calidos, planos . - planos, frios frios, calidos
calidos, ’ ' ! frios, calidos oo ’ , ,
planos degradados célidos planos.
Tipo de Cocido y Cocido y engomado Engomado Anillado Anillado
encuadernacioén | engomado
Personal — social
Evolucién, poema, Comunicacién
adivinanzas, Integral
trabalenguas, Légico - Légica Actividades:
Contenido Cuento manualidades, matematica matematicas Corporales
Infantil matematicas, Ciencia — Manualidades Orales
cuentos, fabulas, ambiente Razonamiento Manuales
leyendas, Formacion Practicas
canciones, etc. religiosa
Calendario —
civico
Afo 1997 2002 Varias ediciones 2004 Varias ediciones
Pais Colombia México Ecuador Espafia (Madrid) Ecuador
Actividades
Imagenes manuales, material Hojas gruesas, Mas cantidad
c teristi moviles a linguistico, Actividades troquelados, poco | de ilustraciones
araf: -erls Icas través de perfeccionamiento | manuales texto, mas que de textos
Individuales lengiietas | de conceptos, dibujos e
interés en la ilustraciones.
concentracion.
cartén carton papel bond
Material usado cuoche cartulina cartén cartéon papel bond
acetato papel bond
Cuerpo humano, NUmeros
animales, plantas Religion
figuras geométricas, | Fechas civicas Los numeros, los
El lviernoy | colores, medios de Medios de colores, el :—?5 vocales,
Conocimientos | €l atuendo | transporte, el barrio, | omunicacion calendario, los ebrats, fimas,
Generales adecuado la escuelas, medios El hogar, la meses del afio objetos.

de comunicacion,
fechas civicas,
cuerpo humano

escuela, el barrio.

Fuente: Carolina Herrera R.




A través de este cuadro podemos observar algunas de las caracteristicas que tienen

los libros dirigidos a nifios de 4 a 5 afios de edad.

Esto permite darnos cuenta que la insuficiencia de material didactico idéneo para el
desarrollo de motricidad fina para los nifios que no asisten a preescolar la podemos
satisfacer a través del disefo grafico, creando e innovando nuevo material que

ayude a mejorar y a la vez facilitar la capacitacion de los padres hacia sus hijos.
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METODOLOGIA DE INVESTIGACION

2.1 METODOLOGIA PROYECTUAL

La metodologia proyectual propuesta por Bruno Munari “consiste simplemente en
una serie de operaciones necesarias, dispuestas en un orden légico dictado por la
experiencia”®, para el desarrollo de esta metodologia es muy importante tomar en
cuenta que durante el proceso pueden aparecer nuevos objetivos que ayudan a

mejorar este proceso.

Esta metodologia necesita los siguientes pasos:
211 Problema

Este punto citara el tema que se va a tratar en el TFC, algunos subtemas influyentes
que ayudaran a ver con mas profundidad la problematica que contiene y a generar
soluciones o6ptimas.

“MATERIAL DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES Y
DESTREZAS”

2.1.2 Definicién del problema.

Este es un punto clave ya que contiene detalladamente que se hara y hacia quien
va dirigida la solucion que se encuentre luego de realizar analisis y pruebas de
que los elementos que contenga el producto final aporte de manera correcta al
usuario.

“MATERIAL DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES

Y DESTREZAS EN LOS NINOS DE 4 A 5 ANOS QUE NO ASISTEN A
PREESCOLAR”

2.1.3 Elementos del problema.

Dentro de esta parte se analizara elementos existentes para que con los puntos

funcionales se puedan aportar a la solucion de este problema.

¥ MUNARI, Bruno, “4 Cémo nacen los Objetos?”, Editorial Gustavo Gili. S.A., Barcelona 1983, Pag. 18.



2.1.4 Recopilacion de datos.

En la recopilacion de datos se recolectara toda la informacion necesaria relacionada

con los nifios de 4 a 5 anos edad.

2.1.5 Analisis de datos.

ENCUESTAS, ANALISIS DE CARACTERISTICAS DE LOS NINOS DE 4 A 5
ANOS.

2.1.6 Creatividad.

MATERIALES ADECUADOS, ELEMENTOS DE DISENO APTOS PARA NINOS
DE 4 A 5 ANOS (FORMA, COLOR, TIPOGRAFIA, TAMANOS)

2.1.7 Materiales tecnologia.

MATERIALES: PVC, PAPEL ADHESIVO, GOMA ESCARCHADA, PAPEL BRILLANTE
TECNOLOGIA: ILUSTRADOR CS3, IMPRESORAS LASER, LAMINADORA DE
PVC.

2.1.8 Experimentacién.

MAYOR DURABILIDAD, FLEXIBILIDAD, MANIPULACION.

2.1.9 Modelos.

LIBROS EN FORMAS DE FIGURAS GEOMETRICAS (TRIANGULO, RECTANGULO,
CIRCULO, OVALO, PENTAGONO, CUADRADO)

2.1.10 Verificacion.

ANEXOS

2.1.11 Dibujos constructivos y solucion.

IMAGENES, LIBROS, EMBALAJE
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MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

INTRODUCCION

Para el desarrollo de este capitulo es necesario citar algunos términos pedagdgicos,
los cuales seran de gran importancia para involucrarlos en disefios que realizados
con diferentes técnicas de creacion y persuasion ayuden al desarrollo de habilidades
y destrezas en nifios y nifias que no asisten a preescolar; ya que las destrezas
son fundamentalmente capacidades que manifiesta la imaginacién y se expresan a

través de sensaciones interpretadas de acuerdo a la capacidad de cada individuo.

La dimensién integral que se propone, en donde se le da al nifio un espacio de
interaccion; en el que mediante actividades propuestas desarrolladas con técnicas
de disefio grafico y aplicadas en un ambiente ludico tiene posibilidades de integrarse,
dominar destrezas y habilidades, que le daran la capacidad de conocerse, descubrir
y expresarse, preparandose para conformar una identidad saludable y fuerte que
se proyecta a su entorno. Con el desarrollo técnico de la informatica, el disefio y
aplicando los conceptos recopilados desde el campo pedagdgico, seran utilizados
para desarrollar de una manera apropiada los resultados graficos del trabajo final,
se considera que se puede aportar de gran manera en mejorar e innovar ciertas
actividades; como también crear algo nuevo para de esta manera fomentar el

desarrollo de la creatividad, razonamiento y habilidad en el parvulo.

3.1 PEDAGOGIA

3.1.1 Educacion Preescolar

“El concepto de educacién, en este caso, viene determinado por el adjetivo
preescolar. Si atendemos el prefijo de que se compone esta palabra, le anadimos
el significado de <<antes de>>. Asi, educacion preescolar significa educacion
impartida o recibida antes de la escolar”.'

* RODANO, Yubero Florencio, “La Educacién Preescolar, Hoy”. Barcelona - Espafia, Ediciones CEAC, 72
edicion Junio 1985. Pag. 7.



Haciendo referencia a nuestro pais la educacién preescolar inicia con el pre kinder
donde asisten nifios de los cuatro afios y luego con el primer afio de basica al que

asisten nifios/as de 5 anos de edad.

3.1.2 Habilidades y Destrezas

“Las Habilidades; son entendidas como las operaciones intelectuales, constantes y

predecibles que utiliza el sujeto para enfrentar la resolucion de problemas”."

Es decir, la forma de interpretar y asimilar nuevos conocimientos para luego

manifestarlos a través de trabajos manuales, estéticos con caracteristicas propias.

3.1.3 Problema Actual Frente a las Habilidades y Destrezas.

“Las destrezas de razonamiento y de pensamiento de los nifios emergen cuando los
adultos y los nifios buscan juntos respuestas a preguntas y problemas. El énfasis
debe estar en el proceso antes que en el producto. Se debe escuchar con atencién
las preguntas de los nifios y pensar en formas en las que ellos pueden descubrir

sus propias respuestas”?®.

Se deduce de lo anotado anteriormente que las soluciones de los nifios se desarrollan
de manera gradual y de manera espontanea en respuesta a sus inquietudes vy
preguntas. Ellos en lugar de sélo contar sus ideas, quieren mostrarlas, para ello
hacen un dibujo o un modelo, y como adultos se les debe aclarar y reforzar sus
inquietudes, por medio de hechos o descripciones del porque de acuerdo a la

realidad.

3.1.4 Psicomotricidad

Constituye un proceso que integra las interacciones cognitivas, emocionales,
simbdlicas y sensoriomotrices, dirigido a idear y proyectar mensajes visuales,
contemplando diversas necesidades que varian segun el caso: estilisticas,
informativas, identificatorias, de persuasion, de cddigo, tecnoldgicas, de produccion

y de innovacion. Es decir, la capacidad de ser y de expresarse.

" CHANCE, Paul. Aprendizaje y conducta, “aprendizaje por observacion” Cap.4, México, DF. 2003.
16 BLAZQUEZ, Domingo y Emilio Ortega. La actividad motriz en el nifio de 3 a 6 afios. Espafia. Editorial Cincel.
2004.



3.1.5 Motricidad

3.1.5.1 Motricidad Fina

Es la movilidad de los dedos, por ello es posible que la persona realice varias
actividades que requieren motricidad fina, los movimientos finos son pequefios,
precisos, también hacen referencia a la integracion de las funciones neurolégicas,
esqueléticas y musculares utilizadas para hacer movimientos coordinados (como

sefalar de manera precisa un objeto pequefio con un dedo en lugar de mover un

brazo hacia el area en general).

a. Estimulacion para el desarrollo de motricidad fina

Para llevar a cabo esta estimulacion se debe tomar en cuenta los siguientes
aspectos:

» Coordinacion Viso-Manual;

» Motricidad Facial;

» Motricidad Fonética;

e Coordinacion Viso-Manual

La coordinaciéon viso-manual conducira al nino al dominio de la mano, interviniendo

principalmente la mano, la muieca, el ante brazo y el brazo.

e Coordinacion Facial

La posibilidad de comunicacion y relacion que tenemos con la gente que nos
rodea a través de nuestro cuerpo y especialmente de nuestros gestos voluntarios e

involuntarios de la cara.

Debemos de facilitar que el nifio a través de su infancia domine esta parte del

cuerpo, para que pueda disponer de ella para su comunicacion.



El poder dominar los musculos de la cara y que respondan a nuestra voluntad
nos permite acentuar unos movimientos que nos llevaran a poder exteriorizar
sentimientos, emociones y la manera de relacionarnos con el mundo que nos

rodea.

e Coordinacion Fonética

Es un aspecto de la motricidad fina muy importante a estimular y a seguir de cerca

el buen dominio de la misma.

Este método llamara la atencidn del nifio hacia la zona de fonacion y hacia los
movimientos que se hacen lentamente ante él, posibilitando la imitacion como en
tantas otras areas; el medio de aprender sera imitar su entorno. Poco a poco ira
emitiendo silabas y palabras que tendran igualmente una respuesta, especialmente
cuando no se trate de una conversacién sino de un juego de decir cosas y aprender
nuevas palabras, hacer sonidos de animales u objetos. Estos juegos motrices
tendran que continuar sobre todo para que el nifio vaya adquiriendo un nivel de

conciencia mas elevado.

b. Propuesta practica de la motricidad fina

Las técnicas destinadas al desarrollo de la eficiencia motriz fina, en funcién de la

madurez para el aprendizaje de la escritura, se clasifica en:

e Técnicas Graficas

Se pueden utilizar para desarrollar la motricidad fina que es una parte muy necesaria

para aprender a escribir, existen alguna técnicas graficas tales como:
- Pintura y dibujo libre con formato e instrumentos libres’

El nifio puede pintar o dibujar lo que le guste; él puede elegir material. El valor
emocional de esta expresion libre, permite establecer un buen contacto con el nifio,
resolver ciertas tensiones afectivas, y estimular su creatividad. Desde el punto de
vista del desarrollo psicomotor el pintar en formato grande con gestos amplios

7 aulapt.files.wordpress.com/.../coordinacion_dinamica_manual.doc, 24/11/2010



puede ser utilizado para mejorar la estabilidad general del cuerpo y la posicion
adecuada para la escritura.

- Trazos™

Trazos son arabescos continuos que no representan un objeto determinado, facilitan
la distension motriz, el mejoramiento de la postura y las reestructuraciones ténicas.
Entre algunos tipos de trazos tenemos:

Trazos simples con pincel. Se le pide al nifio que llene la hoja con lineas continuas,
levantando la mano el minimo posible y adoptando las posiciones indicadas
anteriormente. Se puede cambiar de color tres veces.

Trazos con matices con pincel. Se le pide al nifio que haga variar los tonos de
colores y luego el espesor del trazo.

Trazos con lapices de colores. El nifo debe deslizar la mano sobre el papel

realizando libremente sus movimientos.

e Técnicas Escriptograficas

Su objetivo es mejorar la ubicacion y los movimientos al realizar graficos, esto no
quiere decir que va directamente a empezar a desenvolverse en la escritura. Entre

los tipos de técnicas escriptograficas tenemos:
- Trazados deslizados

Constituyen trazos continuos con deslizamiento de todo el antebrazo y de la mano
sobre la mesa. Se realizan con un lapiz grueso para facilitar el gesto. Se le entrega
al nino una hoja mas o menos grande y un lapiz grueso; se le pide que trate de

hacer un trazo suave, no cargado y oscuro.

TRAZADO DESLIZADOS

Fuente: Carolina Herrera R.

8 aulapt.files.wordpress.com/.../coordinacion_dinamica_manual.doc, 24/11/2010
% aulapt.files.wordpress.com/.../coordinacion_dinamica_manual.doc,, 24/11/2010



- Ejercicios de inscripcion

Por ser los dedos el principal agente de la inscripcidén, es decir, del movimiento
requerido para registrar las letras en la superficie, conviene desarrollar su

actividad.

Para realizar los ejercicios de inscripcion hay que desarrollar la motricidad fina de
los dedos en trazos sencillos. Se utilizan para esto ejercicios de progresion grande

y pequena.

Se propone para que el nifio ejecute: las guirnaldas ovaladas, ligeramente inclinadas,

unidas y con curvas ligeras.

EJERCICIOS DE INSCRIPCION

Fuente: Carolina Herrera R.

* Programa de Preescritura?’

Estas actividades previas a la escritura tienen como objetivo desarrollar en el
nino destrezas en efectuar circulos, semicirculos, rectas horizontales, verticales,
oblicuas, como también guirnaldas de diferentes modalidades para desarrollar la

unién entre las letras. Asi, el nifio lograra un aprestamiento, ya sea para enfrentar

el aprendizaje de la letra script o cursiva.

- Lineas Rectas

Para la realizacion de estos ejercicios, es necesario efectuar el trazo de izquierda a

derecha, de arriba hacia abajo enlaslineas horizontales y verticales respectivamente.

20 aulapt.files.wordpress.com/.../coordinacion_dinamica_manual.doc,, 28/11/2010



Trazado siguiendo lineas punteadas sobre un fondo estructurado entre paralelas

horizontales o verticales. El grosor ira disminuyendo progresivamente.

TRAZADO CON FONDO ESTRUCTURADO

Fuente: Carolina Herrera R.

Trazado siguiendo lineas punteadas sin utilizacion de fondo estructurado.

TRAZADO SIN FONDO ESTRUCTURADO

Fuente: Carolina Herrera R.

Trazado de lineas horizontales o verticales en que el apoyo esta dado por el punto
de partida y un ejemplo. El nifio tendra que repasar el ejemplo y completar el

ejercicio.

TRAZADO CON EJEMPLO

S 4 N s’ S
- \_/ —_ ~ _ - — \_
~ - ~ - ~
S 4 N s’ S
—_ \_/ —_ ~ _ - —_ \_
~ - ~ - ~
N s N 2 S

Fuente: Carolina Herrera R.



Sobre la base de combinar lineas horizontales y verticales se pueden combinar
modelos de laberintos como los siguientes.

TRAZADO LABERINTO

Fuente: Carolina Herrera R.

- Circulos y Semicirculos

Para realizar ejercicios basados en circulos se debe tomar en cuenta lo siguiente:

» Ensenar al nifio la diferencia entre un circulo y una esfera, para lo cual se puede

utilizar una moneda, un disco, en contraste con una pelota, una bolita etc.

CIRCULO ESFERA

Q0

Fuente: Carolina Herrera R.

Para la ejecucion de los semicirculos se utiliza la misma dada para los circulos. El
semicirculo debe ubicarse hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y hacia la

derecha.

SEMICIRCULOS

Fuente: Carolina Herrera R.




* Técnicas de aprendizaje

En el desarrollo de este trabajo se utilizara las siguientes técnicas de aprendizaje:

- Modelamiento o Imitacioén.

Estatécnica de aprendizaje consiste en que por medio de la observacion se produzca
una conducta modelada, su caracteristica fundamental es tener un modelo como

ejemplo para ser imitado.

Segun “Albert Bandura Psicélogo nacido el 4 de diciembre de 1925"%!, se consideran

cuatro pasos en el aprendizaje por imitacién:

» Prestar atencion y percibir las caracteristicas relevantes del comportamiento de

otro individuo.
* Memorizar el comportamiento observado.
* Repetir la accion observada.

« Estar motivado para aprender y ejecutar el comportamiento.
- Aprendizaje Significativo.

Segun “Ausubel, Psicélogo nacido en Nueva York el 25 de octubre de 191872, “Es
el aprendizaje a través del cual los conocimientos, habilidades, destrezas, valores
y habitos adquiridos pueden ser utilizados en las circunstancias en las que el nifio

vive y otras situaciones que se presenten a futuro”?.

Por lo tanto, para que este método de aprendizaje se refleje en el material propuesto,
debe ser significativo en su estructura légica y disciplinaria; permitiendo que los
nifos y nifas logren aprender a aprender; ya que el aprendizaje significativo
supone una intensa actividad por parte del nifio o la nifia, para relacionarse con el

nuevo contenido y los esquemas de conocimientos ya existentes.

21 http://webspace.ship.edu/cgboer/banduraesp.htmi

2 http://es.wikipedia.org/wiki/David_Ausubel#Biograf.C3.ADa

2 AUSUBEL, D. P. Adquisicion y retencion del conocimiento. Una perspectiva cognitiva. Ed. Paidds. Barcelona.
2002.



3.2 DISENO GRAFICO

3.2.1 El Diseno Grafico en la educacion

No hay muchos escritos acerca de este tema, esto se ha constatado en la busqueda
de material, que sin embargo tiene aplicaciones apreciables cotidianamente y una
enorme incidencia en el aprendizaje de los nifios, pues interviene en varios aspectos
de la experiencia escolar, tales como la manera en que la materia es presentada,
comprendida y asimilada y el entorno escolar en si, el contexto en que se realizan
ejercicios y tareas, todos estos ambitos se ven afectados por el disefio grafico o su

ausencia.

Es suficiente con visitar una aula de escuela primaria para darse cuenta que sus
paredes estan cubiertas de apoyos visuales, letras, numeros, dias de la semana y

otras tematicas que se encuentran en afiches colgados.

“El disefio tiene la facultad de amenizar o dificultar el aprendizaje, de hacer atractiva
a una tarea ardua, o al contrario, oscurecer una materia sencilla. El diseno es el ropaje
en el cual se viste la informacién. Dentro del marco de una comunicacion ética, se
reconoce al otro, el receptor de la informacién (en este caso nifios) como sujeto, y no
como objeto. Al hacer esto reconocemos en él una persona independiente y pensante,
con una manera especifica de entender, evaluar e integrar experiencia e informacion.
Se establece entre el productor y el intérprete una relacién de horizontalidad y no de
jerarquia”. (COSTA J., 2001)

Por lo tanto a través de la variedad de elementos, conceptos, opciones de disefio
y una composicion grafica adecuada es posible realizar material propicio para que
sea utilizado de manera productiva y asi lograr que el objetivo sea cumplido de la

mejor manera.

“El mal diseno, en el ambito de los servicios basicos, de la educacion, de la publicidad,
etc., creainvalidos. Unatipografia demasiado pequefa, una diagramacion ineficiente,
un grafico confuso, imposibilitan la comprensién, nublan el mensaje, haceninaccesible
lo que deberia ser transparente. Un buen disefio tiene el efecto contrario, efecto que
adquiere especial importancia cuando se considera desde el punto de vista de la
educacion, y en concreto de la educacion preescolar, ya que los nifios necesitan

la mayor claridad posible en la exposicion de las materias, para poder alcanzar su



maximo potencial sin que este sea minado por materiales pobremente producidos”.
(COSTA J., 2001)

3.2.2 El contenido educativo a partir del Diseno Grafico

“El contenido educativo que merece estar como prioridad debe ser potenciado por el
disefio. No corresponde que sea este ultimo el encargado de enseiar, no obstante,
de su estructura siempre se desprenden elementos claros de ensefianza a traves

de las formas y el color®,

Desde el disefio se ha venido realizando gran cantidad de material didactico, que
muchas veces han perdido el valor educativo y se han centralizado solo en un

disefo atractivo, que con el paso de tiempo se va deteriorando.

Dentro del disefio grafico se puede encontrar gran cantidad de opciones, para
la elaboracién de este material, tanto en tecnologia como utilizando elementos
del medio sin dejar atras que estos productos deben ser a mas de atractivos e

interesantes, aporten a la educacién del usuario.

Las razones por este interés son bastante simples. Basicamente porque aprender
en conjunto con el soporte del disefio es algo que resulta mas entretenido que
hacerlo sin él. El contenido del material educativo desde el disefio grafico esta muy
consciente de la popularidad que han logrado y que su calidad innovadora es la

mejor.

3.2.3 Diseino de Material Didactico

La etapa infantil presenta caracteristicas propias y estan vinculadas al desarrollo
posterior de los nifios (as). Ella constituye las bases para el desarrollo fisico y
espiritual; ademas asimilan conocimientos, habilidades, se forman capacidades,
cualidades, que en el pasado se consideraban asequibles solo a los nifios de
edades mayores. El presente trabajo aborda la motricidad fina en actividades
ludicas, para desarrollar habilidades y destrezas en nifios de 4 a 5 aflos que no
asisten a preescolar, en la misma se enriquece el accionar de movimientos que los

pequefos ejecutan en su desarrollo por los diferentes afos de vida. Sin pretender
24 COSTA, J.: La imagen y el impacto psico-visual, Editorial Zeus, Barcelona, 2001




dar féormulas mediante este trabajo se expone un conjunto de actividades para el
desarrollo de la motricidad fina en nuestros niflos y nifas que son producto de
la experiencia adquirida a partir del trabajo con estas edades. Mediante estas
actividades llamamos la atencion a los padres de familia y al personal docente que
trabaja con esta edad infantil para que lo utilicen en vias de mejorar las actividades

o tareas a desarrollar con los nifios (as).

Desde el punto de vista del disefio grafico, se deben generar habilidades de
pensamiento estético que conduzcan a pensar cada vez mejor, es decir de una
manera critica y creativa, conduciendo la mayor autonomia, sensibilizacion y
comprensiéon del entorno, basado en que el disefo grafico es la disciplina dirigida
a idear y proyectar mensajes visuales, contemplando diversas necesidades que
varian segun el caso: estilisticas, informativas, identificatorias, evocativas, de
persuasion, tecnologicas, de produccién y de innovacion, los cuales se canalizan

a través de muchos medios de comunicacion, tanto impresos como digitales.

La diversidad de opiniones responde a que unos consideran producto del disefio
grafico a toda manifestacion grafica y otros solamente a aquellas que se surgen
como resultado de la aplicacion del modelo de produccion industrial; es decir,
aquellas manifestaciones visuales que han sido “proyectadas” contemplando un
cumulo de necesidades de diversos tipos: productivas, simbdlicas, ergonémicas y

contextuales.

Esdecir, con el disefio grafico se conduce al nifio aorganizar, transformar, representar
y reproducir informacién mediante un conjunto de acciones que permiten poco a
poco pasar de lo mas simple a lo mas complejo. El papel de generar experiencias
donde la imaginacién y la creatividad dinamicen procesos simbdlicos mediante el

uso de varios elementos de diseno.

3.2.4 El Libro como material Didactico.

El libro con diferentes temas didacticos tiene el objetivo de que el nifio capte y
aprenda a través de colores, dibujos, formas e imagenes concretas de facil retencién,
estas caracteristicas ayudaran a poner en practica la estrategia de persuasion
que consiste “en el juego retérico apelando sobre todo a la sorpresa, la sensacion
(impacto) y a la sensualidad perceptiva (fascinacion, hiperrealismo) y su aliada, la



sensibilidad estética, que es en conjunto la estrategia fundamental de la publicidad:
la conviccidn por la seduccion”, particularidades que actuan sobre el impacto
visual del usuario.

Para el diseno de libros infantiles es necesario cubrir las paginas con imagenes
coloridas ya que en este caso la imagen es la encargada de mostrarlo y explicarlo
todo, dentro de esta composicidn grafica es de vital importancia el tratamiento del
color, deben ser vivos y brillantes pero siempre manteniendo la sutileza ya que van
dirigidos hacia nifios que estan empezando a experimentar su entorno, a todos
estos elementos y actividades es necesario incluir un personaje con el que el nifio
se va a identificar, para poder seguir la narracién; “sucesivamente, a medida que el
nifio desarrolla su capacidad de percepcion, el libro infantil incorpora “escenas” vy,
poco a poco, introduce la secuencia de las acciones representadas en imagenes, y
del discurso escrito”?.

Los libros infantiles estan compuestos de una pagina guia por medio de la cual el
nino observa elementos y acciones y la otra pagina sirve de complemento para
aplicar lo observado en donde el lector interactua con lo visto anteriormente.

Los materiales didacticos deben ser de material no téxico, resistente (carton,
plastico) y acabados duraderos (plastificados), ya que van a ser manipulados por
manos no habiles. Tiene un fin didactico pero al estar dirigido hacia nifios de 4 a 5

afios de edad no debe dejar a un lado y conservar el concepto de material ludico.

Entendiéndose como material ludico a “los elementos o implementos que se utilizan
para mantener la atencidn del nifio, por lo general son juguetes con los que ellos se

divierten jugando™’.

3.2.5 Elementos de Diseio Basico

“La grafica didacta se esfuerza en hacer comprensible (comprender y aprender al
mismo tiempo) las cosas complejas y abstractas, las cosas ocultas o impenetrables

% COSTA, Joan/ Abraham Moles, Enciclopedia de Disefio, “Imagen Didactica”, Barcelona (Espafia). CEAC.
Pag. 49

% MOLES, Abraham/Luc Janiszewski. Enciclopedia de Disefio “Grafismo Funcional’. Barcelona (Espafa),
CEAC, Pag.198.
27 http://www.buenastareas.com/ensayos/Glosario-De-Ludica/189418.html, 10/03/2011



por nuestros sentidos, los procesos temporales que no podemos imaginar de una sola
vez, los fendmenos de lo infinitamente grande y de lo infinitamente pequeno”?.

Para el disefio de este trabajo con fines didacticos los elementos basicos de disefio
vienen a constituir un papel importante ya que las diversas opciones de composicion
entre ellos dan resultados 6ptimos para expresar conceptos y conocimientos hacia
el nifo, entre los elementos a utilizar tenemos: figuras y formas (geométricas,
regulares e irregulares), colores planos, ilustraciones y tipografias que faciliten la
retencién, aprendizaje y comprension del mensaje.

Este tipo de composiciones de elementos ayuda a que el nifio participe directamente
con ellos y asimile el conocimiento que estos expresan, conceptos que al ser
observados, procesados y asimilados empiezan a formar parte de su convivir

diario.

3.2.51 Figuras y Formas

Estos términos son usados como similares pero en realidad tiene significados
muy diferentes. La figura es un area que esta delimitada por lineas y cuando esta
adquiere un volumen se convierte en forma la cual se la puede mostrar en diferentes

vistas ya que tiene profundidad, es decir que tiene tridimensionalidad. En cambio

las figuras son formas compuestas por angulos y tamafios determinados.

FORMA FIGURA

Fuente: Carolina Herrera R.

El disefio contiene elementos conceptuales que no son visibles, pero cuando estos
ya pueden ser observados como algunos elementos graficos (como el punto, la

linea), se convierten en planos.

2 COSTA, Joan/ Abraham Moles, Enciclopedia de Disefio, “Imagen Didactica”, Barcelona (Espafa). CEAC.
Pag. 57



Tipos de Figuras

CALIGRAFICAS - Para realizar estas figuras tiene mucho que ver el movimiento
de la mano, la habilidad como se desenvuelvan los dedos, el material donde
se escribe, la superficie donde se apoye el material, y asi se podra obtener

resultados optimos.

A
/m\a e

CALIGRAFICAS

Fuente: Carolina Herrera R.

GEOMETRICAS - Estos dibujos son figuras construidas por medio de materiales
mecanicos para obtener curvas y angulos con exactitud como es el compas,

regla, curvigrafos y las escuadras.

GEOMETRICAS

Fuente: Carolina Herrera R.

ORGANICAS - Son similares a las figuras caligraficas ya que se usa lapiz,

pincel, pluma. Los cuales dan formas y curvas que fluyen naturalmente.

ORGANICAS

Fuente: Carolina Herrera R.



3.2.5.2 El Color

El color dentro del disefo grafico cumple un papel muy importante ya que este
elemento es capaz de transmitir estados de animo o sensaciones y como disefiadores
estamos encargados de explotar el poder que ellos tienen, sin olvidar que existen

normas que hacen que el uso del color sea armonioso o discordante.

Colores Armoniosos.- Dentro de este grupo estan los colores que aparecen cerca

en el circulo de colores y que esto les hace verse agradables.

Colores Discordantes.- Son los colores que se encuentran opuestos en el circulo

de colores.

El color es considerado como un medio subjetivo que se lo usé para reforzar y

expresar informacion visual pero también se lo considera como un medio de
expresion; dentro de la comunicacion visual “sirve para transferir mensajes vy
comunicados y es importante en cuanto al objeto de orientacién, conocimiento y

desarrollo humano”.

El color tiene diferentes significados y estos han sido dados dependiendo del
contexto historico o cultural donde se los observa, pero en si su origen es el mismo

en todos los lugares donde se lo utiliza.

La luz se considera un tipo de energia que es captado por el ojo e interpretado por

nuestro cerebro como color.

+ CARACTERISTICAS DEL COLOR

Los colores tienen caracteristicas importantes y uUnicas que los hacen verse

hermosos y funcionales al ojo humano; las caracteristicas son:

+ TONO

29 QUINTANA, Rafael, Universidad de Londres, “Taller de Disefio Grafico Color”, Pag. 6



+ VALOR

« SATURACION.
TONO .- Es una propiedad que permite clasificar los colores.

a) Colores Calidos

Como cremas y rosas, sugieren delicadeza, amabilidad, hospitalidad y regocijoy en
los matices oscuros con predominio de rojo, vitalidad, poder, riqueza y estabilidad.

Por asociacion la luz solar y el fuego al rojo-anaranjado, al amarillo, etc.

b) Colores Frios

Se los considera por asociacion con el agua al azul, violeta y verdoso; Los colores
frios en matices claros expresan delicadeza, frescura, expansion, descanso,
soledad, esperanza y paz y en los matices oscuros con predominio de azul, reserva,

misterio y pesadez.




VALOR.- Es la segunda dimension del color es el grado de claridad u
oscuridad de un color. A los colores con alto valor se les denomina claros y

las que tienen bajo color se les denomina oscuros.

SATURACION .- O también denominada intensidad se refiere al grado de
pureza del color, es la fuerza, brillo o distancia psicolégica que separa al

color gris del neutro de igual valor®.

o

%09

%0g

50% 405,
90,
o
/
o
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%0V

Los colores recomendados para este trabajo son los colores luminosos, porque
para los disefios e ilustraciones que se utilizaran en este libro se usara colores con
matices claros. Tanto colores calidos como colores frios, porque son colores reales

que atraen la atencidon de las personas, que nunca pasan inadvertidas, que son

estimulantes y alegres.

30 QUINTANA, Rafael, Universidad de Londres, “Taller de Disefio Grafico Color”, Pag. 12



« SIMBOLISMO Y PSICOLOGIA DEL COLOR

El significado que tiene cada uno de los colores esta definido por la cultural y forma

de vida de las personas, es decir de acuerdo al contexto donde es aplicado u

observado.

Los colores desde el punto de vista psicologico, tienen algunas expresiones. En

la psicologia de los colores, estan basadas ciertas relaciones de éstos con formas

geomeétricas y simbolos?'.

A continuacion una referencia de las caracteristicas simbdlicas y psicologicas de

los colores primarios y secundarios:

COLORES SIMBOLISMO PSICOLOGIA
Intelecto, inteligencia, concentracion, Es sol, poder, alegria, buen humor
introversion, aprendizaje, optimismo, y voluntad; se le considera como
imaginacion, persuasion, confianza, estimulante de los centros
Amarillo encantos, alegria, esperanza, filosofia. nerviosos.
Simbolo de la Inspiracién,
. tranquilidad, paz, entendimiento, Es inteligencia, verdad, sabiduria.
paciencia, de naturaleza armoniosa 'y
Azul artistica, sabiduria, limpieza, orden.
Simbolo de la energia, vigor, Significa sangre, fuego, violencia,
‘ entusiasmo, liderazgo, independencia, actividad, impulso y accion, es el
_ magnetismo, deseo, velocidad, maés adecuado para personas
Rojo peligro, sacrificio, amor, proteccién. retraidas y con reflejos lentos.
Simbolo de la Energia, suerte, éxito,
estimulacion, auto-control,
receptividad, organizacion, Es entusiasmo, euforia.
. creatividad, extroversion, motivacion,
Naranja nacimiento de una idea.
Simbolo de la Armonia, juventud,
‘ sanacion, empleo, auto-suficiencia, E .
; : . S reposo, esperanza, primavera,
mdependgncn,a, generosp!ead, balance, juventud, equilibra las sensaciones.
cooperacion, éxito, ambicion,
Verde equilibrio.
‘ Simbolo de la Espiritualidad, Es profundidad, misterio,
dignidad, idealismo, servicio, melancolia, es un color delicado,
Violeta propdsito, generosidad, creatividad. frescoy de accion algo sedante.

Fuente: Carolina Herrera R.
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3.2.5.3 Tipografia

Desde hace muchos anos atras el hombre ha buscado varias formas de comunicarse
segun sus necesidades vitales, desde sonidos, sefiales hasta la interpretacién de

sus ideas y sentimientos de manera escrita.
La tipografia se la toma en cuenta como signo, texto y como imagen.

Tipografia como signo: “El lenguaje se compone de signos percibidos por los
sentidos, que siempre hay que considerar y entender bajo tres aspectos: manifiestan
la situacién o la intencién del emisor (expresién, sintoma), influye en el receptor
(apelacion, sefial) y transmiten informacion sobre objetos y hechos (representacion,
simbolo)™2. Por lo tanto hay que tomar en cuenta todas estas caracteristicas que

transmite la tipografia como signo, para asi llegar de manera adecuada al lector.

Tipografia como texto: Hay variedad de tipografias que puede ser usadas en
diferentes temas tomando en cuenta donde van a ser aplicadas y hacia quien van
dirigidas, estas tienen caracteristicas propias que resaltan si estan siendo usadas
en el tema adecuado. La letra de texto “es aquella que sirve para componer lineas,
parrafosy libros enteros. No cualquier letra sirve para esto. “Una letra para texto debe
poseer un minimo “ruido” y un maximo de claridad, estabilidad y comprensibilidad
(algunos dirian: legibilidad), para poder comunicar el contenido. Una letra de texto,

por decirlo asi, es una letra de trabajo3®”.

“La legibilidad se refiere principalmente a la forma del tipo, al grado de facilidad de
reconocer un caracter o alfabeto cuando se presenta en una fuente particular. La
facilidad de lectura de un texto se refiere tanto a la forma del caracter como a su

organizacion”4.

Tipografia como imagen: “La tipografia y la estética estan muy relacionadas™®. Es
muy importante saber como transmitir ideas o sentimientos a través de la imagen
ya que nuestra cultura esta formada por gente que le atrae lo visual es por eso que

el tema imagen, tipografia debe ser bien pensado para aplicarlo al disefio.

32 ALVAREZ, Dalia, Universidad de Londres, “Taller de Tipografia Avanzada”, Pag. 73

3 |bid Pag. 76

34 Phil Baines y Andrew Haslam, Tipografia: Funcién, Forma y Disefio, México 2002, Ediciones GG, p.105
3% ALVAREZ, Dalia, Universidad de Londres, “Taller de Tipografia Avanzada”, Pag. 77



El texto que se usa en este tipo de libros que van dirigidos hacia nifios debe ser bien
pensados y seleccionados ya que debe ser una tipografia que tenga relacién con
el estilo de las ilustraciones porque conjuntamente forman una composicion que

expone el mensaje a ser captado.

3.2.5.4 La Marca

La marca es un signo de comunicacion de identidad de un servicio, persona o
institucion; la marca tiene como objetivo “distinguir o diferenciar, hacer reconocer y
memorizar asi como dar un mensaje del producto, servicio o ideologia™® es decir que
esta debera ser diferenciada por el distintivo de su composicién (hombre, imagen y

slogan) y que sus cualidades estéticas seran estrategia de identificacion.

Desde el punto de vista grafico la marca se clasifica en:

- Logotipo

El logotipo es considerado como la firma de una marca es decir que puede ser
definido como “la version grafica estable del nombre de marca™’. Segun el punto

de vista gréfico, el logotipo viene de la clasificacion de la marca.

Logotipo es la “Marca en la cual la palabra funciona como imagen”38,

- Imagotipo

El imagotipo esta formado de un logotipo mas un signo no verbal que no
necesariamente debe ser leido para identificar el mensaje; las imagenes que
componen el imagotipo deben ser faciles de memorizar y diferenciar para esto se
deben analizar rasgos unicos y caracteristicos a través de iconos, figuras abstractas,

mascotas 0 personajes u objetos representativos.

Desde el punto de vista de denominacién (nombre de la marca) se clasifica en:

3 QUINTANA, Orozco Rafael, “Disefio y Desarrollo de Marcas”, Universidad de Londres, Pag. 6
37 ALBARRAN, Guillermo, “Disefio de Identidad Corporativa”, Universidad de Londres, Pag. 7
3 QUINTANA, Orozco Rafael, “Disefio y Desarrollo de Marcas”, Universidad de Londres, Pag. 20



- Nombres descriptivos

En este caso el nombre es el que se encarga de describir el servicio o producto que

se ofrece al usuario.

- Denominacion simbdlica

Para este tipo de marca el nombre esta complementado con una imagen o simbolo

que puede tener o no relacién con el servicio o producto a promocionar.

Esimportante tomar en cuenta estas caracteristicas y clasificaciones parala creacion
de una marca ya que por medio de esta se obtendra el éxito en el lanzamiento del

producto para dejar plasmado en la retentiva del usuario.

3.2.5.5 Bocetos e llustraciones

Segun el Diccionario del Arte la definicion de boceto es: término de origen Italiano
“‘bozzetto” - bloque de piedra sin desbastar- dentro de pintura y escultura se conoce

como el estudio previo, muchas veces en tamafo mas pequefio. “El boceto, es
también, el campo de pruebas para el uso de la linea, valores tonales, masas,
textura, formas y color - elementos de composicidon - que después pueden ser
traducidos a otros medios pictéricos y que asimismo pueden formar la base para

proyectos mucho mas ambiciosos™®°.

Dibujar es un arte que poseemos todas las personas en diferente grado de habilidad
pero la tenemos todos el momento de crear algo y esto es gracias a nuestro
cerebro; nuestro cerebro esta formado por dos hemisferios que son conocidos como
hemisferio derecho y hemisferio izquierdo, se conoce que el hemisferio derecho
se encarga de manejar nuestra motricidad en la mano izquierda y el hemisferio
izquierdo la motricidad de nuestra mano derecha. La parte derecha del cerebro es
la que percibe y procesa la informacion visual y para crear un objeto no es necesario
mirar una muestra, mientras el lado izquierdo no lo hace. El hemisferio izquierdo se
dedica al analisis, a creacion de procedimientos trabaja de una manera analitica,

verbal, calculadora, lineal y objetiva.

3% SALOMA, Margarita, Universidad de Londres, “Técnicas de Bocetaje” (Compilacién), Pag. 3



3.2.5.6 Grafica Didactica

Para el rendimiento y asimilacion de un concepto didactico, es necesario tomar en
cuenta con que tipo de imagenes se va a trabajar; en este caso son adecuadas las
imagenes esquematicas que son “aquellas representaciones visuales que tienen la
capacidad de sintetizar y contener un numero elevado de ideas - tantas como sean
posibles en funcion del sujeto - por medio de un minimo numero de grafemas (es
la unidad minima de un sistema escrito), con el fin de ser trasladadas por la via del

razonamiento, al cerebro del individuo receptor™®.

3.2.5.7 Elementos de Post Prensa

Este trabajo va dirigido hacia nifios que estdan empezando a socializarse con
el texto por lo que es necesario trabajar con este tipo de grafica didactica, en
donde las actividades y contenidos estaran estructurados en base a pocas letras,
palabras, frases y varios dibujos con el fin de llegar hacia el usuario a través de la
visualizacion, tomando en cuenta lo importante de las caracteristicas de este tipo
de grafica (imagen, texto) los nifios adoptaran una autoeducacién por medio del
didactismo (“didactismo es mas proximo a “aprendizaje” que a “ensefianza”*'). Por
lo que vale tomar en cuenta que la ensefianza es importante para el aprendizaje

pero también se puede aprender sin recibir ensefianza formal.

Para el desarrollo de este material didactico a mas de los términos anteriores es
necesario conocer algunos elementos graficos aplicados en post prensa conocidos

también como acabados del producto, entre ellos tenemos los siguientes:
* Plegados.
* Troquelados.

* Cortes

40 COSTA, Joan y Abraham Moles. Imagen Didactica, Barcelona, Espaiia. Editorial CEAC, Pag. 41
41 Ibid, Pag. 41



Plegados.- Es el arte de doblar papel y a través de esto crear actividades dinamicas
que influyen en el lector, facilitando la asimilacion del material creado mas que del

material impreso en una hoja de papel plano.

PLEGADOS
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Fuente: Carolina Herrera R.

Troquelados.- Es la accidon que ejecuta un molde con cuchillas de acero
“TROQUEL” (perforacion completa) “SEMITROQUEL” (perforacion parcial) el cual
al ser presionado contra un material mediante una prensa forma variedades de

disefios que llaman la atencién del lector.

TROQUELADOS
FRUTAS
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Fuente: Carolina Herrera R.
Cortes.- Los cortes sirven para crear multiples efectos en una hoja de papel, cuyo
trabajo al ser iniciado crea en el lector un interés por terminar la tarea con perfeccion
sin desanimarse ante las dificultades ademas produce un sentimiento de confianza

en las propias posibilidades.

CORTES

Triste Feliz Dormido

Fuente: Carolina Herrera R.




Siendo el juego un recurso central en el trabajo con los nifios y nifias donde se
articula lo recreativo con la intencionalidad pedagdgica, los materiales constituyen
un instrumento didactico con el cual los nifios interactuan, pudiéndose generar en

esta relacion diferentes aprendizajes.

Estos materiales didacticos son elementos esenciales para aplicar estrategias
destinadas a promover el desarrollo y aprendizaje de nifios y nifias. Ellos aprenden
mejor cuando interactuan y se involucran en los procesos de manera activa;
los materiales didacticos son recursos metodologicos que posibilitan que este
proceso se dé adecuadamente, pues ofrecen una gama amplia de posibilidades de
interaccion, de exploracion, de creacion y lo que es mas importante, de integracion
de las experiencias y conocimientos previos de los nifios en las situaciones de

aprendizajes para generar nuevos conocimientos.



CAPITULO IV
PROPUESTA DE DISENO



PROPUESTA DE DISENO

4.1 Estrategia de Diseno

La siguiente propuesta esta constituida por tres ciclos compuestos por elementos
graficos los cuales forman un sistema de disefo, que tiene como fin dar a conocer
los beneficios que brinda un grupo de seis libros con actividades para el desarrollo de
habilidades y destrezas dirigidos hacia niflos de 4 a 5 afios de edad y dos pizarrones
didacticos con los que se pretenden observar los conocimientos adquiridos en
las actividades de los libros mencionados, el sistema de disefio planteado es un
modelo abierto que deja la iniciativa para propuestas futuras con objetivos similares
pero dirigidos hacia otros grupos de usuarios y que contengan diferentes tematicas

segun la necesidad a resolver.

El servicio “Propuesta de Autoeducacion” se basa en facilitar el material didactico
al usuario, con el aporte y la complementacion entre algunos recursos (humanos,

fisicos y econdmicos) se han planteado las siguientes etapas a ejecutarse:

ETAPA 1

Es la parte en la cual se crea y se lanza la marca del servicio -LUDEGO- a través
del talento humano (disefiadores, pedagogos, psicologos educativos, publicistas,
choferes) y de una campafia con material publicitario que difundira los objetivos y

caracteristicas del proyecto durante el ciclo escolar.
ETAPA 2

En esta etapa luego de haber plasmado la marca, a través de hojas de inscripcion se
identificara a los usuarios que estén interesados en este servicio y se proporcionara
detalladamente por medio de manuales el contenido de cada libro, el porque de los
pizarrones, su forma de uso y los alcances educativos que tiene cada uno de estos

materiales.



ETAPA 3

En la etapa tres cuando estén identificados grupos de personas relacionadas
con este producto, se entregara un KIT de seis libros con diferentes tematicas,
dos pizarrones con diferentes contextos donde se evaluara los conocimientos
adquiridos por el nifio o nifia en las actividades de cada libro y las fichas o piezas
para desarrollar las actividades; se difundira a través de radio, television, paginas

Web acerca de los beneficios y satisfacciones que brinda el producto.

El objetivo de esta parte es dar inicio a mas etapas dentro del sistema, se puede
aplicar a nifos y nifias de diferentes edades por lo tanto la tematica también iria

avanzando acorde a las necesidades que estos requieran.

Las aplicaciones pedagogicas dentro de este sistema se podran ir innovando y

acoplando a los sectores y requerimientos educativos de nuestro pais.

Programa de Autoeducacion

K\)e’(\e\
X0
\)O
o
W& et
(2 2 «e®
SSEA‘UOBJSIU/ A ((\?\lo\’& o5
°p CPinnoy, « N
3O o0 \o°
*('a\ \S >
x X&'
¥ o Q'a‘

A,
< s,
%, %
S, % )
<y, 2.
$ 5 S RN
IFSL A St O
LD 2N Y,
NS RL (87
St S L8 D ko
OO °
Q
PR

Los Vistos (Y ) son los productos a desarrollarse en esta propuesta



Dentro de este capitulo estan los objetos y detalles de cada uno, los cuales son
elementos fundamentales para cumplir con los objetivos planteados.

Esta propuesta es un sistema que consta de algunos elementos graficos que son :
* Marca
* Libros

e Pizarrones

* Embalaje

411 Marca.

La marca a usarse en este producto se determiné por la cantidad de aceptacion de

un grupo de nifios que observaron algunas propuestas. (Anexo 2)

La marca que va a representar este producto es un imagotipo estructurado por letras
mayusculas dentro de seis figuras geométricas que forman la palabra “LUDEGQO”
escrita en tipografia Century Gothic Bold de 17 pts; ésta palabra viene de la union
de partes de la palabra LUDICO que “es un derivado por etimologia popular del
sustantivo latino ludus (que significa ‘juego” entre ofras muchas acepciones). Ludico
se formo por analogia con muchas palabras que empleaban sufijo - ico. El adjetivo
correcto de origen latino es en realidad “ludicro” 2y JUEGO que a parte de ser una
accioén o resultado de jugar, también significa “conjunto de piezas o elementos que
sirven para jugar’3; de ahi su nombre. Este imagotipo en su composicion contiene
la abstraccion de la forma de un nifio/a sin edad especifica ya que este sistema
esta proyectado para nifios de 4 a 9 ainos de edad, en esta etapa enfocando hacia
nifios de 4 a 5 afos, en la parte inferior esta el slogan “tu libro juego” que da fuerza
a lo que quiere expresar la composicién de estos elementos, escrito con tipografia
Century Gothic Regular de 9 pts; y por tales caracteristicas esta marca viene a
ser parte del grupo de marcas descriptivas en donde “el producto o servicio esta

descrito por la marca verbal en si mismo”.** (Anexo 3)

42 http://etimologias.dechile.net/?lu.dico
43 http://www.wordreference.com/definicion/juego
44 QUINTANA, Orozco Rafael, “Disefio y Desarrollo de Marcas”, Universidad de Londres, Pag. 21



Composicion

4.1.2 Aplicacion del Color

Personaje

Los colores asignados al logotipo de este producto son colores basicos y secundarios.

Dentro de estos seis colores basicos

Amarillo

99‘9‘\

Rojo Azul

Violeta

< >

Colores Primarios

Colores Secundarios




41.21 Manual de Uso

Cromatica
100%

Geometrizacion

—.
/<

c=0% m=0% y= 0% k= 100%
c=0% m= 0% y= 0% k= 60%

c=0% m=0% y= 0% k= 100%
c=8% m=0% y= 91% k= 0%

c=0% m=40% y= 0% k= 100%

= 0% m= 35% y= 85% k= 0%
@ c= 0% m=35% y= 85% k= 48%

: c=50% m= 100% y= 0% k= 3%
c=50% m= 100% y= 0% k= 48%

: c=85% m=10% y= 100% k= 14%
c=85% m= 10% y= 100% k= 48%

: c=0% m=100% y= 100% k= 5%
c=0% m=100% y= 100% k= 50%

: c=70% m= 15% y= 0% k= 5%
c=70% m= 15% y= 0% k= 48%

c=0% m=0% y=100% k= 10%

® c=0% m= 0% y= 100% k= 48%

m13
([l
9 =
%‘v\
x .
E N—
-
—~| E
—t €
(o)}
€
m7 m4 m8
m3
m5 m2
m6
m1
ml 8cm m8 = Tcm rl 0.5cm X 1=30°
m2= 1.2cm m9 = 0.5cm 2= 0.5cm X 2=450
m3= 12cm m10= 0.4cm 3= 0.4cm X 3=45
m4 = 1cm mil= 12cm r4 = 0.2cm
m5=15cm mi12= 3cm 5= 0.7 cm
moé6 = 1cm mi13= 03cm 6 = 0.7cm
m7=13cm ml4= 2.1cm 7= 0.5cm
8= 0.5cm




Escala

100%
50%
Tamano minimo
6cm
‘ 3cm ‘
{ M\% 1.1cm % m 2.2cm
ry viptedee o) o :
""" B " . ( |
Py 119576 g0/
150%
9cm
}
3.3cm
200%
12cm
' 1S
44 cm




(Opciones de Composicién

TIPOGRAFIA “LUDEGO” Century Gothic Bold
16 pt
Regular
TIPOGRAFIA “SLOGAN” Century Gothic (o . E
9 pt B ~._Ju /
Regular f\U | ‘\,P—’ """" - € g o !
Estructura



Uso del Color

Correcto

Escala de Grises

Blanco y Negro

Duotono

OO 5

fU \_:‘,19'("9“‘/\9\@ go J -
Negativo




Uso del Logotipo

Lo que NO se debe hacer:

- Girar a 45°, 90°, 270°

- Usar doble linea negra para engrosar el logotipo

- Usar el logotipo sin la palabra LUDEGO

- Usar el slogan sélo

- Usar el logotipo como monotono

- Usar varios logotipos en una sola superficie

- Cambiar de ubicacién la composicion de los elementos
- Cambiar de tamanio la palabra LUDEGO

- Inclinar y deformar el logotipo




41.3 Libros.

Los libros que forman parte del sistema propuesto estan disefiados con el fin de que,
a partir de la forma y las actividades que contienen cada uno ayuden al aprendizaje
y desarrollo de habilidades y destrezas a través de la manipulacion e interaccion
del nifio con cada uno de ellos, cada libro tiene como caracteristica fisica la forma
de una figura geométrica distinta y otra es que son libros plegables, por lo que para
observar las actividades el nifio necesita abrirlos, girarlos o cerrarlos para esto

es necesario el uso y desenvolvimiento de los dedos, manos y brazos que son

elementos principales de la motricidad fina.

Algunas de las actividades que contienen los libros son: seguir lineas punteadas,
ubicar en sitios especificos laminas para colorear elementos de la naturaleza,
subir y bajar solapas para descubrir y aprender nuevas palabras, girar ruletas y
emparejar objetos que estan en estas, ubicar elementos sobre una base de iman
y formar composiciones segun la observacién e imaginacion del nifio, pegar sobre
una base determinada una foto de identificacion del infante, espacio vacios para
ser llenados con letras que formen palabras de acuerdo a un patron de observacion
objeto - palabra (crucigramas - sopa de letras); todas estas actividades van a ser

desarrolladas directamente con la coordinacion de ojos, dedos y manos.

Los textos que apareceran en este trabajo de fin de carrera estan con tipografias
simbdlicas, textuales y graficas porque su fin es grafico-educativo, a través de
la tipografia se lograra que los nifios se vayan adaptando con los contenidos y

relacionando con los gréficos.

Las tipografias a utilizar en la elaboracion de textos y enunciados para este trabajo

son:

Los titulos que va contener este libro seran escritos con tipografia AR CHRISTY en

colores segun el tema que corresponda.

» Tipografia AR CHRISTY, pertenecen a la familia de las Decorativas y son Sin
Serif, son apropiadas y recomendadas para seguir una lectura de los contenidos

lo que hace que llame la atencion del lector (nifios, padres de familia, etc.).



Para el texto en general como palabras o frases cortas que contienen los libros se

utilizara la tipografia Century Gothic.

Century Gothic sera utilizada exclusivamente en textos de lectura, como por ejemplo
para nombres de objetos, animales, colores y numeros, se usa esta tipografia ya
que tiene rasgos redondeados y faciles de imitar pertenece a la familia de palo

Seco.

AR CHRIST™Y

NuUmeros:

0123456789

Signos:

" §% &/ (V=Pgg " 4G, .

Letras Mayusculas:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXVYLZ

Letras Minusculas:
abcdeFgHiJKLMNopqrStuvwXyzi2345
67890

Century Gothic (Bold)

Numeros:

0123456789

Signos:

1" $%&/()=2¢¢*A"_1;7+C 7, .-

Letras Mayusculas:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Letras Minusculas:
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz123
4567890




Esta parte consta del disefio de seis libros, cada uno en forma de figura geométrica,
los libros contienen temas y actividades diferentes que ayudaran al nifio a conocer
personajes, actividades y objetos que ird encontrando en el transcurrir de su vida
diaria.

41.3.1 Tamano

17.5cm x 17.5 cm

41.3.2 Materiales

Estos libros tienen una base de PVC y recubierto con papel JAC ECO PLUS (donde

estan impresos los disefos)

Después de realizar pruebas en algunos materiales, se observo que el mas adecuado

es el PVC por las siguientes caracteristicas. (Anexo 4)

Ca/'a
mater/;g,%”'sffbas DURABILIDAD | FLEXIBILIDAD PESO ESTETICA MANIPULACION | BIODEGRADABLE
Ss
PVC
(biodegradable) \/- \/- \/- \/- \/- \/-
PAPEL BOND v~ Ng v~ v~
CARTON
PRENSADO A v~ v~
-PVC

- Tamano: 60 x 52
- Espesor: 330 micrones cada capa (libros de 3 capas)

- Temperatura de laminacién: 140°

- Temperatura de ablandamiento: 80°

- Tiempo de durabilidad: expuesto al ambiente 3 a 4 afos (en caso de estar
impreso.

- Forma de cortado: Con un pantégrafo de corte



41.3.3 Formas

Cuadrado.- Medios de transporte, aqui el nifio podra visualizar los medios de
transporte y los lugares por donde se moviliza cada uno de ellos.

Tiro

Es esta parte del libro el nifio podra identificar por donde circula cada medio de

transporte y sus caracteristicas.

MedioS de
T ranSporte

Retiro

En el retiro del libro de forma cuadrada el nifo podra interactuar con las imagenes
y asi comprobar si esta asimilando lo que observé anteriormente, la cuadricula de
la parte derecha esta destinada para que el usuario dibuje el medio de transporte

con el que se identifica.

oexe0 - helicdpre,

—_— —— — ferrestre - auto




Rectangulo.- Profesiones, através de imagenes el usuario podra identificar uniformes

y materiales de uso de algunas de las profesiones que existen en nuestro medio.

Tiro

En la parte frontal de este libro se observan algunas de las profesiones de nuestro

medio y el lugar donde se desempenan laboralmente.

Retiro

En el retiro se observan las profesiones de la parte frontal del libro incluyendo otras
y cada una con su respectivo material de trabajo, abajo de cada profesional estan
una pestaias que al ser levantadas se podra identificar los medios de transporte

que les identifican para movilizarse a sus lugares de trabajo.

tolete




Tridngulo.- Animales, en este libro el nifio podra identificar entre animales domésticos,
serviciales y salvajes, el habitat donde se desarrollan, sus caracteristicas y
diferencias.

Tiro

En el tiro del libro en forma de triangulo estan algunos animales, tanto como

domeésticos, salvajes y serviciales; cada uno de estos en su respectivo habitat.

Retiro

En el anverso del libro el nifio puede identificar cada alimento que producen los
animales serviciales de igual manera algunos colores que los identifican y en la
parte derecha sobre el triangulo de color sélido (verde) sirve para ubicar laminas de

dibujos de los animales para colorear.

@ amaiillo




Pentagono.- Partes del cuerpo humano, por medio de las actividades que constan
en el pentagono el infante podra reconocer las partes del cuerpo humano, identificar
género masculino y femenino, los 6rganos de los sentidos y para que sirve cada

uno de ellos.
Tiro

En el anverso del este libro hay dos ruedas que contiene objetos para ser empatados
como correspondan, la que esta ubicada al lado derecho contiene algunos objetos

y la que se encuentra en el lado izquierdo tiene los 6rganos de los sentidos.

Retiro

En el reverso del libro en forma de pentagono estan una nifia y un nifio donde se
pueden identificar las partes del cuerpo humano y las diferencias entre masculino
y femenino, en esta actividad el nifio podra reconocer las partes del cuerpo e
identificar a que género pertenece, el pentagono vaci6 del lado derecho es para

ubicar una fotografia.




Circulo.- El ciclo vital, en este libro se encuentran imagenes claras de como es
el desarrollo de un ser vivo, que servira de apoyo para identificar cada paso que
contiene este ciclo.

Tiro

En este libro circular observamos el ciclo vital que cumplen los seres humanos y

algunos de los elementos que se encuentran en la naturaleza.

Retiro

En el retiro de este libro en la parte izquierda estan unas nubes que contienen
palabras, las cuales se deben encontrar en la sopa de letras; en la parte central esta
un arbol con sus partes y nombres correspondientes que serviran para rellenar los
cuadrados vacios que se encuentran en diferentes direcciones en el lado derecho
del libro.

o
Fkoelghraizaiaghbd
vjuionjhdfjoanckghko

mnkfodvitallosvmbojas
rpoqwpiedraiansdxnvbnf
floresnvahojasxjgjodew
bzmanzanauvuehaiytsdvns
S ucsfloresalpuabhbxcaslb’

tvctefgolasmnakvbzfqgs

oviatghoafrutostpsodi

Asyewaolkoltasdavue

% dgicapfxvrtwelxau
‘s, vzksdbjvzbdasr &
~ryuhgtbyv \-‘

3
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Ovalo.-Estaciones del Afio, lasimagenes que contiene esta parte tiene caracteristicas
especificas que ayudaran al nifio a identificar y diferenciar cada estacion del afio

con elementos y atuendos respectivos para cada etapa.
Tiro

En el tiro se observa las estaciones del afo y elementos caracteristicos de cada una
de ellas, el amanecer y anochecer y algunas actividades que se pueden realizar en

estas épocas.

Retiro

El retiro es una base de iman en donde se podra realizar varias composiciones
de las estaciones de acuerdo a lo observado por el nifio/a, para esto se incluyen

piezas adheribles de todos los elementos que constan en el tiro de este libro.




Las actividades en general a desarrollarse en este grupo de libros son para que los
nifios se familiaricen con palabras, acciones, actividades, colores y elementos que
va a encontrar en su vida diaria y a través de la imaginacion y retencion de ideas
e imagenes, aplique lo aprendido en otros elementos (pizarrones didacticos) que

forman parte de este sistema.

41.3.4 Referente, descripcion, caracteristicas, cromatica

y geometrizacion

A continuacion se encuentran las imagenes que constan en cada uno de los libros,
a través de su composicion y estructura lograran captar la atencion del usuario y asi

plasmar el mensaje educativo de cada uno de ellos. (Anexo 5)

Unidad de referencia de la cuadricula

3 mm

3 mm
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4 1.4 Pizarrones Didacticos

Los pizarrones didacticos son un producto que sirve para evaluar el aprendizaje
que adquirié el nifo al observar los contenidos del grupo de libros mencionados
anteriormente, actuando él como actor principal quien demuestra los conocimientos

aprendidos.

El producto consta de dos pizarrones de 51 cm x 58 cm impresos en PVC y abajo
de este pegado una lamina de IMAN, estos pizarrones llevan impresos al anverso
y reverso imagenes sobre la ciudad en el dia y la noche y el campo de la misma

manera.

Contiene piezasdeiman (animales, plantas, personas, objetos, medios detransporte),
las cuales facilitan al nifio ubicarlas, deslizarlas e inclusive sobreponerlas si fuese

necesario y de esta manera crear sus propias escenas e historias.

El fin de este juego con piezas adicionales es para que el nifio manipule y ubique
correctamente las fichas y por medio de esta actividad contribuya al desarrollo
de motricidad fina ya que hace uso de los de dedos, manos, brazo, ante brazo y

hombro.

El disefio de estos pizarrones esta compuesto por el personaje del logotipo del
producto el cual con sus caracteristicas y material ayudara para que el pizarron
sea colocado con facilidad en cualquier lugar y altura para que asi el nifio trabaje

satisfactoriamente (Anexo 5).
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4.1.5 Embalaje

41.51 Partes

Frontal y trasera
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



CONCLUSIONES

Los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad tienen una aceptacion al material ludico,
por lo que es beneficioso aplicar estos libros como herramienta para el desarrollo

de motricidad fina, habilidades y destrezas. (Anexo 6)

Los padres de familia conocen la importancia del juego en el desarrollo de los
nifios; sin embargo no tiene conocimientos pedagdgicos para que sus hijos

desarrollen habilidades y destrezas a través de estos.

Es necesatrio la creacion de un producto con actividades para el desarrollo de
habilidades y destrezas aplicando elementos relevantes del diserio grafico para

los nifios que no asisten a preescolar.

Dentro del disefio se encuentran material grafico y conceptos muy importantes
para aplicar y lograr un resultado satisfactorio que ayude a que el nifio que no

asiste a preescolar tenga los conocimientos que se adquieren en el mismo.

La variedad de productos gréaficos dan origen a un sistema abierto para sequir
integrando propuestas segun la necesidad que se va a satisfacer, sea de tipo
social, educacion, salud y también dependiendo de los usuarios, entornos y

escenarios que encontremos en nuestro medio.

La realizacion de material educativo desde el disefio grafico, debe concentrarse
sobre todo en conseguir la manera mas util de llegar a educar a través del
diseno grafico, situacion que sera trascendental a la hora de evaluar los logros

obtenidos.



RECOMENDACIONES

Estas recomendaciones estan dirigidas a disefiadores de material didactico usuarios
como maestros, padres de familia y encargados de la educacion de los nifios y

ninas de 4 a 5 afnos de edad que no asisten a preescolar.

» Utilizar al juego como una herramienta estratégica para el aprendizaje y el

desarrollo de habilidades y destrezas en hogares, orfanatos, guarderias.

» Elaborar material de trabajo para adquirir habilidades y destrezas con actividades

que aporten al desarrollo de la motricidad fina y que estén basadas en el juego.

» Estructurar material con conocimientos de aprendizaje progresivos y elementos

de diserio acorde con la edad y la necesidad del usuario.

» Losorfanatos, guarderias y hogares donde hayan nifios que no asisten a preescolar
deben contar con material didactico ludico propuesto en este trabajo de fin de
carrera para que al momento de ingresar a la escuela tengan conocimientos

sobre temas que se adquieren en preescolar.

» Hacer que los contenidos aprendidos sean evaluados y asi constatar que el nifio
(a) esta observando, asimilando y poniendo en practica el mensaje o conocimiento

impreso.
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ANEXO 1. RESULTADOS DE ENCUESTAS

PREGUNTA 1

¢,Su nifio acude normalmente a preescolar?

M Si acuden normalmente

M No acuden normalmente

Al preguntar a los padres de familia y encargados de las instituciones antes
mencionadas sobre si sus nifios acuden normalmente a preescolar se obtuvo los
resultado expuestos y los que no acuden es por enfermedad, o falta de interés,

etc.

PREGUNTA 2

¢ Considera usted que los nifios que no asisten a preescolar, cuentan con
material didactico suficiente para desarrollar destrezas y habilidades de manera

satisfactoria?

M Si cuenta
M No cuenta

M Aveces

En el cuadro de arriba podemos ver que la mayoria de nifios que no asisten a
preescolar no tienen material didactico suficiente para su preparacion en los

hogares.



PREGUNTA 3

¢ Existe suficiente material didactico en su escuela?

M Si existe

M No existe

Segun las respuestas dadas por las maestras en esta pregunta podemos con-
cluir que en los centros educativos tomados en cuenta no existe suficiente

material didactico.

PREGUNTA 4

¢ Cree usted que es necesario el disefio y elaboracion de material didactico que
ayude al desarrollo de habilidades y destrezas de manera satisfactoria en los nifios

qgue no asiste a preescolar?

[l No se debe elaborar

M Si se debe elaborar

Con los resultados obtenidos en esta pregunta podemos observar que la ela-
boraciéon de material didactico para el desarrollo de habilidades y destrezas

para los ninos que no asisten a preescolar es necesaria en nuestro medio.
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ANEXO 3. ELABORACION DEL LOGOTIPO
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ANEXO 4. PRUEBAS DE MATERIALES

CARTULINA




CARTON PRENSADO




CARTULINA Y PERCALINA




ANEXO 5. PIZARRONES

BOCETOS

Bocetos para creacidon de personas y materiales de trabajo
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Bocetos para creacion de animales, medios de transporte y ali-

mentos

Animales y Objetos
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ANEXO 6. NINOS USANDO LOS LIBROS




153

% -
- ~-< ,
S~ -~ P



