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RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

El Gobierno Auténomo Descentralizado de la parroquia de Cuellaje esta a la vanguardia en la
gestion de los diferentes recursos para las distintas comunidades que la conforman, a través de la
participacion activa de los consejos comunales que son una instancia de participacion ciudadana,
amparada dentro de la Constitucion de la Republica, cuyo fin es crear un autogobierno en
conjunto entre las autoridades electas para dar soluciones a las distintas necesidades, que se
priorizan en planes, proyectos que beneficien a los habitantes de cada comunidad. Bajo este
contexto se propone el desarrollo de un sistema de gestion de proyectos que les permita tener una
comunicacion y contacto directo entre el GAD-Cuellaje y los presidentes de los consejos
comunales que lo conforman. El proceso investigativo se lo llevo mediante reuniones con los
representantes de los Consejos Comunales, Presidente de la Junta, donde se determinaron los
requisitos y requerimientos relacionados con los proyectos y su respectiva gestion, en el aspecto
metodoldgico del desarrollo de software se utilizo la Programacion Extrema (XP), que permite la
construccion de aplicaciones de calidad con base a especificacion de requisitos, artefactos,
modelos y disefios acordes al modelo del negocio Como resultado se desarrollé una aplicacion
web-movil que permite la gestion de los procesos y sobre todo en el aspecto de seguimiento y
control en fase de ejecucion, permitiendo de esta forma conocer el estado en el que se encuentra
cada proyecto, ademas, tener informacion sobre los aspectos relacionados con la obra en

ejecucion.

PALABRAS CLAVE. Aplicacion movil, Consejos Comunales, GAD-Cuellaje, Gestion de

proyectos, Programacion Extrema
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ABSTRACT

The Parish Decentralized Autonomous Government of Cuellaje is at the forefront of the
related management of the different resources for the different communities that make it up
through the active participation of the communal councils that are an instance of citizen
participation, protected within the Constitution of the Republic, whose purpose is to create a joint
self-government among the elected authorities to provide solutions to the different needs, which
are prioritized in plans, projects that benefit the inhabitants of each community. Under this
context, the development of a project management system is proposed that allows them to have
direct communication and contact between the GAD-Cuellaje and the presidents of the
communal councils that comprise it. The investigative process was carried out through meetings
with the representatives of the Community Councils, President of the Board, where the
requirements and requirements related to the projects and their respective management were
determined, in the methodological aspect of software development, Extreme Programming was
used (XP), which allows the construction of quality applications based on the specification of
requirements, artifacts, models and designs according to the business model. As a result, a web-
mobile application was developed that allows the management of processes and especially in the
monitoring and control aspect in the execution phase, thus allowing to know the status of each
project, in addition, to have information on the aspects related to the work in execution.

KEYWORDS. Mobile application, Community Councils, GAD-Cuellaje, Project

Management, Extreme Programming
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INTRODUCCION
Cuellaje, es una parroquia conformada por alrededor 550 familias, organizada mediante
asamblea con participacion directa con los entes politicos territoriales, respecto a la planificacion
de proyectos y necesidades publicas, salud, educacion, ambiente, obra publica y demas servicios
basicos que son de su competencia. Las entidades organizativas estan reguladas por los Consejos
Comunales, que son una instancia social que asume el ejercicio real del poder popular que
representa la plataforma humana que alcanza el mayor grado de participacion, protagonismo y

gerencia comunitaria dentro de un &mbito geografico delimitado.

El Consejo Comunal, es el medio organizacional por el cual se disefian, controlan y evaltan la
gestion de proyectos sociales destinados a solucionar problemas de salud, educacién, trabajo,
deportes, medio ambiente, servicios basicos, entre otros, que se presentan en el &mbito de la
comunidad, bajo este contexto se desarrolla una investigacion que se aborda desde el contexto
tecnoldgico para beneficiar en la gestion de los Consejos Comunales, a través de la insercién a
través de procesos automatizados con una aplicacion web/movil como herramientas para la
gestion de la informacion, el control, seguimiento de los proyectos del Gobierno Parroquia

Cuellaje.

La solucion tecnoldgica propuesta permite tener un centro de informacion, control y
promocion de procesos participativos para la identificacion de problemas comunitarios, por otra
parte, las aplicaciones web/movil promueven el acceso a los principios de corresponsabilidad y
participacién ciudadana dentro de la gestion publica comunitaria. De manera puntual el proyecto

propuesto tiene como objetivo establecer un modelo de gestidn de los proyectos propuestos por
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los Consejos Comunales, acorde a la realidad de cada comunidad y segun de la prioridad de la

obra.

El desarrollo de la aplicacion web/mdvil, facilitard la gestion de la informacion con todos los
entes involucrados con los proyectos, conociendo en todo momento el estado en el que se
encuentran, el tiempo de entrega, los responsables y el avance. Por lo que la aplicacién
web/movil permitird a los Consejos Comunales tener el acceso a informacion referente a su
comunidad y sobre todo de los proyectos solicitados al Gobierno Auténomo Parroquial de

Cuellaje.
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Capitulo |
Estado del arte
Aspectos tedricos y conceptuales de proyecto

Con el desarrollo de la sociedad desde la era de la industrializacion, llegando hasta la
sociedad de la informacion y conocimiento, la humanidad ha tenido que replantarse la forma de
llevar a cabo las cosas, la forma de organizacion, asi como la adopcion de nuevos métodos,
técnicas y medios para llevar a cabo las actividades humanas, dando lugar a la definicién de
nuevos conceptos y contexto en cuanto a la forma de trabajar.

Desde la época de la segunda guerra mundial la humanidad, se ha enfrentado a grandes
desafios en cuanto a la forma de buscar hacer mejora las actividades de gestion, planificacién
seguimiento y control de las actividades inmersas en proyectos de forma tal que les permitiera
ser eficientes y sobre todo tener resultados en el tiempo definido, en el cual se debian llevar a
cabo grandes trabajos que eran necesarios por la sociedad de esa época.

Los proyectos se definen como la forma organizada para trasformar una situacién actual
insatisfactoria en una situacion deseada con los medios y recursos necesarios y de calidad como

se muestra en la Fig. 1. (Arias, 2017, pags. 45-48)

Monitoreo

Planificacion

y Control

Figura 1. Definicion de gestion de proyecto
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Fuente. (Cohen, 2015, pag. 34)

Un proyecto también se define como una secuencia de eventos y actividades que estan
definidas en un tiempo, dirigidas a alcanzar un objetivo claro y que es llevado a cabo por
personas o equipos de trabajo organizados, dentro de unos parametros establecidos tales como;
tiempo, costo, recursos y alcance. Ademas, deben cumplir una serie de criterios de calidad.

Un proyecto para una organizacion se entiende como: “Una empresa temporal que tiene como
designio llevar a cabo un objetivo, bajo una serie de requerimientos y especificaciones, con fin
de crear un producto o mejorar un servicio, que traerd consigo beneficios para la organizacion
que lo demanda”. (Cohen, 2015, pag. 34)

Desde el punto de vista académico, un proyecto corresponde a un modelo artificial o abstracto
que se construye mediante bloques de informacion y decisiones que involucran relaciones de
espacio y tiempo (Arias, 2017, pag. 26).

Los principales componentes de un proyecto son:

. La intencionalidad.
. La informacion.
° Las decisiones.

Todo proyecto debe tener claramente definido el problema o necesidad con la cual el proyecto
se plantea de esta forma se garantiza que el proyecto cumpla con las necesidades y expectativas

por el cual se planeta.

1.1.1 La intencionalidad. Es la iniciativa que impulsa la planificacion de un proyecto de
forma consiente y que consiste en; en una direccidn, y en ocasiones estas intencionalidades se
convierten en una decision que se materializa en un futuro que un especialista de proyectos

quiere lograr, en el cual se considera el fin o0 raz6n de ser que origina un proyecto.
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No existe un proyecto sin intencionalidad. La intencionalidad se entiende como el interés que
tienen las personas, empresa, organizaciones para llevar a cabo un proyecto.

La intencionalidad de las personas es de naturaleza maltiple y cambian de un lugar a otro
producto, de la dindmica social y de las necesidades de la sociedad ya que lo que hoy motiva
hacer un proyecto mafiana, las condiciones pueden ser diferentes y por lo tanto se habra que
replantear las intencionalidades.

Con base a dichos componentes, el proyecto se define como unidades minimas de asignacion
de los recursos para lograr uno 0 mas objetivos especificos, que se llevan a cabo para satisfacer
una serie de necesidades en una localizacion especial y tiempos de inicio y finalizacion

predefinidos.

1.1.2 La informacion en un proyecto. EI componente esencial de todo proyecto que
determina el éxito y fracaso del mismo es la informacidn que lo sustenta. Por lo tanto, el valor de
una buena informacién permite tener las oportunidades de mejoramiento a la vez facilita la
administracion, seguimiento y el control de toda la organizacion. Por simple que parezca el
desarrollo de un proyecto en éste interfieren multiples aspectos, que por la cantidad de
interacciones que involucra lo hacen complejo de plantear y concebir y, por lo tanto, dificil de
administrar.

En la practica, la complejidad del proyecto se considera relativa ya que la experiencia del
director de proyecto, asi como de los responsables involucrados en el mismo, determina en un
grado alto el fracaso o el éxito del mismo. (Arias, 2017, pags. 45-50).

La intencionalidad y la informacién estan relacionados directamente con el problema y las
opciones de solucidn, por lo tanto, cada elemento reviste de una importancia crucial para el éxito,
y en este aspecto el conocimiento del director es fundamental a la hora de formular el proyecto.

17



Los factores a tomarse en cuenta son:

Factores propios del problema. Criterios con base a la informacion disponible, suficiencia de
informacidn que sea oportuna, confiable que permita responder a las siguientes interrogantes.
e ;En qué consiste el problema?
o (El problema es entendido de la misma forma por todos los involucrados?
e ;Que origind el problema y las consecuencias que conlleva?
e ;Por qué es importante resolver el problema? (Arias, 2017, pag. 52).
Tener la informacion sobre el problema es un aspecto critico a la hora de desarrollar un
proyecto, ya que de la informacidén que se tenga de todos los aspectos y contextos podra dar

solucidén a un problema mediante la formulacién de un proyecto.

1.1.3 Proyectos con enfoque tecnoldgico. Un proyecto tecnologico es aquel que permite
resolver una problematica de las organizaciones a través de la creacion, modificacion o
adaptacion de un producto o servicio mediante la automatizacion de procesos asistidos con
tecnologia. El proyecto tecnoldgico es el resultado de un proceso que tiene como funcion
satisfacer las necesidades, demandas de datos traducidos en informacion de las acciones y
actividades de una determinada organizacion. (OBS, 2017, pag. 12).

Se entiende por proyecto tecnoldgico a una secuencia de etapas que tienen como objetivo
la creacién, modificacion de un producto, o la organizacién, planificacion de un proceso o
servicio a través de la creacion de un producto de software, hardware o su combinacién con la
finalidad de dar solucion a una determinada necesidad de una organizacion (Eduardo Morales,

2016).
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Un proyecto tecnoldgico corresponde a un proceso que, en esencia, parte de un planteamiento
y analisis de un problema tecnoldgico y se resuelve mediante la construccion de un sistema

técnico 0 maquina que cumpla con los requisitos demandados como se muestra en la fig. 2.

Problema Producto

Proyecto tecnologico=

Tecnologico Tecnologico

Figura 2. Enfoque de proyecto tecnolégico
Fuente. (OBS, 2017, pag. 12)

El proceso que se sigue para analizar el problema, disefiar y construir el objeto o producto

tecnoldgico se define en las siguientes etapas.

1. Definicion de la oportunidad: Se identifica la que genera el proyecto en si y corresponde
a un problema, necesidad.

2. Disefio: Es la parte de creacion de un proceso, donde se da paso a la creacion e
innovacion necesaria para dar respuesta a la problematica y utiliza como recurso
primordial la informacion previa del problema.

3. Organizacion y gestion: Corresponde determinar las actividades, roles vy
responsabilidades de cada uno de los integrantes del equipo asociado y los materiales y
recursos necesario para llevar a cabo las tareas.

4. Ejecucion de tareas: Corresponde a la ejecucion estratégica del desarrollo del proyecto y,
en la mayoria de los casos, se apoya en elementos de coordinacidn de tareas y procesos

de seguimiento del estado del proyecto.

19



5. Evaluacion: Esta etapa consiste en evaluar los objetivos del proyecto, si se han cumplido,
de no ser asi, se determinan los fallos y se realiza las correcciones necesarias. (OBS,
2017). Dependiendo de la organizacién que planifique un proyecto tecnoldgico este podra
tener mas fases segln se crean necesarias, pero en esencia son las descritas en los
parrafos anteriores las que deben seguirse como minimo. Los proyectos tecnoldgicos
tienen una caracteristica fundamental, donde el objetivo es la automatizacion de los
procesos 0 actividades de servicios que se obtienen al desarrollar un producto de
software, hardware 0 a su vez una herramienta tecnologica adaptada a una necesidad o

demanda concreta de una organizacion u empresa que la demanda.

Los proyectos tecnologicos consisten en aplicar los conocimientos, habilidades, herramientas
y técnicas adquiridas por profesionales de las ramas de tecnologia y afines a las actividades de un
proyecto, con el fin de satisfacer una serie de aspectos del proyecto que son definidos por el

cliente. Los proyectos tecnoldgicos tienen tres parametros. (Sevilla, 2017, pags. 23-25).

o Tiempo.
° Costo.
. Alcance.

Estos conforman el triangulo de gestion de proyectos, a los cuales se les asigna una serie de
criterios, parametros y estandares de calidad requeridos por el cliente, asi como, para los usuarios

finales ver Fig. 3
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Alcance

Calidad

=

Figura 3. Gestion de proyecto tecnolégico
Fuente. (Sevilla, 2017, pag. 27)

Cada elemento que conforma un lado del tridngulo corresponde a una restriccion que no se
puede cambiar sin alterar los otros lados que lo conforma. En gran medida el éxito de un
proyecto se determina en la adecuada gestion, seguimiento y control de cada uno de estos
aspectos tiempo-> coste->alcance.

Etapas del proyecto.

La planificacion de un proyecto conlleva una serie de actividades que son de naturaleza

secuencial que tienen responsables, recursos y un determinado tiempo de ejecucion. Un proyecto

tecnoldgico una vez aprobado sigue las siguientes etapas.

1.2.1 Etapa de planificacién. Se define la viabilidad del proyecto en términos financieros,
politicas institucionales, informacion referida el proyecto que son la linea base que permite

comparar antes y después del proyecto.

1.2.2 Etapa de ejecucion. El objetivo es indagar y analizar de forma permanente el grado en

que las actividades y metas han sido realizadas y si los resultados obtenidos cumplen los
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requisitos del cliente o lo planificado, esto permite detectar eventuales deficiencias, obstaculos y

necesidades de control y seguimiento del proyecto. (Sevilla, 2017).

Etapa de finalizacion. Corresponde la evaluacion del cumplimiento de los objetivos
especificos del proyecto explicitando la forma en la que se modificé la situacion inicial a partir
del objetivo inicial del proyecto.

Las etapas del proyecto son la parte estructural de un proyecto tecnoldgico, demas son la base

para la consecucion de los resultados deseados.

1.3 Seguimiento de proyectos

Dentro de las etapas de desarrollo del proyecto es fundamental poner especial interés al
seguimiento de cada una de las actividades, metas definidas en el cronograma, para ello, el
responsable técnico de proyectos debe llevar un seguimiento, registro y sistematizacion de los
resultados seguin las metas intermedias y finales que se debieron cumplir.

El aspecto fundamental a la hora de llevar a cabo el seguimiento de los proyectos esta
relacionado con el tiempo, el presupuesto, asi como de las técnicas y la estrategia que permitan
determinar informacion acerca de como se estd avanzando en cada una de las actividades del
cronograma del proyecto, y con base a dicha informacion determinar el estado en el que se
encuentra de tal forma que se permita realizar los ajustes necesarios.

Segun el Banco Mundial (BM) se entiende por seguimiento a la evaluacion continua de la
ejecucién completa de un proyecto en relacion con el programa definido en concordancia con los
recursos, insumos, infraestructura y servicios necesarios para llevar a cabo dichas actividades.

(BM, 2017, pag. 12).
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El seguimiento de proyectos es un conjunto de acciones permanentes que se ejecuta a lo largo
del proceso de los proyectos y cuyo objetivo es la revision periodica del trabajo en conjunto tanto
de la eficiencia como de la eficacia en el cumplimiento de los objetivos propuestos. La funcion
del seguimiento esta en aportar en el aprendizaje institucional y no en emitir directamente un
resultado (Uran, 2014, pég. 33)

Con base a las citaciones anteriores se concluye que el seguimiento de proyectos es un
proceso continuo y sistematico que permite la identificacion de datos e informacién sobre el
avance de los proyectos en funcion de lo planificado y que permite identificar errores, fallas y
desfases en el avance del proyecto y a partir de estos datos tomar las decisiones y acciones

oportunas para corregir las desviaciones en el proyecto

1.3.1 Tipos de seguimientos de proyectos. A un proyecto, se le pueden realizar una serie
de seguimientos, con base a diferentes factores, dependiendo del grado de especificidad que debe
tener la informacién que se recopila de dicho proceso. A continuacion, se detallan los mas
comunes.

e Seguimiento de actividades. Es el proceso por el cual se realiza el seguimiento del avance
de las actividades hasta una fecha determinada y permite observar la forma en las que se
llevan las actividades en funcion del tiempo.

e Seguimiento por cumplimiento. Permite verificar el cumplimiento de los requisitos
establecidos en los convenios con el cliente y cooperantes del mismo, asi como también,
los resultados alcanzados con el proyecto. (Armijo, 2017, pag. 34).

e Seguimiento de costos. Justifica los desembolsos por cada una de las actividades y

objetivos a las que aporta cada una de estas.
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e Seguimiento a los resultados. Permite efectuar el seguimiento a la percepcion de los
beneficiarios finales del proyecto, asi como, los resultados y cambios que el proyecto

aporto a los usuarios finales. (Armijo, 2017, pag. 37).

El tipo de seguimiento dependerd especificamente de la informacion que requiera el cliente,
las instituciones y organizaciones que requieran conocer el estado del proyecto y sobre todo los

resultados que se esperan obtener.

1.4 Aplicaciones moviles
Las aplicaciones mdviles en la actualidad son una tendencia que permite tener acceso a la
informacién de un determinado negocio o actividades especificas, y que son el resultado de todo
un proceso de desarrollo de aplicaciones, capaces de ejecutarse en dispositivos moviles.
En esencia, una aplicacion movil (App), es un producto de software que se puede utilizar a
través de dispositivos inteligentes tales como: Tablet, smartphone, laptops, entre otros
dispositivos y que tienen como finalidad entregar una determinada informacion que es util para

los usuarios finales. (Sandona, 2019, pag. 34)
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Figura 4. Disefio de aplicaciones mdviles
Fuente. (Sandona, 2019, pag. 34)

Las aplicaciones mdviles ver Fig. 4, cumplen diferentes fines con base al contexto, necesidad
0 demanda para la cual se desarrollaron y por ende siguen determinados procesos de

construccion segun sea el objetivo o finalidad.

1.4.1 Desarrollo de aplicaciones moviles. Las aplicaciones moviles, son aquellas que se
disefian a partir de idea de negocio y que, posteriormente se las publica en las tiendas, en este
proceso, el disefiador y programador trabajan de forma simultanea y coordinada en el desarrollo

de la app ver Fig. 5.
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Disenador —

Cantidad de trabajo

Conceptualizacion Definicién Diserio Desarrollo Publicacion

Figura 5. Proceso de desarrollo de aplicaciones méviles
Fuente. (Sandona, 2019)

El disefio de aplicaciones moviles se cifie a un conjunto de etapas considerando que es un
producto de software que tiene la particularidad de ejecutarse en un dispositivo movil. Cada una
de las etapas que corresponde al desarrollo de la aplicacién mavil, sigue una serie de actividades
y procedimientos que permiten tener una aplicacidn acorde a las demandas y caracteristicas del
cliente, que toman en cuenta la idea, la definicidn, el disefio, desarrollo y culmina con la

publicacién en las tiendas de aplicaciones moviles.

1.4.2 Tipos de aplicaciones moviles. En la actualidad, a nivel de programacion existen
tres tendencias de aplicaciones moviles, cada una tiene diferentes caracteristicas, limitaciones y
aspectos de orden técnico.

A continuacién, se detallan cada una de estas.

Aplicaciones nativas.
o Aplicaciones web-movil
o Aplicaciones hibridas.

Al tratarse de una aplicacion movil de gestion de seguimiento de proyectos se realiza el

estudio de las aplicaciones hibridas ya que su desarrollo y programacién parte de las tecnologias
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web que se compilan mediante la herramienta PhoneGap, Inic para su empaquetamiento y
posterior despliegue en los dispositivos moviles.

Dentro del desarrollo de aplicaciones moviles, sobresale el tipo de aplicaciones hibridas, que
son una combinacidn de las distintas tecnologias web estandar tales como; Html, Css, JavaScript,
jQuery, JQuery Mdvil, entre otras que es empaquetan en una aplicacién externa denominada
contenedor para que se pueda ejecutar como una aplicacion web en los dispositivos moviles
(Sandona, 2019). Este procedimiento permite la utilizacion de un mismo codigo fuente para
generar aplicaciones moviles, para distintas plataformas de sistemas operativos de cliente, tales
como; i0S, Android, Windows Phone entre otros (Mariblanca, 2019, pag. 34).

La principal diferencia de este tipo de aplicaciones moviles hibridas radica en la forma en la
que se acceden que es a través de librerias a las funcionalidades propias del dispositivo mévil y

que se consumen mediante técnicas y métodos de programacion web.

Tabla 1

Ventajas de las aplicaciones hibridas

Ventajas Inconvenientes

e Esposible distribuirla en las tiendas de iOS y Experiencia del usuario mas propia de
Android. la aplicacién web que la app nativa.

» ) ] o Disefio visual no siempre relacionado
e Instalacion nativa pero construida con

) con el sistema operativo en el que se
JavaScript, HTMLYy CSS.

muestre.
e El mismo codigo base para multiples
plataformas.

e Acceso aparte del hardware del dispositivo

Nota. Fuente: (LanceTalent, 2014)
Lo destacable de este tipo de aplicaciones, es la compatibilidad con las distintas plataformas y

versiones de los sistemas operativos del cliente, pero a la vez, la mayor limitacion que tienen es
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no poder acceder a todos los recursos que tienen los teléfonos Smartphone, asi como de una

conexion a internet.

1.5 Desarrollo de aplicaciones web
La aplicacion web, corresponde a un conjunto de péginas enlazadas a través de links, y que
generalmente son desarrollas por una serie de tecnologias, datos, equipos de cOmputo,
comunicaciones y procedimientos informaticos que interactian para captura, almacenar,
mantener y procesar informacion de forma automatizada para la toma de decisiones de una
determinada empresa u organizacion que las requiere.
El desarrollo de aplicaciones web ha evolucionado en la tltima década desde el punto de vista

de programacion y desarrollo de software, asi como en cuanto a la admiracion de sistemas.

En el ambito de desarrollo de software: Hay multitud de tecnologias, framework de
desarrollo de aplicaciones, que simplifican las tareas y el tiempo de desarrollo, librerias y
bibliotecas configurables a las aplicaciones propias, arquitecturas y modelos acoplables a las
necesidades de los programadores. (Gallego, 2018, pag. 23)

En cuanto a la administracion de sistemas: Se ha evolucionado en el aspecto de
administracion de sistemas, servicios de alojamiento de aplicaciones, técnicas de escalabilidad,
monitorizacién y gestion de centros de procesamiento de datos, entre otros aspectos. (Gallego,
2018).

Por lo tanto, las aplicaciones informaticas se desarrollan con gran facilidad y a la medida de

las necesidades de las organizaciones que las requieren.

1.5.1 Arquitectura de aplicaciones web. La evolucion en el contexto de las tecnologias
de desarrollo de aplicaciones ha tenido como resultado una cantidad innumerable de tecnologias,

librerias, asi como estilos arquitecténicos para la construccion y despliegue de este tipo de
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aplicaciones. Una aplicacién web puede tener diferentes arquitecturas ya que esto determina
como se utilizaran las diferentes tecnologias con las que esta desarrollada una aplicacion web.

1.5.2 Tecnologias del lado del cliente. Son las que permiten crear las interfaces de los
distintos usuarios finales y a la vez mediante formularios facilitan la comunicacién con el
servidor, estas tecnologias estan basadas en HTML, hojas de estilo CSS y JavaScript. (Gallego,
2018, pag. 21).

1.5.3 Tecnologias del lado del servidor. Son las que facilitan la implantacion del
comportamiento de la aplicacion en el servidor en las que esta la I6gica del negocio, acceso a
datos e informacion entre los usuarios con el sistema. (Gallego, 2018).

1.5.4 Tecnologias de base datos. Las aplicaciones web, necesitan almacenar, procesar y
recuperar datos que se almacena en la base de datos, razén por la cual son la parte esencial en el

desarrollo de aplicaciones tecnoldgicas. (Gallego, 2018, pag. 34).

Las aplicaciones web, estdn basadas en una arquitectura cliente servidor y utilizan un modelo
distribuido, en las que las tareas y transacciones se reparten entre los servidores y el equipo del

cliente (DivGrup, 2016).

Capa de Cliente Capa Capa de
intermedia Servidor

Aplicaciones
cliernte —

Aplicacian

de  serAddor :

Cratos  del
nECocio

Figura 6. Disefio de aplicaciones web/ arquitectura cliente/servidor
Fuente. (DivGrup, 2016).
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La Fig. 6, detalla el modelo cliente servidor, trabaja mediante peticiones que realiza el cliente
a la aplicacion web y el programa devuelve una respuesta a través del servidor, con base a los
parametros y especificaciones requerida por el cliente.

Esta arquitectura, permite la divisién de los programas y equipos de computo y de esta forma
facilitar las transacciones a cada equipo de forma eficiente y simplificada como se muestra en la

Tabla 2.

Tabla 1

Caracteristicas del modelo cliente servidor

Tereas servidor.

El proceso cliente servidor esta dividido entre. e Tareas cliente.
Separacion clara de responsabilidades e Enbase a nocion de servicios.
Inicia peticién.

Papel del cliente Demanda servicio de peticion

Papel del servidor Espera peticiones del cliente

Responde peticion del cliente

Nota. Fuente: Autor

Como resultado del desarrollo de aplicaciones web bajo el modelo cliente servidor se obtiene

grandes prestaciones en cuanto a la concurrencia de peticiones de los clientes.

1.5.3 Tecnologias de desarrollo de aplicaciones web. Las tecnologias que permiten el
desarrollo de aplicaciones web son variadas y depende la utilizacion de éstas, en gran medida del
dominio del programador, las caracteristicas del proyecto de software y, sobre todo, de la curva

de aprendizaje de las mismas.
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A continuacion, se detallan las tecnologias que se utilizan en el desarrollo de la aplicacion
web de gestion y seguimiento de proyectos.

PHP. Es un lenguaje de programacion que permite el desarrollo de aplicaciones web a medida
de las necesidades del cliente. Ademas, permite el maquetado del cédigo fuente con base a
modelos, vistas y controladores.

MySql. Es un manejador de base de datos que permite la administracion de la informacion de
una aplicacion web ya que provee de una serie de consultas, almacenamiento de datos e
informacion.

Apache. Es una aplicacion que facilita el acceso a las aplicaciones web, mediante la
utilizacion del protocolo TCP/IP, el cual tiene caracteristicas que permiten la configuracion con
cualquier gestor de bases de datos y de gestion de la capa de negocios. (Nograro, 2019)

JavaScript. Es un lenguaje que facilita el disefio de las interfaces de las aplicaciones web
permitiendo que los datos y contenidos del sitio sean dinamicos e interactivos para el cliente
final.

Vue.js. Es un framework progresivo Javascript que sirve para crear interfaces en nuestro
Front-End, o también se podria decir que se trata de una capa afiadida a Javascript formada por
herramientas, convenciones de trabajo y un lenguaje particular que nos permite crear
aplicaciones de forma rapida, agradable, sencilla y muy practica.

Axios. Es una libreria JavaScript que puede ejecutarse en el navegador y que nos permite
hacer sencillas las operaciones como cliente HTTP.

Boostrap. Es un framework que permite que las aplicaciones web se adapten a las pantallas de

los distintos dispositivos maviles del cliente.
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Jquery. Es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, que simplifica la manera de
interactuar con documentos HTML, asi como, el manejo de eventos mediante técnicas de Ajax,
en las aplicaciones web. (Nograro, 2019)

Ajax. Es un conjunto de métodos y técnicas que permiten el intercambio de datos con el
servidor de datos y de aplicaciones a la vez, facilita la actualizacién de las paginas que
conforman una aplicacion web sin necesidad de recargar la pagina completamente.

Laravel. Es un framework gratuito, que facilita el desarrollo de aplicaciones con PHP, se
enfoca en el desarrollo de aplicaciones limpias y elegantes. Tiene soporte para desarrollar
aplicaciones bajo el paradigma MVC (Modelo Vista Controlador).

Jquery Datatables. Es un plugin para Jquery, que permite afadir funcionalidades avanzadas a
cualquier documento HTML en una aplicacion web, acciones como; ordenamiento, edicion,

filtrado entre otras. (Nograro, 2019, pag. 6)

Las distintas tecnologias que se utilizan en el desarrollo de aplicaciones web se integran a un
modelo de desarrollo PHP, bajo una arquitectura MVC y en su conjunto constituyen la forma por
la cual se desarrolla aplicaciones tecnoldgicas adecuadas a las necesidades del modelo del
negocio.

Las aplicaciones web desarrolladas con las tecnologias descritas en los aparatados anteriores
tienen cuatro caracteristicas fundamentales que son.

e Velocidad. No demandan grandes cantidades de recursos del sistema en la velocidad de

ejecucion.

e Estabilidad. Tienen una alta prestacion de servicios y disponibilidad permanente.

e Seguridad. Permiten un alto nivel de seguridad en cuanto a los datos que se envian desde

el lado del cliente, y del servidor.
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e Simplicidad. La integracion permite la optimizacion y reutilizacion de cédigo facilitando

el desarrollo de aplicaciones web en un tiempo corto. (Mccracke, 2016)

Las caracteristicas descritas es la clave a la hora desarrollar productos de software, robustos,
confiables con grandes prestaciones de demanda por servicios y sobre todo con un alto grado de

confiabilidad.

1.5.4 Metodologia XP para el desarrollo de aplicaciones web. Para el desarrollo de
aplicaciones web como productos de software, existen metodologias agiles que facilitan la
ingenieria de construccion, con base a una serie de fases, estandares, secuencias, artefactos
métodos y procedimientos que permiten garantizar el producto final para el cliente. El fin de la
metodologia es garantizar la construccion de las aplicaciones web mediante un proceso que
cumple con criterios de calidad, ademas de proveer la comunicacion, validacion y pruebas del
sistema en cada una de las fases.

Las metodologias agiles de desarrollo de productos de software se fundamentan en la
experiencia, la definicion de buenas practicas bajo cuatro principios que se detallan a
continuacion. (Cadavid, 2019, pag. 10).

Metodologia de Programacion Extrema (XP), es una forma técnica ligera de desarrollo de
aplicaciones que se basa en la simplicidad, la comunicacion y la realimentacién del codigo

desarrollado, el objetivo XP se simplifica en:

e La satisfaccion del cliente.
e Potenciar el trabajo en grupo.
e Minimizar el riesgo actuando sobre las variables del proyecto: costo, tiempo, calidad,

alcance.
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Las caracteristicas de la metodologia XP, se fundamentan en un conjunto de preceptos que se
detallan a continuacion:

e Metodologia basada en prueba y error para obtener un software que funcione realmente.

e Fundamentada en principios.

e Esta orientada hacia quien produce y usa software (el cliente participa muy activamente).

¢ Reduce el coste del cambio en todas las etapas del ciclo de vida del sistema.

e Combina las que han demostrado ser las mejores précticas para desarrollar software, y las

lleva al extremo.
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CAPITULO II
Materiales y métodos
2.1 Proceso investigativo

El marco metodoldgico para el desarrollo de la investigacion parte de la definicion de los
aspectos que tiene relacion directa con los consejos comunales del Gobierno Auténomo
Descentralizado de la parroquia de Cuellaje. El proceso investigativo que se desarrollara se
detalla a continuacion.

Analisis. En esta fase se definira los responsables para el desarrollo del proyecto, actores, asi
como los instrumentos de recopilacion de datos, artefactos y métodos de la ingenieria de
software necesarios para la recopilacion de la informacion. Se definira el conjunto de requisitos
especificos definidos en conjunto con los Consejos Comunales y GAD- Cuellaje, para ello se
hace uso de historias de usuario que son los artefactos que permiten el desarrollo de la aplicacién
web movil.

Ingenieria. En el contexto de desarrollo de la solucion tecnologica, se rige al proceso agil de
la metodologia de Programacion Extrema (XP), segun el ciclo de desarrollo software que se
detalla a continuacion:

e Fase de planificacion: Se determinan los requisitos del sistema, tecnologias y
herramientas necesarias para el desarrollo del sistema.

e Fase de disefio: Se disefia la arquitectura, los diagramas de transacciones de datos, las
interacciones a través de los casos de uso y demaés artefactos necesarios para el disefio.

e [Fase de desarrollo: Donde se desarrolla la légica del negocio con base a los requisitos,
modelos y disefios establecidos en cada una de las fases del ciclo del desarrollo y de

acuerdo con los requisitos del cliente.
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e Fase de pruebas: Se realizan las pruebas a los distintos modulos y componentes que

conforman el sistema, donde se valida el funcionamiento a detalle de cada uno de los

requisitos del cliente.

e Fase de transicion: Se traslada el producto de software a la plataforma tecnologia y

usuarios del GAD- Cuellaje.

Tabla 3

Proceso investigativo de la solucion

Objetivo

Unidad de analisis

Metodologia

Técnica

Revision bibliografica

e [Estado del arte

Ingenieria de la solucién

e Especificacion requisitos

Desarrollo de la aplicacion web/mévil

e Elementos técnicos del modelo

Fase I:

e Fundamentacion

tedrica

Fase Il

e Planificacion
e Disefio

e Desarrollo

e Pruebas

Fase IlI:
e Caodificacion

e Integracion

Revisién documental

e Libros

e Tesis

e Articulos
Reuniones

e Especificacion de SW

Reuniones

e Desarrollo SW

Nota. Fuente: El Autor
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Al tratarse de un proyecto tecnoldgico el proceso investigativo se centra en la ingenieria de la
solucién como tal.
2.2 Proceso de desarrollo
Para el desarrollo de la aplicacion mévil para el seguimiento y control de los proyectos de los
Consejos Comunales del Gobierno Autonomo Descentralizado de la Parroquia de Cuellaje, esta
desarrollado bajo la metodologia de programacion Extrema (XP), que es un ciclo de desarrollo
de productos de software que permite articular el tiempo, costo y alcance mediante una serie de
interacciones y versionamiento de entregables para el cliente.
2.2.1 Materiales y métodos de desarrollo. Al tratarse de una solucion tecnoldgica los
materiales y métodos que son requeridos corresponden al conjunto de tecnologias, técnicas y

métodos de programacion de aplicaciones que se detallan a continuacion:

Tabla 4

Tecnologias de desarrollo de la aplicacién web movil

Tecnologias Especificaciones técnicas

Lenguaje de programacion Php, javascript

Gestor de base de datos MySql

Framework de desarrollo Laravel, Vue.js, lonic-Vue

Plataforma Windows/Linux

Explorador web Chrome/Mozilla

Hosting Compatible con las tecnologias de desarrollo

Nota. Fuente: El Autor
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Tabla 2

Equipo de desarrollo

Rol Nombres

Director proyecto Presidente GAD-Cuellaje
Revisor Mgs. Galo Puetate
Desarrollador Sr. Marcos Ruales
Testing Mgs. Galo Puetate

Nota. Fuente: El Autor

Arquitectura de desarrollo, al tratarse de una aplicacion web movil, se ha definido una
arquitectura cliente servidor, donde cada uno de estos se encarga de resolver los requerimientos

de datos e informacion desde el frontal del sistema a la base de datos y viceversa.

®

Usuario

(1) solicita Base de Datos

R Y
= Modelo

Controlador :
@Procesa.!,r @l Retorna
envia
@ Procesa y *
envia
Vista

Figura 7. Arquitectura MVVC
Fuente: EI Autor

La Fig. 7, muestra el patron de disefio MVC, que se encarga de separar la l6gica del negocio
del lado del cliente (interfaz del usuario), con el Back-End del framework lo que facilita la

funcionalidad, mantenibilidad y sobre la escalabilidad de la aplicacion web movil.
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Tabla 3

Disefio de la aplicacion web/movil arquitectura MVC

Rol Nombres
del Que esta conformado por el conjunto de clases y métodos para el acceso a
Modelo la informacién de la base de datos.
) Corresponde al conjunto de formularios que permiten mostrar la
Vista informacion a los usuarios.
Es el intermediario entre la vista y el modelo, que se encarga de controlar
Controlador las interacciones de los usuarios en la vista, solicitando datos al modelo y

redirigiéndolos a la vista del usuario mediante clases y métodos recibidos.

Nota. Fuente: El Autor

Los materiales y métodos descritos en el apartado anterior se articulan con las fases de ciclo

de desarrollo de la metodologia de Programacion Extrema (XP).

2.3 Modelado de software
El proceso de modelado de software, se articulado a cada una de las fases de desarrollo de la
metodologia propuesta, en este contexto se determinan los requisitos y requerimientos necesarios
para la construccion del producto de software que se detalla a continuacion.
2.3.1 Especificacion de requisitos. Los requisitos son la parte medular del sistema ya que
representan las especificaciones del cliente en relacién al modelo del negocio, en este apartado,
para el desarrollo del proyecto se prioriza una serie de reuniones entre todos los involucrados en

el proyecto, es decir, equipo de desarrollo y usuarios del sistema.
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Tabla 4

Historia gestién proyectos

N° 1.
Nombre Proyectos
Usuario Administrador /presidente consejo comunal
Prioridad 4 Riesgo Alto
Programador Marcos Ruales
o Permite la creacion de un proyecto, con base a datos generales, responsables,
Descripcién

actividades, avances, entidades cooperantes y costos.

) Los proyectos se deben generar desde cada Consejo Comunal, seglin aprobacion
Observaciones o
y socializacion con la asamblea.

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 5

Historia configuracion sistema

N° 2.
Nombre Parametrizacion sistema
Usuario Administrador
Prioridad 4 Riesgo Alto
Programador Marcos Ruales

o Permite el registro de las comunidades con base a datos nombre, sector,
Descripcion

ubicacion, direccidn, referencia.

Observaciones  Datos suministrados por el GAD-Cuellaje

Nota. Fuente: El Autor

40



Tabla 6

Historia gestion de categorias

N° 3.
Nombre Parametrizacion sistema
Usuario Administrador
Prioridad 4 Riesgo Alto
Programador Marcos Ruales
o Permite el registro los tipos de proyectos, personas, areas de proyectos, entidades
Descripcién

Observaciones

que intervienen.

Datos suministrados por el GAD-Cuellaje

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 7

Historia gestidn de usuarios

N° 4.

Nombre Parametrizacion sistema

Usuario Administrador

Prioridad 4 Riesgo Alto

Programador Marco Ruales

Descripcién Permite el registro de los usuarios del sistema con base usuario, rol, estado

Observaciones

Datos suministrados por el GAD-Cuellaje y Consejos Comunal

Nota. Fuente: El autor
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Tabla 8

Historia gestion propuestas de proyectos

N° 5.
Nombre Propuestas
Usuario Representante Consejo Comunal
Prioridad 4 Riesgo Alto
Programador Marco Ruales

o Permite la gestidn y registro de los proyectos que postulan los Consejos
Descripcién

Comunales.

Observaciones Datos suministrados por el Consejos Comunal

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 9

Historia informacion de la comunidad

N° 6.

Nombre Propuestas

Usuario Representante Consejo Comunal

Prioridad 4 Riesgo Alto
Programador Marco Ruales

Descripcion Permite la gestion de la informacion de la comunidad, mediante a datos

generales.

Observaciones  Datos suministrados por el Consejos Comunal

Nota. Fuente: El Autor

Las especificaciones de los requisitos del sistema se han determinado a través de reuniones

con los representantes del GAD-Cuellaje, asi como por parte del presidente Comunal de cada
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comunidad, con el fin definir los médulos y secciones que conformaran el sistema de gestion y
control de los consejos comunales.

2.3.2 Especificacion de requisitos no funcionales. Los requisitos no funcionales
corresponden a una serie de cualidades que la aplicacién web-movil debe ser capaz de soportar
bajo condiciones de rendimiento, seguridad, disponibilidad, mantenimiento y fiabilidad de la
informacién en todo momento.

e Rendimiento. Se debe garantizar el desempefio del sistema en cuanto a consultas y
concurrencia a la base de datos.

e Seguridad. Los métodos de seguridad se deben implementar de forma que estos permitan
garantizar la confidencialidad, seguridad y el desempefio eficiente para los distintos

usuarios. Caducidad de sesiones, validaciéon de usuarios entre otros mecanismos.

e Fiabilidad del sistema. El sistema debe tener una funcionalidad estandarizada mediante
formularios intuitivos de fécil entendimiento para los usuarios.

e Disponibilidad del sistema. EIl sistema debe estar disponible de manera continua, para
ello, la arquitectura debe ser capaz de responder a la demanda de servicios por parte de
los usuarios.

e Mantenimiento. El sistema debe manejar una estructura modular que permita realizar el
mantenimiento (correctivo y modificativo), sin afectar el servicio para los clientes.
Ademas, debera contar con los entregables y documentacion técnica del sistema.

e Portabilidad. El sistema debe ser capaz de desplegarse en cualquier plataforma del

cliente y adaptable a cualquier navegador de los usuarios finales.
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e Usabilidad. La aplicacion web-movil debe ser facil de utilizar por parte de los distintos
usuarios razon por la cual el disefio de las interfaces debe tener un conjunto de

especificaciones que se detallan a continuacion.

La interfaz del sistema, asi como para los distintos usuarios y cliente debe consistir en un
conjunto de botones, listas de campos agrupados en tablas dinamicas que deben ser ajustables a

cualquier dispositivo del cliente y usuarios finales como se muestra en las fig. 7, 8 y 9.

2.4 Disefio del modelo de negocio

El diagrama de procesos del modelo del negocio permite determinar las funciones,
actividades, procedimientos que se llevan a cabo en el GAD Cuellaje, el modelo permite

determinar los médulos secciones del sistema a desarrollar.
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Modelo de Procesos

- Categoria
ALTA DIRECCION ' Gestion de Negocio
(DIR)
— Cagorn

Gestion de Procesos

Gestion de Cartera de Proyectos
GERENCIA Gestion de Recursos
(GER) Humanos
Bienes, Servicios e Infraestructura

Conocimiento
Categoria
OPERACION Administracion del Proyecto
(OPE) Desarrollo de Software
Mantenimiento de Software

Figura 8. Modelo del negocio
Fuente. Autor

Con base al diagrama de procesos, se definen los modulos del sistema asociado a las

secciones de cada uno que se especifican a continuacion.

FRON-TEND: Es la seccion donde el cliente podra verificar el avance del proyecto con base
tiempos de entrega y estado del proyecto y tiene las siguientes funcionalidades.

Inicio

Mision

Vision

Contéactenos

Zona de clientes
Proyectos activos
Seguimiento de proyecto
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BACKEND: Corresponde a la seccion interna del sistema que permite la administracién del

modelo del negocio acorde a los procesos de la gestion de proyectos.

Usuarios
Roles
Proyecto
Nombre
Cliente
Ubicacién
Responsable

ACTIVIDADES (CRONOGRAMAS). Permite la definicion de las actividades con base a
recursos, responsable de seguimiento y tiempo de ejecucion.

Prioridad

Responsable

Estado. observacion

Insumos

Categoria cantidad producto serie estado

Avances

Responsable tarea porcentaje de avance observacion

APP MOVIL (App): Es el medio por el cual el gerente de la empresa y cliente tendran acceso a
informacion de los proyectos, estado responsables y fechas de seguimiento.

o Proyectos activos

o Seguimiento de proyecto

A cada modulo el sistema se le asignan una serie de botones y formulario tipo ventana con la

finalidad de tener una funcionalidad adecuada a cada una de las actividades que la empresa
realiza en la gestion de los proyectos.

2.4.1 Diagrama de paquetes. El diagrama de paquetes permite la representacion grafica
de las interacciones de cada uno de los usuarios del sistema, esto permite al equipo de desarrollo

tener una perspectiva global del comportamiento y acciones que deberé realizar el sistema.
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uc Use Case Model

(asosde UsoBackend ‘

c) + Crear y Configurar Provecto
& Gestion de Clientes
@ +Gastion de Proyectos

uc Use Case Model - L) +Gestion de Tareas
uc Use Case Model )

G +Gastion de Usuarios

B | + Geston de Impugnaciones
@ Casos de UsoFrontend |
+ Administrador ) + | ngreso de Avances
+ Clanta @ +|ngreso de Gastos ‘C:‘ +|mpugnar
+ Operador () +|ngreso de Pa@metros Iy *Seguimiento
O +Seguimiento @O +VisualizarTarea

uc Use Case Model 7

Casos de Uso Aplicacion Mavil I

@ Gestion de Proyectos
o Seguimiento de Proy ecto

Figura 9. Diagrama de paquetes
Fuente. Autor

La Fig. 9, permite identificar los casos de uso acorde a las secciones que conforman el
sistema, asi como los respectivos actores de cada una de las interacciones y secciones que
conforman el proceso de gestion de proyectos.

2.4.2 Modelado de casos uso aplicacién web-mévil. La Fig. 10, describe el diagrama de
caso de uso del sistema donde se detalla de forma gréafica las acciones e interacciones respecto a
cada uno de los modulos del sistema, asi como las acciones que estos realizan en el proceso de

gestion del modelo del negocio de la empresa WL-Technologies.
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uc Casos de Uso Backend

Gestion de Usuarios

Ingreso de Parametros

Gestién de Clientes

Operador

(from
Actors)

Crear y Configurar
Proyecto

Gestion de Proyectos

L~

Administrador

(from
Actors)

Seguimiento

Geston de
Impugnaciones

Ingreso de Avances Ingreso de Gastos Gestion de Tareas

Figura 10. Diagrama de casos de uso administrador
Fuente. Autor

48



Gestion de Proyectos

Administrador

(from
Actors)

/()perador

(from

Seguimiento de Actors)

Proyecto

/

Cliente

(from
Actors)

Figura 11. Diagrama de casos de uso aplicacién movil
Fuente. Autor

2.4.3 Disefilo Back-End. En este apartado se detalla el disefio del modelo de

administracion de los mddulos que conforman la parte interna del sistema.

Ingreso de
Parametros

Gestion de Clientes

Gestién de Proyectos Creary Configurar
% / Proyecto
Administrador
(from
Actors)

Ingreso de Avaces Ingreso de Gastos Gestion de Tareas
Impugnaciones

Figura 12. Diagrama de casos de uso Back-End
Fuente. Autor

Gestion de Usuarios

Operador

(from
Actors)

—

Seguimiento
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2.4.4 Disefio de interfaz de usuarios Front-End. La fig. 4, detalla el comportamiento de
las acciones e interacciones del usuario cliente el cual tiene las funciones de monitoreo y

seguimiento del proyecto contratado con la empresa.

Seguimiento
Visualizar Tarea

2

(from
Actors)
Impugnar

Figura 13. Diagrama de casos de uso Frontend cliente
Fuente. Autor

Los diagramas de casos de uso se han desarrollado con la finalidad de identificar a los
distintos actores del GAD-Cuellaje y demés usuarios para identificar el conjunto de acciones e
interacciones que estos realizaran con la aplicacion web/movil.

El disefio de los diagramas de casos de uso en el ambito de ingenieria de software son el
artefacto que define una secuencia de acciones que da lugar a un resultado de valor observable.
Los casos de uso proporcionan una estructura para expresar requisitos funcionales en el contexto
de procesos funcional del sistema. Los casos de uso permiten la representacion gréafica de la
forma como los usuarios interactian con el sistema. Los diagramas de caso permitieron definir la
secuencia de acciones que el GAD-Cuellaje lleva a cabo y que dan lugar a un resultado esperado

es decir entradas y salidas de trabajo para los representantes de los Consejos Comunales.
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2.4.5 Modelo de datos. EI modelo de datos describe la estructura légica de la informacién

que utilizara el sistema, permitiendo conocer la forma en la que se almacena, organizan y

manipulan los datos a través de las consultas y relaciones automatizadas de la empresa.

" detalle_tareas ¥
id INT(10)
¥ idtarea INT(10)
INT(10)

| responsables ¥
id INT (10)

@idproyecto INT(10) Bl

@idpersana INT{10)

 fecha DATE

deseripcion VARCHAR(256)
# parcentaje INT(11)
> cumpliclo INT(11)

idarea INT{10)
created_at TIMESTAMP
updated_st TIMESTAMP

>

created_st TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP

>

F

1

L

A
] impugnaciones ¥

id INT(10)

@iddetalle_tarea INT(10)
idusuario INT(10)
 descripcion VARCH AR (500)
> condicion TINVINT(1)

_J categorias v
id INT(10)

> nombre VARCHAR{SD)
descripcion VARCHAR(2S6) |

"] areas v
id INT(10)

> nombre VARCHAR (50)
descripcion VARCHAR(256)

"l gad v
> condicion TINVINT(1)

id INT(10)
aeated_at TIMESTAMP

mision VARCHAR(5000)
updated_at TIMESTAMP

> condicion TINYINT(1)
created_at TIMEST AMP
updated_st TIMESTAMP
>

. vision VARCHAR(S000)
objetivo VARCHAR(5000)
] personas v -
id INT{10) " tareas v
> nombre VARCHAR{100) id INT(10)
tipo_documento VARCHAR(20) @ idproyecto INT(10)

num _documento VARCHAR(20)
direccion VARCHAR(70)
telefono VARCHAR(20)

email VARCHAR(50)

14 condicion TINYINT(1)

created_st TIMEST AMP
updated_st TIMESTAMP

" proyectos v
id INT (10)
@ idcomuridad INT (10)

@ ideategoria INT(10)
@ idubicacion INT(10)
» fecha DATE

url VARCHAR(150)

> nombre VARCHAR(255)
> descripcion VARCHAR(256)
 objetivo VARCHAR(256)

deseripcion VARCHAR(256)
» condicion TINYINT(1)
reated_at TIMESTAMP
updated_st TIMESTAMP
»

created_st TIMEST AMP
updated_st TIMESTAMP

>

Figura 14. Modelo de datos

Fuente. Autor

I | users v
solucion VARCHAR(500) | *idINT (D)
created_at TIMESTAMP I > usuario VARCHAR(19 1)
upcated 2t TIMESTANE =141 password vaRcHeR(191) !
" api_token VARCHAR(60)
& idcomuridad INT (10)
_ roles v _ e ,
id INT(10) I » condicion TINYINT(1}
> nombre VARCHAR(30) 4F7J| remember_token VARCHAR(100)
descripcion VARCHAR(100) >
 condicion VARCHAR( 191)
>
I
|
"] entidad_proyectos ¥ I
id INT(10) |
% idproyecto INT(10) , 77}
Oidentidad INT(10)
©ideomuridad INT(10)
»monto DECIMAL(11,2)
created_at TIMESTAMP *
updated_st TIMESTAMP
S
* ] revisiones v
t id INT(10)
i @ idproyecto INT (10
" entidades v > nombre VARCHAR(100)
id INT (10) » descripcion VARCHAR(250) Bo— — — — — — — 4 ———a
> nombre VARCH AR (50) > estado INT(11)

> justificacion V ARCHAR(256)

> fecha_inicio DATE
2 fecha_fin DATE

desaripcion VARCHAR (256)

% avance DO

created_at

UBLE
TIMESTAMP

updated_at TIMESTAMP

_] ubicaciones v

2 VARCHAR(258)
» avance DOUBLE
44| condicion INT(11)

 nombre

"] detalle_gastos ¥
id INT(10)

% idproyecto INT(10)
url VARCHAR( 100)

> precio DECIMAL(11,2)

eated_at TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP

oo
PO |
M I
I
I
L

VARCHAR(100)

» cantidad INT(11)

P

"] comunidades ¥
id INT{10)

> nombre VARCHAR(S0)
descripcion VARCHAR{250)

@ idubicacion INT(10)
habitantes VARCHAR(250)

> condicion TINYINT(1)
created_st TIMEST AMP
updated_st TIMESTAMP

>

id INT (10)

provincia VARCHAR(50)

ciudad ¥ ARCHAR(50)

direccion1 VARCHAR(150)

direccion2 VARCHAR(150)

referencia VARCHAR(150)
>

" notifications v
id CHAR(36)

 type VARCHAR(191)
 notifisble_type VARCHAR(191)

> notifiable_id BIGINT(20)

> data TEXT
read_at TIMESTAMP
created_at TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP

"1 media v
id INT(10)
»url VARCHAR(181)
3 table VARCHAR(191)
> tzble_id INT(11)
2 status TINYINT (1)
>
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La ingenieria del proyecto se define siguiendo la metodologia de desarrollo de programacion

extrema, en la cual se han determinados los métodos, materiales necesarios para el desarrollo de

un sistema acorde a los requisitos definidos al inicio del proyecto.

2.5 Pruebas de caja negra

Una vez finalizado el sistema, se optd por realizar pruebas de caja negra para dar validez a las

funcionalidades del sistema y asi garantizar su correcto funcionamiento. Las pruebas constan de

entradas y resultados esperados, asi como también resultados obtenidos. En las tablas siguientes

se describe los resultados obtenidos de las pruebas.

2.5.1 Pruebas de la aplicacion web. Las pruebas de la parte web del sistema se detallan a

continuacion desde la Tabla 13 hasta la Tabla 25:

Tabla 10

Prueba de caja negra N ° 1 autenticacién

Entradas Resultados esperados

Resultados obtenidos

Presenta pantalla de . »
) ) Desplegar panel de administracion
ingreso al sistema

Ingreso de datos del

usuario

Correcto Pantalla de mend Principal
Incorrecto Mensaje de error

Campos vacios Error, campos obligatorios

Desplegar panel de

administracién

Pantalla de menu Principal
Mensaje de error

Error, campos obligatorios

Nota. Fuente: El Autor
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Tabla 11

Prueba de caja negra N ° 2 comunidades

Entradas

Resultados esperados

Resultados obtenidos

Comunidades

Registro
Correcto
Incorrecto
Actualizacion
Correcto
Incorrecto

Eliminar

Desplegar lista de comunidades registradas

Informacidn Registrada

Error de validacion.

Informacién Actualizada
Error de validacion.

Cambio de estado

Desplegar lista de comunidades

registradas

Informacidn Registrada

Error de validacion.

Informacién Actualizada
Error de validacion.

Cambio de estado

Nota. Fuente: ElI Autor

Tabla 12

Prueba de caja negra N ° 3 tipos de proyectos

Entradas

Resultados esperados

Resultados obtenidos

Tipos de Proyectos

Registro
Correcto
Incorrecto
Actualizacion
Correcto
Incorrecto

Eliminar

Desplegar lista de tipo de proyectos

registrados

Informacién Registrada

Error de validacion.

Informacién Actualizada
Error de validacién.

Cambio de estado

Desplegar lista de tipo de proyectos

registrados

Informacién Registrada

Error de validacion.

Informacién Actualizada
Error de validacién.

Cambio de estado

Nota. Fuente: El Autor
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Tabla 13

Prueba de caja negra N ° 4 Personas

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos

Personas Desplegar lista de personas registradas Desplegar lista de personas
registradas

Registro

Correcto Informacion Registrada Informacion Registrada

Incorrecto Error de validacion. Error de validacion.

Actualizacion
Correcto
Incorrecto

Eliminar

Informacidn Actualizada
Error de validacion.

Cambio de estado

Informacion Actualizada
Error de validacion.

Cambio de estado

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 14

Prueba de caja negra N ° 5 Areas

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos

Areas Desplegar lista de areas registradas Desplegar lista de areas registradas
Registro

Correcto Informacién Registrada Informacién Registrada

Incorrecto Error de validacion. Error de validacion.

Actualizacién
Correcto
Incorrecto

Eliminar

Informacién Actualizada
Error de validacién.

Cambio de estado

Informacién Actualizada
Error de validacion.

Cambio de estado

Nota. Fuente: El Autor
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Tabla 15

Prueba de caja negra N ° 6 Entidades

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos
) ) ) ) Desplegar lista de entidades
Entidades Desplegar lista de entidades registradas )
registradas
Registro
Caorrecto Informacién Registrada Informacion Registrada
Incorrecto Error de validacion. Error de validacion.

Actualizacion
Correcto
Incorrecto

Eliminar

Informacién Actualizada
Error de validacién.

Cambio de estado

Informacidn Actualizada
Error de validacién.

Cambio de estado

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 16

Prueba de caja negra N © 7 tipos de proyectos

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos
) ) ) ) Desplegar lista de usuarios
Usuarios Desplegar lista de usuarios registrados )
registrados
Registro
Correcto Informacién Registrada Informacién Registrada
Cedula igual Error, la cedula ya existe Error, la cedula ya existe

Cedula incorrecta

Usuario repetido

Campos vacios

Error, Ingrese un numero de cedula valido

Error, el nombre de usuario ya existe

Error, campos obligatorios

Error, Ingrese un numero de
cedula valido
Error, el nombre de usuario ya

existe

Error, campos obligatorios
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Actualizacion
Correcto

Cedulaigual

Cedula incorrecta

Usuario repetido

Campos vacios

Eliminar

Informacién Registrada

Error, la cedula ya existe

Error, Ingrese un numero de cedula valido

Error, el nombre de usuario ya existe

Error, campos obligatorios

Cambio de estado

Informacién Registrada

Error, la cedula ya existe

Error, Ingrese un numero de
cedula valido
Error, el nombre de usuario ya

existe

Error, campos obligatorios

Cambio de estado

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 17

Prueba de caja negra N ° 8 tipos de proyectos

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos
) ) ] ] Desplegar lista de usuarios
Usuarios Desplegar lista de usuarios registrados )
registrados
Registro
Correcto Informacién Registrada Informacién Registrada
Cedula igual Error, la cedula ya existe Error, la cedula ya existe

Cedula incorrecta

Usuario Repetido

Campos vacios
Actualizacion
Correcto

Cedula igual

Error, Ingrese un numero de cedula valido

Error, el nombre de usuario ya existe

Error, campos obligatorios

Informacién Registrada

Error, la cedula ya existe

Error, Ingrese un numero de
cedula valido
Error, el nombre de usuario ya

existe

Error, campos obligatorios

Informacién Registrada

Error, la cédula ya existe
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Cedula incorrecta Error, ingrese un numero de cedula valido Error, ingrese un numero de

cedula valido
Usuario Repetido Error, el nombre de usuario ya existe Error, el nombre de usuario ya
existe
Campos vacios Error, campos obligatorios Error, campos obligatorios
Eliminar Cambio de estado Cambio de estado
Nota. Fuente: El Autor
Tabla 18
Prueba de caja negra N ° 9 propuesta
Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos
Desplegar lista de propuestas
Propuesta Desplegar lista de propuestas registradas ]
registradas
Registro
Correcto Informacidn registrada Informacidn registrada
Campos vacios Error, campos obligatorios Error, campos obligatorios

Actualizacion

Correcto Informacién registrada Informacién registrada
Campos vacios Error, campos obligatorios Error, campos obligatorios
Eliminar Cambio de estado Cambio de estado

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 19

Prueba de caja negra N ° 10 responsables

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos

Desplegar lista de responsables Desplegar lista de responsables
Responsables ) )
registrados registrados
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Registro
Correcto
Campos vacios
Actualizacion
Correcto
Campos vacios

Eliminar

Informacion registrada

Error, campos obligatorios

Informacion registrada
Error, campos obligatorios

Elimina el registro

Informacién registrada

Error, campos obligatorios

Informacién registrada
Error, campos obligatorios

Elimina el registro

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 20

Prueba de caja negra N ° 11 entidades cooperantes

Entradas

Resultados esperados

Resultados obtenidos

Entidades Cooperantes

Registro

Correcto
Monto Incorrecto

Campos vacios
Actualizacién

Correcto
Monto Incorrecto

Campos vacios

Eliminar

Desplegar lista de responsables

registrados

Informacién registrada

Error, el monto debe ser mayor a cero

Error, campos obligatorios

Informacién registrada
El monto debe ser mayor a cero

Error, campos obligatorios

Elimina el registro

Desplegar lista de responsables

registrados

Informacién registrada

Error, el monto debe ser mayor

a cero

Error, campos obligatorios

Informacién registrada

Error, el monto debe ser mayor

a cero

Error, campos obligatorios

Elimina el registro

Nota. Fuente: El Autor
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Tabla 21

Prueba de caja negra N ° 12 gastos

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos
) ] Desplegar lista de gastos
Gastos Desplegar lista de gastos registrados )
registrados
Registro
Caorrecto Informacién registrada Informacién registrada

Cantidad Incorrecta

Precio Incorrecto

Campos vacios
Actualizacion

Correcto

Cantidad Incorrecta

Precio Incorrecto

Campos vacios

Eliminar

Error, la cantidad debe ser mayor a cero

Error, el precio debe ser mayor a cero

Error, campos obligatorios

Informacién registrada

Error, la cantidad debe ser mayor a cero

Error, el precio debe ser mayor a cero

Error, campos obligatorios

Elimina el registro

Error, el monto debe ser
mayor a cero
Error, el precio debe ser mayor

a cero

Error, campos obligatorios

Informacién registrada

Error, el monto debe ser
mayor a cero
Error, el precio debe ser mayor

a cero

Error, campos obligatorios

Elimina el registro

Nota. Fuente: El Autor
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Tabla 22

Prueba de caja negra N ° 13 actividad

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos
Actividad Pantalla registro de actividad Pantalla registro de actividad
Registro

Correcto Informacidn registrada Informacidn registrada

Campos vacios

Error, campos obligatorios

Error, campos obligatorios

Nota. Fuente: El Autor

2.5.2 Pruebas aplicacion movil

Las pruebas de la parte web del sistema se detallan a continuacion desde la Tabla 26 hasta la

Tabla 30:

Tabla 23

Prueba de caja negra N ° 14 actividad

Entradas

Resultados esperados

Resultados obtenidos

Presenta pantalla de ingreso

al sistema

Ingreso de datos del usuario

Correcto
Incorrecto

Campos vacios

Despliega una lista de proyectos aprobados

Pantalla de men0 principal
Error, solo representantes de comunidades

Error, campos obligatorios

Despliega una lista de

proyectos aprobados

Pantalla de menu Principal

Error, solo representantes de

comunidades

Error, campos obligatorios

Nota. Fuente: El Autor
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Tabla 24

Prueba de caja negra N ° 15 proyectos aprobados

Entradas

Resultados esperados

Resultados obtenidos

Proyectos Aprobados

Login->Proyectos

Aprobados

Correcto

Despliega una lista de proyectos

aprobados

Pantalla detalle proyectos aprobados

Despliega una lista de

proyectos aprobados

Pantalla detalle proyectos

aprobados

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 25

Prueba 16 proyectos aprobados-avance

Entradas Resultados esperados Resultados obtenidos
Despliega una lista de proyectos Despliega una lista de
Avance
aprobados proyectos aprobados
Proyectos Aprobados -
>Avance
Pantalla lista de tareas del proyecto Pantalla lista de tareas del
Correcto

Sin registros

aprobado

No existen avances

proyecto aprobado

No existen avances

Nota. Fuente: El Autor
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Tabla 26

Prueba proyectos aprobados-avance-impugnar

Resultados obtenidos

Entradas Resultados esperados

Despliega una lista de proyectos
Impugnar

aprobados
Correcto Se registra la impugnacion
Campos vacios Error, ingrese datos obligatorios

Despliega una lista de

proyectos aprobados
Se registra la impugnacion
Error, ingrese datos

obligatorios

Nota. Fuente: El Autor

Tabla 27

Prueba proyectos aprobados-detalle

Resultados obtenidos

Entradas Resultados esperados
Despliega una lista de proyectos
Detalle
aprobados
Proyectos Aprobados -
>Detalle
Correcto Scroll detalles del proyecto

Despliega una lista de

proyectos aprobados

Scroll detalles del proyecto

Nota. Fuente: El Autor
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CAPITULO IlI
Resultados y discusion

3.1 Resultados

Administrador. Acceso al sistema mediante el usuario y contrasefia del administrador.

GAD PARROQUIAL

INGRESAR

CUELLAJE

Figura 15. Interfaz Login
Fuente. Autor

Pégina principal. En el mend de la izquierda contamos con todas las opciones

configuracion de nuestro sistema.

para la
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Figura 16. Interfaz configuracién de proyectos

Fuente. Autor

Configuracion de Proyectos

o Regis

lista de Proyectos

HOMBRE

ESTA £5 UNA NUEVA PROPUESTA DE PRGYECTO PARA EL GAD

PRIGRIDAD

PRUEBA CATEGORIA

Avance

EsTADG oPcionEs

Seccion de configuracion. Aplicacion — Consejos Comunales — Comunidades.

COMUNIDADES

O  Registre las comunidades de la parroquia 6 de Julio Cuellaje.

Lista de Comunidades

NOMBRE

SAN ANTONIO
SAN JUAQUIN
SAN ALBERTO
EL ROSARIO
CUELLAJE

MAGDALENA

« ' »

DESCRIPCION

Comunidad centro de la parroquia

Figura 17. Interfaz comunidades

Fuente. Autor

Criterio:

Nombre

Buscar

ESTADO

# Nueva Comunidad

OPCIONES
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Para registrar una nueva comunidad le damos al boton de Nueva Comunidad. Donde se

despliega el siguiente formulario, que debera ser llenado con la informacion de cada comunidad

perteneciente al GAD Cuellaje.

Registrar Comunidad <

Nombre *

Ubicacion

Provincia EETn

Cludad COTACACHI

Referencia

Figura 18. Interfaz registro comunidades
Fuente. Autor

Aplicacion - Proyectos - Tipo de Proyecto. Se despliega la lista de tipos de proyectos que

serén realizados por el GAD Cuellaje.
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CATEGORIAS

© Registre las categorias a las que sera asignado cada proyecto

Lista de Categorias

Criterio: Nombre hd Buscar
NOMBRE DESCRIPCION ESTADO OPCIONES
SALUD Activade o ]
DEPORTE activade G "]
VIABILDAD activade o ]
CATEGORIA PRUEBA DESCTRIPCION activade G ]
CATEGORIA PRUEBA 2 ESTAES LA DESCRIPCION DE LA CATEGORIA Activade G ]
CATEGORIA PRUEBA 3 Activade a "]
CATEGORIA PRUEBA 4 Activade G ]

“ »

Figura 19. Interfaz categorias
Fuente. Autor

Para agregar nuevos tipos de proyectos damos click en el boton de Nueva Categoria, donde se

desplegara el siguiente formulario que debe ser llenado con los tipos de proyectos que realizara

el GAD Cuellaje.

Registrar Categoria =

Mombre *

Descripcion

e m

Figura 20. Interfaz registro categoria
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Fuente. Autor

Aplicacion - Proyectos - Personas. Lista de personas involucradas en el proyecto.

PERSONAS

© Registre las personas de la parroquia 6 de Julio Cuellaje.

Lista de Comunidades

NOMBRE TIPO DOCUMENTO NUM DOCUMENTO
GALO PUETATE cl 1002506619
PEDRO NAVARRETE cl

MIRIAN AYALA cl 1001488590

MARCOS RUALES

« ' ”

Figura 21. Interfaz personas
Fuente. Autor

Criterio:  Nombre

DIRECCION

Ibarrra

Cuellaje

TELEFONO

0989531109

2679019

EMAIL OPCIONES

gpuetatel@gamil.com

mirianyala@hotmail.com

Para agregar una nueva persona damos click en el boton Nueva Persona, donde se despliega el

siguiente formulario que debe ser llenado con las personas involucradas en los proyectos del

GAD parroquial.
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Registrar Persona

Nombre *

Tipo de Documento *

Cl

Numero de Documento *

Direccion

Telefono

EMAIL

e @

Figura 22. Interfaz registro persona

Fuente. Autor

Aplicacion - Proyectos - Areas.

AREAS

©  Registre las areas de la parroquia & de Julio Cuellaje.

Lista de Areas

NOMBRE
sD
SUPERVISOR DE PROYECTO

TECNICO DEL PROYECTO

3 B

Figura 23. Interfaz areas.
Fuente. Autor

Criterio:

DESCRIPCION

Nombre

ESTADQ

Activado

Activado

Activado

Buscar

0

QPCIONES

= |
L=
Lo

~

Lista de las Areas Administrativas del GAD Cuellaje.
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Para agregar una nueva Area damos click en el boton Nueva Area, donde se despliega el

siguiente formulario que sera lleno con la informacion de las Areas Administrativas del GAD

parroquial.

Registrar Area X

Nombre *

Descripcion

cerrar m

Figura 24. Interfaz registro &rea.

Fuente. Autor

Aplicacion - Proyectos - Entidades. Lista de las entidades que aportaran econémicamente en

la realizacién de proyectos del GAD Cuellaje.

ENTIDADES

© Registre las entidades a las que sera asignado cada proyecto

Lista de Entidades

NOMBRE
ASD
MUNICIPIO DE COTACACHI

GAD PARROQUIAL

‘|-

# Nueva Entidad
Criterlo:  Nombre v Buscar
DESCRIPCION ESTADO OPCIONES
Activado a. ]
Activado a. ]
Activado a. ]

10 v
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Figura 25. Interfaz entidades
Fuente. Autor

Para agregar una nueva Entidad damos click en el boton Nueva Entidad, donde se despliega el

formulario para agregar la nueva entidad.

Registrar Entidad X

Nombre*

Descripcion

Figura 26. Interfaz registro entidad
Fuente. Autor

Configuracion — Acceso - Usuarios._Se despliega la lista de usuarios registrados que tendran

acceso al sistema dependiendo del rol registrado.
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USUARIOS

©  Registre los nuevos usuarios que tendran acceso al sistermna.

Lista de Usuarios

Criterio:  Nombre v Buscar
NOMBRE TIPO DOCUMENTO NUMEROC DIRECCION TELEFONO EMAIL USUARIO ROL OPCIONES
GALO PUETATE cl 1002506618 Ibarrra 0989531109  gpuetatel@gamil.com gpuetate Administrador G ]
PEDRO NAVARRETE =] msruales?  Administrador Q ]
MIRIAN AYALA =] 1001488590 Cuellaje 2879018 mirianyalo@hotmail.com mayala Representante Comunidad MAGDALENA Q ]
MARCOS RUALES msruales Administrador G ]

a1 E

Figura 27. Interfaz usuarios
Fuente. Autor

Para agregar un nuevo usuario damos click en el boton Nuevo Usuario, donde se despliega el

siguiente formulario.

Registrar Usuario >
Nomibre *

Tipo

(=] ~
documento

NOmero
documento

Direccién
Teléfono
Email
Rol = N
Seleccione ~

Usuario *

password*

Serer

Figura 28. Interfaz registro usuario
Fuente. Autor
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Configuracion — Acceso - Roles._ Tenemos dos roles predefinidos en el sistema Administrador
quienes son los encargados de proyectos del GAD y el representante de comunidad que es cada

representante de las diferentes comunidades del GAD Cuellaje.

ROLES

Registre los roles que cuenta el proyecto.

Lista de Roles

Criterio: Nombre v

NOMBRE DESCRIPCION ESTADO
Representante Comunidad Presidente de una comunidad

Administrador Administradores del sistema

« »

Figura 29. Interfaz rol
Fuente. Autor

GAD — INFORMACION GENERAL. En esta seccion podemos rellenar informacion relevante

del GAD parroquial la cual serd vista por los representantes de las comunidades.
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© Edite la informacion general del GAD Cuellaje

MISION VISION

EDITAR

OBJETIVO

ar la proteccion y conservacion de la biodiv
educada, beneficiando a hombres y mujeres espe

Figura 30. Interfaz Gad
Fuente. Autor

Secci6n proyectos._En esta seccién nos muestra el listado de proyectos propuestos por los

representantes de las comunidades.

Configuracion de Proyectos

@  Registro de los proyectos propuestos por las comunidades de la parroquia 6 de Julio Cuellaje.

Lista de Proyectos

Criterio: Nombre ~ Buscar
NOMBRE COMUNIDAD PRIORIDAD AVANCE ESTADO OPCIONES
CAMBIO DE ALCANTARILLADO DEL CENTRO POBLADO CUELLAJE SALUD 0%
PROYECTO ADOQUINACION DEL CENTRO POBLADO CUELLAJE VIABILIDAD 0%
PROYECTO PRUEBA 2 CUELLAJE VIABILIDAD 0% Aprobado
NOMBRE DEL PROYECTO CUELLAJE CATEGORIA PRUEBA 3 - 375% Aprobado

« n »

Figura 31. Interfaz configuracion de proyectos
Fuente. Autor
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Si damos click en el botén de opciones nos mostrard la informacién mas relevante del
proyecto con la cual se tomara la decision de aceptar o no el proyecto propuesto y si no es

aceptado se puede enviar una sugerencia al representante que propuso el proyecto.

Configuracion de Proyectos

-
Intormacion Ganaral

Informacion General del Proyecta

NGMERE

CAMEIO DE ALCANTARILLADO DEL CENTRO POBLADO.

Figura 32. Interfaz informacion general
Fuente. Autor

Si el proyecto es aprobado se desbloguearan las opciones para rellenar toda la informacion

correspondiente a dicho proyecto.
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Configuracion de Proyectos

Responsables Entidades Gastos Crear Actividad Ajustar Avances
Cooperantes

Informacion General del Proyecto

NOMBRE

CAMBIO DE ALCANTARILLADO DEL CENTRO POBLADO

DESCRIPCION JUSTIFICACION
ESTE ES LA DESCRIPCION ESTA ES LA JUSTIFICACION
e g
OBJETIVO PRESUPUESTO
ESTE EL OBJETIVO ESTE EL PRESUPUESTO
“ ra

Estado del Proyecto:

Rechozado enviado ) Aprobado

GUARDAR

Figura 33. Interfaz informacion general aprobado
Fuente. Autor

Responsables: Son las personas quienes estaran encargadas que se lleve a cabo el proyecto

con su respectivo rol.
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Configuracion de Proyectos

v $

Entidades Gastos
Cooperantes

Informacion General

Lista de Responsables

Q Criterio: Nombre

NOMBRE AREA
MIRIAN AYALA TECNICO DEL PROYECTO
‘|-

Figura 34. Interfaz responsable
Fuente. Autor

Crear actividad

Buscar

OPCIONES

‘CERRAR PROYECTO

Ajustar Avances

Si damos click en el boton nuevo se desplegaré el siguiente formulario para el registro de un

nuevo responsable. Donde se selecciona a la persona y el Area del proyecto a la que pertenece.

Registrar Responsables

Parsong®

MARCOS RUALES

Areq”

XV

Seleccione

Seleccione

sD

SUPERVISOR DE PROYECTO
TECHICO DEL PROYECTO

Carrar

Figura 35. Interfaz registro responsable
Fuente. Autor

Guardar
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-Entidades Cooperantes: Son las entidades que aportan econémicamente en el proyecto la

misma comunidad también puede aportar en dicho proyecto.

Configuracion de Proyectos

Informacion General Responsables

Lista de Entidades Cooperantes

ENTIDAD

MUNICIPIO DE COTACACHI

CUELLAJE

Figura 36. Interfaz entidades cooperantes
Fuente. Autor

Gastos

MONTO

2000.00

5000.00

Crear Actividad

OPCIONES

‘CERRAR PROYECTO

Ajustar Avances

Si damos click en el boton nuevo podemos agregar una entidad con el monto respectivo que

aporta la misma.
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Registro de Presupuesto

(=) Entidad comunidad

Entidad

Seleccione

Cerrar ‘Guardar

Figura 37. Interfaz registro presupuesto

Fuente. Autor

Gastos: Son todos los gastos involucrados en la realizacion del proyecto, asi como materiales

0 mano de obra. Con el boton agregar podemos ir agregando los gastos efectuados para la

realizacion del proyecto.

Configuracion de Proyectos

Informacion General

Lista de Gastos

MNombre

ARCHIVO

sin archive

A

Responsables

Cantidad *

0

NOMERE

RIFIO

ARENA

v
Entidades
Cooperantes
Pracio Unitario * Buscar Archivo

o Browse
CANTIDAD PRECIO UNITARIO
o0 50.00
5 1.00

Total:

Crear Actividad

agregar

TOTAL

5000.00

5.00

5005.00

‘CERRAR PROYECTO

Ajustar Avances

OPCIONES
an
Gn
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Figura 38. Interfaz gasto
Fuente. Autor

Crear Actividad: Aqui se registra las actividades a realizar del proyecto, cada actividad tiene
una subactividad que sumadas deberian dar un total del 100, dichas actividades después seran
vistas por los representantes de las comunidades y también podran impugnar si alguna de estas se

cumple con algin problema.

Configuracion de Proyectos
-
.
Infermacion General Responsal bles Entidades  Gastes Crear actividad Ajustar Avances

nnnnnnnnnnn

Descripcion Ingrese la Fecha inicio y fecha fin

ACTIVIDAD PRUEBA 2021-01-08 f 2021-02-04

Descripeion:

Focha Porcentaje:

Porcentaje total: 100

Fecha Forcentaje opciones
2021-01-08 20 ]
2021-01-22 s0 =

Figura 39. Interfaz crear actividad
Fuente. Autor

Ajustar Avances: Aqui podremos registrar la constancia de que una de las actividades se ha

cumplido o no.

79



Configuracion de Proyectos

v
AR
Informacion General Responsables Entidades
Cooperantes

Registro de los avances del proyecto

Descripeion General Fecha Inicio Fecha Fin
ACTIVIDAD PRUEBA 2 2021-01-08 2021-02-04
ACTIVIDAD PRUEBA 2021-01-14 2021-02-1
NUEVA ACTIVIDAD 2020-12-10 2021-01-13

Figura 40. Interfaz avances
Fuente. Autor

CERRAR PROYECTO

S [ i
Gastos Crear Actividad Ajustar Avances
Avance Detalle
= 20% Ver Detalle
e Ver Detalle
0% Ver Detalle

En la seccién Ver detalles podremos ajustar el cambio de estado de las actividades.

DETALLE TAREAS

DESCRIPCION RESPOMSABLE FECHA
DETALLE ACTIVIDAD 1 MIRLAMN &Y ALA 2021-M-08
DETALLE ACTIVIDAD 2 MIRLAMN &Y ALA 2021-01-22

PORCEMTALE ESTADO OPCIOMES
80 Pandienta

Carrar

Figura 41. Interfaz detalle tareas
Fuente. Autor
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Secci6n impugnaciones. En esta seccion podremos ver cada una de las impugnaciones

enviadas por los representantes de las comunidades con referencia a las actividades realizadas el

proyecto.

IMPUGNACIONES

mpugnaciones realizadas por 106 representantes de las comunidades

Lista de Impugnaciones

PROYECTO TAREA

NOMBRE DEL PROYECTO nuevo

NOMBRE DEL PROYECTO nuevo

MOMBRE DEL PROYECTO nuevo

NOMBRE DEL PROYECTO NUEVA ACTIVIDAD
3 »

Figura 42. Interfaz Impugnaciones
Fuente. Autor

Criterio:

USUARIO

mayaia

mayala

maydia

Descripeior

FECHA

2021-01-03 03:24:03

2020-12-301957:52

2020-12-3019:54:54

ESTADO

OPCIONES

En el botdn de opciones podemos dar una solucion para dicha impugnacion y registrarla para

que quede constancia de eso.
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Resolver

Descripcion de la Impugnacion

ESTA ES UNA IMPUGNACION

Descripeion Subtarea

DESCRIPCION 1

SOLUCION *

ESTA ES LA SOLUCION|

o

Figura 43. Interfaz resolver impugnacion.
Fuente. Autor

Reportes. En esta seccion podemos obtener un reporte de todos los proyectos propuestos por

parte de las Comunidades.

REPORTE

© Reporte da los proyectos finalizodos de lo parreguia 6 de Julio Cusllajs.

REPORTE DE PROYECTOS FINALIZADOS

Criterio: Nombra

NOMBRE COMUNIDAD
CAMBIO DE ALCANTARILLADO DEL CENTRO POBLADO CUELLAJE
PROYECTO ADOQUINACION DEL CENTRO POBLADO CUELLAJE
PROYECTO PRUEBA 2 CUELLAJE
NOMERE DEL PROYECTO CUELLAJE

3 E

Figura 44. Interfaz reporte
Fuente. Autor

Buscar

PRIORIDAD

SALUD

VIABILIDAD

VIABILIDAD

CATEGORIA PRUEBA 3

OPCIONES
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Representante comunidad: Péagina Principal.

U LL T

—

L

ooooooooooooooooooo

Figura 45. Interfaz rol representante
Fuente. Autor

Proyectos — Aprobados. En esta seccion podremos ver la lista de proyectos propuestos y

aprobados por parte del GAD parroquial a la comunidad.

PROYECTOS APROBADOS
Proyectos Aprobados
PROYECTO
@ NOMBRE DEL PROYECTO CATEGORIA PRUEBA 3 — 37.50% m
&
@ PROYECTO PRUEBA 2 VIABILIDAD 0.00% m
5
@ CAMBIO DE ALCANTARILLADO DEL CENTRO POBLADO SALUD 6.67%
A
e

Figura 46. Interfaz proyectos aprobados
Fuente. Autor
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Si damos click en la opcidn ver Se despliega el cronograma de actividades con las actividades

realizadas y no realizadas a las cuales podemos impugnar si estan cumplidas de alguna forma

erronea.

PROYECTOS APROBADOS

Registro de los avances del proyecto

Descripcion General

ACTIVIDAD PRUEBA 2
ACTIVIDAD PRUEBA

NUEVA ACTIVIDAD

Figura 47. Interfaz proyecto aprobado avances

Fuente. Autor

FechaFin

2021-02-04

2021-02-1

2021-01-13

Avance Detalle

= 20%

=1

Si abrimos Ver detalles encontraremos la opcion para enviar una impugnacion.

DETALLE TAREAS

DESCRIPCION

DETALLE ACTIVIDAD 1

DETALLE ACTIVIDAD 2

FECHA

2021-01-22

PORCENTAJE ESTADO OPCIONES
20 Cumpiido [
80
Carrar

Figura 48. Interfaz detalle tareas
Fuente. Autor

CERRAR
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Si le damos click en impugnar nos encontraremos con el siguiente formulario de

impugnacion.

IMPUGNACION

Descripcion de la Impugnacion

Figura 49. Interfaz enviar impugnacion
Fuente. Autor

Rellenamos la informacion y le damos a enviar para que los encargados del GAD puedan dar

solucién a dicha actividad.

Proyectos — Propuestas._En esta seccién vemos el listado de las propuestas realizadas por la

comunidad.
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PROYECTOS PROPUESTOS

© Registre las categorias a los que sera asignado cada proyecto.

Hstade Proyectos

Criterio Hombre ~ Buscar
REVISIONES NOMBRE COMUNIDAD PRIORIDAD ESTADO OPCIONES
CAMBIC DE ALCANTARILLADO DEL CENTRO POBLADO CUELLAJE SALUD Aprobado
PROYECTO ADDQUINACION DEL CENTRO POBLADO CUELLAJE VIABILIDAD
PROYECTO PRUEBA 2 CUELLAJE VIABILIDAD Aprobado
NOMERE DEL PROYECTO CUELLAJE CATEGORIA FRUEEA 3 Aprobado

“ . »

Figura 50. Interfaz Propuestas
Fuente. Autor

También podemos visualizar si tenemos revisiones hechas por los encargados del GAD

parroquial. Para enviar una nueva propuesta le damos click en el botén Nueva Propuesta.
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PROYECTOS PROPUESTOS

FORMULARIO PARA PLANTEAR EL PROYECTO

Informacion General:

OBJETIVD PRESUPLESTO

Ubicacion Prioridad
Lo seleccione

wad COTACACH! Fecha

Figura 51. Interfaz crear propuesta
Fuente. Autor

Rellenamos todos los campos y guardamos para que la propuesta sea enviada al GAD

parroquial y posteriormente sea revisada. En la parte de opciones podemos editar la informacion

del Proyecto propuesto.

Notificaciones. Todas las notificaciones llegan a los usuarios en tiempo real.
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Notificaciones

Combbios en & proyecto
Combbios en & proyecto
Combios en & proyecto
Froyecto Aacseptado

Combios en & proyecto
Coambios en = proyecto

Froyecto Acsptado

Figura 52. Interfaz notificaciones
Fuente. Autor

Aplicacién movil Ingresamos usuario y contrasefia de los representantes de las Comunidades.

Figura 53. Interfaz ingreso
Fuente. Autor

Proyectos Aprobados de la Comunidad correspondiente al usuario logeado.

Ingresamos en uno de los proyectos aprobados.
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PROYECTO PRUEBA

Progreso (e avaner)

PROYECTO PRUEBA 2

—

PROYECTO TEST .
Tipo de Proyecto

SALUD

Comunidad

MAGDALENA

Descripcion

ESTA ES UNA DESCRIPCION DE PRUEBA

Figura 54. Interfaz proyectos aprobados
Fuente. Autor

Se despliega la informacion referente al proyecto seleccionado para hacer el seguimiento del
mismo. Podemos ver el progreso general del proyecto. Si ingresamos en ver Avance se

desplegara el detalle de cada tarea del proyecto.

ACTIVIDAD GENERAL 2 / _
25%

Realizada
ACTIVIDAD 2
ACTIVIDAD GENERAL 1 IMPUGNAR
RESPONSABLE: GALO —
PUETATE

0%
Pendiente
ACTIVIDAD 3

RESPONSABLE: GALO PUETATE

Pendiente
ACTIVIDAD 1

RESPONSABLE: GALO PUETATE

Figura 55. Interfaz tareas generales
Fuente. Autor

Ingresamos a una de las actividades para ver su detalle. En esta parte podremos observar
todos los datos sobre la actividad a realizarse entre estos tenemos: Fecha inicio y fin, estado de la
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tarea, nombre del responsable y la opcién de impugnar por si una tarea no se realiz6

correctamente.

Impungnar

ACTIVIDAD 2
Descripcion de Impugnacion

ENVIAR IMPUGNACION

Figura 56. Interfaz impugnacion
Fuente. Autor

CERRAR €&« PROYECTO TEST =

Progreso

Tipo de Proyecto

SALUD

Comunidad

MAGDALENA

Descripcion

ESTA ES UNA DESCRIPCION DE PRUEBA

VER MAS DETALLES

Para realizar una impugnacion necesitamos llenar la descripcion de la misma y dar en el botdn

de enviar el cual enviara la impugnacion a los encargados en el GAD parroquial quienes daran

solucion al mismo. Tambien podemos visualizar mas detalles sobre el proyecto dirigiendonos

hacia el boton ver mas detalles.

El cual nos desplegara un scroll horizontal en el que podremos visualizar toda la informacion

sobre el proyecto.
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DETALLES

JUSTIFICACION

ESTA ES UNA JUSTIFICACION DE
PRUEEA

OBJETIVO

ESTES ES UN DBJETIVO DE PRUEBA

PRESUPUESTO

ESTE ES EL PRESUPUESTO DE
PRUEBA

RESPONSABLES

SUPERVISOR

GALD PUETATE

Figura 57. Detalle Proyecto
Fuente. Autor

GASTOS
GASTO 2

Cantidad: 2 Precio: 50.00 Total: 100

GASTO 1

Cantidad: 1 Precio: 30.00 Total: 30

ENTIDADES COOPERANTES

MAGDALENA

APORTE: 2500.00

MUNICIPIO DE COTACACHI

APORTE: 5000.00
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CONCLUSIONES
Basado en el desarrollo e implementacion de la aplicacion web-movil, se obtuvo las
siguientes conclusiones, tomando en cuenta el alcance y objetivos del proyecto:

e Se optimiza las actividades de la gestion y control de los proyectos comunales a través
De un sistema web-mdvil que permite el acceso a informacion de cada una de las
actividades inmersas en el seguimiento de los proyectos del GAD-Cuellaje.

e La inclusién de las comunidades al aportar con ideas de proyectos ayuda a crecer a la
parroquia Cuellaje y a mejorar la vida de sus habitantes.

e La implementacién de nuevas tecnologias contribuye con el desarrollo en zonas
rurales.

e La comunicacion en este proyecto fue parte fundamental ya que gran parte de la

informacidn proviene del cliente en este caso el GAD-Cuellaje y sus comunidades.
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RECOMENDACIONES
Con los resultados obtenidos en el desarrollo del sistema y con base en los objetivos

planteados y alcance del proyecto, se obtuvo las siguientes recomendaciones:

e Para el correcto funcionamiento del sistema se recomienda antes de hacer uso del mismo,

capacitar a los usuarios de los diferentes roles del sistema web-movil.

e Es de suma importancia escuchar las necesidades de las comunidades para la realizacion

de un proyecto que cumpla con dichas necesidades para el desarrollo de la parroquia.

e Se recomienda tener en cuenta todos los requerimientos, ya que esto ayuda con la
seleccion de frameworks y tecnologias para asi tener un correcto y eficiente

funcionamiento de la app/movil a desarrollar.

e Para cumplir con los tiempos estimados, se recomienda tener una buena comunicacion
con el cliente en este caso con el GAD parroquial y asi también con los representantes de
las comunidades ya que ellos son los que haran uso del sistema, los cuales sern quienes

respondan las dudas durante el desarrollo del sistema.
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ANEXOS

Anexo Nro. 1. Carta de auspico

P
S GOBIERNO PARROQUIAL
“SEIS DE JULIO DE CUELLAJE"
Fundada el 05 de agosto de 1964 —
R PRSP
Oficio numero 153 11 agosto 2019

De mis consideraciones

El motivo de la presente es manifestar que acepto la propuesta de Sr. Marcos Ruales de elaborar
un pagina web para el Gad Parroguial de Seis de Julio de Cuellaje, con la finalidad de promover las
bondades de la parroquia, y mejorar la produccion, y el servicio que proporcionamos a los y las
moradores de la parroquia.

Marcos Ruales cuenta con nuestra co-operacion por este valioso proyecto, y le deseo éxitos en sus

labores.
Atentamente ;
P = —_—
Zd7 77
Ppiiie) vino0EYE =7

Sr. Angel Flores
Presidente Gad parroquial de Cuellaje
gadcuellaje@gmail.com

telf. 06 2679 056
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Anexo Nro. 2. Certificado de aceptacion

GOBIERNO PARROQUIAL
“SEIS DE JULIO DE CUELLAJE"

Fundada el 05 de agosto de 1964

Decreto Ejecutivo N°, 1894. RO/ 421 de 27 de Septiembre del 2001,

Cuellaje, 01 de Julio de 2021

Mgs.

Stalin M. Arciniega A,

DIRECTOR DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE LA PONTIFICIA UNIVERSIDAD
CATOLICA DEL ECUADOR SEDE IBARRA (PUCE-SI)

Ibarra,

De mi consideracion;

La presente tiene como objetivo, hacerle conocer que yo, Angel Widberto Flores Pilatufia con
C1:1002210894, PRESIDENTE DEL GAD PARROQUIAL CUELLAJE ubicado en el canton Cotacachi,
Provincia de Imbabura,

Informarie que se ha recibido el proyectoy la informacion completa para el trabajo de titulacion:
“APLICACION WEB MOVIL PARA EL SEGUIMIENTO Y CONTROL DE PROYECTOS DE LOS
CONSEJOS COMUNALES” por parte del estudiante de ingenieria Marcos Stalin Ruales Ayala
con Ci: 1003748488, estoy complacido porque el proyecto se ha cumplido a cabalidad con lo
requerido.

Es todo cuanto puedo informar sobre el proyecto por parte del sefior Marcos Ruales,

Atentamente;
/
L, N
Angel Flores. NG

PRESIDENTE DEL GAD PARROQUIAL CUELLAIE.

Teléfonos: 06 2 679 056

www gadcuellaje.gob.ec Email: gadcuellaje6@gmall com
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Anexo Nro. 3. Informe de Turnitin

13772021

Turnitin Originality Report

Processed on: 13-Jul-2021 09:34 -05
ID: 1619153631

Word Count: 11842

B Similarity Index

“APLICACION WEB MOVIL PARA

EL SEGUIMIENTO Y CONTROL DE

1% match (student papers from 04-Jun-2021)
Ponl niversidad I el

Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Ibarra ESCUELA DE INGENIERIA
INFORME FINAL DEL PROYECTO TEMA: “APLICACION WEB MOVIL PARA EL
SEGUIMIENTO Y CONTROL DE PROYECTOS DE LOS CONSEJOS COMUNALES”
PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO DE INGENIERO EN SISTEMAS LINEAS DE

INVESTIGACION: INGENIERIA DE SOFTWARE, INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
DE TICS AUTOR/A: MARCOS STALIN RUALES AYALA ASESOR/A: MGS GALO
PUETATE IBARRA, JJULIO 2021 Ibarra, julio de 2021 Mgs. GALO PUETATE
ASESOR CERTIFICACION Haber revisado el presente informe final de
investigacién, el mismo que se ajusta a las normas vigentes en la Escuela de
Ingenieria, de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede Ibarra (PUCESI);
en consecuencia, autorizo su presentacién para los fines legales pertinentes. (f:)
.. Mgs. Galo Hernan Puetate Huera C.C.: 0401375787 PAGINA
DE EL TRIBUNAL El jurado examinador, aprueba el presente
informe de investigacién en nombre de la Pontificia Universidad Catélica del
Ecuador Sede Ibarra (PUCESI): (f2) woooiorecrrceeccsiecececrcaecnns Mgs. Galo Hernan
Puetate Huera C.C.: 0401375787 DECESION DE DERECHOS Yo Marcos Stalin
Ruales Ayala, declaro conocer y aceptar la disposicién del Art. 165 del Cédigo
Orgénico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacién,
que manifiesta textualmente: "Se reconoce facultad de los autores y demas
titulares de derechos de disponer de sus derechos o autorizar las utilizaciones de
sus obras o prestaciones, a titulo gratuito u oneroso, segun las condiciones que
determinen. Esta facultad podré ejercerse mediante licencias libres, abiertas y
otros modelos alternativos de licenciamiento o la renuncia” Ibarra, julio del 2021
[ () PSS e Marcos Stalin Ruales Ayala C.C.: 1003748488 AUTORIA
Yo, Marcos Stalin Ruales Ayala, portador de la cédula de ciudadania N®
1003748488, declaro que la presente Investigacién es de total responsabilidad del
(los) autor (es), y eximo expresamente a la Pontificia Universidad Catélica del
Ecuador Sede Ibarra de posibles reclamos o acciones legales. (f):

Marcos Stalin Ruales Ayala C.C.: 1003748488
DECLARACION Y AUTORIZACION Yo: Marcos Stalin Ruales Ayala, con CC:
1003748488, autor del trabajo de grado intitulado: “tema del trabajo de grado®,
previo a la obtencién del titulo profesional de Ingeniero en Sistemas, en la Escuela
de Ingenieria. 1.- Declaro tener pleno conocimiento de la obligacién que tiene la
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede- Ibarra, de conformidad con el
articulo 144 de la Ley Organica de Educacién Superior de entregar a la SENESCYT
en formato digital una copia del referido trabajo de graduacién para que sea
Integrado al Sistema Nacional de Informacién de la Educacién Superior del
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