Manual de Aplicacion
de Marca

Nutrikids
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* Marca/Logotipo

Version color

Version B/N

— de marca
(@

Manuaal de uso
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¥ Modulacion

modulo de construccién
[—

17x X

10x

7x

4x

14x

rotacion logo

= de marca
N
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* Zona de proteccion

Area de seguridad (color gris)
ubicada alrededor de la marca
para su proteccion

— de marca
N

Manuaal de uso



* Zona de proteccion

zona de proteccién

Con el patricionio de:

zona de proteccion

2

Ministerio de >
’ Educacion Ministerio PRO ALIMENTOS o @
del Ecuador de Salud Publica INSTITUTO DE PROVISION DE ALIMENTOS

Ejemplos del uso de la marca
con su area de seguridad
dentro de aplicaciones graficas.

— de marca
(&) |
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¥ Reduccion minima de la marca

100%

eoJew ap

17

90%

osh ap |eenuepy

70%

50%

25%

1,6x1,4 cm

60x52 pixles
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¥ Usos correctos

eoJew ap
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AEZX

ANLZX

AEZX

ANLZX




% Usos correctos

N de marca
QO
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¥ Usos correctos

Version b/n negativo sobre fondo negro
Gris icono: 40% de negro

Logotipo sobre fondo claro o tramado a un 20%

g

Version b/n negativo sobre fondo blanco

g M

Logotipo tinta blanca sobre fondo gris (80% de negro)

g de marca
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¥ Usos incorrectos

3‘\77 2,

alteracion errénea horizontal

aumento erréoneo en
el grosor de linea

alteracion erronea vertical

--§~
- -
@ 7|
AN

separacion erronea entre
icono y logotipo

alteracion errénea diagonal

alteracién erronea entre
tamanos y separacion de elementos

w

uso erroneo en la
posicion de sombras

ubicacion erronea
del logotipo

N de marca
w
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¥ Usos incorrectos

w4

sobreposicion de corte sombreado de fondo
en la marca no aplicable erroneo

ML, Sy,

-
vy @
s
contorneado en solido efecto de distorsion 24

y lineal erréneo no aplicable

de marca

encuadres y mascaras
erréneos de la marca

Manuaal de uso

efectos de degradado y textura
no aplicables a la marca
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¥ Cromatica

Marca Nutrikids

Tonos principales
(version color)

ALLZ 7

-

Tonos secundarios
(version B/N)

\lh,

nf

C 0
M 0
Y 0
K 100
Cc 0
M 0
Y 0
K 40
C 0
M 0
Y 0
K 0

A<XZ20 X<X=20 X<=2E0O0 X<=20 X<=20 X<=20
o

N de marca
(o))
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¥ Tipografia

Tipografia
Heluebica (Bold)

ABCDEFCHIJELMNOPRRSTUUWRYZ
dbedefghijkimnopqrsbuvwryz
(.,;:215@")=70128456189

Tipografia
Helvetica (Regular)

Aa

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
(.,;:215&@%)=70123456789

N de marca
(@ o)

Manuaal de uso



eoJew ap osn ap [eenuep




eoJew ap osh ap [eenuep




¥ Cromatica de Personajes

Personajes Nutrikids

Tonos principales

Mono

Tonos principales

Papagayo

Tonos principales

Rana

X<Z20 X<X=20 X<X=20 X<X=20 X<X=20 X<=20

60
100
65

70
25
100

20
90
60

15
88
85

90
60
40

X<XZ20 X<X=20 X<=20 X<=20 X<=20 X<=20

100
100

100

100
80

30

100
60

60
100

X<20 X=<=20 X<=20 X<=E20 X<X<=E0O X<X=20O

64
100

75

100
10

100

100

100
65

w de marca
—

Manuaal de uso



¥ Cromatica de Personajes

Personajes Nutrikids

Tonos principales

Tigrillo

Tonos principales

Oso

Tonos principales

Tortuga

X<Z20 X<X=20 X<X=20 X<X=20 X<X=20 X<=20

X<XZ20 X<=20 X<=20 X<=20 X<=20 X<=20

35
100

40
65
65

40
65
45

15
40
15
50

100

100
100

100

100
60

100
100

X<20 X=<=20 X<=20 X<=E20 X<X<=E0O X<X=20O

40
80

75

100
10

75
100
60

67
80
40

15
30

(=N = NN

w de marca
N
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1.2

* Personajes /Mono

En esta seccion se visualiza la malla Por naturaleza un animal muy curioso
de construccion del personaje con sus e inteligente, los atributos con los
respectivas proporciones. Esta malla que se elabora el personaje estan
nos ayudara a escalarlo de manera relacionados con el dinamismo
optima, evitando deformaciones o y la energia de sus gestos

alteraciones que no estén normadas
dentro de este manual

a. Sombra del personaje: desenfoque gausiano al 50%
b. Contorno del personaje
c. Personaje full color

de marca
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1.8

* Personajes /Papagayo

1x

3x

3x

En esta seccidn se visualiza la malla
de construccion del personaje con sus
respectivas proporciones. Esta malla
nos ayudara a escalarlo de manera
optima, evitando deformaciones o
alteraciones que no estén normadas
dentro de este manual

Se caracteriza por ser un animal
pintoresco y con gracia, se le doté de
atributos positivos y alegres, su
indumentaria le da una personalidad
aventurera

a. Sombra del personaje: desenfoque gausiano al 50%

b. Contorno del personaje
c. Personaje full color

w de marca
=
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* Personajes /Rana

1/2x

1/2x

1/4x

1/2x

a. b.

X 1/2x

En esta seccion se visualiza la malla
de construccion del personaje con sus
respectivas proporciones. Esta malla
nos ayudara a escalarlo de manera
optima, evitando deformaciones o
alteraciones que no estén normadas
dentro de este manual

Se aprovecho las caracteristicas de la
rana por ser un animal agil y ligero para
darle caracteristicas atléticas. Al igual
que el resto de personajes mantiene
expresiones positivas que denotan
vitalidad y energia

a. Sombra del personaje: desenfoque gausiano al 50%

b. Contorno del personaje
c. Personaje full color

CJ, de marca
N
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1.9

* Personajes /Tigrillo

Tx

3x

En esta seccion se visualiza la malla El tigrillo se caracteriza por ser un
de construccion del personaje con sus animal muy rapido, sagaz y muy
respectivas proporciones. Esta malla inteligente, es un buen cazador
nos ayudara a escalarlo de manera y posee una gran agilidad

optima, evitando deformaciones o
alteraciones que no estén normadas
dentro de este manual

a. Sombra del personaje: desenfoque gausiano al 50%
b. Contorno del personaje
c. Personaje full color

w de marca
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1.6

* Personajes /Oso

1x

3x

X x X

3x

En esta seccion se visualiza la malla
de construccion del personaje con sus
respectivas proporciones. Esta malla
nos ayudara a escalarlo de manera
optima, evitando deformaciones o
alteraciones que no estén normadas
dentro de este manual

El oso ha sido escogido por ser un
animal carismatico y que suele ser
utilizado para la fabricacion de juguetes
para nifios. En este caso se ha tomado
como referencia al 0so de anteojos por
ser un animal caracteristico de nuestros
paramos ecuatorianos

a. Sombra del personaje: desenfoque gausiano al 50%

b. Contorno del personaje
c. Personaje full color

w de marca
~
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* Personajes /Tortuga

1x

2X —
©
o
©
- €
[
1/2x ©

. . 38

1/2x 1x 1/2x
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En esta seccion se visualiza la malla Una de las principales caracteristicas de
de construccion del personaje con sus estos animales es su longevidad y su
respectivas proporciones. Esta malla vitalidad, consume plantas y frutos que
nos ayudara a escalarlo de manera contienen mucho liquido

optima, evitando deformaciones o
alteraciones que no estén normadas
dentro de este manual

a. Sombra del personaje: desenfoque gausiano al 50%
b. Contorno del personaje
c. Personaje full color



